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RESUMEN.

El presente trabajo de tesis tiene como prioridad lograr , que mediante la creacion,
desarrollo y uso de un Template; el cual su objetivo es lograr que la Universidad Técnica
Particular de Loja muestre su portal institucional en cualquier dispositivo moévil; y que gracias
a este se mejorara su adaptabilidad a cualquier Smartphone; Tablets o computador; este
Template lograré que los menus del portal de la Universidad Técnica Particular de Loja se
ajusten automéaticamente a cualquier dispositivo, ademas lograra que las imagenes tengan la
misma claridad y nitidez que la de estar usando un ordenador sea este de escritorio o una
laptops; sera desarrollado en Drupal version 7 (que es un sistema de gestion de contenido
modular configurable). Debido a su variedad se desarrollé6 uno exclusivamente para el portal

de la Universidad Técnica Particular de Loja.

PALABRAS CLAVES: Template; Drupal; Xampp, Modulos, Themas, JavaScript, CSS,
Media Query, Viewport, Responsive Web Design



ABSTRACT.

This thesis gives priority to achieve that through the creation, development and use of
a Template; where your goal is to make the Universidad Técnica Particular de Loja show your
institutional portal on any mobile device; and thanks to this adaptability to any Smartphone is
improved; Tablets or computer; This Template achieve the menus portal Universidad Técnica
Particular de Loja automatically adjust to any device further achieve that images have the
same clarity and sharpness that you are using a computer be it desktop or laptops; will be
developed in Drupal version 7 (which is a management system configurable modular content).
Because of its wide variety of topics developed one portal exclusively for the Universidad

Técnica Particular de Loja.

KEYWORDS: Template; Drupal; Xampp, Modulos, Themas, JavaScript, CSS, Media Query,

Viewport, Responsive Web Design



OBJETIVOS.

OBJETIVO GENERAL.

Mejorar la calidad, nitidez y presentacion del portal de la Universidad Técnica Particular de
Loja en dispositivos méviles; mediante el desarrollo de un Template responsivo para el CMS
Drupal.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

v' Conocer a fondo la arquitectura de Drupal, para entender como interactian los
modulos que se adapten adecuadamente al nlcleo y al resto de médulos instalados

en un sitio web

v' Lograr mediante la creacion del Template que los disefios se vean idénticos en todos

los navegadores y en todos los dispositivos.

v" Aplicar e incorporar el disefio Web Adaptable el uso de Media Query y Viewport que

permitira la utilizacién del Template en dispositivos méviles.

v' Analizar la estructura de los templates en el CMS Drupal, sus elementos,

requerimientos y estructura para un correcto desarrollo de un Template.

v' Investigar y analizar diferentes alternativas que se puedan aplicar en la fase de

pruebas, tanto en la estructura del HTML y de las hojas de estilo.



CAPITULO | CONCEPTUALIZACION.



INTRODUCCION.

Con el avance de la maquetacién de sitios Web, se puede constatar que la mayoria de estos
sitios no son adaptables para poder verlos y utilizarlos en una Tablet o un celular por lo cual
este estudio se basa en que herramientas, se puede utilizar para desarrollar un Template y
aplicar esto en el portal de la Universidad Técnica Particular de Loja al comenzar esta
investigacion se pensé en como funciona un alojamiento web, como influye al crear un portal
web que elementos puedo tomar con el fin de facilitar el posterior alojamiento en el servidor
web y como estos factores los podemos cambiar para que sean eficientes en una Tablet o un
celular; al momento de crear y trabajar en un Template dentro del entorno de drupal, cobmo
funciona una pagina web su maquetacion lo que se debe o0 no hacer para que este funcione

mejor, entre lo mas importantes tenemos.

1. Evitar sobrecargar cada una de las paginas con blogues, que suponen muchas visitas
a la base de datos. Sino mostrar esta informacion sélo en la portada, y no en el resto
de péaginas, ya que esto incrementa los requerimientos del servidor a la hora de servir
cada pagina.

2. Activar la caché de Drupal, esto significa activar del médulo Boost. La caché de Drupal
se almacena en la base de datos, con lo cual, ante un nimero elevado de visitas, se
produce lo conocido como el cuello de botella en la base de datos.

3. Creacion de contenido. Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin
conocimientos técnicos en paginas web puedan concentrarse en el contenido y no en
el disefio. y Afadir nuevas funcionalidades a la pagina web. Un CMS incluye
herramientas con las que gestionar los diferentes permisos a cada area de la web

aplicados a grupos o individuos.

¢Por qué aplicar un Template? Se basa en que la mayoria de estudiantes docentes e
internautas que visitan el portal de la Universidad Técnica Particular de Loja, utilizan un
celular Inteligente y de ahi la necesidad que el portal de la Universidad se vea en este
dispositivo y que mediante el uso de este Template pretendemos lograr que el sitio se vea
igual que el estar usando un computador de escritorio o una laptops.

En los siguientes portales que detallo a continuacion se basé mi estudio; ya que estos
sitios contienen un disefio innovador, atractivo, e informativos se los puede ver en una
Tablet mas no en un celular; ya que en un celular su disefio cambiaba rotundamente en
base a este seria optimo que el sitio de la Universidad Técnica Particular de Loja se lo
pudiera observar desde un celular con la misma informacion y nitidez de imagenes que

observarlo desde un ordenador.
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Figura 1.1.1 [Esta imagen muestra el entorno de una pagina educativa; EDUKATE que provee en forma
gratuita materiales de calidad para docentes, directivos escolares y formadores de maestros. Imagen

tomada del sitio web http:www.eduteka.org.
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Figura 1.1.2 [Esta imagen muestra el entorno de la Biblioteca Escolar Digital, que es un completo catalogo
de objetos digitales de educacion organizados por niveles educativos y asignaturas, y el Centro de
Conocimiento de las TIC aplicadas a la Educacion imagen tomada del sitio web

www.bibliotecaescolardigital.es]
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Figura 1.1.3 [Esta imagen muestra el entorno de una pagina educativa; EDUCAR que es un sitio web que
informa sobre temas educativas en Argentina se caracteriza por ser un sitio web que se puede ver en

dispositivos como Tablets y Mini Laptops imagen tomada del sitio web www.educar.ar].

Estos sitios web tiene la particularidad que son sitios web educativos, que incorporan también
recursos educativos y se pueden visualizar en una tablets pero al momento de trabajar un
celular los menus se distorsionan las imagenes se tornan borrosas; ya que no estan disefadas

para ser vistas desde un celular.

Con la utilizacion de esta herramienta, que cuenta con una interfaz de administracion que es
flexible, escalable y con un cddigo abierto que brinda la posibilidad de poder trabajar para
que el portal de la Universidad Técnica Particular de Loja, se pueda visualizar y adaptar

automaticamente a un celular mediante la utilizacién del Disefio Web Adaptable.
1.1. Drupal

Es considerada una de las mejores herramientas para trabajar con contenidos modulares y
multipropdsitos, es configurable y permite publicar todo tipo de informacioén en los cuales se
destaca articulos, imagenes, archivos ademas que nos permite, agregar servicios como; foros,

encuestas, votaciones, blogs y administracién de usuarios y permisos de una forma muy facil.

Gracias a la facilidad que brinda Drupal en ser un sistema dinamico, eliminando el
almacenamiento de contenidos estaticos, pues trabaja con almacenamiento en base de datos

de un entorno Web; esto facilita construir, gestionar disefiar comunidades en Internet.


http://www.educar.ar/
http://es.wikipedia.org/wiki/Encuesta
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos

Una caracteristica de Drupal es que cuenta con licencia GNU/GPL es decir un programa libre
Drupal funciona en base a una colaboracion de usuarios en la red en lo que se destaca por
su cédigo, paginas generadas, estandares de usabilidad web.

1.1.1. Drupal y su origen

Drupal fue originalmente escrito por Dries Buytaert y es el software usado para
impulsar sitios web, a pesar de que empez6 como un pequefio BBS, Drupal ha llegado
a ser mucho més que solo un portal de noticias gracias a su arquitectura flexible. [1]

En lo referente a su infraestructura Drupal brinda una variedad de funciones, en las
gue podemos destacar el servicio de correo electronico, cursos virtuales modificacion
ampliacién de los mismos. Gracias a esto es posible afiadir, quitar y modificar médulos

brindando una escalabilidad al momento de expandirse.
1.2. Ventajas de Drupal.

Flexibilidad. Es considerado flexible gracias a su estructura de contenidos y de campos
editados y personalizados a los usuarios en los que se incluye comentarios. Ademas de mas
de 800 mddulos disponibles en la version 7. Instalacion, gracias a sus diversas y multiples
plataformas, es sencillo, facil y rapido debido a su extenso uso se lo puede descargar de
muchas paginas web en sus distintas versiones aunque la mas utilizada es la version 7, debido

a su gran adaptabilidad.

Entorno Agradable. Debido a que tiene una interfaz de administracion totalmente renovada,
amigable y de facil entendimiento es sencillo de utilizar, y hace que sus tareas diarias sean
muy sencillas de encontrar y realizar. A la que se agrega mejoras tanto para constructores de
sitios web y editores de contenido. Escalamiento. Muy rapida y se maneja grandes cantidades
de trafico debido a su optimizacién y mejoramiento de Java script y CSS, al ser Software libre
(codigo abierto) esta en constante mejoramiento y evolucién debido a los apoyos de la

comunidad.
1.3. Instalacién de Drupal.

Drupal es un sistema de gestién de contenidos y en cuanto a lo referente al proceso de
instalacion es muy facil, sencillo y rapido; debido a que tiene un sitio web en donde nos permite
escoger la version y el sistema operativo en el cual queremos instalarlo: a continuacion tal
como describe el grafico y se muestra en la figura 1.2 y 1.3 donde se registra los pasos que

se deben realizar para la instalacion [2]


http://es.wikipedia.org/wiki/Dries_Buytaert
http://es.wikipedia.org/wiki/Software

‘- ~7 http://drupal.org/drupal

Descomprimir dentro

del directorio raiz del
servidor

Crear la base de » Crear el fichero de - Ejecutar el
datos configuracion instalador

Figura 1.2. [La imagen muestra la Instalacion y contenidos de Drupal; tomada del libro Experto en Drupal 7].

Recommended releases
Version Download Date Links

7.26 02 (3.06 MB) | ZIp (3.45 MB 2014-Jan-15  MNotes

6.30 gz (1.05 MB) | Zip {1.22 M) 2014-Jan-15  Notes

Development releases

Version Download Date Links
7.%-dev gz (3.06 MB) | Zip (3.5 MB) 2014-Jan-31  Notes

6.%-dev gz (1.05 MB) | ZIp {1.22 M) 2014-Jan-15  Nofes

View all releases

Figura 1.3. [Esta imagen hace referencia, de los directorios en Drupal; tomada del libro Experto en Drupal]



1.3.1. Administracion de contenido.

# m Estructura  Apariencia  Usuarios Modulos Configuracion  LayerSlider  Informes

Inicio » Administ

Contenido CONTENIDO

+ Agregar contenido

Titulo Tipo Llengua
o]

- Cualquiera - ? - Cualquiera -
Cualquiera-

Articulo

Pagina basica

TITULO TIPO IDIOMA  AUTOR PUBLICADO

) - Julia
Tipos de contenido en Drupal Blog Espariol
Borruel

2 X Julia
Configurar cupon de descuento en Magento Blog Espariol |
Borrue

Figura 1.4. [La imagen muestra, la Instalacion del contenido de Drupal]

Drupal es un sistema de administracion de contenido. Significa que este sistema sirve
para administrar contenidos de sitios Web, en lo que se incluye articulos, fotos,
archivos. Ademas es bueno recordar que es sistema “DINAMICO”; no es estatico,
debido a que el contenido textual de las paginas y las configuraciones son

almacenados en una base de datos web.

El funcionamiento es el siguiente cuando un invitado ingresa a una determinada
pagina, un script se ejecuta en el servidor Web, el cual consulta una base de datos y
va colocando el contenido sobre una plantilla. Se caracteriza por el ahorrar de tiempo
y de recursos las paginas resultantes son capturadas y almacenadas en el servidor en

lugar de ser generadas todo el tiempo por cada invitado.
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Pagina web

Estilo final y disposicion del
contenido

| Formateo inicial
Motor del tema

Manipulacion del contenido
Drupal Core

I Contenido sin formatear de

Contenido

laBD

Figura 1.5. [La imagen muestra como Drupal trabaja en su contenido. tomada del libro Experto en Drupal 7]

La forma correcta para crear o editar paginas como usuario, es la de escribir paginas
Web, no es necesario conocer HTML; aunque de este lenguaje hablaremos mas

adelante, En lugar de esto, se debera hacer lo siguiente:
v Registrarse en un sitio Drupal

v Ingresar (escribir el nombre de usuario y la contrasefia que obtuvo al

registrarse),

v Escribir el contenido (noticias, imagenes articulos, etc.) en los formularios que

se enviaran al correo electrénico.
v Por ultimo Finalizar y guardar el registro.
1.3.2. Estructura de Drupal.

Al momento de la instalacion de Drupal se guardan en el servidor algunos directorios
y archivos que son de mucha importancia para el CMS (Sistema de Gestion de
Contenidos) y para el usuario al momento de personalizar la aplicacion. Ademas el
CMS es un software que permite crear una estructura base para la creacion y
administraciéon de contenidos, principalmente de sitios web; En la figura se muestra la

estructura de un CMS y de cada uno de ellos.
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TYPo3 W'
B
¥ Web S h& -
o w7al| ‘
J Page ; L
(3, View
j List - @3903 Quickstart Version 4.3.3
22 = FC Bigfeet
@ 1nfo e Welcome to
(5] Access [ Nevs Et in hostias pacifi
#' Functions 1 [ ) Guestbook quingue haec fuit o
. 1 - - r'n ~1 1 =1 P

Figura 1.6. [La siguiente imagen muestra a TYPO3 que es un administrador de contenidos (CMS) imagen

tomada del sitio web http://zonalinux.com.ar/author/admin/page/9/]

Estructura genérica con Drupal 7

Dpealiwe Mod

¥ ] ~

[ Acm e Wk l-.] [ Acsche Maaut @ 1e

Figura 1.6.1. [Laimagen muestra la ubicacién de la estructura genérica de Drupal]

Un CMS es una aplicacion que posee una base de datos asociada en la que se almacena
contenidos, que son separados de los estilos o disefios; El CMS es el encargado de
controlar quien edita y visualiza contenidos lo que la convierte ahi en una herramienta de

gestién integral para la publicacion de sitios web. Las funciones que ofrece un CMS son:
v" Administracién de la estructura de un sitio web.
v" Administracién de contenidos
v" Administracién de usuarios

v Informe y gestion del sitio web.
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1.4. Arquitectura de Drupal.
Drupal posee una arquitectura que contiene los siguientes componentes:
v" Ndcleo
v" Mbdulos
v Area de administracion
v" Nodos y tipos de contenido
v' Entidades y campos
v' Menus y Bloques
v'Usuarios, roles y permisos
v' Taxonomia

v Estructura de archivos y Temas.

1.4.1. EIl nlcleo aporta la base necesaria para el correcto funcionamiento de Drupal e
incorpora componentes de la arquitectura que contiene &reas diferenciadas,
contenidos y estructuras, y una flexibilidad extraordinaria. Ademas es posible acceder
a este mediante sus funciones o con la programacion de API pero para utilizar esto es
necesario tener ya conocimientos solidos. A continuacion se muestra los elementos

gue componen el nucleo de Drupal.

~NUCLEO
ACTIVADO =~ NOMBRE VERSION =~ DESCRIPCION OPERACIONES

Integra contenido sindicado (canales

Aggregator 7.0 -
ggreg de noticias RSS, RDF y Atom).

Controla el montaje visual de los
blogues con los que se construye una
pagina. Los blogues son cajas de
contenido que se representan en una
Zona o region de una pagina web.
MNecesitado por: Dashboard (activado)

Activa los blogs multi usuario.

Permite a los usuarios crear y organizar
los contenidos relacionados en un
indice.

Permite a los administradores cambiar
el esquema de color de los temas

Figura 1.7. [Esta imagen hace referencia al ndcleo dentro de Drupal]
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1.4.2. Modulos.

Cumplen con la funcién de aportar funcionalidades al nicleo como ejemplo cuando
uno instala drupal aporta 44 médulos, algunos de estos pueden ser desactivados

desde el area de administracion.

Activacion del modulo

Ingresar al menu, ir a module, buscar, seleccionar
por ultimo grabar los cambios.

v CUSTOM MODULES

ENABLED  NAME VERSION DESCRIPTION OPERATIONS

Primer modulo 1.0 Ejemplo de mi primer modulo

Figura 1.8. [Esta imagen hace referencia a la activacion de un Médulo]

Existen diferentes tipos de médulos que trabajan dentro de Drupal, entre los mas

importantes y obligatorios tenemos: [6]

v" Nacleo son los mddulos provistos por Drupal al momento de realizar la
instalacion, algunos de ellos fueron contribuciones de la comunidad de Drupal

gue se incorporaron.

v Contribuciones: son los médulos que son compartidos para la comunidad de

Drupal, estan bajo Licencia Publica.
v Personalizados: son los médulos creados por el desarrollador del sitio.

v Field y Field SQL (Campo de almacenamiento) permiten afiadir campos a
entidades, tales como nodos y usuarios.

Filter. (Filtro) que realiza acciones de filtrado sobre los contenidos a mostrar.
Image. (Imagen) que permite al sistema manejar imagenes.

Node. (Nodo) que realiza las acciones necesarias para la publicacion y gestiéon
System. (Sistema) encargado de la administracion general del sitio.

Taxonomy. (Taxonomia) que permite la categorizacion de contenido.

AN N N N N

Text. (Texto) que define tipos de campo de texto simple.
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v User. (Usuario) necesario para el registro, acceso y gestion de usuarios.

Ademas de estos modulos podemos ampliar sus funcionalidades mediante
extensiones llamadas sub_mddulos que son programados desarrollados por la
comunidad de usuarios, independientes o por el administrador del sitio en

construccion.

La forma como funciona un modulo es la siguiente el software extiende las
funcionalidades y caracteristicas de Drupal, luego los médulos precargados y segun la
version van afiadiendo lo que se necesita segun la funcionalidad que tenga el sitio y el

objetivo por el cual fue desarrollado.

Panel de control Contenido Estructura Apariencia Personas m Configuracion Informes Ayuda

Agregar contenidoe  Hallar contenido

~NUCLEO
ACTIVADO = NOMBRE VERSION =~ DESCRIPCION OPERACIONES

Integra contenido sindicade (canales

Aggregator 7.0 -
ggreg de noticias RSS, RDF y Atom).

Controla el montaje visual de los

blogues con los que se construye una

pagina. Los blogues son cajas de . -

. Ayuda Permisos Configurar
contenido que se representan en una

zona o regién de una pagina web.

MNecesitado por: Dashboard (activado)
Activa los blegs multi usuario.

Permite a los usuarios crear y organizar
los contenidos relacionados en un
indice.

Permite a los administradores cambiar
el esquema de color de los temas

Figura 1.8.1 [Esta imagen hace referencia a la activacion de un Médulo y como se agrega nucleo]

1.4.3. Area de Administracion. Se caracteriza porque se lleva a cabo a través del menut de
Administracién que cuenta con la interfaz del sitio, el area de administracion se divide
en: Panel de control, Contenido, Estructura, Apariencia, Personas, Mddulos,
Configuracion, Informes, Ayuda. Esta area sin duda alguna es la mas importante ya

que nos permite ejercer en esta herramienta los cambios pedidos.
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1.4.4.

1.4.5.

Region, bloque, mena.

Drupal es un entorno modular que trabaja y funciona en base a regiones que estan
formadas por la cabecera, el pie, barras laterales, secciones en la que se incluye:
seccion principal, secundaria del contenido; todo esto son elementos de las regiones.
Otro entorno modular son los Bloques el cual muestra la informacion que visualizamos
dentro de cada uno de las regiones, pudiendo tomar la forma de menus como el menu
de navegacion o visualizaciones de modulos como los contenidos mas vistos del foro
charlas o interactividad dentro de este o informacion estética o dinamica que fue

creada por un usuario es decir los eventos.

Existen tres tipos de menls dentro del estandar en Drupal: que son los enlaces

primarios, enlaces secundarios y el menu de navegacion. [1]

Los primarios y secundarios se caracterizan por ser construidos por diferentes
administradores los cuales incluyen en cada sitio sus propios gustos y calidad de
visualizacibn ademas que se muestran automaticamente. Dentro de este entorno
modular se pueden crear menus personalizados mediante la utilizacion de blogques. Y

la forma de navegar del menu es definido exclusivamente por el administrador.
Nodos, usuarios y permisos.

Los roles de un usuarios o0 a su vez de varios y por ende sus permisos, se basan en el
acceso que tienen los mismos a un determinado portal o sitio web. Depende de la
forma de trabajo se determina a los usuarios mediante nimeros en los que se definen
usuarios invitados o invisibles, mientras que para los usuarios que se registran se les
determina un ID. La principal caracteristicas de estos usuarios es que tienen permisos,
los cuales se les define por medio de roles, y estos depende del admirador del sitio
web pudiendo crear diferentes tipos de roles ademas de los preestablecidos por

defecto, para luego agregarle o quitarle permisos segun la necesidad del sitio.

Nodo. Sirve para el unir, identificar las piezas dentro del contenido de los sitios web.
El nodo es la unidad basica de contenido en Drupal. Los nodos pueden ser de distintos
tipos: una pagina de contenido estéatico, un mensaje del foro, un articulo que se vende
en una tienda online, un formulario web, una noticia en un diario digital, una imagen de

una galeria multimedia, etc.

ad — hoc sirve para referirse a la manera de trabajo en donde se busca Unicamente lograr un desarrollo que dé respuesta al
problema en el que se esté trabajando, sin dotar al desarrollo de la necesaria modularidad que permita reutilizar sus componentes
en el futuro.

[Aplicacién nativa] es la que se desarrolla de forma especifica para un determinado sistema operativo
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Comentario. Dentro de la estructura de Drupal un comentario es un tipo de contenido
el cual es independiente; ya que el nodo que el usuario envia contiene un contenido

especifico y que sirve para su identificacion.
1.4.6. Taxonomia

La taxonomia permite la clasificacion de los contenidos del sitio. El moédulo Taxonomy
de Drupal esta constituido por dos elementos fundamentales: Los vocabularios (o
categorias) y los términos (o etiquetas) su funcién es la de clasificar el contenido, es
decir la forma de como los nodos se definen ya sea estos de forma independiente o
como grupos cada vocabulario es agregado como uno o0 mas tipos de contenido y por
ello, en el sitio pueden ser clasificados segun agrupaciones en categorias, etiquetas o
como cualquier cosa que se elija. [1]

1.4.7. Estructura de archivos y Temas.

o

modules

o0

includes

_ﬁ misc

public_htmil

B-a-a—a | -

_ﬁ profiles default
ﬁ settings.php

sites sitel.com

g

themes

g

g

T
2
3
m
-
c
7
c
&
=
B
-
o
@
A
F3
2
o
dpmulj

o ig

libraries

=3
=]
[

g

files

ﬁ settings.php

cron.php. site2.com

[P

script:

"

=

g

index.php.
install.php, files

update.php,
.htaccess,
etc.

site#.com

Figura 1.8.2 [Esta imagen hace referencia a la estructura de un Médulo y su forma de trabajar]

La estructura de Drupal, se caracteriza porque todas estan ubicadas en el directorio raiz

dentro de este directorio se encuentran las siguientes:
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15.

Sites. En esta carpeta se almacenan los datos de configuraciéon del sitio y todos los
médulos y temas adicionales que vayamos incorporando a nuestro portal. Estudiaremos
mas adelante las subcarpetas que contendra la carpeta /sites.

Modules. En esta carpeta se almacenan Unicamente los médulos del nicleo, en carpetas

independientes. No se deben subir médulos adicionales a esta carpeta.

Themes. Mediante el uso de temas, Drupal separa los contenidos del disefio, de forma
que es posible cambiar el aspecto del sitio cambiando o modificando el tema. La forma
mas facil de personalizar los temas es modificando las hojas de estilo CSS que contienen.
Los temas se dividen en regiones, que son areas diferenciadas en las que se puede
colocar contenido. Su funcion es igual que la carpeta modules, pero albergando los temas

(themes) del sitio. No se deben subir temas adicionales a esta carpeta.
Plantilla

Un tema es un conjunto de archivos que permite cambiar el aspecto gréafico del sitio.
Drupal se caracteriza por su modularidad pero también por sus Plantillas o también
conocida como Tema. [8] ya que contiene una extensa cantidad de estas plantillas

tanto de forma gratuita como pagadas.

Drupal

Pagina de Drupal Entrar / Registro

Descarga y Extender

Descarga y Extender Inicio Drupal Core Distribuciones Médulos  Temas

1318 Temas coinciden con tu busqueda
Drupal Themes

Estado de conservacion Guia Tematica v6
- Cualquiera - Guia Tematica v5

Temas de solucion de problemas
Estado de desarrollo IRC Channel, # drupal-temas en
- Cualquiera - freenode.

Compatibilidad Core

- Lista de correo, crea aqui .
- Cualquiera - v

Estado Temas mads avanzados son table-menos,

Proyectos completos A un buen ejemplo de esto es el tema de

Figura 1.9. [Esta imagen hace referencia de como se descarga un Tema en Drupal]
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1.6. HTML5
Definicion.
Es un vocabulario y un conjunto de interfaces de programacion de aplicaciones que componen

un lenguaje declarativo nucleo para los sitios web y aplicaciones.

HTML 5, es la quinta revisiébn y mejoramiento del mayor lenguaje basico de la World Wide
Web, se especifica mediante el uso de variantes de sintaxis para HTML que deberd ser servida
como XML (XHTML) (application/xhtml+xml). Esta es la primera vez que HTML y XHTML se
han desarrollado en paralelo y han creado esta version. Que ha sido la encargada de general

mucho mejoramiento en cuanto al disefio interactivo de las paginas web. [10]

Antes de hablar de sus caracteristicas vamos a ver como era antes la estructura de HTML y

como es ahora.

<div id="header''>

<div id="main">

<div

<div <div id="'sidebar’'>

class="post"'> class="post"">

<div id="footer'>

Figura 1.10. [La siguiente figura muestra la estructura Antigua de HTML]



<article> <article>

<footer>

<header>
<nav-=>

<section>

<aside>

Figura 1.10.1 [La siguiente figura muestra la estructura Actual de HTML]

HTML5 y sus Caracteristicas.

Dentro de las caracteristicas que son las mas favorables y notorias que se han ido afiadiendo

semantica y accesibilidad implicitas, especificando cada detalle y borrando cualquier

ambigliedad. También se tiene en cuenta que muchas paginas web actuales son dinamicas,

pareciéndose mas a aplicaciones que a documentos. Algo basico es que HTML5

Esta definido en base al DOM (la representacion interna de una web con la que trabaja un

navegador), dejando de lado la representacion "real”, definiendo a la vez un estandar HTML

y XHTML. [11]. Algunas de las caracteristicas mas conocidas y en las cuales se distinguen

son las siguientes:

v
v
v

Compatibilidad, Evolucion.

Utilidad, Resolver problemas reales.

Interoperabilidad, Definir el comportamiento de los UA, Gestion de errores.
Acceso universal, Independencia del medio

Mejor manejo de errores y mejoramiento en entorno.

1.6.1. ESCTRUCTURA.

En cuanto a su estructura HTML5 contiene elementos que sirven para disefiar y

mejorar la apariencia de una pagina web, estableciendo qué se va hacer en cada

seccion, es decir lograr una mejor redaccion en cuanto al contenido.
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Estructura semantica HTML5

<header> </header>

<nav> </nav>

: <section>
<aside>

<article>

</article>

</aside>
</section>

<footer> </footer>

Figura 1.10.2. [La siguiente figura muestra la estructura semantica de HTML5]

1.6.2. Elementos de HTML5

Los elementos son los componentes fundamentales del HTML cuentan con dos

propiedades bésicas, atributos y contenido, en general se conforman con una etiqueta
de apertura y otra de cierre, los atributos se colocan dentro de la etiqueta de apertura,

y el contenido se coloca entre la etiqueta de apertura y la de cierre.

Figura 1.10.3 [La siguiente figura muestra la estructura de elementos de HTML]

Los atributos de un elemento dentro de HTML son pares de nombres y valores

separados por un “=" que se encuentran dentro de la etiqueta de apertura de algun

elemento. Los valores deben estar entre comillas. Ejemplo:

[HTML] Es el lenguaje en el que estan escritas las paginas web.
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<span id="idedeesteelemento” style="color:red;”title="CURSO

UTPL"”>

CURSO UTPL

</span>

<a href="http://www.utpl.ed.ec” class="milink” target=" blank”>
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

<a>

Ademas de los mencionados HTML tiene algunos otros elementos que son de suma

importancia en cuanto a su estructura estos son:

v

Estructurales. Describen el propésito del texto y no denotan ningln formato

especifico.

De presentacion. Describen la apariencia del texto, independientemente de su
funcién; aqui vale recalcar que estos elementos de presentacién ya son

obsoletos debido a la aparicion del CSS.
De HiperTexto. Relaciona una parte del documento a otros documentos.

Seccion general. Dentro de los elementos de HTMLS5 funciona como aplicacion,
capitulo de una pagino o libro que contiene, sesiones, subsecciones es decir

una estructurara mejor en cada seccién y en todo el libro.

Articulo. Es el contenido independiente dentro de un documento o libro,
contiene las entradas de noticias, blog, revistas, periddico en red. La principal
ventaja de tener muchos articulos es que la herramienta puede extraerlos

facilmente y ubicarlos de una mejor manera.

Encabezamiento. Es la representacion de un documento ubicado en la
cabecera de una seccion, y es de suponer que se le dé mas importancia que

al resto, sobre todo si la seccién es un articulo, revista o diario.

Pie de pagina. Representa el final de nuestra pagina o final de una seccion,
contiene informacion acerca del fin de la paginas si es didactica, informativa,
o cultural es decir da a conocer su contenido esto depende principalmente del

disefio que le dé el administrador.

Navegacion. La navegacion refleja lo importante y relevante del sitio es

colocada como una barra siempre ubicada en la parte superior, en la que el
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administrador da a conocer los acontecimientos que suceden y que son

caracteristicos de la pagina que se esta observando.

1.6.3. Formularios.

Su funcion consiste en pedir informacién para el ingreso a determinadas paginas el

mismo que actualmente ha sufrido cambios debido a la inclusion del elemento input que

permite una serie de cambio de los siguientes tipos de datos que detallamos a

continuacion.

v

v

Fecha, hora, hora-locales, fecha, mes, semana, hora, minutos dentro de una

fecha.

Numero parrafo que el usuario y el nimero Indique.
Gama indica Rango entre dos NUmeros.

Email Indica el correo electronico.

Busqueda parrafo busqueda una direccion.

Parrafo del color Indicar el color de la ONU

Gracias a la utilizaciéon de HTLM en su versién 5 hace que el proceso de codificacion

sea mas facil. Muchas de las caracteristicas permiten a los usuarios ejecutar

contenidos complejos en plataformas de baja potencia.
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1.7.

Hojas de estilo CSS.

Una hoja de estilos consiste en un conjunto de reglas en donde cada regla esta
formada por el selector, la declaraciébn que contiene propiedad y valor; lo que nos
permite hacer con esto redefinir estilos de etiguetas en HTML, crear estilos
personalizados para uso genérico (clases) y crear estilos para un elemento HTML

Hoja de
Style css estilos del
: tema activo

especifico.

modulos

Hojas de
estilos de los

Figura 1.11. [La imagen muestra Drupal utilizando Style.css donde trabaja con las hojas de estilo del tema

activo y sus modulos].

1.7.1.

El nombre CSS proviene de hojas de estilo en cascada, es un lenguaje para definir la
presentacion de un documento. Se encarga de formular la especificacién y para que
las hojas sirven de estandar para los usuarios y los navegadores web. El objetivo es
separar la estructura de un documento de la presentacion es decir mejora la misma en
toda su estructura. Se puede definir estilos basicos o generales dentro de la cabecera
o0 pie del documento o en cada etiqueta particular mediante el uso de atributos de estilo

puede ser adjuntada como un documento separado o en el mismo documento.
Sintaxis

El CSS contiene y trabaja con una sintaxis muy sencilla, se caracteriza por sus
palabras en idioma inglés, las cuales definen sus propiedades de estilo. El uso de las
reglas es otras caracteristica de una hoja de estilo donde cada regla o conjunto de
reglas consiste en uno o mas selectores y un bloque de declaracion o bloque de estilo
con los estilos a aplicar para los elementos del documento que cumplan con el selector
gue les precede. Cada bloque de estilos se define entre llaves, y esta formado por una

o0 varias declaraciones de estilo con el formato: propiedad: valor; [14]
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Sintaxis CSS

Selector Declaration Declaration

@ {color:blue; font-size:12px; }

Property Value Property Value

Crédito: W3School
selector {
property: value;

property: value;

property: value;

Figura 1.12 [La siguiente imagen muestra la sintaxis de un CSS].

Otra parte fundamental dentro de los CSS son los comentarios y las etiquetas los
cuales se los utiliza para explicar el cédigo y de ayuda para recordar lo que hemos

realizado; un comentario CSS siempre inicia con /*; y termina con */
/*este es mi comentario*/
p{ text-aling:center;

La funcion del etiquetado es de marcar la estructura del documento. Las etiquetas
tienen un valor fundamental para poder trabajar dentro de los CSS. Una etiqueta dentro
de los CSS siempre va a estar representadas asi: <h1> Algo que no cumple las
etiquetas es que no proporcionar informacién sobre como se visualizara la pagina ya
gue especifica como se desarrolla y como mostrarla. En cambio las reglas los CSS
permiten realizar la maquetacion a continuacion describimos una imagen que explican

el funcionamiento de una regla.

1q_-pnr.ador de reglas qseparndor de declaraciones

separador
-

W2 { font-size: 20px} color: #9a7316} }
< < »

»>

« : S > < >
selector propiedad valor propiedad valor
<« > < >
declaraciéon 1 declaracion 2
< >
regla CSS

Figura 1.13. [La siguiente imagen muestra la utilizacién de una regla dentro de un CSS].
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1.7.2. Historia de los CCS.

Las hojas de estilo comenzaron como un lenguaje de hojas de estilos creado para
controlar el aspecto o presentacion de los documentos electronicos definidos con
HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de separar los contenidos y su presentacion
y es imprescindible para crear paginas web complejas. La utilidad se basa en sus
varios niveles y perfiles. Cada nivel de CSS se construye sobre el anterior,
generalmente afadiendo funciones al previo desarrollo. Es posible modificar el aspecto
de un tema a través de las hojas de estilo CSS. No se requieren conocimientos de
programacion, pero si conocimientos de maquetacion web con CSS. Los perfiles son,
generalmente, parte de uno o varios niveles de CSS definidos para un dispositivo o

interfaz particular.

Dentro de la historia de los CSS comenzamos con el CSS1 hasta llegar al CSS3 que
es tema de esta tesis. El gran impulso de los lenguajes de hojas de estilos produjo
gracias a la expansiéon y uso del internet, y al crecimiento del lenguaje HTML para
creacion de documentos electronicos, el uso de navegadores; el W3C dedico el
desarrollo y estandarizacion de CSS; el CSS1 Como su namero lo indica fue la primera

especificacion oficial de CSS, esta version CSS1, es publicada en diciembre 1996 [17].
Algunas de las funcionalidades que ofrecian los CSS1 son:

v Propiedades de las Fuente.

v" Color de texto, Fondos y bordes.

v Atributos del texto, Alineacion de textos.

v' Propiedades de margen, borde, relleno y espaciado.

v Propiedades de identificacion y presentacion de listas.

» de elemento: h1{ color: red; }
» de clase: hl.alert { color: red; }
» de ID: #alert { color: red; }

» descendientes y contextuales: h1em { color: red; }

» pseudo-clases: a:link, awvisited, a:active, :first-line, :first-letter
» comadin: div * p

Figura 1.14. [La siguiente figura muestra un ejemplo utilizando un CSS1; tomada del sitio web

http://iwww.jesusda.com/docs/ebooks/introduccion_css.pdf]
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El 12 de Mayo de 1998, el grupo de trabajo de CSS publica su segunda recomendacion
oficial, conocida como "CSS nivel 2". Al mismo tiempo, la siguiente recomendacién de
CSS, conocida como "CSS nivel. La adopcién de CSS por parte de los navegadores
ha requerido un largo periodo de tiempo. El mismo afio que se publicé CSS 1, Microsoft
lanzaba su navegador Internet Explorer 3.0, que disponia de un soporte bastante
reducido de CSS. El primer navegador con soporte completo de CSS 1 fue la version
para Mac de Internet Explorer 5, que se publicé en el afio 2000.[34]

El CSS2 mejoro en lo referente a sus funcionalidades propias de las capas
representadas por (<div>) como de posicionamiento relativo, absoluto y fijo, ademas

de lo siguiente:
v' Mejoramiento en imagenes.
v Recoleccion de informacion.
v Tipos de medios.
v Hojas de estilo auditivas

v/ Texto bidireccional en las que se incluye sombras, bordes.

+ selector universal (*): blockquote * { .|

» de atributo: alhref="http:/ www.gooele.com/"|{ ...}

» mas pseudo-clases: :first-child, :hover, :focus, :active, lang
before, :after

» de hijos: div>p| ..}

» de hermanos: b1+ h2{ ..}

Figura 1.15. [La siguiente figura muestra un ejemplo utilizando un CSS2; tomada del sitio web
http://www.jesusda.com/docs/ebooks/introduccion_css.pdf]
EI CSS 2.1. Se caracteriza por eliminar el principal error de su antecesor desarrollada
por los mismos administradores el cual es el de no poder maodificar una imagen
directamente, ademas que elimina funcionalidades poco soportadas o inoperables en

los navegadores.
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1.7.3. Soporte de CSS en Navegadores.

El disefio web siempre esta limitado por las posibilidades de los navegadores que
utilizan los usuarios para acceder a sus paginas. Es imprescindible conocer el soporte
gue brindan los CSS en cada uno de los navegadores. Internamente los navegadores
estan divididos en componentes. El motor es la parte del navegador que se encarga
de interpretar el cédigo HTML y CSS para mostrar las paginas.

Tabla 1.1. Navegadores.

Internet Trident Completo Completo Practicamente nulo
Explorer desde la desde la
versién versién 8.0
6.0

Firefox Gecko Completo Casi Selectores, pseudo-

completo clases y algunas

propiedades

Safari WebKit Completo Casi Todos los selectores,

completo pseudo-clases y

muchas propiedades

Opera Presto Completo Casi Todos los selectores,
completo pseudo-clases y

muchas propiedades

Google WebKit Completo Casi Todos los selectores,
Chrome completo pseudo-clases y

muchas propiedades

Fuente La siguiente tabla ha sido elaborada a partir de la informacién que se puede encontrar en la pagina
(http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_layout_engines_(Cascading_Style_Sheets))

1.8. EICSS3.

Se caracteriza por estar dividida en varios documentos separados, llamados mdédulos.
Cada mddulo afade nuevas funcionalidades lo que facilita su reutilizacion en algunos

moédulos. Es decir que se puede trabajar en diferentes estados y estos no afectaran a
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1.9.

los modulos. El uso del CSS3 se basa en la estética de un sitio web es decir su

presentacion, visualizacion, color, efectos y la utilizacion.

Es mediante una hoja externa la misma que permite cambiar la estética entera de un
sitio web, el mismo sitio web puede variar totalmente de estética cambiando solo la
CSS3, ya que se modifica toda su presentacion; establecer diferentes reglas que
indicaran como debe presentarse un documento, indicar sus propiedades como el
color, el tamafio de la letra, el tipo de letra, si es arial, si es courier, también se puede
dar forma a otras cosas, como el color de fondo de una péagina, tamafios de un

elemento (por ejemplo el alto y el ancho de una tabla. [19]
Ventajas de CSS3.

Una de las principales ventajas de utilizar los CSS3 consiste que con las hojas de
estilos, de una vez, podemos definir los estilos de todo un sitio web. Esto se consigue
creando un archivo donde tan sélo colocamos las declaraciones de estilos de la pagina
y enlazando todas las paginas del sitio con ese archivo. Estas ventajas ahorran lineas
de cédigo HTML lo que reduce el peso del documento y se evita la molestia de definir

unay otra vez los estilos. Otras ventajas que se tiene son las siguientes:

v' Permite ahorrar tiempo y trabajo al utilizar varias técnicas como bordes

redondeados, sombra en el texto y sombra en las cajas.

v Permite controlar en su totalidad la presentacion del sitio al poder tener todo
el cédigo CSS reunido en uno, lo que facilita su modificacion.

v' Se puede elegir el archivo CSS que deseamos mostrar, puede aumentar la
accesibilidad ya que podemos asignarles un cddigo CSS concreto a
personas con deficiencias visuales, es mas legible el codigo HTML al tener
el cédigo CSS. [15]

v Segln el dispositivo que estemos utilizando podremos mostrar una
variedad de hojas y podemos escoger o dejar que el usuario elija, cuya
ventaja es aligerar la carga de nuestro sitio al juntar todas las imagenes en

una sola.

v Ahorro en la trasferencia.

1.10. Formas de aplicar CSS3 a una pagina HTML.

Las formas de aplicacion de un CSS- en un HTMLS5 es dentro de los siguiente
maodulos.
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1. Dentro de la etiqueta HTML — controlando solo la etiqueta.

- p {color:red;text-align:center}.
2. Dentro del archivo HTML dentro del encabezado

- <style>p {color:red;text-align:center;}</style>.
3. Creando un archivo exterior CSS.

- <link rel="stylesheet”type="text/css” href="theme.css” />-

Esto va dentro del HEAD de nuestra pagina

p {color:red;text-align:center;} - los estilos los aplicamos

en el archivo externo CSS.
1.11. Propiedades de los CSS3.
Las nuevas propiedades de los CSS3 son [19]:
v' Bordes: border-color, border-image, border-radius, box-shadow.

v Backgrounds: background-origin, background-clip, background-size, layering

multiple background images.
v Imagenes: disefio de figuras.
v Fondo: fondo de texto y de figuras
v Color: HSL colors, HSLA colors, RGBA colors opacity.
v Texto: text-shadow, text-overflow.
v Interface: box-sizing, resize.
v Selectores: attribute selectors.
v' Formatos: media queries, multiple column layout, speech.
1.12. Layout.

Esta nueva caracteristica que permitird organizar los elementos en pantalla de una mejor
manera y combinarlos de diferentes maneras sin etiquetas adicionales. El desarrollo de
CSS ha permitido que se puedan realizar los mismos disefios sin utilizar tablas HTML. Las
principales ventajas de disefiar la estructura de las paginas web con CSS en vez de con

tablas HTML son las siguientes:

v" Mantenimiento: una pagina disefiada exclusivamente con CSS es mucho mas

facil de mantener que una péagina disefiada con tablas. Cambiar el aspecto de
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una pagina creada con CSS es tan facil como modificar unas pocas reglas en
las hojas de estilos. Sin embargo, realizar la misma modificacion en una pagina
creada con tablas supone un esfuerzo muy superior y es mas probable cometer
errores.

v" Accesibilidad: las paginas creadas con CSS son mas accesibles que las
paginas disefiadas con tablas. De hecho, los navegadores que utilizan las
personas discapacitadas (en especial las personas invidentes) pueden tener
dificultades con la estructura de las paginas complejas creadas con tablas
HTML. No obstante, diseflar una pagina web exclusivamente con CSS no
garantiza que la pagina sea accesible.

v" Velocidad de carga: el codigo HTML de una pagina disefiada con tablas es
mucho mayor que el cédigo de la misma péagina disefiada exclusivamente con
CSS, por lo que tarda mas tiempo en descargarse. En cualquier caso, si el
usuario accede al sitio con una conexiéon de banda ancha y la pagina es de un
tamafio medio o reducido, las diferencias son casi imperceptibles.

v/ Semantica: aunque resulta obvio, las tablas HTML sélo se deben utilizar para
mostrar datos cuya informacion sélo se entiende en forma de filas y columnas.
Utilizar tablas para crear la estructura completa de una pagina es tan absurdo

como utilizar por ejemplo la etiqueta para crear parrafos de texto.

Layout multicolumna

» Namero de columnas
» Separacon entre columnas
» Bordes separadores

-moz-column-count -webkit-column-count
—-moz-column _'-l,\.'i.:jth _-'.'\'-ebkit -Co lumfl—"a-'idth
—moz-column-gap -webkit-column-gap

Figura 1.16. [La siguiente figura muestra un ejemplo de CSS3 utilizando propiedades; Imagen tomada del sitio

http://www.jesusda.com/docs/ebooks/introduccion_css.pdf]

Por estos motivos, la estructura basada en tablas ha dado paso a la estructura basada
exclusivamente en CSS. Aunque crear la estructura de las paginas so6lo con CSS

presenta en ocasiones retos importantes, en general es mas sencilla y flexible.
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1.13.

Editores de Hojas de estilo Sublime Text.

Sublime Text es un editor de texto y editor de cédigo fuente desarrollado originalmente
como una extension de VIM, con el tiempo fue creando una identidad propia, por esto
aun conserva un modo de edicion. Su distribucién es de forma gratuita, pero no es
software libre o de cédigo abierto, se puede obtener una licencia para su uso ilimitado,
pero el no disponer de ésta no genera limitacion. [20]

1.13.1. Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas tenemos las siguientes [21]

v' Multi Cursor: Crea cursores con los que podemos escribir texto de forma

arbitraria en diferentes posiciones del archivo.

v' Minimapa: consiste en una previsualizacion de la estructura del codigo, es

muy util para desplazarse por el archivo.

v' Multi Seleccién: Hace una seleccién mdultiple de un término por diferentes

partes del archivo.

v' Multi Layout: Trae siete configuraciones de plantilla podemos elegir editar en
una sola ventana o hacer una division de hasta cuatro ventanas verticales o

cuatro ventanas en cuadricula.

v/ Soporte nativo para infinidad de lenguajes: Soporta de forma nativa 43

lenguajes de programacion y texto plano.

v/ Syntax Highlight configurable: El remarcado de sintaxis es completamente

configurable a través de archivos de configuracion del usuario.

v Busqueda Dindmica: Se puede hacer busqueda de expresiones regulares o

por archivos, proyectos, directorios, una conjuncion de ellos o todo a la vez.

v Auto completado y marcado de llaves: Se puede ir a la llave que cierra o abre

un bloque de una forma sencilla.

v Soporte de Snippets y Plugins: Los snippets son similares a las macros o los

bundles ademas de la existencia de multitud de plugins.

v Coloreado y envoltura de sintaxis: Si se escribe en un lenguaje de

programacioén o marcado.

v Pestafias: Se pueden abrir varios documentos y organizarlos en pestafas.
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untitled style.css

.entry-metqd {
margin-bottom: 15px;
—webkit-font-smoothing: antialiased;
-moz-osx-font-smoothing: grayscale;
¥
. ent ry-meta i
padding: @;

List-style-type:
}
.entry-meta {
float: left;
margin-right: 12

LEntry-meta

}

Figura 1.17. [La siguiente figura muestra la ventana de Sublime Text. Imagen de autoria propia]

1.14. Xampp como servidor web.

Es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes
para lenguajes de script: PHP y Perl. El nombre proviene del acronimo de X es decir

sirve para multiples Sistemas Operativos [22]

El programa esta liberado y bajo licencia GNU y su funcion principal es la de actuar

como un servidor web libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dindmicas.
1.14.1. Caracteristicas y requisitos.

La caracteristica principal es que XAMPP solamente requiere descargar es muy
liviano y su descarga dura solo 45 segundos y luego ejecutar un archivo ZIP, tar ,
exe o fkl, con unas pequefias configuraciones en alguno de sus componentes que
el servidor Web necesitard. XAMPP se actualiza regularmente para incorporar las

dltimas versiones de Apache/MySQL/PHP y Perl.

También incluye moédulos para instalar XAMPP se requiere solamente una pequefia
fraccion del tiempo necesario para descargar y configurar los programas por

separado.

Puede encontrarse tanto en version completa, asi como en una version mas ligera
gue es portétil. Oficialmente, los disefiadores de XAMPP, solo pretendian su uso

como una herramienta de desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs
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y programadores testear su trabajo en sus propios ordenadores sin ningln acceso
a Internet.

En la préactica, sin embargo, XAMPP es utilizado actualmente como servidor de
sitios Web, ya que, con algunas modificaciones, es generalmente lo suficientemente
seguro para serlo. Con el paquete se incluye una herramienta especial para

proteger facilmente las partes mas importantes. [23]

1.14.2. Seguridad.

En cuanto a su seguridad debemos decir que Xampp no es para uso en produccion,
s6lo es un entorno de desarrollo local. Es decir un servidor local que eso si nos
permite una gran facilidad de uso debido a sus caracteristicas que lo hacen Unico.
Xampp esta configurado lo mas abierto posible, permitiendo que el desarrollador
trabaje sin restricciones. Para entornos de desarrollo esto es muy til, pero en un
entorno de produccion es fatal. No se pueden actualizar individualmente las

versiones de los programas gue instala.

Una de las principales desventajas de Xampp es que trae las ultimas versiones de
las aplicaciones que instala, sin embargo cuando pasa el tiempo y salen nuevas

versiones de las mismas, no queda otra salida que reinstalar todo Xampp.

XAMPP Control Panel v31.023.1.0 [ Compiled: September 20th 2012 ] [=n Eol <

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0 7 Confg
Madul .
Se?viuczs Module  PID(s) Port(s) Actions (&) Netstat

2580 i Shell

Apache 1792 80, 443 Logs

MySQL 2296 3306 Logs Explorer

FileZilla Sta Logs = Senices
Mercury Sta Admi o0gs © Help
Tomeat Sta Logs [ Quit

0:21:18 [mysql] XAMPP MySQL is already running on port 3306
0:21:16 [main] The FileZilla module is disabled

0:21:16 [main] The Mercury module is disabled

0:21:16 [main] The Tomcat module is disabled

0:21:16 [main] Starting Check-Timer

0:21:16 [main] Control Panel Ready

0:21:22 [Apache] Attempting to start Apache app...

0:21:23 [Apache] Status change detected: running

Figura 1.18. [La siguiente figura muestra la ventana de Control de Xampp]
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CAPITULO II. PLANTILLAS EN DRUPAL.
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2.1.

PLANTILLAS.

Un Tema es una serie de archivos que define la capa de una web con Drupal. Un tema
especifica la estructura de la pagina. Como se la va a disefiar y cual es la mejor de
ellas para aplicarla dentro de la pagina web. [1] Las plantillas o etiquetas al momento
de querer aplicar una declaracion de estilos se distinguird de las demas por el atributo:

class= “nombre clase”.
Ejemplo: <hl clase="efectol”>..</hl>
Sintaxi nombre clase propiedad valor;
El nombre de la clase, precedido de un punto y seguido de la declaracién de estilo
Ejemplo .efectol text -align: center;

El significado de esto es que la etiqueta <h1> con el atributo class ="efectol” estara
centrada, ademas esta etiqueta de presentacion podra aplicarse a otras etiquetas del

cédigo.

html.tpl.php

page.tpl.php
region.tpl.php

region.tpl.php region.tpl.php

Figura 2.1 [Las siguiente figura muestra el orden de los Template .tpl .php. Basado en entidades de Drupal]

Al momento de utilizar un tema debemos tener en cuenta que es 0 que no es; esto
nos permite realizar un sinfin de actividades para esto voy a especificar como podemos
instalar un Gnico tema en el sitio o varios temas, existen tres posibilidades de empezar
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con un tema, la primera usar una plantilla hecha, la segunda desde una plantilla base
y la tercera hacer una propia.

Tabla 2.1. Plantillas.

Qué es Qué no es
Encargada del markup Encargada de limpiar el HTML de los médulos
Encargada de los estilos Encargada de deshacer el CSS del

desarrollador

Encargada del Javasscript Algo que se realiza siempre o casi siempre al
final de un proyecto

Encargada del Layout general Una oportunidad para ignorar al desarrollador.
Encargada de la distribucion de bloques. Una varita magica

Fuente [La siguiente Tabla muestra las funciones que realiza un Tema]

Como existen tres formas de trabajar en una plantilla asi mismo especificare a favor y

en contra las alternativas al momento de utilizar estas tres posibilidades:

Tabla 2.2 plantillas echas

A FAVOR EN CONTRA
Ya esté hecho Sin flexibilidad
Ya esta testado Lo que hay es en lo que se puede trabajar
Soportado por la comunidad Se depende demasiado o mucho del personal

y que este a su vez mantenga correctamente

el sitio
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No hay preocupacion en cuanto a las

actualizaciones

A FAVOR EN CONTRA
Mayor flexibilidad Mayor tiempo de implementacion
Ya esta testado Muchas veces hay que cambiar demasiadas
cosas
Soportado por la comunidad Dependencia total de la persona que elaboro

la plantilla, y que realice su trabajo

correctamente.

No hay preocupacion en cuanto a las

actualizaciones

A FAVOR EN CONTRA
Flexibilidad total Mayor tiempo de implementacion
No se depende de nadie Las actualizaciones son responsabilidad de

duefio de la platilla.

Menos tiempo requerido ya que se evita la
utilizacién de reglas, layout.

Fuente: Las siguiente tabla muestra el contenido de las plantillas al momento de trabajar en un disefio web.



Al momento de decidirse por cuél de las tres trabajar se debe tener en claro que
dependera de los conocimientos de drupal, CSS y HTML; ademés de otros factores
como la disponibilidad de tiempo, el presupuesto y sobre todo la paciencia y las ganas
de aprender

2.1. Proceso de creacion de un Tema.

En Drupal, un tema es un conjunto de archivos que permite cambiar el aspecto
grafico del sitio. Podemos instalar un Unico tema para todo el sitio o varios
temas, si queremos que los usuarios puedan seleccionar uno de entre los

disponibles en el sitio.

La eleccion del tema dependera de la estructura que queramos para el sitio que
estamos disefiando, por eso es importante pensar primero en las secciones
que éste tendra y en su estructura (menus, bloques, columnas, ancho fijo o
variable, etc.). Cuanto mas se adapte el tema a la estructura final deseada,

menos modificaciones habra que realizar.

Para crear un tema existe alternativas pero lo recomendado es contar con los
disefios necesarios, a las ideas dadas por el cliente, ademas de definir la
estructura del sitio web del que vamos a trabajar y de acuerdo a los disefios se

definiran las regiones, bloques y vistas. [23]

I
'._ | ¥ <« drupal » utpl » sites » all » themes »

Organizar Incluir en biblioteca + Compartircon v »

-

- MNombre Fecha de modifica...

- Favoritos

& Descargas bluemasters 08,/04/2014 20:01
£% Dropbox utpl 13/11/2014 13:01
Bl Escritorio || README.txt 08,/05/2014 4:05

| Sitios recientes

- Bibliotecas
3 Documentas
| Imagenes
—‘ Musica

E Videos

Ml Equipo

é. Disco local (C:)

3 elementos

Figura 2.2. [La figura muestra el lugar en donde se Instalar un Tema. En un computador para su realizacion]
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¢, Qué funcidn tiene un Tema? su funcion principal es editar, modificar corregir y decidir
segun la exigencia y gusto del cliente si se amplia el texto de un sitio web o no, sus
imagenes es decir los archivos que define la capa de presentacién de una web echa
con Drupal. Un tema especifica la estructura la apariencia del sitio. Se puede utilizar
temas aportados por otros o crear una propia para compartir con la comunidad y a su

vez esta comunidad es la que nos aportara ideas.

Los Temas aportados por la comunidad no son parte de ningiin comunicado oficial y
no pueden haber optimizado el cédigo o la funcionalidad para propdésitos personales,
cada tema es independiente a si estén colocados en la web ya que una vez trabajados
son propiedad del disefiador. Cada tema puesto en la comunidad tiene indicaciones
para la forma de crear un subtema. También se puede crear un subtema de un tema
ya existente o de un nuevo. Un subtema se caracteriza porque hereda los recursos de
un tema es decir color tipo de letra borde. Es decir una herencia de sus atributos. Los
cuales también se puede modificar. Y que tienen caracteristicas propias o similares

gue son heredados

Estructura de archivos

G " example.info |
r define block regions e {3
L define styies

example
| slyle.css

| himl.tplphp
! pagetpl.php
region.tpl.php

] biock.tgl.php

" node.tpl.php
[0 comment-wrapperpip
[ comment tpl.chp

" template.php

@ logo.png
SCi reensnot.png

" sub,_example.info
define parent theme

define or unset parent style(s)
sub_example

: i new-style.css

 logo.png
screenshat.png

Figura 2.3. [La siguiente figura muestra el disefio de las estructuras de Archivos].

La Plantilla es la encargada de controlar de cdmo se visualizara el sitio, el disefio y

los colores. Consiste en uno o mas archivos en PHP que definen la salida HTML, con
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uno o mas archivos en CSS definiendo las fuentes, colores y otros estilos. Muchas

veces el disefio ya hecho e incluyen un disefio tipico de alta calidad. [28]

» .info: Archivo de configuracion del Tema. Podriamos decir
que es un archivo similiar a los .INI

* .tpl.php: Extension utilizada por el sistema de plantillas
PHPTemplate.

* .css: Hojas de estilos.
'3 Page.tpl.php KX Style.css

Figura 2.4 [La siguiente figura muestra las extensiones de un Tema en Drupal.]

Ademas de lo mencionado consta de los siguientes archivos.

v

logo.png. El logo del tema que generalmente sera reemplazado por el logo

del sitio.

screenshot.png. La pantalla miniatura para el panel de administracion del
sitio.

theme-settings.php. Puede ser usado para proveer opciones de

administracion al Tema, mas alla del logo, lema, etc.

color.inc. Colocado en una carpeta "color" puede dar soporte al médulo color

(que permite el cambio de color de un tema).

2.2. Archivos que se usan en la construccion de un Tema.

Estos archivos tienen la funcién de construir administrar y modificar un tema sea este

ya establecido por defecto o completamente nuevo; dentro de los archivos

necesarios para elaborar un tema tenemos los siguientes:

2.2.1. Archivos plantilla.

Los archivos de plantilla esta definido en el tema; el siguiente ejemplo

muestra coémo crear el archivo.
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Fiteer Edita Cerca Visualitza Codificacic Llenguatge Configuracic  Macro  Executa Complements  Finestres 7
o & 2 L@ | | by 2% EEISTEEER 0MEDREB| &S

= mythemecustom.info £3| (=] page tplphp E3 ‘
Le/dive

<!-- SBwitcher -->

<?php

if (%$switcher == "aon")

include ('switcher.html');

<!-- Bemarkeri
<?php if (Spage[’
<?php print render ($page['gopgleremarketing’]): ?
<?php endif; 2>

PHP Hypertext Prey length: 12928  lines: 426 Ln:422 Col:1 Sel:0]0 Des\Windows ANSI as UTF-3 INS

Figura 2.5 [La siguiente imagen muestra la creacion de un archivo de Plantilla; Imagen tomada del sitio web

http://www.forcontu.com/libros/drupal7].

2.2.2. Archivos *.tpl.php

Este tipo de archivos se encuentra dentro del directorio templates su uso

adecuado se enmarca en los Markup, en sus clases de IDs de elementos.

v" Los archivos tpl de Drupal, son los archivos que corresponderian
directamente a los archivos de la Vista en los modelos MVC. Estos

archivos son una mezcla entre php y html.

v' Estos archivos contienen diferentes tipos de informacion y tamafio.
Podemos tener un archivo tpl Gnicamente para mostrar un comentario
(comment.tpl.php), 0 que contengan la estructura total de la pagina web

gue estamos visualizando (page.tpl.php).

v' Esta forma de trabajar tiene una doble cara, por un lado tenemos una
gran flexibilidad a la hora de “personalizar’ una nueva funcionalidad,
pero por otro lado, esto requiere mas trabajo que el requerido por otros

frameworks.

v" Los archivos tpls son la meta, sirven para consulta a bbdd, modificar

html, agregar informacion, etc;
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v' Los archivos de plantilla; .tpl ;.php aportan en el disefio de algun
elemento (capa de presentacion).

v Drupal tiene sus propios archivos de plantilla para el caso en que el
tema activo no disponga de estos.

v Es el archivo encargado de definir la estructura de la pagina HTML.
(Muestra <html>, <head> y <body>)
v' Variables php usuales en este template:
$head title. Titulo a utilizar en la etiqueta <title>.
S$head. Encabezado completo, incluyendo las etiquetas meta, keyword, etc.
Sstyles.
Cddigo para incluir las hojas de estilo CSS.
$scripts. Céddigo para incluir los archivos Jjavascript.

v' $page. Contenido de la pagina en HTML, ya procesado Yy listo para

mostrar en el navegador.

Menu Contenido

Figura 2.6 [La siguiente figura muestra un médulo de tipo pagina; Imagen tomada del sitio web

http://www.forcontu.com/libros/drupal7]

2.3. Plantilla page.TPL.PHP.

El uso de esta plantilla se caracteriza por generar el contenido y enviar el mismo
a html.tpl.php mediante $page [25]

v base_path. Ruta de la instalacién de Drupal.
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v' directory. Ruta relativa de la carpeta donde estéa el tema del sitio.
<?php print $base path.$directory ?>/images/cabecera.jpg

v" breadcrumb. Cédigo HTML que muestra la navegacién de migas de pan

del sitio.
v front_page. Enlace a la pagina de inicio del sitio.
v logo. Enlace a la imagen de logo.
v site_name. El nombre del sitio.
v' site_slogan. Slogan del sitio $title. Titulo de la pagina.
v' messages. Mensajes de error o notificaciones.
v’ tabs. Enlaces de las pestafias que se muestran en la
v page['content’]. Contenido principal en HTML.
v page['sidebar_first]. Contenido de la primera columna.
v' page['sidebar_second’]. La segunda columna.
v' page['header’]. El contenido de la cabecera.
v' page['footer’]. Elementos del pie de pagina.
2.4. Plantillanode.TPL.PHP

Se caracteriza por la representacién del contenido de un nodo a través de la
variable [26]

v $page[‘content]
v’ $title. El titulo del nodo.
v $content. El contenido del nodo

Cuando se utiliza el vector el cual contiene elementos del nodo. Se puede utilizar
la funciéon render para imprimir estos elementos (con render ($content)
imprimimos todos los elementos, con render($content ['campo']) imprimimos sélo

el campo ‘campo’.
v' S$user_picture. La imagen de usuario del autor del nodo.
v' $date. Fecha de creacioén del nodo.

v $name. El nombre de usuario del autor del nodo.
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v" $node_url. La URL del nodo.
v' S$type. El tipo del nodo (por ejemplo page, story, blog).
v' $comment_count. Niumero de comentarios del nodo.
v' $page. TRUE si se esta visualizando el nodo completo.
v' $teaser. TRUE si se esté visualizando la vista resumen.
v" $promote. TRUE si el nodo estd promocionado a la pagina de inicio.
v' S$sticky. TRUE si el nodo esta fijo al comienzo de listas.
v' $status. TRUE si el nodo esta publicado.
2.5. Plantilla block.TPL.PHP

Representa el contenido de los bloques. Es un médulo muy practico y sencillo
que nos permitird declarar clases para cada blogue que deseemos [26]. De esta
manera, evitamos generar archivos .tpl.php dando un mejor rendimiento al sitio

web. Se define los siguientes valores. [27]:
v'  $block->subject. El titulo del bloque.
v"  Scontent. El contenido del bloque.
v' S$block->module. El médulo que ha generado el bloque.

v'  Sblock->region. La regién en la que esté ubicado el bloque.

NOT THE THEME THE THEME LAYER THE OUTSIDE WORLH

M

mages stylesheots

=@

template php REGION

WEB
BROWSER

Programmerland The Gray Area Designerworld

http://sheenadonnelly.net/blog/archive/2009/drupal-theme-layer-illustraiton

Figura 2.7 [La siguiente figura muestra un ejemplo del recorrido de un Template].
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Theming Drupal

<?php
$variables = array(
'path' => 'path/to/img.jpg’,
'alt' => 'Test alt',
title' => 'Test title',
'width' =>'50%',
'height' => '50%",
attributes' => array('class' => 'some-img', 'id' => 'my-img'),
)
$img = theme('image', $variables);
7>

Figura 2.8 [La siguiente figura muestra las funciones de un Tema Imagen tomada del libro Experto en Drupal 7]

2.6.

2.7.

2.8.

Hook_menu().

Sirve para crear una pagina, es decir programar la respuesta para determinar
URL. [26]

Ejemplo:

Muestra una url al array de elementos $items, y para esa direccion elegimos un

titulo para la pagina y la funcién que implementa el contenido.
Archivo .Modulo

El archivo .modulo incluye el cédigo del médulo, en forma de funciones PHP.
Es en este archivo donde se realizaran la llamada a los hooks. El estandar para
nombrar al archivo .module es similar al de los archivos .info, siguiendo el
patrén.[26]

<nombremodulo>.module.

El fichero .module no es mas que un script PHP, de manera que la primera

linea comienza con la marca de inicio de codigo PHP.
"<?php", pero no se cierra Con este cdéddigo ?>.
Archivo Fichero .Info.

Este fichero se trata de un archivo de texto escrito de forma similar a un archivo
php.ini, que contiene informacion bésica sobre el modulo; este fichero debe ser

similar al de la carpeta.
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| modules
| custom
| eltiempo
& eltiempo.css
eltiempo.info

eltiempo.maodule
@ eltiempo.tpl.php
.| Images
¥ eltiempo_bag.jpg
eltiempo_over.png

Figura 2.9. [La siguiente figura muestra como se llaman a los ficheros CSS imagen tomada del sitio web

http://www.swapbytes.com/?s=drupal+fichero+info].

El fichero .info también define los siguientes valores que contiene entradas del tipo

“w,n

clave = valor. Comentario con “;” claves como nombre, descripcion, valor, etc.

Fichero .info:

Archivo con entradas del tipo clave = valor
u.n

* Comentarios con “;
* Claves:

*name * regions

* description * features

* screenshot * stylesheets
s version * scripts

* core * php

* engine

* base theme

Figura 2.10 [La siguiente figura muestra el archivo su forma de utilizacion.INFO imagen tomada del sitio web

http://www.swapbytes.com/?s=drupal+fichero+info]
2.9. Archivo template.php
Es el dltimo archivo antes de pasar toda la informacion a las variables de las

plantillas. Para entenderlo lo mejor nos guiaremos en el grafico de carga de

datos para entender como funciona la carga de informacién en Drupal [27].

Como se puede ver en el grafico, el archivo template.php es el ultimo proceso
gue es instanciado por Drupal a la hora de ejecutar la construccion de la pagina

web.
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~ component.php
[
E= css
¥ favicon.ico
£5 html
=
27 images
[ .
7 images_general

" index.html
" index.php
£ javascript
M params.ini
E| template_thumbnail.png
.| templateDetails.xml

Figura 2.11. [La siguiente grafica es una representacion de carga de datos en Drupal].
Que no debemos hacer al momento de utilizar un template.php:
v' Realizar consultas a la base de datos.

Todo estas recomendaciones depende exclusivamente del disefio del sitio que
el cliente escoja en este caso como este Template esta disefiado en base al
portal de la Universidad Técnica Particular de Loja no aplica. EI motivo de esto

se ve en la siguiente gréfica.

H-3 themes
= miusicTheme
B3 cs
#.- images
#-8 s
) footer.php

functions.php
header.php
| index.php

%4 screenshot.png
" sidebar.php
| style.css

Figura 2.12. [La figura muestra un template.php. Imagen tomada del libro Experto en Drupal]
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2.10. Disefio Web Adaptable.

El Disefio Web Adaptable o adaptativo, conocido por las siglas RWD que en ingles
significa (Responsive Web Design) es un disefio y desarrollo, cuyo objetivo es adaptar
la apariencia de las paginas web al dispositivo que se esté utilizando para visualizarla.
Es decir se mantienen sus caracteristicas concretas, su tamafio, resolucion, potencia
de CPU, capacidad de memoria; hasta hace muy poco la web era rigida es decir creaba
sitios web para una sola resolucion En la actualidad las paginas web se visualizan en
multitud de tipos de dispositivos como tabletas, smartphones, libros electrénicos,
portétiles, PC de escritorios. Esta tecnologia pretende lograr que con un solo disefio

web logremos tener una visualizacion adecuada en cualquier dispositivo [30]

(w

Corporate

Corporate

Figura 2.13. [Figura que muestra la representacién grafica del disefio web adaptable aplicado en dispositivos

diferentes imagen tomada del sitio web http://www.adinteractive.co/web/D.W.A]

2.10.1. Sus Origenes.

El disefio web adaptable hace referencia a la idea de construir una Web para todos
gue sea accesible desde cualquier tipo de dispositivo (Web on Everything). [31] Hoy
en dia, la variedad de dispositivos existentes en el mercado han provocado que la

informacion disponible no sea accesible desde todos los dispositivos, o bien es
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accesible pero la experiencia de navegacion es muy pobre. El disefio adaptable en la
actualidad es una tendencia los usuarios de moviles y tabletas estan marcando el
camino a seguir al momento de disefiar paginas web, por lo tanto no es que haya que

tener en cuenta a estos usuarios sino que disefiar para ellos.
2.10.2. Ventajas.

v' Entre la principal ventaja es que debido al avance tecnoldgico en celulares
inteligentes; El disefio web adaptable se ha vuelto necesario, ya que su uso facilita
la presentacion y visualizacion de una pagina web, es decir las imagenes no se
deterioran y el contenido se ubica de una forma legible de forma que es lo mismo de
estar viendo la pagina; en un ordenador de escritorio 0 en un teléfono inteligente.

v' Gracias al uso de HTML ensu version 5y alos CSS en su version 3 se logré
mejorar las resoluciones de pantalla, dando la misma calidad en disefio en las que
se incluyen (imagenes, texto, audio) en un ordenador como un celular inteligente.

v Debido a la adaptabilidad en imagen y texto los costos de creacion y
mantenimiento los costos bajaron significativamente.

v' Gracias al disefio Web Adaptable se pudo eliminar las aplicaciones ad-hoc;
aunque todavia las webs para moviles funcionan con aplicaciones nativas.

v' Debido a los motores de blsqueda, en los que se busca solo un camino los
resultados de busqueda, son mas eficientes ya que se ahorran redirecciones.

v' Gracias a que se puede acceder desde un dispositivo se puede saber desde
donde se originaron los enlaces que los usuarios comparten en medios sociales y

gue pueden acabar en error dependiendo de qué enlace se copio.

2.10.3. Funcionamiento del disefio Web Adaptable.

El Disefio Web Adaptable se hace posible gracias a la introduccion de las Media
Queries en las propiedades de los Estilos CSS. Son una serie de 6rdenes que se
incluyen en la hoja de estilos que indica al documento HTML como debe comportarse
en diferentes resoluciones de pantalla. [32]. Gracias a esto se logré que cuando un
sitio web se muestre en un celular inteligente este se adapte a su disefio original es
decir si un nuestro computador de escritorio aparecen 4 imagenes en un celular
inteligente dependiendo de su tamafio se vayan ubicando en una forma que el usuario
final pueda ver lo mismo que observo en su computador de escritorio; lo mismo

sucedera con el Texto.
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@ Zymphonies

Mobile

Figura 2.14. [La siguiente figura muestra el portal de Zymphonies utilizando disefio web Apadtable ]

Las Media Querys permiten apuntar no sélo a ciertas clases de dispositivos, sino
realmente inspeccionar las caracteristicas fisicas del dispositivo que esta utilizando en

nuestro trabajo.

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen and (max-

device-width: 480px)" href="shetland.css" />.
2.10.4. Componentes.

1. Ancho del dispositivo este componente que nos da en seguida tiene el valor al que
apuntamos (480px).

2. Un media type.

Dentro de los componentes para los dispositivos, le estamos preguntando al
dispositivo si su resolucién horizontal (dispositivo ancho) es igual o menor que 480px;
si estamos viendo nuestro trabajo en un dispositivo con una pantalla pequefia como el
iPhone o Samsung o cualquier Tablet entonces el dispositivo cargara shetland.css, de

lo contrario el link es completamente diferente y busca el que mejor se adapte [30]

El uso de estos componentes trae muchas ventajas pero también inconvenientes entre
las ventajas se destacan mejor experiencia del usuario, acceso completo al dispositivo,

envié de

[device-width] sirve para el tamafio de la pagina web visualizado en el dispositivo moévil, configura la escala inicial de zoom,

Escala maxima de zoom y analiza que el usuario puede hacer zoom en el contenido
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Notificaciones, actualizacion de las aplicaciones en forma continua. Entre los
inconvenientes encontramos que el cédigo del usuario siempre es usado en diferentes
plataformas, lo que trae consigo alteracion de informacion y dafios dentro del disefio.

2.11. Media Query

Son comentarios condicionales consiste en un tipo de dispositivo (media) y cero 0 mas
expresiones que comprueban el estado de las caracteristicas particulares de ese
dispositivo. Entre las caracteristicas que pueden utilizarse en una media Query estan
las propiedades bajo, ancho, alto y color. Mediante el uso de media Query, la
presentacion del contenido puede adaptarse a un rango especifico de dispositivos de
salida sin necesidad de modificar el propio contenido. Lo que se utiliz6 para realizar el
Tema. [31]

.content {
.sidebar {
background: #999;
color: white;
padding: Spx;
float: left;
width: 100px;
a{
display: block;
color: white;
}
@media (max-width: 480px) {|
width: 95%;
a{
display: inline;
}
}
}
.main {
padding: 5px;
background: #bbb;
display: inline-block;
width: 60%;
@media (max-width: 480px) {
“width: 95%;
}

Figura 2.15. [la siguiente figura muestra un ejemplo utilizando Media Query.]
Aplicando las Media Queries.
Para cargar los CSS, podemos usar una sentencia tal como:

< link rel="stylesheet’
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type="text/css’ media="screen and (max-device-width: 480px) ’

href="estilos.css’
/>

El cédigo expresa lo siguiente, la hoja CSS se aplicara sélo en pantalla y si nuestro
dispositivo tiene menos de 480px de ancho, hoy se puede acceder desde televisores,
computadores, celulares, tabletas consolas de videojuegos. Lo que se convierte en un
reto para el disefiador o desarrollador web, hacer que la web se visualice bien en los

diferentes dispositivos y diferentes resoluciones de pantalla.

Figura 2.16. [La siguiente figura muestra la utilizacion de Disefio Web Adaptable aplicando Media Querys]

Esto lo podemos resolver gracias a los Media Query, que nos permiten personalizar

los estilos basandose en las caracteristicas del dispositivo web.

Como observamos son diversas las condiciones que pueden aplicarse a nuestras
hojas de estilo CSS; para que segun el tamafio y resolucion del dispositivo, adopte una
u otra forma, dependiendo en que dispositivo el usuario final este trabajando, y este

quiera acceder a encontrar la informacion, dentro del portal de la Universidad.

El reto es hacer que nuestras webs se adapten a nuestra Tablet, netbook, Smartphone
y cuando dispositivo tengamos que se conecte a Internet. Gracias a las Media Query

podemos trabajar dentro del Disefio Adaptativo.

Cuando trabajamos con Media Querys y los CSS, podemos modificar todo; no solo
texto ni colocacion de imagenes podemos introducir una diagramacion alternativa
ajustada para cada rango de resolucion, por ejemplo encabezamiento y pie de pagina

de algun sitio web.
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Figura 2.17. [La siguiente figura muestra como los media Querys y los CSS3 trabajan para hacer un D.W.A. en

la cual su entorno colocacién de menus e imagenes siguen el mismos orden de adaptabilidad]

Utilizando este disefio, no s6lo podemos alinear nuestro contenido en los dispositivos
mas pequefios, sino también optimizar su presentacién a lo largo de un amplio rango
de pantallas. Las principales ventajas de las Media Querys es que permiten practicar
ajustes muy precisos cuando nuestras paginas cambian de forma y se adaptan a un

celular inteligente
2.12. Viewport.

Es una etiqueta que permite configurar como debe interpretar una pagina el navegador
web para moviles. También es conocido como el area visible de nuestro navegador,
de tal forma que podemos configurar una pagina al navegador web para moviles, el
funcionamiento comienza cuando se declara en el HEAD (cabeza) de nuestra web que
hace que los que los dispositivos no alteren el zoom declarado por la pagina, es decir,
le dices a tu web que tu teléfono no muestre la version de 1024px reducida, sino que
muestre la version que le corresponde al tamafio original del dispositivo. Con la gran
variedad de equipos y tamafios de pantalla, el Viewport nos permite configurarlo de tal
manera que pueda ajustarse dinamicamente al tamafio de cada dispositivo usando el
atributo “device-width” que es equivalente al 100% del ancho de la pantalla de dicho

dispositivo, independientemente de su tamafio, posicion o resolucion. [32].
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Figura 2.18. [La siguiente figura muestra como Viewport permite ajustar una imagen automaticamente en un

dispositivo mas pequefio]

2.1.1. Ejemplo de definicion de Viewport.

&lt;meta name=&quot,;viewport&quot;,
content=&quot,;width=device-width,

initial-scale=1, maximum-scale=1, user-scalable=no&quot; /&gt;

La anchura se detecta automaticamente, escala inicial 1x, maxima escala que el

usuario puede aumentar es 1 y finalmente le especificamos que el usuario no puede
hacer zoom del contenido.

&lt;meta name=&quot,;viewport&quot;,
content=&quot,;width=device-width,

initial-scale=1, maximum-scale=1, user-scalable=no&quot; /&gt;
[Los siguientes ejemplos muestran codigo de Viewport.; codigo tomada de la fuente:

http://www.webserveis.com/138/definicion-de-viewport-para-paginas-web-moviles/]
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2.12.1. Visualizacion de un disefio web utilizando Media Query y Viewport

Figura 2.19. [La siguiente figura muestra el disefio utilizando Media Query en dispositivos Méviles que

son la base para el uso del Template]

Visualizacion muestra el disefio web pero en diferentes dispositivos; la forma
para hacer esto es afiadiendo la regla es decir creando una hoja independiente
y luego adjuntarla. El siguiente codigo muestra la regla condicional que
ejecutara estilos CSS.
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CAPITULO Il DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL TEMPLATE PARA EL
PORTAL DE LA UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
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3.1 Analisis de los elementos que posee el portal de la UTPL

Para el desarrollo de una plantilla adaptativa para la UTPL, se realiz6 el andlisis de la
situacion actual del portal en cual se detectaron algunos elementos que lo componen,
todo ello con el objetivo de jerarquizar los médulos que se cargaran en los diferentes
dispositivos de visualizaciébn. Tal como lo muestra la figura 3.1 se resaltan y se
enumeran los elementos que componen el portal de la UTPL actualmente.

g |Y
B B

e

TPL

RESULTADOS DE ELECCIONES
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Figura 3.1. [La figura muestra los elementos que componen actualmente el portal de la UTPL]
Listado de los elementos que componen el portal de la UTPL

1. Logotipo institucional de la UTPL

2. Menu de navegacion de la UTPL

3. Banners publicitarios de la UTPL

4. Modulos informativos de la UTPL

5. Buscador

6. Seccion informativa de eventos relevantes de la UTPL

7. Vinculo a las Redes sociales de la UTPL

8. Pie de pagina
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Tabla 3.1 relevancia de los modulos del portal de la UTPL

Logotipo de la Institucién 10
Menu de navegacion de la UTPL 9
Banners publicitarios de la UTPL 7
Modulos informativos de la UTPL 5
Buscador 8
Seccion informativa de eventos relevantes de la 6
UTPL

Vinculo a las Redes sociales de la UTPL 3
Pie de pagina 4

Autor: Ing. Ramiro Ramirez U.T.P.L.

Esta tabla lista los modulos de la UTPL que se encuentran en el portal, a éstos se les
coloco una importancia de 10 a 1(10 el de mayor importancia, 1 el de menor
importancia), esto con el fin de desactivar la visualizacién de los modulos con baja
relevancia en los dispositivos moéviles con baja resolucion. Ejemplo de ello es el modulo
de las redes sociales, este se desactiva la visualizacién cuando entre en resoluciones

menores a 800px.

Una vez localizados y jerarquizados los médulos del portal de la UTPL se empezé a la
construccion del Template adaptativo de la UTPL.

3.2 Desarrollo del Template.

Para el desarrollo de la plantilla responsiva en el CMS Drupal se empez0 desarrollando
el archivo de configuracion que es el archivo utpl.info, este archivo registra todos los
elementos que contendran la plantilla, como el nombre de la plantilla, la descripcion,
la version al que soporta Drupal, las hojas de estilo que se cargaran al momento de la

deteccidon de la resolucion del dispositivo, las posiciones o regiones que posee la
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3.3.

plantilla para ubicar los médulos o informacién. A continuacion se muestra parte del

contenido del archivo:

name = UTPL

description = Template desarrollado para el portal de la <a
href="http://www.utpl.edu.ec" target=" blank">UTPL</a>, con
caracteristicas de responsive desing en conjunto con el CMS Drupal.
version = VERSION

core = 7.x

engine = phptemplate

stylesheets[all and (min-width: 1024px)][] = css/1024.css

stylesheets[all and (min-width: 768px) and (max-width: 1024px)]I[] =
css/768.css

stylesheets[all and (max-width: 767px) ][] = css/mobile.css
regions[header] = Header
regions[search area] = Search area
regions[navigation] = Navigation
regions[highlighted] = Highlighted
regions|[content] = Content
settings[responsive respond]= 0
settings[responsive metal= 1
version = "7.x-2.1"

core = "7.x"

project = "utpl"

Estructura de la plantilla
La estructura de la plantilla UTPL se encuentra confirmada por:

v" Una carpeta CSS donde se almacenan las diferentes hojas de estilo que se

cargaran dependiendo del dispositivo a usar.

v' La carpeta images donde se guardan las imagenes personalizadas de la

plantilla

v' La carpeta js donde se encuentran los archivos de javascript que se usan
para permitir que el portal sea adaptable y para el funcionamiento de los

menus
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v El archivo html.ptl.php donde esta la estructura general de HTML5 de la
plantilla

v El archivo page--front.tpl.php donde se registra la estructura de la pantalla
frontal del portal (pagina de inicio).

v' El archivo page.tpl.php donde se muestra la estructura de una péagina
interna del portal.

v' El archivo theme-settings.php donde se muestra los datos de configuracion

de la plantilla.
v' El archivo utpl.info donde se encuentra la informacién de la plantilla
v" Logo y screenshot que son las imagenes predeterminadas de la plantilla

A continuacién se muestra la figura con la estructura de la plantilla UTPL:

(el S
@—CJ'[ . <« utpl » sites » all » themes » utpl » - I‘,' | Buscarutp! L0 |
Organizar ¥ Abrir = Grabar Nueva carpeta == v .l @

i rhiios Nombre : Fecha de modifica... T
@ Descargas , Css 13/11/2014 12:05 C
%5 Dropbox . images 08/04/2014 17:55 &
Bl Escritorio K js 08/04/2014 17:55 ©
| Sitios recientes || .project 08/04/2014 17:55 A
%% block.tpl 08/04/2014 17:55 P

9 Bibliotecas 2 build 12/11/2014 19:09 D
<] Documentos "% comment.tpl 08/04/2014 17:55 P
e=| Imagenes “%| comment-wrapper.tpl 08/04/2014 17:55 P
J’ Mdsica % html.tpl 12/11/2014 19:21 P
# videos || LICENSE 01/11/2013 10:14 D
£ logo 21/08/2014 12:17 A

/™ Equipo "% node.tpl 08/04/2014 17:55 P
&L, Disco local (C) 7| page.tpl 29/10/2014 11:36 P
"% page--front.tpl 29/10/2014 10:33 =

‘\ﬁ Red __| README 08/04/2014 17:55 D
£ screenshot 08/04/2014 17:55 A

) style 12/11/2014 19:09 D

-_ template 12/11/2014 19:23 P

“% theme-settings 12/11/2014 17:26 P
| utplinfo 13/11/2014 12:05 A

[, ] »

Figura 3.2. [La siguiente figura muestra la estructura de la plantilla UTPL]
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3.4. Archivos importantes de la plantilla

3.4.1. Html.tpl.php
Este archivo posee codigo HTML5 que generaliza a todos los demas archivos de la
plantilla, en este archivo se cargaran los elementos de la cabecera y los elementos
internos del cuerpo de la pagina HTML, en la figura se muestra el codigo de este

archivo:

html.tpl.php

>
<!DOCTYPE HTML>

php print $grddl_profile; ?
head; ?>
><?php print $head_title; 2></
print $styles; >
(theme_get_setting('responsive_respond’, ‘utpl’)): $base_path; $base_root; 2>

32>
rint $scripts; 2>

php print $c >" <2php print $attributes;?>>

t $page; >
t $page_bottom; 2>

Line 61, Column 1 Spaces: 2

Figura 3.3. [La figura muestra el cddigo para cargar elementos a la cabecera del archivo Html.tpl.php ]

3.4.2. Page—front.tpl.php
El contenido de este archivo registra cual va a ser la estructura de las regiones de la
pagina de inicio del portal de la UTPL, en donde van a estar colocados los mdédulos,

galeria de imagenes, etc.

A continuacion se listan las regiones que usamos para la presentacion de la

informacioén de la pagina de inicio (homepage).
v' Header
v" Navegation
v' Contenedor
v" Home area 1l

v Home area 2
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v" Home é&rea 3
v" Footer left 1
v' Footer left 2
v" Footer center
v" Footer right

3.4.3. Page.tpl.php
El contenido de este archivo muestra la representacioén de las paginas internas que
muestra la informacién del portal en drupal. Sectorizados por las regiones para los
modulos y la seccién del contenido para mostrar la informacién. La mayoria de las

regiones son reutilizadas de las usadas de la pagina de inicio (page—front.tpl.php)

3.4.4. Style.css
La hoja de estilos style.css es el archivo principal que controla la apariencia estética
del portal, asi como también la correcta visualizacién de la webapp en los diferentes
dispositivos méviles configurados. Este es la parte principal de esta aplicacion ya que
con el uso de media querys hace posible la visualizacion del portal en los dispositivos
moviles.

A continuacion se muestra parte del cédigo que controla estas visualizaciones.

Moble site IPad Apps Website

768 x 1024
1024 x 768
320 x 480

Smart Phones Tablets Netbooks Desk tops

1680 x 1050

480 x

320

Figura 3.4 [La siguiente figura muestra el cédigo de visualizaciones]
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3.5. Media query para dispositivos moviles.

@media (max-width: 480px) {
/*#home-blocks—-area*/
#home-blocks-area .block h2 { font-size:l6px; }

fhome-blocks-area .block .content h3 { font-size:14px; line-height:
18px;}

}

El cédigo anterior indica cuando se cambiara las posiciones de los médulos y se
adaptara a la resolucién de un dispositivo con resolucion maxima de 480 pixeles.

3.6. Media query para dispositivos tabletas.

3.7.

@media all and (max-width: 1024px) {

.column-fix, .alpha .column-fix, .omega .column-fix, .alpha.omega
.column-fix { padding:0; }

/*home-blocks*/

#home-blocks-area { padding-top: 10px; }

/*footer*/

#footer h2 { font-size: 18px; }

.footer-gallery-block img { float: none; width: 44px; height: 4lpx; }

}

Como se explicd en el capitulo 2 el objetivo de los Media Querys, cual es su funcion y
la forma de utilizarlos.

Resultados obtenidos de la  plantila y fase de pruebas.
Para la fase de pruebas y observar los resultados obtenidos del desarrollo de la
plantilla adaptativa de la UTPL, se procedieron a realizar algunas pruebas de las

cuales se detallaran a continuacion:
3.7.1. Pruebas de carga en navegadores.

En esta prueba se realiz6 la instalacion de diferentes navegadores web en nuestro
servidor local, todo ello para realizar la carga del portal en cada uno de ellos dado

como resultados la siguiente tabla comparativa:
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Tabla 3.2. Carga de Navegadores.

NAVEGADOR ALTA CALIDAD  MEDIA CALIDAD BAJA CALIDAD

Chrome X

Firefox X

Opera X

Safari X
Internet X
Explorer

Maxthon X

Autor: Ing. Ramiro Leonardo Ramirez Coronel.

Alta Calidad: Se basa en la rapidez con la que se cargan las paginas y facilidad

para trabajar en programas online.

Media Calidad se caracteriza por ser facil de contener banners de publicidad,

y Flash por unos dias

Baja Calidad no permite ejecutar programas actuales en los que es imposible

realizar actividades online

A continuacion se muestran el resultado de las capturas de pantalla del portal de la

UTPL en los diferentes navegadores:
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UNIVERSIOAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

Inicio UTPL Academia Investigacion Vinculacion Comunicacion Transparencia institucional Misiones Universitarias

Libros Digitales
(Ebooks)

DARIO ACADEMICO UTPL ResNOTICAS UTPL

Incorporacion de nuevos

7 = profesionales enla U
Modalidad Presencial El evento Solemne de incorporacion

de los profesionales.

UTPL y el Fondo Binacional para la
Paz PeriU-E

La Universidad Técnica Particular de
Lojaatravesde |

INVESTIGACION -
v e Ver mas
v ale
- Q - ' Conoce los resultados de la
‘) Prueba de Admision

(23 y 24 de agosto)

Rss AGENDA UTPL

Incorporacion de nuevos
profesionales en la U
El evento Solemne de incorporacion

y @ Distancia de los profesionales.

UTPL y el Fondo Binacional para la
Paz Peru-E

La Universidad Técnica Particular de
Lojaatravésde |

SERVICIOSEN LINEA EVENTOS Ver mas

9 ' Centros UTPL

DESCARGA

EL CALENDARIO UTPL
Android

{& Buzén de consultas

s s s s s s s s o

San Cayetano Alto - Loja Ecuador  Linea Gratuita: 1800 8875 8875

cia

@@@@ UTPL | | Academia | Investi
87 No MO Universitarias|Vinculacion|C

cion|Misiones

municacién|Transparencia institucional

Figura 3.5 [La siguiente figura muestra el portal capturado desde un computador imagen tomada con el

Template del sitio de la Universidad Técnica Particular Loja]
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Inicio UTPL Academia Investigacion Vinculacion Comunicacion Transparencia institucional Misiones Universitarias

UNIVERSIGAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

Libros Digitales
(Ebooks)

Tevisa ¢

CALENDARIO ACADEMICO UTPL ReaiOTIOIS ket
% g Incorporacion de nuevos
Modalidad Presencial profesionales en la U

vento Solemne de

incorporacion de los
profesionales

IUTPL y el Fondo
Binacional para la Paz
Peri-E

B La Universidad Técnica
Particular de Loja a través
del

Ver mas

Conoce los resultados de la

Prueba de Admision
(23 y 24 de agosto)

Rss AGENDA UTPL

Incorporacion de nuevos
profesionalesenla U

El evento Solemne de
incorporacion de los
SERVICIOS ENLINEA EVENTOS profesionales

. UTPL y el Fondo
=i . Binacional para la Paz
: Sen e DESCARGA =
s RIDRErpe = A NI A DI ») La Universidad Técnica

Figura 3.6. [La siguiente figura muestra el portal capturado desde una Tablet imagen tomada con el Template
del sitio de la Universidad Técnica Particular Loja]

|/ & Welcometo Universidad 1 x \___
& C f [127oovdnsy B = ,
|

Univemisa Teceica Pascutarde Laia

CALENDARIO ACADEMICO UTPL

Modsdos Preencial

o
| '?‘\% PR

oM |

127.0.01/drupal/utpl/node/2 =

Figura 3.7 [La siguiente figura muestra el portal capturado desde un Smartphone imagen tomada con el
Template del sitio de la Universidad Técnica Particular Loja]
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3.7.1.1. Plugin Toogle device mode de Google Chrome para emular dispositivos
Esta herramienta que viene en el navegador de Google Chrome posee dos
caracteristicas muy importantes para destacar, como la opcién para escoger el
dispositivo al cual se desea realizar las pruebas y la opcién de velocidad de
conexion de la red de datos.

Como se muestra en la figura 3.8, se muestra los diferentes dispositivos para

seleccionar, estos pueden ser tabletas, smartphones u ordenadores.

( - -» ) i

/ R 3
y 6 Welcome to Universidad 7 X

-

& C A [127001/dupalnds B B & =

Q, D | Elements | N k Sources Timeline = »= # El‘ *
- |Sty|es|Computed Event Listeners » b

¥ <html xmlns="http: N . ey

/fwaw.w3 . 0rg/1999/ element.style { WO -

¥html" xml:lang="es"

version="XHTML+RDFa media="all" 127.8.8.1/ ||

1.8" dir="1tr" #page { style.cssanfltx3:84

¥mlns:content="http: }

//fpurl.org/rss/1.8/

modules/content/" media="all" 127.8.8.1/

wmlns:dc="http:// body, div, span, p, style.css?nfltx3:7

purl.org/dc/terms/” T |8, img, ul, ol, 1i, table, th, tr, td, ¥

ntmi . body

b

Figura 3.8 [La siguiente figura muestra las opciones de seleccién de dispositivo en la herramienta de google
Chrome para la fase de pruebas]
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4
_ R e 2] 2B ]
5 Welcome to Universidad = X .

&« C A [ 127.001/drupal/utpl/ < B O =

h +

Good 3G (1 Mbps 40ms RTT)

Q, [] |Elements| Network Sources Timeline Profiles Resources Audits »  )Z # o,

- |Sty|es‘CDmputEd Event Listeners »
¥ <html xmlns="http:// www.w3.org/1999/ 5 e e Y
xhitml" xml:lang="es" version="XHTML+RDFa D element.style { WO - N
1.8" di tr® xmlns:content="http:// 1
purl.org/rss/1.@/medules/content/™ media="all" 127.8.@.1/
xmlns:dc="http://purl.org/dc/terms/" #page { style.cssonflix3:84
xmlns:foaf="http://xmlns.com/foaf/@.1/" 1
xmlns:og="http://ogp.me/ns#" xmlns:rdfs= . - -
"http://www.w3.org/2000/01/rdf-schemat"” media="all" 127.0.8.1/
¥mlns:sioc="http://rdfs.org/sioc/nsg" body, div, span, p, style.css?nfltx3:7
¥mlns:sioct="http://rafs.org/sioc/typess” 7 |a, img, ul, ol, 1i, table, th, tr, td, ¥
il bocy [ Find in Syles

Figura 3.9 [La figura muestra las opciones de seleccién de conexion en la herramienta de google Chrome para
la fase de pruebas]
Asi mismo en la figura 3.9 se muestra los diferentes tipos de conexion que se puede
emular al momento de cargar el portal de la UTPL en el dispositivo movil, cabe rescatar

gue se realizo las pruebas dando como resultados los siguientes valores de tiempo:

Tabla 3.3. Tipos de conexiones.

50 kbps 250 kbps =~ 450 kbps =~ 750 kbps

500ms 300ms 150ms 100ms 40ms 20ms 5ms
Samsung 517s 1.46s 1.17s 857.2ms | 703.8 ms | 640.8 ms | 753.1 ms
Galaxy S 1l
Samsung 3.30s 1.18 s 1.09s 820.5ms 960.5ms 663.4ms 747.7ms
Galaxy Tab
NoteBook 3.30s 1.20s 969.9ms | 897.1ms  744.8ms 701.6ms | 734.3ms

Fuente [la siguiente Tabla muestra la captura de pantalla de cémo se obtuvo todos los datos de tiempo en
segundos (s) y milisegundos (ms)]
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Q D Elements | Network| Sources Timeline Profiles Resources Audits Conscle = # Ell x
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EI_B_TE Meth... Eté_-:“i Type Initiator %Z?_ ) _I'_‘1_E“ Timeline
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utpl/ 200 17.2KB 733ms
J.. Other |
S;;| fdrupa GET OK = c 16.7KB 666 ms | |
system.base.cssTnfl.. . 304 127.0.0.1/:23
S mal o medu. | 2 Not.. O L e
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system.menus.csst... 304 127.0.0.1/:23
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— /drupal/utpl/modul.. Not ... Parser
Request sent 0.274ms
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Console Search | Emulation | Rendening
I Device Maodel: | Generic notebook G L -
\ — ~— —— . |

Figura 3.10 [La figura muestra los valores de tiempo al cargar el portal de la UTPL en diferentes conexiones y
dispositivos]

3.7.1.2.

Plugin Resize Window de Google Chrome para simulacion de dispositivos
Con la ayuda del navegador Chrome, se procedi6 a la instalacion del plugin Resize
Window, tal como lo muestra la figura 3.12, este plugin muestra las diferentes
resoluciones de los dispositivos moviles existentes, esto ayudo a ver el
comportamiento de la plantilla adaptativa de la UTPL en la mayoria de los

dispositivos que usaria el internauta.
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320 x 480
HVGA (old iPhones, small Androids)

480 = 800

WVGA - Low-end Windows Phone

640 = 960

DVGA - iPhone

768 x 1280

;

0

0

O
0
=}
=}
-

1366 x 768

WXGA - Tablet

1280 x BOOD

WXGA - Netbook

1366 x 768

WHGA - Ultraboaok

1280 = 1024

S¥GA - Small desktop

D 1680 = 1050
< \

WSXGA+ - Large desktop

8 3= | Edit pressts

{E} Settings

Figura3.11 [muestra el Plugin de Google Chrome Resize Window]

Como resultado de esta prueba, en la figura 3.6.2 se muestra el portal de la UTPL
cargado locamente en nuestro servidor, funcionando correctamente en una resolucion
de 320 x 480, esto da como resultado que en un dispositivo mavil con una resolucion
bien pequeiia el resultado visual para el internauta es correcta, y sin distorsiones de
contenido como de imégenes.

Es importante mencionar que se realizaron pruebas con cada uno de las
resoluciones propuestas por el plugin, dando buenos resultados al momento de
cargar el portal.
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Universidad Técnica Particular de Loja

Inicio

UTPL

Academia

Investigacion

Vinculacion

Comunicacion

Transparencia institucional

Misiones Universitarias

CALENDARI) ACADEMICD UTPL

Figura 3.12 [Plugin de Google Chrome Resize Window]
3.7.1.3. Pruebas de validacion de cédigo

Dentro de la fase de pruebas también se validé el cédigo html del template
desarrollado, con la ayuda del validador local del navegador de Google Chrome tal

como lo muestra la figura 3.14 se realizaron las validaciones respectivas.

L)
—

Validate inline

J W3C validator
(Ctr/Cmd + Shift + V)

I Validate local HTML
- (Ctrl/Cmd + Shift + A)

Figura 3.13 [Plugin de Google Chrome para la validacion de cddigo html]
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Durante el proceso de desarrollo y la fase de pruebas se encontraron algunos errores
gue conforme en la marcha fueron corregidos, a continuacion se listan los errores

encontrados por el validador.
v Atributos de etiquetas html desactualizadas
v Etiquetas html sin su terminacion
v" Imagenes sin el atributo alt=""
v" Vinculos o enlaces rotos

v' Llamadas a holas de estilos incorrectas o duplicadas

Una vez corregidos los errores reportados por la herramienta finalmente se obtuvo
los resultados de cero errores en la validacion del mismo, tal como lo muestra la
figura 3.14
- PP x|
/ § Welcome to Universidad © X \Q\_J|

€ > C A D 127001/drupaluisy] B} Fa O & =

Inicio *
UTPL
Academia

Investigacion

VALIDATION OUTPUT: THIS DOCUMENT IS Q
VALID!

L ] .

Figura 3.14 [Plugin de Google Chrome para la validacion de codigo html]
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CONCLUSIONES.

Basadas en la investigacion realizada y el estudio de los componentes que conforman el

presente proyecto se listan las siguientes conclusiones.

v Al concluir esta Tesis se ha utilizado el disefio web adaptable, validadores que
mejoran el desarrollo de aplicaciones web de calidad. El disefio adaptable en la
actualidad es una tendencia los usuarios de mdviles y tabletas estdn marcando el
camino a seguir al momento de disefiar paginas web, por lo tanto no es que haya que

tener en cuenta a estos usuarios sino que disefar para ellos.

v' En el desarrollo, construccion del Template se puede constatar que Drupal ofrece
ventajas ya que permite un disefio modular y favorece la construccién, disefio y

prueba.

v' Se puede concluir que el Archivo Template.php; es el Ultimo proceso a la hora de

ejecutar la construccién de la pagina web.

v' Laintegracion, modularidad y el uso de Drupal (version 7) y Xampp permitioé ejecutar
y desarrollar un Template de forma rapida y la fase de pruebas se la puede realizar

localmente.

v Aplicando las Media Queries; se ha logrado que el portal de la Universidad se vea en
cualquier dispositivo movil con la misma claridad en menuds en imagenes en cuanto a
su "ancho", "alto" y "color” que cuando se esta trabajando en un ordenador de

escritorio o laptops.

v Finalizo diciendo que gracias a los CMS3, Media Query y HTML5 para dispositivos
moviles que son una herramienta de gestion de contenidos junto con las tecnologias
de validadores y navegadores se permitié disefiar un Template que con el uso del
celular facilite a estudiantes docentes y internautas acceder al portal de la

Universidad.
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RECOMENDACIONES.

En base a la investigacion realizada y el estudio de los elementos que componen el presente

proyecto se mencionan las siguientes recomendaciones:

v Los usuarios de Portatiles u ordenadores de escritorio ya son minoria y tenemos que
aceptarlo de ahi que se debe de trabajar o mejorar esta tecnologia para que esta se

use en relojes y televisores inteligentes.

v' Para el mejoramiento del Template, se debe considerar la aceptabilidad que se posea
en la Web, siendo de vital importancia acogerse a las recomendaciones hechas por
estandares globales para la creacién de servicios de un tema dentro de Drupal de esta

forma el servicio llegara a ser (til.

v' Se recomienda mostrar a los estudiantes, docentes e internautas las ventajas de
utilizar este Template en cualquier dispositivo movil, ya que tendra las mismas

ventajas de estar trabajando en un computador de escritorio.

v Se recomienda que mediante el desarrollo de este Template se pueda seguir
desarrollando mas esta aplicacion para que mediante el uso de esta se pueda realizar

en celulares inteligentes la matriculacién y pagos en linea.

v' Se podria proponer un trabajo futuro para que también pueda ser adaptado a Smart
TV y iWatch, y demas relojes inteligentes es decir que se acople a los cambios de la

Tecnologia y al avance que tiene la Universidad.
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