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1. RESUMEN

Con el aval del Ministerio de Telecomunicaciones, conjuntamente con Fundacion
Telefonica y la colaboracion de la Universidad Técnica Particular de Loja, se ha
impulsado el presente estudio en escuelas y colegios a nivel nacional, con el objetivo
de conocer a mayor detalle la relacion de los nifios y adolescentes ecuatorianos de 6 a
18 afios con la tecnologia y como ésta ha modificado su modo de vida, en cuanto a
formas de comunicarse, educarse y entretenerse, aplicando para ello encuestas
preparadas especificamente para dos grupos de edades comprendidas entre 6 y 9
afos el primer cuestionario y 10 a 18 afios el segundo cuestionario, que en este caso
fueron aplicadas en la parroquia de Nayon, del cantén Quito a los nifios de 5to de
Educacion General Basica del Liceo Los Alamos en edades de 9 afios y mas, a los
adolescentes de Séptimo de Educacién General Basica, del Nucleo Educativo Bilingle
Daniel Bernoulli de 11 y 12 afios y a los adolescentes de Segundo de Bachillerato del
Colegio Guadalupano de Quito en edades comprendidas entre 16,17 y 18 afios de
edad, en cuyos resultados se demuestra como su relacion con la tecnologia influye y
afecta a los &mbitos escolar y familiar.

En general, la recopilacién de la muestra en las tres instituciones educativas permitié
comprobar la facilidad de acceso de los nifios y adolescentes a cuatro pantallas,
ordenador e internet, celular, videojuegos y televisién, que son a su vez, la base sobre
la que se fundamenta esta investigacion, determinando cuales son sus gustos y
preferencias y como varian segun la edad, demostrando como la television a pesar de
haber sido la reina de las pantallas por muchos afios, poco a poco ha sido desplazada
por la nueva tecnologia que ofrece ademas de entretenimiento, la posibilidad de

interactuar, comunicar, divertirse y aprender.

Se analizé también el control y orientacion por parte de los padres y que tanto
interviene y aprovecha la escuela el interés de las nuevas generaciones por la
tecnologia y sus ventajas en el proceso de ensefianza-aprendizaje para potenciar y

efectivizar el proceso educativo segun las exigencias actuales a nivel mundial.



2. INTRODUCCION

La tecnologia en general acompafia a las nuevas generaciones desde su nacimiento,
los niflos muestran desde sus primeros afios de vida, una curiosidad que parece
innata por el manejo de cualquiera de las pantallas a las que pueden acceder, y
producto de este permanente contacto a cortas edades comienzan ya a procesar
mucha mas informacién y con mayor facilidad, llegando a concebir una manera distinta
de entender el mundo, modificando su modo de relacionarse, divertirse y comunicarse,
lo que muchas veces puede convertirse en un problema, al que los padres de familias
y la escuela desconocen como enfrentarse, solucionarlo y aprovecharlo

adecuadamente.

Asi es como actualmente el acceso a la tecnologia de la informacion y comunicacion
marca la diferencia en cuanto a oportunidad de desarrollo y calidad educativa,
surgiendo la necesidad de analizar el impacto que ha producido en las familias y
escuelas este permanente contacto de los nifios y adolescentes con las pantallas, para
conocer a mayor detalle como las utilizan y valoran y partiendo de este analisis,
desarrollar medidas destinadas a ensefiar a los padres y maestros como orientar,
controlar y enseflar a manejar adecuadamente, la internet, videojuegos, celular y
televisién cambiando la concepcién de que la tecnologia solo brinda ocio y diversion a
los chicos y asi poder aprovecharlas para potenciar su desarrollo en el ambito escolar

y familiar.

Para las nuevas generaciones, saber leer y escribir no es ya suficiente, por eso se
trata también de analizar que tanto las escuelas hacen de los jovenes consumidores
de la educacion mediética, hasta que punto aprenden a ser criticos y analiticos de la
informacién que consumen en las pantallas, pues cuando las escuelas satisfagan la
necesidad de integrarse a la sociedad de la informacion y del conocimiento podremos

decir que su educacion es eficaz para la época en que vivimos.

Uno de los objetivos de este estudio, es también determinar cuales son los riesgos que
tienen las nuevas generaciones al acceder a la tecnologia, para tomar medidas que
busquen evitarlos, prevenirlos y erradicarlos y hacer de las pantallas mas seguras y
aprovechables; pero el tomar medidas de prevencion sobre estos posibles riesgos
consecuentes al mal uso de las tecnologias, requiere principalmente la intervencion de

la familia y la escuela; pues las consecuencias del mal uso de las pantallas, se



originan en el desconocimiento o descuido de los padres y para protegerlos, es
necesario primero saber de que se los va a proteger y es ahi cuando la escuela
deber& intervenir, orientando a los padres sobre la importancia de compartir el
consumo de pantallas con sus hijos, por ser una oportunidad para transmitir valores,
normas de convivencia, conversar, interceder y debatir sobre contenidos que les crean

dudas y aprovechar los que son beneficiosos para ellos.

Se pretende también indagar en los aspectos de regulacion, para determinar la
necesidad de crear leyes especificas, mejorar las existentes o hacerlas mas efectivas
para proteger al menor ante los contenidos de las pantallas, lo que solo se conseguira
cuando los padres de familia, profesores y la sociedad en general se involucren, se
capaciten y se eduquen sobre los riesgos y consecuencias que trae consigo el mal
manejo de las pantallas, para luego cambiar de ser necesario los habitos de consumo
de los chicos, porque mientras las acciones para protegerlos a nivel internacional y

nacional no sean suficientes seran los padres y maestros los responsables de hacerlo.

El manejo de la tecnologia, es un tema que nos incumbe a todos, por lo que se
pretende concienciar a los centros educativos analizados, sobre la importancia de
aprovechar este gusto de los menores por la tecnologia en las escuelas y colegios,
para lograr una educacion globalizadora que integre las TIC al trabajo diario, porque si
bien las escuelas y colegios del pais van cada dia mas adquiriendo tecnologia para
trabajar en las aulas, lo que se hace no es suficiente, se debe capacitar continuamente
a los maestros, pues la tecnologia avanza y cambia rapidamente y esta, es la Gnica
forma de lograr que se la aproveche eficazmente como recurso de aula, si se quiere
lograr que sus alumnos se vuelvan participes activos de su aprendizaje, investigadores
innatos y autodidactas, debiendo para esto los maestros conocer los equipos y
herramientas a utilizar y pasar de ser un continuo expositor, a un orientador que facilite
aprendizajes significativos. No olvidemos que de la calidad educativa que reciben
nuestros nifios y adolescentes dependera su futuro, pues mientras mas actualizada
sea la educacion, mayores seran las oportunidades de desarrollo econémico y social y
de ser efectivizado en todas las instituciones educativas del pais se lograria un

desarrollo mas justo e incluyente.

Por ultimo, este proyecto pretende concienciar y promover un uso responsable y

seguro de las pantallas, a través de la mediacion familiar y escolar, se espera que los



resultados ademds sirvan para desarrollar planes programas y proyectos en cada
institucion educativa que involucren a la familia y promuevan un uso responsable de

las tecnologias.

3. MARCO TEORICO

3.1. Caracterizacién socio-demografica ecuatoriana, del ambito escolar y

familiar.

El Ecuador es un pais pluricultural, multiétnico y segun el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos (INEC) la poblacién del Ecuador hasta el 5 de diciembre de
2010, se conformaba por 14.306.876 habitantes, siendo Guayas, Pichincha y Manabi
las provincias en el mismo orden con mayor poblacion y de la totalidad de la poblacién
del Ecuador el 54% vive en zonas urbanas. (utpl.edu.ec realidad-nacional-geografica-
social-politica Ing. Ramiro Morocho Agosto 2007- Octubre 2008)

“Los datos generados por el INEC informan que para noviembre de 2010, 14.306.876
personas habitan Ecuador. En lo referente al género de la poblacion, se puede
establecer que alrededor del 49,4% son varones, y un 50,6% son mujeres y estas
cifras a favor de las mujeres varian ain mas en las provincias de la sierra central

ecuatoriana.

A aproximadamente el 75% de la poblacion reside en los centros urbanos, mientras el

resto se desenvuelve en el medio rural.”

La poblacién del Ecuador es esencialmente joven, esta compuesta por mestizos en su
mayoria, indigenas y una minoria de poblacion blanca y afro ecuatoriana distribuida en
su mayoria en las zonas urbanas debido por lo general a problemas econémicos que
los obliga a buscar oportunidades en las grandes ciudades, convirtiéndose en uno de
los graves problemas que afectan a las familias ecuatorianas, que viven apifiadas en

barrios marginales en condiciones muchas veces de insalubridad.

Dentro de estos problemas, estan también los inconvenientes en cuanto al acceso
escolar, pues crece la demanda de estudiantes en las escuelas y la infraestructura
existente no es suficiente para cubrirla. A esto se suman otros problemas que enfrenta
la educacion en nuestro pais, como el predominio de escuelas memoristas y

tradicionalistas, la desigualdad existente entre zonas urbanas y rurales en cuanto al



acceso escolar y el idioma en las comunidades indigenas que reciben educacion en
espafnol y para los nifios y maestros se convierte en un problema por la falta de

entendimiento en la comunicacion verbal.

Temas como, el abandono del estudio sin culminarlos, la repeticion de afio y los costos
que generan al gobierno el mantenimiento de estos alumnos de edades mayores a los
aflos que cursan y que quitan cupo a nuevos estudiantes, la falta de formacion por
parte del profesorado y el acceso desigual a las escuelas en zonas urbanas y rurales

estan entre los grandes inconvenientes que enfrenta el sistema educativo.

“Desafortunadamente, muchos ecuatorianos todavia no cumplen con el minimo de 12
afios de educacion sugerido por CEPAL®, ni con los 10 afios de educacién general
béasica requeridos en Ecuador. A nivel nacional, el promedio de afios de escolaridad de
la poblacion de 17 a 65 fue de aproximadamente 9 afios en 2008. Esto es mayor que
los 7,3 afios en 20011.” (Informe de Progreso Educativo Ecuador 2010. ¢Cambio

educativo o educacion por el cambio?)

Esto impacta negativamente en los logros econémicos y sociales del pais, pues al no
tener educacién, no logran tener buenos ingresos econOmicos que permitan la
sustentacion de sus familias, surgiendo otro problema por la falta de acceso y

culminacion educativa que es la migracion.

“En el caso de nuestro pais, la emigracién de ecuatorianos se ha encaminado sobre
todo a paises ricos y muy poco al mundo en desarrollo. Casi 4 millones de
compatriotas viven hoy en Norteamérica y Europa (DESA-ONU).” (Valencia J. , 2011)

y sus divisas se han convertido en uno de los mas fuertes aportes econdmicos al pais.

Pero el ingreso de divisas que beneficia al Ecuador, ha separado a las familias, la
ausencia de los padres, que por buscar un mejor nivel de vida, han migrado dejando a
sus hijos abandonados muchas veces al cuidado de algun familiar en donde no

reciben la formacién moral necesaria ni controlan sus excesos.

“Bajo rendimiento escolar, alcoholismo, drogadiccion, delincuencia son varios de los

problemas que enfrentan los nifios y adolescentes causado por la falta de guias y el

1 . ez L. s . .
Comisién Econémica para América Latina y el Caribe



ejemplo que debe impartirse en el nucleo familiar y que no lo encuentran dentro de sus

hogares por la ausencia de sus padres.” (Valencia F. , 2011)

Otro gran problema que enfrentan las familias de bajos recursos en nuestro pais, es
gue el acceso a la educacién no es equitativo. En &reas rurales y escuelas publicas
no se cuenta ni con la infraestructura, ni con la misma tecnologia que en las escuelas
privadas, por lo que la educacion para ellos se convierte en una herramienta de
ascenso social y en muchos casos, es la primera forma de contacto de nifios y nifias
con instituciones que no garantizan su educacion, sino mas bien un lugar en donde

viven a diario situaciones de racismo y la humillacién.

Muchos profesores siguen maltratando fisica y psicolégicamente a los nifios
provenientes de los grupos etnoldgicos minoritarios o de areas rurales, generalmente
porque la violencia y el maltrato infantil son considerados como algo normal, de ahi la

negacion social de que cuando un nifio es violentado nadie dice ni hace nada.

Cabe destacar que en el Ecuador se evidencia no solo maltrato fisico o psicologico
sino también maltrato por negligencia que es muy comuin, padres que no envian a sus
hijos a la escuela por justificaciones sin sentido, como el que no se levantan pronto o
nifios que diariamente son expuestos a peligros graves e innecesarios con el
consentimiento de sus padres, como el trabajo en las calles y semaforos y que no son
denunciados por temor. Por casos como estos a muchos nifios se les quita el derecho

a ser educados es decir el derecho a mejorar para lograr en un futuro una vida digna.

Frases como la letra con sangre entra, siguen escuchandose en las aulas, profesores
que golpean e insultan a los nifios, rompen sus pertenencias e irrespetan sus
derechos continian al mando de una educacion retrégrada e ineficiente bajo el
consentimiento de directores y conocimiento de autoridades que no castigan este tipo
de actos y que permiten que sigan sucediendo, de ahi que muchos de ellos se retiren
de la escuela y no quieran continuar estudiando perdiendo el interés por completo en

integrarse nuevamente al sistema educativo.

Otra pérdida irreparable que deja el maltrato, es la buena comunicacién familiar, la

posibilidad de explicar, de ensefiar y de aprender mutuamente.

Al entrevistar a 13 nifios con sus madres, todos de escuelas publicas, de areas

rurales, de distintas provincias del pais, dos de ellos con discapacidad (problemas



auditivos y retraso mental limitrofe? (Pallarés, 2003)) tres nifios del sur de Quito, dos
de Ricaurte (Provincia del Azuay) y ocho en Malacatos (Loja) sobre como era su
ambiente educativo y sobre el trato que recibian en escuela, solo tres de ellos
manifestaron que los profesores eran buenos y los restantes, manifestaron haber sido
victimas de maltrato fisico o psicolégico en las aulas.

En la escuela de Ricaurte una madre de familia manifestaba que el director de la
escuela tenia como costumbre romper los juguetes de los nifios en frente de ellos y
golpearlos con una regla, esto a mas de los insultos y humillaciones que debian

soportar en silencio por las continuas amenazas que recibian del director.

La madre de la nifia con problemas auditivos y lenguaje tuvo que luchar durante tres
afios para que su hija fuera recibida en la escuela local, pues debido a su problema,
no querian recibirla, en la actualidad a pesar de haber sido la mejor alumna de su
clase y muy querida por sus comparfieros y maestra que le presentaba como un
ejemplo a seguir (informacién obtenida de su madre) dejaron de enviarla a la escuela,
porque sus padres irresponsablemente no se despertaban temprano, asi que decidian
gue ella y sus dos hermanos debia mejor faltar a la escuela, debiendo repetir el afio
las dos nifias por faltas que no pudieron justificar; y es que en las zonas rurales,
todavia se tiene la idea de que la mujer debe dedicarse al hogar, por lo que solo al
varén lograron hacer que apruebe el afio escolar, a esto se suma que sus dos hijas
mayores abandonaron sus estudios al terminar los siete afios de educacion basica sin

el mayor interés de reincorporarse al sistema educativo.

Otro problema que se vive en las aulas, es la falta de amor por la lectura, asi los nifios
enfrentan las contradicciones entre lo que viven en sus hogares y entorno y lo que
aprenden en la escuela. Los nifios son lo que viven, repiten lo que ven y escuchan de

sus progenitores, si no tienen el ejemplo de sus padres y en su tiempo libre pasan

2 Corresponde a una desviacién estandar por debajo de la media, y que corresponde a un Cl entre 71y
84.

Las personas con capacidad de inteligencia limite (CIL) no suelen mostrar estigmas fisicos que las
identifiquen. Para la mayoria no se dispone de pruebas bioldgicas que permitan un diagndstico
etioldgico. Por estos motivos, en los nifios con inteligencia limite (IL), pasa muy desapercibida la causa
del fracaso escolar que, habitualmente, manifiestan. Ello conlleva que, muchas veces, tengan que
afrontar el desconocimiento o incomprension del problema por parte de educadores, profesionales de
la salud y padres.



frente al televisor toda la tarde es muy dificil fomentar el amor por la lectura y la

investigacion.

Las relaciones entre padres e hijos mejoran con la practica diaria, el aprendizaje
cotidiano obtenido de la convivencia, da la oportunidad de mostrar y compartir amor,
respeto, solidaridad, confianza y muchos otros valores y principios morales.

Se necesita un gran esfuerzo para cambiar los problemas en la educacién, porque los
responsables no solo son ellos sino también quienes no reclamamos el derecho a una
educacioén digna e igualitaria y sin restricciones de cultura, idioma o religién, en la
mayoria de escuelas publicas se encuentran profesores desactualizados con muchos
afos de labor y que ganan sueldo sin buena predisposicién para ensefiar y planificar
sus actividades porque lo Unico que esperan es poder jubilarse quitando asi los cupos

para nuevos profesionales actualizados con ganas de impartir sus conocimientos.

Para mejorar el pais, necesitamos un cambio en el sistema educativo, valorar las
culturas que forman parte de nuestra diversidad, que el sistema educativo se base en
el respeto y promocion de los distintos idiomas, costumbres, tradiciones, sistemas de
trabajo produccién y desarrollo, para en base a eso planificar las clases y adaptar cada
curriculo indistintamente segun la forma de vida de cada etnia, porque los libros con
los que trabajan y los curriculos, son preparados en idioma espafiol y las ensefianzas

gue se imparten no les servira para mejorar su calidad de vida.

Si mejora la educacion, mejora el pais, por generar mayor desarrollo y produccion,
pero para eso debemos comenzar conociendo, respetando, promocionando y
fomentando nuestra diversidad cultural con una educacién digna, equitativa que
promueva una igualdad de oportunidades y acceso de cada etnia y en general de

todos los nifios y adolescentes en el pais.
3.1.1. Entorno educativo, la comunidad educativa.

“Se llama comunidad educativa al conjunto de personas que forman parte, influyen y

son afectadas por el ambito educativo.” (Florencia, 2007)

Dentro del entorno educativo estan los centros a donde van los alumnos a recibir
educacién (escuelas, colegios, universidades, centros de educacion infantil, institutos,

etc.) los profesores, maestros, autoridades educativas, alumnos, bibliotecas,



comunidad, familia y todos quienes estén involucrados en la funcién de promover el
bienestar estudiantil y el cumplimiento y creacién de actividades que hagan de ellos
personas Utiles para la sociedad dependiendo de las caracteristicas de cada lugar,
preocupandose de llevar al alumno una educacion integral, abierta a los cambios
tecnologicos que impone el constante desarrollo involucrando a todos los elementos
que conforman su entorno como participes del proceso acompafiando, contribuyendo

y apoyando el de aprendizaje estudiantil.

Al hablar de educacion en nuestro pais, podemos decir que desde 2007 han habido
grandes cambios y mejoras en el sistema educativo debido al incremento en la
inversion de la educacion, siendo la mas importante, la evaluacion a docentes que
tiene como fin reforzar conocimientos y capacitar para lograr nuevos estandares y

aumentar su participacién en la toma de decisiones.

La evaluacion docente varia entre escuelas privadas y publicas, en las primeras son
los directores los encargados de evaluar a los docentes, pero en las escuelas

municipales se evalla cada afio.

Otro de los beneficios, es la creacion de la funcion de control que se hace en forma de
auditorias e inspecciones completas cada cinco afios por parte de un supervisor
asignado para cada institucion, que tiene por objetivo saber cuéles son sus debilidades
y revisar continuamente el curriculo y el desempefio de los estudiantes para realizar

correcciones y tomar medidas a tiempo. (FARO, 2010)

Pero a pesar de todos estos avances, la educacién en nuestro pais sigue enfrentando
grandes obstaculos que se reflejan en el bajo rendimiento estudiantil y en los bajos
logros académicos y en que muchos nifios en especial los de familias de bajos
recursos econdmicos, al igual que los de etnias con poblaciones pequefias y los que
viven en areas rurales, no tengan acceso (o si lo tienen es muy bajo) a la educacién
inicial y segun el ltimo informe del Progreso Educativo 2010 realizado por el PREAL®
en asociacion con el grupo FARO* vy la Fundacién Ecuador solo la mitad de los

adolescentes ingresan al bachillerato y de estos no todos se graddan.

3Programa de Promocion de la Reforma Educativa en América Latina y el Caribe
*Accién Colectiva por el Bienestar Pablico



10

Asi, a pesar de las mejoras implementadas por el gobierno, los beneficios no han sido
igual para todos, en gran parte por determinantes como, la situacion socioeconémica,
el lugar de residencia y la edad y a pesar de la medida del gobierno de que la
educacién sea gratuita las dificultades para el ingreso de estudiantes contintia debido
a la falta de infraestructura, oportunidades, recursos y por las importantes diferencias
regionales y geograficas que determinan también el desarrollo de las poblaciones del
Ecuador, siendo notable que las provincias Amazénicas y de la Sierra Central, sean
las de mayor pobreza y menor desarrollo, por lo que la escolarizacion inicial y
bachiller sigue siendo baja, a diferencia de las Provincias del Guayas y Pichincha que
son los lugares de mayor productividad y desarrollo industrial y comercial del pais, en
donde la educacion ha permitido un ascenso social por la integracibn mayoritaria de
los sectores medios y populares en las zonas urbanas al sistema educativo; pero
existen todavia inconvenientes, como la falta de oferta en infraestructura para la gran
demanda estudiantil y un bajo nivel de preparacion de los docentes reflejado en los en
los bajos logros académicos; a lo que se suma la falta de participacion de los
docentes, padres de familia y la comunidad en general en las reformas educativas que
son realizadas Unicamente por el gobierno central con un deficiente flujo de
informacioén, proveniente de las instituciones educativas imprescindible para mejorar la

toma de decisiones y hacerlo més participativo.

La meta del gobierno segin datos obtenidos del Informe del Progreso Educativo
Ecuador 2010, es lograr la universalizacion de la educacion hasta el 2015 y erradicar
el analfabetismo de nuestro pais que es mayor a un 7%, logrando hasta ahora el
ingreso de un mayor numero de estudiantes, manteniéndose la matricula en EGB
(Educacion General Basica) en un 90%, pero la matricula del nivel secundario que
tiene como meta llegar al 75% aunque ha aumentado, no llega adn ni siquiera al 60%,
esto se debe en gran parte a problemas de factor econémico, porque muchos a esta
edad ya estan trabajando y en una encuesta realizada por el INEC en el 2009 uno de
cada diez estudiantes no les interesa siquiera continuar sus estudios, esto se debe a la
falta de interés por los contenidos, por la forma en que son presentados y por el trato
gue reciben, lo que demuestra que no se esta haciendo un buen trabajo en las aulas,
porque la eficacia pedagogica se valora mas que en los contenidos en la docencia y

preparacion de profesores.



11

Las malas précticas educativas, como la humillaciéon en las aulas y en sus hogares, los
hacen muchas veces sentir incapaces y sin falta de apoyo, tomando el camino facil
que es el desistir de sus estudios, a esto se suma que muchos de ellos al repetir los
afos corren mas riesgo de no culminar sus estudios y a pesar de que el primer paso
de lograr cobertura educativa estd aumentando mejorar la calidad educativa es clave
para el progreso econémico del pais, pues a mayor instruccion de sus habitantes,
mayor sera su calidad de vida por tener mayor capacidad de acceder a mejores
trabajos y por ende a mejores sueldos y la posibilidad de mantenerse libre de pobreza

por ser mas competitivos.

El Ecuador sigue siendo uno de los paises que invierte poco en educacion por alumno
($268 segun datos reportados por el Ecuador para la UNESCO en el 2007) y los
fondos destinados a la educacién no son eficientemente invertidos, segun datos de la
UNESCO vy el Ministerio de Economia y finanzas del afio 2009 se invierte mas en
Educacion Superior que en EGB y aunque la inversion ha aumentado, se necesita
eficiencia y participacion comunitaria y familiar para alcanzar logros de calidad. La
educacion debe tomarse como una tarea que involucre y se comparta entre la
comunidad, los educadores y la familia, de modo que al trabajar como un equipo se
determinen responsabilidades objetivos y acciones que beneficien y potencien las
aptitudes de los estudiantes, mejorando la calidad educativa y que la informacion
necesaria para cumplirlos fluya con facilidad entre todos los que son responsables del

proceso de formacién de los nifios.

En la actualidad se esta tratando de cambiar la idea de que la escuela se refiera solo
al rendimiento escolar del nifio, sino también a su formacion integral y arménica, con
el fin de integrarlo a la sociedad con equilibrio y estabilidad, sin embargo este es un
ideal que parece estar lejos de cumplirse, pues lo que se observa cominmente en las
aulas es a padres que responsabilizan a los maestros por la educacion de sus hijos y a
maestros que reclaman por la participacion de los padres en el proceso educativo de
sus hijos y a esta falta de participacion, se suma el bajo nivel académico de algunos
padres que impide su colaboracion en su estudio o contrariamente a esto, estan los
padres preparados pero que por la falta de tiempo no participan o lo hacen de forma
rigida y poco flexible en la vida de sus hijos, dificultdndose asi el vinculo entre padres

e hijos necesario para mejorar el rendimiento escolar.
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De lograr la participacion necesaria, ayudaria a aumentar la cobertura y a retenerlos
dentro del sistema educativo, mejorando su asistencia, los vinculos entre las
instituciones educativas y la comunidad, que los maestros sean mas responsables en
sus labores y que la informacion fluya con mayor facilidad , por eso es importante
recalcar que el rendimiento escolar depende en gran parte del ambiente familiar de
donde provienen los nifios, de ahi la importancia de su participacion y de que la
escuela los eduque por medio de talleres planificados (que ya se realizan en
instituciones educativas del pais llamadas “Escuelas para Padres”) para que puedan
acompafarlos en su proceso formativo y sobre todo actualizarse en cuanto a nuevas

formas de aprendizaje trabajadas en las aulas.

El Plan Decenal de Educacion (PDE) implementado por el gobierno aprobado en
consulta popular tiene como objetivo priorizar, durante un periodo de diez afos, el
disefio y ejecucion de estrategias pedagogicas, administrativas, y financieras que
incrementen cobertura calidad y equidad educativa. Las nuevas politicas incluyen el
Sistema Nacional de Evaluacion y Rendicion Social de Cuentas (SER)® en el que se
evalia la gestibn del Ministerio y sus dependencias, el desempefio docente y

estudiantil y el curriculo nacional

Pero uno de los problemas en donde se evidencia que la atencién al sector educativo
en nuestro pais no es suficiente, es en la brecha existente entre la educacién publica
y privada en cuanto al acceso a la tecnologia, esto a pesar de que el Ecuador fue uno
de los primeros paises latinoamericanos en incorporarse a la red mundial de internet,
pero su expansion geogréfica ha sido lenta en comparacion con los demas paises de
la region, evidenciando que por lo general quienes pueden acceder a este servicio,
son personas de estratos medio y alto, pues el sector publico por falta de recursos y
financiamiento evidencia la falta tecnologia como es en el caso de la educacién

privada en donde se cobra para su acceso.

Para lograr un acceso igualitario a la tecnologia, se requiere mejorar la infraestructura

de las telecomunicaciones, es decir que esté disponible para todos sin barreras

>Con el objeto de iniciar la aplicacién del Sistema Nacional de Evaluacién, a través de la evaluacion del
desempefio de los estudiantes, se disefiaron y se elaboraron nuevas pruebas en las areas bdasicas del
conocimiento: Lenguaje y Comunicacidén, Matemdtica, Ciencias Naturales y Estudios Sociales, asi como
Cuestionarios de Factores Asociados al logro académico.
http://www.oei.es/noticias/spip.php?article2785
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geograficas y sin distinguir condiciones sociales, econémicas, étnicas, linglisticas o de
género en escuelas, universidades, bibliotecas y otras instituciones de servicio publico.
Todo esto a pesar de que en la actualidad, el gobierno y la comunidad educativa
tienen grandes iniciativas orientadas a utilizar las TIC® en las aulas como fuente de

oportunidades a gran escala para las nuevas generaciones.

El problema radica en la falta de eficiencia en las politicas publicas que permitan
desarrollar capacidades y atiendan la falta de equidad social y cultural respondiendo a
las necesidades de toda la comunidad educativa de informacion, conocimiento y de
aprovechamiento de forma préactica y util de las tecnologias porque solo su acceso no
es suficiente para lograr un avance social y aunque se esta trabajando en ello, queda

mucho trabajo por hacer.

Pero la utilizaciobn de las nuevas tecnologias en las aulas evidencia también
inconvenientes como el manejo adecuado de la tecnologia por parte del alumnado,
para el Ing. Marcelo Calle profesor de la Universidad del Azuay (Cuenca) en las
carreras de Administracion de Empresas y Marketing la utilizacién de internet’ y
computadoras en las aulas por parte del alumnado trae consigo también problemas,
como es el que los alumnos no solo se dedican a investigar y desarrollar la materia
sino a chatear, bajar musica, conectarse a redes sociales® y hasta a jugar mientras se
da la clase, convirtiéndose en un verdadero problema por la falta de iniciativa y
atencion por parte del alumnado, que impide muchas veces que los profesores puedan

utilizar eficazmente la tecnologia para la enseflanza en las aulas.

Estos mismos problemas afectan la vida de los estudiantes jovenes y nifios en su vida
diaria y a pesar de que no existan cifras econdmicas esto demuestra que se dedica
demasiado tiempo al internet que podria ser dedicado a otras actividades que van
desde el estudio a otras formas de distraccién y actividad fisica e incluso otras formas

de relacionarse socialmente.

®Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

"Red informética mundial, descentralizada, formada por la conexién directa entre computadoras u
ordenadores mediante un protocolo especial de comunicacion.
http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=redes sociales

®En el 4mbito de Internet, las redes sociales son paginas que permiten a las personas conectarse con sus
amigos e incluso realizar nuevas amistades, a fin de compartir contenidos, interactuar y crear
comunidades sobre intereses similares: trabajo, lecturas, juegos, amistad, relaciones amorosas, etc.
http://actualidaddeportenoticias.blogspot.com/2010/04/que-son-las-redes-sociales-definicion.html
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3.1.2. Lademanda de educacién en las TIC

La tecnologia ha tenido siempre y tendra gran importancia por ser un instrumento de
desarrollo, ha mejorado incluso la esperanza de vida de la poblacion y la calidad de
vida en paises desarrollados y en muchos que estdn en vias de desarrollo. La
revolucion tecnolégica que se vive en la actualidad nos afecta a todos por su
interaccion con la sociedad, por afectar directamente la economia y por ser una

posibilidad de erradicar la pobreza.

Estos avances han permitido un mayor acceso a la informacién y por lo tanto facilitan
el conocimiento especialmente en cuanto a salud y nutriciéon , pero para lograr este
acceso que viven los paises desarrollados se requiere de inversion publica para
capacitar y educar a la sociedad y crear oportunidades para todos, porque a pesar de
gue las tecnologias son una herramienta util, son las politicas que se implementen, las
que permitiran lograr beneficios de la globalizacion de la economia®, de ahi la
necesidad de que el gobierno nacional invierta recursos que lleven a influir
positivamente en la mayoria de los campos, porque el desarrollo de la informéatica y las
telecomunicaciones traen consigo avances técnicos y cientificos, pues gracias al
internet, se conocen los nuevos descubrimientos en todos los campos y toda la

informacién se difunde rapidamente cambiando y mejorando cada dia.

Aprovechar las tecnologias de la informacion y comunicacion para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje y hacer uso de la red™ en la actualidad, deberia ser

obligatoria en el sistema educativo innovando y actualizando la forma de educar.

No se puede negar que en la actualidad las familias y las escuelas buscan de alguna
manera contar con acceso a la tecnologia, debido al auge que tienen en la vida

moderna y los nifios y jovenes son cada vez mas &giles en el manejo de

°La globalizaciéon econdmica consiste en la creacién de un mercado mundial en el que se suprimen todas
las barreras arancelarias para permitir la libre circulacion de los capitales: financiero, comercial y
productivo.

Disponible en:

http://www.amschool.edu.sv/Paes/civica/la_globalizaci%C3%B3n _econ%C3%B3mica.htm

%Una red de computadoras, también llamada red de ordenadores o red informatica, es un conjunto de
equipos informaticos conectados entre si por medio de dispositivos fisicos que envian y reciben
impulsos eléctricos, ondas electromagnéticas o cualquier otro medio para el transporte de datos con la
finalidad de compartir informacién y recursos. Este término también engloba aquellos medios técnicos
que permiten compartir la informacién. Disponible en:

http://es.wikipedia.org/wiki/Red de computadoras



http://www.amschool.edu.sv/Paes/civica/la_globalizaci%C3%B3n_econ%C3%B3mica.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Red_de_computadoras
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computadores, internet y sus aplicaciones, video consolas™ y simuladores digitales?,
de ahi la necesidad de que todos estos nuevos sistemas estén a disposicion de todos
los estudiantes de forma equitativa en todo el pais.

Con las nuevas facilidades de adquirir conocimientos a través de las TIC, deben los
centros educativos trabajar en los centros educativos de tal manera que los alumnos
aprendan y desarrollen su creatividad valiéndose de la tecnologia, volviéndose
protagonistas de sus aprendizajes y que la escuela sea una guia de control y
complemento en la construccion del conocimiento para lo que se debe partir de un

cambio en las metas del proceso educativo.

En la actualidad, el proceso de aprendizaje por internet marca la diferencia en cuanto
a calidad educativa y oportunidades de desarrollo, por las posibilidades que brindan
las comunidades y redes virtuales de aprendizaje, en donde los sujetos llegan a
conocerse por gustos y aficiones llegando a establecer relaciones sociales e
interpersonales y a configurar un nuevo modelo social igualitario, con informacion que
fluye con facilidad y esta a su alcance, asi se propicia un ambiente en el que sean los
niflos y adolescentes los primeros en aduefiarse de las nuevas tecnologias y por la
posibilidad de facilitar que padres de familia, estudiantes y profesores se involucren en

el andlisis y mejora de programas, proyectos e incluso el curriculo escolar.

Se necesita trabajar de manera que, los alumnos se sientan parte del proceso, con
aprendizajes autbnomos y pedagogias centradas en ellos aprovechando los multiples

recursos de la multimedia.

Pero en nuestro pais, la falta de equidad en la educacién y la brecha existente entre la
educacioén privada y la publica, no permite que esto sea posible y a pesar de que el
gobierno esta trabajando en disminuir la falta de tecnologia en las escuelas publicas,
rurales y en las de dificil acceso, los recursos invertidos no son suficientes, asi se
evidencia como en estratos medios y altos pueden acceder a las TIC pero las escuelas

de bajos recursos como a las que asisten indigenas y demas comunidades étnicas,

"Una consola o videoconsola es un sistema electrénico de entretenimiento para el hogar que ejecuta
juegos electrénicos (videojuegos) que estan contenidos en cartuchos, discos dpticos, discos magnéticos
o tarjetas de memoria. Disponible en: http://www.consumoteca.com/diccionario/videoconsola

“La simulacién digital es una técnica que permite imitar (o simular) en un ordenador el comportamiento
de un sistema fisico o tedrico segun ciertas condiciones particulares de operacion. Disponible en:
http://www.edicionsupc.es/ftppublic/pdfmostra/EE04601M.pdf



http://www.consumoteca.com/diccionario/videoconsola
http://www.edicionsupc.es/ftppublic/pdfmostra/EE04601M.pdf
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que viven muchas veces en condiciones de extrema pobreza, con carencias sociales y
econdmicas e incluso discriminatorias, no son incorporadas a programas de estudio
escolar que utilicen las TIC y es que muchas veces el problema son las barreras
geograficas y el reflejo de la inequidad socioeconémica en el pais.

Los programas educativos deben actualizar su ensefianza valiéndose de esta
revolucion tecnoldgica con la que crecen las nuevas generaciones. Sacar provecho en
las aulas es clave para efectivizar su aprendizaje, de tal manera que el objetivo incluya
a las TIC no solo como un recurso didactico, sino méas bien un instrumento con el que
los alumnos aprendan a buscar, seleccionar, criticar y utilizar adecuadamente la

informacioén e incorporarla al programa o proyecto educativo sobre el que se trabaje.

Esta facilidad propia para adaptarse e innovar de las nuevas generaciones, propicia
gue continuamente que se deban generar cambios en la educacion, para lograr su
mayor eficiencia y excelencia, tomando en cuenta que por el constante manejo
tecnolégico de los chicos su conocimiento se afina, por acceder facilmente a la
informacion, llegando actualmente a jugar un papel muy importante en la sociedad
global, por la posibilidad de interactuar en este medio, y mientras que los niflos
pequefios inician sus aprendizajes ligados a los avances tecnologicos de forma
natural, los jovenes, adolescentes y adultos debemos adaptarnos y avanzar en el

manejo de las nuevas tecnologias para no des actualizarnos.

En la actualidad, el objetivo educativo de incorporar las TIC en los centros docentes y
contar con tecnologia moderna, continda siendo un ideal, la creacién de las Escuelas
del milenio™por parte del gobierno provistas de tecnologia es lenta y en las aulas, es
comun observar la carencia de infraestructura y equipamiento tecnolégico, ademas de
maestros que aungue la tengan, se niegan a buscar nuevas formas de ensefiar por
estar completamente desactualizados en cuanto a su uso y por el miedo a
experimentar y explorar con nuevas metodologias de trabajo que les lleve a una

innovacion educativa.

Blas Unidades Educativas del Milenio (UEM) son instituciones educativas fiscales, con caracter
experimental de alto nivel basado en conceptos técnicos, administrativos, pedagdgicos y arquitectdnicos
innovadores y modernos. Disponible en:

http://www.educacion.gov.ec/interna.php?txtCodilnfo=149



http://www.educacion.gov.ec/interna.php?txtCodiInfo=149
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El maestro, debe ser quien propicie aprendizajes significativos, valiéndose de las
nuevas tecnologias y adoptando nuevos roles y funciones, porque es el profesor,
quien puede mejorar las capacidades de expresién en los alumnos para cumplir
objetivos de aprendizaje, logrando que pasen de una actitud pasiva, a una actividad en
la que su implicacion e iniciativa, les permita desarrollar tareas y su propio material de

aprendizaje con el apoyo y complemento del maestro.
3.2. Nifios y adolescentes frente a las pantallas.
“Senor, esta noche te pido algo especial...

“Senor, esta noche te pido algo especial... Convertirme en un televisor, quisiera

ocupar su lugar. Quisiera vivir lo que vive la televisién de mi casa.

Es decir, tener un cuarto especial para miy reunir atodos los miembros de mi

familia a mi alrededor. Ser tomado en serio cuando hablo.

Convertirme en el centro de atencidn al que todos quieran escuchar sin
interrumpir ni cuestionarle. Quisiera sentir el cuidado especial que recibe la tele

cuando algo no funciona...

Y tener la compafia de mi papéa cuando llega a casa, aunque esté cansado del
trabajo. Y que mi mama me busque cuando esté solay aburrida, en lugar de

ignorarme. Y que mis hermanos se peleen por estar conmigo...

Y que pueda divertirlos atodos, aungque a veces no les diga nada. Quisiera vivir

la sensacién de que lo dejen todo por pasar unos momentos a mi lado.

Sefior no te pido mucho. Sélo vivir lo que vive cualquier televisor...”*

Uno de los grandes problemas a los que se enfrentan las actuales familias, es al uso
del tiempo libre que dan sus hijos completamente distinto a lo que fue hace tan solo
unos afios, las nuevas tecnologias han impactado en nuestras vidas, evidenciando
entre las nuevas generaciones nuevos comportamientos sociales, como la limitacion

de actividad fisica por falta de interés y preferir sentarse frente al computador a

“Disponible en: http://ptobal.wordpress.com/2008/04/17/la-familia-y-la-television/



http://ptobal.wordpress.com/2008/04/17/la-familia-y-la-television/
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navegar en la red™, jugar en video consolas o simplemente a pasar su tiempo libre
frente al televisor o chateando por medio del teléfono celular tiempos exagerados,
cambiando incluso sus horarios de suefio para poder hacerlo, deteriorando a veces
hasta su calidad de vida.

Entre los nuevos comportamientos resultantes del contacto con las nuevas tecnologias
por parte de las nuevas generaciones, estan principalmente el modo distinto de
relacionarse y comunicarse y hasta de resolver los problemas.

Las nuevas generaciones son ahora autodidactas, su curiosidad y deseo de aprender
les hace pasar frente al computador navegando aprendiendo e indagando por si solos
y en muchos hogares, son ellos quienes ensefian a sus padres el manejo de nuevos

programas, juegos, correo e incluso hasta a buscar informacion.

Tienen una nueva forma de entender al mundo, porque procesan mucha mas
informacién que reciben por canales auditivos y visuales con mayor facilidad y muchas
veces sin analizarla, asi los padres y profesores ya no son las Unicas fuentes de
aprendizaje, estan también los servicios que brinda el internet, tales como correo
electrénico®, mensajeria, paginas web'’, programas para descargar, videos, foros®® o
blogs™, juegos en red, redes sociales, que muchas veces los adultos que los rodean,

no saben manejarlos.

En el mes de julio, salieron ya los resultados de la investigaciobn Generaciones

Interactivas en Ecuador en la que se indica que el “49 por ciento de los nifios y nifias

BTambién llamado explorar. Navegar (por la web o internet) es la accidn de utilizar un navegador web
para recorrer la WWW visitando paginas web y saltando entre ellas. En inglés es browsing.

Aquellas personas que son asiduos navegantes son llamadas cibernautas. Disponible en:
http://www.alegsa.com.ar/Dic/navegar.php

'°El correo electrénico o e mail es un servidor gue sirve para enviar y recibir mensajes en forma rapida y
segura a través de un canal electrdnico o informatico.

Disponible en: http://www.definicionabc.com/tecnologia/correo-electronico.php

YUna pagina web es una fuente de informacion adaptada para la World Wide Web (WWW) y accesible
mediante un navegador de Internet.

Disponible en: http://www.mitecnologico.com/Main/PaginaWebConceptoYElementos

'®E| foro es el nombre con el que se denomina a un grupo de personas que intercambian en forma
online informacion, opiniones, preguntas y respuestas, archivos y todo tipo de material, sobre diversos
temas. Disponible en: http://www.mastermagazine.info/termino/5050.php

“Un blog, o en espafiol también una bitdcora, es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente,
donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Blog



http://www.alegsa.com.ar/Dic/navegar.php
http://www.definicionabc.com/tecnologia/correo-electronico.php
http://www.mitecnologico.com/Main/PaginaWebConceptoYElementos
http://www.mastermagazine.info/termino/5050.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Blog
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entre 6 y 9 afios y el 54 por ciento de los de 10 a 18 afirmaron que en su casa hay
una computadora. Otras cifras del estudio revelan que los adolescentes ecuatorianos
son usuarios precoces de la tecnologia: casi la mitad de nifios y nifias antes de los 10
afnos se declara usuario de internet, mientras que el 85% juega a los videojuegos.”
(ANDES/OM, 2011)

En Espafa se realiz6 un estudio sobre el impacto de las tecnologias en la forma de
aprender de los nifios a través del proyecto Matic®® dirigido a nifios de tres afios, para
su realizacién se separ6 a un grupo de nifios parvularios de La Salle Bonanova en
Barcelona. El un grupo, aprendia de manera tradicional y los otros, por medio de
ordenadores Tablet PC*'. Los resultados del estudio demostraron que los nifios que
habian utilizado ordenadores mejoraron notablemente las calificaciones en
matematicas, la mayoria con sobresaliente. Esto demuestra la eficiencia del
aprendizaje cuando se utiliza tecnologia apropiada, de ahi la necesidad de
implementarlo en todas las areas de desarrollo posibles para los nifios pequefios y en

materias de escuelas y colegios.

“El proyecto Matic demostré ademas otro aspecto clave de las nuevas tecnologias:
casi no hay momentos de pérdida de atencion en el aprendizaje. Eso facilitd que los
alumnos con ordenador realizaran cuatro veces mas ejercicios que los que seguian
una educacion tradicional sin el uso de las nuevas tecnologias. Ademas, se acorté, en
ocasiones hasta la mitad, el tiempo necesario de exposicion por parte de los
profesores. Y no solo eso, los alumnos del proyecto Matic se hicieron mas auténomos,
atrevidos y curiosos gracias a las posibilidades que les ofrecia el uso de herramientas
digitales en su educacién.” (SABATE, 2008)

El ordenador, internet, moviles, videojuegos y television, estan en la vida de las
nuevas generaciones desde su nacimiento, la forma como los utilicen depende en gran

parte de como las personas adultas o que estan a su cuidado les inculcan, el abuso de

20| Parque de Innovacién La Salle y Toshiba han desarrollado un estudio sobre el impacto de la
tecnologia en el aprendizaje de los nifios mas pequefios en el drea de matematicas de ahi el nombre del
proyecto.

Disponible en: http://www.educdoscero.com/2008/12/proyecto-matic-los-nios-de-3-aos-y-las.html
*'Una tableta o tablet PC (‘computadora personal en tableta’) es una computadora portétil con la que se
puede interactuar a través de una pantalla tactil o multitactil. Para trabajar con la computadora, el
usuario puede utilizar una pluma stylus o los dedos, sin necesidad de teclado fisico ni mouse y un
software especifico. Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Tablet PC



http://www.educdoscero.com/2008/12/proyecto-matic-los-nios-de-3-aos-y-las.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Tablet_PC
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cualquiera de estos medios tiene mucho que ver con abandono o descuido por parte
de sus padres que no controlan a sus hijos cuando estan utilizando cualquiera de
estos aparatos 0 no saben cémo guiarlos, porque no tienen la formacion necesaria, ni

el tiempo para compartir con ellos frente a las pantallas.

No es raro ver a los nifios desde pequefios en su tiempo libre conectados a la red o
frente a cualquier pantalla en busca de entretenimiento o contacto social, pero el
problema es que los padres cada vez controlan menos su acceso a la tecnologia, asi
muchos nifios y jovenes desde tempranas edades ya tienen televisores, computadores
y videoconsolas en sus habitaciones, con una excesiva carga horaria para estas

actividades, por lo general sin control ni orientacién debida.

Para la Lcda. Aurora Alvarado, profesora de quinto de béasica, del Colegio Aleman, en
Cuenca, resulta peor el hecho de que los nifios, a mas de tener teléfonos moviles
desde tempranas edades, tengan también conexién a internet, con acceso libre a
cualquier pagina o red social, sin que sus padres se den cuenta del peligro que
corren, al acceder sin control a este medio que los puede convertir en victimas faciles
de los peligros de la red, como el acoso sexual®’, bullying®® (muy comdn en la
actualidad en las escuelas y colegios) o que por accidente accedan a informacion

inadecuada para sus edades.

El uso del teléfono movil los padres tiene el objetivo de comunicarse y tener siempre
contactados a sus hijos en caso de emergencia, porque les hace sentirse seguros,
pero para los pequefios es antes que nada, la pantalla que les permite entretenerse,
chatear con sus amigos, descargar videos, subir fotos, escuchar musica y otras
diversas actividades que antes de los doce afios son innecesarias, por los riesgos que

implica su inmadurez emocional para manejarlas adecuadamente.

El tema es dificil para los padres, porque generalmente no estan al tanto del manejo

de las redes sociales, videojuegos o internet por parte de sus hijos y en general, no

22Conducta de naturaleza sexual, y toda otra conducta basada en el sexo y que afecte a la dignidad de
mujeres y hombres, que resulte ingrata, irrazonable y ofensiva para quien la recibe Disponible en:
http://www.cinterfor.org.uy/mujer/doc/cinter/pacto/cue gen/aco_sex.htm

% El acoso escolar (también conocido como hostigamiento escolar, matonaje escolar o por su término
inglés bullying) es cualquier forma de maltrato psicolégico, verbal o fisico producido entre escolares de
forma reiterada a lo largo de un tiempo determinado. Estadisticamente, el tipo de violencia dominante
es el emocional y se da mayoritariamente en el aula y patio de los centros escolares.
http://es.wikipedia.org/wiki/Acoso_escolar



http://www.cinterfor.org.uy/mujer/doc/cinter/pacto/cue_gen/aco_sex.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Acoso_escolar
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conocen los peligros a los que los exponen por la falta de orientacion, pudiendo
incluso, debido a su mal manejo afectar su rendimiento escolar, o la posibilidad de
sufrir acoso, al facilitar informacién a desconocidos y la atraccién por navegar largas
horas, disminuye ademas la posibilidad de realizar otras actividades y relacionarse con
sus familiares, asi la lectura de un buen libro o practicar deporte van siendo olvidadas

por no parecerles atractivas ni interesantes.

El estar solos aprendiendo a navegar y manejar la internet, puede hacerlos
considerarse expertos en relacibn con sus progenitores, exponiéndose a riesgos
latentes en la red, como el exponer publicamente sus datos personales en redes
sociales, en las que muchos tienen amigos virtuales que no conocen y que pudieran

ser hasta peligrosos.

A pesar de esto, es imposible negar la utilidad y las ventajas de la internet en el &mbito
educativo, por ser una forma entretenida de aprender, conocer y desarrollar su
pensamiento y el utilizarla en actividades conjuntas entre padres e hijos,

aprovechando responsable y creativamente es la mejor fuente de auto formacion.

En el caso de los videojuegos es también responsabilidad de los padres y educadores,
controlar su uso, pues si bien algunos permiten el desarrollo de habilidades
intelectuales y motrices, otros pueden ser peligrosos por sus contenidos nocivos,
debiendo los padres estar al tanto de los contenidos y la edad minima requerida para
jugarlos, ademas de acordar el acceso y tiempo para jugarlos, de manera que no

afecte su vida social, estudios y hasta su cuidado personal.

Los video juegos, permiten sumergirse en un mundo ficticio que evade la realidad,
desatando emociones, el estar frente a un reto continuo, estimulando la imaginacion,
ayudando al desarrollo cognitivo*® al tener que tomar decisiones para afrontar
continuamente retos y al desarrollo motriz*®> por tener que realizar movimientos

especificos para cumplir los objetivos.

** Se centra en los procesos del pensamiento y la conducta que refleja estos procesos. Este desarrollo
que es producto de los esfuerzos del nifio por comprender y actuar en el mundo, aparece como una
capacidad innata de adaptacién al ambiente. Disponible en: http://definicion.de/cognitivo/

> Usamos desarrollo motor como concepto general para designar la formacion de las capacidades
determinadas por el control y regulacidn que muestran en los procesos de aprendizaje y coordinacion o
regulacion del movimiento. (Noth, 1994,pag. 94) Disponible en:

http://www.paidotribo-ebooks.com/fi por/88 capitulo portada 1916.pdf



http://definicion.de/cognitivo/
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El consumo de videojuegos crece cada dia y segun el informe publicado en julio por
andes.info.ec sobre La Generaciones Interactivas en nuestro pais, el 85 por ciento de
nifios juegan a los videojuegos. Esto se debe a que son muy atractivos no solo para
los menores, sino también para los adultos, pues no se necesita ser un experto para
comenzar a jugar, las habilidades mejoran con la practica, lo que hace que aumenten
las ganas de persistir para llegar a una meta y al lograrlo, mejora la autoestima y hasta

se llega a un reconocimiento social.

Todo esto puede llevar a pasar tiempo desproporcionado jugando descuidando otros
aspectos de su vida y en caso de haber algun desorden psicolégico puede enredarlos
en un mundo ficticio que desate algin trastorno de personalidad ?°y conducta,?’ por
€s0, es importante estar atento a situaciones de riesgo por su uso indebido, como el
bajo rendimiento escolar, cambios bruscos de humor o la falta de contacto social y
tener siempre el control debido, en el tipo de juegos que utilizan y el tiempo que pasan

frente a las pantallas jugando.

Para el catedratico pedagogo Felix Etxeberria, en una charla realizada en Bilbao,
organizada por el Centro de Formaciéon en Consumo del Gobierno Vasco, sobre los
Videojuegos y prevencion en internet, el estar frente a juegos violentos produce una
insensibilizacién a la violencia, pues permite que los chicos acepten que todo el mundo
pega o que todo el mundo es asesino; para él, esto baja las defensas para
comportarse en sociedad, para ser empatico, mas ahora, con los videojuegos de

tltima generacion que son cada vez mas reales.

La television, al igual que las otras pantallas puede traer consigo problemas por su mal
uso, este artefacto que es el que mas acompafa a los hogares en el mundo, sin

distinguir a ricos de pobres, ha llegado a ser en un habito en la vida de casi todas las

26Livesley 1998 “Trastorno caracterizado por un fallo triple que afecta a tres campos distintos pero
interrelacionados del sujeto: el autoestima (o el sitema self), las relaciones familiares y de parentescoy,
las relaciones grupales o sociales”. (p. 141). (Bender, 2007)

*’E| trastorno de conducta es un desorden infantil emocional y del comportamiento caracterizado por
comportamiento negativo. Los niflos con trastorno de conducta tienen dificultad para seguir reglas y
comportarse en una manera socialmente aceptable.

Disponible  en:  http://healthlibrary.epnet.com/GetContent.aspx?token=0al1af489-5b4c-4f2d-978e-
3930be13b1f6&chunkiid=231251



http://healthlibrary.epnet.com/GetContent.aspx?token=0a1af489-5b4c-4f2d-978e-3930be13b1f6&chunkiid=231251
http://healthlibrary.epnet.com/GetContent.aspx?token=0a1af489-5b4c-4f2d-978e-3930be13b1f6&chunkiid=231251
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familias porque a travées de ella obtenemos entretenimiento, informacién vy

comunicacion.

No es raro encontrarse con hogares con televisores en la cocina, que son encendidos
durante las horas de comidas, momentos claves y cortos con los que cuentan las
familias actuales para compartir sus experiencias diarias, o televisores encendidos
mientras los jévenes o0 nifios realizan las tareas disminuyendo la capacidad de
atencion en su trabajo educativo y aunque en la actualidad es aceptado y conocido el
hecho de que el televisor es un medio de aprendizajes sociales inconscientes y sin
control, el tener televisores en los dormitorios de los menores se vuelve cada vez una
costumbre mas comun en los hogares, lo que puede resultar perjudicial, pues el pasar
solos frente a esta pantalla, por un lado no les permite aprovechar por completo los
programas que dejan ensefianzas y que valen la pena y por otro, el tener la
posibilidad de escoger libremente que mirar y a qué hora mirar, hara que la lista de
programas aumente paulatinamente, pudiendo enfrentarlos a programas inadecuados
que afecten su desarrollo afectivo al no tener alguien a su lado que los oriente frente a

imagenes perturbadoras.

“Los nifos también pueden aprender cosas en la television que son inapropiadas o
incorrectas. Muchas veces no saben diferenciar entre la fantasia presentada en la
television y la realidad. Estan bajo la influencia de miles de anuncios comerciales que
ven al afio, muchos de los cuales son de bebidas alcohdlicas, comidas malsanas
(caramelos y cereales cubiertos de azlcar), comidas de preparacion rapida y

juguetes.” (Psychiatry, copyright 1996-2011 )

La television es ademas muchas veces inculcada por los mismos padres, que la usan
como nifiera para poder ellos realizar actividades, que por lo general ni siquiera son
prioritarias, pero que como no quieren ser molestados, les encienden la television sin
pensar en las consecuencias, pudiendo los chicos pasar horas en ella, por la facilidad
gue dan algunos canales de television pagada al transmitir las 24 horas programas

infantiles, series o peliculas.

Los padres por lo general desconocen que el uso excesivo de la television en los nifios
pequefios puede desencadenar déficit de atencion en los nifios, con consecuencias de
largo plazo; segun un estudio realizado por el Hospital Infantil de Seattle “por cada

hora de television diaria que consuman estos menores, de 1 a 3 afios de edad, tienen



24

un incremento del 10 por ciento en el riesgo de presentar trastornos de atencion a la
edad de 7 afios.” (Castells, 2011)*®

Los menores ademas aceptan como normal los comportamientos que miran en la
television y no critican la informacion que perciben como cierta, convirtiéndose la
televisibn en un agente socializador que amerita que sus padres pongan limites,
horarios, conozcan los programas que ven y los compartan en familia para poder
orientarlos para que su uso sea educativo y enriqguecedor y evitar el descuido
académico, fisico y social por pasar frente al televisor mas tiempo del debido.

"La television puede enriquecer a la familia, puede unir mas estrechamente a sus
miembros, promover la solidaridad hacia otras familias y hacia la comunidad

universal, puede acrecentar conocimientos...

Pero la televisién puede también perjudicar a la familia y a la vida familiar, al difundir
valores y modelos de comportamiento falseados y degradantes, al lanzar a la pantalla

programas e imagenes de brutal violencia, al presentar relaciones falseadas..."

(J. Pablo II).

3.2.1. Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre los

nifios y adolescentes de 6 a 18 afios.

A nivel mundial se realizan ya investigaciones sobre el consumo de pantallas en nifios
y adolescentes, se busca determinar el acceso que tienen los menores a las pantallas,
el tiempo frente a éstas y si tienen algun tipo de control en cuanto a horarios y tipo de
informacion a la que acceden, asi la mayoria de estudios consideran como variables
importantes el género, la edad, el nivel educativo y el contexto social e incluso el
factor sociodemogréafico “en Bélgica por ejemplo, parte de la investigacion se ha

centrado en relacionar el uso de internet entre los jévenes con sus caracteristicas

%% paulino Castells. Psiquiatra de familia. 03-05-2011. http://www.hoymujer.com/ser-Madre/blog-
educando/Television-trastorno-deficit-atencion-628243052011.html
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sociodemogréficas, lo que supone tener en cuenta variables como el nivel

educacional.” (Xavier Bringué Sala, 2009)

El objetivo de estos tipos de estudio, es determinar los comportamientos de los nifios y
jovenes frente a las TIC, sus tendencias y los riesgos y beneficios que éstas implican
para guiar a padres y maestros.

El proyecto “Generaciones interactivas en Iberoamérica. Nifios y adolescentes frente a
las pantallas. Retos educativos y sociales”® ha sido aplicado en paises como México,
Guatemala, Venezuela, Colombia, Pera, Chile, Argentina y Brasil, en nuestro pais
como en los otros este estudio busca determinar el uso de las TIC en relacién al
contexto familiar y escolar en donde se aplica.

Las investigaciones en los paises en donde ya se aplicé el estudio, arrojaronalgunos
resultados que demuestran la importancia de realizarlo en el Ecuador, por no haber un
estudio de esta magnitud sobre el tema, que sirva como referencia de la importancia
de que las nuevas generaciones ecuatorianas accedan a la tecnologia por ser parte de
la vida de la mayoria de los menores y por estar comprobado que potencia su
capacidad de aprender.

Participaron en las encuestas 1900 colegios, de manera que los resultados permitiran
guiarlos e innovar los procesos educativos para brindar calidad educativa y para el
gobierno se convierte en el punto de partida sobre el que se crearan nuevas politicas

de acceso y control.

“Cifras del estudio revelan que los adolescentes ecuatorianos son usuarios precoces
de la tecnologia: casi la mitad de nifios y nifias antes de los 10 afios se declara usuario
de internet, mientras que el 85 por ciento juega a los videojuegos.” (ANDES/OM,
2011).

*° El estudio “Generaciones interactivas en Iberoamérica. Nifios y adolescentes frente a las pantallas.
Retos educativos y sociales” esta impulsado por Telefénica y desarrollado por la Universidad de Navarra
y Educared, y ha encuestado en la primera fase a 21.774 escolares de entre 6 y 18 afios procedentes de
Argentina, Guatemala, Colombia, México, Brasil, Chile, Peri y Venezuela. Hasta la fecha, el
proyecto constituye el mayor estudio realizado en la regién.

Disponible en: http://www.generacionesinteractivas.org/upload/prensa/generaciones-
interactivas-en-iberoamerica-1.pdf



http://www.generacionesinteractivas.org/upload/prensa/generaciones-interactivas-en-iberoamerica-1.pdf
http://www.generacionesinteractivas.org/upload/prensa/generaciones-interactivas-en-iberoamerica-1.pdf
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Las nuevas generaciones tienen acceso a todo tipo de pantallas, especialmente
internet, television y videojuegos, por lo que es necesario educarlos inteligentemente

para que conozcan su potencial y los riesgos que presentan.

Este tipo de estudios pretenden demostrar también la importancia de recibir el apoyo
familiar y escolar, pues al ser las TIC parte de sus vida y de las de sus amigos
también, es necesario que aprendan a ser criticos de la informacién o del medio al que
acceden para que comprendan su realidad y se desenvuelvan dentro de esta nueva

era cada vez mas comunicada siempre con una orientacién adecuada.

La universidad la Laguna (Tenerife) realizé un estudio centrado en la preocupacion y
control por parte de los padres sobre los contenidos en las pantallas a los que acceden
sus hijos denominado: "Modos de intervencion de los padres en el conflicto que
supone el consumo de pantallas" (Gabelas Barroso J.A. y Marta Lazo, 2008). Los
resultados demostraron que a todos los padres les preocupa los contenidos a los que
acceden por medio de las pantallas sus hijos; prefieren de entre todas las pantallas
para sus hijos, por mantenerles entretenidos a la television, pero al mismo tiempo era
la que mas preocupaba en cuanto a contenidos que pudieran ser perjudiciales para los
menores, esto se debe a que es el la pantalla con la que mas se relacionan, y por

tanto la de mayor mediacion, en cuanto a contenidos y horarios.

La pantalla que menos les gusta para sus hijos son los videojuegos, aunque también
evidenciaban mediacion acceso previa al juego, pero debido a la falta de conocimiento
en cuanto a acceso y contenidos en internet y teléfonos moviles, se sentian mas
desconfiados, porque es dificil saber que podian ver, escuchar, con quienes se

relacionan, para que los usan y cuales son sus gustos.

Es comun todavia en los hogares ver a padres que consumen mas television y a hijos
mas videoconsolas y ordenadores pues sus gustos diferentes, jovenes y nifios
comienzan a consumir mas tiempo en internet antes que en el televisor, pues este
medio no ha tenido mayores cambios desde su creacion, mientras que la opcién
interactiva, de socializacion, la capacidad creativa y de auto informarse, en las miles
de opciones que ofrece la internet para distraerse y decidir en cuanto a contenidos

hace de los chicos su pantalla favorita.
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La mayoria de estudios que se realizan sobre el consumo de pantallas en nifios y
adolescentes, también pretenden determinar que tanto puede afectar al desarrollo de
los chicos el tener libre acceso a contenidos de internet y videojuegos, cuales son sus
preferencias y gustos, que riesgos corren y que beneficios existen.

Para prevenir el uso inadecuado de videojuegos por los menores, la Union Europea
creé un codigo de conducta para la industria de software interactivo, llamado PEGI®*;
es un cadigo referente a la clasificacion de juegos por edades, para regular a la
industria del entretenimiento, limitar la exposicibn a los nifios a contenidos
inadecuados y guiar a los padres en el momento de comprar o acceder a un juego;
contiene iconos que muestran los contenidos que pudieran ser riesgosos como

violencia, desnudos, discriminacién, etc., y una escala por edades.

Pero de acuerdo a investigaciones realizadas por la asociacion Protégeles *! a nifios y
jévenes de 10 a 17 afios que acceden al internet en Espafia “Al menos uno de cada
cuatro menores encuestados accede a paginas de contenido pornogréafico durante su
navegacion por internet (28%). Y por otro, lado el porcentaje de ellos que accede a
contenidos violentos alcanza el 38%. Un 16% ha accedido también a paginas de
contenido racista o xenéfobo. Asi pues vemos que entre el 28% y el 38% de los
menores que navega por internet accede a contenidos inconvenientes o nocivos para
su formacion, porcentaje que evidentemente va aumentando con la edad.”
(PROTEGELES, 2002)

En otro estudio realizado también por Protégeles llamado: “Videojuegos, menores y
responsabilidad de los padres” (La organizacion de proteccién de la infancia en
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion: PROTEGELES, 2005) informan que
el 57% de los menores reconoce jugar o haber jugado con juegos en donde se mata,
tortura o hace dafio a personas, el 20% juega con videojuegos con violencia hacia la

mujer y un 15% utiliza juegos en donde sus personajes consumen drogas.

*pan European Game Information.Disponible en: www.pegionline.eu

3! Asociacion sin fines de lucro gue surge como organizacion en el afio 2002. El trabajo de la Linea de
Denuncia PROTEGELES en internet tiene un doble objetivo: Facilitar a la Policia y a la Guardia Civil en
mayor numero de informaciones verificables, que permitan la eliminacién de paginas de pornografia
infantil en internet, asi como la localizacién de sus autores y desarrollar acciones, campafias y trabajos
de prevencion, con el fin de mejorar la seguridad de los menores en internet. Disponible en:
http://www.protegeles.com/es que esl.asp



http://www.pegionline.eu/
http://www.protegeles.com/es_que_es1.asp
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La Universidad de Saint Leo, en Saint, Estados Unidos, realizé6 un estudio que indica
gue los videojuegos violentos si afectan a los menores (Nature, 2005) y fue expuesto
en el encuentro anual de la APA* en el que llamé la atencién un estudio realizado a
nifios menores de 10 afios que jugaban menos de 10 minutos y luego se les aplicaba
un test de valoracién de humor calificandose con rasgos y acciones agresivas; asi
mismo profesores de 600 nifios de edades de entre 13 y 15 afios decian que quienes
pasaban mas tiempo con videojuegos eran mas hostiles que otros, por lo que la APA
recomienda a padres y educadores informar a los chicos sobre los juegos que eligen

para jugar.

Y es que, debido muchas veces a la falta de conocimiento por parte de los padres y
familiares sobre lo que hacen los chicos en su tiempo libre, se deben (partiendo de los
resultados de las investigaciones que se vienen haciendo), crear campafias de
concienciacion a padres y maestros para trabajar conjuntamente en la guia y
orientacion de estudiantes, previniendo cualquier posible dafio en los menores por el
consumo indebido de pantallas y hacer un control permanente por medio de este tipo
de investigaciones sobre si se esta mejorando o no la situacién de los menores frente

a las pantallas y si su consumo es o no indebido o excesivo.

Pero asi como existen detractores en cuanto al uso de videojuegos, existen también
un sin namero de estudios que indican el potencial de aprendizaje y desarrollo en
nifios por el uso de videojuegos, desarrollando habilidades como creatividad, atencion,
concentracion, coordinacion ojo mano, solucién de problemas, ademas de permitir
desarrollar estrategias de conocimiento, estimular los reflejos, darles mayor confianza
en si mismos, mejorar su autoestima aumentar la precision y reaccién, y asi como en
hospitales se comienza incentiva a jugar a los pequefios pacientes videojuegos por su
capacidad de distraerlos y hacerlos olvidar del dolor, se recomienda en escuelas y
colegios, incluirlos como recurso educativo para motivar el aprendizaje de las distintas

materias de una forma activa y estimulante.

Esto demuestra la necesidad de dar a conocer los efectos positivos y negativos de las
pantallas, para prevenir a familias y a instituciones educativas sobre sus riesgos y para
aprovechar las ventajas en beneficio de las nuevas generaciones, y mientras las leyes

no garanticen seguridad para los menores ante las pantallas, son los padres de familia

*> Américan Psychological Association.
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los responsables de guiar a sus hijos y de estar continuamente informados sobre sus
actividades para orientarlos adecuadamente.

El acceso a la tecnologia es que es cada vez mayor en los menores, “En el caso de la
Generacion Interactiva es casi universal en cuanto al uso: entre los mas pequefos
(6-9 afios) ocho de cada diez son internautas; en el caso de los mas mayores (10-18
afos) el 95% se declara usuario de Internet.” (Educared. Telefénica Internacional y
Universidad de Navarra , 2008), por eso, generalizar su uso como un medio de
conocimiento tanto en la escuela, para incentivar y potenciar el aprendizaje con
tecnologia planificada y programas creados para este fin como en los hogares como
un soporte escolar y para fomentar su autoformacion, es necesario, porque segun el
pedagogo Felix Etxeberria “La educacion formal evoluciona a ritmo muy lento y el
software educativo creado para ser utilizado como recurso en el aula ha seguido mas
la pauta del libro texto que la del videojuego. Se ha centrado méas en el contenido
transmitido de forma lineal y poco imaginativa. El resultado es que los disefios

instruccionales resultan aburridos y repetitivos. ” (Etxeberria, 2008)

La mayoria de investigaciones realizadas hasta la fecha, concluyen en la importancia
de acompanfar a los menores cuando navegan en internet o estan frente a cualquier
pantalla, para guiarlos cuando sea necesario y para que los padres conozcan los
riesgos y beneficios de cada videojuego antes de comprarlo, pues asi como existen
juegos violentos también hay los que potencian el aprendizaje y creatividad, ademas
de limitar el tiempo de consumo diario de pantallas, evitar que lo utilicen en la noche y
contar con filtros de seguridad que impidan o disminuyan la facilidad de acceso a

paginas indebidas.

El ordenador no debe estar en el dormitorio de los nifios o jévenes, porque mientras
los padres lo hacen para facilitar su estudio, los nifios pueden aprovechar para pasar
mayor tiempo uséndolo para jugar, comunicarse o acceder a informacién nociva para
ellos. Es muy importante que los padres sepan utilizar el ordenador al mismo nivel que
ellos y que investiguen cuéles son sus sitios de visita, redes sociales, juegos y demas
actividades que realizan en la internet y por ultimo, no se debe conectar internet en los
moéviles de los menores, pues el acceso libre las 24 horas del dia a internet, incluso en

horas de escuela, puede desviar su atencion y disminuir su rendimiento entre otros
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riesgos como hacerlos victimas o participes del bullying electrénico cada vez mas

comun en las escuelas.

Las nuevas generaciones tienen otro estilo de vida, el tiempo de ocio en los nifios ha
cambiado, al igual que su manera de aprender y comunicarse, el tiempo dedicado a
estos aparatos va en aumento y como consecuencia, la sociedad estad cambiando, su
uso se va generalizando, siendo necesario acoplar sus beneficios en las aulas con

previa preparacion de los docentes para efectivizar la ensefianza.
3.2.2. Los riesgos que plantean las TIC.

En el Ecuador, no se tiene todavia mayor informacion acerca de cuéles son los riesgos
gue corren los nifios y adolescentes ante las pantallas, por lo que uno de los objetivos
de este estudio, es identificarlos para prevenirlos, evitarlos y erradicarlos, tratando de
que las pantallas para los chicos sean seguras y sus ventajas cien por ciento

aprovechables.

Los padres de familia muestran preocupacion sobre el tiempo que sus hijos estan
frente a los videojuegos, internet, teléfono mavil y la televisibn, pero desconocen

exactamente cuales son las consecuencias de usarlas indebidamente.

El conectar internet a los moviles de los menores, se debe muchas veces a que los
padres de familia, no estan al tanto de las posibilidades que ofrece la internet y su
desactualizacion, es a su vez, consecuencia de la falta de interés por las actividades
que sus hijos realizan en la red, esto a mas de que los chicos desconocen los riesgos

que corren al navegar.

El riesgo de crear dependencia a cualquiera de estas pantallas, radica no solo en el
tiempo que pasan los chicos frente a ellas, sino también en las actividades que
realizan cuando las usan, por ejemplo en videojuegos, si estos son violentos; en
internet, la informacién a la que acceden; en television cudles son los programas que

miran y en el movil, como utilizan sus servicios como el chat, juegos o la internet.

El internet que estd siendo en la actualidad la pantalla favorita por las nuevas

generaciones trae consigo riesgos como:
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e El chatear con desconocidos

o Citarse a solas con extraios

e Ser victimas de acoso sexual, grooming® o cyber bullying

¢ Fraudes o engafios

¢ Facilitar sus datos personales como direcciones o teléfonos a extrafios

¢ Dependencia o adiccion

o Descargas ilegales de propiedad intelectual

e Adiccibn al juego en red

e Exposicién a juegos de azar, casinos y apuestas

e Difundir imagenes

e SPAM* Yy correos inadecuados

e Pérdida o robo de informacion

e Virus

e Ser abusivo o protagonista de conductas delictivas

e Ser victima de amenazas sexuales, racistas 0 sexistas o acceder a
informacion de este tipo

e Desconocimiento de normas basicas de seguridad

e Difusion de imagenes inadecuadas

e Acceso a contenidos peligrosos como sectas, terrorismo paginas o chats
para adultos

e Aparicion de desorden de adiccion al internet o conductas desadaptadas

e Participacion en juegos que requieran dinero como casinos o loterias
virtuales

e Aceptar a desconocidos potencialmente peligrosos en sus redes sociales

¢ Publicidad de todo tipo de servicio

De igual manera, el uso indebido del teléfono mévil, puede ocasionar dependencia y

puede ser potencialmente mas peligroso que las otras pantallas, porque este pequefio

P El grooming es el ciberacoso de caracter erdtico a menores de edad. Es un delito preparatorio a otro
de tipo sexual. Una nueva tactica de contacto de peddfilos. Disponible en:
http://bloglegal.bcn.cl/content/view/216442/Nueva-tactica-de-contacto-de-pedofilos-Grooming.html

* Se llama spam, correo basura o mensaje basura a los mensajes no solicitados, no deseados o de
remitente no conocido, habitualmente de tipo publicitario, generalmente enviados en grandes
cantidades (incluso masivas) que perjudican de alguna o varias maneras al receptor. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Spam



http://bloglegal.bcn.cl/content/view/216442/Nueva-tactica-de-contacto-de-pedofilos-Grooming.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Spam
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terminal, permite acceder a videojuegos, internet e incluso television y su uso va
siendo cada dia més generalizado, no solo como herramienta para la comunicacion,
sino también para el ocio y entretenimiento, asi vemos como cada vez es mas comun
entre nifios y adolescentes contar con modernos modelos teléfonos moviles y la
misma dependencia que algun dia gener6 el llevar siempre consigo un reloj en los
adultos, hoy genera el mévil a los nifios y adolescentes, con la diferencia de que el
movil puede desencadenar conductas inadecuadas cuando su uso no tiene control y
orientacion por parte de los padres que con la intenciébn de ubicarlos, terminan

exponiéndolos a sus hijos a un sin numero de peligros que ni siquiera conocen.

En una publicaciéon del estudio realizado por generaciones interactivas denominada,
Nacidos Interactivos aplicado en otros paises sobre el teléfono movil, la mayoria de
menores lo tiene operando las 24 horas del dia, y se sienten intranquilos y ansiosos
cuando se ven obligados a prescindir de él, muchos de ellos, facilitan su niamero a
desconocidos, algunos han sido victimas de acoso sexual o bullying electrénico y por
lo general, no son conscientes del gasto que supone su uso, porque no son ellos
gquienes lo mantienen, todo esto a mas de los riesgos que trae consigo el uso indebido

de internet.

En el caso de los videojuegos violentos, sus riesgos han sido muy estudiados para
determinar el grado de afeccién a los jugadores, como desencadenar agresividad o
prejuicios de género, que pudieran repercutir en su vida, asi mismo, varios estudios
hablan de que su uso excesivo, pudiera llevar a remplazar diarias y su utilizacion

desmedida a producir cansancio fisico y mental.

La violencia en los juegos de guerra, destruccion o de contenidos racistas o sexistas
puede desencadenar comportamientos inadecuados en los nifios, porque su
personalidad estd aun en formacion y su desarrollo, depende en gran medida de
modelos a seguir, de ahi que la psicéloga Elizabeth Carll, ayudante en la direccion del
Comité de Violencia en Videojuegos y Medios Interactivos, indica que, “mostrando
actos violentos sin consecuencias ensefian a los jovenes que la violencia es una

manera efectiva de resolver conflictos” (Nature, Noticias AXXON, 2005).

El dedicar demasiado tiempo a esta actividad, trae consigo consecuencias como,

menos tiempo para compartir con la familia o para estudiar, bajo rendimiento escolar,
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falta de actividad fisica, que los hace ganar peso y comportamientos y pensamientos
agresivos dependiendo de la temética del juego.

Asi mismo, la television en los nifios y adolescentes usada sin control de tiempo, ha
hecho que llegue a ser uno de los principales recursos de ocio e informacion, con
programas, escenas y mensajes muchas veces perjudiciales para los menores,
emitidas sin advertencia de su contenido, pudiendo afectar su desarrollo moral y
emocional, haciéndolos vulnerables, ante imagenes o mensajes inadecuados que
influencian negativamente en los menores, porque el consumir solos las pantallas sin
compafia, no les permite reflexionar sobre los contenidos, ademés de aumentar la

posibilidad de acceder a programas para adultos o de contenidos violentos.

El exceso de tiempo los lleva a una inactividad fisica y mental que podria ser
contraproducente para su desarrollo, pues esta comprobado que el déficit de atencion
se relaciona directamente por el uso excesivo de esta pantalla "Los que vieron mas de
dos horas y especialmente los que vieron mas de tres horas de television diaria
durante su infancia tenian sintomas de problemas de atencion en la adolescencia por
encima de la media", escribi6 en su informe Carl Landhuis, de la Universidad de
Otago, en Dunedin. (Reuters, 2007)

El acceso a las TIC va creciendo dia a dia en nuestra sociedad, por lo que es basico
gue padres de familia, escuelas y autoridades estén actualizados en su manejo y
conozcan sus riesgos para poder guiar a los nifios y adolescentes al uso adecuado de
las nuevas tecnologias debiendo ser conscientes de todo lo que esta pasando en el
mundo de los nifios y adolescentes cuando acceden a la tecnologia y tomar acciones

preventivas en caso de notar cualquier desviacién por su uso inadecuado.
3.2.3. Las oportunidades que plantean las TIC.

Vivimos en una sociedad de informacion y conocimiento, por lo que en la actualidad el
curriculo educativo, debe tener como principal objetivo, el preparar a los alumnos para
una educacion globalizadora, integrando las TIC al trabajo diario en las aulas,
aportando un cambio educativo, que permita a los alumnos ser mas creativos e

imaginativos, investigadores innatos y activos en su aprendizaje.

Al mejorar la calidad educativa a traveés de las TIC, la educacion se dinamiza, pues

motivar el uso de la multimedia, permite a los alumnos aprovechar su capacidad de
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auto aprendizaje y generar una cultura tecnologica, en la que los alumnos aprenden a
utilizar la informacién y aprovechar sus posibilidades, volviéndose participes activos en
la busqueda y planteamiento de contenidos y programas, logrando aprendizajes
significativos de por vida.

Los recursos que ofrece la tecnologia desarrollan en los estudiantes la iniciativa de
tomar decisiones, pues aprenden a filtrar la informacion, buscarla, procesarla
correctamente, seleccionarla analizar su calidad y veracidad y enriquecer sus

concepciones mentales para luego ponerlas en practica en su vida diaria.

El trabajo en la red, rompe toda frontera y obstaculos de tiempo para investigar,
navegar, realizar tareas o proyectos, asi alumnos y maestros pueden trabajar juntos
desde el mismo o distintos centros y hasta en distintos paises o comunidades en un
mismo tema, participar, debatir, compartir experiencias e informacion y hasta debatirla

para tomar decisiones.

Otro de los beneficios que se obtienen al integrar las TIC en las aulas, es el hecho de
qgue al poder acceder a la informacion con mayor facilidad a través del internet, el
maestro pasa a ser un orientador y facilitador del proceso de aprendizaje planificando
de tal manera que pueda guiar y propiciar los recursos para buscar por ellos mismos la

informacion que complemente su aprendizaje.

Innovar y mejorar la experimentacion de los alumnos a través de las TIC en los centros
educativos y saber utilizar las herramientas que ofrece la internet y la adaptacion de
nuevos sistemas de trabajo con tecnologia, incluye el conocimiento de los equipos, el
uso preciso de la informacioén y de las distintas herramientas de internet para aplicarlas

correctamente.

Disponer de tecnologia en las aulas, favorece ademas el trabajo grupal, facilita la
comunicacion de ideas y el apoyo entre compafieros, permite el intercambio de
informacion importante, razonar sobre la misma, manejar responsablemente la
informacion, intercambiar ideas y generar discusiones que lleguen a la toma de

decisiones en comun.
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Los dispositivos electrénicos™” y el uso de nuevas herramientas para Internet (por
ejemplo el correo electrénico o el uso apropiado de un antivirus) son imprescindibles
para un eficaz proceso de ensefianza-aprendizaje, pero es basico en la utilizacion de
dichas herramientas, que los pedagogos conozcan especificamente sus usos y
alcances para lograr para integrarlas a sus materias, como el simplificar la busqueda
del material en internet, investigando y seleccionando los mejores sitios, para que los
estudiantes investiguen, hagan sus tareas, trabajen e incluso para que aprendan

jugando.

La Pizarra Interactiva Digital®® es un nuevo elemento que poco a poco va ingresando
en las aulas de nuestro pais y que deberia tener la mejor acogida, por ser uno de los
instrumentos de ensefianza mas poderosos disponibles que permite interactuar

cuando es instalado en el computador.

Las TIC como el mejor recurso para formar a los alumnos en educacion global,
ameritan un ambiente interactivo y tecnolégico, con infraestructura y equipamiento,
que incluya computadoras con internet de banda ancha y programas preparados
seglin la edad y las etapas de aprendizaje, por ejemplo disefiar paginas web*’,
ejercitarse en el manejo de varios sistemas operativos y en el manejo del lenguaje de

programacion.

Los profesores deben saber estimular desde tempranas edades las habilidades
necesarias para aprovechar al maximo las ventajas de manejar nuevas herramientas
como el internet, pues el crecer inmersos en una educacién globalizadora incrementa

su capacidad creativa 'y la de solucionar problemas.

*Un producto, dispositivo, artefacto o aparato electrénico (todos sin6nimos), es una combinacién de
componentes electrénicos organizados en circuitos, destinados a controlar y aprovechar las sefiales eléctricas.
Disponible en:http://www.alegsa.com.ar/Dic/dispositivo%20electronico.php

% nSistema tecnoldgico, generalmente integrado por un ordenador, un videoproyector y un dispositivo
de control de puntero, que permite proyectar en una superficie interactiva contenidos digitales en un
formato idéneo para visualizacién en grupo. Se puede interactuar directamente sobre la superficie de
proyeccion".

isponible en: http://peremarques.blogspot.com/2007/05/definiciones-sobre-pizarra-digital.html

* Una pagina web es un documento o informacion electrénica adaptada para la World Wide Web y que
generalmente forma parte de un sitio web. Su principal caracteristica son los hipervinculos de una
pagina, siendo esto el fundamento de la WWW.

Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina web



http://www.alegsa.com.ar/Dic/componente%20electronico.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/dispositivo%20electronico.php
http://peremarques.blogspot.com/2007/05/definiciones-sobre-pizarra-digital.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Documento
http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Hiperv%C3%ADnculo
http://es.wikipedia.org/wiki/P%C3%A1gina_web
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A los nifios y jovenes por su curiosidad innata, les gusta el aprender aprovechando los
recurso de la tecnologia, por lo que aprender por este medio, aumenta el interés en las
materias, favorece el trabajo en grupo, la comunicacion de ideas y la confianza en si
mismo, por eso de la capacidad de desempefio del maestro con las TIC, dependera la
preparacion de alumnos, cuyo nuevo rol en esta nueva era es el de participar en la

transformacion de sus conocimientos.

Correo electrénico, redes sociales y de profesores, foros, chats, aulas virtuales®,
educacién on-line con video conferencias, buscadores web, publicaciones
electrénicas, revistas digitales, bibliotecas virtuales, bases de datos®, listas de
distribucion®, boletines de noticias, manejo de un software, pizarra digital,
reproductores de musica y video, son herramientas que deben usar los maestros para

preparar sus clases y los estudiantes para sus tareas y autoaprendizaje.

Los contenidos por este medio se presentan de forma variada e interactiva, la
presentacion simultanea de texto, sonido e imagenes variadas, favorece el aprendizaje
por ser mas activo y menos expositivo, pero siempre el maestro debe evaluar qué

contenidos son aptos y cuales no.

Las TIC benefician también la organizacion administrativa asi, en los centros
educativos facilitan su funcionamiento a través de programas, como informes de
horarios, reuniones de padres de familia, cronograma de actividades, etc., al igual que
con programas de informacion util para profesores y directivos de los centros
educativos, por ejemplo con datos del personal, de los alumnos y sus familias, datos

sobre rendimiento académico y fichas psicoldgicas y médicas.

*® Un aula virtual es un sitio de encuentro privado en Internet en el que los profesores pueden
intercambiar informacién con sus alumnos, llevar a cabo discusiones en linea, crear ejercicios de
practica, hacer grupos de trabajo, etc. Disponible en: http://www.colegiovirtual.org/aulas page.html

* Una base de datos es una coleccién de informacion organizada de forma que un programa de
ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que necesite. Una base de datos es
un sistema de archivos electronico. http://www.masadelante.com/fags/base-de-datos

* Una lista de distribucién es un conjunto de direcciones de correo electrénico asociadas a una Unica
direccién de correo. De forma que cuando mandamos un mensaje a esta direccién de correo la
distribuimos a todas las demas.

Disponible en: http://www.unav.es/Sl/servicios/correo/listasdistribucion.html



http://www.colegiovirtual.org/aulas_page.html
http://www.masadelante.com/faqs/base-de-datos
http://www.unav.es/SI/servicios/correo/listasdistribucion.html

37

Conforme la tecnologia avanza y se vayan reduciendo los costos del hardware* y del
acceso a la Red, se espera que las Escuelas del Ecuador se incorporen
paulatinamente a la red y a todos los beneficios del internet para afiadirla como un
recurso diario de ensefianza-aprendizaje en todas las areas de trabajo, porque los
tradicionales métodos, ya no se ajustan al modo de vida que llevan ahora los jovenes,
por ello es necesario orientarnos, actualizarnos y buscar sacar el mayor provecho de

los beneficios que nos brindan las TIC.

3.3. Estudios e iniciativas sobre la protecciéon del menor y del adolescente en el

entorno de las TIC.

Las iniciativas de proteger al menor en torno a las TIC surgen de la preocupacién
social por el avance y gran acogida de las TIC en las nuevas generaciones.

La facilidad para familiarizarse con el uso de las nuevas tecnologias por parte de las
nuevas generaciones y el tiempo consumido frente a las pantallas es cada vez mayor,
de ahi la necesidad de crear productos, servicios, recomendaciones y herramientas
seguras que en el pais, ofrezcan a los usuarios la oportunidad de integrarlas para
trabajar en escuelas y colegios con responsabilidad compartida y activa entre padres

de familia, profesores y alumnos.

La capacitacién e informacién continua permitirian suprimir el analfabetismo digital de
nuestro pais, una educacion de calidad, ayudaria a disminuir la brecha digital existente
entre escuelas publicas y privadas y entre generaciones, permitiendo un acceso
equitativo a la informacion y al conocimiento, con igualdad de oportunidades para

todos los sectores del pais.

Es ademas obvia la responsabilidad de los medios de comunicacion, empresas e
Instituciones encargadas de emitir programas y vender videojuegos a los menores, su
colaboracion en proteger al menor es fundamental para proteger a los nifios y

adolescentes.

41 . are ;. .
Hardware son los dispositivos fisicos como la placa base, la CPU o el monitor. Software es todo el

conjunto intangible de datos y programas de la computadora. La interaccién entre el Software y el
Hardware hace operativa la maquina, es decir, el Software envia instrucciones al Hardware haciendo
posible su funcionamiento. Disponible en: http://www.masadelante.com/fags/software-hardware



http://www.masadelante.com/faqs/software-hardware
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Conocer los medios de comunicacion e informacién con los que estan familiarizados
los menores no es suficiente, padres de familia y maestros, deben tener un buen nivel
en el manejo de ordenadores, internet, videojuegos e incluso maviles, habiendo en el
mercado y en la red, varias publicaciones sobre como guiar para manejo adecuado de
todas estas herramientas de comunicacion, porque para protegerlos, es necesario
primero conocer de que se los va a proteger, establecer primero cuales son sus gustos

e intereses para poder orientar su buen uso.

La legislacion de las TIC debe actuar conforme la tecnologia avanza, pues la rapidez
de su evolucién dificulta una regulacion adecuada, por lo que en el Ecuador las
investigaciones del proyecto Generaciones Interactivas tienen como principal objetivo
entender a las nuevas generaciones y promover un uso responsable y seguro de las
pantallas. Sus resultados seran una herramienta para desarrollar planes, programas y
politicas a nivel de estado para proteger a los nifios y adolescentes a través de la
orientacion del uso responsable de las nuevas tecnologias tratando ademas, de lograr

un desarrollo social mas equitativo, justo e incluyente.

La informacién obtenida del estudio aplicado en cada institucion educativa, se podra
también utilizar para integrar proyectos internos con maestros, alumnos y sus familias
con el objetivo de que la comunidad aproveche los beneficios de las TIC, para
efectivizar el aprendizaje y desarrollo estudiantil, al mismo tiempo que se proteja en

medida de lo que sea posible a nifios y adolescentes de los potenciales riesgos.

Unicef en febrero de 2004, en el dia de la celebracion del internet segura, planteé los
e-derechos de los nifios y las nifias*’, demostrando como la sociedad se preocupa por

la necesidad de regular y proteger a los menores en la red.

En Europa la Asociacion Protégeles, fue creada sin fines de lucro explicitamente para
proteger al menor contra la pornografia infantil, incitacion al odio racial, el cierre
paginas con contenidos pro anorexia y pro bulimia, paginas con contenidos terroristas,
o trafico de drogas, con lineas de denuncia y ayuda en casos como bullying y
cyberbullying, adiccion a videojuegos y sensibilizacion a las familias sobre los mismos
y una linea denominada ciberfamilia para los padres, educadores y para todos a

quienes les interese la seguridad de los menores de edad en internet.
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Pero a pesar del trabajo que se viene realizando en varios paises para proteger al
menor, existen dificultades para lograrlo de manera eficaz debido a la globalizacion,
que hace que quienes son amenazados, no sean necesariamente del mismo lugar,
cultura o nivel econémico que los que amenazan. Ademas no existe regulacion

efectiva y si existe, es dificil hacerla cumplir porque las leyes cambian en cada pais.

Por eso, mientras las acciones para proteger a nifios y adolescentes ante las pantallas
no sean suficientes, son los padres los responsables de hacerlo, con filtros de
seguridad para que naveguen seguros por la red, conociendo sus gustos e intereses,
paginas que visitan, juegos en la red, etc., pero para lograrlo se necesita también que
tengan el mismo nivel de conocimiento que tienen sus hijos, acompafiarles, guiarles y
orientarles, limitando el tiempo de uso de las pantallas a horas en las que puedan
acceder acompafiados, no colocando los ordenadores en los dormitorios de sus hijos,
no dandoles teléfonos con conexion a internet, conociendo que redes sociales utilizan
y estar continuamente vigilando que sus contactos no sean extrafios, ni que reciban
mensajes de desconocidos, nocivos o amenazantes 0 que no sean ellos los

protagonistas de dichos mensajes.
3.3.1. Iniciativas en el ambito de la regulacion.

En el Ecuador como en muchos otros paises del mundo, la regulacién o legislacion
para la proteccion del menor entorno a las TIC, no es suficiente o es muy dificil hacerla
cumplir, por lo que se trata con los resultados de la aplicacién de este estudio, medir
las necesidades de los nifios y adolescentes en cuanto a la urgencia de crear politicas
mas eficaces a nivel local, regional y nacional, que regulen el acceso a internet, la
venta de videojuegos y todas las nuevas tecnologias que no cuentan con legislacion,
como se esta haciendo ya en otros paises en base a estudios previos que demuestran

esta necesidad como los realizados por Protégeles en Espania.

En una entrevista con el Dr. En Jurisprudencia Carlo Ruiz Giraldo, quien fue Asesor de
la Asambleista Maria Paula Romo, presidenta de la Comision de Legislacion y
Fiscalizacién de la Asamblea Constituyente, explica que si existe en nuestro pais
legislacién para proteger a los menores ante los medios de comunicacion, pero no una
legislacion especifica sobre internet, aunque algunas de las normas que se aplican al
tema de medios de comunicacion, se aplican también para internet, por ejemplo, las

restricciones para dar nombre y fotos de menores de edad en cualquier medio como
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los periddicos o television, se aplican también a la internet y a estas leyes explica,
deben sumarse también la de los delitos que estan en el codigo penal, que se aplican
en cualquier caso de abuso a menores y pornografia. (Giraldo, 2011).

La solucion a este problema no esta solo en la creacion de mas leyes, sino también en
gue los sistemas de investigacion policial trabajen conjuntamente en todos los paises
posibles del mundo, que se sigan haciendo operativos coordinados, como se hizo
recientemente en los Estados Unidos, en donde se arresté a gente de varios lugares
del mundo, incluido el Ecuador por delitos en la red. Combatir los delitos de abuso
contra menores de edad en internet es muy dificil; por eso, mas que ser un tema de
entrega de recursos, se requiere capacitacion policial para controlarlo y crear

campafas que concienticen a la gente para denunciar estos casos.

El que los nifios puedan acceder a sitios web indebidos para su edad, no es un tema
de ley, el Dr. Ruiz sostiene que la ley, no esta para prohibir cosas y en estos casos
acceso a informacién de la tecnologia. Tanto la computadora como la television
permiten a los padres controlar los sitios a los que acceden sus hijos y no se puede
prohibir acceder a la informacién por eso.

Es responsabilidad de todos, autoridades publicas, medios de comunicacion, familia y
escuela, capacitar y capacitarnos sobre el uso responsable y los efectos que su uso

desmedido pueden ocasionar en nifios y jovenes

Varios organismos, investigaciones y estudios alrededor del mundo, trabajan para
proteger a nifios y adolescentes ante la creciente preocupacioén global por el consumo
de pantallas a tempranas edades que demuestran la necesidad de crear leyes, entre

ellos estan Safer Internet Plus en Europa®, Protégeles, Eurobarémetro*, el cédigo

* Creado con el objetivo de fomentar la seguridad en el uso de las TIC, educar a los usuarios
especialmente nifos, padres, cuidadores, profesores y educadores para luchar contra contenidos ilicitos
y comportamientos nocivos en la red, al igual que Protégeles que ademds cuenta con varias lineas de
denuncia y ayuda para familias y educadores.

Disponible en: http://europa.eu/legislation summaries/information society/internet/I24190b_es.htm
* Servicio de la Comisién Europea que mide y analiza por medio de estudios de opinidn y grupos de
muestra realizados anualmente la opinién publica en todos los Estados miembros y en los paises
candidatos para conocer lo que piensan los ciudadanos con el objetivo de crear propuestas legislativas,
tomar decisiones y evaluar su trabajo.

Disponible en: http://diccionario.babylon.com/eurobar%C3%B3metro/



http://europa.eu/legislation_summaries/information_society/internet/l24190b_es.htm
http://diccionario.babylon.com/eurobar%C3%B3metro/
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PEGI, Mediappro®, The Youth Protection Roundtable (YPRT)*® y Estudios como
Expresiones de Violencia Interpersonal y Social en el Ciberespacio desde la Vivencia
Adolescente: Estado del Arte de la Investigacion®’ entre otros que son prueba de que
enel Ecuador se necesitan también crear organismos de control y proteccién con
lineas de investigacién, orientacion, ayuda y denuncias que ayuden a las familias y

educadores ante el tema.

La legislacion ecuatoriana, debe ir a la par de los avances tecnoldgicos, expedir
normas que permitan argumentar con estudios previos, la relacion que tiene la

audiencia con las pantallas es una necesidad obligatoria.
3.3.2. Iniciativas en el &mbito de la mediacion familiar.

En la actualidad los padres de familia nos enfrentamos a una época distinta, en la que
el entorno de nuestros hijos cambia tan rapidamente, que nos asusta el hecho de no
conocer cuales seran los peligros a los que se enfrentaran por la velocidad con la que

avanza la tecnologia y la facilidad de los pequefios para relacionarse con ella.

Las fronteras entre lo legal y lo ilegal se rompen en las pantallas a las que los chicos
acceden para actividades como aprender, jugar o simplemente explorar,

produciéndonos la incertidumbre sobre como transmitirles pautas de comportamiento

* “Apropiacion mediatica”. Estudio realizado entre enero de 2005 y junio de 2006 entre universidades,
ministerios, asociaciones y fundaciones de nueve paises europeos para explorar la relacién entre
joévenes de 12 a 18 afios con los medios digitales incluidas redes sociales y medios portatiles, como
teléfonos méviles y videojuegos.

Disponible en:
http://translate.google.com.ec/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.mediappro.org/&ei=KJPTgnlJMiD
tgepgemmBw&sa=X&oi=translate&ct=result&resnum=1&ved=0CB8Q7gEwAA&prev=/search%3Fq%3D
Mediappro%26h1%3Des%26riz%3D1R2GGHP esECA431%26biw%3D1024%26bih%3D442%26prmd%3Div
nsb

*® Youth Protection Roundtable" (Mesa Redonda para la Proteccién de la Juventud) es un Proyecto
fundado en el marco del Programa de la Comision Europea 'Safer Internet Action Plan de noviembre de
2006 a abril de 2009.YPRT tiene como misidon establecer una aproximacidn socio- técnica, interactiva
entre ambos enfoques, a la proteccion de la juventud.

Disponible en: http://www.yprt.eu/yprt/content/sections/index.cfm/secid.59/secid2.65

* Estudio realizado por Milena Grillo Rivera, Jeannette Duran Aleman y Walter Esquivel Gutiérrez en un
esfuerzo conjunto entre el Instituto de Investigacion para la Justicia (IlJ) con sede en Argentina, y la
Fundacién Paniamor de Costa Rica. Esta investigacion parte del reconocimiento del Derecho que tienen
nifios, nifias y adolescentes (NNA) a los beneficios que ofrece la Sociedad de la Informaciéon y el
Conocimiento (SIC), y al uso seguro y responsable de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
(TIC). Disponible en: http://clicseguro.sep.gob.mx/archivos/Informe Costa Rica.pdf



http://translate.google.com.ec/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.mediappro.org/&ei=KJPTqnlJMiDtgepgemmBw&sa=X&oi=translate&ct=result&resnum=1&ved=0CB8Q7gEwAA&prev=/search%3Fq%3DMediappro%26hl%3Des%26rlz%3D1R2GGHP_esEC431%26biw%3D1024%26bih%3D442%26prmd%3Divnsb
http://translate.google.com.ec/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.mediappro.org/&ei=KJPTqnlJMiDtgepgemmBw&sa=X&oi=translate&ct=result&resnum=1&ved=0CB8Q7gEwAA&prev=/search%3Fq%3DMediappro%26hl%3Des%26rlz%3D1R2GGHP_esEC431%26biw%3D1024%26bih%3D442%26prmd%3Divnsb
http://translate.google.com.ec/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.mediappro.org/&ei=KJPTqnlJMiDtgepgemmBw&sa=X&oi=translate&ct=result&resnum=1&ved=0CB8Q7gEwAA&prev=/search%3Fq%3DMediappro%26hl%3Des%26rlz%3D1R2GGHP_esEC431%26biw%3D1024%26bih%3D442%26prmd%3Divnsb
http://translate.google.com.ec/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.mediappro.org/&ei=KJPTqnlJMiDtgepgemmBw&sa=X&oi=translate&ct=result&resnum=1&ved=0CB8Q7gEwAA&prev=/search%3Fq%3DMediappro%26hl%3Des%26rlz%3D1R2GGHP_esEC431%26biw%3D1024%26bih%3D442%26prmd%3Divnsb
http://www.yprt.eu/yprt/content/sections/index.cfm/secid.59/secid2.65
http://clicseguro.sep.gob.mx/archivos/Informe_Costa_Rica.pdf
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adecuadas que les permita reflexionar ante la informacion que reciben y los lugares

que visitan para que no se corrompan los valores inculcados.

Los padres somos quienes debemos transmitir seguridad a nuestros hijos para que se
sientan complementados con nuestro apoyo y que nuestra confianza, les permita
dialogar, recibir orientacion y pedir ayuda, en casos como el buylling electronico,

imégenes o informacion que los asuste o les haga sentirse amenazados.

El acceso irresponsable y sin control por parte de nifios y adolescentes, hace que nos
encontremos ante un nuevo tipo de desadaptaciones de conducta y por tanto con
cambios sociales que influyen especialmente en las nuevas generaciones impactando

en su desarrollo psicosocial.

Es nuestra obligacion como padres el establecer medidas de prevencién, proteccion y

ayuda para que nuestros hijos aprovechen saludablemente los beneficios de las TIC.

Ordenadores, Internet, videojuegos y teléfonos méviles son productos que al usarlos a
edades indebidas o con un consumo exagerado y sin orientacion de sus padres,
pueden resultar en terribles consecuencias para su desarrollo, por ejemplo en el caso
de los videojuegos, solo algunos son adecuados para ser usados por los menores de
edad o las redes sociales que pueden convertirse, sin que sus progenitores se

enteren, en herramientas para cometer abusos o bullying.

La Magister en salud del adolescente Maria Cristina Proafio afirma que en la ciudad
de Cuenca este tipo de cosas suceden no solo en el bachillerato, sino también en

educacion basica y que el buylling electrénico es comudn entre estudiantes.

En una de las mejores escuelas de la ciudad, cuyo nombre queda reservado, se dio a
conocer un caso que sirve como ejemplo de la necesidad de que los padres orienten a
sus hijos sobre manejo de internet y pantallas, de vetar su uso a tempranas edades y

de reforzar la educacion en valores como el respeto.

La magister cuenta, que uno de los chicos de octavo de bésica de dicha escuela, abrid
una pagina en red la social facebook con el titulo ¢ quién quiere que su compafiero de
clase (con nombre y apellido) se suicide? y que muchos de sus compafieros votaron

no solo que si querian, sino que ademas dejaron comentarios como: jsi que se mate!
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Dice también, que son mas comunes las agresiones a las adolescentes por parte de
los muchachos y que para agredir a un compafiero o compariera, siempre buscan su
punto débil y que esto, puede incluso incluir a sus familiares. En este tipo de
agresiones participan la victima, el victimario y la audiencia y son evidencia de que los

chicos no tienen claras las normas de convivencia.

El problema dice la magister, es que los padres por lo general no tienen mayor
conocimiento sobre el manejo de la tecnologia y que sus hijos los superan muchas
veces en conocimiento del manejo de internet, por lo que no pueden ponerles limites y
que es por eso que los padres de familia, esperan que las escuelas y colegios incluyan
en su pensum orientaciones sobre lo bueno y malo, no solo de las redes sociales sino
de la red en general y las pantallas, para que asi los chicos tengan claro, cuales son
las consecuencias de sus actitudes y comportamientos dentro de las instituciones en

donde estudian.

Evidentemente, es la familia quien tiene protagonismo en cuanto a educacion y
proteccion de sus hijos, pero el problema de la falta de conocimiento, hace necesario
gque autoridades y educadores instruyan a los padres sobre riesgos y beneficios de las
TIC, sobre tiempo, contenido y estrategias de control para que las apliquen con sus
hijos y que conozcan también, lo importante que es mantener una buena
comunicacion con ellos para interpretar contenidos y como evitar los que pudieran ser

potencialmente nocivos.

Los padres deben compartir el consumo de pantallas con sus hijos, por ser una
oportunidad de transmitir valores y permitirles desarrollar su espiritu critico, conversar,
interceder y debatir sobre lo que ven y aprovechar los beneficios educativos e

informaticos.

Existen varias paginas creadas especificamente para consultar y aprender sobre
proteccion y orientacién familiar en cuanto al manejo adecuado de pantallas que los
padres de familia y educadores deberian visitar continuamente para mantenerse

informados, como por ejemplo:

e http://www.protegeles.com/

e http://chaval.red.es/

e https://www.gdt.guardiacivil.es/webqgdt/consejos.php



http://www.protegeles.com/
http://chaval.red.es/
https://www.gdt.guardiacivil.es/webgdt/consejos.php
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e http://www.asociacion-acpi.org/normasbasicasninointernet.htm

e http://www.37seis.org/

e http://www.laredytu.com/

e http://desdeloalto.com/peligrosinternet archivos/peligros.html

e http://www.cibercentinelas.org/

e http://www.policia.es/org central/judicial/udef/bit conse sequrid.html

e http://www.portaldelmenor.es/

Este tipo de paginas, nos ensefian a prevenir peligros, con consejos para toda la
familia que permiten a los chicos navegar de forma segura, ademas de informarnos
sobre las campafias de prevencion, estudios e investigaciones que se vienen
realizando, lineas de denuncia y ayuda familiar para problemas y situaciones de
riesgo.

Es importante mantenernos al tanto de este tipo de informacién, porque los padres que
no tienen el mismo nivel tecnoldgico de sus hijos para navegar en la red, ni siquiera
sienten temor de la informacién a la que sus hijos pueden acceder, no saben lo que
hacen cuando navegan, cudles son sus habitos, sus gustos, qué les interesa ver, qué
sitios visitan, quiénes son sus amigos en las redes sociales, por lo que ni siquiera se

imaginan a los peligros que pueden estar expuestos.

‘Lo que para la mayoria de padres es motivo de orgullo cuando dicen: “Mi hijo es un
genio para las computadoras y pasa largas horas estudiando e investigando”, o
cuando expresan: “A mi la tecnologia me embiste, yo se lo dejo todo a mis hijos” ahora
debe convertirse en un reto, para conocer y verificar el manejo que se le estad dando a

esta poderosa, pero peligrosa herramienta de informacion.” (Carvajal, 2010)

Son todavia pocos los padres que acompafian a sus hijos cuando estan ante cualquier
pantalla, lo que evidencia la necesidad crear campafias masivas sobre la importancia
de la mediacion familiar en el manejo de pantallas por los menores de edad, debiendo

participar autoridades, medios de comunicacion, escuelas y familia.

Educar a la sociedad es permitir que los chicos tengan un ambiente sano y beneficioso

para desarrollar sus capacidades.


http://www.asociacion-acpi.org/normasbasicasninointernet.htm
http://www.37seis.org/
http://www.laredytu.com/
http://desdeloalto.com/peligrosinternet_archivos/peligros.html
http://www.cibercentinelas.org/
http://www.policia.es/org_central/judicial/udef/bit_conse_segurid.html
http://www.portaldelmenor.es/
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Pero que los padres intervengan en el consumo de pantallas, sean videojuegos,
televisién, moéviles o internet, no se refiere a restringir su uso, al contrario, se trata de
guiarlos en sus actividades, compartiendo con ellos de manera coherente y
organizada, aprovechando en familia los beneficios de las TIC para potenciar su
desarrollo sin perjudicarlos.

3.3.3. Alfabetizacion en las TIC’s (iniciativa sobre media literacity)

No existe una traduccion especifica para media literacity, pero los términos mas
comunes son: educacién para la comunicacion, educomunicacion, alfabetizacion en
los medios, alfabetizacion en la comunicacion, que se refieren a “la habilidad de una
persona para acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y electrénicos. El
concepto hace referencia a un amplio abanico de medios y tecnologias: desde un

periédico a internet, pasando por la television y la radio”. (Sadaba, 2009)

Capacitacion y actualizacion docente continua, aulas con equipos de Ultima tecnologia,
interaccion en redes académicas, son exigencias educativas de nuestra época, porque

para las nuevas generaciones, saber leer y escribir ya no es suficientes.

Es un reto y una necesidad que en el Ecuador los alumnos aprendan computacion,
manejo de internet, a investigar en la red, procesar datos y programas de uso general,
asi como a manejar herramientas digitales, redes sociales y a interactuar con respeto

en la web desde pequenos.

Al consultar via mail a varias madres de familia cuyos hijos estan en educacién basica
de las ciudades de Quito, Guayaquil, Cuenca, Loja y la Troncal sobre la edad en que
se imparte computacion como materia, la mayoria ellas responden que desde Pre
Basica, demostrando que las escuelas privadas ya son conscientes de la necesidad de

que sus alumnos desde pequefios aprendan alfabetizacion digital.

Pero en las escuelas publicas, es otra la realidad, el manejo de la tecnologia en las

aulas es todavia precario, a pesar de los esfuerzos que hace el gobierno a través de
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proyectos como las Escuelas del Milenio o Ecuador Digital™ no se cubren las

8 El Ministro de Telecomunicaciones, Jaime Guerrero, anuncié las metas del Plan Nacional de Banda
Ancha, que forma parte de Estrategia Ecuador Digital 2.0. Disponible en:
http://www.elcomercio.com/negocios/Ministro _de Telecomunicaciones-internet-

banda _ancha 0 538146249.html



http://www.elcomercio.com/negocios/Ministro_de_Telecomunicaciones-internet-banda_ancha_0_538146249.html
http://www.elcomercio.com/negocios/Ministro_de_Telecomunicaciones-internet-banda_ancha_0_538146249.html
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necesidades de acceso igualitario en todo el pais y esto, no solo se debe a que la
capacitacion docente no es todavia suficiente, sino también a la falta de iniciativa de
los mismos maestros para aprovechar los beneficios de las TIC.

El gobierno, segun publicé diario EI Comercio en dias anteriores, planifica que hasta el
2017 el 75% de la poblacion tendra banda ancha (Negocios, 2011); pero la tecnologia
continla avanzando y las nuevas generaciones de todo el mundo se apropian de ella
como un modo de vida, pues en ella se aprende, se socializa, se trabaja, se invierte,
se hacen negocios, se compra, se vende, entre otras miles de actividades que son ya
parte de la era digital y de la que se privan nuestros nifios de escasos recursos.

Es necesario evaluar, que tanto las escuelas hacen de los jévenes consumidores de la
educacién mediatica, hasta qué punto aprenden a ser criticos y analiticos de la
informacion que consumen. Si la escuela apoya, ayuda o aporta con conocimientos
que los permita integrarse a la sociedad de la informacién y la comunicacion, en la que
aprovechar los beneficios de las TIC, les permita satisfacer la necesidad de
conocimiento y socializacion de las nuevas generaciones, se puede decir que la
educacién ecuatoriana es eficaz ante la nueva era digital, mientras tanto, el objetivo de
llegar a una alfabetizacion digital de las nuevas generaciones ecuatorianas seguira

siendo una utopia.

La nueva Constitucion del Ecuador en los articulos 16 y 17, se compromete a permitir
el acceso universal a las TIC, en especial en lugares que carecen de ellas y en lugares
en donde se accede de forma limitada. Pero programas para proveer de tecnologia no
son suficientes sino van de la mano de la capacitacion continua a maestros de

escuelas y colegios.

“Datos de la Unicef sefalan que solo 1 de cada 10 personas tiene acceso a Internet en
Ecuador. (11,54 de cada 100 personas, segun datos mas recientes). El costo de este
servicio (factor para el acceso equitativo) tiene un promedio de $0,80 ctvs. la hora,
pero segun estadisticas también de Unicef, 18% de nuestra poblacién vive con menos
de un ddlar diario, la pregunta es ¢se esta generando el acceso para todos? Sin
embargo, es oportuno mencionar los acertados esfuerzos del Gobierno por bajar los
costos de Internet durante el 2008 y 2009.” (Vision, 2009)
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Para la Magister en Docencia Integral en Educacion Especial y Licenciada en
Psicologia Educativa Ana Lucia Toral, Profesora universitaria, en la ciudad de Cuenca,
la brecha digital por falta de acceso a tecnologia entre gente de escasos recursos
econdmicos y la gente que si puede acceder a ella es todavia evidente. En la
universidad en donde labora, recientemente se exige al alumnado que los trabajos
sean todos presentados a computadora, esto debido a la imposibilidad econdémica de
los alumnos para acceder a la tecnologia, es también muy consciente de que si el
maestro no esta preparado para trabajar con las TIC, los alumnos tampoco sabran
aprovecharla adecuadamente, porque de su capacidad de manejar la tecnologia
dependera el éxito de los alumnos, es por esto que los docentes universitarios reciben
continuamente capacitacién para incluir a la tecnologia como recurso de comun
manejo en el aula, lo que piensa, se deberia hacer también en escuelas y colegios,
afirma que, para llegar a una inclusion digital equitativa en el pais, se requiere, que el
pensum escolar incluya a las TIC, como parte del diario trabajo en las aulas y en todas

las materias posibles para llegar a una alfabetizacién digital efectiva.

La tecnologia manejada correctamente, favorece los procesos de ensefianza y
aprendizaje, facilita el trabajo tanto del alumno como del maestro. La media literacy,
forma parte de la educacion de esta nueva era digital y debe ser incluida en el sistema
educativo para romper con la brecha digital que trae consigo, la pobreza informativa
existente en escuelas publicas con acceso limitado a la tecnologia, en las que los
alumnos son excluidos de sus beneficios, a diferencia de las escuelas privadas en
donde los alumnos, tienen cada vez mas conocimientos informaticos por poder

financiarla con las pensiones aportadas por los padres de familia

Se requiere intervenir en esta nueva realidad compleja a la que nos enfrentamos,
educar y redistribuir recursos de equipamiento con asistencia y soporte para llegar a
una igualdad educativa, que permita aprovechar esa capacidad receptiva y de mayor

aprendizaje de las nuevas generaciones cuando se relacionan con las TIC.
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4. METODOLOGIA
4.1 Disefio de la investigacion

El presente estudio, es una investigacion no experimental, por analizar la manipulacién
deliberada de variables, partiendo de la observacion de los fenbmenos en su ambiente
natural; transversal, porque recopila datos en un momento Unico; exploratoria, por
realizar una exploracion inicial en un momento especifico y descriptiva, por indagar en
la incidencia de las modalidades de las variables de la poblacion analizada para luego
describirlos y se complementa con un disefio de investigacion mixto, porque recolecta,
analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en el mismo estudio para responder
al planteamiento del problema y con un andlisis descriptivo — explicativo, por describir
los fenébmenos y su dindmica e identificar aspectos relevantes de su realidad y

explicativo por buscar explicar el comportamiento de las variables.
4.2 Participantes de la investigacion

En el presente proceso investigativo participan nifios y jovenes ecuatorianos de

Educacion General Basica y Bachillerato, distribuidos en tres grupos:

e ler. Grupo: Nifios de 5to de Educacion General Gasica del Liceo Los Alamos.

e 2do. Grupo: Adolescentes de 7mo de Educacion General Basica del Educativo
Bilinglie Daniel Bernoulli.

e 3er. Grupo: Jévenes de Segundo de Bachillerato del Colegio Guadalupano de
Quito.

4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

4.3.1 Técnicas
e Técnica de campo
e Encuestas
o Entrevista
e Observacion Directa
4.3.2 Instrumentos
e Cuestionario dirigido a niflos de 6 a 9 afos, tomado del estudio

realizado en Espafia sobre Generaciones Interactivas.
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e Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10 a 18 afios, tomado

del estudio realizado en Espafia sobre Generaciones Interactivas.

e Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el ILFAM

(Instituto Latinoamericano de la Familia).

4.4 Recursos

4.4.1 Humanos

Directores de las Instituciones Educativas

Maestras de aula

17 alumnos del 5to de EGB del Liceo Los Alamos

11 alumnos del 7mo de EGB del Nucleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli

16 alumnos del segundo de bachillerato del Colegio Guadalupano
de Quito

4.4.2 Institucionales

Universidad Técnica Particular de Loja
Liceo Los Alamos
Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli

Colegio Guadalupano de Quito

4.4.3 Materiales

Cuestionario 1, grupo de nifios de 6 a 9 afios de edad
Cuestionario 2, grupos de adolescentes de 10 a 18 afios
Cuestionario del ILFAM

Ordenador

Internet

Flash memory

Documentos de internet

Textos

Libros

Revistas

Periédicos
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4.4.4 EconO6micos
e Copias de 44 cuestionarios de 9 hojas impresas a doble cara
39.60centavos

e Transporte 5 dolares

e Impresion de borradores de tesis 45 délares

e Anillado 2 délares
4.5 Procedimiento
Para la realizacion de este estudio se elaboraron dos cuestionarios, el primero, para
nifios en edades de 6 a 9 afios con 31 preguntas, y el segundo cuestionario de 126
preguntas, que fueron aplicados a nifios y adolescentes de 10 a 18 afios, en tres
instituciones educativas distintas, todas cercanas a mi lugar de residencia actual en la
parroquia de Nayon del Canton Quito visitando primero al Liceo Los Alamos, ubicado
en el Barrio San Francisco de Tanda, luego al Nucleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli, ubicado en el barrio Las Palmas y por ultimo, al Colegio Guadalupano de
Quito, ubicado en el Sector la Piramide, también de la parroquia de Nayén, en donde
luego del ingreso a cada institucibn me entrevisté con las respectivas autoridades,
debiendo decir que en las tres instituciones educativas me recibieron de la manera
mas amable, mostrandose muy interesados en la investigacion, por lo que no tuvieron
problema en autorizar mi solicitud de ingreso, para proceder luego a asignarme cada
colegio el grupo de alumnos con los que debia trabajar, ademas de acordar distintos
dias y horas para aplicar los cuestionarios, correspondiendo el 25 de mayo a las once
de la mafiana al Liceo Los Alamos, el 26 de junio a medio dia al Colegio Guadalupano
y por ultimo el martes 31 de mayo a las ocho de la mafiana al Nucleo Educativo

Bilingue Daniel Bernoulli.

El primer grupo, el de los méas pequefios, fue el de la escuela Los Alamos, aplicado a
nifios de quinto de educacién general basica, con los que por su corta edad, los
cuestionarios se prepararon resaltando con color naranja las preguntas que de no ser
contestadas debian saltarse a otras mas adelante y con color verde aquellas que
permitian m&s de una respuesta, facilitando su trabajo y evitando que los nifios
cometan errores, desarrollando ademés con ellos el cuestionario pregunta por
pregunta contando todo el tiempo con el apoyo y colaboracion de la maestra de aula y
las autoridades de la escuela quienes de manera muy cordial autorizaron mi ingreso y

permitieron la aplicacion del cuestionario en un periodo de tiempo aproximado de 45
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minutos, tiempo en el que los nifios se mostraron muy entusiasmados y gustosos de

hacerlo.

El segundo y el tercer grupo correspondieron a los chicos de séptimo de educacion
general basica del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli y a los adolescentes de
segundo de bachillerato del Colegio Guadalupano de Quito, los que por su edad
respondieron solos a las preguntas, sin necesidad de mayor ayuda, en un periodo de
tiempo aproximado de una hora en el que maestros y directores también con mucha
amabilidad facultaron mi ingreso cediendo su tiempo de trabajo para aplicar los
cuestionarios, logrando en las tres instituciones educativas, sin mayor inconveniente

recopilarlas las muestras que permitieron la realizacion de este estudio.

5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS
5.1. CUESTIONARIO 1
GRUPO 1: NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD (2DO-5TO DE EGB)

El presente estudio fue realizado durante el afio lectivo 2010-2011 en el Liceo Los
Alamos, ubicado en la parroquia de Tanda, sector Miravalle del Canton Quito, a 17

alumnos de Quinto de Educacion General Basica en edades de 9 afios o mas.

La escuela funciona en horario matutino, con alumnos de clase social media, a
quienes se les aplico los cuestionarios con el fin de conocer el acceso y el grado de

relacion con las tecnologias de la informacion y comunicacion.

5.1.1. Caracterizacion socio demogréfica.

TABLA 1.
¢A gqué curso vas?
Opcidn Frecuencia | %
No Contesta 0 0
1ro de primaria 0] O
2do de primaria 0] O
3ro de primaria 0] O
4to de primaria 171100
TOTAL 171100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)
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Todos los estudiantes a pesar de haber respondido 4to de primaria, cursan el 5to de

Educacion General Basica, debido a que la modalidad correspondiente al Ecuador es

distinta a la planteada en los cuestionarios.

TABLA 2.

;Cuantos afnos tienes?

Opcidn Frecuencia | %
No Contesta 0 0
6 afios 0 menos 0] O
7 afios 0l O
8 afnos 0 0
9 afios omas 17]100
TOTAL 17 (100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Todos los nifios encuestados de 5to de EGB tienen mas de nueve arios,

correspondiendo a la edad adecuada para cursarlo.

Segun estudios, los nifios que rinden mejor en la escuela evidencian que sus padres,

también alcanzaron un buen nivel de estudios “La cultura de la escuela es la cultura de

la sociedad, por lo que los nifios y las nifias que pertenecen a una familia con un

status cultural medio o alto tienen ya ventaja en la Escuela sobre aquellos otros que

pertenecen a un status cultural bajo”. (Arcos Dominguez Pilar, 1999)

TABLA 3.

Sexo
Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0
Masculino 9] 52,9411765
Femenino 81 47,0588235
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)

Como se puede ver en el gréfico, no existen diferencias significativas en cuanto al

ingreso de varones 0 mujeres a este centro educativo cosa que también sucede en la
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mayoria de los centros educativos del Ecuador desde hace ya algunos afios atras. “En
la actualidad no existen diferencias significativas en las matriculas de hombres y
mujeres en todos los niveles de educacion pero, hay un rezago histérico que afecta la
educacion de las mujeres. Indicadores como los afios promedio de escolaridad o la
tasa de analfabetismo muestran diferencias significativas en contra de las mujeres

respecto de los hombres”. (Centro de Investigaciones del Milenio, 2006).

TABLA 4.
¢, Qué personas viven contigo?,
sin contarte a ti mismo
(Es posible més de una respuesta)

Opcidn Frecuencia %
Padre 14 [ 25,4545455
Madre 15(27,2727273
Un hermano o
hermana 9116,3636364
2 herm 519,09090909
3 herm 1(1,81818182
4 herm 0 0
5 herm 0 0
Mi abuelo/la 6(10,9090909
Otras personas 519,09090909
TOTAL 55 100

Autor: Cristina Ochoa Toral/

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

La mayoria de los nifios viven en familias nucleares, siendo el porcentaje de nifios que
viven con su madre ligeramente mayor con 27,2% a quienes viven con su padre con
25,4%, el mayor porcentaje de numeros de hermanos corresponde a quienes tienen
solo uno con 16,3% y es comun en el 11% de los nifios vivir con los abuelos y en el
9% vivir con otras personas. El tener un solo hermano, puede deberse a que la
situacion economica familiar actual para muchos, no permite sustentar un mayor
namero de hijos si se quiere darles buena calidad de vida y estudios. Segun datos del
CEPAL, la tasa de crecimiento intercensal se viene reduciendo. Es decir, la poblacion
del pais esta aumentando pero a una velocidad cada vez menor” (ANDES/OM,
ANDES, 2011).
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TABLA 5.
¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy
después de cenar?
Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Irme a mi

habitacion 3(17,6470588
Navegar 13]76,4705882
Leer, estudiar 0 0
Hablar con mi

familia 1(5,88235294
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

Al 76,4% de los nifios le gustaria para después de cenar navegar en la red, al 17,6% ir
a su habitacion y solo al 5,8% le gustaria hablar con su familia, demostrando que el
acceso a la tecnologia afecta a las familias disminuyendo su comunicacién, basica
para establecer un clima de confianza que permita conocer los gustos e intereses de

los nifios al navegar dificultando a los padres orientarles cuando acceden a la red.

TABLA 6.
¢ Tienes ordenador en casa?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 0 0
Si 17| 100
TOTAL 17| 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

Aunque las estadisticas del INEC indican que solo el 27% de familias tienen
ordenadores, las respuestas de los nifios a esta pregunta demuestran que cada vez es
mayor el acceso de las familias ecuatorianas a esta pantalla, asi tenemos que el 100%
de los alumnos tienen ordenador en casa, que puede relacionarse con su capacidad
econdmica para acceder a la tecnologia o0 a que esta es una herramienta clave para
trabajar y estudiar utilizdndola padres e hijos para la realizacion de trabajos y tareas

escolares.
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TABLA 7.
¢Donde esté el ordenador gue mas utilizas
en tu casa?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
En mi habitacion 10|58,8235294
Habitacién de un
hermano 1(5,88235294
Habitacién de mis
padres 0 0
En la sala de estar 0 0
En un cuarto de
trabajo 3(17,6470588
Es portatil 3117,6470588
TOTAL 17 100
Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
TABLA 8.

¢Hay conexion a Internet en tu casa?

Opcidn Frecuencia

%

No contesta

0

0

No

1{5,88235294

Si

16{ 94,1176471

TOTAL

17

100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

El 58% de nifios a esta edad ya tienen ordenadores en sus dormitorios; el 5% en la
habitacion de un hermano y el 17,6%, en un cuarto de trabajo o0 son portétiles, el 94%,
de hogares de los nifios, cuentan con conexion a internet, lo que si bien demuestra,
gue los alumnos estan relacionados con las ella, evidencia también el
desconocimiento de los padres de familia sobre los riesgos que implica el que sus
hijos tengan sus habitaciones equipadas con tecnologia, por la facilidad de acceder a
ella sin control de tiempo o contendidos y que sus padres desconozcan las actividades
gue realizan cuando estan frente a ella y es que errébneamente se piensa que al

equipar sus habitaciones, facilitan la realizacion de tareas escolares.



TABLA 11.

El acceso a internet es generalizado, el 47% navegan sea desde sus hogares,

¢En qué lugar sueles usar Internet
(para navegar, chat, e-mail)?
(Es posible mas de una respuesta)

Opcidn Frecuencia %

En casa 16(47,0588235
En el colegio 4111,7647059
En un ciber café 112,94117647
En un lugar

publico 318,82352941
En casa de un

amigo 3(8,82352941
En casa de un

familiar 7120,5882353
TOTAL 34 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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el

20,5% desde la casa de algun familiar, pero solo el 11,7% navega desde la escuela y

desde la casa de un amigo o algun lugar publico el 8,8%, evidenciando como los nifios

acceden a este servicio necesario para estudiar, entretenerse o relacionarse.

Segun el Director del Instituto Nacional de Estadistica y Censo (INEC) Byron Villacis,

las nuevas generaciones demuestran conocimiento sobre tecnologia, asegura que el

acceso de personas al internet en el Ecuador ha aumentado; segun datos del censo,

en los ultimos 6 meses el 26% del a poblacién entré6 al menos en una ocasiéon al

internet, pero a pesar de este aumento existe todavia un 29,4% de analfabetos en
términos digitales (INEC, 2011)
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TABLA 12.
La mayoria de las veces que utilizas
Internet sueles estar...

(Es posible mas de una respuesta)
Opcidn Frecuencia %
Solo 13(27,6595745
Con amigos/as 4| 8,5106383

Con

hermanos/as 6(12,7659574
Con mi padre 5110,6382979
Con mi madre 9119,1489362
Con otros

familiares 7| 14,893617
Conun

profesor/ra 316,38297872
TOTAL 47 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El 27% de nifios de 5to de EGB de la escuela Los Alamos, prefieren navegar solos en
la red, al 19% les suele acompafiar su madre, al 12,7% otros familiares y solo al 6,3%

les acompafian los maestros cuando acceden a la internet.

A tan corta edad, los nifios necesitan que esta actividad sea atendida y guiada por sus
padres y maestros. Las escuelas incluyen programas de computaciéon y manejo de
internet cada vez a mas tempranas edades y los padres en cambio por lo general han
estancado su aprendizaje sobre el manejo de las nuevas tecnologias, les falta
informacion sobre las herramientas existentes para prevenir y monitorear riesgos como
amenazas 0 acoso. La tutela permanente y establecer una buena comunicacién y
confianza con nuestros hijos es la clave del éxito para el manejo de las nuevas
tecnologias, por lo que uno de los objetivos de este estudio es concienciar en general
a padres, maestros y menores sobre los riesgos, para prevenirlos y también sobre los
beneficios del uso adecuado de la tecnologia por parte de nifios y adolescentes, para

potenciarlos y aprovecharlos para su desarrollo.



TABLA 13.

¢Utilizas algun teléfono mévil?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 0 0
Si, el mio 12(70,5882353
Si, el de otras
personas 5129,4117647
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
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El 70,5% de los nifios utiliza su propio movil y el restante 29,4% utiliza el de otras

personas, es decir todos lo utilizan, pues esta herramienta de comunicacién es la mas

aceptada socialmente, sin considerar los riesgos para los menores de edad y es que

los padres sienten la necesidad de mantener por seguridad, un contacto permanente

con sus hijos, especialmente por si se diera un caso de emergencia, cosa que no

siempre ocurre con los chicos que lo utilizan mas con fines de socializar y divertirse.

Los adultos debemos estar alertas, pues prohibir su uso no es la solucién, sino mas

bien debemos reflexionar con ellos, si es en verdad necesario que tengan esta

herramienta de comunicacién y de ser necesario, establecer reglas especificas para su

correcto uso como horarios, formas de hacerlos responsables del gasto que implica y

con quienes puede comunicarse.

TABLA 14.

¢, Cémo conseguiste el teléfono moévil?

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Pedi que me lo
compraran 3[17,6470588
Fue un regalo 4(23,5294118
Me lo dieron mis
padres 10(58,8235294
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)

Todos los alumnos estan relacionados de alguna manera con el manejo de teléfonos

celulares, el 70% de ellos utiliza el suyo y el 29% restante el de otras personas,

demostrando que el movil se ha convertido en una necesidad social con la que los
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padres se sienten tranquilos por poder ubicar a sus hijos a cualquier hora y en
cualquier momento, siendo comun que el 58,8% de los nifios hayan recibido un movil
sin haberlo pedido, solo el 17% pidieron a sus padres que se lo compren y el 23,5% lo
recibieron como un regalo, que puede ser en ocasiones especiales 0 por coincidir con
la adquisicion de nuevos modelos de algun miembro de la familia y que por no
desechar los viejos se los regalan a los chicos, porque lo piden o por la misma

necesidad de ubicarles de los padres.

5.1.2. Redes sociales y pantallas

TABLA 9.
c‘,Tengas 0 no internet en casa,
sueles utilizarlo?

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 1| 5,88235294
Si 16| 94,1176471
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

El uso de internet es casi generalizado por los nifios de este centro educativo con un
94% de ellos que lo utilizan, porcentaje que coincide con el hecho de que todos los
hogares de este grupo cuenten con este servicio y a que un buen nuimero de ellos

cuentan con ordenadores en sus habitaciones.

TABLA 10.
¢Para qué sueles usar Internet?
(Es posible mas de una respuesta)

Op Fr |%

Pag Web 15 21,7391304
Videos 11 15,942029
E-mail 12 17,3913043
Descargas 10 14,4927536
Chatear 12 17,3913043
Red Social 9 13,0434783
TOTAL 69 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)
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Visitar paginas web, es la actividad favorita para los chicos cuando estan en internet
con un 21,7 % seguido del e-mail y el chat ambos con un 17,3% luego estan los videos
y las descargas con 15% y 14% respectivamente y ultimo, las redes sociales con un
13% y aunque es el porcentaje mas bajo, son més de la mitad de los chicos los que
acceden a ellas y el contar con ordenadores en sus habitaciones puede facilitar que
naveguen mas tiempo del que los padres imaginan, aumentando el riesgo de
exposicion a contenidos nocivos y acostumbrarse a visitarlos, o de conocer a
desconocidos potencialmente peligrosos, por lo que se necesita, concienciar a los
padres sobre la importancia de retirar equipos tecnolégicos de las habitaciones de los
menores y mantenerse al tanto de las actividades que realizan cuando navegan, para

buscar formas efectivas de protegerlos segin su edad.

TABLA 18.
¢,Con qué aparatos juegas?
(Es posible mas de una respuesta)
Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 11 14,1025641
PlayStation 3 7 8,97435897
Xbox 360 8 10,2564103
Wii 14 17,9487179
PSP 8 10,2564103
Nintendo DS 10 12,8205128
Game Boy 6 7,69230769
Ordenador 14 17,9487179
TOTAL 78 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (69 afios de edad)
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TABLA 19.
Y cual de ellas tienes?
(Es posible seleccionar mas de una
respuesta)

Opcién Frecuencia %
PlayStation2 8 21,0526316
PlayStation 3 2 5,26315789

Xbox 360 2 5,26315789
Wii 10 26,3157895

PSP 5 13,1578947
Nintendo DS 4 10,5263158
Game Boy 3 7,89473684

Ninguna de las
anteriores 4 10,5263158
TOTAL 38 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad

En la pregunta 18 se puede ver que las videoconsolas mas utilizadas por los nifios son
el Nintendo Wii y los juegos de ordenador con un 17,9% seguidos de Playstation 2 con
un 14,1% y el Nintendo DS con un 12,8%, coincidiendo con la pregunta 19 en la que

un 26% de alumnos tienen Nintendo Wii y un 21% tienen PlayStation 2.

Lo importante en este punto, no es que consola utilizan los niflos o cual de ellas
prefieren, sino mas bien que los padres sepan que son los responsables de saber y
ensefar a usarlas a sus hijos, para que no sufran las consecuencias por su mal uso o
por falta de orientacion; es su obligacién, estar informados de los riesgos y beneficios
que trae consigo cada videojuego, seguir constantemente los anuncios y consejos
publicados, sea en los mismos videojuegos o0 en paginas de internet de consejeria
familiar que orientan sobre como elegir adecuadamente los videojuegos segun la
edad.
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TABLA 22.
Televisores ¢Do6nde estan?
(Es posible més de una respuesta)
Opcién Frecuencia %

Mi habitacion 8(16,3265306
La habitacién de un

hermano 8116,3265306
El salén o cuarto de

estar 5110,2040816
La habitacién de mis

padres 13]26,5306122
En la cocina 5110,2040816
En un cuarto de juegos 5110,2040816
Otros sitios 5110,2040816
TOTAL 49 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El 26,5% de los televisores estan ubicados en las habitaciones de los padres, el 16,3%
en su habitacién y tan solo un 10,2% de televisores estan en el salén o cuarto de

estar, en la cocina, en el cuarto de juegos u otros sitios.

La television en los dormitorios de los nifios no permite a los padres controlar los
contenidos que miran sus hijos, ni el tiempo que pasan solos frente a esta pantalla y
son los padres los que muchas veces por facilismo, utilizan la television como nifiera,
incluso para ayudarlos a dormir, lo que pudiera desencadenar dificultad para conciliar

el suefio y bajo rendimiento escolar.

El Ministerio de Sanidad Francés en un aviso a los padres de familia, afirm6 que los
nifios menores de tres afios no deberian ver televisién, porque esta afecta
negativamente a su desarrollo, con fundamentos cientificos han demostrado que los
programas infantiles no ayudan a su aprendizaje ni desarrollo, pues los nifios para
desarrollar sus capacidades fisicas, psicomotrices, cognitivas y afectivas, deben

utilizar constantemente sus cinco sentidos y relacionarse con los adultos.

La BBC de Londres también advierte sobre el impacto negativo en el desempefio
escolar y los habitos de salud de los nifios, al publicar una investigacion realizada a
1.300 nifios de Estados Unidos y Canada, por cientificos de las universidades de

Michigan, (Estados Unidos), en la que concluyen que, mientras mas vean television los
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nifos de dos afios, mayores seran las probabilidades de sufrir bajo desempefio
escolar y mala salud cuando lleguen a los 10 afios.

La Doctora Linda Pagani directora de la investigacion dice que esperaba que el efecto
negativo del abuso televisivo en nifios pequefios desapareciera cuando cumplieran

siete afios, pero que los resultados negativos se evidencian hasta los diez afios.

"Encontramos que cada hora adicional de exposicién a la TV entre nifios pequefios
correspondia con una futura reduccién en la participacion escolar y el éxito en
matematica, un incremento en el acoso por parte de los compafieros, una vida mas
sedentaria, un alto consumo de productos chatarra y eventualmente un mayor indice
de masa corporal, explica la doctora Linda Pagani, quien dirigid la investigacion”.
(Pagani, 2010)

Si bien el estudio de Generaciones Interactivas se realizé en nifos de 6 a 9 afos, creo
gque es muy importante que estos datos se den a conocer porque las consecuencias
de mirar la television desde tempranas edades afectan hasta los 10 afios y el alto
porcentaje de television en sus dormitorios y también de sus hermanos, puede
hacerlos victimas de estos efectos negativos de los que sus padres seguramente
desconocen, por lo que partiendo de esta investigacion, el colegio puede mediar entre
padres de familia y alumnos concienciando sobre los efectos mencionados, pues el

estar informados les permitira tomar decisiones acertadas.

TABLA 25.
¢,Como consigues tu propio dinero?
(Es posible mas de una respuesta)
Opcidn Frecuencia %
Paga semanal 7119,4444444

Cuando necesito algo pido y
me dan 6(16,6666667
En cumplearios, fiestas,
Navidad 14| 38,8888889
Hago algun trabajo en casa 6|16,6666667
Hago algun trabajo fuera de
casa 215,55555556
No me dan dinero 1(2,77777778
TOTAL 36 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
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El 36,8% de alumnos recibe dinero en cumpleafos, fiestas o navidad, el 19,4%
semanalmente, el 16,6% reciben dinero cuando lo necesitan o realizan algun trabajo
en casa y un 5,5% realiza un trabajo fuera de casa, pero la escuela Los Alamos es un
centro educativo con nifios de clase social media y el bajo porcentaje de nifios que
reciben dinero cuando realizan un trabajo fuera de casa, puede deberse a trabajos
esporadicos dados por sus padres como un mérito para obtener dinero, mas no por un

trabajo regular, como es en el caso de muchos nifios de bajos recursos econémicos.

Para todos los nifilos que laboran sea en tareas del hogar o fuera de casa las
consecuencias segun el INFA* son la baja autoestima, ademas de que por su trabajo
es mas probable que vivan condiciones de violencia o abusos sexuales y que no
cubran sus necesidades de alimentacién y descanso y el hecho de que muchos de
ellos no terminen sus estudio,s los excluye econdmica y socialmente porque la falta de

estudio les impedira conseguir un trabajo estable cuando sean adultos.

TABLA 26.
¢,Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Tengo mas dinero del que

necesito 0 0
Tengo el dinero suficiente

para mis necesidades 13(76,4705882
Tengo menos dinero del

gue necesito 4123,5294118
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (69 afios de edad)

El 76,4% de los nifios, tiene dinero suficiente para cubrir sus necesidades y el 23,5%
restante tienen menos dinero del que necesita, porcentaje que puede corresponder a
quienes hacen un trabajo en casa, fuera de ella o al 2,7% que en la pregunta anterior
contestd que no recibe dinero de sus padres, pero por su acceso a la tecnologia, los
nifos deben tener todas sus necesidades cubiertas, lo que no sucede en nifios de
escuelas o de familias de bajos recursos econdémicos, en las que segun datos del

MIES®® el 68% de nifios que trabajan, estan en zonas rurales, el 60% de ellos viven en

49 . . s
Instituto de la Nifiez y la familia

50 .. . . ;. .
Ministerio de Inclusién Econdmica y Social



65

pobreza y el 25% en la indigencia y la pobreza es la principal razén para que los
padres los hagan trabajar incluso en condiciones muchas veces desconocidas por los

padres.
TABLA 27.
Si tuvieras que elegir ¢con que te
guedarias?
Opcién |Frecuencia %
No contesta 0 0
Internet 9] 52,9411765
Television 2| 11,7647059
No lo sé 6| 35,2941176
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

El 52,9% de nifios que prefieren el internet, supera con mucha diferencia al 11,7% que
prefieren la television y el 35,2% de nifios no saben cual de las dos pantallas elegirian,
esto indica como la television ha dejado de la su pantalla favorita, pues las nuevas
generaciones prefieren la internet, lo que puede deberse a que esta pantalla a
diferencia de la television les permite realizar un sinnimero de actividades, como
realizar su tarea, relacionarse, bajar musica y programas, jugar o simplemente
navegar en la red en busca de informacion o diversion; mientras que la television no
ha tenido mayores cambios desde su invencién permitiéndoles Unicamente mirar las

imégenes sin opcion de decidir en ellas ni interactuar como el internet.

TABLA 28.
Si tuvieras que elegir
¢con que te quedarias?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Internet 2111,7647059
Teléfono
movil 9(52,9411765
No lo sé 6]35,2941176
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
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En este punto la diferencia es incluso mayor, con un 52,9% de nifios que prefieren el
teléfono movil a la internet que solo lo prefieren un 11,7% y el mismo porcentaje de
duda de 35,2%, de la pregunta anterior duda también al momento de elegir en esta
pregunta, resultados que pudieran deberse al valor que dan los adultos al teléfono
mévil, a que su uso se ha convertido en una costumbre social y a que son ellos,
quienes por lo general les dan a sus hijos, llegando a convertirse entre los chicos en
simbolo de prestigio, pues el modelo mas actualizado, marca la diferencia entre sus
amigos y es que este terminal completo con el que se comunican, tiene todas las
demas opciones que ofrecen las otras pantallas, asi pueden bajar e intercambiar
masica, hacer y subir a la red fotos y videos, mandar SMS, navegar en internet, bajar
videojuegos, acceder a redes sociales, etc., y por lo general los nifios no necesitan
tenerlos, porque la mayor parte del tiempo estan con sus padres o en el colegio,
pudiendo prescindir de esta pantalla cuya edad recomendada para tenerla es a partir

de los 13 afios, edad en que comienzan a independizarse.

TABLA 29.
Si tuvieras que elegir
scon que te quedarias?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Videojuegos 9] 52,9411765
Television 5(29,4117647
No lo sé 3] 17,6470588
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

En este caso como en el del internet, los videojuegos son preferidos con un 52,9%
antes que la televisién que tiene un porcentaje de 29,4% y solo un porcentaje de
17,6% dudan, lo que puede deberse también a la posibilidad que dan los videojuegos
de no solo escoger el tipo de juego que quieren jugar sino de participar activamente en
ellos, mientras que en la television solo pueden ver pasivamente las imagenes que

emite.



TABLA 30.
Si tuvieras que elegir
¢con gque te quedarias?
Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Teléfono

movil 6(35,2941176
Television 6(35,2941176
No lo sé 5129,4117647
TOTAL 17 100
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Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Llama la atencion en las respuestas anteriores que los chicos eligen los videojuegos y
el internet antes que la television y que sus respuestas marcaron mucha diferencia a
favor del teléfono movil antes que la internet, pero en esta pregunta la television y el
teléfono movil tienen igual porcentaje de preferencia con un 35,2% para cada uno
frente a un alto porcentaje de 29,4% de nifios que no saben cual de las dos elegiria, lo
que puede deberse a que la television es la pantalla de mayor acogida en los hogares
y si bien el teléfono es una pantalla con muchas opciones para divertirse, la television
es una costumbre arraigada en sus hogares para acceder en su tiempo libre, ademas

de poder hacerlo conjuntamente con el teléfono mavil.

TABLA 31.
Si tuvieras que elegir ¢con que te
guedarias?

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Teléfono
movil 7141,1764706
Videojuegos 6]35,2941176
No lo sé 4123,5294118
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)

El 41% elige al teléfono movil y el 35,2% eligen los videojuegos y un 23,5% de nifios
no saben cudl de los dos elegir, la preferencia de las nifias en esta pregunta es mayor
por el teléfono mévil con 5 de las 8 que lo elegirian, a diferencia de los nifios que 5 de

los 9 prefieren los videojuegos, coincidiendo con el analisis realizado por PlayScience
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a 417 nifios y nifias de entre 6 y 14 afos en una encuesta online, en el que con el
objetivo era comprobar las diferencias entre ellos y ellas en cuanto a preferencias de
videojuegos y lo que esperan de la tecnologia, indicando los resultados que, a las
nifias les gusta mas hacer uso social de la tecnologia, mientras que los nifios prefieren
los videojuegos. Segun la Dra. J. Alison Bryant, “Las nifias tienden o a ser multitarea o
a cambiar rapidamente entre actividades diferentes en una misma sentada, como
charlar, jugar, descargar masica y compartir fotos en un mismo rato. Los nifios, sin
embargo, tienden a priorizar los juegos por encima del resto de actividades.” (Meix,
2011).

5.1.3. Redes sociales y mediacion familiar.

TABLA 17.

¢Juegas con videojuegos o juegos
de ordenador?

Opcién Frecuencia | %
No contesta 0 0
No 0 0
Si 17| 100
TOTAL 17| 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)

El 100% juega con videojuegos o juegos de ordenador, indicador de que esta, es una
de las actividades que mas disfrutan las nuevas generaciones y aunque estudios
demuestran que el acceder a videojuegos de contenidos violentos es perjudicial para
su desarrollo, son los padres los responsables de estar informados y conocer todo
sobre los videojuegos a los que acceden los nifios y con quienes juegan, ademas de
procurar jugar con ellos, porque esto afianza su relacion y confianza facilitando
escoger juegos propios para su edad y pactar el tiempo y horario de juego para
aprovechar sus beneficios, pues asi como los de contenidos violentos pueden ser
perjudiciales, los videojuegos bien escogidos estimulan habilidades como creatividad,
establecer estrategias, solucién de problemas, coordinacién ojo-mano, como los
videojuegos de deportes interactivos benefician su desarrollo motriz en general y

evitan el sedentarismo.



TABLA 21.

¢, Cuéntos televisores que

funcionen hay en tu casa?

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Ninguno 0 0
Uno 3117,6470588
Dos 5(29,4117647
Tres 2111,7647059
Cuatro o mas 7141,1764706
TOTAL 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)
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Los mayores porcentajes corresponden al 41% de nifios que tienen cuatro o mas

televisores en sus hogares y al 29,4% que tienen dos televisores, coincidiendo con las

estadisticas del INEC sobre equipamiento de hogares en las que se afirma que el

85,1% tienen television.

Un dato curioso es que segun las mismas estadisticas del INEC, los ecuatorianos

pasan una hora y media diarias frente al televisor y dedican tanto hombres como

mujeres tan solo 22 minutos a compartir con la familia, lo que indica la necesidad de

cambiar nuestras costumbres y priorizar la vida familiar, siendo los adultos quienes

deben ensefar con el ejemplo.

TABLA 23.

Cuando ves la tele, sueles estar con...
(Es posible méas de una respuesta)

Opcidn Frecuencia %

Solo 13[17,5675676
Mi padre 10(13,5135135
Mi madre 12(16,2162162
Algun
hermano/a 14118,9189189
Otro familiar 10]13,5135135
Un amigo/a 10]13,5135135
Otras personas 516,75675676
TOTAL 74 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
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Si bien la mayoria de los nifios miran la television acompafiados de sus padres como
se observa en esta tabla en la que el 16,2% la mira con su madre y el 13,5% con su
padre, es inquietante que los porcentajes mas altos correspondan a quienes la miran
acompafiados de un hermano con 19% o solos 17,5% que pueden coincidir con el
tiempo en el que los nifios estan solos en casa por las distintas actividades diarias que
realizan sus padres fuera del hogar, sean de trabajo, estudio o cualquier otra. Pero
estas respuestas evidencian también la falta de control de los padres y la
desinformacién sobre riesgos y consecuencias de que los nifios estén solos frente al
televisor, por el tiempo y contenidos a los que pueden acceder como escenas de

violencia, terror o sexo.

5.1.4. Redes sociales riesgos y oportunidades.

TABLA 15.
Con el movil sueles
(Es posible més de una respuesta)
Opcidn Frecuencia %
Hablar 16| 25,3968254

Enviar
mensajes 14(22,2222222
Jugar 15123,8095238
Navegar 8112,6984127
Otras cosas 10(15,8730159
TOTAL 63 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (69 afios de edad)

Los mayores porcentajes corresponden a quienes lo utilizan para comunicarse con el

25,3%, para jugar el 23,8% y para enviar mensajes el 22,2%.

Los padres que facilitan moviles a sus nifios, deben de controlar continuamente como
lo usan, reflexionar sobre si su hijo tiene conciencia y madurez suficiente para usarlo
adecuadamente, por los gastos que implica, por el tiempo de uso, por las actividades
gue realizan en él, por el riesgo de usarlo indebidamente y especialmente por el
potencial peligro que genera el internet en sus teléfonos celulares, pues como se
observa en esta tabla el 12,6% navega a través del celular y aunque la solucién no es
prohibir el acceso a la tecnologia a los pequefios, lo importante es educarse como

padres para ensefiarles como hacer productivo el uso de las pantallas



TABLA 16.

¢,Con quién sueles comunicarte?
(Es posible mas de una respuesta)

Opcidn Frecuencia %

Con mi madre 15124,5901639
Con mi padre 15]24,5901639
Con mis

hermanos 7111,4754098
Con otros

familiares 14122,9508197
Con los

amigos/as 101]16,3934426
TOTAL 61 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—-9 afios de edad)
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El 24,5% de los nifios de los nifios utiliza su mévil para comunicarse por igual con su

papay mama, el 23% se comunica con otros familiares, el 16,3% con sus amigos y un

porcentaje bajo 11,4% se comunica con sus hermanos lo que indica que la necesidad

de los padres de mantenerse en contacto con sus hijos si se facilita con el uso del

movil.

TABLA 20.

¢, Con quién sueles jugar?
(Es posible mas de una respuesta)

Opcién Frecuencia| %

Solo 15[ 30

Con mi madre 5] 10

Con mi padre 5] 10

Con mis hermanos 9| 18

Con los amigos 11| 22
Con otras personas

distintas 5| 10

TOTAL 50 (100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6—9 afios de edad)

Los mayores porcentajes en esta pregunta corresponden al 30% de nifios que juegan

solos, al 22% que juega con un amigo y al 18% que lo hace con un hermano,

evidenciando que, asi como juegan solos, también les gusta jugar acompafiados
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coincidiendo con el Catedratico Etxeberria, para quien los videojuegos no deterioran
las relaciones sociales de los jugadores, al contrario, afirma que esta aficion se
relaciona con actitudes positivas de socializacion, lo que se comprueba con el alto
ndamero de niflos encuestados que juegan con sus amigos, hermanos, familiares o

con otras personas.

TABLA 24.
De la siguiente lista de cosas seleccionatodas
aquellas que tengas en casa:
Opcidn Frecuencia %
Ordenador portatil 15 9,14634146
Impresora 12 7,31707317
Scanner 8 4,87804878
Web cam 10 6,09756098
MP3/MP4/iPod 12 7,31707317
Camara de fotos digital 17 10,3658537
Camara de video digital 16 9,75609756
Television de pago 16 9,75609756
Equipo de musica 16 9,75609756
Teléfono fijo 17 10,3658537
DVD 16 9,75609756
Disco duro multimedia 9 5,48780488
Ninguna de estas, tengo
otras 0 0
TOTAL 164 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (69 afios de edad)

En general los hogares de los nifios de la escuela Los Alamos se encuentran muy bien
equipados en cuanto a tecnologia se refiere, con el 9,1% de nifios que tienen
ordenador portatil, todos poseen telefonia fija y camara digital, un 9,7% tienen equipo
de masica, television de pago, camara de video digital y DVD y en general, se observa
como mas de la mitad de ellos acceden a casi todos los equipos electrénicos de este
punto, lo que puede ser un indicador de que sus hogares cuentan con buen nivel de
vida, consecuencia de sus ingresos econOmicos, que facilitan su relacion con la

tecnologia.

Las nuevas generaciones nacen rodeadas de tecnologia y desde muy cortas edades,

se interesan en conocer y manejar toda clase de aparatos electronicos disponibles en
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sus hogares, sea por diversion, juego o para realizar sus tareas escolares, debiendo
las escuelas aprovechar este interés incorporandola a sus clases, pues si los nifios
desarrollan las destrezas necesarias para utilizar toda esta tecnologia, con el apoyo y
orientacion necesarios de la escuela y del hogar, estardn preparados para

desenvolverse en el futuro con mas éxito.
5.2. CUESTIONARIO 2.
GRUPO 2: ADOLESCENTES DE 10 A 14 ANOS
Y
GRUPO 3: JOVENES DE 15 A 18 ANOS
BREVE INTRODUCCION.

El presente estudio fue realizado con alumnos de sexto de primaria (Séptimo de
basica) en edades comprendidas entre 11 y 12 afios del Nacleo Educativo Bilingiie
Daniel Bernoulli y con alumnos de segundo de bachillerato de la Unidad Educativa
Experimental Guadalupano de Quito, ambos colegios ubicados en la parroquia de
Nayoén, del cantén Quito, provincia de Pichincha. Los dos colegios funcionan en

horario matutino, y reciben a alumnos de clase social media.

El Ndcleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli durante el afio lectivo 2010-2011 laboré
con once nifios en el 7mo de EGB y el Colegio Guadalupano de Quito con 16 alumnos
en el Segundo de Bachillerato; en ambos niveles se aplicé el cuestionario preparado
especificamente para su edad, con el objetivo de conocer y analizar su relaciéon con
las TIC.
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5.2.1 Caracterizacion socio demografica.

TABLA 1.

¢En qué curso estas?

Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 9no de EGB) bachillerato)

=S

Frecuencia

S

Opcidn Frecuencia

No contesta

5to de primaria

=
[EEN
o

6to. De primaria

1ro. De ESO

2do. De ESO

3ro. De ESO

4to0. De ESO

[ERN
=
o

1ro. Bachillerato

2do. Bach.

1ro. De formacién

OO0 |0|0|0|0|O0|0(0|Oo

2do. De formacion

RP|IO0O|0O|I0|0|0|0|0(Fk|O|0O
OO0 |0O|OO|O|O|O0|O0|0O|O0|O
PIO0|0|I0(0|0|0|0|0|0|0

[ERN
o
o

TOTAL

=

100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La modalidad educativa del Ecuador es distinta a la planteada en los cuestionarios
aplicados, y las respuestas de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli
como sexto de primaria, corresponden al Séptimo de Educacion General Basica de
nuestro pais y en los estudiantes del Colegio Guadalupano de Quito, quienes
respondieron Primero de Bachillerato, corresponde al Segundo de Bachillerato en la

modalidad educativa ecuatoriana.
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TABLA 2.
;Cuantos afnos tienes?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
11 afios 8(72,7272727 0 0
12 afios 3(27,2727273 0 0
13 afios 0 0 0 0
14 afos 0 0 0 0
15 afios 0 0 0 0
16 afios 0 0 9| 56,25
17 afios 0 0 6| 37,5
18 afos 0 mas 0 0 1| 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 72,7% de los alumnos del Séptimo de EGB del Nucleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli tienen 11 afios y un 27,2% de ellos 12 afios, es decir sus edades
corresponden a las respectivas para cursar este nivel educativo, mientras que en el
Colegio Guadalupano encontramos en su mayoria a jévenes de 16 afios con un
56,2%, adolescentes de 17 afios un 37,5% y de 18 afos un 6,2%, que pueden

corresponder a alumnos que por cualquier motivo estan repitiendo el afio.

Segun las estadisticas del Informe de Progreso Educativo Ecuador 2010 ¢Cambio
educativo o educacién por el cambio? publicado por el PREAL®!, Fundacién Ecuador y
el Grupo Faro, los problemas de repeticion en el nivel secundario, son mayores al nivel
escolar y mientras la repeticién de afios en la escuela ha disminuido, en la secundaria
practicamente no ha cambiado desde el 2001 y hasta el 2007 se mantuvo en 4,1% y

solo el 65% de los alumnos ha logrado culminar sus estudios en el tiempo previsto.

>t Programa de Promocidn de la Republica Educativa en América Latina y el Caribe
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TABLA 3.
Sexo
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
Masculino 8|72,7272727 7| 43,75
Femenino 3|27,2727273 9| 56,25

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En el Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulii el nUmero de nifios es mucho mayor
al de las niflas con un porcentaje del 72,7% frente al 27,2% de mujeres, a diferencia
del Colegio Guadalupano en donde es mayor el porcentaje de alumnado femenino con
un 56,2% de sefioritas frente a un 43,7% de muchachos. En el Ecuador en general, los
afios promedio de escolaridad son menos en las mujeres y la tasa de analfabetismo es
también mas alta en este género, con mayor desigualdad entre hombres y mujeres
con respecto a la educacion en la Sierra y Amazonia que en la costa en donde es
menor la desigualdad en educacion de géneros, por lo que la meta del gobierno actual
es garantizar educacion igualitaria para hombres y mujeres, lo que permitird al mismo
tiempo cumplir con otras metas planteadas, como la de eliminar la desnutricién, pues
segln los resultados presentados del estudio hecho por CISMIL>? por cantones para
determinar la desnutricion entre el IDEGE™ y la desnutricion cronica se encontrd que
los “Cantones con mayores niveles de desigualdad en educacion entre hombres y
mujeres se caracterizan por tener altos niveles de desnutricion infantil” (Centro de
Investigaciones del Milenio, Los ODM en el Ecuador, Indicadores y Disparidades
Cantonales, 2006).

>? Centro de Investigaciones Sociales del Milenio
>* indice de Disparidades de Género en Educacién
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Tabla 4.
Sin contarte a ti mismo, ¢qué personas viven contigo?
(Es posible més de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Mi padre 8129,6296296 1434,1463415
Mi madre 11 (40,7407407 14 134,1463415
Un hermano/a 4114,8148148 7117,0731707
2 Hermanos/as 1| 3,7037037 5| 12,195122
3 Hermanos/as 1| 3,7037037 112,43902439
4 Hermanos/as 0 0 0 0
5 Hermanos/as 0 més 0 0 0 0
Mi abuelo/a 1| 3,7037037 0 0
Otras personas 1| 3,7037037 0 0
Total 27 100 41 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 40,7%, es decir todos nifios del Nucleo Educativo Daniel Bernoulli, viven con su
madre y el 29,6% con su padre, a diferencia de los jovenes del colegio Guadalupano,
en donde es igual el porcentaje de adolescentes que viven con su papa y con su
mama con un 34% siendo un total de 4 hogares en donde faltan uno de ellos, que
puede deberse a divorcios, separaciones, migraciones o muerte de uno de sus
progenitores. El porcentaje mas alto en el nUmero de hermanos, es para quienes
tienen uno solo con 14,8% para el primer grupo y 17% para el segundo grupo, y solo
en el Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli hay alumnos que viven bien con uno
de sus abuelos u otras personas con porcentajes de 3,7% para cada uno. Como se
observa, la mayoria de los jévenes viven en familias nucleares, pudiendo los que no,
estar dentro de las estadisticas de divorcios publicadas por el INEC, que indican que

en el 2010 se registraron 18.000 divorcios.
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TABLA 5.
¢,Cudl es la profesion de tu padre?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 0 0
Esta desempleado 0 0 0 0
Es jubilado 0 0 1 6,25
Trabaja en el hogar 0 0 2 12,5
Desempefia un oficio 4|36,3636364 0 0
Realiza un trabajo
técnico 0 0 3| 18,75
Realiza un trabajo de
grado universitario 3|27,2727273 5| 31,25
No lo sé/otro 2(18,1818182 5| 31,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 18% de los adolescentes del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli no
contestaron a esta pregunta, lo que puede deberse a desinformacién de los chicos o
tal vez porque son los que no viven con ellos. El porcentaje mas alto corresponde al
36% de padres que desempefian un oficio, seguido del el 27,2% que desempefia un
trabajo de grado universitario, a diferencia del los padres del Colegio Guadalupano, en
donde el 31,2% realiza un trabajo de grado universitario y con este mismo porcentaje
estan los que no saben cual es su profesion, seguido de los que realizan un trabajo

técnico con un 18,7%.

Ninguno de los padres de los dos grupos esta desempleado, lo que pudiera guardar
relacion con los resultados del Instituto Nacional de Estadistica y Censo que en un
informe publicado en el mes de septiembre del presente afio, indica que la cifra de
empleo subi6 de 41,9% a 45,6% disminuyendo la tasa de desempleo y la de
subempleo y que la creacion de empleos también aumenté en un 20% en el sector

publico y en el privado un 80%.
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TABLA 6.
¢,Cudl es la profesion de tu madre?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,25
Esta desempleada 1]9,09090909 0 0
Es jubilada 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 4136,3636364 2 12,5
Desempefia un oficio 4|36,3636364 0 0
Realiza un trabajo
técnico 1(9,09090909 7| 43,75
Realiza un trabajo de
nivel universitario 1(9,09090909 6 37,5
No lo sé/otro 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La mayor parte de las madres de los nifios del Nucleo Educativo Bilingie Daniel
Bernoulli trabajan en el hogar o desempefian un oficio con un porcentaje de 36,3%, el
indice de desempleo, trabajo técnico y trabajo de nivel universitario es de 9%, a
diferencia de las madres del Colegio Guadalupano en donde el 43,7% realizan un
trabajo técnico, seguido del 37,5% de madres que realizan un trabajo de nivel

universitario y en este caso todos conocen la profesion de su madre.

Segun los datos del INEC de areas urbanas, solo el 13,7% de las mujeres a escala
nacional tienen educacion superior y el 33,5% tienen formacion secundaria. EI mismo
estudio realizado en el 2010 indica que el ingreso mensual promedio de las mujeres es
de 257,75 dblares mensuales frente a los 386,1 dolares que reciben los hombres; solo
el 33,4% de mujeres ecuatorianas que estan en edad de trabajar o hacen y de ellas el

8% son jefes de hogar.
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TABLA 54.
¢ Tienes movil propio?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 2118,1818182 0 0
Si 8|72,7272727 16 100
No, pero uso el de otras
personas. 119,09090909 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 72,7% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Benoulli, tiene su propio

teléfono movil, el 18% no tiene y el 9% no tienen, pero usan el de otras personas, a

diferencia del Guadalupano en el que todos los alumnos tienen su propio teléfono

movil, que puede deberse a que su uso, se va generalizando con la edad y el gran

porcentaje de nifios y adolescentes que acceden a esta pantalla, concuerda con las

estadisticas del INEC, en las que el teléfono movil es la segunda pantalla de mayor

acceso en los hogares ecuatorianos con un 80%, luego de la television cuyo

porcentaje de acceso es de 85%.
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TABLA 55.
JA qué edad tuviste tu primer teléfono moévil?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 0 0
A los 8 aflos 0 menos 3127,2727273 0 0
A los 9 afos 2118,1818182 1 6,25
A los 10 afios 3|27,2727273 2 12,5
Alos 11 afios 0 0 3| 18,75
Alos 12 afios 119,09090909 5/ 31,25
A los 13 afios 0 0 4 25
A los 14 afios 0 0 0 0
A los 15 afios 0 0 0 0
Con més de 15 afios 0 0 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con las respuestas de los jovenes a esta pregunta se comprueba que el acceso a esta

pantalla es cada vez a menores edades, asi tenemos que la mayoria de los nifios del

Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli han adquirido su moévil a los 8 afios o

menos y a los 10 afios, ambos con un porcentaje de 27%, a diferencia de los jévenes

del Colegio Guadalupano en donde el 31% lo tiene desde a los 12 afos y el 25%

desde 11 afos. Asi vemos como las nuevas generaciones van adquiriendo su teléfono

movil cada vez a mas temprana edad y segun los resultados de las Generaciones

Interactivas Ecuador publicado el 25 de febrero de 2011 “El 28% de los nifios y nifias,
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6 a 9 afios, afirma tener un celular propio. Entre los de 10 a 18 el porcentaje es casi el

doble: 58%. A partir de los 16 afos, el dato supera el 70%” (Interactivas, 2011) y en

esta misma publicacion informan que el 56% usan celular antes de los 10 afios.

TABLA 56.
¢, Como conseguiste tu primer teléfono movil?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 0 0
Me lo compraron mis
padres sin pedirlo 3|27,2727273 6 37,5
Me lo compraron mis
padres porque se lo pedi 0 0 6 37,5
Me los compraron otros
familiares 1(9,09090909 1 6,25
Me lo compré yo mismo 0 0 1 6,25
Fue un regalo de
cumpleafos, Navidad,
comunion... 2118,1818182 1 6,25
Lo heredé de otra
persona 3(27,2727273 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Al 27,2% de los nifios del primer grupo se lo compraron sus padres sin pedirlo o lo

heredaron de otra persona y para el 18% fue un regalo, en el segundo grupo en

cambio los mas altos porcentajes corresponden a quienes se lo dieron sus padres sin

pedirlo y a quienes les compraron por pedirlo con 37,5%; resultados que pueden

deberse a la tranquilidad y seguridad que brinda el teléfono mévil a los padres al

mantenerlos ubicados y aunque esto ha reforzado la comunicacion entre padres e

hijos, la calidad de su relacibn no necesariamente mejora, pues a veces el control,

puede hacer sentir a los chicos, que sus padres no respetan su privacidad, porque
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parte de su tranquilidad, incluye revisar sus llamadas y mensajes lo que puede ser

muy molestoso para los menores.

TABLA 57.
¢, Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 2118,1818182 0 0
Comprado nuevo 436,3636364 13| 81,25
De segunda mano 5145,4545455 3| 18,75

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 45% de niflos del primer grupo tienen un celular de segunda mano y el 36% utilizan

un celular nuevo. En el colegio Guadalupano la situacién es distinta, los chicos en su

mayoria usan celulares nuevos con un porcentaje de 81% y los que utilizan celulares

usados son el 18,7%, lo que puede relacionarse con la edad, pues es mas comdn que

los padres den a los nifios teléfonos que ya no usan por no tener ellos todavia la

necesidad social de presumir modelos actualizados de celular, en cambio para los

adolescentes, el tener un teléfono mévil nuevo marca la diferencia entre sus amigos,

ademas de poder acceder a la variedad de funciones y servicios con los que cuentan

los modelos actualizados.
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TABLA 58.
¢ Quién paga habitualmente el gasto del moévil?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 0 0
Y0 mismo 0 0 4 25
Mis padres 8|72,7272727 11| 68,75
Otros 1(9,09090909 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los padres son quienes en mayor porcentaje financian el uso del celular en los dos
grupos con un 72,7% en el caso de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli y con un 68,7% en el Colegio Guadalupano y los chicos que cubren los

gastos de su mévil son el 25% de adolescentes del segundo grupo.

A los menores les beneficia ser responsables del uso que dan al teléfono mdévil, por
hacerlos conscientes de lo que implica mantenerlo y por evitar abusos de consumo y
aungue en los dos colegios encuestados sus padres son los que cubren su gasto, no
necesariamente representa un problema, pues hay planes de pago de bajo costo y
opciones prepago, que permiten a los padres controlar la cantidad mensual que
quieren que sus hijos consuman; el problema se da, cuando los chicos no son
conscientes de lo que sus padres deben gastar o cuando no tienen limites

establecidos para consumirlo.
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TABLA 59.
¢, Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 0 0
Es de tarjeta 3|27,2727273 10 62,5
Es de contrato 0 0 4 25
No lo sé 6 | 54,5454545 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,5% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli no saben cuél es el
medio de pago de su teléfono mavil, el 27% lo pagan con tarjetea, mientras que en el
Colegio Guadalupano, el 62,5% de adolescentes utilizan la tarjeta para pagarlo, y el
25% tienen contrato y la razén por la que la mayoria de los nifios no saben como
pagan el mantenimiento de sus celulares, puede deberse a que son sus padres

quienes cubren el gasto.
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¢, Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 0 0
No lo sé 436,3636364 2 12,5
5 ddlares 0 menos 4136,3636364 2 12,5
Entre 5 a 10 ddlares 119,09090909 3 18,75
Entre 10 y 20 délares 0 0 6 37,5
Entre 20 y 30 délares 0 0 2 12,5
Mas de 30 dolares 0 0 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los mayores porcentajes en los nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli

corresponden a quienes gastan 5 dolares o menos o a los que no saben cuanto gastan

con un 36,3%, a diferencia del Colegio Guadalupano en donde el 37,5% gastan entre

10 y 20 délares seguido del 18,7% que gasta entre 5 y 10 délares, esta diferencia

sobre el gasto en los dos colegios puede relacionarse con la edad y el uso que dan a

su moavil, pues mientras los mas jévenes utilizan el celular para comunicarse

bésicamente con sus padres y familiares, mientras que los chicos del segundo grupo

guienes tienen ya mayor independencia, le dan un uso mas social que familiar.
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TABLA 101.
¢DAnde esta el televisor o televisores en tu casa?
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

En mi habitacién 3 15 11]22,9166667
En la habitacién de un
hermano/a. 1 5 9 18,75
En la habitacion de mis
padres 7 35 15 31,25
En la sala de estar 4 20 7114,5833333
En la cocina 3 15 6 12,5
En un cuarto de juegos 2 10 0 0
TOTAL 20 100 48 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 35% de televisores en los hogares de los menores del primer grupo estan ubicados
en las habitaciones de sus padres y el 15% en sus habitaciones, los demas con bajos
porcentajes, estan repartidos en otras areas del hogar, a diferencia del segundo grupo
en donde el 31,2% se ubican en las habitaciones de sus padres y el 23% en sus
habitaciones y con menores porcentajes los que se ubican en otros lugares, asi vemos
como esta pantalla sigue siendo la de mayor acogida coincidiendo con las estadisticas
del INEC del 2010 la que indica que el 85% de hogares ecuatorianos esta equipado

con esta pantalla.
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TABLA 115.
¢De la siguiente lista de cosas seleccionatodas aquellas que tengas en casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcibn Frecuencia % Frecuencia %
Ordenador portétil 5(6,66666667 13(7,97546012
Impresora 8/10,6666667 14]8,58895706
Scanner 415,33333333 11(6,74846626
Webcam 516,66666667 12]7,36196319
USB o disco duro externo 3 4 10|6,13496933
Mp3/ Mp4/iPod 5(6,66666667 14]8,58895706
Cémara de fotos digital 10]13,3333333 16|9,81595092
Cémara de video digital 5]6,66666667 814,90797546
Television de pago (Digital
0 por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 3 4 13|7,97546012
Equipo de musica 719,33333333 16 |9,81595092
Teléfono fijo 719,33333333 16]9,81595092
DVD 9 12 16 |9,81595092
Disco duro multimedia
(para bajar peliculas y
verlas en la television) 415,33333333 412,45398773
Ninguna de estas tengo
otras. 0 0 0 0
TOTAL 75 100 163 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Las nuevas generaciones estan cada vez mas equipadas en cuanto a pantallas, lo que
resulta positivo para su desarrollo en esta época en la que cada dia van apareciendo
nuevos y mas novedosos aparatos con los que las nuevas generaciones se relacionan

con la mayor facilidad.

Al establecer una comparacion sobre el acceso a equipos y pantallas entre los dos
colegios, vemos que los adolescentes del Colegio Guadalupano acceden mas a la
tecnologia que los nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli, lo que puede
relacionarse con la capacidad econémica de sus familias, asi tenemos que en el
Colegio Guadalupano todos los hogares tienen camara de fotos digital, equipo de
musica, teléfono fijo y DVD con 9,8%, le siguen los hogares que tienen Mp3/ Mp4/Ipod

e impresora con 8,5% y en general se observa como a casi todos los equipos
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electronicos mencionados acceden la mayoria de alumnos, a diferencia de los nifios
del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli, en donde los mayor porcentajes
corresponden a la cdmara digital con 13,3% DVD con 12% y a la impresora con 10,6%
y los més bajos porcentajes son para los hogares equipados con USB o disco duro

externo y television de 4%.

El conocer la tecnologia con la que se relacionan los nifios y jovenes, permite
determinar cémo afectan a su realidad ellos son los primeros en aprender a
aprovecharlas y construir su conocimiento, desarrollar capacidades como creatividad,
comunicacion y razonamiento y lejos de aislarlos, mas bien les permiten interactuar y

estrechar sus relaciones sociales cuando son bien utilizadas.

Su interés por las nuevas tecnologias que aparecen en el mercado, ha hecho incluso
que la publicidad de las empresas vendedoras se dirija a las nuevas generaciones,
gque aungue no son quienes tienen dinero, los encargados de venderlas saben que su
opinién influye a la hora de comprar, mas ahora que son ellos los que lo general

conocen y la manejan mejor que sus progenitores.

TABLA 116.
¢ Coémo consigues tu propio dinero?
(Es posible seleccionar mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Paga semanal 5129,4117647 6]21,4285714
Cuando necesito algo
pido y me dan 2111,7647059 11]39,2857143
En tu cumpleanios,
fiestas, Navidad o dias
especiales. 5129,4117647 5117,8571429
Hago algun trabajo en
casa. 1(5,88235294 3110,7142857
Hago algun trabajo fuera
de casa 3/17,6470588 3110,7142857
No me dan dinero 1]5,88235294 0 0
TOTAL 17 100 28 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En las respuestas a esta pregunta también se observan diferencias entre los dos
grupos, pues mientras que los nifios del primer grupo reciben dinero por paga semanal
o cumpleafios, fiestas, navidad o dias especiales con un porcentaje de 29,4%, los
chicos del Colegio Guadalupano en su mayoria reciben dinero cuando lo necesitan y lo
piden con un porcentaje de 39,2%, y los que lo reciben por realizar un trabajo en casa
o fuera de ella llevan los porcentajes mas bajos con 5,8% y 17,6% respectivamente

para los nifios del primer grupo y con 10,7% para ambos casos del segundo grupo

La forma como los chicos consiguen dinero es importante para crear conciencia de
como manejarlo adecuadamente, seria importante que los padres comprendan que el
ensefarles a manejar dinero sus hijos desde pequefios, serd una base para que lo
hagan solos cuando sean adultos, pues resulta positivo que aprendan a vivir con un

presupuesto, que tengan el habito de ahorrar y conocimientos béasicos de cdémo

invertir.
TABLA 117.
. Con cual de estas frases estas de acuerdo?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Tengo mas dinero del
gue necesito 4|36,3636364 1 6,25
Tengo el dinero
suficiente para mis
necesidades 4|36,3636364 6 37,5
Tengo menos dinero del
gque necesito 3|27,2727273 9| 56,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 36,3% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli, estan conformes
con el dinero que reciben de sus padres, el mismo porcentaje afirman tener mas
dinero del que necesitan y el 27,2% creen tener menos dinero del que necesitan, a

diferencia del Colegio Guadalupano, en donde el mayor porcentaje corresponde a los
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jovenes que afirman tener menos dinero del que necesitan con 56%, el 37,5% estan
conformes con lo que reciben y solo 6% dice tener mas dinero del que necesita, lo que
puede deberse a que conforme avanzan en edad, aparecen nuevas necesidades
consecuencia de su mayor independencia y vida social, pero son los padres quienes
deben determinar la cantidad de dinero que necesitan segun sus posibilidades
econdmicas, por ser una forma de ensefiarles a priorizar en cuanto a consumo y gasto

de su presupuesto.

5.2.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS

TABLA 7.
¢, Qué es lo gue mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Irme a mi habitaciébn a
leer, navegar 4136,3636364 10 62,5
Navegar, jugar, ver la
tele con mi familia 3|27,2727273 4 25
Leer, estudiar, irme a
dormir 2118,1818182 1 6,25
Hablar con mi familia 2|18,1818182 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En este punto los chicos de los dos colegios coinciden en que luego de cenar lo que
mas les gustaria es ir a su habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solos,
con un 36% para el primer grupo y un 62,5% para el segundo, seguido en ambos
casos de navegar, jugar y ver la tele con la familia con 27,2% en el Nucleo Educativo
Bilinglie Daniel Bernoulli y un 25% en el Colegio Guadalupano, lo que concuerda con
las estadisticas del INEC, que indican que en el Ecuador, los jovenes de 12 a 19 afios
“Se ocupan mas en leer, ver television o navegar (13,41 horas), aficiones (16 horas) y
relajacion (7,36 horas). La prioridad, también en esa franja, es estudiar con 32 horas

semanales. ” (Fernandez, 2011).
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TABLA 8.
. Qué lees?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 119,09090909 0 0
Nada 0 0 0 0
Sélo las lecturas
obligatorias del colegio 1]9,09090909 5| 31,25
Otras lecturas: libros,
revistas o comics 9181,8181818 11| 68,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Aunqgue en la pregunta anterior el porcentaje de jévenes que prefiere después de
cenar actividades como leer fue bajo, en esta pregunta el porcentaje de muchachos
que leen libros, revistas o cdmics es alto en los dos grupos con un 81,8% de nifios del
Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli lo hace y un 68,7% en el Colegio
Guadalupano, aunque en este colegio es mayor el porcentaje de muchachos que solo
leen lecturas obligatorias del colegio con un 31%, lo que es muy interesante pues
demuestra que en la escuela y en sus hogares propician en los muchachos el gusto

por la lectura

“El interés por el libro y la lectura surge en los hogares, en la escuela, en las ciudades
con la presencia material del libro y la existencia de bibliotecas. Se alimenta con la
animacion a la lectura, la acertada seleccién de los libros de acuerdo con la edad,
formacion y madurez de los escolares y el descubrimiento de la lectura como una
accion placentera y de desarrollo y enriquecimiento interno de nifios y jovenes”. (Hoy,
2010)
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¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
30 minutos 1(9,09090909 1 6,25
Entre 30 minutos y una
hora 51(45,4545455 3| 18,75
Entre una y dos horas 2|18,1818182 6 37,5
Entre dos y tres horas 0 0 3| 18,75
Mas de tres horas 3|27,2727273 3| 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 10.

¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

Grupo 2: 10-14 afos
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opci6bn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 2118,1818182 0 0
30 minutos 1(9,09090909 0 0
Entre 30 minutos y una
hora 4|36,3636364 3| 18,75
Entre una y dos horas 3127,2727273 4 25
Entre dos y tres horas 19,09090909 6 37,5
Mas de tres horas 0 0 3| 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El porcentaje mas alto de niflos del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli,

dedican entre 30 minutos y una hora para estudiar entre semana con un 45,4% y los
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fines de semana con un 36,3%, mientras que el tiempo de estudio para los
adolescentes del Colegio Guadalupano aumenta con un 37,5% de chicos que dedican
entre una y dos horas para estudiar entre semana y un 37,5% que estudian entre dos
y tres horas los fines de semana, lo que puede deberse a que conforme avanzan los
afios de estudios, los chicos requieren dedicar mas tiempo a esta actividad.

Las estadisticas del INEC afirman que en el Ecuador los jovenes dedican 29 horas y
19 minutos a la semana al estudio, siendo un dato interesante que conforme avanza la

edad los ecuatorianos estudian menos.

TABLA 14.
¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No contesta 3|27,2727273 0 0
Si 8(72,7272727 16 100
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 72,7% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiile Daniel Bernoulli se ayudan con el
ordenador para realizar sus tareas, mientras que el 27% no contestaron, debiendo
corresponder a los nifios que no tienen esta pantalla en sus hogares, a diferencia del
Colegio Guadalupano en el que todos se ayudan del ordenador para realizar sus
tareas, lo que puede deberse a que a mayor edad aumenta su necesidad de acceder a
la tecnologia, por las ventajas para investigar, realizar sus tareas y aprender, pues
optimiza el uso del tiempo acortando distancias, facilitando su trabajo, ademas de

darles autonomia y una variedad de maneras para acceder a la informacion.
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TABLA 15.
¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello?
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Internet: Buscadores y
paginas web 4 40 16 |44,4444444
CD interactivo 0 0 0 0
Enciclopedias digitales 4 40 4111,1111111
Word, Power Point,
Excel, etc. 2 20 16 |44,4444444
TOTAL 10 100 36 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 40% de los nifios del primer grupo utilizan internet y enciclopedias digitales y solo
un 20% ocupan programas como Word, Power Point, Excel, etc., a diferencia de los
adolescentes del Colegio Guadalupano en donde el 44,4% ocupan tanto Internet
(buscadores y paginas web) y programas como Word, Power Point, Excel, etc. Las
diferencias en los porcentajes entre las dos instituciones educativas puede deberse a
gue conforme avanza la instruccién educativa avanza también la complejidad de
trabajos y tareas para lo que necesitan acceder a este tipo de tecnologia o también

puede deberse a las exigencias y motivacion de cada colegio para ocuparlas.

Las nuevas generaciones tienen mayor capacidad para investigar y la internet es la
herramienta que lo permite, pues el aprender frente a un computador hace mas
atractivo, estimulante e interesante su aprendizaje; Xavier Bringué, presentador del
programa para Fundacion Telefonica La Generacion Interactiva en Ecuador indica que
los estudiantes usan las TIC “para realizar tareas escolares o resolver sus dudas
durante el estudio personal, donde predomina el acceso a Internet, mediante
buscadores o paginas web. Ademas ya utilizan programas para procesar textos y
graficos” (Quito, 2011).
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TABLA 39.
¢cSueles utilizar redes sociales (Tuenti, Facebook, etc.)?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 3(27,2727273 2 12,5
Si 8|72,7272727 14 87,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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TABLA 40.
¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Facebook 6 37,5 12]70,5882353
Orkut 1 6,25 0 0
Hi5 0 0 0 0
Tuenti 0 0 0 0
MySpace 0 0 1|5,88235294
WindowsLiveSpace 3 18,75 1]5,88235294
LinkedIn 0 0 0 0
Sonico 1 6,25 2111,7647059
Otras redes sociales 5 31,25 1/5,88235294
TOTAL 16 100 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede ver en estos dos puntos, la mayoria de adolescentes de los dos

grupos tienen acceso a redes sociales, con 72,7% en el Nacleo Educativo Bilingue

Daniel Bernoulli y el 87,5% en el Colegio Guadalupano siendo la favorita en los dos

colegios el Facebook con 37,5% para el primer grupo y con 70,5% para el segundo

grupo, y es que las redes sociales se han convertido hoy en dia, en la mejor forma de

interactuar y estar informado sobre la vida de amigos y conocidos, su buen uso

fortalece su vida social por el permanente contacto con los miembros de su red, pero

este acceso y manejo debe ser orientado por los padres, pues el intercambio de

informacion personal como fotos, videos, estados de animo, datos personales, gustos,
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preferencias, etc., los puede hacer victimas de gente inescrupulosa que utiliza estos
medios para perjudicar y hacer dafio a otros y muchas veces son los mismos jovenes
quienes acosan a sus amigos sin tener idea del dafio que pueden causar sus actitudes
por ejemplo con el buylling electrénico, muy comun actualmente entre estudiantes de
colegios, a esto se suma el riesgo de aceptar como amigos a extrafios que al acceder
a su informacion, fotos y videos pueden llegar a hacer de los chicos sus victimas para
acosos, secuestros y hasta violaciones, situaciones que sus padres por lo general
desconocen, pues no son por lo general quienes les ensefian como usar
adecuadamente las redes sociales, por eso es necesario que autoridades, directores
de escuela y maestros intervengan para concienciar a padres e hijos sobre la
importancia de respetar su privacidad y la de otros en las redes sociales y de estar al
tanto de los riesgos que implican su mal manejo, gue sepan que existen limites que no
pueden cruzar y que el respeto debe ser la base sobre la cual se manejen las

relaciones con sus amigos.

Es importante recalcar que son los padres los responsables de informarse, conocerlas,
poner limites, ensefiar a sus hijos a manejarlas adecuadamente e identificar los
riesgos que implican su mal uso, porque entre los riesgos esta también el exceso de
tiempo que pueden llegar a emplear los jovenes para entretenerse en las variadas
opciones de entretenimiento que estas ofrecen y dejar de lado otras importantes

actividades como el estudio o el compartir en familia.
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El mévil te sirve principalmente para... (Es posible mas de una respuesta)

Grupo 2: 10-14 afios

(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Hablar

9 | 15,5172414 15 | 12,605042
Enviar mensajes

7 | 12,0689655 16 | 13,4453782
Chatear

1] 1,72413793 8 | 6,72268908
Navegar por Internet

2 | 3,44827586 7 | 5,88235294
Jugar

4 | 6,89655172 8 | 6,72268908
Como reloj o como
despertador 5 | 8,62068966 9 | 7,56302521
Ver fotos y /o videos

4 | 6,89655172 7 | 5,88235294
Hacer fotos

3 | 517241379 9 | 7,56302521
Grabar videos 5 | 8,62068966 8 | 6,72268908
Como agenda 3 |5,17241379 8 | 6,72268908
Como calculadora 5 | 8,62068966 10 | 8,40336134
Escuchar musica o la
radio 6 | 10,3448276 12 | 10,0840336
Ver la television 0 0 0 0
Descargar (fotos,
juegos, fondos, tonos,
etc.) 4 | 6,89655172 2 | 1,68067227
TOTAL 58 100 119 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Mientras que los nifios del Nuacleo Educativo Bilingie Daniel Bernoulli ocupan

principalmente el celular para hablar con 15,5%, enviar mensajes con 12% y para
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escuchar musica o radio con 10,3% la mayoria de los chicos del Colegio Guadalupano
ocupan casi todos los servicios del teléfono movil, coincidiendo con el otro grupo en
gue los mas utilizados son el envio de mensajes con 13,4%, hablar con 12,6% vy el
escuchar musica o radio con 10%, resultados que comprueban como el celular por su
diversidad de servicios tiene cada vez mayor acogida entre los adolescentes, pues
ademas de haber generado una nueva forma de sociabilidad, se ha convertido en su
compafiero que va con ellos a todos lados permitiéndoles poder comunicarse y
divertirse las 24 horas del dia cuando crean necesario, ademas de que sus funciones

como reloj, agenda, calculadora, organiza y facilita sus vidas.

TABLA 62.
¢ Con qué personas sueles comunicarte mas con el mévil?
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Con mi padre 9 36 9117,3076923
Con mi madre 8 32 11|21,1538462
Con mis hermanos/as 3 12 519,61538462
Con mis familiares 3 12 47,69230769
Con mis amigos/as 1 4 15|28,8461538
Con mi novio/a 1 4 8]15,3846154
TOTAL 25 100 52 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 36% de nifios del primer grupo utilizan el celular para comunicarse con su padre en
y el 32% con su madre, a diferencia de los chicos del segundo grupo quienes se
comunican mas con sus amigos con 28,8% que con sus padres, un 21% de ellos

hablan con su mama, un 17,3% con su papa y con sus novios es el 15,3%, asi se
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puede ver como la prioridad en cuanto a comunicacién con el celular cambia con la
edad, que puede deberse a que en la adolescencia adquieren mayor independencia y
su punto de vista ya no es siempre el mismo que el de sus padres, por lo se sienten
mas afines con sus amigos con quienes por lo general comparten los mismos gustos e

intereses, sintiendo la necesidad d estar mas en contacto con ellos.

TABLA 70.
Habitualmente ¢Sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 2(18,1818182 8 50
Si 9/81,8181818 8 50
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La tendencia a jugar videojuegos en los adolescentes también varia segun su edad asi
vemos que son los chicos del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli quienes los
prefieren con un porcentaje de 81% frente a los del Colegio Guadalupano en el que el
50% juegan, diferencia que puede deberse a que tienen otros intereses que por lo
general incluyen una vida social mas activa, en cambio los menores del primer grupo
por su edad pasan mas tiempo en sus hogares en donde es mas facil que esta se

convierta en una de las actividades favoritas para su tiempo libre.
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TABLA 71.
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
PlayStation 2 6 37,5 4133,3333333
PlayStation 3> 0 0 18,33333333
XBox 360> 2 12,5 3 25
Wii 3 18,75 3 25
PSP 0 0 0 0
Nintendo DS®’ 1| 6,25 0 0
Game Boy 2 12,5 0 0
No tengo ninguna 2 12,5 1|8,33333333
TOTAL 16 100 12 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Las consolas favoritas para los nifios del primer grupo son PlayStation 2 con 37,5% y
Nintendo Wii con 18,7% coincidiendo con el segundo grupo en donde el PlayStation 2
es la favorita con 33,3%, Nintendo Wii y la Xbox 360 con 25%.

La preferencia de los adolescentes de los dos colegios por el PlayStation 2 coincide
con la publicacién de Wikipedia de ser una de las consolas méas vendidas en el mundo

con 160 millones de unidades aproximadamente.

> PlayStation 3 (conocida también como PS3) Videoconsola de sobremesa, puede reproducir musica en
CD o reproducir peliculas en DVD o peliculas de alta definicion. También la consola puede reproducir
otros formatos de disco, la consola se puede conectar algunos dispositivos de multimedia como
reproductores MP3, cdmaras digitales, celulares, y etc. El contenido de multimedia almacenado en la
PlayStation 3 puede ser compartido en la consola portatil PSP. Al disponer disco duro en la PlayStation 3
se pueden grabar videos, programas de televisién o almacenar algunos contenidos.

> Video consola de sobremesa, lanzada en el 2005 y 2006, permite a los jugadores competir en linea y
descargar contenidos como juegos, programa de television y peliculas.

> PlayStation Portable, Videoconsola portatil para videojuegos y multimedia
57

Video consola portatil para videojuegos y multimedia, consola tiene dos pantallas que se
complementan y permiten dos puntos de vista de un mismo lugar, acceder a mapas y menus de forma
rapida y facil.
Una conexién inaldmbrica entre consolas, que permite jugar a ciertos juegos que sean compatibles con
el servicio Nintendo Wi-Fi o acceder a paginas web con el navegador incluido en los modelos recientes o
en anteriores


http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_en_l%C3%ADnea
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_de_televisi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Pel%C3%ADcula
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Los chicos del Colegio Guadalupano tienen menos videoconsolas que los del Nucleo
Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli, variante que puede deberse como se dijo antes, a
que cada grupo por sus edades, tienen gustos distintos para sus actividades de ocio y
por su edad, los chicos del primer grupo son quienes estdn mas en casa centrando
sus intereses todavia en actividades ladicas como esta, a diferencia del segundo
grupo que por ser mayores tienen mayor independencia, autonomia y necesidad de

compartir con sus amigos variando sus intereses y actividades

TABLA 72.
¢cJuegas con Playstation 2?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 2118,1818182 8 50
No 3(27,2727273 5| 31,25
Si 6 | 54,5454545 3| 18,75

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 73.
PlayStation 2 ¢ Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolution Soccer
2008 217,40740741 0 0
Fifa 08 217,40740741 0 0
Need of speed: Pro
Street 3[111,1111111 0 0
Pro Evolution Soccer
2009 4114,8148148 1 25
Fifa 09 5[18,5185185 0 0
Grand Theft Auto: San
Andreas Platinum 3111,1111111 0 0
God of War Il Platinum 5[18,5185185 2 50
Los Simpson: el
videojuego 2|7,40740741 1 25
Singstar: canciones
Disney 0 0 0 0
Ninguno 1| 3,7037037 0 0
TOTAL 27 100 4 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Es significativa la variacion en los porcentajes de chicos encuestados de los dos
colegios que juegan PlayStation 2, asi tenemos que el 54,5% de los nifios del Nucleo
Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli afirman jugarlo, frente al 18% de adolescentes del
Colegio Guadalupano y al ser los alumnos del Nucleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli los que mas juegan, son también los que mas juegos tienen , con un total de
27 videojuegos repartidos entre los 6 jugadores, siendo los favoritos: Fifa 09 y God
War 1l Platinum ambos con porcentaje de 18,5 y Pro Evolution Soccer 2009 con
14,8%, mientras que los jovenes del Colegio Guadalupano tienen tan solo 4 juegos
repartidos entre los 3 jugadores siendo también el favorito en este grupo, God War li
Platinum con 50% y seguido de Need of speed Prostreet y Los Simpson el videojuego

ambos con 25%.
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De los juegos que tienen los adolescentes, la mitad no son violentos, pero aunque God
of war Il Platinum es uno de los preferidos en los dos grupos, es también un juego de
combate y violencia, debiendo sus padres determinar luego de conocer su contenidos,
si conviene 0 no exponerlos a este videojuego ya que segun un estudio presentado en
Discovery Home and Health, esta comprobado que la exposicion por tan solo 20
minutos a juegos violentos hace a los muchachos menos empéaticos e insensibles a

circunstancias ajenas.

TABLA 74.
¢Juegas con Playstation 3?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2| 18,1818182 8 50
No 7| 63,6363636 7 43,75
Si 218,1818182 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 75.
PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolution Soccer
2009 0 0 0 0
Call of Duty: Modern
Warfare®® 0 0 1 25
Beijing 2008: juegos
olimpicos 0 0 0 0
FIFA 09 0 0 0 0
Assasins Creed 0 0 1 25
Grand turismo 5 prologue 1 50 1 25
Prince of Persia 0 0 0 0
Metal gear solid 4: guns
of the patriots 0 0 0 0
Pro Evolution Soccer
2008 0 0 1 25
Grand Theft Auto IV 1 50 0 0
Fifa 08 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 2 100 4 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El porcentaje de alumnos que juega PlayStation 3 es bajisimo en los dos colegios, asi
tenemos que solo el 18% de nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli
utiliza esta consola y en el Colegio Guadalupano el porcentaje es minimo con 6%. En
cuanto a juegos tenemos que en el primer grupo se juegan solo dos juegos cada uno
con porcentaje de 50% y son: Grand turismo 5 prologue y Grand theft Auto IV y en el
Colegio Guadalupano son 4 juegos para un solo alumno y son: Call of Duty Modern

Warfare, Assasins Creed, Pro evolution soccer 2008 y Grand turismo 5 prologue.

8 Es un videojuego de disparos en primera persona de estilo bélico, Juego de guerra basado en la
invasion de USA a Medio Oriente. El jugador asume el papel de varios personajes durante la campafia
para un jugador. La participacion de los personajes ocurre simultdneamente y de forma supe
posicionada. Por lo tanto, cambia la perspectiva del jugador desde uno a otro personaje entre las
misiones. Disponible en: www.wikipedia.com



http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_disparos_en_primera_persona
http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_guerra
http://www.wikipedia.com/
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La preferencia para esta consola es mas por juegos de carreras y futbol y solo un
alumno del Colegio Guadalupano tiene un juego violento, Assasins Creed, en el que el
objetivo es asesinar por encargo del lider de su hermandad, reuniendo primero
informacién sobre los blancos, para lo que debe interrogar, robar, fisgonear y cumplir
tareas de informacién, sus compafieros asesinos le dan informacion a cambio de
asesinar ciertos blancos o recolectar estandartes,>® pudiendo por sus contenidos, ser

una mala influencia para sus jugadores.

TABLA 76.
¢Juegas con la Xbox 3607?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 8 50
No 6 | 54,5454545 5/ 31,25
Si 3(27,2727273 3 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

59 .
Banderines, banderas o trofeos.
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TABLA 77.
Xbox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Grand Theft Auto IV 2|28,5714286 0 0
Gears of war classics® 0 0 1(14,2857143
Hallo 3 0 0 1/14,2857143
Pro Evolution Soccer
2009 1(14,2857143 0 0
FIFA 08 1[14,2857143 0 0
Call of duty: modern
warfare 1]14,2857143 1|14,2857143
Assasin’s creed 1]14,2857143 1|14,2857143
Lost Odyssey 0 0 0 0
Soul Calibur IV®* 0 0 1/14,2857143
Ninja Gaiden Il 0 0 0 0
Ninguno 1/14,2857143 2128,5714286
TOTAL 7 100 7 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El porcentaje de jugadores para esta videoconsola es de 27,2% para el primer grupo y
18,7% para el segundo grupo, con 6 videojuegos repartidos entre los 3 jugadores en el
caso del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli y 5 videojuegos repartidos entre
los 3 jugadores del Colegio Guadalupano, siendo los siguientes los preferidos para el
primer grupo: Grand Theft Auto IV con 28%, seguido de Pro Evolution Soccer 2009,
Fifa 08 y Callof duty: modern warfare y Assasins Creed todos con porcentaje de 14,2%
y en el segundo grupo los que juegan son: Gears of wars classics, Hallo 3, Call of duty:

Modern warfare, Assasin’s creed y Soul Calibur IV, todos con porcentajes de 14,2%.

% Gears of War, un titulo exclusivo de Xbox 360 gue combina accion tactica y terror por sobrevivir,
sumergird a los jugadores en una intensa y desgarradora batalla en la que la humanidad se juega su
suerte contra la Locust Horde, una raza de criaturas de pesadilla surgida de las entrafias del planeta.
Dirige a nuestro héroe, Marcus Fenix, y a su grupo en su defensa contra el ataque de despiadados e
implacables guerreros. Disponible en: http://www.game.es/Product/Default.aspx?SKU=053832

*' El huevo modo de juego de Soulcalibur IV se trata de una torre con 60 niveles de "Ascenso" y pisos
ilimitados en "Descenso" (modo Survival). Cada nivel presenta cualidades Unicas y efectos diferentes,
como variaciones en el modo de ganar y bonus si se completa cierto objetivo durante los combates. En
algunos niveles se pueden aliar hasta 3 diferentes personajes (o el mismo con diferentes trajes) para
pasar por el nivel.



http://www.game.es/Product/Default.aspx?SKU=053832

109

Como se puede ver a diferencia de las otras consolas esta incluye entre las opciones
de adquisicién de los chicos mayor porcentaje videojuegos violentos que puede
deberse a que sus padres no estan completamente al tanto de su contenido y a que
los estudios sobre la influencia negativa de los videojuegos violentos en los nifios y
adolescentes son recientes y que sus padres no estan al tanto de los riesgos que

produce el exponerlos a este tipo de contenidos.

TABLA 78.
¢Juegas con Nintendo Wii?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 8 50
No 4136,3636364 4 25
Si 5|45,4545455 4 25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 79.
Nintendo Wii: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Wii Play 219,52380952 2113,3333333
Mario Kart 4| 19,047619 3 20
Wii Fit 1[4,76190476 1/6,66666667
Super Mario galaxy 4| 19,047619 2]13,3333333
Super smash bros brawl 3]14,2857143 2113,3333333
Mario y Snic en los
juegos Olimpicos. 3|14,2857143 2]13,3333333
Big Brain academy 0 0 0 0
Triiviial 1/4,76190476 0 0
Link’s crossbow training
+ Wii Zapper 1]4,76190476 0 0
Mario Party 8 1/4,76190476 2113,3333333
Ninguno 1(4,76190476 1/6,66666667
TOTAL 21 100 15 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Entre las videoconsolas favoritas de los alumnos de los dos colegios, esta es una de
las que mayor acogida tiene en sus hogares, con el 45,4% de nifios en el Nucleo
Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli que juega con ella y el 25% en el Colegio
Guadalupano y en el caso de los nifios, solo el PlayStation 2 le gana en nimero de
jugadores a esta videoconsola que tiene 21 juegos repartidos entre los 5 nifios que
juegan, y en el Colegio Guadalupano, en donde ésta es la consola de mayor acogida,
tenemos 15 juegos repartidos entre los 4 jugadores y la razén de la variedad de
videojuegos, puede deberse a que es una consola familiar, porque entre sus juegos
incluyen variedades para todos los gustos, como juegos de deportes, de competencia,
para aprender a tocar instrumentos, etc., ademas de poder participar varias personas

simultaneamente en ellos.
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TABLA 80.
¢Juegas con el PSP?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 8 50
No 9/81,8181818 8 50
Si 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 81.
PSP: ¢Tienes algunos de estos juegos?
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Pro evolution Soccer
2008 0 0 0 0
FIFA 08 0 0 0 0
Grand Theft Auto: Vice
City Stories Platinium 0 0 0 0
Tekken: Dark
Resurrection Platinium 0 0 0 0
WWE Smackdown! vs
Raw 2008 0 0 0 0
Final Fantasy VII: Crisis
Core 0 0 0 0
FIFA 09 0 0 0 0
Los Simpsom — el
videojuego 0 0 0 0
God of war: Chains of
Olympus 0 0 0 0
Buzz! Concurso de
bolsillo 0 0 0 0
Ninguno 1 100 0 0
TOTAL 1 100 0 0

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El PSP es la Unica videoconsola que no juegan ninguno de los alumnos de los dos
colegios, por lo tanto tampoco existen porcentajes para sus videojuegos lo que
coincide con las estadisticas de venta de videoconsolas a nivel mundial que indican
gue el PSP estuvo entre las videoconsolas menos vendidas en el 2010 en América,
con 2,01millones, frente al Nintendo DS que fue el mas vendido con 8,78 millones
(Gallego, 2010)
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TABLA 82.
¢Juegas con el Nintendo DS?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 8 50
No 7163,6363636 8 50
Si 2118,1818182 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 83.
Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

New Super Mario Bross 1/16,6666667 0 0
Cocina conmigo 0 0 0 0
Magia en accién 0 0 0 0
42 juegos de siempre 0 0 0 0
Brain Training del Dr.

Kawashima 0 0 0 0
Mario y Sénico en los

juegos Olimpicos 1]16,6666667 0 0
Mario Kart DS 1]16,6666667 0 0
Mas Brain Training 0 0 0 0
Guitar Hero: On Tour 1]16,6666667 0 0
Imagina ser mama 0 0 0 0
Ninguno 2133,3333333 0 0
TOTAL 6 100 0 0

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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La consola méas vendida en América en el 2010 no tiene mayor acogida entre los
adolescentes de los colegios encuestados, pues solo un 18% de alumnos del primer
grupo la juegan, con 4 videojuegos repartidos entre ellos:: New Super Mario Bross,
Mario y Sonico en los juegos olimpicos, Maro Kart DS y Guitar Hero: On tour, cada
uno con un porcentaje de 16,6% y en general los videojuegos que los chicos
sefalaron tener no son juegos violentos y Guitar Hero: On Tour es incluso un juego

que estimula en los a aprender a tocar la guitarra de una forma divertida.

TABLA 84.
¢Juegas con los Game Boy?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2118,1818182 8 50
No 5145,4545455 8 50
Si 4136,3636364 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 85.
Game Boy: ¢Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Super Mario Bros 14,2857143 0 0
Boktai: The Sun Is Your

Hand® 0 0 0 0
PoKémon Yellow® 1[14,2857143 0 0
Final Fantasy Tactics

Advance 0 0 0 0
Legend of Zelda: DX®* 1|14,2857143 0 0
Mario Tennis 0 0 0 0
Dragon Ball z%° 1|14,2857143 0 0
Asterix y Olbelix 0 0 0 0
Los Sims toman la calle 0 0 0 0
Pokémon Esmeralda® 2|28,5714286 0 0
Ninguno 1]14,2857143 0 0
TOTAL 7 100 0 0

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los alumnos del Colegio Guadalupano no utilizan esta videoconsola, lo que si sucede
con los nifios del Nacleo Educativo Bilinglle Daniel Bernoullii en donde el 36% la
utiliza, con 6 videojuegos repartidos entre los 4 jugadores, con los siguientes
porcentajes: Pokemon Esmeralda con 28,5% y los deméas Super Mario Bros, Pokemon
Yellow, Legend of Zelda: DX y Dragon Ball Z con minimo porcentaje de 14,2% y el que

los adolescentes del segundo grupo no accedan a ella a pesar de ser una de las

2 | jugador toma el papel de Django, un cazador de vampiros, que utiliza un arma especializada, la Gun
Del Sol, que dispara luz solar a sus enemigos. Con el fin de cargar el arma, el jugador debe estar fuera
durante el dia. Si el arma se queda sin reservas de la luz, se tendrd que evitar los enemigos. Disponible
en: http://es.wikipedia.org/wiki/Boktai: The Sun is in Your Hand

® Sistema de juego, historias y aventuras. Peleas tipo callejeras. Disponible en: www.wikipedia.com

o4 Juego de aventura, pelea, conquistas basados en historias. Disponible en: www.wikipedia.com

® La trama sigue las aventuras de Son Goki desde su infancia hasta su edad adulta, periodo en el que
basicamente se somete a un entrenamiento de artes marciales, y explora el mundo en busqueda de
siete objetos .Disponible en: www.wikipedia.com

8 E| jugador controla un Entrenador Pokemon, cuya meta general es atravesar toda la region de Hoenn
y capturar todos los Pokemon. Disponible en: http://www.pokeyplay.com/juegos esmeralda.php



http://es.wikipedia.org/wiki/Django
http://es.wikipedia.org/wiki/Vampiros
http://es.wikipedia.org/wiki/Boktai:_The_Sun_is_in_Your_Hand
http://www.wikipedia.com/
http://www.wikipedia.com/
http://es.wikipedia.org/wiki/Son_Gok%C5%AB
http://www.wikipedia.com/
http://www.pokeyplay.com/juegos_esmeralda.php
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consolas mas vendidas en el mundo, puede deberse a que esta es una consola
antigua prefieriendo el Nintendo Wii y los juegos de ordenador por permitirles jugar

conjuntamente con otras personas y participar de manera mas activa en sus juegos

TABLA 86.
;Juegas con el ordenador?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1]9,09090909 8 50
No 2(18,1818182 2 12,5
Si 8(72,7272727 6 37,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 87.
Ordenador: ¢Tienes alguno de estos juegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 2|15,3846154 1111,1111111
Los Sims megaluxe 2|15,3846154 1111,1111111
World of Warcraft®’ 2|15,3846154 1/11,1111111
World of Warcraft - the
Burning Crusade 0 0 2122,2222222
Los Sims: cocina bafa-
accesorios 2(15,3846154 1(11,1111111
Call of Duty: Modern
Warfare®® 2|15,3846154 1/11,1111111
Activa tu mente 0 0 0 0
Sacred 2: Fallen Angel 0 0 0 0
Brain Trainer 2 0 0 0 0
World of Warcarft- Battle
Chest 1/7,69230769 0 0
Ninguno 2(15,3846154 2122,2222222
TOTAL 13 100 9 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los juegos de ordenador son los favoritos para los jovenes de los dos colegios, con
37,5% de adolescentes que los juegan en el Colegio Guadalupano y 72,7% en el
Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli, pero en cuanto a porcentajes de acceso a
juegos, son los alumnos del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli los que
acceden a mas juegos, asi tenemos que Los Sims 2 y sus hobbies, Los Sims
megaluxe, World of Warcraft, Los Sims: cocina bafio-accesorios y Call of Duty: Modern

Warfare cada uno con porcentaje de 15,3%, mientras que el porcentaje para los

®7 La Alianza y la Nueva Horda viven en un estado de guerra fria, manteniendo una fragil y quebradiza
paz, mientras reconstruyen sus reinos y tratan de recuperar su prosperidad. Hacer misiones es la
principal herramienta del jugador para progresar en el juego.
Disponible en: www.wikipedia.com

% Es un videojuego de disparos en primera persona de estilo bélico,
invasién de USA a Medio Oriente.

Juego de guerra basado en la



http://www.wikipedia.com/
http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_disparos_en_primera_persona
http://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_guerra
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mismos juegos en el Colegio Guadalupano es de 11%, excepto para World of
Warcraft-the Burning Crusade con 22%.

El acceder a videojuegos desde sus ordenadores, les permite de cierto modo escapar
al control de sus padres, por poder realizar varias actividades a la vez y el que la mitad
de ellos sea violento, puede ser un indicador de que sus padres no estan al tanto de
los videojuegos a los que acceden y que desconocen como en las otras videoconsolas
los riesgos de exponerlos a contenidos no aptos para su desarrollo emocional.

TABLA 88.
De lunes aviernes ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1(9,09090909 8 50
Menos de una hora 5|45,4545455 2 12,5
Entre una hora y dos 4]36,3636364 5| 31,25
Mas de dos horas 1]9,09090909 1 6,25
No lo se 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 89.
El sdbado y el domingo
¢, Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1]9,09090909 8 50
Menos de una hora 11]9,09090909 2 12,5
Entre una hora y dos 6| 54,5454545 2 12,5
Mas de dos horas 3|27,2727273 3| 18,75
No lo se 0 0 0 0
Nada 0 0 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Aunque es mayor el numero de adolescentes del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel
Bernoulli que juegan videojuegos y que tienen mas variedad para sus consolas, el
tiempo que dedican a ellos entre semana, es menor al de los jévenes del Colegio
Guadalupano con un porcentaje de 45,4% de nifios que juegan menos de una hora,
frente al 31,25% de adolescentes del segundo grupo que juegan entre una y dos horas
diarias de lunes a viernes, mientras que los fines de semana, vemos como el
porcentaje de tiempo aumenta considerablemente en los dos grupos, con 54,4% de
niflos del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli que juegan entre una y dos horas
y un 18,7% de adolescentes del Colegio Guadalupano que dedican los fines de

semana a esta actividad mas de dos horas.

Son los padres quienes deben estar informados sobre los posibles riesgos y
consecuencias del uso excesivo de videojuegos y asumir el control sobre el tiempo
gue sus hijos dedican a esta actividad, estableciendo primero un vinculo que les
permita comunicarse adecuadamente para llegar a acuerdos mutuos sobre horarios y
tipo de juegos que pueden jugar. La escuela también puede ayudarlos mediando entre
padres e hijos con charlas informativas, pues el uso excesivo afecta también al

rendimiento escolar.

Incentivarles a realizar otras actividades, poner limites en cuanto a horarios,

determinar cuando su uso es excesivo, es obligacion de los padres, segun las
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circunstancias individuales de los chicos, en cuanto costumbres y cumplimiento de
obligaciones, pues el que los adolescentes jueguen mas tiempo los fines de semana,
puede deberse a que disponen de este tiempo luego de haber cumplido sus
obligaciones y al estar entre sus actividades de ocio preferidas ocupan su tiempo en
ellas, ademas hay que considerar que los fines de semana los chicos comparten

también con familia y amigos y esta puede convertirse en una actividad social.

TABLA 90.
¢;Tienes juegos pirateados?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1(9,09090909 8 50

No, Ninguno (pasa a la
pregunta 92) 3|27,2727273 2 12,5
Si, tengo alguno 6 | 54,5454545 5| 31,25
Si, casi todos los que
tengo 1(9,09090909 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los mayores porcentajes corresponden al 54,5% de nifios que tiene alglin juego
pirateado frene al 31,2% de adolescentes del Colegio Guadalupano que también tiene
alguno, situacién que evidencia la facilidad con la que se puede acceder a videojuegos
pirateados en el Ecuador por su bajo costo y al comparar con los resultados de La
Generacion Interactiva de Ecuador, el 41% de los jovenes estudiantes reconocen tener

videojuegos piratas y el 11% afirma que todos sus juegos tienen esta procedencia.

Los videojuegos falsos se han convertido en un gran negocio que cada dia crece mas
en el pais, ocasionando problemas para los almacenes de videojuegos originales y
pesar de que su calidad no es buena, el bajo costo hace que clientes de toda clase
social los compren hasta en internet, pongo como ejemplo este anuncio encontrado en
una péagina de compra y venta de articulos en la red: “Alguien que quiera cambiar
juegos de ps3 piratas para no estar comprando a cada rato”, el anuncio continda de

esta manera “tengo mi ps3 con juegos grabados en el disco duro alguien que quiera


http://cuenca.olx.com.ec/juegos-cat-211
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intercambiar para no estar comprando a cada rato mas facil intercambiamos juegos
me llamo jonathan tengo 18 afios vivo en cuenca’®. Con esto podemos comprobar
como la compra, venta y copia de videojuegos pirateados entre los adolescentes, es
percibida como algo normal con un desconocimiento total de su ilegalidad por la
mayoria de ellos y es que la solucion no estd en culpar a los vendedores, sino a
quienes se dedican a piratear los videojuegos y a los compradores que hacen de este

un negocio rentable.

TABLA 100.
¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Ninguno (pasa a la
pregunta 115) 0 0 0 0
1 4136,3636364 1 6,25
2 6 | 54,5454545 6 37,5
3 0 0 2 12,5
Mas de tres 3 1(9,09090909 7| 43,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Todos los hogares de los alumnos encuestados cuentan con esta pantalla, asi vemos
que el 43,7% de los adolescentes del Colegio Guadalupano tienen mas de 3
televisores que funcionan en sus hogares, seguido de. 37,5% que tienen 2
televisiones, a diferencia de los nifios del Nicleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli,
en donde el 54,5% tienen dos televisores y el 36,3% solo uno, resultados que
coinciden con las estadisticas del INEC que indican que el 85,1% de hogares

ecuatorianos acceden a esta pantalla.

El hecho de que existan tantos televisores en las familias ecuatorianas permite a los
nifios y jovenes consumirla diariamente, a veces mas tiempo del recomendado y

aunque a los padres les preocupa que sus hijos estén expuestos a contenidos nocivos,

% Disponible en: http://cuenca.olx.com.ec/alguien-que-quiera-cambiar-juegos-de-ps3-piratas-para-no-
estar-comprando-a-cada-rato-iid-194524923
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se han llegado a aceptar con la mayor de la normalidad los programas que se emiten
en horarios en que los chicos son méas propensos a verla y los canales nacionales, que
en la tarde antes emitian programas infantiles, ahora lo comun es encontrarse con
telenovelas o programas inadecuados para nifios y adolescentes que establecen
estereotipos sociales en cuanto a actitud y apariencia fisica, ademéas de la publicidad

gue influye en los habitos de consumo.

TABLA 118.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢, Qué te gusta mas?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 7163,6363636 10 62,5
Television 2118,1818182 5| 31,25
No lo se 2|18,1818182 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

A pesar de que la television es la que mas se encuentra en los hogares de los jovenes,
ha dejado de ser su pantalla favorita, prefiriendo el 63,6% de los alumnos del Nucleo
Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli internet frente a un 18% que prefieren la television,
en el Colegio Guadalupano también gana el internet con 62,5% frente al 31% que

prefiere la television,

El hecho de que la television ya no sea la preferida entre los adolescentes de los dos
colegios no es de extrafar, las nuevas generaciones viven rodeadas de tecnologia y el
internet a diferencia de la television, les ofrece un sin nimero de actividades como
poder mirar la television también desde la red, interactuar, acceder a informacion y
crear contenidos, bajar o subir musica y videos, chatear, acceder al mail, redes
sociales, jugar o simplemente navegar en la red, entre otras muchas posibilidades a
diferencia de la televisibn que como pantalla no ha evolucionado ni ha tenido grandes
cambios desde su invencién, no les permite interactuar, cambiar los contenidos o

evitar la publicidad emitida.
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TABLA 119.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢ Qué te gusta mas”?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 6| 54,5454545 6 37,5
Teléfono movil 4136,3636364 8 50
No lo se 1/9,09090909 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La preferencia entre estas dos pantallas difiere en los dos grupos, pudiendo deberse a
la diferencia de edades de los chicos, asi tenemos que el 54,5% de los nifios del
Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli, prefieren el internet, frente al 36% que
prefieren el teléfono mévil, a diferencia del Colegio Guadalupano en donde el 50%
prefiere el teléfono movil y el 37,5% el internet, resultados que pueden deberse a que
el teléfono movil les permiten interactuar con amigos y familiares con mayor facilidad
gue el internet, pues el celular esta con ellos las 24 horas del dia, mientras que si no
tienen conexién a internet en sus moviles, su servicio se limita al tiempo que pueden
pasar frente al ordenador y el que los menores prefieran el internet, puede deberse a
las varias posibilidades que les ofrece esta pantalla para entretenerlos como el poder
acceder a juegos que son una de sus actividades preferidas y porque a esta edad
todavia no es una prioridad contactarse con sus amigos tanto como en la

adolescencia.
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¢, Qué te gusta mas?

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 5 145,4545455 11| 68,75
Video juegos 6 | 54,5454545 3| 18,75
No lo se 0 0 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Es poca la diferencia entre la preferencia de los nifios por una de estas dos pantallas,

asi tenemos que el 54,5% prefieren los videojuegos mientras que el 45,4%, mientras

gque los adolescentes del Colegio Guadalupano prefieren el 67,7% internet con gran

porcentaje de diferencia al 18,7% de adolescentes que prefieren videojuegos, que solo

la mitad de los adolescentes juegue videojuegos puede ser la razén para que ellos

prefieran internet, pues ademas de que esta pantalla incluya entre su variedad de

opciones el acceder a videojuegos, les permite también mantener contacto con sus

amigos a través del chat, mail o redes sociales que en su edad es comdn que las

manejen, especialmente las chicas que son a quienes les gusta mas hacer un uso

social de las pantallas. Los resultados de este grupo ademas, coinciden con los de La

Generacion Interactiva de Ecuador, en donde el 49% prefieren internet al 32% que

prefieren videojuegos.
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TABLA 121.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢, Qué te gusta mas?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Video juegos 8|72,7272727 3| 18,75
Television 3(27,2727273 12 75
No lo se 0 0 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Para el 72,7% de nifios los videojuegos son su pantalla preferida, frente al 27% que
prefieren la televisién, situacién contraria a los jévenes del Colegio Guadalupano en
donde el 75% prefieren la television y solo el 18,75% prefieren los videojuegos, y en
este caso como en los anteriores el gusto por los videojuegos implica el hecho de
poder con ellos divertirse, ser los protagonistas de la accion, superar retos, crear
estrategias, (lo que les da mas confianza en si mismos) escoger el juego, cambiarlo
cuando desean, e incluso compartir con sus comparferos la diversion jugando,
mientras que la television no ofrece ninguna de estas posibilidades mas que mirar las

imagenes que transmite y a lo mucho cambiar de canal para buscar otra opcion.

En cambio para los adolescentes la situacion es distinta porque la mitad de ellos no
juegan con videojuegos y el gusto por la television puede deberse a que es una
pantalla que los ha acompafiado a muchos de ellos desde , incluso cuando realizan
otras actividades como comer o estudiar y el hecho de que sus hogares cuenten con

varias de ellas los hace mas propensos a consumirla.
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TABLA 122.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢, Qué te gusta mas?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
1. Teléfono movil 7163,6363636 11| 68,75
2. Televisién 4136,3636364 5| 31,25
No lo se 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los dos grupos prefieren el teléfono mévil a la televisién, asi vemos como el 63,6% de
nifios del primer grupo lo prefiere frente al 36,3% que prefieren la televisién y en el
Colegio Guadalupano porcentaje a favor del mdvil aumenta con 68,75%, frente al
31,25% que prefieren la television, porcentajes que concuerdan con los resultados de
la Generacion Interactiva de Ecuador que indican que la preferencia por el celular
entre jovenes de 10 a 18 afios es bastante notoria con 53% a favor del celular y 33% a
favor de la televisiobn y como ya se dijo antes, la television ha dejado de ser para la
mayoria su pantalla favorita pues, el teléfono mévil ademas de acompafarles las 24
horas del dia y permitirles estar en contacto con familia y amigos, es también una
pantalla en la que pueden jugar, escuchar muasica, ademas de ocupar sus multiples
funciones como el reloj, alarma, agenda, calculadora, etc., mientras que la televisién

solo pueden disfrutarla de forma pasiva cuando estan frente a ella.
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De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion

¢, Qué te gusta mas?

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Teléfono movil 545,4545455 9| 56,25
Mp3/ Mp4/ iPod 6| 54,5454545 3| 18,75
No lo se 0 0 4 25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Al tener que escoger entre estas dos opciones, los nifios del Nucleo Educativo Bilingle
Daniel Bernoulli tienen similares porcentajes de preferencia por las dos pantallas con
54,5% de alumnos que prefieren al Mp3/Mp4/iPod, frente al 45,4% que prefieren el
teléfono movil, en cambio los alumnos del Colegio Guadalupano la diferencia a favor
del celular es mucho mas marcada con 56% frente al 18,7% que prefieren la otra
opcidn, asi se comprueba que para los adolescentes del segundo grupo, es el teléfono
movil su pantalla favorita, a diferencia de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue
Daniel Bernoulli quienes prefieren las pantallas para divertirse antes que para darles

un uso social.

TABLA 124,
De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion
¢ Qué te gusta mas?

Grupo 3: 15-18 afios

Grupo 2: 10-14 afnos
(Aplicado a 7mo de EGB)

(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Teléfono movil 2|18,1818182 13| 81,25
Video juegos 8|72,7272727 3| 18,75
No lo se 1(9,09090909 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En las respuestas a esta pregunta se comprueba que asi como el celular es la pantalla
favorita para los adolescentes del Colegio Guadalupano con 81,2% que lo prefieren
frente al 18,7% escogen los videojuegos, un 72,7% de nifios del Nucleo Educativo
Bilingtie Daniel Bernoulli prefieren los videojuegos, frente al 18% que escogen teléfono
moévil, evidenciando una vez mas como los adolecentes prefieren tener la opcion de
poder estar comunicados las 24 horas del dia con amigos y familia, mientras que los
nifios prefieren todavia por su edad divertirse jugando, ademas de que con sus padres
pasan la mayor parte del tiempo y su vida social todavia esta enfocada a este tipo de
diversion, por lo que no sienten la necesidad de utilizar tanto el teléfono mévil como los

adolescentes.

TABLA 125.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢ Qué te gusta mas?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Wii 4| 36,3636364 7| 43,75
PlayStation 3 5| 45,4545455 5 31,25
No lo se 2| 18,1818182 4 25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Cuando se trata de elegir entre consolas para jugar, los alumnos del Nucleo Educativo
Bilinglie Daniel Bernoulli prefieren no con mucha diferencia, al PlayStation 3 con
45,4% frente al 36,3% que prefiere el Wii, a diferencia del Colegio Guadalupano en
donde el mayor porcentaje corresponde al Nintendo Wii con 43,7% frente al 31% que
prefiere el PlayStation 3 resultados que pudieran relacionarse con la consola a la que

mas acceso tienen.



129

TABLA 126.
De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion
¢ Qué te gusta mas”?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,25
PSP 4 36,3636364 3| 18,75
Nintendo DS 5145,4545455 2 12,5
No lo se 2(18,1818182 10 62,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Cuando les toca escoger entre estas dos consolas, vemos que la preferencia por una
de ellas no es muy marcada en ninguno de los dos grupos, asi tenemos que en el
Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli el 45,4% prefieren el Nintendo DS, frente al
36,3% que prefieren el PSP y en el Colegio Guadalupano al contrario del primer grupo
prefieren el PSP con 18,7% frente al 12,5% que escogen el Nintendo DS, pero el
62,5% de este grupo dudan al momento de elegir, lo que puede deberse a que los
videojuegos no son su pantalla preferida y a que solo la mitad de adolescentes de este

grupo los juegan.

Segun datos obtenidos de Wikipedia, el Nintendo DS ha vendido 147.86 millones de
unidades, es decir es la consola mas vendida, mientras que la PSP ha vendido 72,43
millones unidades, el PlayStation 3,53 millones de unidades y el Nintendo Wii 150
millones de unidades vendidas aproximadamente, datos que sirven de referencia para

conocer cudles son las favoritas a nivel mundial.
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5.2.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR

TABLA 11.
;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
No 5(45,4545455 15| 93,75
Si 6 | 54,5454545 1 6,25

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 12.
¢,Qué ayudas recibes ala hora de hacer la tarea?
(es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Voy a una academia 0 0 0 0
Tengo un profesor
particular 0 0 0 0
Me ayudan mis
hermanos/as 2|22,2222222 0 0
Me ayuda mi padre 2|22,2222222 1 50
Me ayuda mi madre 5]55,5555556 1 50
TOTAL 9 100 2 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Las respuestas a la pregunta 11 indican que el 54,5% de nifios del Nucleo Educativo
Bilingue Daniel Bernoulli que reciben ayuda para realizar sus tareas y de ellos, el
55,5% la reciben de su mamay el 22,2% de su padre y hermanos, a diferencia de los
adolescentes del Colegio Guadalupano en donde el 93% realizan sus tareas sin ayuda
y solo el 6,2% recibe ayuda de su padre y su madre con porcentaje de 50% para cada

uno en la pregunta 12.

Esta diferencia en los porcentajes de uno a otro colegio, puede deberse a que la
participacion de los padres es todavia necesaria con el primer grupo por su edad,
mientras a los adolescentes, es mas probable que sus padres les releguen mayor
control sobre horarios y tareas escolares, por ser mas independientes, es decir su
participacion se relaciona con la edad de su hijos y el hecho de que sean los
hermanos también quienes ayudan a los nifios puede corresponder a quienes
comparten mas tiempo con ellos, que con sus padres, que por ocupaciones como el
trabajo se les dificulta el poder ayudarles y porque los chicos tienden a ver a sus
hermanos como a comparferos, porque se sienten mas afines con ellos y porque los

consideran mas aptos para ayudarles.

“Ellos creen que toma mucho tiempo explicarle a los padres toda la informacién
necesaria para resolver el problema. Los compafieros de clase son los que conocen
con seguridad qué necesitan los adolescentes. Los adolescentes acuden a los padres
por ayuda con situaciones tales como ética, decisiones escolares y la vida diaria.
Aunque los adolescentes reconocen el conocimiento de sus compafieros de clase en
asuntos de la adolescencia, ellos saben que los adultos saben mas acerca de la vida

en general”. (lllinois, 2011)
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TABLA 13.
Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,25
En mi habitacién 2(18,1818182 9| 56,25
En la habitacion de un
hermano/a 0 0 0 0
En una sala de estudio 4136,3636364 4 25
En la sala de estar 5|45,4545455 2 12,5
En la cocina 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 45,4% de nifilos del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli realizan su tarea en
la sala de estar y el 36,3% en una sala de estudio y solo el 18% lo hacen en su
habitacion, a diferencia de los chicos del Colegio Guadalupano, en donde el 56,2%
realizan su tarea en la habitacion, el 25% en una sala de estudio y el 12,5% en la sala
de estar, resultados que deben corresponder a la rutina de estudio en sus hogares por
contar con los implementos necesarios para realizarlas como el ordenador,
implemento con el que la mayoria de alumnos se ayudan para realizar sus tareas y
gque los adolescentes cuenten muchos de ellos con ordenadores portatiles facilita que

realicen sus tareas en sus habitaciones.
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TABLA 18.
Tienes ordenador en casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 3(27,2727273 1 6,25
Si 8(72,7272727 15| 93,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 72,7% de nifios tienen ordenador en casa coincidiendo con el 72,7% de ellos que
respondieron a la pregunta 14 ayudarse de esta pantalla para hacer las tareas, en
cambio en el Colegio Guadalupano el 93,7% tienen ordenador en casa, pero todos los
adolescentes se ayudan del ordenador para la realizar sus tareas.

Las estadisticas del INEC indican que el equipamiento con computadores en los
hogares este afio aumentd en las zonas urbanas de un 31,7% a un 35,9% y a nivel
nacional de un 23,4 a un 27%, asi vemos como las familias ecuatorianas van
accediendo a la tecnologia por ser una necesidad basica en esta época para educar a

sus hijos.
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TABLA 19.
¢Dobnde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3127,2727273 1 6,25
En mi habitacién 2(18,1818182 2 12,5
En la habitacion de un
hermano/a 1(9,09090909 1 6,25
En la habitacion de mis
padres 0 0 0 0
En la sala de estar 3|27,2727273 2 12,5
En un cuarto de trabajo,
estudio o similar 2|18,1818182 3| 18,75
Es portatil 0 0 7| 43,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

A diferencia de los nifios de la escuela Los Alamos en donde el mayor porcentaje de
ordenadores estan en sus habitaciones, en los hogares de los nifios del Nucleo
Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli solo el 18% de ordenadores estdn en sus
habitaciones o en el cuarto de trabajo, estudio o similar, mientras que el 27,2% estan
en la sala de estar, en cambio en el Colegio Guadalupano el 43% de los ordenadores
son portatiles y el 18,7% estan en un cuarto de trabajo, estudio o similar y solo 12,5%
estan en la sala de estar o la habitacion de los chicos, lo que puede deberse a que los
padres de los adolescentes son mas conscientes de los riesgos de tener ordenador en
sus dormitorios pues al estar ubicados en areas de acceso para toda la familia es mas
facil controlar si acceden a informacion que pudiera ser peligrosa para ellos y estar
pendientes sobre uso que le dan a esta pantalla, especialmente cuando acceden a
internet, pues es mas comun que los muchachos quieran pasar mas tiempo del debido

en el computador por ser una de las actividades favoritas para muchos de ellos.
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TABLA 20.
JTienes internet en tu casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 1 6,25
No 2118,1818182 1 6,25
Si 7163,6363636 14 87,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Como se observa en las respuestas a esta pregunta, el acceso a internet por parte de

los chicos de los dos colegios es alto, con un porcentaje de 63,6% para el Nucleo

Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli y un 87,5% en el Colegio Guadalupano. Segun

estadisticas las ultimas estadisticas del INEC sobre equipamiento en el hogar a nivel

urbano un 16,7% tienen acceso a internet desde sus hogares, a diferencia del afio

anterior en el que el porcentaje fue del 11%, demostrando asi que el acceso en los

hogares ecuatorianos va aumentando, que puede deberse a que los ecuatorianos son

conscientes de que el internet es el complemento que permite realizar las tareas

ademas de brindar otros varios beneficios, como ahorrar tiempo al acortar distancias,

relacionarse con otras personas potenciar el auto aprendizaje, y la capacidad de

investigar y crear, entre otros.
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TABLA 21.
¢Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No 0 0 1/6,66666667
No lo sé 3133,3333333 3 20
Si, tengo un filtro 3(33,3333333 2113,3333333
Si, tengo un antivirus 3133,3333333 9 60
Si, pero no sé lo que es 0 0 0 0
TOTAL 9 100 15 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El porcentaje de alumnos con filtro de contenidos es bajo en el Colegio Guadalupano
con un 13,3% a diferencia 60% de los alumnos que cuentan con antivirus y en el
Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli tenemos con el mismo porcentaje de 33,3%

para los que tienen antivirus o filtro y para los que no saben si tienen o no.

En el caso de La Generacion Interactiva de Ecuador el 15% de adolescentes de 10 a
18 afios tiene filtro de contenidos y el 61% antivirus, asi vemos que es mas comun en
los hogares tener un antivirus antes que un filtro de contenidos, aunque este segundo
deberia ser una prioridad para la seguridad de los nifios y adolescentes en la red, por
ser la forma méas efectiva de evitar que los menores accedan a contenidos
potencialmente peligrosos para su desarrollo, desde publicidad, juegos de azar,
pornografia, sectas religiosas, paginas con contenidos racistas, etc., a los que muchas
veces acceden sin intencién al buscar informacion de su interés o para realizar sus

tareas escolares.
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TABLA 22.
Tengas 0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,25
No 0 0 0 0
Si 11 100 15 93,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El uso de internet por los alumnos de los dos colegios es casi generalizado, asi
tenemos que el 100% de los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli y el
93,7% de adolescentes del Colegio Guadalupano lo utilizan, comprobando como los
alumnos de los dos grupos acceden y manejan esta herramienta, sea para divertirse,
estudiar, investigar o interactuar con sus amigos y conocidos y muchas veces, son
ellos quienes tienen mas destreza y facilidad de acceso a contenidos que sus padres y
maestros, para quienes la tecnologia se convierte en un desafio que les obliga a

instruirse y con ella para poder ensefiar a los chicos a manejarla adecuadamente.
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TABLA 28.
¢A qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?
(Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Familia 3/16,6666667 419,09090909
Amigos/as 1[5,55555556 2|4,54545455
Estudios 1|5,55555556 419,09090909
Deporte 3/16,6666667 3/6,81818182
Lectura 3/16,6666667 7115,9090909
Television 1[5,55555556 8/18,1818182
Videojuegos 2111,1111111 613,6363636
Hablar por teléfono 2111,1111111 613,6363636
A nada 2111,1111111 419,09090909
TOTAL 18 100 44 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Por lo menos la mitad de los alumnos del Colegio Guadalupano piensan haber quitado
tiempo a algo por usar internet, asi tenemos que los méas altos porcentajes
corresponden al 18% de adolescentes que creen haber dejado de lado a la television
por el internet, al 16% que dejo de lado la lectura 'y al 13,6% que quité tiempo al hablar
por teléfono y en el caso de los alumnos del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel
Bernoulli los mayores porcentajes corresponden a quienes creen haber quitado tiempo
a su familia, deporte y lectura todos con 16,6% lo que pudiera deberse a la falta de
mediacion de los padres de familia en cuanto a horarios y tiempo de uso y mientras

que los porcentajes de alumnos que han quitado tiempo a la lectura en este grupo son
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bajos, en el Colegio Guadalupano a pesar de que los porcentajes para quienes han
quitado tiempo a la familia, amigos, estudios y deporte son también bajos, vemos
como la mitad de ellos han quitado tiempo a la lectura por el internet, que puede
deberse a que la lectura no ha sido motivada adecuadamente en el hogar y el colegio
y porque el internet al permitirles realizar varias actividades a la vez es mas facil que
los enganche por mas tiempo del que incluso pudieron haber pensado, pues en la red
pueden investigar, conocer y leer temas de su interés, el problema con este tipo de
lectura, es que no siempre la informacion a la que acceden puede ser veraz o tener

buena ortografia y gramatica como se garantiza en los libros.
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¢Estés de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?
(Es posible mas de una respuesta)

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién

Frecuencia %

Frecuencia %

Me pongo nervioso o me
enfado cuando no puedo
0 no me dejan navegar

3(27,2727273

2 12,5

Creo que puedo poner
cualquier foto/video mia
en internet

3(27,2727273

Creo que puedo poner

cualquier foto/video de

mis amigos o familiares
en internet

No hay ningun problema
porque desconocidos
sepan sobre mis
aficiones o vida personal

No me importar agregar
a desconocidos a mi
Messenger

Es divertido hablar con
desconocidos a través de
internet

1 6,25

He utilizado internet para
perjudicar a alguien
(envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

1 6,25

Alguien me ha
perjudicado a través de
internet (envio de fotos,
videos, comentarios, etc.)

1 6,25

No estoy de acuerdo con
ninguna

5145,4545455

11| 68,75

TOTAL

11 100

16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Sobre estar de acuerdo con estas frases, tenemos que el 27% de nifios de la Unidad

Educativa Bilingue Daniel Bernoulli se sienten enfadados o nerviosos cuando no
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pueden o no les dejan navegar, porcentaje que baja al 12,5% en los alumnos del
Colegio Guadalupano.

El creer que pueden poner cualquier foto suya o videos en internet sucede en el
27,2%, del primer grupo, y en el segundo grupo en cambio el 6% piensa que es
divertido hablar con desconocidos a través de la red, han utilizado la internet para
perjudicar a alguien o alguien les ha perjudicado en la red.

En general los alumnos de los dos grupos demuestran hacer un buen uso de la red,
pero un bajo porcentaje de ellos, refleja la necesidad de ensefiarles que el manejo de
internet requiere limites que protejan su privacidad y la de los demas, asi como que se
apliquen los mismos valores de la vida diaria, como el respeto, responsabilidad,
sensibilidad, tolerancia y la prudencia, siendo conveniente que la escuela intervenga
con charlas educativas a padres y alumnos sobre la importancia de manejar

adecuadamente la red.

TABLA 45.
¢Discutes con tus padres por el uso de internet?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opci6n Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
No 5 145,4545455 13| 81,25
Si 6 | 54,5454545 3| 18,75

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 46.
¢Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que paso
conectado/a 4166,6666667 3 60
Por el momento del dia
en que me conecto 2133,3333333 0 0
Por lo que hago mientras
estoy conectado/a 0 0 2 40
TOTAL 6 100 5 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,5% de nifios del Ndcleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli discuten con sus
padres, a diferencia del Colegio Guadalupano en donde solo 18,7% lo hacen, y la
razén mas comun es por el tiempo que pasan conectados con un 66,6% en el primer
grupo y un 60% en el segundo, mientras que el 33% de nifios del primer grupo
discuten también por por el momento del dia en que se conectan, situaciones que
pueden ser consecuencia de la falta de reglas claras para usar internet y por la falta
control por parte de los padres, la mejor solucidon seria establecer con ellos reglas de
tiempo y horarios para conectarse, evitando problemas y mejorando la confianza
mutua, pues asi sabran que esperan sus padres de ellos y estaran anticipados a las

consecuencias de su incumplimiento.
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TABLA 47.
¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 8|72,7272727 15| 93,75
Si 3(27,2727273 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En la mayoria de los hogares de los adolescentes, el internet no es un motivo de

premio o castigo, asi vemos como el porcentaje negativo supera en los dos colegios

con 72,7% para el Nacleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli, frente al 93,7% del

Colegio Guadalupano. El utilizar al internet como premio o castigo debe darse en las

situaciones en las que los padres aprovechan su gusto exagerado por esta actividad

para presionarlos a cumplir con obligaciones que dejan de lado por navegar,

especialmente cuando se trata de estudio; pero el utilizar este o cualquier tipo de

castigo, debe servir para fomentar en los muchachos el sentido de la responsabilidad y

que reflexionen sobre las consecuencias de sus actos.
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TABLA 48.

¢, Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?
(Es posible mas de una respuesta)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Me preguntan qué hago 9132,1428571 8133,3333333
Echan un vistazo 7 25 5120,8333333
Me ayudan, se sientan
conmigo 2|7,14285714 0 0
Estan en la misma
habitacion 1(3,57142857 3 12,5
Comprueban después
por donde he navegado 3110,7142857 1|4,16666667
Miran mi correo
electronico 1(3,57142857 1/4,16666667

Hacemos algo juntos:
compras, organizar
viajes, escribir a la
familia, etc. 217,14285714 218,33333333
Me recomienda sitios
para navegar o cbmo

acceder a Internet

2|7,14285714

No hace nada

1|3,57142857

416,6666667

TOTAL

28 100

24 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los nifios del Nuacleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli tienen mayor control y
compafiia cuando se conectan a internet, asi vemos como al 32% de ellos sus padres
les preguntan que hacen, el 25% de padres echan un vistazo y al 10,7% sus padres
comprueban después por donde han navegado y el 3,5% de los padres no hacen
nada, evidenciando con estos resultados que en general los padres de los alumnos de
este colegio en su mayoria ejercen algun tipo de control cuando sus hijos navegan en

internet.
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La situacién en el Colegio Guadalupano es similar a la del primer grupo con un 33% de
padres que preguntan a sus hijos que hacen, un 20% que echan un vistazo cuando
navegan, un 12,5% que estan en la misma habitacion y con el mas bajo porcentaje un
4,6% de padres que no ejercen ningun tipo de control. En los resultados se observa
como los padres del primer grupo controlan mas a sus hijos que los del segundo,
pudiendo deberse a la diferencia de edades de los chicos, pues a menor edad los
nifios necesitan mas ayuda, apoyo y control de sus padres, mientras que los chicos
del segundo grupo por tener mayor independencia y madurez sus padres controlan
menos sus actividades, 10 que no seria negativo si los limites y las reglas son claras y

respetadas por los chicos.
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TABLA 49.
Cuando navegas por internet segun tus padres ¢Qué cosa no puedes hacer?
(Es posible mas de unarespuesta). Sefiala que cosas te prohiben tus padres
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Comprar algo 9 30 4117,3913043

Chatear o usar el

Messenger 1]3,33333333 0 0

Dar informacion personal 8126,6666667 9139,1304348

Suscribirme en algun

boletin o lista de correo 4113,3333333 2|8,69565217

Acceder a una red social

(tipo Facebook) o a una

comunidad virtual (tipo

Habbo) 11]3,33333333 0 0

Descargar archivos

(programas, musica,

peliculas, etc.) 1]3,33333333 1]4,34782609

Ver videos o fotos 11]3,33333333 0 0

Colgar videos o fotos 1]3,33333333 0 0

Enviar mensajes a

teléfonos moviles 4113,3333333 0 0

Enviar correos electrénicos 0 0 0 0

Jugar 0 0 0 0

No me prohiben nada 0 0 7130,4347826

TOTAL 30 100 23 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Es a los nifios del Nucleo Educativo Daniel Bernoulli a quienes sus padres prohiben

més actividades en la red, con un 30% de ellos a quienes no les dejan comprar en

internet, un 26,6% que no les permiten dar informacion personal, y en el Colegio
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Guadalupano al 39% les prohiben dar informacion personal, lo que indica que son
conscientes de los potenciales riesgos que esto implica, pero es también alto el
porcentaje en este grupo de padres que no les prohiben nada con 30,4% y es que
actividades como enviar mensajes a teléfonos moviles, acceder a una red social o
comunidad virtual chatear, usar el Messenger, colgar y ver fotos y videos, son sitios a
los que los que los chicos acostumbran a acceder, pues en ellos interactian y
fortalecen sus relaciones sociales, ademas de que la solucién no estd en prohibirles,
sino mas bien ensefiarles a usar adecuadamente, aunque pudiera también
corresponder a la falta de interés y desinformacion de los padres sobre los riesgos por
no estar pendientes de lo que hacen sus hijos cuando acceden a internet y por no
poner limites, ni reglas, para protegerlos comprobando asi, la necesidad de
concienciar a los padres los beneficios de manejar la internet para poder ensefiar,
orientar y controlar el uso que le dan los chicos, pues como padres, son los

responsables su cuidado al acceder a las TIC.

Los padres de los nifios del Nacleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli reflejan en los
resultados un mayor control sobre sus hijos en varias de las actividades que realizan
en la red, asi vemos como el 30%, les prohiben enviar mensajes a teléfonos méviles y
suscribirse en algin boletin o lista de correo, que puede deberse a que consideran que

todavia no tienen la madurez necesaria para usar este tipo de servicios.
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TABLA 98.
¢A qué le has quitado tiempo por usar los videojuegos?
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Familia 4123,5294118 3 20
Amigos/as 3]17,6470588 2113,3333333
Estudios 0 0 0 0
Deporte 6 [35,2941176 2113,3333333
Lectura 1(5,88235294 3 20
Television 1/5,88235294 1/6,66666667
Hablar por teléfono 115,88235294 0 0
A nada 1/5,88235294 426,6666667
TOTAL 17 100 15 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Aunque en esta pregunta los porcentajes del relego de actividades por los videojuegos
es mayor en el caso de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli, es
positivo saber que en ninguno de los dos colegios los chicos han quitado tiempo al
estudio, pero el usar videojuegos arroja también aspectos preocupantes como son el
dejar de lado a la familia, entre los mas altos porcentajes de 23,5% para el primer
grupo y 20% para el segundo grupo, quienes con el mismo porcentaje han quitado
tiempo a la lectura, a diferencia del primer grupo en donde el 35,2% de los nifios han
quitado tiempo al deporte, situacion que deberia preocupar a los padres y maestros,
pues el quitar tiempo a la familia, influye negativamente en las relaciones, y ambiente
familiar, la falta de deporte puede afectar a su salud, y lectura es uno de los mejores
medios de aprendizaje para los chicos por lo que deberia tener mayor motivacion

especialmente en el segundo grupo.



149

TABLA 104.
¢Cuando ves latele sueles hacerlo?... (Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

En mi habitacién 3 18,75 10| 32,2580645
En la habitacion de un
hermano/a. 0 0 319,67741935
En la habitacion de mis
padres 5 31,25 8125,8064516
En la sala de estar 3 18,75 7122,5806452
En la cocina 3 18,75 319,67741935
En un cuarto de juegos 2 12,5 0 0
TOTAL 16 100 31 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 105.

¢,Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).

Grupo 3: 15-18 afios

Grupo 2: 10-14 afios

(Aplicado a 7mo de EGB)

(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opci6n Frecuencia % Frecuencia %
Solo 5 25 16| 36,3636364
Con mi padre 3 15 7115,9090909
Con mi madre 7 35 8]18,1818182
Con algun hermano/a 3 15 5[11,3636364
Con otro familiar 2 10 316,81818182
Con un amigo/a 0 0 5]11,3636364
TOTAL 20 100 44 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 31,25% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli miran la televisién
en la habitacion de sus padres y el 18,7% en su habitacion, sala de estar o cocina,
acompanados el 35% de ellos de su madre, el 25% de solos y en menor porcentaje
estan el 15% de nifios a quienes acomparfia su padre o hermano/a, a diferencia de los
chicos del Colegio Guadalupano en donde los mayores porcentajes corresponden al

36,3% de adolescentes que miran solos la television, a la mitad de ellos a quienes
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acompafia su madre con 18% y al 16% que los acompafia su padre y los lugares mas
habituales para mirarla son en las habitaciones del 32,2% de los adolescentes, en la
habitacion de sus padres con 25,5% y en la sala de estar el 22,5%.

Los padres son los responsables de que los chicos no abusen del consumo de esta
pantalla con la que cuentan la mayoria de los hogares ecuatorianos, es su
responsabilidad establecer horarios y determinar cuéles son los programas adecuados
segun la edad de sus hijos y el acompafarlos para ayudarlos a reflexionar frente a las
imégenes que pudieran perturbarlos, siendo esta la razon méas importante de no ubicar
la televisibn en sus habitaciones sino en un lugar en donde puedan compartir en

familia los programas y supervisados.

TABLA 106.

¢Realizas alguna de esas actividades mientras ves la tele?
(Es posible mas de una respuesta)

Grupo 3: 15-18 afios

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea
del colegio 2(11,1111111 5114,2857143
Comer 4122,2222222 10 |28,5714286
Navegar por internet 1|5,55555556 4111,4285714
Hablar por teléfono 1|5,55555556 925,7142857
Leer 15,55555556 0 0
Dormir 0 0 318,57142857
Charlar con mi familia 3|16,6666667 215,71428571
Jugar 6|33,3333333 2|5,71428571
TOTAL 18 100 35 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

A pesar de que la hora de la comida deberia ser aprovechada para compartir con la
familia, los mayores porcentajes en este punto para los chicos del Colegio
Guadalupano, corresponden al 28,5% de chicos que comen mientras miran la
television, pero el tener esta pantalla encendida, roba la atencion disminuyendo la

posibilidad de compartir experiencias diarias que fortalezcan la relacion familiar, en
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este mismo grupo el 25,7% hablan por teléfono en compafiia de la television y el
14,2% estudian o hacen la tarea mientras ven television, lo que puede afectar su
rendimiento, pues mirar la television y estudiar al mismo tiempo puede disminuir su
atencion y concentracion disminuyendo su capacidad de trabajo, en cambio en los
nifos del Nucleo Educativo Bilinglle Daniel Bernoulli un 33,3% de ellos juegan
mientras ven televisidn, lo que resulta positivo pues les permite estar estimulados y
activos evitando una postura estatica y pasiva sin actividad ni protagonismo como
cuando solo miran television, un 22,2% comen en compafiia de la television y un
16,6% charla con la familia mientras miran televisién, que también resulta positivo
pues indica que estan aprovechando este tiempo para compartir en familia, ademas de

ser una oportunidad para orientarlos en los programas que ven.

TABLA 107.
¢Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 4136,3636364 15| 93,75
Si 7163,6363636 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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¢Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

Grupo 2: 10-14 afos
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que paso
viendo la tele 51 71,4285714 1 100
Por el momento del dia
en el veo la tele. 1| 14,2857143 0 0
Por los programas que
Veo 1| 14,2857143 0 0
TOTAL 7 100 1 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

A la hora de mirar television son el 63,6% de los nifios de séptimo de EGB quienes
discuten mas con sus padres con un 71,4% de ellos que discuten por el tiempo que la
miran y un 14,2% por el momento del dia en que ven televisién y por los programas
gque ven, resultados que pueden deberse, a que a los adolescentes, los padres dan
mayor libertad y confianza adquiriendo mayor autonomia para decidir sobre la
programacion y horarios para mirarla, mientras que a los nifios del primer grupo, sus
padres controlan mas para evitar excesos y descuido de otras actividades importantes
como el estudio, siendo necesario establecer reglas sobre tiempo, horarios y sobre

gué programas pueden y cuales no deben mirar.

TABLA 109.
¢ Te castigan o premian con la tele?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 6 | 54,5454545 15| 93,75
Si 51(45,4545455 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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El utilizar la television como premio o castigo segun las respuestas de los jovenes no
es en su mayoria un recurso utilizado por los padres de los adolescentes del Colegio
Guadalupano a diferencia de los Nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli
en donde un 45,4% de padres si lo hacen, lo que puede deberse a que son los padres
de los nifios quienes aprovechan el gusto por esta pantalla para lograr
comportamientos y actitudes deseadas y en cambio en el Colegio Guadalupano, por
su edad son mas maduros e independientes por lo que sus padres no recurren a este
tipo de castigos, ademas de no que al no ser su pantalla favorita, el utilizarla como

castigo no daria tal vez los resultados esperados en caso de requerirlos.

TABLA 110.
Cuando ves la television en familia ¢Quién decide que programa mirar?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Yo mismo 2(18,1818182 3 18,75
Mis hermanos/as 119,09090909 0 0
Mi padre 2118,1818182 2 12,5
Mi madre 3(27,2727273 0 0
Entre todos, lo negociamos 3(27,2727273 11 68,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El mayor porcentaje en este punto, corresponde al 68,7% de adolescentes del
segundo grupo que negocian entre todos el programa de television que van a mirar,
mientras que en el primer grupo, el 27,2% negocian entre todos, o su madre es la que
decide, que puede deberse a que con los adolescentes es mas facil llegar a un
acuerdo sobre los programas que pueden mirar porque su madurez les permite ya
reflexionar sobre las imagenes que miran, mientras que los nifios, muchas veces no
tienen la madurez necesaria para reflexionar sobre las imagenes emitidas ,siendo
necesario que sus padres decidan qué programas son convenientes para ellos y
cuales no. Tan solo el 18% de nifios del primer grupo y el 18,7% del segundo grupo
deciden ellos mismos que programa de television mirar que puede guardar relacién

con los alumnos que cuentan con televisores en sus habitaciones
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Entre los limites y reglas que los padres deben poner para el consumo de pantallas
deben incluir, el limitar el tiempo que estan frente a ellas a maximo dos horas al dia, no
ubicarlas en sus habitaciones y consensuar de acuerdo a su edad que programas se
ven y cudles no, de tal manera que se encienda cuando comience y se apague en
cuanto termine, pues es muy facil que la television se convierta en un hébito para los
menores, por lo que los padres son quienes deben ayudarlos a entretenerse con otras
actividades y sobre todo ser un buen ejemplo para ellos limitando su propio tiempo de

consumo y eligiendo programas adecuados.

TABLA 112.
¢Hay algln programa que tus padres no te dejen ver?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Me dejan ver todos los
programas (Pasar a la
pregunta 114) 3(27,2727273 13| 81,25
Si hay programas que no
me dejan ver 8|72,7272727 3| 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 113.
¢cDe qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Peliculas 3(27,2727273 2 166,6666667
Dibujos animados 0 0 0 0
Deportes 119,09090909 0 0
Series 1(9,09090909 0 0
Concursos 0 0 1]33,3333333
Documentales 0 0 0 0
Noticias 0 0 0 0
Programas del corazén 6 | 54,5454545 0 0
Reality Shows 0 0 0 0
TOTAL 11 100 3 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Es a los menores de 7mo de EGB a quienes sus padres controlan mas sobre los
programas de television que no pueden ver y mientras que en el Colegio Guadalupano
al 81,2% les dejan ver todos, al 18,7% les prohiben algun programa, en su mayoria
peliculas con un 66,6% y concursos con un 33,3%, Yy en el Nlcleo Educativo Bilingue
Daniel Bernoulli en cambio, el porcentaje es completamente distinto, con un 72,7% de
nifios a quienes sus padres limitan algin programa, de ellos el 54,5% son programas
del corazén, el 27,2% peliculas y el 9% deportes o series y es que a veces las
imagenes emitidas pueden perturbar y confundir a los nifios y al igual que en el
internet y los videojuegos el acceder a ellas sin compafiia que controle y les oriente,
puede ser nocivo para su desarrollo emaocional, por eso se recomienda que en medida
de lo que les sea posible a los padres les acompafien y comenten con ellos cualquier
imagen que pudiera desconcertarlos, mas aun con la publicidad que ser muy influyente
necesitando que los padres les expliguen que su propdsito es hacer comprar a la
gente cosas que muchas veces no son necesarias o cosas de las que se puede

prescindir.
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TABLA 16.
La ultima vez que te dieron las notas,
¢cuales de estas asignaturas aprobaste?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Todas 7163,6363636 14 87,5
Matematicas 0 0 1 6,25
Lengua y Literatura 2|18,1818182 0 0
Historia/ Geografia 1]9,09090909 0 0
Idiomas 0 0 0 0
Conocimiento del Medio
Ciencias 1(9,09090909 1 6,25
Otra 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral/Fuente:

Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Un 63% de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli y un 87,4% de

adolescentes del Colegio Guadalupano han aprobado todas las materias y los que

respondieron otras opciones, pueden referirse a una Ultima evaluacion, prueba o

examen, mas no a las que rinden para aprobar el afio en donde se necesita aprobar

todas las materias como es la respuesta de la mayoria de chicos.
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TABLA 17.
¢Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No, ninguno 7163,6363636 7 43,75
Si, algunos (menos de la
mitad) 3(27,2727273 8 50
Si, casi todos (mas de la
mitad) 1(9,09090909 1 6,25
Si, todos 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El porcentaje de maestros que utilizan internet para dar sus clases es bajo en los dos
grupos, asi vemos como el 63,6% de nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel
Bernoulli contestaron que no, el 27,2% afirman que algunos y tan solo un 9% contesté
que casi todos (mas de la mitad) y en el Colegio Guadalupano el 50% de los
adolescentes afirman que algunos de los profesores si utilizan internet para dar la
clase, el 43,7% contestd que ninguno de sus maestros utilizan esta herramienta para
dar su clase y solo el 6,2% dicen que todos la utilizan, esto a pesar de que
actualmente las TIC son una base para desarrollo educativo a nivel mundial y aunque
segun El Semanario de Economia y Negocios Lideres, en su informe semanal del 5 de
septiembre del presente afio afirman que cada vez mas se evidencia el uso de las TIC
en los colegios publicos con el Plan Decenal de Educacion Basica a través de su
proyecto Unidades Educativas y en los privados, para Xavier Bringué “el grado de
penetracion de la tecnologia en las aulas del pais alcanza un nivel medio. Sin
embargo, afiade el autor, “en términos absolutos, algo mas de la mitad de los nifios y

adolescentes declara que ninguno de sus profesores utiliza Internet como recurso
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didactico. Sin duda este dato nos indica que queda mucho por mejorar’ (Quito, La

Tecnologia genera una nueva educacion, 2011)

TABLA 23.

De lunes a viernes ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Grupo 2: 10-14 aios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Menos de una hora 5(45,4545455 3| 18,75
Entre una y dos horas 4136,3636364 1 6,25
Mas de dos horas 2/18,1818182 11| 68,75
Nada 0 0 0 0
No lo sé 0 0 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 24.

El sabado o el domingo ¢.cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
Grupo 3: 15-18 afios

Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de

(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0

Entre una y dos horas 5]45,4545455 4 25

Mas de dos horas 4|36,3636364 8 50
Nada 1(9,09090909 2 12,5
No lo sé 1/9,09090909 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 68,7% de adolescentes del Segundo de Bachillerato utilizan internet entre semana
mas de dos horas y los fines de semana el 50% mas de dos horas, mientras que en el
Séptimo de EGB el 45,4% de los nifios utilizan menos de una hora y el 36,6% entre
una hora y dos todos los dias de la semana y es que el hecho de que los adolescentes
pasen mas tiempo frente al ordenador puede relacionarse con el tiempo dedicado al
estudio, pues muchos de los adolescentes ocupan mas de una hora o dos para
estudiar y todos se ayudan de la internet para realizar sus tareas, ademas de que
cuando se conectan a internet los adolescentes dedican también tiempo a otras
actividades en la red como interactuar, a través de las redes sociales, chat o
Messenger, descargar programas, musica y videos o a subir fotos y videos, entre otras

actividades todas realizadas muchas veces de manera simultanea.

‘Los jovenes han integrado Internet a su cotidianidad a partir de los parametros
culturales ya existentes y que marcan sus intereses como grupo, su relacion con las
tecnologias de la comunicacion y su actitud respecto a los contenidos escolares.”
(Albero, 2001-2002)
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¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?
(Es posible mas de unarespuesta).

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
En mi casa 7138,8888889 14151,8518519
En el colegio 0 0 4114,8148148
En un ciber 2111,1111111 1] 3,7037037
En un lugar publico 2(11,1111111 0 0

En casa de un amigo

2(11,1111111

5]18,5185185

En casa de un familiar

5(27,7777778

3111,1111111

TOTAL

18 100

27

100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En el Colegio Guadalupano los mas altos porcentajes corresponden al 51,8% que
navegan desde sus hogares y al 11% desde la casa de un amigo y los nifios del
Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli el 38,8% también navegan desde sus
hogares y el 27,7% desde la casa de un familiar y el navegar desde el colegio es solo
opcion para el 14,8% de alumnos del Colegio Guadalupano, demostrando que en los
dos grupos falta que sus instituciones educativa integren y garanticen el acceso a esta
gran herramienta educativa capaz de potenciar y mejorar su aprendizaje cuando se la

usa adecuadamente.

Los mas bajos porcentajes son para los lugares publicos y los cibercafés con 11%
para los dos en el primer grupo y 3,7% para los que lo hacen desde un cibercafé en el
segundo grupo, porcentajes positivos si se tiene en cuenta que la mayoria de nifios y

adolescentes navegan solos como se vera en la siguiente pregunta y de hacerlo en
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lugares publicos estarian mas propensos a acceder a paginas e informacion indebida,
pues estos lugares por lo general no cuentan filtros de seguridad para contenidos.

TABLA 26.
La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar...
(Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Solo 9140,9090909 16|55,1724138
Con amigos 4]18,1818182 5(17,2413793
Con hermanos 3]13,6363636 4113,7931034
Con mi padre 3]13,6363636 0 0
Con mi madre 3113,6363636 13,44827586
Con mi novio/a 0 0 3/10,3448276
Con un profesor/a 0 0 0 0
TOTAL 22 100 29 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con las respuestas a esta pregunta comprobamos como los padres en su mayoria
desconocen sobre los riesgos de que sus hijos naveguen en internet sin mediacion,
con un 55% de adolescentes del Colegio Guadalupano que navegan solos y en el
Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli a pesar de su corta edad el 40,9% también
lo hacen y tan solo el 13,6% de padres y madres de este colegio les acompafian
cuando navegan y en el Colegio Guadalupano solo el 3,4% de madres suelen estar
junto a ellos al utilizar internet, siendo mas comudn en los dos colegios la compafiia de
un hermano con similares porcentajes de 13,6% para el primer grupo y 13,7% para el
segundo y en ninguno de los dos colegios los profesores son compafiia al momento de

navegar, lo que confirma que el uso del internet como recurso didactico todavia no es
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aplicado en la educacion como se deberia lo que puede deberse a falta de iniciativa o
capacitacion de los maestros para incluir esta poderosa herramienta de aprendizaje en

las aulas.

El internet es ahora una necesidad social e imprescindible para el progreso de las
nuevas generaciones, por ello se necesita que autoridades y profesores encaminen la
educacion al uso de la tecnologia pero no solo a la funcién de los aparatos, sino mas a
incorporarla como un recurso de investigacion y consulta como cualquier libro o texto,
utilizando programas creados para cada edad y materia, haciendo del aprendizaje no

solo més atractivo sino mas eficaz y actualizado.

TABLA 27.
¢Quién te ha ensefiado a manejar internet?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo
solo 5|29,4117647 15|71,4285714
Algun hermano/a 4123,5294118 1(4,76190476
Mi novio/a 0 0 0 0
Algin amigo 1]5,88235294 0 0
Mi padre 2(11,7647059 1[4,76190476
Mi madre 3[17,6470588 0 0
Algun profesor/a del
colegio 2111,7647059 4] 19,047619
TOTAL 17 100 21 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Como se puede ver en estas respuestas un gran porcentaje de nifios y adolescentes

han sido autodidactas en el manejo de internet, especialmente en el caso de los chicos
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del Colegio Guadalupano en donde el 71,4% han aprendido solos y en el Nucleo
Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli el 29,4% de nifios también lo han hecho,
porcentajes que pueden relacionarse con los que navegan solos. Al 23,5% de niflos
les han ensefiado un hermano y al 17,6% su madre y es que al no ser los padres
compafia cuando navegan, puede ser esta la razon para que la mayoria de ellos no
hayan aprendido a utilizar la internet con ellos llegando a ser mas comun el recurrir a
un hermano para aprender y Unicamente al 11,7% de nifilos del primer grupo y al 19%
de adolescentes del segundo grupo les han ensefiado algun profesor del Colegio y
como en otras respuestas relacionadas al tema, vemos que este recurso no esta
todavia incluido como medio de aprendizaje como deberia en los colegios a pesar de
que en estos Ultimos afios, la tecnologia esta revolucionando las aulas escolares de
nuestro pais, pues segun una publicacién del diario Lideres del 5 de septiembre del
presente afios cuyos datos han sido obtenidos de la publicacién de La Generacion
Interactiva en Ecuador (10 a 18 afios) el 53% de profesores ya utilizan internet en el
aula, mientras que el 84% de adolescentes utiliza este recurso para su estudio
personal.
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TABLA 29.
¢Para gué sueles usar internet? (Es posible mas de unarespuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Para visitar paginas web 8124,2424242 10]11,2359551
Envio de SMS 2 (6,06060606 9110,1123596
Compartir videos, fotos.
Presentaciones, etcétera 4112,1212121 818,98876404
Para usar el correo
electronica (e-mail) 319,09090909 16]17,9775281
Television digital 1/3,03030303 1/1,12359551
Radio digital 1]3,03030303 0 0
Para usar programas 6]18,1818182 11]12,3595506
Para descargar musica,
peliculas o programas 4112,1212121 14|15,7303371
Comprar o vender 0 0 212,24719101
Foros o listas de correo 0 0 0 0
Blogs 1/3,03030303 44,49438202
Fotologs 2| 6,06060606 212,24719101
Hablar por teléfono 1(3,03030303 12]13,4831461
TOTAL 33 100 89 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los mayores porcentajes en el Colegio Guadalupano son para el 18% que se conecta
para usar su correo electronico, para el 15,7% que descargan mausica, peliculas o

programas, para el 13,4% que utilizan internet para hablar por teléfono, el 12,3% para
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usar programas y el 11,2% para visitar paginas web, mientras que en el Nucleo
Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli el 24,2% se conectan para revisar paginas web, el
18% para usar programas y el 12% para compartir videos, fotos, presentaciones, etc.,
y para quienes descargan musica programas o peliculas, asi vemos como a los nifios
y adolescentes la internet les permite realizar actividades de ocio, socializar y buscar
informacién al acceder a paginas web, lo que puede relacionarse con la realizacion de
sus tareas escolares y es que en el internet se encuentra mas facilmente informacion
que en los libros, aunque no sea siempre confiable, ademas de que al poder realizar
simultdneamente varias actividades a la vez, les permite a los chicos hacer deberes
del colegio mientras aprovechan para hablar, bajar musica o programas, revisar su
correo, acceder a redes sociales, visitar paginas web, chatear y consultarse entre
compafieros por este medio que aunque les quita concentracion y tardan mas tiempo
en terminar sus tareas, el estar en permanente contacto con sus amigos y conocidos
les permite desarrollar nuevas habilidades sociales y el acceder a paginas web y al
correo electronico les vuelve autodidactas, porque les gusta investigar sobre temas de

Su interés y compartirlos.
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TABLA 30.
Cuando visitas paginas web ¢Cuales de los siguientes contenidos
acostumbrar a consultar? (Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Deportes 6]15,7894737 47,84313725
Software e informética 4110,5263158 417,84313725
Programacion de
television 1(2,63157895 213,92156863
Noticias 3(7,89473684 6]11,7647059
Educativos 4110,5263158 417,84313725
Culturales 1]2,63157895 0 0
Juegos 9]23,6842105 9|17,6470588
Musica 5(13,1578947 15129,4117647
Humor 3(7,89473684 6]11,7647059
Concursos 215,26315789 1]1,96078431
Adultos 0 0 0 0
TOTAL 38 100 51 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Mientras que los contenidos preferidos para visitar en internet para los nifios del primer
grupo son para el 23,6%, los juegos, para el 15,7% los deportes y para el 13% la
musica, para los adolescentes del Colegio Guadalupano en cambio son para el 29,4%

la musica, para el 17,6% los juegos y para el 11,7% noticias y humor
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A los chicos no les interesa acceder a péaginas para adultos, lo que resulta positivo si
se toma en cuenta que en general ellos utilizan internet sin compafia y el que los
porcentajes de consulta sobre temas de cultura sean tan bajo puede relacionarse con
la falta de motivacion en los hogares y colegios para que los chicos investiguen mas
sobre estos temas, pues ellos consultan lo que les parece interesante, y si padres y
maestros no estan capacitados ni dedican un tiempo a orientar sobre el acceso a
informacién que les pudiera ser (til, los chicos seguiran viendo a esta pantalla como
herramienta para divertirse y relacionarse, aumentando la brecha existente en cuanto
a competencia escolar, porqgue como ya se dijo el internet es una necesidad
imprescindible para el futuro de las nuevas generaciones, que no depende solo de
disponer de los equipos, sino de darles un adecuado manejo, motivar el interés y
apoyar a los menores para obtener resultados positivos en cuanto a costumbres de

acceso y manejo de la red.

TABLA 31.
¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1(9,09090909 1 6,25
Con chat 2|18,1818182 0 0
Con Messenger 2(18,1818182 6 37,5
Con las dos anteriores 3|27,2727273 7| 43,75
Con ninguna de las
anteriores 3(27,2727273 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 27,2% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli utilizan el chat y

Messenger y el mismo porcentaje de nifios no utilizan ninguna de las dos, mientras

que en el Colegio Guadalupano el 43,7% de adolescentes utilizan el chat y Messenger
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y el 37,5% el Messenger, asi vemos que un buen porcentaje de alumnos se comunica
y relaciona utilizando estos medios y es que es comun que los adolescentes al
acceder a internet por cualquier motivo, inicien también su sesion de Messenger,
porque es una forma de comunicacion directa a través de los mensajes escritos con
sus amigos con los que se ven siempre, con los que viven lejos y con sus conocidos,
que de no tener esta forma de contacto su amistad incluso terminaria, especialmente
con los que viven en otra ciudad o pais, por lo que el chat y Messenger se convierten

en un lugar de encuentro con sus pares que estrecha y refuerza sus relaciones

sociales.
TABLA 32.
Mientras chateas o estas en el Messenger...
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4136,3636364 2 12,5
Siempre me muestro
como soy 6 | 54,5454545 14 87,5
A veces finjo ser otra
persona 0 0 0 0
Siempre finjo ser otra
persona 119,09090909 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

El 54.5% de nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli y el 87,5% de
adolescentes del Colegio Guadalupano se muestran como son en el chat o Messenger
y fingir siempre ser otra persona, es solo opcion el 9% en el primer grupo, que puede
ser consecuencia de facilitar el uso de internet sin ensefiar primero como usarlo
adecuadamente y es que si bien el internet es una herramienta que les permite
relacionarse, también puede convertirse en una forma de engafar y hasta de estafar,
por eso es muy importante que los padres conozcan con quienes se comunican Sus
hijos cuando acceden a este tipo de paginas pues, el relacionarse con desconocidos,

puede ocultar a peddfilos que se esconden detras del ordenador para aprovecharse de
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ellos, de ahi la mejor forma de controlar sus actividades y de evitar este tipo de

riesgos, es no ubicando los ordenadores en sus habitaciones, sino que al igual que la

televisién o cualquier pantalla deben estar en un lugar destinado para el uso familiar.

TABLA 33.
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3|27,2727273 2 12,5
Nunca 4|36,3636364 5| 31,25
A veces 4]36,3636364 9| 56,25
Siempre 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El uso de webcam por parte de los alumnos de los dos colegios en donde se aplicé la

encuesta es solo ocasional para el 56,2% de los chicos del Colegio Guadalupano y

para el 36% de los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli y el que el

mismo porcentaje de nifios y el 31,2% de adolescentes del segundo grupo no la usan,

que puede de deberse a que el estar frente a una camara disminuye su privacidad

prefiiendo una comunicacion escrita o

permanente a este accesorio electrénico.

solo hablada o a que no tienen acceso
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TABLA 34.
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢Con quién sueles hablar?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Con mis amigos 6]46,1538462 14 |66,6666667
Con mi familia 6|46,1538462 6|28,5714286
Con amigos virtuales 1]7,69230769 1]4,76190476
TOTAL 13 100 21 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El Messenger y el chat son les sirve por igual al 46% de nifios del Nucleo Educativo
Bilinglie Daniel Bernoulli para comunicarse con sus amigos y familiares, mientras que
los adolescentes le dan un uso mas social que familiar con un 66,6% de ellos que
hablan con sus amigos frente al 28,5% que se comunican con su familia y aunque el
porcentaje en los dos grupos de nifios y adolescentes que tiene amigos virtuales es
minimo, lo importante en este punto, es que tanto saben padres e hijos sobre
seguridad en internet y especialmente en las paginas que utilizan los chicos para
comunicarse, que tanto conocen sobre los amigos con los que suelen comunicarse y

las costumbres que tienen sus hijos cuando estan en internet.

En definitiva, sino existe un clima familiar de confianza, comunicacién, apoyo y
orientacion los padres estarian arriesgando a sus hijos a que accedan a contenidos

desagradables y peligrosos para ellos.

Los padres son los responsables de controlar lo que sus hijos hacen en internet,
supervisar con quienes se comunican y los datos personales que comparten, poner
limites, vigilar que se cumplan y darles la confianza suficiente como para que los
chicos cuenten sus experiencias en la red, sean positivas 0 negativas, es decir que

sepan que cuentan con ellos para juntos buscar una solucién cuando sea necesario,
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"Cuando la comunicacion con los padres es deficiente, los nifios tienden a considerar
su experiencia en linea como un aspecto privado de su vida. La educacion adecuada
de los nifios, padres y maestros es necesaria para promover el uso seguro, consciente

y responsable de Internet". (Giudice, 2008).

TABLA 35.
¢Has conocido en persona a algunos de tus amigos virtuales?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 436,3636364 1 6,25
No tengo ninguno 3|27,2727273 8 50
Tengo, pero no los
conozco 0 0 0 0
Tengo y he conocido
alguno 4|36,3636364 7| 43,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 36,3% de los nifios del Nucleo Educativo Bilingle y el 43,7% de adolescentes del
Colegio Guadalupano tienen y han conocido a alguno de sus amigos virtuales a pesar
de que en la pregunta anterior los alumnos que chatean con amigos virtuales tienen un

minimo porcentaje en cada grupo.

La amistad virtual les da el beneficio del anonimato, que para algunos es un beneficio,
pues el chatear con personas desconocidas suele ser preferencia de los adolescentes
introvertidos, timidos y antisociales, pero lamentablemente por su acceso masivo,
anénimo y global es también el preferido para gente con trastornos mentales,
pervertidos, psicOpatas, enfermos sexuales, estafadores, narcotraficantes, o muchas
otras personas que solo buscan a nifios, adolescentes y personas en general
vulnerables para aprovecharse de ellos,

manipulandolos, acosandolos y

amenazandolos cuando no lo logran, pues este tipo de gente se toma mucho tiempo
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para ganase la confianza de sus victimas hasta llegar poco a poco a cumplir sus
objetivos enfermizos, llegando a simpatizar lo suficiente para obtener sus datos
personales, fotografias y hasta direcciones para intimidarles, chantajearles y conseguir
gue sus victimas hagan lo que ellos desean.

TABLA 36.
¢Sueles usar internet para jugar en red?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
No 2(18,1818182 5| 31,25
Si 9/81,8181818 11| 68,75

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Son los nifios del Nucleo Educativo Bilingie Daniel Bernoulli quienes en mayor
porcentaje utilizan el internet para jugar, con un 81% de ellos frente a un 68,7% de
adolescentes del Colegio Guadalupano que también juegan en internet y es que en los
niflos no es raro que su porcentaje sea mas alto porque esta es de entre todas las
pantallas su actividad preferida, mientras que para los adolescentes del segundo
grupo, que no son en su mayoria jugadores de videojuegos de consolas, en la internet
la situacion cambia, lo que puede deberse a que prefieren esta pantalla por la
posibilidad de divertirse jugando en linea, al mismo tiempo que realizan otras
actividades como interactuar en las redes sociales o chats, investigar, escuchar
musica o hacer uso de cualquier otro servicio, y al comparar con la Generacion
Interactiva de Ecuador, vemos como el porcentaje de los chicos encuestados coincide
con la alta preferencia por esta forma de ocio de los adolescentes ecuatorianos con un

57% ellos que juegan en linea.
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TABLA 37.
¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Juegos de comunidad
virtual (The Sims,
etcétera) 3|14,2857143 6 30
Juegos de carreras
(Need for Speed, Death
Race, Shangay Street
Racer, etcétera) 5123,8095238 4 20
Juegos de estrategias y
batalla (Teeken, Counter
Strike, etcétera) 5123,8095238 4 20
Juegos de Deporte (FIFA
2008, etcétera) 3114,2857143 2 10
Juegos de mesa y cartas
(péquer, parchis, Trivial,
Pictionary, etcétera) 219,52380952 2 10
Casinos (Casino
Monaco, Casino Tropez) 1[4,76190476 0 0
Juegos de rol (Virtual
Galaxy, Guild Wars,
Solaris, etcétera) 1/4,76190476 0 0
A ninguno 1[4,76190476 2 10
TOTAL 21 100 20 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Mientras que los videojuegos en linea preferidos para el 30% de adolescentes del
Colegio Guadalupano son los de comunidad virtual y para el 20% los juegos de
carreras y los de estrategia y batalla, el 23,8% de los nifios del Nucleo Educativo

Bilinguie Daniel Bernoulli prefieren los de carreras, estrategias y batallas.

Los juegos en linea al igual que los videojuegos de consolas son una forma de
divertirse para las nuevas generaciones y al igual que los otros el usarlos de manera

adecuada beneficia su desarrollo, pero también el usarlos sin control, limites, ni
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orientacion tiene su riesgo, por la exposicion a contenidos indebidos o a juegos para
adultos como los de casinos, juegos de mesa y cartas en donde los chicos pudieran al
realizar todo tipo de apuestas que no pueden hacer en los casinos reales que por su
edad les son prohibidas, pues la mayoria de estos casinos en linea no piden
identificarse sino solo digitar el nimero de una tarjeta de crédito para acceder a los
juegos y es gque cuando esto sucede por lo general los padres no se enteran porque la
mayoria de chicos juegan en horarios en que saben que sus padres no les van
controlar, facilitandose aun mas esta actividad para quienes tienen ordenadores en
sus dormitorios, sin darse cuenta de que este tipo de juegos generan la misma

adiccién que en las salas reales.

TABLA 38.

Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a
través del internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?
(Es posible mas de unarespuesta).

Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Juego en red con mi
grupo de amigos 5]141,6666667 4128,5714286
Jugar en red te permite
hacer amigos 2116,6666667 428,5714286
No estoy de acuerdo con
ninguna 5[41,6666667 6|42,8571429
TOTAL 12 100 14 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

A pesar de que en el primer grupo el 41,6%, de alumnos esta de acuerdo con la frase
“juego en red con mi grupo de amigos”, el mismo porcentaje de nifios no esta de
acuerdo con ninguna y solo el 16,6% cree que jugar en la red les permite hacer
amigos, a diferencia del Colegio Guadalupano en donde el 42% de jévenes no esta de
acuerdo con ninguna, el 28,5% cree que jugar en la red les permite hacer amigos y
con el mismo porcentaje tenemos a los chicos que estan de acuerdo con la frase

‘juego en red con mi grupo de amigos” y el responder afirmativo al primero y segundo
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punto de esta pregunta, hace suponer que tienen amigos virtuales con los que
comparten los mismos gustos e intereses a la hora de jugar videojuegos, que no
necesariamente puede ser negativo si sus padres controlan sus amistades en la red y
los videojuegos que acostumbran jugar, pero por lo general esto no sucede y la Unica
forma de enfrentar los riesgos que pueden producir el tener amigos virtuales y el jugar
videojuegos indebidos para los chicos es involucrando a sus padres al consumo de
pantallas de sus hijos, mantener una fluida comunicacién desde pequefios para lograr
confianza en caso de que algin tema los aqueje y lograr también en ellos un
pensamiento critico de sus acciones, poniendo limites y reglas claras y ubicando los

ordenadores que tienen conexioén a internet en un lugar de uso comdn para toda la

familia.
TABLA 41.
Has hecho alguna pagina web o algun blog?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1(9,09090909 0 0
No 8|72,7272727 11| 68,75
Si 2118,1818182 5| 31,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 42.
¢ Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Deportes 1/33,3333333 0 0
Software e informéatica 0 0 0 0
Programacion de
television 0 0 0 0
Noticias 0 0 18,33333333
Educativos 0 0 2116,6666667
Culturales 0 0 1/8,33333333
Juegos 0 0 1]8,33333333
Musica 133,3333333 2116,6666667
Humor 0 0 2|16,6666667
Concursos 0 0 1]8,33333333
Adultos 0 0 1/8,33333333
Historia personal 1(33,3333333 1/8,33333333
TOTAL 3 100 12 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Solo el 18% de nifios en el primer grupo y el 31,2% de adolescentes del segundo

grupo, han creado paginas web o blogs con mayor diversidad de contenidos en los

chicos del Colegio Guadalupano, asi tenemos que el 16,6% han creado paginas web o

blogs de contenidos educativos, de musica y de humor y el 8,3% de noticias,

culturales, de juegos, de concursos, de historia personal y de adultos, a diferencia de
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los nifios del primer grupo en donde el 33,3% han creado paginas web o blogs de
deportes, musica y de historia personal, resultados que pueden indicar que a mayor
edad se relacionan y manejan mejor los servicios que ofrece internet y es que también
es cada vez mayor el gusto de las nuevas generaciones por leer y escribir en paginas
web o blogs, dejando de ser solo un pasatiempo, para convertirse en fuentes efectivas
de informacion y comunicacién, debiendo las escuelas reflexionar y valorar su interés
por la creacidn y participacion en estos sitios, para generar propuestas enriquecedoras
destinadas a motivar la lectura, la investigacion, la reflexién, la comparacion sobre la
informacién y el debate de temas de estudio ampliando asi sus posibilidades de

aprendizaje.

TABLA 43.

¢Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia?
(Es posible méas de una respuesta).

Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Expresar mi opinién 2 50 2118,1818182
Compartir informacion
con conocidos 2 50 2/18,1818182
Darme a conocer y hacer
amigos 0 0 0 0
Escribir sobre lo que me
gusta 0 0 2118,1818182
Me sirve de desahogo 0 0 0 0
Ser (til para otros
interesados en el tema 0 0 4|36,3636364
Poder contar a todo el
mundo lo que no puedes
contar en persona 0 0 119,09090909
TOTAL 4 100 11 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Mientras que al 50% de los nifios del primer grupo les interesa expresar su opiniéon y
compartir informacién con conocidos, al 36,3% de adolescentes del segundo grupo la
creacion de paginas web o blogs propias, les permite ser Utiles para otros interesados
en el temay al 18% les parece util para expresar su opinion, compartir informacion con
conocidos o escribir sobre lo que les gusta y aunque en los dos grupos los porcentajes
de creacion y manejo de paginas web y blogs es bajo, el uso de estos medios de
comunicacion en las nuevas generaciones tiene gran aceptacion, debido a que para su
creacion solo necesita conocimientos basicos en internet y su facil manejo les permite
expresarse e interactuar sobre temas de interés expuestos, logrando un aprendizaje

colaborativo al intercambiar informacidén con quienes expresan su opinién al visitarlos.

TABLA 50.
Cuando utilizas internet ¢, Como te consideras respecto a la gente que esta
atu alrededor (familia, amigos, profesores)?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Un principiante 119,09090909 1 6,25
Tengo un nivel medio 7163,6363636 12 75
Mi nivel es avanzado 2(18,1818182 3| 18,75
Soy todo un experto 1]9,09090909 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La mayoria de los adolescentes de los dos grupos creen tener un nivel medio respecto
a la gente que los rodea con un 63,6% de nifios en el primer grupo y con un 75% de

adolescentes del segundo grupo
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El tener como mayores porcentajes a los muchachos que consideran tener un nivel
medio indica que sus padres o personas que los rodean tienen un nivel similar de
manejo de internet, de igual manera quienes creen ser principiantes mientras que los

gue consideran tener un nivel avanzado o ser expertos

El hecho de que los alumnos se consideren principiantes o tener un nivel medio en
cuanto al manejo de internet puede revelar que sus padres y demas personas que les
rodean tienen un nivel similar o mayor de conocimientos sobre manejo de internet, lo
que resulta positivo, pues al estar familiarizados con su manejo, aumenta la
probabilidad de conocer los riesgos que implica su mal manejo, facilitdndose el poder
controlar y poner limites a sus hijos cuando acceden a la red, mientras que los
adolescentes que consideran tener un nivel avanzado o ser todo un experto, pueden
revelar que sus padres o personas que los rodean tienen un bajo nivel de
conocimientos para manejar la internet y como consecuencia es mas probable que
desconozcan los potenciales riesgos a los que pueden enfrentarse sus hijos al
navegar en la red sin control; de ser asi, estos padres pueden confiar demasiado en
las actividades que sus hijos realizan en internet y por la falta de alguien que les
ensefie que hacer y qué no hacer cuando navegan, pudieran llegar a un uso excesivo,
y como consecuencia acceder a informacién nociva para ellos, a contactarse con
desconocidos potencialmente peligrosos o hacer mal uso de las redes sociales, chats

y correo electrénico.

TABLA 102.
De lunes aviernes ¢Cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Menos de una hora 2118,1818182 5 31,25
Entre una hora y dos 7163,6363636 6 37,5
Mas de dos horas 2118,1818182 3 18,75
No lo se 0 0 2 12,5
Nada 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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TABLA 103.
El sabado o el domingo
¢, Cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Menos de una hora 1]9,09090909 2 12,5
Entre una hora y dos 3|27,2727273 6 37,5
Mas de dos horas 5]45,4545455 5| 31,25
No lo sé 2118,1818182 3| 18,75
Nada 0 0 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La mayoria de nifios y adolescentes en los dos grupos miran television entre semana
entre una y dos horas diarias con porcentajes de 63,6% para los nifios del Nucleo
Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli y con 37,5% para los adolescentes del Colegio
Guadalupano y quienes la miran mas de dos horas son apenas un 18% de nifios del
primer grupo y un 18,7% de adolescentes del el segundo grupo, pero el tiempo de
consumo de esta pantalla aumentan los fines de semana en los dos grupos
especialmente en los nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli con 45,4%
de ellos que la miran mas de dos horas y un 31% de adolescentes del Colegio
Guadalupano que también lo hacen, mientras que los chicos que la miran entre una
hora y dos los fines de semana son el 27% de nifilos del primer grupo y con el mismo

porcentaje de 37,5% los adolescentes del segundo grupo.

Como vemos el tiempo que pasan los jovenes frente a esta pantalla entre semana,
para la mayoria es moderado y un bajo porcentaje mira television por mas de dos
horas, pero los fines de semana su consumo aumenta notablemente especialmente en
los nifios del primer grupo que puede deberse a la falta de actividades motivadas en
sus hogares y a que pasan mas tiempo en casa junto a sus padres, mientras que los
adolescentes del segundo grupo tienen mas independencia y contacto social con sus

amigos cambiando sus intereses, ademas se debe tener en cuenta que algunos
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realizan otras actividades con la television encendida muchas veces sin prestar

atencion a las imagenes que emite.

La disponibilidad de esta pantalla en sus hogares debe ser una de las razones para
gue los chicos la miren todos los dias, comprobando al comparar con La Generacion
Interactiva de Ecuador que el mayor porcentaje en general para los nifios vy
adolescentes ecuatorianos en edades comprendidas entre 10 y 18 afios, es mirar la
televisién entre una y dos horas con 56% y en menor porcentaje estan el 25% que la
miran mas de dos horas.

5.2.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES.

TABLA 51.
Sefiala con cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase:
“Internet es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion”.
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opci6n Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 1(9,09090909 0 0
Poco 2118,1818182 0 0
Bastante 6 | 54,5454545 13| 81,25
Mucho 2|18,1818182 3| 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,5% de nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli y el 81% de
adolescentes del Colegio Guadalupano son conscientes de que el internet es bastante
atil, el 18% de nifios del primer grupo y el 18,7% de adolescentes del segundo grupo
creen que es muy Util y solo para los menores del Nucleo Educativo Bilingue Daniel

Bernoulli es poco o nada util con porcentajes de 18% y 9% respectivamente que
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puede deberse a que por su edad todavia no son todavia grandes usuarios de sus
servicios ni tienen conocimiento completo de como investigar, obtener informacién o
utilizar de forma efectiva para fines de aprendizaje, ocio o de informacion y
comunicacion, pero la mayoria de chicos estan conscientes de la utilidad de internet,
pues con solo teclear, la informacion global esta a su alcance y bajo su control,
derribando incluso cualquier barrera, sea del idioma con las traducciones simultaneas,

geogréficas y hasta las diferencias culturales.

La internet ha llegado a ser parte de nuestras vidas cotidianas, por sus multiples
funciones y su facilidad de acceso, por lo que las nuevas generaciones han aprendido
a sacarle provecho para socializar, entretenerse y obtener informacion para realizar
sus tareas o por intereses propios, ahorrando tiempo, al no tener que trasladarse hacia
una biblioteca cuando el internet esta en sus hogares, al no tener que transcribir textos
y al poder acceder a mas informacion de forma mas rapida y ahorro econémico por no
tener que pagar fotocopias de libros, textos o revistas, asi es cada vez mas
aprovechada por millones de usuarios en el mundo en todos los campos sean
comerciales, educativos, culturales, cientificos de entretenimiento o personales,
cambiando hasta la forma de acceder, comprar y vender bienes y servicios, moviendo

y uniendo al planeta.
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TABLA 52.
Sefiala cuanto de acuerdo estés con la siguiente frase:
“Internet puede hacer que alguien se enganche”.
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 4136,3636364 4 25
Poco 4136,3636364 5/ 31,25
Bastante 1(9,09090909 4 25
Mucho 2118,1818182 3| 18,75
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 36,3% de nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli piensan que el
internet puede hacer que alguien se enganche poco o nada, mientras que son solo el
18% de ellos piensan que los puede enganchar mucho, a diferencia de los
adolescentes del Colegio Guadalupano en donde el mayor porcentaje corresponde al
31,2% de alumnos que creen que los puede enganchar poco y el 25% que piensan
que no los puede o que los puede enganchar bastante, resultados que pueden estar
relacionados con el tiempo que los jévenes ocupan esta pantalla y con las actividades
que realizan en la red, es decir que los bajos porcentajes en el primer grupo pueden
deberse a que ellos pasan menos tiempo navegando a diferencia de los adolescentes
del segundo grupo quienes gustan mas de esta pantalla para su tiempo de ocio para
socializar, entretenerse y buscar informacién y el creer que si puede engancharlos
puede deberse a que la variedad de aplicaciones y la posibilidad de relacionarse,
contactarse y entretenerse puede llevarles a pasar mas tiempo conectados del
recomendado y es en la misma red en donde se pueden encontrar muchos articulos

sobre adiccion a la internet en los que se sefiala que las consecuencias de dar un uso
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desmedido a la internet son principalmente para la familia y para las actividades
diarias, por la falta de control personal que puede darse en todas las edades, como el
no se poder pasar un dia sin acceder a la red o dejar de lado otras actividades por
utilizar las aplicaciones de internet y es que la internet puede ser constructiva o
destructiva y las sefiales de adiccion variar de una persona a otra pero en general se
puede considerar como sefiales de advertencia, el perder la nocién del tiempo cuando
se conecta a la red, o conectarse por mas tiempo del que se tenia pensado, descuidar
tareas y actividades, aislarse de la familia y contactarse con los amigos mas en la red
que en vivo, mentir sobre el tiempo que se conectan a internet y utilizar internet para

como salida a los problemas, al estrés o para obtener gratificaciones.

TABLA 53.
Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase:
“Internet puede hacer que me aisle de mis amigos y familiares”.
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 1(9,09090909 2 12,5
Poco 3(27,2727273 7| 43,75
Bastante 2118,1818182 5| 31,25
Mucho 5145,4545455 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Son mas los nifios del primer grupo los que piensan que el internet puede aislarlos
mucho de su familia y amigos con 45,4%, mientras que el 43,7% de adolescentes del
segundo grupo piensan que el internet los puede aislar poco y el 31,2% piensan que

los puede aislar bastante.
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En general es dificil pensar que el internet aisle a los adolescentes de sus amigos, lo
que ha cambiado es mas bien su forma de socializar con menos contacto personal,
pero las actividades en la red les permiten mas bien cuando son bien utilizadas
estrechar sus relaciones sociales, cosa que no ocurre con la familia, pues las nuevas
generaciones han restado tiempo a compartir con su familia por pasar frente al
ordenador navegando, agravandose cuando esta pantalla se ubica en sus dormitorios.
La revista de El Comercio en el hogar, del 25 de septiembre del presenta afio, indica
que segun la publicacion del libro del Mintel “La Generacién Interactiva del Ecuador”,
el 30% de jovenes menores de 18 afios, ya tienen en sus dormitorios algun tipo de

dispositivo tecnolégico y la tendencia va en aumento.

“Entonces, el fenbmeno de la cultura del dormitorio se refiere a como estas facilidades
afectan la relacion familiar y amistosa, y la relaciéon del menor con los contenidos a los

que accede a través de los medios”. (Comercio, 2011)

TABLA 63.
Si me quedara dos semanas sin movil...
Grupo 3: 15-18
afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 2118,1818182 0| O
Mi vida cambiaria a mejor 2118,1818182 1| 6,25
Mi vida cambiaria a peor 21]18,1818182 2| 12,5
No pasaria nada 5| 45,4545455 13]81,25
TOTAL 11 100 16| 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El pasar dos semanas sin celular no perjudica en nada al 45,4% de los nifios del
Nucleo Educativo Bilingtie Daniel Bernoulli y al 81,2% de adolescentes del Colegio
Guadalupano y al comparar con los resultados de La Generacion Interactiva de
Ecuador vemos que en general el 74% de adolescentes de nuestro pais creen también

gue no les pasaria nada sin el celular dos semanas.
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A pesar de ser esta la pantalla favorita para la mayoria de los adolescentes y de tener
gran acceso a ella por ser muy aceptada socialmente, en general los adolescentes no
demuestran mayor dependencia, que puede deberse también a que en su mayoria
son los padres los que incentivan a sus hijos a utilizarlo para mantenerlos ubicados y
si bien para los chicos el tenerlos facilita su vida en cuanto a los servicios que ofrece y
las posibilidades de comunicacion que ofrece, es evidente que pueden mantenerse al
margen de su uso, ademas que al contar con otro tipo de tecnologias como internet o
teléfono convencional pueden remplazarlo con cualquiera de estas dos, en caso de

tener que prescindir del movil.

TABLA 64.

¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

Grupo 3: 15-18
afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Grupo 2: 10-14 afos
(Aplicado a 7mo de EGB)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 0 0
No 4| 36,3636364 12| 75
Si 51 45,4545455 4| 25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 65.

¢Porqué motivos? (Es posible méas de una respuesta).

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de

EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que lo uso 4 80 3 75
Por el momento del dia en
que lo uso 1 20 1 25
Por el gasto que hago 0 0 0 0
TOTAL 5 100 4 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Mientras que el 75% de adolescentes del Colegio Guadalupano no tienen problemas
con sus padres por el uso del teléfono celular, el 45,4% de nifios del Nucleo Educativo
Bilinglie Daniel Bernoulli si los tiene, siendo el motivo mas comun en el 80% de ellos el
discutir por el tiempo que lo usan, y en el segundo grupo el 75% de adolescentes

también discuten por este motivo.

Para evitar discusiones por el uso del celular, los padres deben antes de entregarles
un teléfono mévil ensefarles a utilizarlo con respeto y establecer reglas claras de uso,
para el tiempo y el momento que pueden o no deben utilizarlo y asi como deben saber
cuales son las reglas, deben también saber cuales seran las consecuencias de

irrespetarlas y cumplirlas.

TABLA 66.
¢, Te castigan o premian con el uso del movil?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)

Opci6bn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 2118,1818182 0 0
No 6 | 54,5454545 15| 93,75
Si 3(27,2727273 1 6,25

TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,4% de padres de los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli no
utilizan el teléfono movil como premio o castigo y el 93,7% de padres de los
adolescentes del Colegio Guadalupano tampoco y solo 27% de padres de los nifios
del primer grupo si lo hacen, debiendo valerse del gusto de los nifios por este aparato
para motivar el cumplimiento de las reglas del hogar, o conseguir de sus hijos
comportamientos y actitudes deseadas, pero el que la mayoria de padres no lo utilicen
como premio o castigo puede deberse a que son los padres quienes motivan a sus
hijos a usarlo para mantenerlos ubicados permanentemente, porque el que sus hijos

cuenten con esta pantalla les da seguridad y tranquilidad, siendo mas conveniente que
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la tengan siempre con ellos que privarles de ellos por un mal comportamiento o actitud

indeseada.
TABLA 67.
¢En cual de estas situaciones apagas el movil?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Cuando estoy en clase 6 40 4] 19,047619

Cuando estoy estudiando

5133,3333333

4| 19,047619

Cuando estoy con la
familia, comiendo, viendo
la Tele, etcétera.

2(13,3333333

219,52380952

Cuando estoy durmiendo

2113,3333333

1]4,76190476

No lo apago nunca

10[47,6190476

TOTAL

15 100

21 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El primer grupo se muestran mas respetuosos al tener que apagar el celular con
mayor porcentaje en todos los puntos de esta pregunta, mientras que el 47,6% de los

adolescentes del segundo grupo no lo apagan nunca.

El 40% de los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli apagan su celular
cuando estén en clase y el 33,3% para estudiar mientras que los adolescentes del
Colegio Guadalupano solo el 19% apagan cuando estan en clase o cuando estan
estudiando y el desconocer e irrespetar momentos en que no deben utilizar celular, por
lo general se debe a la falta de reglas claras por parte de los padres de familia o al
desconocimiento de como sus hijos lo utilizan, por eso es importante establecer
horarios en los que el celular se debe apagar como en el colegio y como padres dar el

ejemplo apagandolo también cuando sea necesario y conocer las formas de control
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que ofrecen las operadoras sobre los teléfonos moviles para proteger y evitar un mal

uso del movil.

TABLA 68.

¢Sueles recibir mensajes o Illamadas de noche cuando ya estas en la cama?

Grupo 2: 10-14 aios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2(18,1818182 0 0
Nunca 6 | 54,5454545 1 6,25
Algunos dias 119,09090909 11 68,75
Casi todos los dias 1/9,09090909 2 12,5
Todos los dias 1/9,09090909 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,5% de nifios no reciben nunca mensajes ni llamadas en la noche cuando estan

en la cama mientras que el 68,7% de adolescentes del segundo grupo reciben algunos

dias y solo un minimo porcentaje en los dos grupos reciben casi todos los dias y todos

los dias llamadas o0 mensajes a la hora de dormir con 9% para el primer grupoy 12,5%

para el segundo grupo.

El uso del celular en horas de descanso, puede afectar negativamente en su jornada

de actividades especialmente en horas de estudio por el desgaste energético que

implica el no dormir el tiempo necesario, los padres por lo general suelen desconocer

cuando esto sucede, debiendo ser una de las reglas de uso, el limitar las horas para

cuando amerite utilizarlo.
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TABLA 69.
¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?
(Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

He utilizado el movil para
enviar mensajes, fotos o
videos ofensivos contra
alguien 2 20 15,88235294
Alguna vez me han
perjudicado con un
mensaje, foto o video a
través del teléfono mévil. 1 10 2111,7647059
Conozco a alguna
persona que esta
enganchando al movil. 1 10 4123,5294118
He recibido mensajes
obscenos o de personas

desconocidas. 1 10 0 0

No estoy de acuerdo con

ninguna 5 50 10|58,8235294
TOTAL 10 100 17 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En general los alumnos de los dos grupos se muestran respetuosos en el uso de
celulares en cuanto a ofender a otras personas con un 50% de nifios y un 58,8% de
adolescentes que no estan de acuerdo con ninguna de estas frases, un 20% de nifios
del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli han utilizado el teléfono movil para
ofender, mientras que a un 11,7% de adolescentes del Colegio Guadalupano los han
ofendido por este medio y un 23,5% de ellos conocen a alguien que esta enganchado
al movil, siendo importante trabajar con ellos y sus padres, concienciandolos sobre
como dar un buen uso al celular y sobre la importancia de que los valores aplicados a
su vida diaria, también deben ser aplicados al usar la tecnologia, estableciendo limites
para no irrespetar a nadie, pues el buylling es una realidad que se ha vivido en los
colegios desde hace mucho tiempo, pero con los avances tecnolégicos se ha

incrementado apareciendo en redes sociales o paginas web, sin que los alumnos
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tengan mayor consciencia de las consecuencias que puede tener este tipo de
actitudes, por eso son los padres y maestros quienes deben ensefiar a sus hijos que si

suben fotos o videos de agresiones o burlas a compafieros, ellos también estan

agrediendo.
TABLA 92.
.¢,Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afos (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Juego solo 5 31,25 5133,3333333
Con mi madre 2 12,5 0 0
Con mi padre 1 6,25 0 0
Con mis hermanos/as 3 18,75 4|26,6666667
Con los amigos/as 5 31,25 6 40
TOTAL 16 100 15 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los mayores porcentajes en los dos grupos corresponden a quienes juegan solos, con
amigos o con hermanos con un 31,2% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel
Bernoulli que juegan solos o con amigos y el 18,7% de ellos que juegan con sus
hermanos y en el Colegio Guadalupano un 40% de los adolescentes juegan con
amigos, un 33,3% juegan solos y un 26,6% juegan con sus hermanos y como se
observa, los padres no son en general compaferos de juego, pero el que sus amigos y
hermanos si lo sean, refleja como los videojuegos estrechan sus relaciones sociales,
coincidiendo con el catedrético Felix Exteberria, quien afirma que los videojuegos lejos
de aislar a los jovenes les permite socializar, existiendo para él, una fuerte relacion en
el hecho de que quienes juegan mas, tienen una mayor vida social, ven mas a sus
amigos y son mas extrovertidos. Ademas debemos tener en cuenta que muchos de los
videojuegos permiten jugar en equipo, desmintiendo las varias publicaciones e

investigaciones sobre el dafio en la vida social de los jovenes por jugar videojuegos.



TABLA 93.

192

¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de

bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 119,09090909 8 50
No 4136,3636364 6 37,5
Si 6 | 54,5454545 2 12,5
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

TABLA 94.
¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que paso
jugando 4|57,1428571 1 25
Por el momento en el
gue juego 1[14,2857143 2 50
Por el tipo de juegos 2|28,5714286 1 25
TOTAL 7 100 4 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 54,5% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli y el 12,5% de

adolescentes del Colegio Guadalupano, discuten con sus padres, el 57% de nifios del

primer grupo por el tiempo que pasan jugando y el 50% de adolescentes del segundo

grupo por el momento en el que juegan.

Las discusiones entre padres e hijos por el uso de videojuegos, se dan por lo general

por falta de comunicacion y establecimiento de reglas claras que usualmente son

consecuencia del desconocimiento de los padres sobre como ensefiar a sus hijos a

manejar adecuadamente la tecnologia. Para el catedratico Felix Etxeberria en una

charla organizada en el 2008 por el Gobierno Vasco en Donostia, los nifios y
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adolescentes no estan protegidos ante estos productos y muchos incluyen imagenes
que los menores no deberian ver, por lo que los padres no deben excusarse en “la
brecha digital”, pues, piensa que es su responsabilidad el ejercer el control en las

actividades que sus hijos realizan.

TABLA 95.
¢, Te premian o te castigan con los videojuegos?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1]9,09090909 8 50
No 6 | 54,5454545 7| 43,75
Si 4136,3636364 1 6,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Asi como son mas los nifios del primer grupo los que discuten con sus padres, son
también a quienes en mayor porcentaje sus padres utilizan los videojuegos como
premio o castigo con 36% frente al 6% de los adolescentes del Colegio Guadalupano,
lo que pudiera deberse a que en este grupo no existe gran aficion por los videojuegos,
mientras que para la mayoria de los nifios del Nudcleo Educativo Bilingue Daniel
Bernoulli, los videojuegos son su pantalla favorita y el utilizarlos como premio o
castigo, permite a los padres como en el caso de las otras pantallas, alcanzar

conductas o actitudes deseadas.
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¢Saben tus papas de qué van los videojuegos con los que juegas?

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 1ro de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 119,09090909 8 50
No 0 0 1 6,25
Si 9(81,8181818 2 12,5
No lo sé 1(9,09090909 5/ 31,25
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 81,8% de los padres de los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli

estan informados de los videojuegos con los que juegan sus hijos, lo que resulta

positivo pues evidencia que controlan y que estan al tanto de los posibles riesgos y

consecuencias que pueden traer consigo el que los nifios accedan a videojuegos que

emiten imagenes no aptas para ellos, a diferencia de los adolescentes del Colegio

Guadalupano en donde el 31,2% de adolescentes no saben si sus padres conocen los

videojuegos a los que acceden y el 12,5% si los conocen, lo que puede deberse a que

los videojuegos de consola no estan entre sus actividades favoritas, prefiriendo la

internet, siendo probable que accedan por este medio a juegos en linea y al ser los

ordenadores portatiles o estar ubicados en sus dormitorios pueden escapar al control y

conocimiento de sus padres.
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TABLA 97.
Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas
¢, Te dejarian jugar con ellos?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 119,09090909 8 50
Si con todos 4|36,3636364 6 37,5
Con algunos si, con otros
no 5145,4545455 2 12,5
No me dejarian jugar con
casi ninguno 1]9,09090909 0 0
TOTAL 11 100 16 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Las respuestas en este punto para los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel
Bernoulli resultan contradictorias con el anterior, pues mientras la mayoria afirma que
sus padres conocen sus videojuegos en esta pregunta en cambio el 45,4% responden
gue si sus padres supieran de que van los videojuegos les dejaran jugar con unos si y
con otros no frente a los que afirman que si los dejaran jugar con todos con 36%,
mientras que el 37,5% de adolescentes del Colegio Guadalupano responden que si los
dejarian jugar con todos, mientras que en el punto anterior el mas alto porcentaje
corresponde a los chicos que no saben si sus padres conocen los videojuegos con los
que juegan, respuestas que pueden deberse al desconocimiento de las consecuencias
de exponerse a videojuegos de contenidos nocivos o al hecho de que como no son
grandes jugadores como los nifios del otro grupo, no ven en esta actividad

consecuencias negativas para su desarrollo emocional.
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TABLA 99.

¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?
(Es posible mas de unarespuesta).

Grupo 3: 15-18 afios

Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Estoy enganchado/a
algun juego, o conozco a
alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no
para de jugar. 4130,7692308 3 37,5
Los videos juegos
pueden volverme
violento. Es mucho més
divertido jugar
acompafado/a que
solo/a 51|38,4615385 0 0
Los videos juegos me
permiten hacer cosas
que no puedo hacer en la

vida real 2115,3846154 2 25

No estoy de acuerdo con

ninguna. 2|15,3846154 3 37,5
TOTAL 13 100 8 100

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 38,4% de los nifios del Nucleo Educativo Bilinglie Daniel Bernoulli estan de acuerdo
con la frase “Los videos juegos pueden volverme violento y es mucho mas divertido
jugar acompafiado/a que solo/a”’, demostrando que son conscientes de que el
exponerse a imagenes de este tipo puede afectarlos negativamente, ademas de

reconocer que los videojuegos afianzan las relaciones sociales.

Un 30,7% de alumnos del primer grupo y un 37,5% de adolescentes del segundo
grupo estan de acuerdo con la frase “Estoy enganchado/a a algun juego o conozco a
alguna persona que en cuanto llega a casa, no para de jugar’ y es que los
videojuegos tienen grandes reforzadores sociales que provoca en el jugador las ganas
de seguir jugando y de volver a hacerlo para corregir los errores, superando las

dificultades crecientes a su propio ritmo, conociendo inmediatamente los resultados,
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con la posibilidad de establecer propios records y de superarlos ademas del

reconocimiento social al superar su nivel.

Con el mismo porcentaje de 37,5% estan los adolescentes del Colegio Guadalupano
gue no estan de acuerdo con ninguna de estas frases, lo que puede deberse a que los
adolescentes no tienen gran aficion por los videojuegos y con los menores porcentajes
estan el 15,3%% de nifios del primer grupo y el 25% de adolescentes del segundo
grupo que estan de acuerdo con la frase “Los videos juegos me permiten hacer cosas
gue no puedo hacer en la vida real” y es que los videojuegos presentan imagenes de
lucha, asesinatos y aventuras que obviamente no pueden hacerlo en la vida real, a
esto se debe sumar el hecho de que los nuevos videojuegos son cada vez mas reales,
los movimientos de los personajes cada vez se asemejan mas a los de una persona
real. Pero no siempre las acciones que los chicos no pueden realizar en la vida real
incluyen violencia, como los juegos de futbol que una vez los chicos aprenden a
usarlos son diestros para realizar grandes jugadas con las que ganan el partido, lo que

es muy probable que no sucede en la vida real.

TABLA 111.
¢Qué tipo de contenidos de television prefieres?
(Es posible méas de una respuesta).
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 7mo de EGB) bachillerato)
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Peliculas 7118,4210526 16| 31,372549
Dibujos animados 9(23,6842105 6]11,7647059
Deportes 4[10,5263158 47,84313725
Series 5113,1578947 10/19,6078431
Concursos 3/7,89473684 213,92156863
Documentales 4110,5263158 519,80392157
Noticias 317,89473684 0 0
Programas del corazon 0 0 417,84313725
Reality shows (Gran
hermano, Supervivientes,
Operacion Triunfo,
etcétera.) 3(7,89473684 47,84313725
TOTAL 38 100 51 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Los dos grupos prefieren aunque en distinto orden de porcentajes los mismos
contenidos, asi tenemos un 23,6% de nifios del Nucleo Educativo Bilingtie Daniel
Bernoulli que prefieren los dibujos animados, un 18,4% las peliculas y el 13% las
series y en el Colegio Guadalupano tenemos un 31,3% que prefieren las peliculas, un
19,6% las peliculas y un 11,7% los dibujos animados, observando en general que sus
preferencias estan acorde a sus edades y que los chicos hacen buen uso de la
television, que puede ser un indicador de que sus padres intervienen de alguna forma
en el uso que dan los chicos a esta pantalla y es que como es sabido, los padres por
estar mas relacionados con esta pantalla sienten mas preocupacion por los contenidos

a los que sus hijos pudieran estar expuestos.
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¢Estés de acuerdo con alguna de las siguientes frases?
(Es posible mas de una respuesta).

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de EGB)

Grupo 3: 15-18 afos
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Veo mas tele de la que
deberia 5|27,7777778 2 10
Me gusta ver la tele
acompafiado/a que solo/a 4|22,2222222 2 10
Alguna vez he visto
programas que mis
padres no me dejan ver 21111111111 2 10
Me aburre la television 1| 5,55555556 1 5
Elijo el programa antes de
encender la televisién 4|22,2222222 2 10
Me encanta hacer
zapping”® 0 0 0 0
Suelo enviar SMS para
votar en concursos 0 0 0 0
Suelo enviar SMS ala TV
para que aparezcan en
pantalla. 0 0 0 0
Lo primero que hago al
llegar a la casa es
encender la televisién 1| 5,55555556 6 30
No estoy de acuerdo con
ninguna. 1|5,55555556 5 25
TOTAL 18 100 20 100

Autor: Cristina Ochoa Toral

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 27,7% de nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli, creen ver mas

televisién de la que deberian y el 22,2% le gusta ver la tele acompafiado o elige algun

programa antes de encender la television, lo que puede deberse a que cuando estan

frente a esta pantalla dedican su tiempo solo a esta actividad y al estar acompafados

hace que disfruten mas de sus contenidos, mientras que en el Colegio Guadalupano el

30% lo primero que hace al llegar a casa es encender la television, y es que muchas

veces la television es para los jovenes compafiia mientras realizan otras actividades,

0| zapeo o zapping es el acto de saltar programacion o canales en la televisidn. Es decir, ir cambiando
de canales. En inglés, se llama flip channels, channel-hopping, channel-surfing o zapping.
Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Zapeo



http://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Zapeo
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pudiendo encenderla y no prestar mayor atencion a las imagenes que emite y el 25%
no estd de acuerdo con ninguna de estas frases, indicador de que los muchachos
hacen bueno uso de esta pantalla, tal vez porque no es su favorita no siendo grandes

consumidores de ella.

En general los resultados demuestran que los alumnos son respetuosos al acceder a
programas que sus padres no les dejan mirar y el bajo porcentaje que si lo hace,
puede corresponder a quienes tienen televisores en sus dormitorios, pues facilita que
esto suceda, pero en general los resultados demuestran que los chicos de los dos
grupos hacen buen uso de esta pantalla.

5.3. Relacién de los jovenes con respecto al ambiente familiar (Cuestionario
ILFAM).

El cuestionario del Instituto Latinoamericano de la Familia, fue aplicado a: dos nifios en
edades de 10 a 12 afios, una adolescente en edad comprendida entre los 13 a 15
afios y a 7 adolescentes en edades de 16 a 18 afos, 4 mujeres y 3 varones, 6 de los
cuales pertenecen a la parroquia Chaupicruz, dos a la parroquia San Carlos, una a
Cotocollao y una a Cumbaya, todas del Canton Quito, Provincia del Pichincha.

Cinco de las instituciones educativas donde estudian los chicos son religiosas, tres son
laicas y dos fiscales. Todos los encuestados viven en familias nucleares y piensan que

la familia ideal est4 conformada por padre, madre e hijo.

Las siguientes tablas, reflejan en porcentajes el valor que tiene para los chicos la
familia, como emplean el tiempo libre en su familia, que factores afectan a la familia y

como consideran es el orden de importancia de los valores en su vida familiar.



201

TABLA 1.
¢Como valoras tu relacion familiar?
Excelente Muy buena Buena Regular Mala
Relacion de pareja (padre/madre) 30% 40% 30%
Relacién padre e hijos 40% 50% 10%
Relacion entre hermanos 70% 20% 10%
Relacion madre e hijo 40% 50% 10%
Relacion entre hijos y abuelos 50% 30% 20%
Relacion con otros familiares 30% 20% 40% 10%

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario Instituto Latinoamericano de la Familia (10-18 afios de edad)

Aunque con poca diferencia, es mayor el porcentaje de adolescentes que tienen
excelente relacién con sus hermanos con 70% o abuelos con 50% que con sus padres
que solo son el 40%, mientras que el 50% de los encuestados, dice tener una muy
buena relacion con ellos, y en cuanto a la relacion de pareja, es mayor el porcentaje
de quienes tienen muy buena relacién con 40%, seguido de los que tienen excelente
con 30% y el porcentaje cuando se trata de la relacion con otros familiares baja con
40% para los que dicen que es buena y con el 30% para quienes dicen tener una

relacion excelente con ellos.

El hecho de que no todos crean que la relacidon con sus padres es excelente, puede
deberse a que en esta edad los adolescentes adquieren mayor autonomia y sus
prioridades pasan de ser familiares a sociales, tienen mas necesidad de diferenciacion
y es mayor la contradiccion, porque son conscientes de que sus padres no siempre
tienen la razén y que también cometen errores, expresando su propios puntos de vista
que ya no siempre concuerdan con el de sus padres y al ser ellos su freno y control
para minimizar los riesgos de que por lo general no son todavia completamente
conscientes, se generan crisis que pueden generar malestar familiar porque les cuesta
més adaptarse a las reglas que les imponen, siendo responsabilidad y deber de los
padres guiarlos y ofrecerles alternativas para mejorar la comunicacion y establecer un

clima de confianza y bienestar familiar.
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TABLA 2.
¢,Cémo se emplea el tiempo libre en tu familia?
Cuestiones Siempre Casi siempre Muchas veces Pocas veces Nunca
Ver television 40% 20% 10% 10% 20%
Uso de internet 50% 20% 30%
Actividades deportivas 30% 10% 30% 30%
Paseos familiares 30% 40% 10% 20%
Labores del hogar 50% 30% 10% 10%
Visita a familiares 20% 20% 20% 40%
Labor social 20% 10% 20% 30% 20%
Labor pastoral 30% 40% 30%
Fiestas familiares 40% 10% 10% 40%

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario Instituto Latinoamericano de la Familia (10-18 afios de edad)

Los mayores porcentajes para el tiempo libre empleado en familia, corresponden al
uso de internet y labores del hogar con 50% seguido de ver television y fiestas
familiares con 40%, los paseos familiares son mas comunes para quienes los realizan
casi siempre con 40%, las visitas familiares son en pocas ocasiones con porcentaje de

40% y la labor pastoral solo se da siempre en el 30% de adolescentes encuestados.

Los vinculos afectivos se establecen desde el hogar, es la familia la que moldea la
personalidad de los hijos, la que transmite valores y patrones de conducta, el tiempo
compartido entre padres e hijos sera la base sobre la que se estableceran las
relaciones sociales, bases que ademas seran transmitidas a futuro cuando los hijos
tengan su propia familia, de ahi que es muy importante concienciar a los padres sobre
la importancia del tiempo compartido, que es el que proporciona los elementos
necesarios para que la relacion familiar sea armoniosa con buena comunicacion,

confianza y apoyo.
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TABLA 3.
¢ Qué factores afectan tu estabilidad familiar?
Cuestiones Siempre | Casisiempre | Muchas veces | Pocas veces | Nunca

Factor econdmico: Desempleo 5 5
Pobreza 10
Remuneracion baja 3 1 6
Factor social: Inseguridad 6
Falta de atencién (salud vy 6
educacion)

Problemas comunitarios 6
Migracién 6

Factor intrafamiliar

Violencia familiar:(fisica) 1 2

Violencia familiar: (psicolégica)

Alcoholismo

Infidelidad

Nl W N P |
~N| N| o o o o

Embarazos en la adolescencia 1

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario Instituto Latinoamericano de la Familia (10-18 afios de edad)

Los factores que mas afectan la estabilidad de los adolescentes encuestados son la
violencia psicolégica y el alcoholismo presentes casi siempre en el 30% de hogares
encuestados y violencia fisica que afecta siempre al 10% y casi siempre al 20%,
porcentajes que deben corresponder a la publicacion de diario el hoy del 25 de mayo
del presente afo, en la que afirma que siete u 8 de cada 10 mujeres han sufrido algin
tipo de violencia en su relacion de pareja y segun datos del Ministerio de salud de
cada 100 mil habitantes el 53,5% es victima de violencia o maltrato en su familia y es
que actos como estos, por lo general no son denunciados para no agravar el
problema, lo que errbneamente lleva a que siga sucediendo e incluso a que el riesgo

aumente para los miembros de la familia.
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TABLA 4.
Cual consideras es el orden de importancia de valores prioritarios en la vivencia
familiar
Cuestiones Siempre Casi siempre Muchas veces Pocas Nunca
veces

Responsabilidad 90% 10%
Honestidad 100%
Respeto 100%
Comunicacion 60% 40%
Solidaridad 70% 20% 10%
Amor 80% 10%
Fidelidad 70% 20% 10%
Amistad 80% 10% 10%
Autoestima 90% 10%
Alegria 100%

Paciencia 80% 20%
Tolerancia 70% 10% 20%

Autor: Cristina Ochoa Toral
Fuente: Cuestionario Instituto Latinoamericano de la Familia (10-18 afios de edad)

En general mayoria de los valores planteados en la encuesta son de importancia
prioritaria para los chicos, con contadas excepciones, en los que los porcentajes
alcanzan significativa relevancia al no ser escogidos como preferencia por todos, como
es en el valor de la comunicacién, con 40% de muchachos que afirman que casi
siempre es prioritaria y en el valor de la solidaridad, con 20% para casi siempre y el
10% que afirma que nunca es una prioridad, resultados que pueden deberse mas bien
a las experiencias vividas en sus familias en donde estos valores escasean, mas que a

su modo de pensar.

Nueve de los diez adolescentes creen que en ningun caso se debe aplicar el aborto y
solo un adolescente piensa que se lo debe aplicar en caso de violacion, resultados que
pueden deberse a los valores inculcados en sus familias y escuelas y en el Gnico caso
distinto puede deberse a experiencias cercanas en donde se tomé esta decision o a
que refleja el modo de pensar de sus progenitores o sus allegados quienes inculcaron

este modo de pensar.
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El tema que més les gustaria recibir orientacion es sobre las dificultades de la
adolescencia que puede ser porque estdn en esta edad de cambios de modo de
pensar y actuar, necesitando mucho apoyo y orientacién por parte de sus padres y
colegios, seguido de orientacién sobre la familia y educacién en valores, pues es en
esta edad cuando mas necesitan que se les ensefie la importancia de aplicar los
valores en la vida diaria especialmente al estar las huevas generaciones rodeadas de
tecnologia en la que interactian y se relacionan y donde sus actitudes pueden
hacerlos responsables de situaciones indecorosas o peligrosas para ellos cuando no

tienen control ni orientacion.
6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

6.1.1. Redes sociales y pantalla

En general se evidencia un acceso generalizado tanto de los nifios como de los
adolescentes a las pantallas y redes sociales y aunque el televisor, tiene la mayor
acogida en los hogares, sus preferencias son otras y varian segun la edad, asi
tenemos que el teléfono movil y los videojuegos son los favoritos para los nifios de la
escuela Los Alamos, los videojuegos para los nifios del Nicleo Educativo Bilingiie
Daniel Bernoulli y el teléfono mévil para los adolescentes del Colegio Guadalupano es

el teléfono movil.

El uso de la variedad de servicios que brinda el celular se va generalizando con la
edad, asi vemos que, mientras los mas pequefios en su mayoria lo utilizan para
comunicarse con su familia, para los adolescentes el uso de esta pantalla cumple mas
una funcién social que familiar y el acceder a internet, mensajes y otros servicios como

calculadora, reloj despertador o alarma es mas generalizado en el tercer grupo.
6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar

Los nifios y adolescentes de los tres grupos acostumbran en su mayoria a acceder
solos a las pantallas y si bien los mas pequefios suelen también acceder
acompafiados de sus familiares, son también a quienes en mayor porcentaje sus
padres han equipado sus habitaciones con ordenadores y televisores y mientras que

en el caso de los alumnos del Colegio Guadalupano, encontramos mas habitaciones
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equipadas con televisores y hogares con ordenadores portatiles, los padres de los
adolescentes del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli demuestran ser los mas
responsables y los que méas controlan a sus hijos ubicando estas pantallas en areas

de uso comun para la familia.

La mayoria de menores utilizan el chat, el Messenger, o los dos y aunque es minimo el
porcentaje de nifios y adolescentes que acostumbran a hablar por estos medios con
sus amigos virtuales, un buen numero de ellos los tienen y hasta han llegado a

conocerlos.
6.1.3. Redes sociales y ambito escolar

Con las respuestas de los alumnos de las tres instituciones analizadas, se puede
evidenciar como la tecnologia de la informaciéon y comunicacion no esta todavia lo
suficientemente integrada en las aulas como un recurso de ensefianza - aprendizaje

como amerita la educacion globalizadora actual.

El porcentaje de alumnos que acceden a internet desde sus colegios es bajo,
reflejando que el acceso es limitado y que su uso aln no es generalizado en todos los

salones para potenciar y mejorar las capacidades de los estudiantes.
6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Los videojuegos lejos de aislar a los alumnos, les permite afianzar sus relaciones
sociales pues les gusta jugar acompafiados de sus amigos o hermanos y aunque un
buen porcentaje de nifios del Nucleo Educativo Bilingue Daniel Bernoulli, son
conscientes de que los pueden volver violentos tienen y juegan videojuegos con

contenidos no aptos para su desarrollo emocional.

Los nifios del Nucleo Educativo Bilingiie Daniel Bernoulli son conscientes y respetan el
tiempo en que no deben utilizar el teléfono movil, a diferencia de los adolescentes del
Colegio Guadalupano, que no lo apagan nunca y reciben un gran porcentaje de ellos,
llamadas algunos dias durante la noche, pero él no apagarlo nunca, puede estar
relacionado también con el alto porcentaje de adolescentes que utilizan esta pantalla

como reloj despertador, ademas de usar también los otros servicios.
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6.2 Recomendaciones.
6.2.1. Redes sociales y pantallas

Vivimos en una época en donde los nifios y adolescentes nacen y crecen rodeados de
tecnologia, siendo necesario que los padres de familia acomparfien y permanezcan al
tanto de cuales son los gustos e intereses de sus hijos, mediando en tiempo y horario
de acceso a las pantallas, de manera que no descuiden otras actividades,
convirtiéndolas no solo en una forma sana de diversibn sino que potencie su
aprendizaje y desarrollo social, de manera que sean conscientes de que los valores y
reglas aplicados en su vida diaria deben también ser aplicados cuando acceden a

internet y teléfono movil.

El teléfono mévil es la mejor manera de que los padres mantengan contacto
permanente con sus hijos, pero es necesario concienciarlos también de que ésta, es
una poderosa herramienta para crear textos, imagenes y videos, que de no utilizarlos
correctamente pueden ser distribuidos y utilizados con fines potencialmente
peligrosos, como la intimidacion o el acoso, sin que ellos tengan total consciencia de
€s0, pues muchas veces por su corta edad o por la falta de orientacion no tienen
prudencia al usarlo, pues general al hacerlo estan solos, sin nadie que los controle y el
utilizarlos inadecuadamente por desconocimiento y falta de orientacion es total
responsabilidad de sus padres a quienes se les recomienda reflexionar sobre que tan
necesario es el que sus hijos tengan un celular y de creer necesario, se recomienda
programar las funciones segun su edad, como el hacer y recibir mensajes y llamadas,
establecer previamente reglas de uso como no hablar con extrafios, definir para que
pueden utilizarlo y para que no, cuando no deben usarlo, poner un limite de gasto y
hacerlos conscientes de su mantenimiento y sobre todo que sepan que pueden contar

con ellos cuando se sientan hostigados por terceros.
6.2.2. Redes sociales y mediacion familiar

Ante una sociedad cada vez mas envuelta en la tecnologia son los padres los primeros
responsables de que sus hijos accedan y utilicen responsablemente las TIC, pero
cuando los padres desconocen la importancia de esta mediacion y los medios de
comunicacion y autoridades no han tomado medidas de prevencion, son las escuelas

y colegios idéneos para intervenir, liderando la sensibilizacion de padres e hijos para
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gue los cambios lleguen a ser efectivos desde el hogar, a través de charlas o la
escuela para padres, concienciando sobre la importancia de establecer reglas y
ejercer un permanente control en los menores ante las pantallas y sobre la importancia
de que como padres, conozcan el manejo de las pantallas a las que acceden sus hijos,
para que a partir de esto ensefien orienten y les guien a un manejo responsable de las
pantallas, con reglas claras de respeto y tolerancia, limites de tiempo, horarios y
contenidos, aplicados segun la edad de los chicos, conociendo primero a que se
enfrentan, indagando en sus gustos e intereses, para complementar sus
conocimientos, esclarecer sus dudas e identificar riesgos a los que se enfrentan, asi
como necesidad de ubicar los equipos electrénicos en areas de uso comdn para la
familia desde donde se los pueda supervisar y nunca en sus habitaciones y por ultimo
informar sobre el riesgo que conlleva el uso desmedido de aparatos, que pueden
llevarlos a que por una exposicién continua de contenidos, se promuevan valores
erréneos, desinformacion, contacto con extrafios, transmisién de una imagen de si
mismos distinta a lo que son en realidad, acceder a informacion no deseada, robo de
identidad, chantajes, estafas, acoso o intimidacion, descargas y publicaciones de
contenidos indebidos.

El tener amigos virtuales en la red, es algo que por lo general los padres desconocen o
no imaginan cuales son los riesgos que puede traer a los chicos, es por eso que se
recomienda como en los puntos anteriores concienciar tanto a nifio, adolescentes y
padres de familia sobre los peligros que conlleva el mal manejo del chat, Messenger y
redes sociales y la necesidad de establecer limites, reglas, pautas de cuidado y
proteccion a seguir para cuando acceden a estos sitios, como el no revelar nunca a
desconocidos informacién personal, de sus familiares o de amigos, tampoco su
direccion, teléfono o el nombre de la escuela, nunca intentar conocer en persona a
nadie que haya contactado con ellos en la red, mucho menos intercambiar fotos o
videos personales. Los padres deben estar al tanto siempre de quienes son los amigos
de sus hijos en la red y establecer la confianza necesaria para que pidan ayuda en
caso de ser victimas de amenazas, acoso o cuando algo les atemoriza, pero la
escuela debe ser también intermediaria en la proteccion de los estudiantes,
sensibilizando a los padres que desconocen sobre el tema con charlas de orientacion
familiar, en las que den a conocer la importancia ensefiar a sus hijos a utilizar chat,

Messenger, redes sociales e internet en general responsablemente, ademas de la
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necesidad de incorporar filtros de contenidos y antivirus, censurar determinados
contenidos y conocer qué seguridad ofrecen los lugares desde donde los chicos
acostumbran a navegar en la red, como la casa de sus amigos, familiares o lugares
publicos y como instituciébn educativa ser el ejemplo facilitando los medios de

proteccion necesarios a los alumnos cuando ingresan en la red.
6.2.3 Redes sociales y ambito escolar

Es necesario que las tres instituciones educativas integren en su pensum el uso y
manejo de las TIC lo suficiente como para cumplir con las demandas de la educacién
actual, especialmente en cuanto al manejo de internet, que por su infinidad de
recursos educativos favorece el desarrollo de los alumnos, haciendo del aprendizaje
mas participativo, activo y estimulante, recomendando que los directores de escuelas y
colegios capaciten a los profesores en el manejo de sistemas de hardware, software y
las aplicaciones de la red en general, para usarla como un recurso mas en las aulas
gue les permita innovar su practica profesional y mejorar la calidad de aprendizajes,
con adecuado nivel de conocimiento y relacion con la tecnologia, para guiar, asesorar,
promover, colaborar, facilitar y supervisar al alumnado en un entorno planificado que

permita la construccion de aprendizajes significativos por medio de las TIC.

Se recomienda que escuelas y colegios incluyan en sus clases el manejo permanente
de dispositivos electronicos, para promover el auto aprendizaje y mejorar la capacidad
de los alumnos de acceder, distinguir, criticar, filtrar, procesar, seleccionar y analizar la
calidad y veracidad de la informacion que consumen, enriqueciendo sus concepciones
mentales para llevarlas a la practica en su vida diaria, asi como se necesita que las
instituciones educativas reflexionen sobre si sus parametros educativos cumplen con
las exigencias de la sociedad actual, evaluando su contribucién en el proceso
educativo y de ser necesario, estableciendo cambios que lleven a los alumnos a
integrarse a la sociedad de la informacion y la comunicacién, modificando contenidos y

metodologia de trabajo.
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6.2.4 Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Se recomienda informar a los padres de familia de los nifios y adolescentes sobre la
importancia de acompafiar siempre que les sea posible a sus hijos cuando estan
jugando en las consolas o en juegos de ordenador y participar en los juegos, porque a
menor edad sera menor la capacidad de reflexionar sobre las imagenes que
consumen y como responsables de sus hijos, son quienes tienen que evitar la
exposicion a imagenes violentas o aquellas que por su contenido los chicos no
deberian ver, sin excusarse en la brecha digital de pertenecer a distintas
generaciones, deben conocer el sistema de clasificacion de videojuegos por edades,
para aplicarlo antes de adquirir uno nuevo, porque los chicos estan desprotegidos ante
estos productos que no tienen regulacion efectiva de contenidos, quedando en manos
de sus tutores, el controlar y acceder a los que consideren que son aptos segun su
edad vy evitar los que resultan nocivos para ellos, como los de contenidos violentos,
racistas, sexistas o los que inducen al consumo de drogas; deben fomentar los que
favorecen el desarrollo de sus capacidades, como los que promueven el deporte, los
gque ensefian a cantar o tocar instrumentos musicales como la guitarra; determinar un
espacio de tiempo moderado para que se diviertan con esta actividad, sin descuidar
otras importantes como el estudio, la lectura o el compartir tiempo en familia y sobre
todo es fundamental que los padres retiren las consolas de sus habitaciones para

lograr para que la supervision sea efectiva.

Las instituciones educativas también pueden aprovechar los beneficios de los
videojuegos utilizando como recurso de aprendizaje aquellos que son creados
especificamente para aprender asignaturas como matematicas, arte, inglés o historia,
por ser una manera positiva, atractiva, estimulante y efectiva de aprender, debiendo
para ello buscar en el mercado y la red videojuegos de contenidos educativos

especificos para cada grupo de edad y temética requerida.
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8. ANEXOS
8.1 Cartas de Ingreso a los Centros Educativos.

8.1.1 Carta de Ingreso al Liceo Los Alamos

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Uareermdad  utblivs & Lo

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE 14 EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sedor {a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De i consideracitn

La Unwersidad Técnica Particuiar de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el &mbito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
nstituciones relacionadas con aspectos sociales Ademds es interés de nuestra inshitucién en
Ja formacién superior, aportar al proceso de | tigacion jonal que responda a la
necesidad imperiosa de que en ef Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econdmico.

Por elio, e permito dar a conocer gue en st ambito de “La utilizacion de las tecnoiogias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: *Conocer
&l grado de uso de las lecnologias de la informacién y de la comunicacién enire los nifios y
Jjovenes de nuestro pais”.

Par o expueslo, salicito
Mouto, Cietna.

_usted Srfa) Rector (@) — Oiector (a) se autorice a
aial., egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja. para que pueda realizar dicha investigacion en la
instifucion a su cargo.

Es importante indicar que ia UTPL se encuentra apoyando el irabajo de nuestros egresados y
la iabor que desplegardn en esta investigacion. puesto que los datos levaniados serdn
utilizados con fines net; acadé, e gahvos, g do asi la identidad de las
personas & instituciones participantes. Una vez que‘se tenga los resultados analizados. se
entregara el debido reporte a usted.

Sequra de contar con ia favorable atencion al presente, sin oiro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

it
Mg. Mari guirte Burteo.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE

CRIER P2
NCIAS o
& t(‘lé(

o
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8.1.2 Cartade Ingreso a la Unidad Educativa Bilingie Daniel Bernoulli

UNSVERSIDAD TECHICA PARTICELAR DE LOJA

Lo Vnrmerndad Casdlies i Lope

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Seflor (a)
Rector — Director de instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varies lineas de Investigacion
en el dmbitc de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con vanas Universidades e
mnstituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucion en
ia formacion superior, aportar al prcceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un aito nivel de impacto en
el desarrollo educative y socic-econormico.

Por eflo, me permito dar @ conocer gue en et ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifics y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyeclo de
investigacion Nacional sobre esta temética, ei mismo que tiene per cbjetivo general: “Conocer
&l grado de uso de las tecnelogias de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pais”.

Por o expce;.(o ﬁlrute a usted Srfsj Recter (2} — Dirscter (2) se autarice a
I ‘).?:‘.t .. egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion

de le Unlvers:dad Técmca Pamcular de Loja. para que pueda realizar dicha investigacién en la
institucién a su cargo.

Es impertanle indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la fabor Gue desplegardn en esla investigacién, puesto que los datos levaniados serdn
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez quese tenga los resultados analizades, se
entregara el debico reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atsncion al presente, sin otro particuiar me suscribo de Ud,

Alentamente,

l&mm;m@‘
Mg. Mari guirre Burneo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIEN

F o< ! O s
“DAN* g
oA Eﬁ_ﬂ.’(_'.w"
= Tada ‘("alulma ¢ Polo

CTOR
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8.1.3 Carta de Ingreso al Colegio Guadalupano de Quito

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Lo Vmnerndad (asdlica de Lope

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE 1A ERUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Umwversidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con vanas Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademaés es interés de nuestra institucidn en
la formacién superor, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educalivo y socio-economico.

Por efio, me permito dar a conocer que en e ambito de “La utilizacion de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general- “Conocer

el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la cc i6n entre ios niflos y
Jjévenes de nuestro pais”

Par o expuesto, solicito a usted Sr(a} Rector (a} — Oimctor (a) se autarice a
Moo CrotnaJokma 1900, egresado (a) de la Escuela de Ciencias de fa Educacién
de fa Universidad Técnica Particular de Loja. para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que fa UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la fabor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los dafos levantados serdn

lizados con fines fe académicos e investigativos, quardando asi la identidad de las
personas & instituciones parficipantes. Una vez que'se lenga los resultados analizados, se
entregars ef debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorabie atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Alentamente,
\UL IS
"‘:.cus pf’
uambmﬁamai
Mg. Mano+& guirre Burneo.

- s
TR AL
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8.2 Cuestionarios
8.2.1 Cuestionario 1° - 4° Primaria (6 a 9 afios)

1. ¢Aquécurso vas?
1° de Primaria
2° de Primaria

3° de Primaria

O 0O o O

4° de Primaria

2. ¢Cuantos afos tienes?
6 aflos 0 menos
7 afios

8 afios

O 0O o O

9 afios 0 mas
3. Sexo
] Masculino
] Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible més de
unarespuesta)

Mi padre

Mi madre

Un hermano o hermana

2 hermanos o/y hermanas

3 hermanos o/y hermanas

4 hermanos o/y hermanas

5 hermanos o/y hermanas o0 mas

Mi abuelo o/y abuela

O 0O0O00o00o0ooQgaod

Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
] Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

L] Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
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[ Leer, estudiar, irme a dormir
1 Hablar con mi familia
6. ¢Tienes ordenador en casa?
] No (pasa a la pregunta 9)
O si
7. ¢Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
1 En mi habitacién
1 En la habitacion de un hermano/a
[ En la habitacién de mis padres
] En la sala de estar

L1 En un cuarto de trabajo, estudio o similar

1 Es portatil

8. ¢Hay conexion a Internet en tu casa?
1 No
O si
9. Tengas o no Internet en casa ¢sueles utilizarlo?
] No (pasa a la pregunta 13)
O si
10. ¢Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)
[ Para visitar paginas Web

glcrilggra)compartir videos, fotos, presentaciones (Youtube, Flickr, SlideShare,

[ Para usar el correo electronico (e-mail)
1 Para descargar musica
[] Para chatear o usar el Messenger
[ Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es
posible mas de una respuesta)

[0 En micasa
] En el colegio

O En un "ciber café"
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1 En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
[0 En casa de un amigo
1 En casa de un familiar

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible
mas de una respuesta)

Solo

Con amigos y/o amigas

Con hermanos y/o hermanas
Con mi padre

Con mi madre

O 0O 0000

Con otros familiares (primos, tios, etc.)
] Con un profesor o profesora
13. ¢Utilizas algun teléfono moévil?
] No (pasa a la pregunta 17)
[ Si, el mio
[1 Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;COémo conseguiste el teléfono movil?
] Pedi que me lo compraran
] Fue un regalo
1 Me lo dieron mis padres
15. Con el moévil sueles (Es posible mas de una respuesta)
1 Hablar
O Enviar mensajes
O Jugar
] Navegar en Internet
[ Otras cosas
16. ¢Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de unarespuesta)
1 Con mi madre
1 Con mi padre
] Con mis hermanos y/o hermanas

] Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
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1 Con los amigos y/o amigas
17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
] No (pasa a la pregunta 21)
O si

18. ¢Con qué aparatos juegas? (Es posible méas de una respuesta)

PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wi

PSP
Nintendo DS

Game Boy

O O0o0o0oo0oogoao

Ordenador

19. ;Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
L1 PlayStation 2
L] PlayStation 3

XBox 360

Wii

PSP

Nintendo DS

Game Boy

O O000Oo0oaod

Ninguna de las anteriores

20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
] Solo

Con mi madre

Con mi padre

Con mis hermanos y/o hermanas

O O 0 O

Con los amigos y/o amigas
] Con otras personas distintas

21. ¢Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
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[J Ninguno (pasa a la pregunta 24)

O uno

O 0O00000o0ognd

[ Dos
| [ Tres

] Cuatro o méas

22. ;Dénde estan? (Es posible mas de una respuesta)

[0 Mi habitacion

L >

[ La habitacion de un hermano/a
1 Elsalén o cuarto de estar
] La habitacion de mis padres
] En la cocina
] En un cuarto de juegos (para la videoconsola)
1 Otros sitios
23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)

Solo

Mi padre

Mi madre

Algun hermano/a
Otro familiar

Un amigo/a

O 0O 0 0O ood

Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa:

Ordenador portatil

Impresora

Escéaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

Webcam

MP3/MP4/iPod

Cémara de fotos digital

Cémara de video digital

Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
Equipo de musica

Teléfono fijo



O 0o ad

O O 0O o00o0oad

(]

O O

O O

O O

O O

DVD
Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la televisién)
Ninguna de estas, tengo otras
25. ¢ Cémo consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)
Paga semanal
Cuando necesito algo pido y me dan
En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales
Hago algun trabajo en casa
Hago algun trabajo fuera de casa
No me dan dinero
26. ¢Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
Tengo mas dinero del que necesito
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
Tengo menos dinero del que necesito
27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
Internet
Television
No lo sé

28. Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?

Internet
Teléfono movil
No lo sé
29. Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?
Videojuegos
Televisién
No lo sé
30. Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?
Teléfono movil
Televisién

No lo sé

224
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31. Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?
] Teléfono movil
[ Videojuegos
[J Nolosé



8.2.2 CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

CoNoh~LNME

5to. Primaria

6to. Primaria

1ro. De ESO

2do. De ESO

3ro. De ESO

4to. De ESO

1ro. De bachillerato

2do. Bachillerato

1ro. De formacién profesional de grado medio

10 2do. De formacion profesional de grado medio
2. ¢Cuantos afios tienes?

11 afos
12 afos
13 afos
14 afos
15 afios
16 afos
17 afos
18 afios 0 mas

Masculino
Femenino
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4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de
unarespuesta)

5. ¢Cua

PN

o 0

7

ooNoORWNE

Mi padre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a

Otras personas

| es la profesion de tu padre?

Esta desempleado
Es jubilado
Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafiil,
obrero, carpintero, agricultor, mecéanico, mozo, personal de seguridad,

etcétera)

Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)
Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,

ingeniero, dentista, etcétera)
No lo sé/otro

6. ¢Cudl es la profesion de tu madre?

1.

Esta desempleada



10.

11.

12.

13.

6.

7
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Es jubilada

Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)

Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

No lo sé/otro

¢, Qué es lo gue mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

1.
2.
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
¢ Qué lees?
1. Nada
2. SOlo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

oahkwnE

Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
navegar, jugar, ver la tele con mi familia

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
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Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
¢, Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
Cuando haces latarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?

S

En mi habitacién

En la habitacién de un hermano/a
En una sala de estudio

En la sala de estar

En la cocina
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¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
La ultima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?
Todas
Matematicas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
¢ Tienes algun profesor gque usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casitodos (més de la mitad)
4. Si, todos
¢ Tienes ordenador en casa?

1. (pase ala pregunta 22)
2. Si

¢Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portétil
¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
¢ Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible méas de una respuesta)
1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, perono sé lo que es
Tengas o no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas

NogosrwdbE
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3. Maés de dos horas
4. Nada
5. Nolosé
El sabado o el domingo ¢,cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre unay dos horas
2. Mas de dos horas
3. Nada
4. Nolosé
¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)
1. En micasa
2. Enelcolegio
3. Enun ciber
4. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
5. En casa de un amigo
6. En casa de un familiar
La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)
Solo
Con amigos
Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
Con un profesor/a
¢QU|en te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una
respuesta)
Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermano/a
Mi novio/a
Algun amigo
Mi padre
Mi madre
Algun profesor/a del colegio
A que le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Videojuegos
Hablar por teléfono
A nada
¢Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)
1. Para visitar paginas web
2. Envio de SMS
3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)
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4. Para usar el correo electrénica (e-mail)
5. Television digital
6. Radio digital
7. Para usar programas (Word, Excel)
8. Para descargar musica, peliculas o programas
9. Comprar o vender (Ebay, Segundamanao.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo
11. Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)
Cuando visitas paginas web, ¢cudles de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
Deportes
Software e informatica
Programacion de television
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos
¢, Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
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1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre

Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)

1. Con mis amigos

2. Con mi familia

3. Con amigos virtuales
¢,Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1. No tengo ninguno

2. Tengo, pero no los conozco

3. Tengo y he conocido alguno

¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
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37. (A qué tipo de juegos en red has jugado Gltimamente? (es posible mas de
unarespuesta)

N
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Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)

Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

Juegos de mesa y cartas (péquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Moénaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

A ninguno

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si

40. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de

unarespuesta)
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Facebook

Orkut

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn

Sonico

Otras redes sociales

41. ;Has hecho alguna pagina web o algun blog?
1.

2

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42. .. Con qué contenido? (Es posible mas de unarespuesta)

CoNoh~LONE

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de unarespuesta)
1. Expresar mi opinion
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Compartir informacién con conocidos
Darme a conocer y hacer amigos
Escribir sobre lo que me gusta
Me sirve de desahogo
Ser util para otros interesados en el tema
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona
(,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o0 me enfado cuando no puedo 0 ho me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet
4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal
5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet
7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
¢,Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
¢Porqué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a
¢, Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si
¢, Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)
Me preguntan qué hago
Echan un vistazo
Me ayudan, se sientan conmigo
Estan en la misma habitacion
Comprueban después por donde he navegado
Miran mi correo electronico
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
No hace nada
Cuando navegas por Internet, segun tus padres, (,que cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.
1. Comprar algo
2. Chatear o usar el Messenger
3. Dar informacion personal
4. Suscribirme en algun boletin o lista de correo
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Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos
Colgar videos o fotos
Enviar mensajes a teléfonos moviles
10 Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Minivel es avanzado
4. Soy todo un experto
Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
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1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Sefala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.

¢A gué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

A los 8 afios 0 menos

A los 9 afios

A los 10 afos

Alos 11 afos

A'los 12 afios

Alos 13 afios

A los 14 afos

A los 15 afios

Con mas de 15 afios

(,Como conseguiste tu primer teléfono movil?
1. Me lo compraron mis padres sin pedirlo
2. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
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Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona
(,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
¢, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros
¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolosé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
No lo sé
5 ddlares 0 menos
Entre 5 a 10 ddlares
Entre 10 y 20 délares
Entre 20 y 30 délares
Mas de 30 dolares
VI| te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugar
Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos
Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas
de unarespuesta).
1. Con mi padre
2. Con mi madre
3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
Si me quedara dos semanas sin movil..
1. Mivida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
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1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
¢Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
¢ Te castigan o premian con el uso del moévil?
1. No
2. Si
¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
unarespuesta)
1. He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al mévil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconaocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
Habitualmente ¢ sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de
unarespuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wi
PSP
Nintendo DS
Game Boy
No tengo ninguna
(,Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2008
2. Fifa 08

ONoGkWNE
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Need of speed: Pro Street

Pro Evolution Soccer 2009

Fifa 09

Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum

Los Simpson: el videojuego

Singstar: canciones Disney

10. Ninguno
74. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)

1. Si
75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2009
2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegos olimpicos
4. FIFA 09
5. Assasins Creed
6. Grand turismo 5 prologue
7. Prince of Persia
8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

76. ¢Juegas con la XBox 3600?
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si
77. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).
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Grand Theft Auto IV

Gears of war classics

Hallo 3

Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08

Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed

Lost Odyssey

Soul Calibur IV

10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2.
79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una
respuesta)
1.

2.
3.
4

Si

Wii Paly

Mario Kart

Wii Fit

Super Mario galaxy
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Super smash bros brawl

Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brain academy

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10 Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 82)
Si

81. PSP: (Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta)
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Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)
Si

83. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
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New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accién

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?

1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible més de una
respuesta)
1. Super Mario Bros
2. Boktai: The Sun Is Your Hand
3. PoKémon Yellow
4. Final Fantasy Tactics Advance
5. Legend of Zelda: DX
6. Mario Tennis
7. Dragon Ball Z
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8. Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
86. ¢ Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si
87. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Sims megaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafa-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolose
5. Nada
89.El sdbado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los
videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolosé
5. Nada
90. ¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casitodos los que tengo
91. ¢ Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
92. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
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94. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos

95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

1. No
2. Si
96. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Nolosé

97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi hinguno
98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
unarespuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
A nada
99. (,Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a alglun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
100. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)
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2.1
3. 2
4. 3

5. Mas de tres 3
101. ¢Dobnde esté el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacion de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
102. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

ougkhwnE



240

Menos de una hora

Entre una hora y dos

Mas de dos horas

No lo se

Nada

103. EI sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?
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Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé
Nada
Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
105. (,Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una
respuesta).
1. Solo
2. Conmi padre
3. Con mi madre
4. Con algun hermano/a
5. Con otro familiar
6. Con un amigo/a
106. ¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible
mas de una respuesta).
Estudiar o hacer la tarea del colegio
Comer
Navegar por internet
Hablar por teléfono
Leer
Dormir
Charlar con mi familia
Jugar
107. (,Dlscutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
108. ¢Por qué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Por los programas que veo
109. ¢Te castigan o premian con latele?
1. No
2. Si
110. Cuando ves latelevision en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as

104.
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¢, Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
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Mi padre
Mi madre
Entre todos, lo negociamos

respuesta)

1.

2.
¢De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)
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Peliculas

Dibujos animados

Deportes

Series

Concursos

Documentales

Noticias

Programas del corazén

Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)

C,Hay algln programa que tus padres no te dejen ver?

Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
Si hay programas que no me dejan ver

Peliculas

Dibujos animados
Deportes

Series

Concursos
Documentales

Noticias

Programas del corazén
Reality Shows

(,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas

de unarespuesta)

©CoNorNE

Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television

Elijo el programa antes de encender la television

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.

CoNoRwWNE

¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

Ordenador portatil

Impresora

Scanner

Webcam

USB o disco duro externo

Mp3/ Mp4/iPod

Camara de fotos digital

Camara de video digital

Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)



10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD
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13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)

14. Ninguna de estas tengo otras.

116. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una

respuesta)
Paga semanal
Cuando necesito algo pido y me dan

Hago algun trabajo en casa.

Hago algun trabajo fuera de casa

. No me dan dinero

117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito

118. De cada pareja de cosas que te presentamos

oahkwnE

gusta mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolose
119. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolose
120. .De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Internet
2. Video juegos
3. Nolose

121. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolose
122. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. 1. Teléfono movil
2. 2. Television
3. 3.Nolose
123. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
124. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Teléfono movil

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

continuacion

continuacioén

continuacion

continuacioén

continuacion

continuacioén

continuacion

Squé

Jqué

Jqué

cqué

Jqué

¢qué

Jqueé

te

te

te

te

te

te

te
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2. Video juegos
3. Nolose

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas”?

1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolose

126. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. PSP
2. Nintendo DS
3. Nolose



8.2.3 CuestionariolLFAM
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Objetivo: Conocer la opinion de los jévenes respecto al ambiente familiar.

Dirigido a estudiantes: jévenes de 10 a 18 afios.

INSTRUCCIONES:

e Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
e Lealas instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
e Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

. ASPECTOS GENERALES:
1.1 Edad:

Il. 10-12afios ( ) b.13-15afios( ) c.16-18 afios ( )

1.2 Sexo: M() F()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:

1. Provincia..................... 3.Cudad......c.ovii

2. Canton.........cooeiienl. 4. Parroquia..........ccooeeenenenn.n.

1.4 tipo de Instruccion educativa donde estudia:

Fiscal
Fiscomisional
Particular Laico
Particular religiosa
Municipal

aprwONPE
e N Y L
— N N
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA «4 .
Lo Unisonsidod Catélica de Loja INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LA FAMILIA

2 ASPECTOS FAMILIARES
2.1 ¢Con quién vives?
1. ( )Papa 2. ( ) Mam& 3. ( ) Papay maméa 4. ( ) Solo en mi casa 5. ( ) Con

mi/s

2.2 Seguln tu opinidn ¢cémo esta conformada la familia ideal ?

1. Padre y madre ()
2. Padre, madre e hijo ()
3. Padre e hijo ()
4. Madre e hijo ()

2.3 ¢ Como valoras tu relacion familiar?
Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5

excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala.

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelent | Muy | Buen | Regular | Mala
e Buen a
a
1. Relacién de pareja
(padre/madre)
2. Relacién padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacion madre e hijos
5. Relacibn entre hijos vy
abuelos

6. Relacion con otros familiares
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2.4 ;Cémo se emplea el tiempo libre en tu familia?

Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas | Nunca

siempre veces veces

1.Ver television

2.Uso del Internet
3.Actividades
deportivas

4 Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares

2.5 ;Qué factores afectan tu estabilidad familiar?
Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5

siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.
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Lo Unisensidad Catdlica de Loja
CATEGORIAS

5 4 3 2 1

Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre | veces veces

A. Factor
econémico:
Desempleo
Pobreza

Remuneracion baja

. Factor social:
Inseguridad

=W W N

2. Falta de atencién
en salud y educacion.

3. Problemas
comunitarios

4. Migracion

C. Factor
intrafamiliar:
1. Violencia
(fisica)

familiar:

2. Violencia familiar:
(Psicolbgica)

3. Alcoholismo

4. Drogadiccién

5. Infidelidad

6. Embarazos en la
adolescencia

a.

De la siguiente lista de valores presentada a continuacién sefiala cual

consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la

vivencia familiar.
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Lo Unisoidad Catélica de Loja
Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Mucha | Pocas Nunca
siempre s veces
veces

1.Responsabilidad

2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacion

5.Solidaridad

6.Amor

7.Fidelidad

8.Amistad

9.Autoestima

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia

1.6 Respecto al aborto que opinidn tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ( )

a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian

11

1.2
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1.7

A S

2. En ninguin caso se debe aplicar ( )
¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir
informacién?

Familia y educacion de valores
Relacion padres e hijos
Familia y vida

Dificultades en la adolescencia
Otras especifica:

e Y e
— N N

GRACIAS POR TU COLABORACION
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8.3 Fotos

Ingreso al Colegio guadalupano de Quito
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8.4 E-DERECHOS DE LOS NINOS Y NINAS

1. Derecho al acceso a la informacién y a la tecnologia, sin discriminacién por motivo
de sexo, edad, recursos econdmicos, nacionalidad, etnia, lugar de residencia, etc. En
especial este derecho se aplicara a los nifios y nifias discapacitados.

2. Derecho a la libre expresion y asociacion. A buscar, recibir y difundir informaciones
e ideas de todo tipo por medio de la Red. Estos derechos so6lo podran ser restringidos
para garantizar la proteccién de los nifios y niflas de informaciones y materiales
perjudiciales para su bienestar, desarrollo e integridad; y para garantizar el
cumplimiento de las leyes, la seguridad, los derechos y la reputacion de otras

personas.

3. Derecho de los nifios y nifias a ser consultados y dar su opinidon cuando se apliquen
leyes 0 normas a Internet que les afecten, como restricciones de contenidos, lucha

contra los abusos, limitaciones de acceso, etc.

4. Derecho a la proteccién contra la explotacion, el comercio ilegal, los abusos y la
violencia de todo tipo que se produzcan utilizando Internet. Los nifios y nifias tendran
el derecho de utilizar Internet para protegerse de esos abusos, para dar a conocer y

defender sus derechos.

5. Derecho al desarrollo personal y a la educacién, y a todas las oportunidades que las
nuevas tecnologias como internet puedan aportar para mejorar su formaciéon. Los
contenidos educativos dirigidos a nifios y nifias deben ser adecuados para ellos y
promover su bienestar, desarrollar sus capacidades, inculcar el respeto a los derechos
humanos y al medio ambiente y prepararlos para ser ciudadanos responsables en una

sociedad libre.

6. Derecho a la intimidad de las comunicaciones por medios electrénicos. Derecho a
no proporcionar datos personales por la Red, a preservar su identidad y su imagen de

posibles usos ilicitos.

7. Derecho al esparcimiento, al ocio, a la diversién y al juego, también mediante
Internet y otras nuevas tecnologias. Derecho a que los juegos y las propuestas de ocio
en Internet no contengan violencia gratuita, ni mensajes racistas, sexistas o

denigrantes y respeten los derechos y la imagen de nifios y nifias y otras personas.
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8. Los padres y madres tendran el derecho y la responsabilidad de orientar, educar y
acordar con sus hijos e hijas un uso responsable de Internet: establecer tiempos de
utilizacion, paginas que no se deben visitar o informacion que no deben proporcionar
para protegerles de mensajes y situaciones peligrosas, etc. Para ello los padres y
madres también deben poder formarse en el uso de Internet e informarse de sus

contenidos.

9. Los gobiernos de los paises desarrollados deben comprometerse a cooperar con
otros paises para facilitar el aacceso de éstos y sus ciudadanos, y en especial de los
nifos y niflas, a Internet y otras tecnologias de la informacién para promover su

desarrollo y evitar la creacion de una nueva barrera entre los paises ricos y pobres.

10. Derecho a beneficiarse y a utilizar en s u favor las nuevas tecnologias para
avanzar hacia un mundo mas saludable, mas pacifico, mas solidario, mas justo y mas
respetuoso con el medio ambiente, en el que se respeten los derechos de todos los

nifnos y ninas.





