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1.- RESUMEN 

Esta investigación trata sobre la Generación Interactiva: Estudio en niños y jóvenes 

frente a las pantallas, es un estudio realizado en la provincia del Cañar, en la Unidad 

Educativa La Providencia, Unidad Educativa La Salle (sector urbano) del cantón 

Azogues, y en la Escuela Fiscal Mixta Dolores Veintimilla de Galindo (sector rural) 

de la comunidad de Bayandel cantón Déleg. La presente  investigación se la realizó 

a niños y jóvenes de tercero de básica , noveno de básica y segundo de bachillerato 

especialización Físico Matemático, muestra que fue considerada para poder 

conocer el grado de uso de la tecnología de la información y de la comunicación 

entre los niños y jóvenes de nuestro país, para poder obtener datos concretos y 

reales y tener el éxito deseado se utilizaron como instrumentos de investigación 

encuestas que abordaban toda la temática a ser investigada, mismos que nos 

llevaron a deducir que en la actualidad los niños y jóvenes del sector urbano  tienen 

una avanzado conocimiento en cuanto a tecnología no sucediendo así en el sector 

rural donde estos avances todavía no llegan. 

Hoy en día en nuestro país, se ha impulsado un proyecto de modernización de la 

enseñanza en las escuelas, tal es el impulso que el Gobierno Nacional está dando a 

la educación que ha implementado hasta ahora algunas escuelas dotadas de 

tecnología con miras a la educación moderna (digital), a las mencionadas escuelas 

piloto se les ha dado el nombre de escuelas del milenio, con esto se espera que las 

demás escuelas se vayan poco a poco actualizando hasta poder llegar a ser 

escuelas que cuenten con implementos de enseñanza digital para que poder 

aprovechar estas ventajas en el proceso de enseñanza-aprendizaje así los 

profesores también deberán recibir la capacitación adecuada para que puedan 

desenvolverse sin ningún contratiempo al momento de impartir los conocimientos. 

Este trabajo investigativo pretendió dar a conocer estadísticas sobre el nivel de 

apertura tecnológica que existe entre las entidades educativas del sector urbano y 

rural con la finalidad de que se puedan aplicar las medidas necesarias para que se 

llegue a nivelar la diferencia que existe entre estos dos estratos. 
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2.- INTRODUCCIÓN 

El presente proyecto de investigación, tiene por objeto dar a conocer la manera de 

cómo se manejan las Nuevas Tecnologías de la información y la comunicación entre 

los niños y jóvenes de nuestro país. Es un estudio realizado para ver qué tan 

actualizados se encuentran los niños en cuanto al uso de las tecnologías tanto en el 

sector urbano como en el sector rural, y poder encontrar desfases en cuanto al 

conocimiento y uso de las tecnologías modernas. 

Para la realización de este proyecto se utilizó la metodología transeccional 

(transversal y explorativo) pues, los datos recopilados se realizaron en un solo 

momento y así poder de esta manera cumplir con los objetivos propuestos, el mismo 

que es el de dar a conocer el grado de uso de la Tecnología de la Información y la 

comunicación entre los niños y jóvenes de nuestro país. 

Objetivo muy claro y concreto que me llevaron a tratar de conseguir toda la 

información pertinente y, centrarme en un solo campo de acción, aplicar la encuesta 

a niños y jóvenes. 

Para efectos de investigación se tomó como muestra a 67 estudiantes de tres 

centros educativos en donde, se aplicó una serie de preguntas enmarcadas o 

propuestas sobre la temática a ser analizada como son: Conocer la situación 

familiar de los investigados, además investigar el grado de consumo y el 

equipamiento en los hogares, el lugar, el momento y duración que hacen con esos 

nuevos avances que se presentan, así como también dar a conocer las ventajas y 

las desventajas que se dan con el uso excesivo de esta tecnología, finalizando con 

la temática de cómo se interviene o se regula la familia y los centros educativos con 

el uso de estos medios, para de esta manera lograr obtener resultados reales, 

confiables, efectivos y eficientes. 

Con estos resultados y la base teórica obtenida se generan las conclusiones y las 

posibles recomendaciones para poder ser considerados en los cambios que se 

puedan generar en caso de que los resultados obtenidos nos lleven a definir que el 

uso exagerado de la tecnología traiga resultados no tan positivos y genere en los 

niños y jóvenes un mundo de separación entre el ambiente familiar, social y escolar. 
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Es muy importante llevar a cabo un estudio que indique con claridad hasta qué 

punto se conoce el uso de las nuevas tecnologías en los sectores urbano y rural del 

Cantón Azogues y Déleg respectivamente; con el propósito de dar a conocer los 

resultados obtenidos de esta investigación, para que en un futuro de ser posible 

nuestra Universidad pueda proponer algún proyecto para sanear este problema; de 

esta manera la juventud y el país serán beneficiados ya que la enseñanza tanto 

impartida como recibida será más óptima y de mejor calidad. 

El presente proyecto investigativo es 100% factible debido a que en mi caso 

personal trabajo en una escuela del sector rural y vivo en la ciudad de Azogues 

(centro sector urbano), para poder hacer el estudio en las escuelas del sector 

urbano pedí permiso en mi lugar de trabajo y pude desarrollar las encuestas que 

estaban planificadas para el sector urbano. En la escuela donde yo trabajo el 

desarrollo de las encuestas fue sencillo debido a que tengo contacto directo con los 

estudiantes y sobre todo cualquier duda por parte de mis encuestados las pueda 

aclarar. 

Con el desarrollo de este proyecto educativo pude constatar que existe un gran 

desfase en cuanto a los conocimientos y uso de las nuevas tecnologías, esto se 

debe a que en la ciudad, todos estamos rodeados de tecnología de uno y otro lado, 

por ello es que los niños de la ciudad por lo menos han tenido contacto con la 

tecnología así no lo hayan usado. 

Con el desarrollo de esta investigación pude comprobar que se cumplieron todos los 

objetivos dando un resultado satisfactorio del trabajo pues las metas propuestas se 

cumplieron a cabalidad. 

Este trabajo trata de incrementar los conocimientos en cuanto a los beneficios que 

presta la utilización de las hoy famosas TIC’s, recursos tecnológicos que resultan 

positivos cuando se toman en consideración las medidas cautelares que el caso 

amerita, se recomienda leer este trabajo investigativo, ya que el uso de las TIC’s sin 

un control y planificación debida puede resultar perjudicial tanto para el estudiante 

como para el proceso al que tanto se trata de perfeccionar para poder lograr un 

traspaso de conocimientos óptimo y de calidad. 
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El uso de las TIC’s está presente en todos los centros educativos urbanos ya que el 

hecho de contar con un computador podemos decir que estamos ya utilizando la 

tecnología para facilitar parte del trabajo que se lleva a cabo en las instituciones 

educativas, hoy en día se cuenta con múltiples medios para facilitar el traspaso de 

conocimientos a los estudiantes que dejan de ser simples receptores para 

convertirse ahora en actores del proceso de enseñanza aprendizaje, ya que la 

tecnología en la mayor parte de los casos busca interactuar con los usuarios para 

fortalecer los conocimientos impartidos a través de la utilización de estos 

importantes y beneficiosos medios tecnológicos. 

Este trabajo me ha reconfortado porque al principio duda sobre cómo se puede 

utilizar la tecnología sin afectar el proceso de enseñanza y aprendizaje, por lo que 

recomiendo se tome en cuenta esta investigación que a mí personalmente me 

resultó muy provechosa para abrirme campo en el uso de las TIC’s y poder 

emplearlas en mi lugar de trabajo y en beneficio de los niños. 
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3.- MARCO TEÓRICO 

3.1.- CARACTERIZACION SOCIO DEMOGRAFICA ECUATORIANA, DEL 

AMBITO ESCOLAR Y FAMILIAR 

Todos los tiempos ha sido motivo de gran preocupación el retraso que sufren los 

estudiantes del sector rural, sobre todo los sectores más alejados ya que por la 

dificultad de movilizarse para poder hacer las gestiones necesarias para ayudar con 

un buen equipamiento de material didáctico, se ha visto que son “olvidadas” las 

escuelitas de estos sectores; tal es así que muchas de las escuelas del sector rural 

ni siquiera cuentan con una buena estructura física que garantice el desarrollo 

normal del proceso de enseñanza – aprendizaje con lo cual es mucho más difícil 

que estas puedan acceder a las nuevas tecnologías que se utilizan para estos 

procesos. (Ecuador, 2011) 

El gobierno actual ha dotado de nuevas escuelas que cuentan con la infraestructura 

y los materiales necesarios para dotar de una educación adecuada a las exigencias 

del nuevo milenio, lastimosamente estas escuelas no abastecen a todos los 

estudiantes de estos sectores. 

“Las escuelas del nuevo milenio están ubicadas en sectores rurales pero 

lamentablemente a estos sitios van pocos niños debido a que las zonas rurales son 

poco pobladas. 

Las UEM (Unidades Educativas del Milenio) tienen oferta de educación inicial, 

básica y bachillerato, ya sea con su propia cobertura, o mediante escuelas y 

jardines fiscales “anexos”.  Gracias a su carácter experimental, las UEM (Unidades 

Educativas del Milenio) elaboran su Proyecto Educativo Institucional, de forma 

participativa, respetando las características culturales, sociales y económicas de la 

zona de influencia y en concordancia con los planes de desarrollo local, regional y 

nacional. Cada Proyecto Educativo Institucional es inclusivo y propende al 

establecimiento de una cultura democrática y equitativa en términos económicos, 

sociales, étnicos y de género; favorece la pertinencia cultural y lingüística; fomenta 

el liderazgo individual y colectivo; y promueve un alto compromiso y acción proactiva 
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de cuidado medioambiental. Su intervención holística, impulsa el conocimiento y 

aplicación de las ciencias y la tecnología, la investigación, las artes y las letras y 

promueve la práctica deportiva.   

El diseño arquitectónico, vinculado a su modelo pedagógico, considera las 

características etnográficas de su zona de influencia y la accesibilidad  requerida 

para las personas con limitaciones físicas. De acuerdo a su malla curricular, goza de 

aulas con ambientes temáticos, con equipamiento moderno y tecnología de punta 

tanto en bibliotecas, laboratorios y centros de prácticas técnicas, deportivas y 

culturales.    

El éxito de las Unidades Educativas del Milenio se centra en su relación con la 

comunidad y con socios comprometidos a liderar el desarrollo de cada localidad. 

Estos socios podrán participar en el proceso de diseño, creación, construcción, 

implementación y seguimiento de las Unidades Educativas del Milenio mediante 

convenios o alianzas estratégicas. Los socios pueden ser: 

1. Socios Gestores: Instituciones públicas o privadas, fundaciones, corporaciones 

y/o organismos no gubernamentales que promuevan que su comunidad sea 

considerada por el Ministerio de Educación para construir una Unidad Educativa del 

Milenio y que asuman la responsabilidad de cooperar con recursos materiales o 

técnicos para la ejecución de uno o varios componentes del Plan de Desarrollo 

Integral, el cual debe tener relación con las actividades académicas y formativas de 

la UEM (Unidades Educativas del Milenio).  

2. Socios Académicos: Instituciones públicas o privadas ligadas al ámbito 

académico que cooperen en el diseño e implementación del Proyecto Educativo 

Institucional, de la malla curricular, del modelo pedagógico o del modelo de gestión, 

complementando su participación con acompañamiento en la actualización docente 

y/o acompañamiento en procesos de certificación de calidad educativa.  

3. Socios Patrocinadores: Personas naturales o jurídicas, públicas o privadas u 

organismos no gubernamentales, que participan en el financiamiento de uno o 

varios componentes del Plan de Desarrollo Institucional de la Unidad Educativa del 
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Milenio. Dependiendo de las funciones que asuma un actor específico dentro del 

convenio o alianza estratégica, se podrá asumir uno o varios de los roles 

anteriormente descritos.” (Cultura M. d., 2011)  

 

3.1.1.- ENTORNO EDUCATIVO, LA COMUNIDAD EDUCATIVA 

(García, 2008) en su publicación en monografías.com define a la Comunidad 

Educativa como instituciones conformadas por los educadores, los padres de familia 

y/o representantes, y los alumnos de cada plantel, además pueden formar parte de 

ella los organismos, entes y personas que tengan vinculación con el desarrollo de la 

comunidad en general. 

La Comunidad Educativa según Pérez Galdós (1996- 1997) está conformada como 

en todos los centros educativos por los profesores, los alumnos y por los padres de 

familia 

Por lo que podemos definir a la comunidad educativa como el conjunto de 

personas que intervienen y son responsables de la educación de quienes están en 

edad de escolarización obligatoria. Es conveniente dejar claro desde el principio que 

la función educativa es tarea en primer lugar de las familias y en segundo lugar del 

centro escolar.  

Con los datos tomados del INEC se puede, establecer la relación que existe entre 

las dos definiciones de estos autores y mí aporte personal en donde el 73% de la 

población asiste a un centro educativo. 
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Imagen 1. Uso de las TIC’S dentro de la educación en la Provincia del Cañar, según 

el Censo realizado el año 2010. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Página web del INEC: http://www.inec.gob.ec/estadisticas/  

Aunque los objetivos de formación son comunes a profesorado y padres y madres, 

no siempre la colaboración es fácil. Lo que es normal o bueno en el funcionamiento 

de las Escuelas Infantiles o en los Centros de Primaria, en ocasiones deja de serlo 

en los Centros de Secundaria.  

En el Ecuador no existe una comunidad educativa en términos legales y 

paradójicamente es éste uno de los aspectos más ignorados e incluso 

obstaculizados en la cultura de la escuela pública ecuatoriana.  

“La condición funcionarial de los y las docentes del sistema público, el sistema de 

traslado y la historia de la propia escuela pública en nada favorecen la creación de 

una comunidad de aprendizaje”.  (Pérez, 2004)  
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Comunidad escolar es el conjunto de personas que influyen y son afectadas por un 

entorno educativo. Si se trata de una escuela, ésta se forma por los alumnos, ex-

alumnos, docentes, directivos, padres, benefactores de la escuela y vecinos. Se 

encarga de promover actividades que lleven al mejoramiento de la calidad de la 

educación y lograr el bienestar de los estudiantes. Busca no solo impartir instrucción 

sino la educación integral, se caracteriza por estar abierta al cambio, ya que se 

encuentra en constante desarrollo. Es el colectivo de elementos personales que 

intervienen en un proyecto educativo; más concretamente, profesores y alumnos 

como elementos primarios, y los padres, como elementos muy directamente 

interesados. (Fidel, 2011) 

Escuela y entorno  

“Es al niño a quien se educa, y para obtener excelentes resultados la única vía 

posible es mantenerlo en contacto permanente con la vida, para lo cual la propia 

escuela debe ser catalizadora del entorno, para que éste entre en el aula”.  (Cosío, 

2008), estas palabras sirven de marco de referencia a la importancia que el entorno 

tiene en la educación.  

 

3.1.2.- LA DEMANDA DE LA EDUCACION EN LAS TIC 

Las TIC (Tecnologías de Información y Comunicación) han llegado a ser uno de los 

pilares básicos de la sociedad y hoy es necesario proporcionar al ciudadano una 

educación que tenga esta realidad. 

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos aspectos: 

su conocimiento y su uso. 

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No se 

puede entender el mundo de hoy sin un mínimo de cultura informática. Es preciso 

entender cómo se genera, cómo se almacena, cómo se transforma, cómo se 

transmite y cómo se accede a la información en sus múltiples manifestaciones 

(textos, imágenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes 
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culturales. Hay que intentar participar en la generación de esa cultura. Es ésa la 

gran oportunidad, que presenta dos facetas: 

 Integrar esta nueva cultura en la Educación, contemplándola en todos los 

niveles de la Enseñanza. 

 Ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TIC para lograr, 

libre, espontánea y permanentemente, una formación a lo largo de toda la 

vida. El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado 

con el primero, es más técnico. Se deben usar las TIC para aprender y para 

enseñar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se puede 

facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante Internet, aplicando las 

técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver muy 

ajustadamente con la Informática Educativa. 

No es fácil practicar una enseñanza de las TIC, que resuelva todos los problemas 

que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de enseñanza que 

relacionen los distintos aspectos de la Informática y de la transmisión de 

información, siendo al mismo tiempo lo más constructivos que sea posible desde el 

punto de vista metodológico. 

Las innovaciones tecnológicas han proporcionado a la humanidad canales nuevos 

de comunicación e inmensas fuentes de información que difunden modelos de 

comportamiento social, actitudes, valores, formas de organización, etc. Hemos 

pasado de una situación donde la información era un bien escaso a otra en donde la 

información es tremendamente abundante, incluso excesiva. Vivimos inmersos en la 

llamada sociedad de la información. 

En línea con estos planteamientos, el auge de las nuevas tecnologías, y en especial 

el advenimiento del "tercer entorno" (el mundo virtual) tiene importantes incidencias 

en educación. De entre ellas se destacan: 

 Exige nuevas destrezas. El "tercer entorno" es un espacio de interacción 

social en el que se pueden hacer cosas, y para ello son necesarios nuevos 

conocimientos y destrezas. Además de aprender a buscar y transmitir 
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información y conocimientos a través de las TIC (construir y difundir 

mensajes audiovisuales), hay que capacitar a las personas para que también 

pueda intervenir y desarrollarse en los nuevos escenarios virtuales. Seguirá 

siendo necesario saber leer, escribir, calcular, tener conocimientos de 

ciencias e historia..., pero todo ello se complementará con las habilidades y 

destrezas necesarias para poder actuar en este nuevo espacio social 

telemático.  

 Posibilita nuevos procesos de enseñanza y aprendizaje, aprovechando las 

funcionalidades que ofrecen las TIC: proceso de la información, acceso a los 

conocimientos, canales de comunicación, entorno de interacción social. 

 Además de sus posibilidades para complementar y mejorar los procesos de 

enseñanza y aprendizaje presenciales, las TIC permiten crear nuevos 

entornos on-line de aprendizaje, que elimina la exigencia de coincidencia en 

el espacio y el tiempo de profesores y estudiantes. 

 Demanda un nuevo sistema educativo (una política tele educativa) con unos 

sistemas de formación en el que se utilizarán exhaustivamente los 

instrumentos TIC, las redes telemáticas constituirán nuevas unidades 

básicas del sistema (allí los estudiantes aprenderán a moverse e intervenir 

en el nuevo entorno), se utilizarán nuevos escenarios y materiales 

específicos (on-line), nuevas formas organizativas, nuevos métodos para los 

procesos educativos... Y habrá que formar educadores especializados en 

didáctica en redes. Aunque las escuelas presenciales seguirán existiendo, su 

labor se complementará con diversas actividades en estos nuevos entornos 

educativos virtuales (algunos de ellos ofrecidos por instituciones no 

específicamente educativas), que facilitarán también el aprendizaje a lo largo 

de toda la vida. 

 Exige el reconocimiento del derecho universal a la educación también en el 

"tercer entorno". Toda persona tiene derecho a poder acceder a estos 

escenarios y a recibir una capacitación para utilizar las TIC. 
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Las principales funcionalidades de las TIC en los colegios están relacionadas con: 

 Alfabetización digital de los estudiantes (y profesores... y familias...) 

 Uso personal (profesores, alumnos...): acceso a la información, 

comunicación, gestión y proceso de datos... 

 Gestión del colegio: secretaría, biblioteca, gestión de la tutoría de alumnos... 

 Uso didáctico para facilitar los procesos de enseñanza y aprendizaje. 

 Comunicación con las familias (a través de la web de centro...) 

 Comunicación con el entorno. 

 Relación entre profesores de diversos colegios (a través de redes y 

comunidades virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar 

informaciones, preguntas... 

Las nuevas tecnologías pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras 

distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al 

aprendizaje.  

“En el estado actual, es normal considerar las nuevas tecnologías como objeto de 

aprendizaje en sí mismo. Permite que los alumnos se familiaricen con el ordenador 

y adquieran las competencias necesarias para hacer del mismo un instrumento útil a 

lo largo de los estudios, en el mundo del trabajo o en la formación continua cuando 

sean adultos.  

Se consideran que las tecnologías son utilizadas como un medio de aprendizaje 

cuando es una herramienta al servicio de la formación a distancia, no presencial y 

del autoaprendizaje o son ejercicios de repetición, cursos en línea.” 

(SALAVARRIETA, 2009)  

FUNCIONES Y LIMITACIONES.- El Dr. Pere Marqués Graell (2000) nos da a 

conocer que las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva 
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cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva muchas veces a 

importantes esfuerzos de formación, de adaptación y de "desaprender" muchas 

cosas que ahora "se hacen de otra forma" o que simplemente ya no sirven. No 

tienen el poso experiencial de haber vivido en una sociedad "más estática" (como 

nosotros hemos conocido en décadas anteriores). Para ellos el cambio y el 

aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada día es lo 

normal. 

Entre los instrumentos más utilizados en el contexto escolar destacamos: 

tratamiento de textos, hojas de cálculo, bases de datos o de información, programas 

didácticos, de simulación y de ejercicios, cdroms, presentaciones electrónicas, 

editores de páginas HTML, programas de autoría, foros de debate, la cámara digital, 

la videoconferencia, etc. Entre las actividades a desarrollar mencionamos: 

correspondencia escolar, búsqueda de documentación, producción de un periódico 

de clase o del colegio, realización de proyectos como web-quest u otros, 

intercambios con clases de otras ciudades o países, etc. 

Podrán utilizarse las nuevas tecnologías, pero se seguirá inmerso en la pedagogía 

tradicional si no se ha variado la postura de que el profesor tiene la respuesta y se 

pide al alumno que la reproduzca. En una sociedad en la que la información ocupa 

un lugar tan importante es preciso cambiar de pedagogía y considerar que el 

alumno inteligente es el que sabe hacer preguntas y es capaz de decir cómo se 

responde a esas cuestiones. La integración de las tecnologías así entendidas sabe 

pasar de estrategias de enseñanza a estrategias de aprendizaje. 

 

3.2.- NIÑOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS 

Cada vez es más común escuchar entre la comunidad científica y tecnológica el 

término screenager para hablar de manera informal sobre aquellos jóvenes que 

pasan 10 horas o más al día frente a una pantalla, ya sea jugando videojuegos o 

navegando en internet. 
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En el sur y sureste del país se reporta que entre 3 y 5% de los 8 millones de 

pacientes que se atienden presentan problemas de salud relacionados con la 

utilización desmedida de videojuegos y con la exposición por lapsos de más de dos 

horas a los destellos de un monitor, de acuerdo con Carlos Cuevas García, 

especialista en neurología.  

“La estimulación fótica –como se conoce a las descargas intermitentes de luz–, los 

destellos y las variaciones de imágenes pueden generar reacciones anormales en el 

cerebro, como crisis convulsivas que se parecen a los ataques de epilepsia”, dice 

Cuevas en un reportaje de la revista Quo publicado en agosto de 2010. 

Rendón aclara que la mayoría de los enfermos presenta fobia a la escuela, 

trastornos de alimentación y problemas en el control de esfínteres, además de los 

cuadros de ansiedad y depresión. 

¿Qué hace esta adicción? 

La adicción a la tecnología “es una enfermedad de los nuevos tiempos”, explica 

Nerina Ramlakhan, autora del libro Tired but Wired (Cansado pero conectado). 

Aclara que la conducta adictiva aparece ligada a problemas de ansiedad, 

irritabilidad, cansancio e insomnio. 

“La mayoría presenta además seria deshidratación, por los altos niveles de 

refrescos de cola y cafeína que consumen para mantenerse despiertos y seguir 

jugando”, dice. 

Para la especialista es claro que la tecnología es parte de la vida y que no se puede 

vivir desconectado. Sin embargo, reconocen que es fundamental encontrar un 

balance saludable. 

En su opinión, los jóvenes más vulnerables son adolescentes de entre 14 y 18 años 

de edad, sobre todo aquellos menos sociables. 

 

 

http://quo.mx/
http://mexico.cnn.com/salud/2011/01/18/el-optimismo-combate-riesgos-como-depresion-en-adolescentes
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Lo que queda por hacer 

El profesor Guillermo Orozco, doctor en Educación por la Universidad de Harvard, 

2004, considera que los videojuegos permiten potenciar la lógica del pensamiento 

científico en los estudiantes, pues les enseñan a generar hipótesis y hacer 

deducciones. 

“La apuesta con el uso de videojuegos para estimular el aprendizaje creativo de 

niños y jóvenes es la de hacer realidad el hecho de que aprender es placentero, y 

que aprender también es útil para resolver problemas específicos en la vida real”, 

dice el experto. 

Para él, las nuevas generaciones están optando por aprender a través de medios 

audiovisuales. 

Día a día vamos siendo testigos del avance de la tecnología sobre todo en los 

medios de comunicación, campo que a diario vemos como internet va ganando 

espacio con ello los más pequeños del hogar parecen ser los más expertos en el 

tema, lo que facilita sobre manera la incursión de las nuevas generaciones de 

estudiantes al uso de las TIC’s en la educación, lo que es una ayuda muy 

importante para el desarrollo de este método educativo. 

 

3.2.1.- INVESTIGACIONES SOBRE LAS PAUTAS DE CONSUMO SOBRE LAS 

PANTALLAS ENTRE LOS NIÑOS Y ADOLESCENTES DE 6 A 18 AÑOS 

“Durante los meses de noviembre 2009 a enero 2010 se ha realizado en Bogotá y 

en diversas capitales latinoamericanas la presentación del estudio “La Generación 

Interactiva en Iberoamérica. Niños y adolescentes ante las pantallas”. También en 

estos meses se han realizado diversas presentaciones de otro estudio más 

sectorial, “La generación interactiva en España. Niños y adolescentes ante las 

pantallas”, cuyas conclusiones se ofrecieron en el V congreso Internacional de 

EducaRed, titulado Innovaren la escuela. Modelos, especialistas y protagonistas de 

la integración de las TIC.  

http://mexico.cnn.com/tecnologia/2011/05/15/las-consolas-gimnasios-para-la-mente
http://mexico.cnn.com/tecnologia/2011/05/15/las-consolas-gimnasios-para-la-mente
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Ambos estudios, realizados por expertos de la Universidad de Navarra y 

patrocinados por la Fundación Telefónica y Educa Red, forman parte del Programa 

de investigación Generación Interactiva y se han realizado con una muestra de más 

de 25.000 menores de 6 a 18 años en Latinoamérica y más de 13.000 en España, 

gracias a la colaboración de centenares de centros educativos. Estos trabajos de 

investigación se proponían definir algunas pautas de uso y valoración en relación 

con diversas pantallas: televisión, Internet, videojuegos y celulares. 

De acuerdo con el estudio realizado en España en 2005, el 70% de los menores 

afirma utilizar las redes sociales y casi el 40% de estos internautas poseen página 

web propia o han generado alguna vez contenidos en la red. La capacidad de 

intervenir en la red aumenta con la edad y a partir de los 16 años el 50% de los 

jóvenes construyen o administran sus propios blogs o páginas web. Los contenidos 

más visitados –música, deportes y juegos– son también los temas que se repiten 

con mayor frecuencia en sus propias páginas web y blogs. 

El lugar más habitual de navegación es el hogar: 89% en el caso de los 

adolescentes de 11 a 18 años y el 87% en el caso de los niños. En un distanciado 

segundo lugar se encuentra la escuela: 28,5% de los mayores y el 31% de los 

niños. Además, el 71% de los encuestados afirma tener conexión a Internet, 

porcentaje que se eleva al 82% en el caso de los adolescentes. Ambos datos ponen 

de manifiesto la alta penetración de Internet entre los hogares con menores, 

comparado con el 51% que arrojan los datos oficiales del INEC sobre el total de los 

hogares españoles. 

El estudio constata algunos aspectos con implicaciones educativas importantes 

como el hecho de que la navegación en solitario es predominante entre los 

adolescentes (85%), mientras que más del 30% de los niños navega con algún 

familiar. Respecto al modo de aprender a navegar, un 70,2% de los encuestados 

reconoce que ha aprendido a navegar de forma autónoma, mientras que el 16% ha 

sido enseñado por sus padres y el 7% por sus profesores. 

Por cuanto respecta a Iberoamérica, el estudio se realizó entre escolares de 

Argentina, Brasil, Chile, Colombia, México, Perú y Venezuela en el año 2009. Entre 
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sus conclusiones destaca que el 95% de los adolescentes entre 10 y 18 años 

accede de modo habitual a Internet, el 83% declara tener un teléfono móvil y el 67% 

afirma jugar con videojuegos.  

Para estos jóvenes, Internet es uno de sus medios preferidos, incluso aunque no 

dispongan de acceso a la red en casa, ya que multiplica las posibilidades de acceso 

y generación de contenidos y de comunicación con sus iguales. Aunque existe la 

tendencia progresiva a incorporar Internet en los hogares, el 48% los jóvenes entre 

10 y 18 años utilizan los cibercafés como lugar habitual para navegar, a pesar de 

que la fuente principal de aprendizaje haya sido un contexto educativo, como la 

escuela: 30% del total emplea las instalaciones educativas para navegar y 19% de 

ellos cita a un profesor como fuente de aprendizaje. 

El estudio en Iberoamérica pone de manifiesto dos tendencias con algunas 

consecuencias educativas importantes: la consolidación de la cultura del dormitorio 

o la realidad de unos adolescentes que viven en un hábitat propio, aislado de la vida 

familiar y en muchas ocasiones equipado para abrirse de forma global a un universo 

interactivo; y el acceso en solitario a las pantallas como la forma más habitual de 

uso y aprendizaje de los escolares encuestados.  

Sin embargo, pese a que en muchas ocasiones esta autonomía está fomentada por 

los adultos –un 27% de los adolescentes, por ejemplo, recibió el móvil de manos de 

sus padres sin pedirlo–, lo cierto es que su preferencia de consumo de medios y 

pantallas es claramente social: el 36% de los encuestados prefieren jugar 

acompañados que solos, y el 51% también opta por ver la televisión en compañía. 

Además, la “generación interactiva” es una generación enteramente movilizada, ya 

que el celular sirve para gestionar la mayor parte de sus actividades. Utilizan las 

nuevas tecnologías no sólo para comunicarse sino para aspectos esenciales de su 

vida como el ocio y sus relaciones sociales.” (Porte, 2010) 

Por lo expuesto anteriormente podemos apreciar que el uso de la nueva tecnología 

va en aumento pues son datos reales de encuestas aplicadas ya que,  ahora es casi 

imposible ver a un niño joven o adolescente sin el uso de estos medios, lo que 
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causa mucha preocupación es el uso desmedido que hacen,  sin que exista un 

verdadero control por parte de los padres. Incluso, se está haciendo que las 

personas que hacen su uso constante estén empezando a aislarse de todo lo que le 

rodea y esto esté creando adicción. 

 

3.2.2.- LOS RIESGOS QUE PLANTEAN LAS TIC’s 

El uso de las nuevas tecnologías de la información en la empresa ha incrementado 

paulatinamente los riesgos derivados de las mismas. 

En la actualidad la empresa que acomete proyectos relacionados con las 

tecnologías de información se olvida frecuentemente de proteger el contenido 

inherente al resultado de dichos proyectos y considera como margínales los riesgos 

de la utilización de las herramientas informáticas. 

La inexistencia de un área específica del conocimiento jurídico referida a la 

informática como disciplina autónoma dentro del derecho obliga a los profesionales 

a la obtención de un conocimiento excesivamente disperso en el ordenamiento 

español. 

La correcta gestión de los proyectos informáticos en la empresa es un asunto que 

no se aborda principalmente por desconocimiento y que se tiene en cuenta 

únicamente cuando surge algún tipo de problema relacionado con la propiedad de 

los activos inmateriales de la empresa o incumplimientos graves de los objetivos 

planteados al inicio del proyecto. 

El objetivo general de esta jornada es dinamizar, sensibilizar y encauzar al tejido 

empresarial navarro hacia la necesidad de conocer, planificar y controlar las 

necesidades de las empresas en materia de proyectos informáticos y planes de 

sistemas. 

“En este sentido diversas investigaciones asocian ciertos riesgos para la salud con 

alguna tecnología concreta frecuentemente el video- juegos. Valkenburg (2004) 

menciona la «ninten-donitis» (dolores constantes en algunas zonas del cuerpo como 
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la muñeca o el codo, debido al uso excesivo de la consola o el ordenador); también 

hace alusión a los ataques epilépticos. Wartellaet (2000) explican los principales 

riesgos para la salud asociados al videojuego y recogidos en la investigación: 

ataques epilépticos, sedentarismo y la adicción (con las consecuencias que la 

rodean: cambios de humor, recaídas, abandono, etcétera)” (Xavier Bringué Sala, 

2009) 

 

3.2.3.- LAS OPORTUNIDADES QUE PLANTEAN LAS TIC’s 

De acuerdo con un estudio multinacional publicado por Nielsen en 2009, tanto los 

blogs como las redes sociales han reemplazado al correo electrónico como la cuarta 

aplicación preferida de Internet entre la población general. En concreto, el tiempo 

dedicado a estas «comunidades de miembros» incrementó el 63% entre diciembre 

de 2007 y diciembre de 2008, mientras que en el caso de redes sociales específicas 

como es el caso de Facebook, se dio un notabilísimo incremento del 56,6% 

(Nielsen, 2009: 2-3). 

Aun cuando se ha demostrado que las TIC constituyen en fenómeno social de gran 

trascendencia que ha transformado la vida de millones, también se ha reconocido 

que su impacto en la educación dista de sus potencialidades. En la región 

latinoamericana, con base en los análisis de los expertos en el tema, se encuentra 

un claro rezago no sólo en las posibilidades de acceso en condiciones de equidad a 

dichas tecnologías, sino también en relación a sus usos pedagógicos.  Al parecer, 

en las condiciones actuales, y de no mediar acciones a todos los niveles (político, 

educativo, económico), en nuestra región las TIC pasarán a ser un factor más de 

desigualdad que perpetúe el círculo de exclusión social y educativa en que se 

encuentran atrapados muchos de nuestros niños y jóvenes 

A pesar de las reformas curriculares de la última década que se precian de sus 

fundamentos en el constructivismo, por lo menos en el caso de los sistemas 

educativos de nuestra región, todavía prevalecen las formas de enseñanza 

centradas en la transmisión del conocimiento declarativo y en las evaluaciones del 
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aprendizaje a través de exámenes de opción múltiple o de recuperación casi literal 

de información puntual.  

En algunos estudios realizados sobre el particular (en países como Chile, México, 

Colombia, España) se ha concluido que los profesores y alumnos en general, 

emplean las TIC para hacer más eficiente lo que tradicionalmente han venido 

haciendo, sobre todo, para recuperar información o presentarla.  

Por lo anterior, entre las prioridades a atender para promover usos innovadores de 

las TIC en las escuelas, se encuentra el tema del desarrollo y perfeccionamiento 

continuo de las competencias tecnológicas y didácticas del profesorado. Hay que 

considerar no sólo espacios para la reflexión y eventual transformación de sus 

creencias y prácticas pedagógicas, sino ante todo, la creación de equipos o grupos 

de trabajo (a la manera de comunidades de práctica y discurso crítico) que brinden 

el debido soporte y acompañamiento en esta labor. Los esfuerzos conducidos 

(meritorios pero insuficientes) se han centrado en dotar a los profesores de las 

nociones básicas de uso instrumental de las TIC, con poco apoyo para su 

introducción sistemática en el aula. Son menos las experiencias donde los 

profesores logran adquirir las competencias necesarias para utilizar conjuntamente 

metodologías didácticas innovadoras y TIC sofisticadas, enfatizando la comprensión 

del conocimiento escolar pero sobre todo su aplicación tanto a problemas del mundo 

real de interés para sus alumnos, como a su propio abordaje pedagógico.   

Más allá del manejo instrumental básico de las TIC, el docente requiere mejorar y 

enriquecer las oportunidades de aprender a enseñar significativamente a sus 

estudiantes con apoyo en dichas tecnologías, lo que implica su participación activa 

en proyectos colectivos de  diseño y uso de ambientes de aprendizaje enriquecidos 

con las TIC. 

Lograr lo antes expuesto no es tarea sencilla, pero tampoco es inasequible. Existe 

afortunadamente evidencia suficiente de experiencias educativas exitosas donde los 

docentes han logrado innovar la enseñanza y promover aprendizajes significativos 

en sus estudiantes. Al respecto, cierro mi comentario con la mención a los cinco 

atributos clave que plantea la UNESCO para llevar a buen término una innovación 
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educativa, basados en la literatura reportada sobre el papel y necesidades de los 

profesores:  

1. Ventaja relativa: hay que demostrar al profesor que el aprendizaje enriquecido por 

medio de las TIC es más efectivo que los enfoques tradicionales;  

2. Grado de compatibilidad: demostrar que el uso de las TIC no se opone a los 

puntos de vista, los valores o los enfoques educativos de actualidad;  

3. Complejidad: demostrar que es viable implementar las TIC en la enseñanza;  

4. Prueba empírica: dar a los educadores la oportunidad de probar las TIC en 

entornos no amenazantes, para lo cual, se necesita tiempo y apoyo técnico.  

5.  Observabilidad: dar a los profesores la oportunidad de observar el uso de las TIC 

aplicadas con éxito en la enseñanza. 

Las reflexiones que se presentan mediante este artículo surgen a partir de constatar 

cinco cuestiones presentes en los actuales programas de extensión rural: 

- creciente inclusión de tecnología electrónica en los programas 

- resistencia de muchos actores participantes de los procesos de extensión 

- sub utilización de las nuevas oportunidades que brindan estos recursos 

- escasa formación y competencias en quienes deben diseñar herramientas y en 

quienes deben utilizarlas 

- casos exitosos y dinámicos de procesos de extensión con inclusión de TIC’s 

El artículo comienza planteando las definiciones y aclaraciones respecto a los 

términos "extensión rural" y "tic", así como también dedica un espacio a plantear el 

concepto de "e-extensión rural". En este sentido plantea que la e-extensión 

incorpora herramientas, equipamientos y nuevas metodologías que desafían a re 

conceptualizar, a capacitarse para estas innovaciones, y fundamentalmente se 

entiende como una modernización creciente y acelerada de la extensión. La 
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propuesta es incorporar las herramientas para desarrollar más y mejor la actividad 

de extensión, acorde a los contextos y condiciones específicas de cada territorio, 

rubro, etc. 

La e-extensión se presenta como una gran oportunidad y al mismo tiempo hay que 

atender de forma muy responsable las nuevas brechas que ésta generará producto 

de los recursos y conocimientos que es necesario tener para acceder y manejarla 

adecuadamente. Por lo que una de las tareas actuales de la extensión es procurar 

motivar y apoyar la capacitación en el uso de las TIC. 

1.- En este contexto se entiende por extensión rural todo proceso que signifique 

transferencia de información con intencionalidad educativa en el medio rural. En 

esta amplia y flexible definición están contemplados tanto la transferencia de nuevas 

tecnologías, la capacitación de productores, la información técnica, la asistencia 

técnica y los procesos de educación no formal que se generan en el medio rural. 

(Espíndola, 2005) 

Proporciona desde hace varios años un apoyo metodológico y técnico a actores y 

territorios, miembros de la asociación, que deseen desarrollar el uso de las TIC en la 

mejora de sus actividades. Esta demanda es cada vez más importante; parece que 

los territorios tomaron la medida de las oportunidades que plantean las TIC para la 

valorización y una gestión más eficaz de sus proyectos de desarrollo.  

Algunos logros:  

- Portal de internet de la Red Pyrénées, una interfaz totalmente personalizable, 

que ofrece las funcionalidades de flujos de noticias, suscripción al boletín de la Red 

Pyrénées, calendario cartográfico, bolsa de empleo, búsqueda de Google Pirineos.  

- La extranet proporciona un espacio de trabajo en colaboración ergonómico y fácil 

de uso, ofreciendo para cada grupo de trabajo una agenda, un calendario 

compartido, un foro y un área de archivo.  
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- La herramienta cartográfica del SIG- Pyrénées utiliza visor de mapas Web 2.0 

para el uso de los datos directamente desde los servidores de los productores de 

datos. 

- Mejora de la herramienta SIG Artesanía: desarrollado para las Cámaras de 

Artesanía, es un recurso para el diagnóstico territorial (mapas estadísticos, gráficos 

dinámicos, directorio de comercios por escala).  

- Asistencia en dirección de obra de los territorios ha llevado al diseño e la 

realización de recursos informáticos para gestionar los bosques, la vegetación 

de estaciones de esquí, el diagnóstico pastoral.8 

“El Plan Ceibal reunirá el próximo 29 y 30 de noviembre en el evento Ciudadanía 

Digital a expertos nacionales e internacionales para analizar las oportunidades y 

desafíos que se plantean a partir de la introducción intensiva de las TICs en la 

educación del Uruguay. 

El evento se presentará como un espacio de intercambio nacional e internacional 

que ayudará a comprender, analizar y reflexionar sobre los desafíos educativos y los 

cambios culturales que se producen en la sociedad a partir de la introducción de las 

nuevas tecnologías en amplios sectores de la población. 

Entre los temas principales se encuentran: tecnología en el aula, modelo 1 a 1, 

nuevos paradigmas de la educación, innovación abierta, sistema de aprendizaje en 

línea, el Plan Ceibal en los hogares, el impacto del Plan Ceibal en el aprendizaje, 

web 2.0 para aprender en red, las redes sociales y el Plan Ceibal, tecnologías para 

la conectividad, innovación para aprendizaje efectivo en educación superior, la 

planificación de las TIC en la escuela, como promover innovaciones con la XO, 

culturas juveniles y TIC, diseño de entornos virtuales de aprendizaje y Robótica, 

entre otros. 

Esta instancia promoverá la discusión entre organizaciones nacionales e 

internacionales, ya sean públicas o privadas, involucradas en dichos procesos.” 

(CEIBAL, 2010) 
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Las TIC son un conjunto de herramientas con las cuales el individuo interactúa de 

forma activa formando-como sostienen Salomón, Perkins Globerson- una asociación 

intelectual en la que los resultados dependen del esfuerzo del conjunto. A las TIC 

que ofrecen esta asociación o colaboración intelectual se las puede llamar 

“Instrumentos cognitivos” (Pea, 1985) o “Tecnologías de la mente” porque 

potencialmente permiten al estudiante funcionar a un nivel que trasciende las 

limitaciones de su sistema cognitivo. 

Para contestar la pregunta formulada inicialmente, podemos decir que en el ámbito 

educativo encontramos oportunidades de cultivar todo tipo de habilidades referidas a 

la distribución ingeniosa del pensamiento y el aprendizaje. En este sentido, cobra 

relevancia la nueva generación de las 'herramientas cognitivas' que se basa en una 

epistemología constructivista alejada de los enfoques tradicionales sobre la 

utilización de computadoras en las escuelas. 

Siguiendo a Jonassen (1996) las mindtools son aplicaciones de computación que 

requieren que los estudiantes reflexionen en forma significativa de modo tal de 

utilizar la aplicación para representar lo que saben. “En entornos constructivistas 

como mindtools, los aprendices están activamente comprometidos en la 

interpretación del mundo externo y en la reflexión sobre sus interpretaciones” 

(Jonassen, 1996:9). 

Los estudiantes no pueden trabajar en forma efectiva el pensamiento complejo sin 

acceder a un equipo de herramientas intelectuales que los ayuden a ensamblar y 

construir conocimientos. En otras palabras, cuando los estudiantes trabajan con 

tecnología computacional, en vez de ser controlados por ésta, ellos mejoran las 

capacidades de la computadora, y la computadora mejora la reflexión y el 

aprendizaje de los estudiantes.  

El resultado de esta “sociedad” es que el aprendizaje en su totalidad se transforma 

en algo más que la suma de sus partes. Cuando los estudiantes usan herramientas 

cognitivas como socios intelectuales su desempeño es mejorado, dejando en los 

estudiantes algún residuo cognitivo que los estudiantes transferirán a situaciones en 

las cuales ellos usen nuevamente la herramienta. (Salomon, 1993). 
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Para concluir podemos decir que la incorporación de tecnologías de la información y 

la comunicación a la enseñanza debe ser percibida como una oportunidad para un 

cambio significativo y no como la respuesta a la presión social de actualización 

tecnológica. Como docentes debemos sobre todo reflexionar y repensar nuestros 

supuestos pedagógicos y las decisiones sobre qué, para qué, por qué y cómo, que 

guían la inclusión de las TICS en la enseñanza. 

 

3.3.- ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL MENOR Y DEL 

ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC’s 

Las nuevas Tecnologías de la Información y de la Comunicación han evolucionado 

espectacularmente en los últimos años, debidas especialmente a su capacidad de 

interconexión a través de la Red. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran 

impacto en la organización de la enseñanza y el proceso de aprendizaje. La 

acomodación del entorno educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilización 

didáctica del mismo supone un reto sin precedentes.  Se han de conocer los límites 

y los peligros que las nuevas tecnologías plantean a la educación y reflexionar sobre 

el nuevo modelo de sociedad que surge de esta tecnología y sus consecuencias. 

Andalucía fue la primera comunidad autónoma en crear una normativa específica 

para proteger al menor ante Internet y las tecnologías de la información y la 

comunicación con el Decreto aprobado en febrero de 2007.  

Añadió que Internet y las TIC son "importantes y valiosas herramientas educativas, 

de información, de comunicación y sociales", pero estas mismas razones, según 

precisó, convierten a Internet en un medio que entraña "riesgos para aquellas 

personas más vulnerables como los menores ya que, sin una protección adecuada, 

pueden acceder a contenidos nocivos e incluso peligrosos". 

Así, la región andaluza cuenta desde diciembre del pasado año con Kiddia, un portal 

infantil en el que se fomenta "el buen uso de las TIC entre los menores y sus 

familiares". Añadió que se trata de una iniciativa pionera porque "apuesta por las 
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últimas tendencias en Internet, la web 2.0, y fomenta la participación de padres, 

tutores y educadores, la educación en valores y la enseñanza a través del uso".  

En este sentido, explicó que está pensada "por y para menores de hasta once años" 

con el objetivo de motivarles para que lo utilicen como red de encuentro con otros 

niños y como espacio interactivo que ellos mismo pueden construir contando sus 

propias historias, creando sus blogs y haciendo uso de su imaginación y creatividad. 

En él encontrarán juegos, concursos, foros o talleres interactivos. 

EQUIPO DE ESPECIALISTAS 

“Desde la Consejería se reiteró la importancia de la puesta a disposición de forma 

gratuita del filtro de contenidos para los padres de los menores, el cual ya ha sido 

descargado por más de 5.5000 familias desde su nacimiento. 

Igualmente, subrayó que se ofrece la Guía de Formación TIC para padres y madres 

de menores 'Educar para proteger', en colaboración con la Consejería de 

Educación. Desde el inicio de curso ya se han impartido 1.116 sesiones formativas 

en centros educativos de primaria y secundaria para padres y madres de menores, 

en las que se explicado los contenidos de esta guía.” (Andalucía, 2010) 

Carlson 2006:12 señala que la inferioridad de condiciones del menor ante los 

medios de comunicación  exige la implicación de todos  en su protección. Por lo que 

podemos decir que es una tarea de todos ayudar a proteger al menor sobre las 

ventajas y desventajas que estos medios tienen. 

 

3.3.1.- INICIATIVAS EN EL ÁMBITO DE LA REGULACION 

Los padres y las madres necesitamos conocer las TIC para decidir cómo educar con 

respecto a ellas, ayudar a obtener todas  las ventajas y beneficios, sobre todo, 

necesitamos conocer estas tecnologías para poder argumentar y negociar con 

nuestros hijos e hijas. Somos los padres y madres los que debemos enseñarles 

“qué” hacer con ellas, “para qué” utilizarlas, y a hacerlo de un modo provechoso, 

responsable y seguro. 
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3.3.2.- INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA MEDIACION FAMILIAR 

El concepto de ciudadanía contemporánea responde a la responsabilidad social en 

acción, la cual se ejerce mediante la participación efectiva en todos los ámbitos de 

la sociedad local, nacional e internacional. Las nociones de participación, acción y 

debate están cambiando radicalmente debido, sobre todo, al carácter electrónico y 

virtual que han adquirido a través de los recursos que ofrecen las tecnologías de la 

información y la comunicación. 

El uso de juegos de simulación y otros materiales interactivos posibilita que los 

estudiantes hagan preguntas y pongan a prueba las consecuencias de sus 

decisiones. Simular formas de tomar parte de situaciones que representen 

anticipadamente la participación ciudadana adulta, tales como el gobierno escolar, 

la representación estudiantil, la discusión de los problemas de la escuela o del país, 

convierten la escuela en un lugar de educación para la democracia. Por ejemplo, el 

grupo del MIT (Instituto Tecnológico de Massachusetts) ha construido un proyecto 

muy novedoso denominado "The city that we want" con un grupo de investigación 

en portugués. El programa permite trabajar en la escuela con los niños modelos de 

ciudad, analizar aspectos cotidianos de la vida ciudadana, simular cambios y 

modificaciones ambientales, etcétera.  

El uso de algunos juegos comerciales como Los Sims permite también analizar 

situaciones sociales a través de la crítica y la discusión a partir de las situaciones 

proporcionadas por el juego (Gros, 2003). 

 

3.3.3.-ALFABETIZACION EN LAS TIC’s (INICIATIVA SOBRE MEDIDA 

LITERACY) 

La alfabetización es la habilidad de usar texto para comunicarse a través del 

espacio y el tiempo. Se reduce a menudo a la habilidad de leer y escribir, o a veces, 

sólo a la de leer. Los estándares para los que se constituyen los niveles de 

alfabetización varían entre las diferentes sociedades.  
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Algunas otras destrezas como la informática o las nociones elementales de cálculo 

aritmético básicas también se pueden incluir en definiciones más amplias de 

alfabetización.Resulta obvio que la capacidad de penetración de las TIC alcanza a 

la mayor parte de la actividad humana planteando nuevas necesidades educativas. 

En consecuencia, cambios sociales de importancia sobresalen en el actual proceso 

de globalización que no necesariamente va acompañado de la consiguiente 

globalización de los derechos básicos de los trabajadores y trabajadoras ni 

garantiza su libre circulación por otros países. Así, el mercado financiero evoluciona 

a un ritmo mayor que la gradual internacionalización del mercado de trabajo. La 

facilidad que ofrece la Red para la realización de transacciones de capital contrasta 

con la dificultad creciente de los ciudadanos y las ciudadanas de países pobres para 

transitar por otros países del mundo. Sólo los sectores más cualificados tienen esa 

libertad de movimiento, beneficiándose con el acceso a oportunidades económicas y 

laborales cada vez más favorables (García Carrasco y otros, 2002). 

El término "división digital" es utilizado y definido como resultado del diferente 

acceso al uso y disponibilidad de la infraestructura de comunicación, el desarrollo 

tecnológico y las aplicaciones y servicios. Sin embargo, algunos estudios (García 

Carrasco y otros, 2002) muestran como el análisis de estas diferencias entre países 

no puede estar basado únicamente en criterios económicos, siendo que también 

existen otras "brechas" de tipo social, cultural y generacional. En definitiva, "una vez 

que toda la información está en la red, una vez que el conocimiento está en la red, 

el conocimiento codificado, pero no el conocimiento que se necesita para lo que se 

quiere hacer, de lo que se trata es de saber dónde está la información, cómo 

buscarla, cómo procesarla, cómo transformarla en conocimiento específico para lo 

que se quiere hacer. Esa capacidad de aprender a aprender, esa capacidad de 

saber qué hacer con lo que se aprende, esa capacidad es socialmente desigual y 

está ligada al origen social, al origen familiar, al nivel cultural y al nivel educativo" 

(Castells, 2001).  

Diversos autores (Cassany, 2002; Gutiérrez, 2003; Majo y Marqués, 2001; Millán, 

2000; Rodríguez, 2004) han puesto de relieve que cualquier proceso de 

entendimiento y construcción de la sociedad de la información debe hacerse sobre 
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una activa participación social de la población, la cual se desarrolla en el actual 

escenario mundial, con el uso intensivo de las herramientas informáticas. Sin 

embargo, para un desarrollo socialmente integrado, tales usos requieren un proceso 

de alfabetización digital. 

La alfabetización digital, desde su misma definición y contenidos, es materia de 

discusión. Inicialmente, el concepto de alfabetización lectora fue entendido como la 

simple capacidad de leer y escribir. Tal concepción fue ampliada con posterioridad 

para la UNESCO, (1986) a través del concepto de alfabetización funcional, 

describiendo que:  

Una persona se considera alfabetizada cuando en su vida cotidiana puede leer y 

escribir, comprendiéndola, una oración corta y sencilla. La alfabetización funcional 

se refiere a aquella cuando una persona puede realizar todas las actividades 

necesarias para el funcionamiento eficaz de su grupo y comunidad, y que además 

les permite continuar usando la lectura, la escritura y el cálculo para su propio 

desarrollo y el de su comunidad (Contreras, 2000). 

Alfabetización informática significa tomar el control de tu ordenador y no dejar que 

éste te controle a ti. Eres usuario competente cuando sientes que puedes decirle al 

ordenador lo que tiene que hacer y no al revés. No es necesariamente saber qué 

botón presionar, pero sí conocer la diferencia entre un procesador de textos y un 

editor de textos, entre una hoja de cálculo y un programa de bases de datos, o entre 

un disco duro local y un servidor de archivos en red [...]. Resumiendo, alfabetización 

informática es saber lo que un ordenador puede y no puede hacer (Morgan, 1998).  

Este tipo de definición corresponde a un concepto similar al de la alfabetización 

lectora inicial. Es decir, el uso funcional de los equipos y programas a través de 

técnicas laborales y cognitivas para tratamiento de la información (Marqués, 2001). 

Más recientemente, otros autores nos señalan que el término es mucho más amplio 

y se refiere a la capacidad para identificar y evaluar la información utilizando 

cualquier herramienta que se considere apropiada -como las proporcionadas por las 

TIC- y aprender a "leer" la información dentro de este contexto sociocultural. En este 

sentido se expresa Gilter (1997) cuando considera a la alfabetización digital como el 
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conjunto de habilidades socio cognitivas mediante las cuales se puede seleccionar, 

procesar, analizar e informar del proceso de transformación de información a 

conocimiento.  

En nuestro caso, entenderemos la alfabetización digital en un sentido amplio, 

considerando las siguientes características: 

 Capacidad para realizar juicios de valor informados acerca de la información 

que se obtenga en línea, que se iguala al "arte del pensamiento crítico", la 

llave para "hacer valoraciones equilibradas que distingan entre el contenido y 

su presentación". 

 Destrezas de lectura y comprensión en un entorno de hipertexto dinámico y 

no secuencial. 

 Destrezas de construcción del conocimiento; construir un "conjunto de 

información fiable" proveniente de diversas fuentes, con la "capacidad de 

recoger y evaluar tanto el hecho como la opinión, de ser posible sin sesgo". 

 Habilidades de búsqueda, esencialmente basadas en motores de búsqueda 

en Internet. 

 Gestión del "flujo de multimedia", utilizando filtros y agentes; creación de una 

"estrategia personal de información", con selección de fuentes y mecanismos 

de distribución. 

 Concienciación acerca de la existencia de otras personas y una 

disponibilidad facilitada -a través de las redes- para contactar con ellas y 

debatir temas o pedir ayuda. 

 Capacidad para comprender un problema y seguir un conjunto de pasos 

para resolver esa necesidad de información. 

 Valoración de las herramientas del sistema como apoyo a los formatos 

tradicionales del contenido. 
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 Precaución al juzgar la validez y exhaustividad del material accesible a 

través de los enlaces de hipertexto. 

Indudablemente, la evolución que ha tenido el concepto de alfabetización digital está 

relacionada con las demandas de la sociedad informacional. Al mismo tiempo, si 

revisamos detenidamente las competencias propias de la alfabetización digital y las 

comparamos con los procedimientos que aparecen en la mayoría de los currículos 

occidentales veremos que hay muchas similitudes. Podríamos decir, incluso, que 

estamos frente a un conjunto convergente de los procesos de tratamiento y 

transformación de la información, a través del desarrollo de las habilidades socio 

cognitivas que presentan los procedimientos escolares y, lo que es más importante, 

con profundas aplicaciones a la práctica educativa. En una dirección más amplia 

podemos observar una explicitación clara entre las demandas de la sociedad de la 

información, la alfabetización digital y el triángulo interactivo didáctico que plantea 

Coll y Martí (2001). 

Las demandas que plantea Gilter en relación a la alfabetización digital tienen un 

correlato con las estrategias procedimentales que plantean Pozo y Postigo, lo que 

nos permite reconceptualizar los procedimientos en una dinámica de utilidad, al 

menos en dos sentidos. Por un lado, identificar los instrumentos informáticos para el 

desarrollo de los procedimientos en un sector curricular determinado; por otro, el 

diseño de estrategias cognitivas a través del manejo eficiente de los contenidos 

escolares, habilidades que demanda la alfabetización digital.10 

1. El Correo Electrónico: nos permite enviar cartas escritas con el ordenador a 

otras personas que tengan acceso a la Red.  

2. El Teléfono Móvil. 

3. Internet. Internet tiene menos riesgos que el mundo real, pero tiene 

algunos. 

4. Los Videojuegos. ¿Son buenos o malos? Depende del juego, todos los 

juegos informan de la edad recomendada y de los contenidos  que en ellos 

se encuentran. 
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5. Descargas de Ficheros. Programas típicos son Emule, Ares… 

6. Blogs: Un blog constituye una herramienta de colaboración que permite 

que cualquiera pueda expresar ideas y poner contenidos a disposición de 

otros en la Web. 

La incorporación de la tecnológica en las actividades del día a día es un fenómeno 

global que afecta a todo el mundo con independencia de su ubicación física, su 

banda horaria, sus características raciales, culturales y generacionales. 

De esta forma el desarrollo informático ha invadido rápida y profundamente nuestra 

vida cotidiana hasta ocupar un lugar muy importante dentro de ella en la que los 

usos más habituales son: 

Enviar y recibir instantáneamente, a través de todo el mundo, cartas, imágenes, 

información, publicidad (marketing viral), SMS. 

Explorar una riqueza infinita de fuentes de información para la realización de las 

actividades diarias sin la necesidad de salir del hogar: actividades funcionales, 

compra-venta de bienes, servicios financieros, acceso a gestión de trámites con las 

Administraciones Públicas 

Compartir actividades con cualquier persona o grupo de personas en tiempo real y a 

lo largo de todo el mundo: videojuegos, IRC,  matrimonios ciberespaciales, 

psicoterapeutas en el ordenador. 

Conversar (voz y/o texto) durante horas con gente de diferentes lugares del mundo 

pagando el coste de una llamada local. 

Crear vida artificial o personajes virtuales que nos permitan experimentar con la 

identidad humana: morphing (MUD´s), insectos robots o niños de dos años 

artificiales (tamagochi). 

Adquirir conocimientos y entrenar habilidades mediante el uso de libros electrónicos 

y simuladores virtuales, respectivamente. 
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Durante los 90 y desde entonces hemos asistido al nacimiento y desarrollo de una 

nueva modalidad de ocio: los videojuegos. 

Se trata de la evolución natural que surge del auge de la tecnología informática y en 

especial de la difusión entre el gran público de esta forma de entretenimiento. 

Los videojuegos representan en la actualidad una de las entradas más directas de 

los niños a la cultura informática y a la cultura de la simulación. 

El aumento de la popularidad de los videojuegos ha producido un intenso debate 

acerca de los efectos de la práctica de esta forma de ocio. No obstante la escasez 

de investigaciones rigurosas y prácticamente monopolizadas por autores 

norteamericanos hacen que las declaraciones de los oponentes y los defensores de 

estos juegos produzcan afirmaciones concernientes a las posibles consecuencias 

derivadas de la exposición  a este nuevo medio de actividad recreativa. 

¿Son buenos o malos? 

Depende del juego, igual que con las películas que se alquilan en el videoclub. Si en 

el videoclub nuestros hijos e hijas escogieran una película de adultos, no dejaríamos 

que la alquilasen, lo mismo pasa con los videojuegos. 

Los videojuegos deben ajustarse a la edad del jugador, debemos mirar el código 

PEGI (Pan European Game Information). 

Sí el uso de los videojuegos es el adecuado, según estudios realizados, no se 

observa ningún problema en los siguientes aspectos: 

 Adaptación escolar 

 Rendimiento académico 

 Clima y adaptación familiar 

 Hábitos tóxicos (consumo de alcohol, drogas o tabaco), los jugadores son 

incluso menos adictos a sustancias tóxicas que los no jugadores. 
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 El tiempo dedicado a los videojuegos se le resta a la lectura. 

 Problemas físicos: cefaleas, dolores musculares y problemas en la visión. 

 Antecedentes psicológicos infantiles. 

 Actividades sociales (número de amigos, frecuencia de interacción social. 

 Las chicas hacen de los videojuegos una actividad social, mientras que los 

chicos se convierte en una actividad solitaria.  

 La práctica de videojuegos impactaba positivamente y de manera 

significativa en la capacidad para usar posteriormente los ordenadores.  

Las ventajas, cuando su uso es el correcto, son: desarrollo de habilidades para el 

manejo de TIC, eficacia y eficiencia durante las horas de estudio, inclusión en el 

mundo actual y desarrollo competitivo a futuro. 

Para utilizar adecuadamente la información que hay en Internet, los escolares 

deberían: 

 Crear su propio material: Internet es una herramienta muy útil pero se 

trata de copiar sin leer o citar la fuente. 

 Consultar diversos sitios web: no es conveniente irse a un solo sitio. 

Hay mucha basura circulando por Internet. Es mejor sacar la que se 

necesita de varias direcciones y luego con una guía y las propias 

palabras, combinar y escribir el trabajo final. 

 Educación escolar y sanitaria sobre el uso de Internet, hábitos de 

televisión y telefonía. Recomendó no tener ni televisión ni Internet en 

las habitaciones, y no ver la televisión durante la comida familiar, 

único momento de diálogo entre padres e hijos.  

 “Un profesor debe buscar estrategias para que los niños no le tomen 

el pelo, para evitar, por ejemplo, el “copy-paste”.  
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En los IRC la comunicación es esencialmente escrita. Las personas entran 

enmascaradas y actúan descorporizadas por no haber espacio para el cuerpo.  

El hecho de que no exista la mirada del otro como fuente de control de las acciones 

individuales y de que las conductas no sean atribuibles a la persona (sino a un 

personaje anónimo) lleva a una desinhibición de la conducta. 

En la mayoría de los casos las personas que desarrollan este tipo de trastorno de 

adicción a Internet buscan cubrir un déficit personal real o imaginado. Muchas veces 

hay una vulnerabilidad específica en las personas adictas y el papel del IRC 

(Internet Relay Chat) es cubrir estos déficits fundamentados en dos tipos de 

creencias disfuncionales: 

 Relacionadas con la supervivencia personal, el logro, la autonomía y 

la libertad. 

 Relacionadas con el vínculo con otras personas que suelen contener 

ideas de no ser queridos o aceptados. 

Los sentimientos de inferioridad de ineptitud e ineficacia pueden ser compensados a 

través de IRC (Internet Relay Chat), ya que los aspectos personales que causan 

estos sentimientos pueden controlarse y recrearse mediante la vivencia de 

experiencias a través de una personalidad fuerte, capaz y con posibilidades de 

triunfar. 

“EL MAL USO DE LAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN NO ES SÓLO UN 

PROBLEMA DE MORAL, SINO TAMBIÉN DE SALUD” 

Dr. Josep Argemí Renom, Dijo en 2009: Al reflexionar sobre los riesgos de las 

tecnologías de la información para la salud, mencionó la poca fiabilidad de la 

información encontrada en Internet, los contenidos inapropiados e inmorales (citó 

una encuesta que dice que el 28% de los niños españoles de entre 10 y 17 años 

visita sitios pornográficos, y un 8% es adicto a la violencia en Internet) y el perjuicio 

sobre de las relaciones interpersonales (“Internet favorece, en algunos casos 

amistades inadecuadas”).  
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El Rector comentó que el 17% de los menores había conocido personalmente a 

alguien que había contactado por Internet. Sobre esto dijo: “Los que piden citarse no 

suelen tener buenas intenciones. Suelen ser adultos peligrosos”.  

Algunas de las consecuencias del abuso de las tecnologías de la información son la 

obesidad, inconvenientes ergonómicos, dolores de espalda, obesidad por falta de 

ejercicio físico o trastornos del sueño. 

 

4.-  METODOLOGÍA 

4.1.- Diseño de la Investigación  

La investigación se diseñó para que pueda ser aplicada a niños tanto de escuelas 

urbanas como de escuelas rurales. 

 

4.2.- Participantes de la investigación  

Se aplicóen las Unidades Educativas “LA PROVIDENCIA” Noveno Año de 

Educación General Básica y “LA SALLE” al Segundo Año de Bachillerato, 

Especialización Físico Matemático del cantón Azogues, y en la Escuela Fiscal Mixta 

“Dolores Veintimilla de Galindo” al Tercer Año de Educación General Básica 

perteneciente al cantón Déleg de la provincia del Cañar. 

 

4.3.-   Técnicas e Instrumentos de investigación  

4.3.1.- Técnicas 

La técnica aplicada en este proyecto investigativo fue la encuesta, ya que con ella 

se pudo tomar el mismo dato de diferentes encuestados y sobre todo facilita el 

proceso de la tabulación de los mismos. 
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4.3.2.- Instrumentos 

Para la presente investigación vamos utilizar los siguientes cuestionarios: 

 Cuestionario a niños de 6 a 9 años 

 Cuestionario dirigidos a niños y adolescentes de 10 a 18 años  

 Cuestionario dirigido a niños ya adolescentes, elaborado por el ILFAM 

En todos los casos citados, se aplicaron encuestas basadas en cuestionarios con la 

finalidad de conocer el grado de uso de la tecnología de la información y de la 

comunicación entre los niños y jóvenes de nuestro país. 

 

4.4.- Recursos 

 

4.4.1.- Humanos 

 Director 

 Alumnos 

 Maestros 

 

4.4.2.- Institucionales 

Se involucra a la: 

Unidad Educativa “La Providencia”,(urbana) 

Unidad Educativa “La Salle” (urbana) 

Escuela Fiscal  “Dolores  Veintimilla de Galindo” (rural). 
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4.4.3.- Materiales 

 Pizarrón 

 Hojas de Evaluación 

 Marcadores 

 Esferos 

Estos materiales fueron necesarios para elaborar las encuestas y para capacitar a 

los niños sobre la forma de responder a los cuestionarios. 

 

4.4.4.- Económicos 

Los recursos económicos son cubiertos por la investigadora y estos son los 

siguientes: 

 

DESCRIPCIÓN RUBRO 

Marcadores de pizarra 

Copias 

Anillados 

Impresiones 

6.00 

8.50 

15.00 

10.00 

TOTAL 39.50 

 

4.5.-  Procedimiento 

La técnica empleada para el desarrollo de esta investigación fue la encueta, que dio 

los resultados esperados pues resultó útil por el tiempo que ahorra en la recolección 

de datos en una escuela. 

Una vez obtenidos los datos necesarios mediante la aplicación de las encuestas, se 

procedió a tabularlos para poder comprobar el cumplimiento de los objetivos, con 
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estos resultados se procede más adelante al desarrollo de conclusiones y 

recomendaciones pertinentes según los datos encontrados. 
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5.- INTERPRETACIÓN, ANÁLISIS Y DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

Este trabajo de investigación lo realicé en la Escuela Fiscal Mixta “Dolores 

Veintimilla de Galindo” perteneciente a la provincia del Cañar, cantón Déleg, 

comunidad de Bayandel, por ser una escuela del sector rural quise realizar esta 

encuesta con el objeto de analizar el impacto que tienen la TIC’s en estos sectores 

tan olvidados en donde existe un desconocimiento total en materia de informática el 

análisis se lo hará en base a las hipótesis planteadas y a los objetivos propuestos 

logrando así poder deducir el impacto negativo que puede darse en estos 

estudiantes el no tener estos conocimientos y el retroceso que genera en su 

comunidad. 

INSTRUMENTO USADO PARA EL ANÁLISIS 

                                                          PARTE I 

CUESTIONARIO 1 

GRUPO 1: NIÑOS DE 6-9 AÑOS DE EDAD (2DO – 5TO DE EGB). 

5.1. Caracterización socio-demográfica  

P 1. Año Educación Básica 
Tabla 1 

P1.- ¿A qué curso vas? 

Opción Frecuencia % 

No Contesta 0 0 

1ro de primaria 0 0 

2do de primaria 0 0 

3ro de primaria 11 100 

4to de primaria 0 0 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Realizando el análisis de esta pregunta puedo deducir que el 100% de los 

encuestados pertenecen al tercero de primaria que equivaldría al cuarto año de 

Educación Básica, en Ecuador la encuesta se realizó a un solo  grupo en general 

para que los resultados no varíen y así alcanzar el objetivo de investigación. 
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5.1.1. Contexto sociocultural y biológico del niño  

P 2. Edad                                             

Tabla 2 

P 2. ¿Cuántos años tienes? 

Opción Frecuencia % 

No Contesta 0 0 

6 años o menos 0 0 

7 años 4 36,36 

8 años 5 45,45 

9 años o más 2 18,18 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los alumnos en el Contexto sociocultural y 
biológico del niño 
Autor: Glenda González 

 

Gráfico 2 

 

 

 

 

 

Fuente: Cuestionario para los alumnos en el Contexto sociocultural y 
biológico del niño 
Autor: Glenda González 

 

Al realizar el análisis de ésta pregunta  a pesar de habérsela realizado a un solo 

grupo,  se puede observar que no todos tienen la misma edad ya que el 45% de los 

encuestados están en la edad de 8 años que iría de acuerdo con el año de básica 
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que van a cursar, mientras que un 36% oscilan la edad de 7 años y apenas un 18% 

tienen una edad 9 años o más,  esto se da porque en cierto sentido algunos niños 

entraron a la escuela en una edad menor , mientras que hay casos de niños con una 

edad mayor porque son perdedores de año lo que comúnmente se da casi en todas 

las instituciones educativas. 
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P 3. Sexo de los investigados. 

Tabla 3 

P3. Sexo 

Opción Frecuencia % 

No Contesta 0 0 

Masculino 9 81,81 

Femenino 2 18,18 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los alumnos en el Contexto sociocultural y 
biológico del niño 
Autor: Glenda González 

 

Gráfico 3 

 

 

 

 

 

Al ser una escuela del  rural con poca cantidad de niños y niñas se puede analizar 

que un 82% de los encuestados son del sexo masculino y, un 18% son del sexo 

femenino existiendo más varones que mujeres. 

 Esto varía cada año ya que a veces existen más mujeres que varones o a veces 

existe mitad y mitad lo importante es que el número de estudiantes no disminuya 

con el pasar de los años y todos lleguen a culminar su educación básica ya que 

algunas de las veces existen ciertos estudiantes que pueden quedarse en la mitad 

del camino ya sea por pérdida de año o por problemas familiares y hasta incluso por 

problemas geográficos (salidas del país) lo cual haría que estos resultados cambien 

en caso de realizarse una nueva encuesta, contrario a los datos estadísticos 
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bajados de la página del INEC donde dan a conocer que existe un 53% de mujeres 

y un 47% de hombres en lo que respecta a la Provincia del Cañar. 
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4. Núcleo Familiar 

Tabla 4 

P4.- ¿Qué personas viven contigo?, sin contarte 

a ti mismo  

Opción Frecuencia % 

Padre 6 21,42 

Madre 10 35,71 

Un hermano o hermana 7 25 

2 herm 3 10,71 

3 herm 0 0 

4 herm 0 0 

5 herm 0 0 

Mi abuelo/la 2 7,14 

Otras personas 0 0 

TOTAL 28 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Analizando estos resultados que llevaron a los encuestados a dar más de una 

respuesta.  Por la similitud de las tendencias en las tres primeras preguntas se 

puede observar que un 90% de niños y niñas  viven con su madre, padre o un 

hermano o hermana mientras que apenas un escaso número, es decir un 10% viven 

con dos hermanos o hermanas o con abuelo/la pudiendo observarse que la mayoría 

viven en hogares organizados en donde está presente el jefe del hogar llevando a 

estos niños a poder tener un buen logro en su aprendizaje ya que existe el apoyo de 

toda la familia. 

Porque para obtener una educación de calidad, reclamada por todo el mundo, se 

requiere de la participación igualitaria de todos y todas. 
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5.- Pasatiempos o Hobbies 

Tabla 5 

P5.- ¿Qué es lo que más te gustaría hacer hoy 

después de cenar? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Irme a mi habitación 1 9,09 

Navegar 1 9,09 

Leer, estudiar 2 18,18 

Hablar con mi familia 7 63,63 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

La mayoría de los encuestados responden que les gustaría conversar con su familia 

ya que eso muy raramente lo practican porque sus padres debido al trabajo (la 

mayoría de ellos son comuneros y ganaderos) no pueden sentarse a mantener un 

diálogo ameno y cordial con ellos ya que el tiempo que tienen es muy escaso y el 

poco tiempo que tienen  lo utilizan revisando sus tareas y realizando actividades del 

hogar lo que conlleva  como suceden la mayoría de las veces que exista poco 

diálogo y muchas de las veces a que los padres desconozcan lo que les está 

sucediendo a sus hijos en la escuela por lo que desde la aprobación de la Ley de 

Desarrollo Educativo se ha normalizado en la terminología escolar e incluso en la 

legal la denominación comunidad educativa para referirse al conjunto de personas 

que intervienen y son responsables de la educación de quienes están en edad de 

escolarización obligatoria.  

Es conveniente dejar claro desde el principio que la función educativa es tarea en 

primer lugar de las familias y en segundo lugar del centro escolar, ya que en las 

familias se empieza formando su desarrollo personal, pues es la familia el centro y 

motor principal para lograr tener una formación integral del niño y niña así como 

también de los adolescentes. 
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6. Tenencia de ordenador  

Tabla 6 

P6.- ¿Tienes ordenador en casa? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

No  9 81,81 

Si 2 18,18 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

Analizando esta pregunta se puede deducir que la tecnología todavía no llega a los 

hogares de las zonas rurales ya que es escaso el número de niños que tienen un 

computador en su casa,  esto se debe a que como se manifestó anteriormente son 

zonas en donde los grandes avances de las tecnologías no llegan todavía o también 

por la economía de los hogares, ya que no tienen el suficiente dinero como para 

comprar un ordenador, lo que conlleva a que exista un retroceso en educación en el 

campo de la informática lo que genera problemas cuando estos estudiantes salen a 

prepararse a la ciudad, por lo que urge crear en las zonas rurales espacios 

educativos en donde prevalezca el uso de las TIC de la educación. 

Precisamente para favorecer este proceso que se empieza a desarrollar desde los 

entornos educativos informales (familia, ocio...), la escuela debe integrar también la 

nueva cultura: alfabetización digital, fuente de información, instrumento de 

productividad para realizar trabajos, material didáctico, instrumento cognitivo....  

Obviamente la escuela debe acercar a los estudiantes a la cultura de hoy, no la 

cultura de ayer. Por ello es importante la presencia en clase del ordenador (y de la 

cámara de vídeo, y de la televisión...) desde los primeros cursos, como un 

instrumento más, que se utilizará con finalidades diversas: lúdicas, informativas, 

comunicativas, instructivas... Como también es importante que esté presente en los 

hogares y que los más pequeños puedan acercarse y disfrutar con estas 

tecnologías de la mano de sus padres. 
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7. Ubicación del ordenador en la casa del alumno 

Tabla 7 

P7.- ¿Dónde está el ordenador que más utilizas 

en tu casa? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

En mi habitación 2 100 

Habitación de un hermano 0 0 

Habitación de mis padres 0 0 

En la sala de estar 0 0 

En un cuarto de trabajo 0 0 

Es portátil 0 0 

TOTAL 2 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Del escaso número de estudiantes que tienen ordenador en su casa lo tienen en su 

habitación pero la tienen solo para ciertas ocasiones en la que la familia quiere jugar 

ya que los encuestados desconocen su uso y piensan que el operador solo sirve 

para jugar, lo que conlleva que desde los hogares exista un analfabetismo total en 

informática y el operador lo utilicen solo para cosas inútiles por lo que se debería 

incrementar en las instituciones educativas o en la comunidades cursos de 

informática donde les hagan conocer a las personas las bondades de tener un 

operador en casa pero también los riesgos que existen si no lo saben utilizar con la 

debida preparación y conocimiento. 
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8.- Existe conexión a Internet en tu casa 

Tabla 8 

P8.- ¿Hay conexión a Internet en tu casa? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

No  2 100 

Si 0 0 

TOTAL 2 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

Al existir un desconocimiento total en informática también existe un desconocimiento 

total en internet en el sector rural, esto se debe a la poca información que tienen o 

por no tener un operador en casa y por la edad biológica de los educandos, ya que 

son niños de tiernas edades que todavía no tienen o no saben primeramente el 

significado de esa palabra peor aún para que sirve  lo que conlleva a que exista una 

falta casi total en su uso En este sentido, reitero que Andalucía fue la primera 

comunidad autónoma en crear una normativa específica para proteger al menor 

ante Internet y las tecnologías de la información y la comunicación con el Decreto 

aprobado en febrero de 2007.  

Como consecuencia, se facilitó de forma gratuita a los ciudadanos un filtro de 

contenidos de Internet, una medida pionera en España añadió que Internet y las TIC 

son "importantes y valiosas herramientas educativas, de información, de 

comunicación y sociales", pero estas mismas razones, según precisó, convierten a 

Internet en un medio que entraña "riesgos para aquellas personas más vulnerables 

como los menores ya que, sin una protección adecuada, pueden acceder a 

contenidos nocivos e incluso peligrosos". 
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11. ¿En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible 

más de una respuesta) 

12. La mayoría de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible más 

de una respuesta) 

Tabla 11 

P11.-. ¿En qué lugar sueles usar 

Internet (para navegar, chat, e-mail)? 

(Es posible más de una respuesta) 

P12.-. La mayoría de las veces que 

utilizas Internet sueles estar... (Es 

posible más de una respuesta) 

Opción Frecuencia % Opción Frecuencia % 

En casa 0 

 

Solo 0  

En el colegio 0 

 

Con amigos/as 0  

En un ciber café 0 

 

Con hermanos/as 0  

En un lugar público 0 

 

Con mi padre 0  

En casa de un amigo 0 

 

Con mi madre 0  

En casa de un familiar 0 

 

Con otros familiares 0  

TOTAL 0 

 

Con un profesor/ra 0  

   

TOTAL 0  

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 
 

P11-12.- No responden estas preguntas por lo que vale unificarlas para poder emitir 

un análisis, claro está que al no utilizar o tener internet en sus hogares quedan 

ciertas preguntas en blanco por ser un sector rural y no llegar todavía este medio 

tecnológico tan importante . 
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13. Tenencia del teléfono celular 

 

Tabla 13 

P13.- ¿Utilizas algún teléfono 

celular? 

P14.- ¿Cómo conseguiste el teléfono 

móvil? 

Opción Frecuencia % Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 No contesta 0  

No 11 100 

Pedí que me lo 

compraran 0  

Si, el mío 0 0 Fué un regalo 0  

Sí, el de otras 

personas 0 0 

Me lo dieron mis 

padres 0  

TOTAL 11 100 TOTAL 0  

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 
 

P13-14.- En cuanto a telefonía celular mi población no la utiliza ya sea por su edad y 

también por su situación económica, ya que la mayoría provienen de hogares 

pobres en donde se les hace difícil adquirir este tipo de tecnología avanzada, por lo 

que está claro apreciar sus respuestas en blanco. 
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5.2. Redes sociales y pantallas  

9. Uso del internet. 

 

Tabla 9 

P9.- Tengas o no Internet en casa 

¿sueles utilizarlo? 

P10.-. ¿Para qué sueles usar 

Internet? (Es posible más de una 

respuesta) 

Opción Frecuencia % Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 Pag Web 0 #¡DIV/0! 

No  11 100 Videos 0 #¡DIV/0! 

Si 0 0 E-mail 0 #¡DIV/0! 

TOTAL 11 100 Descargas 0 #¡DIV/0! 

   

Chatear 0 #¡DIV/0! 

   

Red Social 0 #¡DIV/0! 

   

TOTAL 0 #¡DIV/0! 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

P9.- Haciendo un pequeño análisis de esta pregunta puedo deducir que el grupo de 

encuestados no tienen internet y tampoco lo utilizan ya que por  su edad que  es tan 

corta lo lleva a tener un desconocimiento total de esta clase de tecnología por lo que 

no le da mucha importancia y porque este medio todavía no dispone el sector rural. 
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19. Videojuegos utilizados. 

Tabla 19 

P19.- ¿Y cuál de ellas tienes?  

Opción Frecuencia % 

PlayStation2 0 0 

PlayStation 3 0 0 

Xbox 360 0 0 

Wii 0 0 

PSP 0 0 

Nintendo DS 1 20 

Game Boy 4 80 

Ninguna de las anteriores 0 0 

TOTAL 5 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Esta pregunta hace relación a qué  tipo de videojuegos tienen  los  encuestados por 

lo que puedo observar que el 80% de los encuestados tienen Game Boy y un 

escaso 20 % tiene Nintendos DS  esto se debe a que en un pequeño número los 

videojuegos llegan a las zonas rurales ya que son pequeños aparatos obsequiados 

por familiares que se encuentran en el exterior y,  que por algunas amistades han 

podido darle el uso adecuado ya que hay niños que tienen estos juegos pero no lo 

saben utilizar pudiendo decir  que Los videojuegos representan en la actualidad una 

de las entradas más directas de los niños a la cultura informática y a la cultura de la 

simulación lo que esto facilitaría en cierta parte para que los niños vayan teniendo 

un poco de práctica para los conocimientos de informática que les vendrán después. 
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22. Ubicación del televisor en la casa. 

Tabla 22 

P22.- ¿Dónde están?  

Opción Frecuencia % 

Mi habitación 3 18,75 

La habitación de un hermano 3 18,75 

El salón o cuarto de estar 0 0 

La habitación de mis padres 8 50 

En la cocina 0 0 

En un cuarto de juegos 1 6,25 

Otros sitios 1 6,25 

TOTAL 16 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Esta pregunta hace relación a cuantos televisores que funcionen hay en tú casa por 

lo que se puede observar que la mayoría tiene el televisor en el cuarto de sus 

padres lo que hace prever que lo tienen ahí para poder controlar a sus hijos sobre el 

qué tipo de contenidos que pueden ver y sobre todo el tiempo límite que se les da 

para poder observar los programas que dan en la televisión ya que muchos niños 

pasan horas y tardes enteras pegados al televisor cuando sus padres están 

ausentes del hogar lo que les conlleva a no realizar las tareas de la escuela peor las 

tareas encomendadas del hogar dándose una falta de responsabilidad muy grande 

que trae como consecuencia un desinterés total en las tareas importantes que se les 

asigna.  
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25. Núcleo económico. 

Tabla 25 

P25.- ¿Cómo consigues tu propio dinero?  

Opción Frecuencia % 

Paga semanal 0 0 

Cuando necesito algo pido y me dan 0 0 

En cumpleaños, fiestas, Navidad 0 0 

Hago algún trabajo en casa 0 0 

Hago algún trabajo fuera de casa 0 0 

No me dan dinero 11 100 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

En cuanto a esta pregunta toda la población encuestada manifiesta no recibir dinero 

por el hecho de que su situación económica no le permite, pues  son gente pobre 

que viven del trabajo de sus padres (agricultura y ganadería)  los mismos que les 

dan lo necesario como es la educación y no hay razón para recibir dinero pues ellos 

no lo necesitan por el hecho de ser niños pequeños y al empezar a estar dándoles 

dinero desde tempranas edades estaremos creando personas amantes de lo 

material y estarían dándole al dinero la importancia que no tiene.. 
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26. ¿Con cuáles de estas frases estás de acuerdo? 

Tabla 26 

 

P26.- ¿Con cuáles de estas frases estás de acuerdo? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Tengo más dinero del que necesito 0 0 

Tengo el dinero suficiente para mis 

necesidades 0 0 

Tengo menos dinero del que necesito 11 100 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Al ser una población pobre y con pocos recursos económicos manifiestan tener 

menos dinero del que necesitan y se percatan que a veces les falta para poder 

satisfacer todas sus necesidades es decir quisieran tener todo lo necesario pero no 

pueden porque su situación no lo permite pero así ellos son felices son niños 

pequeños que se dan cuenta del gran esfuerzo que hacen sus padres por darles lo 

necesario incluso manifiestan que ellos quisieran también trabajar para poderles 

ayudar y poder tener todo. 
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27. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías 

Tabla 27 

P27.- Si tuvieras que elegir ¿con que te 

quedarías? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Internet 1 9,09 

Televisión 10 90,90 

No lo sé 0 0 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Observando esta pregunta me doy cuenta que  de acuerdo a las opciones 

presentadas  ellos prefieren quedarse con la televisión, ya que es un recurso con el 

que  cuentan y al que tienen libre acceso por ser un medio que ha sido utilizado 

desde la antigüedad pues  hasta el hogar más pobre lo ha podido adquirir mismo 

que les ha permitido estar al tanto de lo que sucede en el país y de esa manera 

aprovechan de un recurso tecnológico de gran importancia en su medio. 
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28. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

 

Tabla 28 

P28.- Si tuvieras que elegir ¿con que te 

quedarías? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Internet 1 9,09 

Teléfono móvil 1 9,09 

No lo sé 9 81,81 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Al existir opciones desconocidas por ellos en esta pregunta  no saben que elegir 

encontrándonos una vez más con el desconocimiento total de las TIC existiendo 

apenas un 9% que escogen internet o teléfono móvil pero dándoles las debidas 

explicaciones es decir, explicándoles que son y para qué sirven. 
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29. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

 

Tabla 29 

P29.- Si tuvieras que elegir ¿con que te 

quedarías? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Videojuegos 2 18,18 

Televisión 7 63,63 

No lo sé 2 18,18 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

En esta pregunta una vez más escogen la televisión pues manifiestan que aquí 

pueden ver noticias y también sus dibujos animados y es lo que tienen en casa, 

pues sus padres les han prohibido jugar videojuegos pues manifiestan que eso es 

malo y que no les enseña nada de bueno por lo que vale hacerse esta pregunta; los 

videojuegos ¿Son buenos o malos? Depende del juego, todos los juegos informan 

de la edad recomendada y de los contenidos  que en ellos se encuentran por lo que  

está en las manos de los padres de familia explicarles debidamente su uso. 
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30. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

 

Tabla 30 

P30.- Si tuvieras que elegir ¿con que te 

quedarías? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Teléfono móvil 0 0 

Televisión 10 90,90 

No lo sé 1 9,09 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Observando puedo deducir que la tecnología que más conocen es la televisión ya 

que diariamente están en contacto con el mismo ya sea por curiosidad o por ver 

algún programa que les gusta y también porque lo comparten con la familia en horas 

de ocio. Lo que conlleva a pensar o a hacerse ésta pregunta ¿estará correcto el uso 

frecuente de esta tecnología? Pregunta que nos la debemos responder con la mayor 

sinceridad posible ya que niños y adultos hacemos un mal uso de este recurso lo 

que muchas de las veces traen como consecuencia personas adictas a la TV que no 

hacen nada por no perderse un solo programa  preferidos por ellos. 
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31. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

 

Tabla 31 

P31.- Si tuvieras que elegir ¿con que te 

quedarías? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Teléfono móvil 0 0 

Videojuegos 2 18,18 

No lo sé 9 81,81 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Un 81% no saben que elegir dando como resultado una vez más el poco uso que 

hacen de las redes sociales y pantallas y apenas un 19% les gustaría los 

videojuegos mismos que sí lo tienen pues sus familiares del exterior les han 

regalado  lo que poco a poco va a hacer que estos individuos entren o estén en 

contacto directo con las nuevas tecnologías de la información y la comunicación ya 

que con esos pequeños juegos estamos dando entrada a la misma. 
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5.3. Redes sociales y mediación familiar  

17. ¿Juegas con videojuegos o juegos de ordenador? 

 

Tabla 17 

P17.- ¿Juegas con videojuegos o juegos de 

ordenador? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

No 6 54,54 

Si 5 45,45 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Analizando esta pregunta un 55%  no juegan con videojuegos o juegos de 

ordenador esto se debe a que no cuentan con este tipo de tecnología avanzada ya 

que su situación económica no lo permite. Observando de igual manera que un 45% 

sí lo hacen es decir juegan con los videojuegos como son los Game Boy y también 

juegan en el operador ya que como se manifestó anteriormente y de acuerdo al 

análisis de estos resultados son pocos los niños que tienen ordenador en su casa lo 

que hace que sí practiquen ciertos juegos que traen estos aparatos pero cabe 

resaltar una vez más que los padres de familia deben controlar a sus hijos en la 

utilización de los mismos. 
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18. ¿Con qué aparatos juegas? (Es posible más de una respuesta) 

 

Tabla 18 

P18.- ¿Juegas con videojuegos o juegos de 

ordenador? 

Opción Frecuencia % 

PlayStation2 0 0 

PlayStation 3 0 0 

Xbox 360 0 0 

Wii 0 0 

PSP 0 0 

Nintendo DS 1 20 

Game Boy 4 80 

Ordenador 0 0 

TOTAL 5 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Del grupo encuestado el 80% juega con Game Boy ya que es un aparato que ha 

sido enviado u obsequiado  por familiares que se encuentran en el exterior pero 

muchos de ellos desconocen su uso pero con las indicaciones dadas por los 

mismos familiares han podido utilizarlos y poder jugar. 

De igual manera se puede observar que un escaso 20% juega con Nintendo DS, lo 

que lleva a pensar que poco a poco este pequeño grupo esté dando entrada a los 

nuevos  avances de la tecnología.  
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21. ¿Cuántos televisores que funcionen hay en tu casa? 

Tabla 21 

P21.- ¿Cuántos televisores que funcionen hay 

en tu casa? 

Opción Frecuencia % 

No contesta 0 0 

Ninguno 0 0 

Uno 8 72,72 

Dos 2 18,18 

Tres 0 0 

Cuatro o más 1 9,09 

TOTAL 11 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Un 73% de los encuestados tiene un televisor,  lo que nos hace pensar que la era 

televisiva ha tenido una buena aceptación e impacto  no solo en la zona urbana sino 

también rural cuyos habitantes han hecho todo lo posible para dotar a su hogar de 

este medio pues,  se dan cuenta de la importancia que tiene el estar bien 

informados pero siempre manteniendo un control muy especial sobre todo en los 

más pequeños de la casa que a veces no se dan cuenta del tipo de programas que 

tienen que ver por lo que los padres deben tener un control total en cuanto a este 

servicio con el que cuenta su hogar. 
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23. Cuando ves la tele, sueles estar con…  

Tabla 23 

P23.- Cuando ves la tele, sueles estar con…  

Opción Frecuencia % 

Solo 5 25 

Mi padre 4 20 

Mi madre 6 30 

Algún hermano/a 4 20 

Otro familiar 1 5 

Un amigo/a 0 0 

Otras personas 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Al contar con este medio de comunicación tan importante como es la televisión  

puedo ver en cuanto a las respuestas dadas por mis encuestados que la televisión 

rara la vez lo ven solos sino que lo ven acompañados ya sea por su mamá o por su 

papá y por qué no decirlo por algún hermano o hermana lo que nos hace suponer 

que existe un buen control en cuanto a la utilización de este medio ya que al estar 

junto a ellos pueden controlar el tipo de programa que están o pueden estar  viendo. 
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5.4. Redes sociales y ámbito escolar  

 

5.4.1. Conocimiento y relación de las tecnologías con el ámbito escolar y 

familiar 

En esta sub apartado podemos llegar a la conclusión  y haciendo un análisis general 

de acuerdo a su categorización que el uso de las tecnologías no es muy utilizado 

por el grupo encuestado, teniendo un conocimiento poco avanzado en cuanto a los 

nuevos avances que ofrece el uso del operador y más programas que nos ofrecen 

todos los avances tecnológicos, junto con  las bondades que brinda a toda persona 

que lo utilice, sabiendo combinar muy bien su uso en cuanto a conocimientos que 

van de la mano con relación a la escuela y su ámbito familiar. 

 

5.4.2. Uso de las tecnologías en relación al ámbito escolar y familiar 

El uso que se da a la nueva tecnología por parte de estos niños es poco amplia 

dados los conocimientos que han ido recibiendo desde pequeños en las aulas 

escolares de allí que se ha puede concluir que los padres de familia deben  saben 

controlar estos conocimientos cuando sus hijos vayan aprendiendo haciendo que 

hagan un uso moderado de los mismos. 

 

5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologías en el ámbito escolar y familiar  

Al existir un control por parte de los padres de familia, estos jóvenes dedican un 

tiempo prudente en cuanto a su uso, pudiendo observar en el análisis que ninguno 

se pasa de un hora o más, ya que de no existir un adecuado control estos caerían 

en el vicio de cibernética, algo muy difícil de superar y poder controlar cuando ya no 

se puede. 
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5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades  

Si no se da un uso adecuado y prudente a este conocimiento, son serios los riesgos 

a los que se exponen estos jóvenes, como enfermedades muy serias en su cerebro 

y adicción a cuanto programa o juego que se les presente, pero si se sabe controlar, 

las oportunidades que se les presenta son muy buenas pues adquirirán un avance 

muy alto en tecnología, no existiendo  el analfabetismo que existe en algunos 

sectores en cuanto a conocimientos en esta rama tan importante. 

 

15. Con el móvil sueles  

16. ¿Con quién sueles comunicarte?  

Tabla 15 

P15.- Con el móvil sueles  

P16.- ¿Con quién sueles 

comunicarte?  

Opción Frecuencia % Opción Frecuencia % 

Hablar 0 

 

Con mi madre 0  

Enviar mensajes 0 

 

Con mi padre 0  

Jugar 0 

 

Con mis 

hermanos 0  

Navegar 0 

 

Con otros 

familiares 0  

Otras cosas 0 

 

Con los 

amigos/as 0  

TOTAL 0 

 

TOTAL 0  

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 
 

P15-16.- Como no utilizan este medio sus respuestas quedan en blanco 
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20. ¿Con quién sueles jugar?  

Tabla 20 

P20.-. ¿Con quién sueles jugar? (Es posible más 

de una respuesta) 

Opción Frecuencia % 

Solo 5 100 

Con mi madre 0 0 

Con mi padre 0 0 

Con mis hermanos 0 0 

Con los amigos 0 0 

Con otras personas distintas 0 0 

TOTAL 5 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Analizando esta pregunta hace relación a que sí juegan solos o acompañados con 

los videojuegos o juegos del ordenador observando sus respuestas  que lo hacen 

solos esto se debe,  a que muchas de las veces como sus padres salen a trabajar 

aprovechan ese tiempo para satisfacer  el gusto de monear ese aparatito que les 

distrae y que les va a dar alegría por un rato. Pero ojo hay que tener mucho cuidado 

con su uso porque puede crear adicción o vicio por lo que la casa y la escuela debe 

informar sobre los beneficios y las consecuencias que traen el uso de esta nueva 

tecnología. 
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24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en 

casa: 

Tabla 24 

P24.- De la siguiente lista de cosas selecciona 

todas aquellas que tengas en casa 

Opción Frecuencia % 

Ordenador portátil 0 0 

Impresora 2 6,66 

Scánner 1 3,33 

Web cam 2 6,66 

MP3/MP4/iPod 0 0 

Cámara de fotos digital 3 10 

Cámara de video digital 0 0 

Televisión de pago 1 3,33 

Equipo de música 9 30 

Teléfono fijo 1 3,33 

DVD 11 36,66 

Disco duro multimedia 0 0 

Ninguna de estas,tengo 

otras 0 0 

TOTAL 30 100 

Fuente: Cuestionario para los niños de 6-9 años de edad 
Autor: Glenda González 

 

Voy a analizar la respuesta que tiene el mayor porcentaje. La mayoría de mis 

encuestados cuentan con un DVD en casa,  lo que hace suponer que al tener un 

televisor pero no contar con un servicio de cable solo pueden observar canales que 

cogen con las llamadas antenas de aire lo que les ha hecho tomar la decisión de 

adquirir un DVD por la facilidad en el mercado de conseguir un CD a bajo costo ya 

la piratería ha avanzado a pasos agigantados pues es fácil adquirir una película a un 

costo que sus bolsillos lo puedan pagar lo que conlleva a estar en los hogares  
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pendientes del tipo de película adquirida ya que hay películas que no van con la 

edad de los que van a ver lo que puede acarear en el futuro serios problemas.  

También puedo observar que cuentan con un equipo de música pero este casi 

según sus comentarios ni lo usan porque lo tienen bien guardado ya que el mismo 

solo lo usan cuando hacen reuniones con la familia.  
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CUESTIONARIO 2 

Esta investigación fue realizada en centros educativos de la ciudad de Azogues 

provincia del Cañar, La Unidad Educativa “La Providencia” y La Unidad 

Educativa “La Salle” instituciones particulares y religiosas que cuentan con un 

sistema informático acorde con lo que demanda la nueva era tecnológica y el  

nuevo currículo educativo pudiendo analizar el  gran impacto que tiene en los 

jóvenes las Nuevas Tecnologías de la Información y Comunicación TIC’s y su 

uso frecuente mismos que me llevarán a obtener resultados valederos y 

confiables logrando así poder verificar si se cumplieron o no las hipótesis 

planteadas y los objetivos propuestos. 
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INSTRUMENTO USADO PARA EL ANÁLISIS 

                                                        Parte II 

CUESTIONARIO 2-3 

GRUPO 2: DE 10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO DE EGB) 

GRUPO 3: DE 15-18 AÑOS DE EDAD (DE 1ERO A 3ERO DE 
BACHILLERATO) 

INSTRUMENTO USADO PARA EL ANÁLISIS 

P 1. ¿En qué curso estás? 
 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando las respuestas dadas por los encuestados  el 100% del grupo dos se 

encuentra cursando el 2do de ESO que vendría a ser el noveno año de EGB  

mientras que el grupo tres el 100%  cursan el 1ro de Bachillerato que vendría a ser 

el 2do de Bachillerato,  por un error contestaron mal esta pregunta pero que ya fue 

aclarada en su momento por las autoridades de la universidad pues el análisis debe 

ir en virtud de la realidad a la que se aplicó la encuesta. 

 Como podemos ver son grupos de un mismo año y de  una misma institución 

educativa claro está por separado pero se las tuve que unificar para poder realizar el 

análisis de esta manera estaremos obteniendo datos reales de cada una de las 

  P1.- ¿En qué curso estás? 
  

 Opción 

  

 Grupo 2: 10-14 años 

(Aplicado a 9no de EGB) 

  

 Grupo 3: 15-18 años 

   (Aplicado a 3ero de  

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

2do. De ESO 33 100 0 0 

1ro. Bachillerato 0 0 23 100 

TOTAL 33 100 23 100 
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instituciones donde se aplicó la encuesta para poder llegar a obtener los resultados 

deseados y poder darnos cuenta de la realidad que se presenta sobre el uso de la 

tecnología en cada una de las instituciones encuestadas, sus alcances y sus 

repercusiones en el caso de haberlas, para de esa forma poder llegar a 

conclusiones muy valederas las mismas que nos servirán para dar 

recomendaciones que nos podrán servir a futuro. 
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 2. ¿Cuántos años tienes? 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El primer grupo encuestado son estudiantes que oscilan en un 76% la edad de 13 

años y un 15% 14 años de edad, es decir los estudiantes en su mayoría tienen la 

edad que va de acuerdo con el año de básica que cursan, sucediendo de igual 

manera con el tercer grupo que  el 83% tiene la edad de 16 años existiendo un 

escaso porcentaje que sería un 9% que tienen la edad de 17 años y apenas un 4%  

15 años y otro 4% 18 años. 

Estas edades varían porque algunos de los estudiantes manifestaron haberse 

retirado del colegio y otro haber repetido el año escolar pero la mayoría cumple con 

la edad para estar en el año de básica que cursan lo que hace que nos demos 

cuenta que la mayoría de estudiantes aprovechan sus estudios y son responsables 

porque están llegando poco a poco a la meta tan anhelada como es la de terminar 

su instrucción secundaria para llegar a ser los grandes profesionales que la Patria 

necesita.   

 P2.- ¿Cuántos años tienes?   

       Grupo 2: 10-14 años Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB) (Aplicado a 3ero de 

    

 

bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

11 años 0 0 0 0 

 12 años 3 9,09 0 0 

13 años 25 75,75 0 0 

14 años 5 15,15 0 0 

15 años 0 0 1 4,34 

16 años 0 0 19 82,60 

17 años 0 0 2 8,69 

18 años o más 0 0 1 4,34 

TOTAL 33 100 23 100 
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P 3. Sexo 

P3.-. Sexo   

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Masculino 13 39,39 10 43,47 

Femenino 19 57,57 13 56,52 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando los resultados obtenidos en esta pregunta por ser  instituciones 

particulares  y mixtas se puede ver que en  el segundo grupo el 58% son de sexo 

femenino y  un 39% son del sexo masculino existiendo un 3% que no contestó esta 

pregunta,  lo que nos hace ver que como en toda institución educativa prima el 

excedente femenino. 

 Sucediendo de igual manera con el tercer grupo en donde se observa que el 57% 

son del sexo femenino y un 43% son del sexo masculino pudiendo apreciar  que la 

mayoría de la población encuestada son féminas lo que nos lleva a pensar que en la 

población nacen cada día más mujeres que varones esto se puede dar porque son 

las mujeres las encargadas de traer al mundo seres que poblaran y llegarán a ser 

parte de una sociedad a mí manera de ver…. coinciden con los datos 

proporcionados por el INEC en donde se manifiesta que la provincia del Cañar es la 

que tiene mayor población femenina. 
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P 4. Sin contarte a ti mismo, ¿Qué personas viven contigo?,  (es posible más 

de una respuesta) 

 

P4.- Sin contarte a ti mismo, ¿Qué personas viven contigo?,  (es posible más de 
una respuesta)  

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    
 

       bachillerato) 

 
Frecuencia % Frecuencia % 

 Mi padre 9 27,27 
5 21,73 

Mi madre 12 36,36 
7 30,43 

Un hermano/a 5 15,15 
2 8,69 

2 Hermanos/as 4 12,12 
4 17,39 

3 Hermanos/as 1 3,03 
1 4,34 

4 Hermanos/as 0 0 
0 0 

5 Hermanos/as o 
más 0 0 

1 4,34 

Mi abuelo/a 2 6,06 
1 4,34 

Otras personas 0 0 
2 8,69 

Total 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Al ser estudiantes de un sector urbano de la ciudad y por la similitud de las 

tendencias puedo ver que en el segundo grupo un 96% viven con su padre, madre y 

hermanos y un escaso 4% vive con abuelo/a lo que nos lleva a pensar que estos 

estudiantes vienen de hogares organizados sucediendo de igual manera con el 

tercer grupo en donde el 87% viven con sus progenitores y hermanos, existiendo un 

9% que viven con otras personas y un 4% con sus abuelitos/tas esto se da porque 

son colegios católicos en donde se les han enseñado valores sobre el amor y la 

unión que debe existir en las familias. 
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P 5. ¿Cuál es la profesión de tu padre? 

P5.- ¿Cuál es la profesión de tu padre? 

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
(Aplicado a 9no de 

EGB) 
   (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Está desempleado 0 0 0 0 

Es jubilado 1 3,03 1 4,34 

Trabaja en el hogar 0 0 0 0 

Desempeña un oficio  8 24,24 7 30,43 

Realiza un trabajo técnico 6 18,18 2 8,69 

Realiza un trabajo de grado 

universitario 8 24,24 2 8,69 

No lo sé/otro 10 30,30 11 47,82 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Se puede observar que el 30%  del grupo desconocen el tipo de profesión que 

tienen sus padres, debido que  trabajan en el extranjero lo que les hace desconocer 

su profesión, pues han tenido que irse lejos de sus familias para poderles educar y 

darles lo que ellos necesitan, existiendo también un 24% que desempeñan un oficio 

o realizan un trabajo de grado universitario, pues viven con sus progenitores, 

observando de igual manera que un 48% del grupo tres que también desconocen la 

profesión por las mismas razones expuestas anteriormente con un porcentaje del 

30% desempeñan un oficio es decir salen a trabajar para darle a su familia lo que se 

necesita para poder vivir cómodamente. 
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P 6. ¿Cuál es la profesión de tu madre? 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Al realizar el análisis de esta pregunta  podemos observar en el segundo grupo hay 

dos resultados similares es decir el 39% trabaja en el hogar y el otro tanto realiza un 

trabajo de nivel universitario existiendo un 15% que realizan algún oficio, lo que nos 

hace ver que la mujer ya está ocupando un sitial muy importante en el plano laboral. 

Antes se tenía entendido que el que trabajaba para mantener el hogar era el hombre 

y la mujer era de la casa cosa que en algunos hogares se sigue manteniendo 

mientras que en otros la mujer ya cumple un papel muy importante dentro de la 

sociedad es decir aquí la mujer va escalando posiciones. 

P 6. ¿Cuál es la profesión de tu madre? 

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Está desempleada 0 0 0 0 

Es jubilada 0 0 0 0 

Trabaja en el hogar 13 39,39 8 34,78 

Desempeña un oficio  5 15,15 1 4,34 

Realiza un trabajo 

técnico  1 3,03 3 13,04 

Realiza un trabajo de 

nivel universitario  13 39,39 6 26,08 

No lo sé/otro 0 0 5 21,73 

TOTAL 33 100 23 100 
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Resultados que son casi similares con el tercer grupo, el 34% trabaja en el hogar lo 

que nos hace ver que hay todavía mujeres que se dedican al cuidado de su esposo 

e hijos , con un escaso 26% que realiza un trabajo universitario uniendo con un 13% 

que realizan un trabajo técnico es decir la mujer ya se desempeña en el plano 

laboral, pero llamándome mucho la atención que un porcentaje del 21%  no saben 

que trabajo o profesión desempeñan sus madres eso se da porque son estudiantes 

que a lo mejor tienen a su madre en el exterior y por eso desconocen de su trabajo 

o  profesión. 
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P 54. ¿Tienes móvil propio? 

 

P 54. ¿Tienes móvil propio? 

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    
 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No  5 15,15 2 8,69 

Sí 28 84,84 20 86,95 

No, pero uso el de 
otras personas. 0 0 1 4,34 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Podemos  observar en esta pregunta que el 84% del grupo dos de los encuestados 

tienen móvil propio,  teléfono celular esto se debe a que la telefonía celular está 

tomando pico es decir, está tornándose muy importante en la vida de los 

adolescentes quienes no pueden vivir sin estar con ese aparatito que hace que 

pueda contactarse con cualesquier persona y desde el sitio donde se encuentren y 

también porque son jóvenes con un nivel económico estable en donde se les facilita 

poder adquirir y estar al día con la nueva tecnología. 

 

Muy al contrario con otros jóvenes que no cuentan con este servicio pues veo que 

un 15% no tienen. Esto se debe a que  sus padres no les permiten tener o 

simplemente  manifestaron hay cosas más importantes que tener un celular. Lo que 

nos hace ver que la TIC van tomando cuerpo y van siendo parte importante en la 

vida de los y las adolescentes lo que se puede corroborar con el tercer grupo en 

donde de igual manera existe un porcentaje elevado de adolescentes que sí tienen 

móvil propio 86% es decir la demanda de los móviles es tan grande que es extraño 

no ver a un joven niño o señorita sin este medio de comunicación tan avanzado, 

mismos que los hay en todos los tamaños y modelos. 
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P 55. ¿A qué edad tuviste tu primer teléfono móvil? 

 

P 55. ¿A qué edad tuviste tu primer teléfono móvil? 

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

A los 8 años o 

menos 7 21,21 1 4,34 

A los 9 años  5 15,15 2 8,69 

A los 10 años 7 21,21 3 13,04 

A los 11 años 6 18,18 4 17,39 

A los 12 años 7 21,21 5 21,73 

A los 13 años 1 3,030 5 21,73 

A los 14 años 0 0 0 0 

A los 15 años 0 0 3 13,04 

Con más de 15 

años 0 0 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Por la similitud de la pregunta  puedo manifestar que la mayoría de los encuestados 

es decir los dos grupos adquirieron su teléfono móvil desde edades que van desde 

los 8 años en adelante lo que nos hace suponer que la nueva tecnología está 

avanzado a pasos agigantados y está tomando cuerpo a nivel mundial, Antes era 

casi imposible adquirir este aparato con el costo que tenía pero como el tiempo no 

se detiene y la tecnología tampoco, ahora se los puede adquirir al precio que está al 

alcance de cualesquier persona. 
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P 56. ¿Cómo conseguiste tu primer teléfono móvil? 

P 56. ¿Cómo conseguiste tu primer teléfono móvil? 

    
 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    
 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Me lo compraron mis padres sin 
pedirlo 10 30,30 4 17,39 

Me lo compraron mis padres 
porque se lo pedí 8 24,24 7 30,43 

Me los compraron otros 
familiares 2 6,06 1 4,34 

Me lo compré yo mismo 0 0 3 13,04 

Fue un regalo de cumpleaños, 
Navidad, comunión… 5 15,15 2 8,69 

Lo heredé de otra persona 8 24,24 6 26,08 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando estos resultados el 30% del segundo grupo manifiestan que su primer 

teléfono móvil  lo compraron sus padres  sin pedirlo esto hace prever que los padres 

son los primeros promotores para que la juventud se haya abierto campo en el 

avance de la nueva tecnología ya que el 24% afirma que también se los dieron sus 

padres, solo que aquí ellos lo pidieron con un 24% que lo heredaron de otra persona 

con un 15% que manifiesta que fue un regalo.  



83 
 

Pero como haya sido las TIC siguen tomando fuerza ya que en el tercer grupo de 

igual manera se observa que el 30% lo adquirió porque se lo pidieron a sus padres 

con un 26% que lo heredaron de otra persona contrastando  con un17% que lo 

adquirió porque lo dieron sus padres  sin pedirlo resultados que los podemos 

comprobar con los resultados obtenidos por las Generaciones Interactivas ya que 

“La Generación Interactiva” es una generación enteramente movilizada, ya que el 

celular sirve para gestionar la mayor parte de sus actividades.  

Lo que hace que los jóvenes utilicen las nuevas tecnologías no sólo para 

comunicarse sino para aspectos esenciales de su vida como el ocio y sus relaciones 

sociales. 
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P 57. ¿Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 

 

P 57. ¿Qué tipo de teléfono tienes actualmente?  

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 
0 0 0 0 

Comprado 

nuevo 
24 72,72 19 82,60 

De segunda 

mano 
9 27,27 4 17,39 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Analizando esta pregunta el 73% del segundo grupo tienen un teléfono nuevo esto 

se debe a que su economía lo permite con un 27% que lo adquirió de segunda 

mano porque según ellos manifestaron que el teléfono sirve para llamar o recibir 

llamadas y sea nuevo o de segunda igual te da el mismo servicio, lo que se 

corrobora con el tercer grupo en donde el 83% es nuevo con un 17% que es de 

segunda pero igual todos cuentan con ese servicio  que hoy en la actualidad es de 

gran importancia porque nos sirve en todo momento y se lo puede llevar a todas 

partes porque su tamaño lo permite. 
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P 58. ¿Quién paga habitualmente el gasto del móvil? 

 

P 58. ¿Quién paga habitualmente el gasto del móvil? 

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Yo mismo 23 69,69 6 26,08 

Mis padres 8 24,24 15 65,21 

Otros 2 6,06 2 8,69 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En el segundo grupo por ser estudiantes de un noveno de básica  el 24% realizan el 

pago de su móvil sus padres ya que manifestaban que  todavía son pequeños y no 

lo pueden hacer ellos mismos pues no trabajan y no cuentan con el dinero suficiente 

como para hacer ese gasto. 

 

Sucediendo de igual manera con el tercer grupo en donde puedo observar que el 

65% el gasto lo hacen sus padres, existiendo un 26% que ese gasto lo realizan ellos 

mismos pues realizan algún trabajo en la casa o fuera de ella lo que se puede ver es 

que en cierta medida los padres ayudan a solventar ese gasto pues ellos consideran 

que el móvil ya no es un lujo sino una necesidad ya que nos permite estar más 

cerca de nuestros familiares cuando ellos no están en casa.   
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P 59. ¿Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono? 

 

P 59. ¿Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?  

    

 

    

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 
0 0 0 0 

Es de tarjeta  
24 72,72 8 34,78 

Es de 

contrato 
1 3,03 3 13,04 

No lo sé 
8 24,24 12 52,17 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Aquí se puede observar que el segundo grupo el 73% lo hacen por medio de tarjeta, 

mientras que un 24%no saben qué tipo de pago realizan ya que el mismo lo hacen 

sus padres, mientras tanto el tercer grupo el 52%no lo saben pues algunos de ellos 

dependen de sus padres y como ellos realizan su pago no saben cómo lo hacen  

pudiendo notar que los y las adolescentes requieren de la ayuda de sus padres para 

poder solventar los gastos que demanda estar al corriente de la nueva tecnología, 

con un 35%,  hacen el pago de su móvil por medio de una tarjeta pues aseguran 

que es la manera más rápida y cómoda para poder así estar con saldo cuando ellos 

necesiten hacer alguna llamada 
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P 60. ¿Sabes cuánto gastas mensualmente en el teléfono móvil? 

 

P 60. ¿Sabes cuánto gastas mensualmente en el teléfono móvil? 

          

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 
0 0 0 0 

No lo sé 
10 30,30 8 34,78 

5 dólares o menos 
5 15,15 5 21,73 

Entre 5 a 10 dólares 
12 36,36 6 26,08 

Entre 10 y 20 dólares 
4 12,12 3 13,04 

Entre 20 y 30 dólares 
2 6,06 1 4,34 

Más de 30 dólares 
0 0 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En el segundo grupo podemos observar que el 36%gasta entre 5 a 10 dólares con 

un 30% que  no saben cuánto gastan mensualmente, esto se debe a que el gasto lo 

hacen sus padres con un 15% que gasta entre  5  dólares o menos lo que nos hace 

ver que si se restringe un poco este gasto pues no gastan más de lo que necesitan y 

también por ser pequeños que dependen de sus padres en cambio,el tercer grupo el 

35%tampoco lo saben pues son los que dependen de su padres, con un 22% gasta 

entre 5 o menos, pudiendo ver de esa manera que la economía de los hogares en 

cierta forma se ve afectada por el gasto que demanda el uso de este medio de 

información. 
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P 91. ¿Cómo los consigues?  

 

P 91. ¿Cómo los consigues?  

          

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

Descargándolos de internet 
0 0 4 17,39 

Los grabo de un amigo 
12 36,36 6 26,08 

Los compro en una tienda o 

en la calle 
21 63,63 13 56,52 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Esta pregunta hace referencia a que si los estudiantes de los dos grupos han 

adquirido juegos pirateados en la tienda o en la calle, por lo que observando y 

analizando sus respuestas podemos darnos cuenta que los dos grupos en su 

mayoría, lo adquieren en estos sitios. Esto se debe a que lo adquieren  por el costo 

económico con el que lo consiguen ya que comprándolos en el mercado salen más 

económicos y ya no les representa un gasto mayor para sus bolsillos y disfrutan de 

esos juegos. 
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P 101. ¿Dónde está el televisor o televisores en tu casa? (Es posible más de 

una respuesta). 

 

P 101. ¿Dónde está el televisor o televisores en tu casa? (Es posible más de una 

respuesta). 

 Opción 
Grupo 2: 10-14 años 
(Aplicado a 9no de EGB) 

  
 Grupo 3: 15-18 años  (Aplicado 
a 3ero de   bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

En mi habitación 
6 18,18 4 17,39 

En la habitación de 
un hermano/a. 

5 15,15 3 13,04 

En la habitación de 
mis padres 

9 27,27 6 26,08 

En la sala de estar 
8 24,24 7 30,43 

En la cocina 
3 9,09 1 4,34 

En un cuarto de 
juegos 

2 6,06 2 8,69 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Por lo que se puede observar en esta pregunta en su mayoría los dos grupos 

poseen televisores en su casa, ya sea en cada una de las alternativas presentadas 

lo que me hace suponer que esta tecnología por ser una de las primeras en 

aparecer ha ido tomando espacio y apoderándose de cada uno de los hogares ya 

que es difícil no poder encontrar un hogar sin que posea este medio de 

comunicación pues son hogares con una economía estable lo que les ha permitido 

poder adquirir televisores para que puedan estar en cada una de las habitaciones de 

sus hijos, ya que los mismos los permite estar informados de lo que sucede en el 

país o por ver algún programa de entretenimiento, lo que podemos evitar es caer en 

el vicio por llamarlo así de hacer que el mismo llegue a formar parte de nuestras 

vidas ya que se ha visto a ciertas personas que no pueden estar tranquilas sin mirar 

la televisión, y el hecho de que esta juventud en su mayoría lo tengan en su 

habitación nos lleva a pensar y a meditar si los padres por lo general  sabrán qué 
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tipo de programas pueden estar viendo sus hijos por lo que hay que estar muy 

atentos y si no está por demás conversar con ellos para poder explicarles sobre el 

tipo de programación que deben ver. 
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P 115. ¿De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en 

casa? 

 

P 115. ¿De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en 

casa? 

          

       Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)  (Aplicado a 3ero de  

    
 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

Ordenador portátil 2 6,06 4 17,31 

Impresora 3 9,09 2 8,69 

Scanner 3 9,09 1 4,34 

Webcam 2 6,06 1 4,34 

USB o disco duro externo 3 9,09 2 8,69 

Mp3/ Mp4/¡Pod 3 9,09 2 8,69 

Cámara de fotos digital 3 9,09 1 4,34 

Cámara de video digital 3 9,09 2 8,69 

Televisión de pago (Digital o por 
cable Digital Plus, ONO, Imagenio, 
etc.) 2 6,06 2 8,69 

Equipo de música 1 3,03 2 8,69 

Teléfono fijo 1 3,03 1 4,34 

DVD 3 9,09 1 4,34 

Disco duro multimedia (para bajar 
películas y verlas en la televisión) 3 9,09 2 8,69 

Ninguna de estas tengo otras. 1 3,03 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Con los resultados obtenidos en esta pregunta se puede uno dar cuenta de los 

grandes avances que van teniendo las TIC en cada uno de los hogares de los 

encuestados ya que son hogares que están al tanto del alcance de la nueva 

tecnología es decir están actualizados ya que ahora en la nueva era es casi 

imposible no poder contar con cada uno de estos medios que nos presentan, ya que 
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son de vital importancia ya que la nueva juventud necesita estar actualizada e 

innovada. 
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P 116. ¿Cómo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar más de una 

respuesta) 

 

P 116. ¿Cómo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar más de una 

respuesta) 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    
 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

Paga semanal 
6 18,18 2 8,69 

Cuando necesito algo pido y me 
dan 

10 30,30 8 34,78 

En tu cumpleaños, fiestas, 
Navidad o días especiales. 

12 36,36 5 21,73 

Hago algún trabajo en casa. 
2 6,06 5 21,73 

Hago algún trabajo fuera de casa  
3 9,09 2 8,69 

No me dan dinero 
0 0 1 4,34 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Por ser estudiantes que provienen de hogares con una economía estable, la 

mayoría de los encuestados consiguen el dinero de acuerdo a las alternativas 

presentadas pero analizare las de mayor alcance, el 30% del segundo grupo lo 

adquiere por un regalo que le hacen en cumpleaños, sus familiares le obsequian 

dinero para que se compren lo que necesitan sucediendocon el tercer grupo  que el 

35%  les dan dinero cuando lo piden a sus padres observando  que a pesar de ser 

hogares con una buena economía no son hogares que fácilmente les dan dinero a 

sus hijos ya que les enseña a saber ahorrar y a gastar solo en lo necesario.    
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P 117. ¿Con cuál de estas frases estás de acuerdo? 

 

P 117. ¿Con cuál de estas frases estás de acuerdo? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Tengo más dinero del que 

necesito 2 6,06 3 13,04 

Tengo el dinero suficiente para 

mis necesidades 26 78,78 14 60,86 

Tengo menos dinero del que 

necesito 5 15,15 6 26,05 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Insistiré una vez más en el análisis de las respuestas de las preguntas que por ser 

hogares con una buena economía el 78% del segundo grupo contesta que tiene el 

dinero suficiente para sus necesidades, sucediendo de igual manera con el tercer 

grupo que el 60% responde igual ya que son estudiantes de escuela y colegio 

particular en donde realmente tienen todo lo necesario para poder suplir todas sus 

necesidades. 
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Redes sociales y pantallas  

P 7. ¿Qué es lo que más te gustaría hacer hoy después de cenar? 

P 7. ¿Qué es lo que más te gustaría hacer hoy después de cenar? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 
0 0 

Irme a mi habitación a leer, 

navegar 12 36,36 
11 47,82 

Navegar, jugar, ver la tele con 

mi familia 12 36,36 
6 26,08 

Leer, estudiar, irme a dormir 6 18,18 
4 17,39 

Hablar con mi familia 3 9,09 
2 8,69 

TOTAL 33 100 
23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Se puede observar que hay dos resultados similares 36%, del grupo 2 contesta que 

les gustaría estar en su habitación para leer y navegar, pero también ver la tele con 

la familia, esto se debe porque las tan llamadas y conocidas TIC están ocupando un 

campo muy amplio en la juventud que ponen muy poco interés en conversar con su 

familia rompiéndose de esa manera el cordón familiar, de igual manera sucede con 

el grupo tres 47% que les gustaría  estar más en su habitación a leer o navegar, 

esto se debe porque en cierta medida los padres les dan la libertad para que sus 

hijos pasen horas enteras entretenidos en otras cosas, por lo que se está creando 

un muro entre padres e hijos y abriéndose una gran puerta a la era digital. 
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Por tales hechos los padres de familia y la familia en general deben tomar en 

consideración ciertas normas para controlar el uso de las tecnologías es sus hijos, y 

poder incentivar un uso moderado y adecuado de estas tendencias, ya que así 

como hacen bien y facilitan la realización de trabajos, también pueden ser 

perjudiciales porque suelen mostrar contenidos no aptos así como lenguaje, 

imágenes, videos e ideas que no son apropiadas para los usuarios, sobre todo para 

los niños y adolescentes que son vulnerables ante este tipo de contenidos. 

 Para poder llegar a una óptima utilización de estos recursos es menester que se 

creen horarios y tendencias, así como también se deben tener en cuenta ciertas 

normas de control sobre los usuarios para saber qué es lo que están viendo en 

nuestra ausencia; de esta manera se garantiza que el uso de las TIC’s va a ser 

adecuado con una debida mediación Familiar. 
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P 8. ¿Qué lees? 

P  8. ¿Qué lees? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

Nada 0 0 0 0 

Sólo las lecturas obligatorias 

del colegio 3 9,09 1 4,34 

Otras lecturas: libros, revistas o 

comics 17 51,51 9 39,13 

TOTAL 
13 39,39 13 56,52 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Analizando las respuestas de los dos grupos  y uniéndolas, el 90% leen libros, 

revistas o comics, esto se da por el hecho de que son jóvenes que viven en el  

sector urbano con una situación económica estable lo que  les facilita poder adquirir 

esas cosas pudiendo observar el poquísimo interés que ponen con lo que respecta 

a sus estudios por lo que los padres una vez más deben estar atentos y ver que 

hacen sus hijos y si escogen esas lecturas controlar que sean educativas y de 

interés para su desarrollo intelectual que les pueda llevar a tener una formación 

íntegra y de no ser así, controlar y estar atentos para poder ver qué tipo de lecturas 

realizan. 
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P 9. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea entre semana? 

 

P 9. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea entre semana? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Nada 0 0 1 4,34 

30 minutos 2 6,06 0 0 

Entre 30 minutos y una hora 8 24,24 3 13,04 

Entre una y dos horas 14 42,42 7 30,43 

Entre dos y tres horas 4 12,12 6 26,0 

Más de tres horas 5 15,15 6 26,08 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Analizaré las respuestas que tengan el mayor porcentaje y unificaré las mismas 

pudiendo observar entre los dos grupos que el 73% realiza sus tareas entre una y 

dos horas, lo que nos hace pensar que los profesores mantienen un control en 

cuanto la cantidad de tarea asignada a su grupo pues ellos consideran que no es la 

cantidad de tarea realizada sino la calidad, lo que conlleva a que el adolescente 

tenga más tiempo para realizar actividades que vayan de acuerdo con su edad no 

así, con otro grupo de estudiantes que realizan su tarea entre más de tres horas 

pero ojo hay que estar atentos con estos jóvenes porque al tener un tiempo largo 

para realizar sus tareas nos hace suponer que a lo mejor no entendieron la clase 

por eso la tarea se les hace difícil u ocupan ese tiempo para realizar a más de hacer 

la tarea en otras cosas. 
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P 10. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea los fines de semana? 

 P 10. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea los fines de semana? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Nada 0 0 1 4,34 

30 minutos 2 6,06 2 8,69 

Entre 30 minutos y una hora 10 30,303 9 39,13 

Entre una y dos horas 13 39,39 5 21,73 

Entre dos y tres horas 6 18,18 4 17,391 

Más de tres horas 2 6,06 2 8,695 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En cuanto a los fines de semana se puede observar que los dos grupos sí emplean 

su tiempo en hacer la tareas,  el grupo dos el 39% lo hace entre una y dos horas, 

consideran que el viernes es para el ocio pues todavía son pequeños y merecen 

descansar de una larga jornada de trabajo dejando para el fin de semana las tareas 

asignadas para que así les puedan controlar sus padres, lo que varía con el grupo 

tres pues ellos emplean apenas un 39% entre treinta minutos o una hora pues ya 

son adolescentes y pueden terminar pronto su tarea y dedicarse a realizar tareas 

que van de acuerdo con su edad. 
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P 14.- ¿Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o 

estudiar? 

P 14.- ¿Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o 

estudiar? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción (Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

    

 

       bachillerato) 

  Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 3 9,09 0 0 

No 11 33,33 1 4,34 

Si 19 57,57 22 95,65 

TOTAL 
33 100 23 100 

 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Unificando los resultados de los dos grupos el 153% contestan que si utilizan el 

ordenador o internet para realizar sus tareas o estudiar por el hecho de ser 

instituciones que se encuentran en el sector urbano la enseñanza se torna más 

digital pues tienen que averiguar y hacer trabajos utilizando esta nueva tecnología 

pues son centros que están al día con los nuevos cambios que se dan o que 

demanda que las  nuevas tecnologías pueden emplearse en el sistema educativo de 

tres maneras distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y 

como apoyo al aprendizaje.  
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P 15.- ¿Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 15.- ¿Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible más de una 

respuesta) 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Internet: Buscadores y páginas 
web 16 48,48 7 30,43 

CD interactivo 0 0 3 13,04 

Enciclopedias digitales 4 12,121 5 21,73 

Word, Power Point, Excel, 
etcétera para realizar textos y 
presentaciones 13 39,39 8 34,78 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando sus respuestas el grupo dos el 48% para realizar sus deberes o 

estudiar  utilizan internet lo que nos hace deducir que estos estudiantes están al día 

en lo que a informática respecta pues reciben clases de computación lo que les 

facilita el uso de ese medio pues los trabajos con la nueva malla curricular exige 

realizarlos de esa manera, existiendo un 39% que utiliza Word, Power Point, Excel, 

etcétera para realizar textos y presentaciones dándome cuenta que a pesar de ser 

tan pequeños están al tanto de la nueva tecnología por lo que Internet es una 

herramienta muy útil pero se trata de copiar sin leer o citar la fuente pues para ellos 

es más fácil poner el tema que necesitan y copiar lo que sale. Por lo que su uso 

frecuente puede hacer que las personas que lo utilizan ya no puedan pensar y se 

dediquen solo a copiar. Por lo que al analizar al grupo tres por el hecho de ser 

adolescentes de 15 años en adelante también utilizan internet 30% pero más Word, 
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Power Point, Excel, 35% etcétera para realizar textos y presentaciones pues hay 

que enseñarles a este grupo a pensar y a sacar sus propias conclusiones y solo 

utilizando estos medios podrán aprender. 
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P 61.- El móvil te sirve principalmente para…  

P 61.- El móvil te sirve principalmente para… 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Hablar 10 30,30 8 34,78 

Enviar mensajes 10 30,30 2 8,69 

Chatear  1 3,03 2 8,69 

Navegar por Internet 1 3,03 1 4,34 

Jugar  1 3,03 1 4,34 

Como reloj o como despertador 1 3,03 1 4,34 

Ver fotos y /o vídeos 1 3,03 1 4,34 

Hacer fotos 1 3,03 1 4,34 

Grabar vídeos 1 3,03 1 4,34 

Como agenda  1 3,03 1 4,34 

Como calculadora 1 3,03 1 4,34 

Escuchar música o la radio 2 6,06 1 4,34 

Ver la televisión 0 0 0 0 

Descargar (fotos, juegos, 
fondos, tonos, etc.) 2 6,06 2 8,69 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Se puede deducir que los dos grupos utilizan el móvil más para comunicarse, 

unificando sus resultados 65% y enviar mensajes 39% esto se da porque la era 

digital esta cada día más avanzada pues el móvil sólo debe utilizarse para 

conversaciones cortas y siempre que sea imposible establecer la comunicación 
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mediante un teléfono fijo por cuanto más alejado esté el móvil de la oreja al hablar, 

menores serán las radiaciones absorbidas por el cerebro por lo que es preferible 

solo utilizarlo para enviar mensajes  y así estaremos evitando enfermarnos por su 

uso frecuente. 
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P 62.- ¿Con qué personas sueles comunicarte más con el móvil? (es posible 

más de una respuesta). 

P 62.- ¿Con qué personas sueles comunicarte más con el móvil? (es posible más 

de una respuesta).  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Con mi padre 11 33,33 4 17,39 

Con mi madre 11 33,33 7 30,43 

Con mis hermanos/as 8 24,24 5 21,73 

Con mis familiares 3 9,09 3 13,04 

Con mis amigos/as 0 0 3 13,04 

Con mi novio/a 0 0 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

La mayoría de la población encuestada utiliza todas las alternativas  presentadas 

para comunicarse, el grupo dos se comunica más con su padre  y su madre 66% ya 

que por su edad necesitan estar en contacto con sus padres y porque su economía 

ha permitido adquirir este aparato que no es recomendable utilizarlo desde edades 

muy tempranas pero por la necesidad lo han adquirido. De igual manera el grupo 

tres el 47% lo utiliza para comunicarse con su padre y su madre pero por el hecho 

de ser un poquito más grandes también se comunican con hermanos, familiares , 

amigos e incluso con su novia, lo que se debe evitar es su uso frecuente y no crear 

hábitos ya que hay personas que pasan todo el día hablando por teléfono o 
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mensajeando lo que a futuro puede acarrear serios peligros su organismo por lo que 

se ha creado una campaña llamada 'Móviles y Salud” que nos da  una serie de 

recomendaciones, algunas de las cuales son las siguientes: 

No es recomendable que los niños y adolescentes menores de 16 años utilicen 

teléfonos móviles, ya que si las radiofrecuencias de la telefonía móvil provocasen 

efectos nocivos para la salud, éstos serían más vulnerables a ellos que los adultos, 

dado que sus cráneos son más delgados y absorben más fácilmente las 

radiaciones. 
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P 70.- Habitualmente ¿sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador? 

 P 70.- Habitualmente ¿sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 4 17,39 

No (pasa a la pregunta 100) 13 39,39 

  Si 20 60,60 7 30,43 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autora: Glenda González 
 

El 61% del grupo 2 sí juegan con videojuegos o juegos de ordenador esto se da 

porque la mayoría de los encuestados han podido adquirir estos aparatos y porque 

su economía así lo permite, encontrándonos con un escaso 39% que no juega con 

ninguno porque no cuentan con estos aparatos muy al contrario con el grupo 3 en 

donde apenas el 30% si juega pues les es divertido distraerse un poco con un 

escaso 17% que no contesta pues al momento y por su edad sus intereses son 

otros ya que son jóvenes que a lo mejor les gusta salir con sus amistades o realizar 

otro tipo de actividades. 

El profesor Guillermo Orozco, doctor en Educación por la Universidad de Harvard, 

considera que los videojuegos permiten potenciar la lógica del pensamiento 

científico en los estudiantes, pues les enseñan a generar hipótesis y hacer 

deducciones  y al estar utilizando el ordenador hace que se dé el  desarrollo de 

habilidades para el manejo de TIC, eficacia y eficiencia durante las horas de estudio, 

inclusión en el mundo actual y desarrollo competitivo a futuro. 

http://mexico.cnn.com/tecnologia/2011/05/15/las-consolas-gimnasios-para-la-mente
http://mexico.cnn.com/tecnologia/2011/05/15/las-consolas-gimnasios-para-la-mente
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P 71.- De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible más 

de una respuesta). 

P 71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible más de 

una respuesta)  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

PlayStation 2 7 21,21 9 39,13 

PlayStation 3 4 12,12 2 8,69 

XBox 360 3 9,09 0 0 

Wii 6 18,18 0 0 

PSP 5 15,15 4 17,39 

Nintendo DS 3 9,09 2 8,69 

Game Boy 3 9,09 3 13,04 

No tengo ninguna 2 6,06 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 21% del grupo 2  manifiesta tener el PlayStation 2 que  es uno de los aparatos 

que salió primero al mercado pues ellos están al día en cuanto a los avances sobre 

este tipo de juegos pues  sus padres les han obsequiado existiendo porcentajes 

menores con relación a las otras consolas lo que nos hace ver que estos jóvenes 

usan  y están al día con la nueva tecnología sucediendo de igual manera con el 

grupo 3 que también tienen esa consola, por lo que nos urge crear conciencia en 

cada uno de estos jóvenes sobre el normal uso de estos,  que de no existir control 

normal puede estar creando  adicción. 

 



109 
 

P 72. ¿Juegas con la Playstation 2? 

P 72. ¿Juegas con la Playstation 2? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
0 0 0 0 

No 23 23 9 39,13 

SI  10 10 14 60,86 

TOTAL 
33 33 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Al contar con este tipo de consola lo que puedo observar en el grupo 2 el 23% no 

juega, observando según sus respuestas a mí modo de ver que existe un control de 

parte de sus padres, en no permitirles jugar pues son niños pequeños  que hay que 

controlarles porque si no se les controla tempranamente pueden estar entrando en 

el vicio de los juegos, encontrándome con un escaso 10% que sí lo hace pero en 

horas de ocio y con el respectivo permiso de sus padres lo que no sucede con el 

grupo 3 en donde el 61% si juegan con esa consola pues consideran que es 

divertido y sus padres les permite pero siempre y cuando hayan terminado su tarea 

pudiendo de esta manera deducir que el uso de la tecnología por parte de este 

grupo de jóvenes va en aumento. 
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P 73.- PlayStation 2 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta). 

 P 73.- PlayStation 2 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta).  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Pro Evolution Soccer 2008 4 12,12 2 8,69 

Fifa 08 5 15,15 1 4,34 

Need of speed: Pro Street 2 6,06 3 13,04 

Pro Evolution Soccer 2009 4 12,12 3 13,04 

Fifa 09 5 15,15 2 8,69 

Grand Theft Auto: San Andreas 

Platinum 5 15,15 3 13,04 

God of War II Platinum 3 9,09 2 8,69 

Los Simpson: el videojuego 3 9,09 4 17,39 

Singstar: canciones Disney  0 0 0 0 

Ninguno  2 6,06 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Es increíble ver la cantidad de juegos que existen pero más increíble ver que este 

grupo de jóvenes conocen casi todos y en cierta medida lo tienen y juegan pero 
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analizando las de más rango observo que el grupo 2 el 15% juega futbol con otro 

15% que también lo hace solo que varía el año, con un 15% que juegan autos y por 

las respuesta puedo deducir que la mayoría son varones que han adquirido estos  o 

tienen estos juegos para distraerse, lo que no sucede con el grupo 3 que escogen 

otro tipo de juegos observando que el 17% juegan Los Simpson: el videojuego pues 

es un juego que les gusta mucho y por su edad tienen otros intereses y están más 

actualizados, esperando de esta manera que al estar practicando estos juegos no 

descuide sus estudios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



112 
 

P 74.- ¿Juegas con la Playstation 3? 

P 74. ¿Juegas con la Playstation 3? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
0 0 0 0 

No 30 90,90 20 86,95 

SI  3 9,09 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Unificando las respuestas de los dos grupos el 178% no cuentan con este juego por 

la dificultad de poderlo adquirirlo  o porque simplemente ya tiene un juego para 

poder distraerse, lo que nos hace ver que sí se puede controlar en ciertas medida 

estos juegos pues al tenerlos realmente no sabrían ni que jugar, encontrándonos 

con un escaso 22% que si cuentan con este juego pues quieren estar al día con lo 

último que sale lo que les según ellos les hace distraer más. 
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P 75.- PlayStation 3 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta). 

P 75.- PlayStation 3 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta). 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Pro Evolution Soccer 2009 4 12,12 0 0 

Call of Duty: Modern Warfare 3 9,09 1 4,34 

Beijing 2008: juegos olímpicos 0 0 0 0 

FIFA 09 12 36,36 0 0 

Assasins Creed 0 0 0 0 

Grand turismo 5 prologue 1 3,03 0 0 

Prince of Persia 1 3,03 0 0 

Metal gear solid 4: guns of the 
patriots 0 0 0 0 

Pro Evolution Soccer 2008 3 9,09 0 0 

Grand Theft Auto IV 4 12,12 1 4,34 

Fifa 08 5 15,15 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El grupo 2 el 36% tienen FIFA 09 ya que es un juego que les permite ir adquiriendo 

destrezas para poder jugar bien futbol y poder divertirse, pues les permiten jugar 

solos o acompañados, no sucediendo así con el tercer grupo que apenas un 8% 

tienen otro juego lo que nos hace ver que son chicos que a lo mejor se dedican a 

otras cosas. 
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P 76. ¿Juegas con la Xbox 3600? 

P 76. ¿Juegas con la XBox 3600? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
15 45,45 6 26,08 

No 15 45,45 17 73,91 

SI  3 9,09 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 119% de estos dos grupos no tienen este este juego por no poder adquirirlo o 

porque sus padres no lo permiten con un escaso 9% que sí lo tienen pero 

manifestaron no jugar mucho con él pues les quita el tiempo, observando que un 

72% no contestan deduciendo que no cuentan con ese juego pues ya tiene lo 

suficiente para poder divertirse. 
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P 77.-  XBox 360: ¿Tienes alguno de estos juegos? (Es posible más de una 

respuesta). 

P 77. XBox 360: ¿Tienes alguno de estos juegos?  

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Grand Theft Auto IV 2 6,06 0 0 

Gears of war classics 0 0 0 0 

Hallo 3 1 3,03 0 0 

Pro Evolution Soccer 2009 3 9,09 0 0 

FIFA 08 3 9,09 0 0 

Call of duty: modern warfare 1 3,03 0 0 

Assasin’s creed 0 0 0 0 

Lost Odyssey  0 0 0 0 

Soul Calibur IV 0 0 0 0 

Ninja Gaiden II 1 3,03 0 0 

Ninguno 22 66,66 23 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

Del escaso número de encuestados que respondieron tener este juego  el grupo dos 

a pesar de ser tan pequeños cuentan con el mismo pero de la lista propuesta el 67% 

responde no tener ninguno de estos lo que nos lleva a pensar que a lo mejor existe 

otros juegos que ellos lo practican pues la tecnología avanza por lo que debemos 

una vez más insistir en que debe haber un control por parte de los padres de familia, 

no sucediendo así con el grupo tres que no tienen ninguno. 
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P 78.- ¿Juegas con Nintendo Wii? 

P 78.- ¿Juegas con Nintendo Wii?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
0 0 8 34,78 

No 15 65,21 12 52,17 

SI  8 34,78 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En esta pregunta los dos grupos responden no tener este juego 117% pues sus 

padres han adquirido solo uno para que se puedan distraer cuando no tengan nada 

que hacer, existiendo apenas un 48% que si tienen y lo juegan pues mientras más 

juegos tienen mayor es la adrenalina que suben por sus venas y compiten mejor y 

van adquiriendo según ellos ciertas destrezas que les desarrollan estos juegos para 

poder competir con sus familiares y amigos. 
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P 79.- Nintendo Wii: ¿Tienes algunos de estos juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

 

 P 79.- Nintendo Wii: ¿Tienes algunos de estos juegos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Wii Paly 6 18,18 0 0 

Mario Kart 7 21,21 4 17,39 

Wii Fit 5 15,15 0 0 

Super Mario galaxy 0 0 2 8,69 

Super smash bros brawl  0 0 0 0 

Mario y Snic en los juegos 
Olímpicos. 

5 15,15 2 8,69 

Big Brain academy 0 0 0 0 

Triiviial 0 0 0 0 

Link’s crossbow training + Wii 
Zapper 

0 0 0 0 

Mario Party 8 0 0 0 0 

Ninguno 10 30,30 15 65,21 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 21% del grupo 2 y el 17% del tercer grupo tienen Mario Karts que es un juego 

muy entretenido  porque les permite cada vez más a avanzar a niveles más 

complejos y aumentar la competitividad en el juego, lo único que se debe esperar es 

que no se cree adicción.  
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P 80.- ¿Juegas con la PSP? 

P 80.- ¿Juegas con la PSP? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
0 0 8 34,78 

No 15 65,21 12 52,17 

SI  8 34,78 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

De igual manera los dos grupos en un porcentaje elevado responden no tener este 

juego pues los que tienen son suficientes al contrario con otro grupo que si cuenta 

con este juego pero con un porcentaje menor. 
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P 81.-  PSP: ¿Tienes algunos de estos juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 81.- PSP: ¿Tienes algunos de estos juegos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Pro evolution Soccer 2008 3 9,09 2 8,69 

FIFA 08 3 9,09 2 8,69 

Grand Theft Auto: Vice City 
Stories Platinium 

4 12,12 6 26,08 

Tekken: Dark Resurrection 
Platinium 

1 3,03 0 0 

WWE Smackdown! vs Raw 
2008 

2 6,06 6 26,08 

Final Fantasy VII: Crisis Core 1 3,03 2 8,69 

FIFA 09 2 6,06 1 4,34 

Los Simpsom – el videojuego 1 3,03 0 0 

God of war: Chains of Olympus 2 6,06 3 13,04 

Buzz! Concurso de bolsillo 0 0 0 0 

Ninguno 14 42,42 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Al analizar esta pregunta  por su similitud en las respuestas el  grupo 2 responde en 

un 42% no tener estos juegos propuestos existiendo un 12% que cuentan con  

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium comparándole con el grupo tres que 

en donde apenas el 4% no tienen este juego pero un 52% tienen Grand Theft Auto 

WWE Smackdown! vs Raw 2008 pudiendo apreciar que son juegos pocos 

conocidos pero que van tomando campo en la vida de estos adolescentes. 
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P 82.- ¿Juegas con la Nintendo DS? 

P 82.- ¿Juegas con la Nintendo DS?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 8 34,78 

No 11 33,33 13 56,52 

SI  9 27,27 2 8,69 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando estas respuestas el 39% del grupo dos no contesta pues al no tener 

juegos estas respuestas quedan en blanco, existiendo un 33% que no cuentan con 

este juego al contrario de un 27% que si juega pues es bueno tener juegos para 

poder entretenerse más y así matar el tiempo fueron los comentarios que realizaron 

estos niños que están entrando en la etapa de la adolescencia, pudiendo apreciar 

que el grupo tres el 57% de igual manera no tienen este juego pero apenas un 9% si 

lo tienen apreciando de esta manera que son los más pequeños los que cuentan o 

tienen más juegos. 
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P 83.- Nintendo DS: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 83.- Nintendo DS: ¿Tienes alguno de estos Juegos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

New Super Mario Bross 8 24,24 2 8,69 

Cocina conmigo 2 6,06 0 0 

Magia en acción 1 3,03 0 0 

42 juegos de siempre 1 3,03 0 0 

Brain Training del Dr. 
Kawashima 

0 0 0 0 

Mario y Sónico en los juegos 
Olímpicos  

1 3,03 2 8,69 

Mario Kart DS 4 12,12 1 4,34 

Más Brain Training 0 0 0 0 

Guitar Hero: On Tour 2 6,06 0 0 

Imagina ser mamá 0 0 0 0 

Ninguno 14 42,42 18 78,26 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 42% del grupo dos no tienen estos juegos, pudiendo ver que apenas  un 24% 

tienen New Súper Mario Broos y el 12% Mario Karts DS, sucediendo de igual 

manera con el grupo tres donde el 78% no tiene ninguno de estos juegos y apenas 

un 18% tienen New Súper Mario Broos y Mario y Sónico en los juegos Olímpicos 

pues son juegos entretenidos y súper divertidos.  
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P 84.-  ¿Juegas con los Gameboy? 

 

 P 84.- .-  ¿Juegas con los Gameboy? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 8 34,78 

No 15 45,45 7 30,43 

SI  5 15,15 8 34,78 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El grupo dos el 45% responde no jugar con los Gameboy  existiendo un 39% que no 

responde con un escaso 15% que si lo hace al contrario del grupo 3 en donde existe 

dos resultados similares 34% que no contestan y otro grupo que si juegan  lo que 

nos hace pensar que poco a poco estos juegos en ciertos grupos de jóvenes están 

quedando atrás,  pues cada día más aparecen cosas más actuales y mucho más 

divertidas. 
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P 85.-  Game Boy: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 85.- Game Boy: ¿Tienes alguno de estos Juegos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Super Mario Bros 3 9,09 7 30,43 

Boktai: The Sun Is Your Hand 0 0 0 0 

PoKémon Yellow 1 3,03 1 4,34 

Final Fantasy Tactics Advance 0 0 0 0 

Legend of Zelda: DX 0 0 0 0 

Mario Tennis 1 3,03 2 8,69 

Dragon Ball Z 1 3,03 6 26,08 

Asterix y Olbelix 0 0 1 4,34 

Los Sims toman la calle 1 3,03 0 0 

Pokémon Esmeralda 1 3,03 3 13,04 

Ninguno 25 75,75 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 75% del grupo dos manifiesta no tener ninguno de estos juegos  existiendo un 

escaso grupo 9% que tienen Súper Mario Bross que es un juego con el que cuenta 

la mayoría de niños y jóvenes muy al contrario del grupo tres que el 13% no tiene 

ninguno de estos juegos pero en gran medida el 30% de igual manera tienen Súper 

Mario Bross juegos muy conocidos y de fácil acceso. 
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P 86.- ¿Juegas con el ordenador? 

P 86.- ¿Juegas con el ordenador? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 7 30,43 

No 6 18,18 0 0 

SI  14 42,42 16 69,56 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 42% de grupo 2 responde jugar con el ordenador pues lo tienen en casa y su 

acceso es libre y con cargarlo de otro computador pueden tener los juegos que 

quieran y sin ningún costo siempre y cuando cuenten con una conexión de internet, 

observando un 39% que no contesta  por no poseer este medio, sucediendo de 

igual manera con el grupo tres donde el 69% si juegan, con un 30% que no 

contestan lo que nos hace pensar que al tener un operador en casa hay libertad 

para descargar juegos pero debe haber un control. 
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P 87.-  Ordenador: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 87.- Ordenador: ¿Tienes alguno de estos Juegos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Los Sims 2 y sus hobbies 1 3,03 0 0 

Los Sims megaluxe 0 0 0 0 

World of Warcraft 1 3,03 1 4,34 

World of Warcraft - the Burning 

Crusade 
1 3,03 0 0 

Los Sims: cocina baña-

accesorios 
0 0 0 0 

Call of Duty: Modern Warfare 5 15,15 2 8,69 

Activa tu mente  1 3,03 4 17,39 

Sacred 2: Fallen Angel 1 3,03 0 0 

Brain Trainer 2 0 0 0 0 

World of Warcarft- Battle Chest 2 6,06 0 0 

Ninguno 21 63,63 16 69,56 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
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Por ser juegos que pueden ser descargados al gusto del cliente el 63% manifiesta 

no tener esos juegos pues hay mejores ya  que el 15% tienen el Call of Duty: 

Modern Warfare, mientras que en el grupo tres el 69% de igual manera no tienen 

esos juegos con un escaso 17% que juegan  el Activa tu mente, pero sea el juego 

que sea no debe crear hábito y debe ser solo para entretener con un límite de 

tiempo destinado para su uso por lo que vale hacer la siguiente aclaración las chicas 

hacen de los videojuegos una actividad social, mientras que los chicos la convierten 

en una actividad solitaria.  

La práctica de videojuegos impactaba positivamente y de manera significativa en la 

capacidad para usar posteriormente los ordenadores.  
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P 88.-  De lunes a viernes ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los 

videojuegos? 

 

P 88.- De lunes a viernes ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los videojuegos? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 7 30,43 

Menos de una hora 4 12,12 7 30,43 

Entre una hora y dos 3 9,09 4 17,39 

Más de dos horas 1 3,03 3 13,04 

No lo se 5 15,15 2 8,69 

Nada 7 21,21 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 El grupo dos  el 39% no contesta mientras que un 21 responden no ocupar en nada 

ese tiempo lo que nos llega a concluir que este grupo de jóvenes tienen los 

videojuegos pero no lo practican entre la semana, no sucediendo así con el grupo 

tres  en donde el 30% no contesta, igualándole de igual manera 30%  que 

responden que juega entre semana menos de una hora pero como sea los 

videojuegos están allí y en cierta parte hay jóvenes que disfrutan de su uso. 
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P 89.-  El sábado o el domingo ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los 

videojuegos? 

P89.- El sábado o el domingo ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los 

videojuegos?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 6 26,08 

Menos de una hora 7 21,21 4 17,39 

Entre una hora y dos 3 9,09 6 26,08 

Más de dos horas 2 6,06 3 13,04 

No lo sé 2 6,06 0 0 

Nada 6 18,18 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Observando esta pregunta y analizando sus respuestas el grupo dos no contesta en 

un porcentaje del 39% de igual manera en el fin de semana no utilizan para nada el 

tiempo para esos juegos al contrario del grupo tres que se puede observar 

porcentajes similares 26% que no contestan y que juegan entre una y dos horas 

pues es fin de semana y se merece un pequeño relax.  
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P 90.- ¿Tienes juegos pirateados? 

P 90.- ¿Tienes juegos pirateados? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
13 39,39 6 26,08 

No, Ninguno (pasa a la 

pregunta 92) 11 33,33 6 26,08 

Sí, tengo alguno 7 21,21 4 17,39 

Si, casi todos los que tengo 2 6,06 7 30,43 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 39% no contesta esta pregunta, existiendo un 33% que no tienen ninguno al 

contrario de un escaso 21% que si tienen algunos pues, con sus ahorros pueden 

adquirirlo o sus padres les regalan, pudiendo observar de igual manera en el grupo 

tres que existe dos porcentajes similares 26% que no contestan y que no tiene 

ninguno, con un elevado 30% que en su mayoría los tienen pues son económicos y,  

fáciles de conseguir 
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P 100.-  ¿Cuántos televisores que funcionan hay en tu casa? 

  P 100.- ¿Cuántos televisores que funcionan hay en tu casa? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
1 3,03 0 0 

Ninguno (pasa a la pregunta 

115) 1 3,03 0 0 

1 3 9,09 0 0 

2 2 6,06 7 30,43 

3 10 30,30 10 43,47 

Más de tres 3 16 48,48 6 26,08 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Se puede observar que el 48% del grupo dos de mis encuestados tienen más de 

tres televisores, con un 30% que tienen tres, pues su economía es buena lo que ha 

permitido que puedan adquirir este medio, apreciando de igual manera en el grupo 

tres donde el 43% tienen tres y un 30% tiene dos pero como sea la tecnología 

televisiva ha avanzado a pasos agigantados y hoy en día todos los hogares cuentan 

con este medio. 
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P 118.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 118.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No Contesta 
0 0 0 0 

Internet 17 51,51 12 52,17 

Televisión  9 27,27 6 26,08 

No lo se 7 21,21 5 21,73 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En el segundo grupo  el 52% de mis encuestados les gusta más internet siendo un 

medio que está tomando fuerza porque les permite realizar sus tareas y poder 

enlazarse con otras personas, y al que posiblemente tengan acceso pues apenas un 

27% les gusta la televisión  a pesar de tenerlo cerca y al alcance de sus manos pero 

no, la era tecnológica es cada día más grande pues existe gran cantidad de 

usuarios que ocupan este medio , tal es el caso del tercer grupo donde se observa 

que un 52% también prefieren internet pues son adolescentes y este medio les 

facilita poder contactarse con otras personas, no sucediendo así con la televisión 

donde apenas un 26% prefiere este medio…. 
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P 119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 P 119.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Internet 12 36,36 12 52,17 

Teléfono móvil 13 39,39 6 26,08 

No lo se 8 24,24 5 21,73 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

En el segundo grupo el 39% contesta gustarle más el teléfono móvil, que es un 

pequeño aparato que lo pueden llevar  todas partes y estar en contacto permanente 

con las personas y porque lo han podido adquirir ya sea comprado por ellos mismos 

o por sus padres, existiendo un 36% que también les gusta el internet, por la 

facilidad al realizar diversos trabajos enviados por los profesores, muy al contrario 

de grupo tres que les gusta más el internet 52% porque pueden acceder a 

cualesquier programa y estar bien informados, pero mucho ojo porque hay que 

saber a qué programa se pueden entrar porque en internet se puede encontrar de 

todo, pudiendo ver que un 26% prefiere el teléfono móvil dándole mayor importancia 

a la primera alternativa.. 
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P 120.-  De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 120.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Internet 19 57,57 12 52,17 

Video juegos  9 27,27 8 34,78 

No lo se 5 15,15 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Una vez más los dos grupos escogen internet (58%-52%), pues la era digital se 

centra más en este medio y porque a lo mejor es allí donde también pueden jugar 

videojuegos y aprovechar de las dos cosas, pudiendo observar que un reducido 

grupo (15%-13%) no saben que escoger, pues manifestaron que les gustaría 

escoger las dos por les gusta, optando por esta respuesta. 
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P 121.-  De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 121.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Video juegos 5 15,15 6 26,08 

Televisión 20 60,60 16 69,56 

No lo se 7 21,21 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Si de escoger entre videojuegos y televisión se trata el grupo dos 61% prefiere la 

televisión por ser un medio al que sus padres les dan prioridad pues es allí donde 

pueden estar bien informados, con un escaso porcentaje 21% que no lo saben, 

pudiendo ver en el grupo tres que el 69% también prefiere esta prioridad, solo que 

en este grupo el 26% también selecciona la opción videojuegos porque quieren 

estar acorde con los nuevos avances que les permite un momento de disfrute. 
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P 122.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

P 122.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

1. Teléfono móvil 12 36,36 8 34,78 

2. Televisión 13 39,39 12 52,17 

No lo se 7 21,21 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Unificando los resultados de los dos grupos se observa que el (39%- 52%) prefieren 

la televisión pues lo tienen a su alcance, con un (36%- 34%) que prefieren el móvil, 

observando que estos dos medios están en auge y cada día es mejor pues existen 

grupos que prefieren estar en contacto con la nueva era de la tecnología. 
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P 123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

P 123.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Teléfono móvil 15 45,45 13 56,52 

Mp3/ Mp4/ ¡Pod 10 30,30 4 17,39 

No lo se 7 21,21 6 26,08 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Lo que más les gusta a mis encuestados es el teléfono móvil (45%-57%) pudiendo 

apreciar que es el medio que más han podido adquirir, ya sea por su costo, pues los 

hay de todo precio, todo tamaño y para todos los gustos además  porque es una 

necesidad ya que en emergencias se pueden contactar inmediatamente, no 

sucediendo así con un grupo de estudiantes (30%- 17%) que prefieren mp3/ Mp4/ 

iPod para poder escuchar la música que ellos quieren y poder jugar. 
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P 124.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 124.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Teléfono móvil 18 54,54 14 60,86 

Video juegos 5 15,15 6 26,08 

No lo se 9 27,27 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Una vez más mi grupo de encuestados prefieren el teléfono móvil (55%- 61%) ya 

que la era de la tecnología avanza a pasos agigantados que incluso les permite 

hasta en este medio poder tener acceso a internet y poder hacer todo lo que ellos 

quieren, siempre y cuando exista un control de los padres de familia ya que existe 

adolescentes que están creando adicción a este medio que no lo pueden dejar en 

ningún momento y hasta pueden hacer cosas que no están permitidas, entre ellas 

enviar mensajes groseros, grabar cosas indebidas por ponerles un ejemplo. 
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P 125.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 125.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

W¡¡ 9 27,27 0 0 

PlayStation 3 4 12,12 4 17,39 

No lo se 19 57,57 19 82,60 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Los dos grupos escogen la opción no lo sé (58%- 83%) ya que son medios que sus 

padres no les dan tan fácil acceso pues apenas un 27% del segundo grupo prefiere 

el Wii con un 17% del tercer grupo que prefiere PlayStation 3, sea como sea la era 

digital es cada día más grande y sus usuarios aumentan cada día más sin importar 

ni la edad ni el sexo, pero tengamos cuidado de no crear vicio y saber controlar el 

tiempo que dedicamos a esta nueva era digital. 
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P 126.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

 

P 126.- De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te gusta 

más? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

PSP 8 24,24 7 30,43 

Nintendo DS 8 24,24 1 4,34 

No lo se 16 48,48 15 65,21 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

De igual manera los dos grupos responden (48%- 65%) no saber que opción 

escoger ya que apenas un (24%- 30%) escogen la opción PSP pues es un juego 

que no todos pueden adquirir por su costo, porque a pesar de ser grupos con una 

economía estable ese gasto no lo pueden hacer pues hay cosas más importantes 

que les pueden dar a sus hijos, lo importante es que con cualesquiera de las 

alternativas propuestas en estas preguntas los jóvenes y niños sepan controlar su 

uso. 
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5.5.1. Redes sociales y mediación familiar  

P 11.- ¿Tienes algún tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea? 

P 11.- ¿Tienes algún tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea? 

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No 20 60,60 17 73,91 

Si 12 36,36 6 26,08 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Observando las respuestas del grupo dos el 61%, manifiesta no recibir ninguna 

ayuda  a la hora de hacer sus tareas esto se da porque el profesor explicó bien su 

clase, no siendo así con un grupo que manifiesta 36% que sí reciben ayuda porque 

a lo mejor tienen problemas de concentración o no entendió lo que el profesor 

explicó o por el hecho de ser pequeños todavía necesitan ayuda, no sucediendo así 

con el grupo tres pues el 74% no necesitan ayuda, puesto que son adolescentes 

que ya han pasado muchos años estudiando y se les hace fácil comprender la clase 

no así con un escaso 26% que si lo necesita pues no todos son iguales y se 

respetan la diferencias individuales pues unos captan mejor que otros. 
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P 12.- ¿Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible más de una 

respuesta) 

 

P 12.- ¿Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? 

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Voy a una academia 0 0 1 4,34 

Tengo un profesor particular 1 3,03 2 8,69 

Me ayudan mis hermanos/as 3 9,09 4 17,39 

Me ayuda mi padre 4 12,12 2 8,69 

Me ayuda mi madre 25 75,75 14 60,86 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Por la similitud de las respuestas el 97% del grupo dos manifiesta recibir ayuda de 

algún miembro de su familia pues no todo en la vida es fácil y comprensible y si 

puedo pedir ayuda y me la dan mucho mejor, comprenden y aprenden, observando 

que apenas un 3% recibe ayuda de un profesor particular pues estos se buscan 

cuando los problemas son graves, de igual manera el grupo tres el 87% recibe 

ayuda de su familia existiendo un 9% que recibe la ayuda de un profesor particular 

con un escaso 4% que lo hace mediante la ayuda de una academia, sacando como 

conclusión que los miembros familiares si se ayudan y se apoyan entre sí.   
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P 13.- Cuando haces la tarea en casa ¿en qué lugar la haces habitualmente? 

P 13.- Cuando haces la tarea en casa ¿en qué lugar la haces habitualmente? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

En mi habitación 21 63,63 18 78,26 

En la habitación de un 

hermano/a 2 6,06 1 4,34 

En una sala de estudio 9 27,27 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Por ser hogares con una economía estable el 64% cuenta con una habitación propia 

en donde realizan sus tareas, contrastando con un 27% que lo hacen en un estudio 

pues tienen todos los medios para poder realizarla, pudiendo observar que el 78% 

del tercer grupo también lo realizan en su habitación y un 13% lo hace en un 

estudio, lo importante es que el lugar que escojan sea con la finalidad de realizar 

sus tareas y que sea el más cómodo posible en donde nadie les pueda interrumpir. 
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P 18.- ¿Tienes ordenador en casa? 

 

P 18.- ¿Tienes ordenador en casa? 

 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No 2 6,06 0 0 

Si 30 90,90 23 100 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Observando las respuestas de los dos grupos el (91%-100%) sí cuentan con un 

ordenador en caso pues su estabilidad económica si les permite adquirir  y por la 

importancia que ahora tiene ya que todo se hace a base de la computadora no así 

con un (6%) del segundo grupo que no cuentan con este medio pues en ciertas 

cantidades no todos lo pueden tener. 
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P 19.-  ¿Dónde está el ordenador que más utilizas en tu casa? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 3 9,09 0 0 

En mi habitación 9 27,27 3 13,04 

En la habitación de un 

hermano/a 1 3,03 1 4,34 

En la habitación de mis padres 1 3,03 0 0 

En la sala de estar 4 12,12 4 17,39 

En un cuarto de trabajo, estudio 

o similar 5 15,15 6 26,08 

Es portátil 10 30,30 9 39,13 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

La mayoría de los dos grupos de los encuestados (30%- 39%) utilizan una 

computadora portátil por la facilidad que tiene para llevarla a todas partes y poder 

realizar todo lo que quieran en el lugar que deseen y,  porque lo han podido adquirir, 

observando que hay estudiantes que tienen la computadora de escritorio ya sea en 

su habitación o en algún lugar de la casa lo que sí se puede apreciar es que todos 

cuentan con este importante medio de comunicación. 
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P 20.- ¿Tienes internet en tu casa? 

 

P 20.- ¿Tienes internet en tu casa?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No 9 27,27 10 43,47 

Si 23 69,69 13 56,52 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

La era digital avanza por lo que es casi imposible encontrar hogares donde no exista 

un servicio de internet y mucho menos en estos hogares en donde se les hace fácil 

adquirirlo por lo importante que es por eso el (70%- 57%) tienen este servicio, no 

sucediendo así en donde un (27%- 43%) no tienen este servicio porque todavía no 

lo consideran importante. 
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P 21.- ¿Tienes instalado algún sistema de protección cuando navegas por 

internet en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible más de una 

respuesta) 

P 21.- ¿Tienes instalado algún sistema de protección cuando navegas por internet 

en casa (antivirus, filtro de contenidos)?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

 No 0 0 0 0 

 No lo sé 19 57,57 6 26,08 

Sí, tengo un filtro 1 3,03 2 8,69 

Sí, tengo un antivirus 11 33,33 12 52,17 

Sí, pero no sé lo que es 2 6,06 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

El 57% del grupo dos manifiesta no saber si cuentan o no con un sistema de 

protección (antivirus), existiendo un 33% que sí lo tienen pues es importante 

proteger sus equipos para que no se pierdan los programas, de igual manera el 

grupo tres el 52% manifiesta que el tener un antivirus pues con la tecnología que 

avanza y con los programas que se descargan se corre el riesgo de atrapar un virus 

que a la larga dañará su equipo. 
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P 22. Tengas o no internet en casa ¿sueles utilizarlo? 

P 22.- Tengas o no internet en casa ¿sueles utilizarlo? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 2 6,06 0 0 

Si 31 93,93 23 100 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Todos los encuestados responden sí utilizar el internet (94%- 100%) pues las TIC 

van llenando el mercado mundial y su uso se hace tan importante pues es allí donde 

se puede investigar y encontrar lo que uno necesita, por lo que es importante que 

los padres controlen ese acceso que así, como es bueno e importante también 

puede ser peligroso por los programas que se puedan entrar, pero sobre todo 

controlar a los más pequeños. 
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P 28.- ¿A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible más 

de una respuesta) 

                        P 28   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Familia 4 12,12 3 13,04 

Amigos/as 4 12,12 1 4,34 

Estudios 7 21,21 4 17,39 

 Deporte 3 9,09 3 13,04 

Lectura 2 6,06 3 13,04 

Televisión 3 9,09 3 13,04 

Videojuegos 3 9,09 2 8,69 

Hablar por teléfono 2 6,06 1 4,34 

 A nada 5 15,15 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Si se crea hábito y costumbre se puede quitar tiempo a muchas cosas que a simple 

vista no pueden ser importantes pero a la larga puede acarrear serios problemas ya 

que su uso frecuente puede causar daños en el cerebro y empezar a tener 

problemas en el estudio y en todo aspecto, y observando las respuestas de los 

encuestados el grupo dos  manifiesta 21% quitarle tiempo a sus estudios lo que se 

corrobora con la respuesta del grupo tres que el 17% también ha descuidado sus 

estudios por lo que urge que en la familia exista un control permanente con el uso 

de eta medio que puede crear adicción.  
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P 44.- ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es 

posible más de una respuesta) 

P 44.- ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Me pongo nervioso o me 
enfado cuando no puedo o no 
me dejan navegar 9 27,27 3 13,04 

Creo que puedo poner 
cualquier foto/video mía en 
internet 7 21,21 5 21,73 

Creo que puedo poner 
cualquier foto/video de mis 
amigos o familiares en internet 4 12,12 2 8,69 

No hay ningún problema 
porque desconocidos sepan 
sobre mis aficiones o vida 
personal 2 6,06 3 13,04 

No me importar agregar a 
desconocidos a mi Messenger 2 6,06 1 4,34 

Es divertido hablar con 
desconocidos a través de 
internet 2 6,06 2 8,69 

He utilizado internet para 
perjudicar a alguien (envío de 
fotos, videos, comentarios, etc.) 1 3,03 0 0 

Alguien me ha perjudicado a 
través de internet (envío de 
fotos, videos, comentarios, etc.) 2 6,06 2 8,69 

No estoy de acuerdo con 
ninguna 4 12,12 5 21,73 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
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El 27% del grupo dos manifiesta estar de acuerdo con la frase me pongo nervioso o 

me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar pues hay que tener mucho 

cuidado , son pequeños y se está a tiempo para poderlos controlar, no así con el 

tercer grupo que dice el 22% estar de acuerdo con la frase Creo que puedo poner 

cualquier foto/video mía en internet desconociendo por completo los peligros que 

pueden darse si hacen uso de esa frase pues así como el internet ayuda también 

puede perjudicar existiendo también un 21% que manifiesta no estar de acuerdo con 

ningún de ellas. 
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P 45.-  ¿Discutes con tus padres por el uso de internet?  

P 45 ¿Discutes con tus padres por el uso de internet?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No  23 69,69 11 47,82 

Si 10 30,30 12 52,17 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Al ser todavía pequeños y al existir un adecuado control de los padres el 70% de los 

encuestados del grupo dos manifiestan no discutir, al contrario de un pequeño 

porcentaje 30% que si discuten pues parece que están cayendo el vicio del internet 

lo que a futuro les puede traer grandes problemas, observando en cambio en el 

tercer grupo el 52% si discuten pues pasan horas o tardes interminables metidos en 

el internet y descuidan muchas obligaciones por lo que los padres deben intervenir 

inmediatamente para que el 48% suba pues hay estudiantes que sí controlan su 

tiempo y no hay razón para que sus padres les llame la atención.. 
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P 46. ¿Por qué motivos?  

  P 46.- ¿Por qué motivos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Por el tiempo que paso 

conectado/a 28 84,84 9 39,13 

Por el momento del día en que 

me conecto 0 0 7 30,43 

Por lo que hago mientras estoy 

conectado/a 5 15,15 7 30,43 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Se puede observar en el grupo dos que el 84% discute por el tiempo que pasan 

conectados pues pierden la noción del tiempo y al ser pequeños pueden empezar a 

tener problemas, sucediendo de igual manera con el grupo tres que discute por lo 

mismo, por lo que la familia debe tomar mucha precaución y estar atentos a lo que 

hacen sus hijos cuando están conectados puesto que no se sabe el tipo de 

programas que pueden estar viendo. 
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P 47.- ¿Te premian o te castigan con el uso de internet? 

 

P 47.- ¿Te premian o te castigan con el uso de internet?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No  28 84,84 23 100 

Si 5 15,15 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

Manifiestan los dos grupos (85%-100%) no recibir ningún premio ni castigo en 

cuanto al uso del internet, pues la vida continúa y los castigos son rápidos y se 

olvidan pronto. Lo que nos lleva a pensar que los padres debemos ser más estrictos 

en cuanto  lo que hacen nuestros hijos cuando están haciendo algo que se les 

prohíbe y no hacer como si nada hubiera pasado. 
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P 48. ¿Qué hacen tus padres mientras estás conectado/a a internet? (Es 

posible más de una respuesta) 

P 48.- ¿Qué hacen tus padres mientras estás conectado/a a internet? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Me preguntan qué hago 10 30,30 9 39,13 

Echan un vistazo 6 18,18 6 26,08 

Me ayudan, se sientan conmigo 3 9,09 3 13,04 

Están en la misma habitación  3 9,09 0 0 

Comprueban después por 
dónde he navegado 2 6,06 0 0 

Miran mi correo electrónico 2 6,06 0 0 

Hacemos algo juntos: compras, 
organizar viajes, escribir a la 
familia, etc. 2 6,06 3 13,04 

Me recomienda sitios para 
navegar o cómo acceder a 
Internet 2 6,06 1 4,34 

No hace nada 3 9,09 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Al ser el internet un arma de doble filo los padres deben estar atentos cuando sus 

hijos están conectados, observando que los padres de los dos grupos (30%- 39%) 

son conscientes de los peligros que acarrea este medio por lo que se puede concluir 

que si preguntan qué están haciendo y de vez en cuando (18%-26%) echan un 

vistazo habiendo un control con respecto a las actividades que sus hijos realizan 

cuando están utilizando el internet. 
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P 49.- Cuándo navegas por Internet, según tus padres, ¿qué cosa no puedes 

hacer?(Es posible más de una respuesta) Señala qué cosas te prohíben tus 

padres. 

P 49.- Cuándo navegas por Internet, según tus padres, ¿qué cosa no puedes 
hacer?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Comprar algo 7 21,21 5 21,73 

Chatear o usar el Messenger 3 9,09 1 4,34 

Dar información personal  7 21,21 3 13,03 

Suscribirme en algún boletín o 
lista de correo 4 12,.12 2 8,69 

Acceder a una red social (tipo 
Facebook) o a una comunidad 
virtual (tipo Habbo) 2 6,06 2 8,69 

Descargar archivos 
(programas, música, películas, 
etc.) 1 3,03 1 4,34 

Ver vídeos o fotos  0 0 2 8,69 

Colgar videos o fotos 1 3,03 1 4,34 

Enviar mensajes a teléfonos 
móviles  3 9,09 1 4,34 

Enviar correos electrónicos  0 0 1 4,34 

Jugar 2 6,06 2 8,69 

No me prohíben nada 3 9,09 2 8,69 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Al analizar esta pregunta observamos que los padres están pendientes de sus hijos 

pues les informa de las cosas donde no se pueden entrar o hacer cuando se está en 

internet sobre todo en los más pequeños pues son los más propensos a caer en 

algún juego sucio o contactarse con alguien que les podría hacer algo, es por ello 

que los padres de los dos grupos les prohíben (21%-22%) comprar algo puesto que 

el acceso a ese tipo de programa es fácil y ellos pueden caer comprando algo que 

los padres solo se van a enterar cuando lo tengan que pagar. Y algo muy importante 
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en la que a veces la mayoría de niños y jóvenes caen fácilmente el dar información 

personal (21%- 13%) casos muy penosos han sucedido cuando por haber sido muy 

abiertos y contar lo que no se debe contar ha hecho que pase tragedias muy 

difíciles de poderlas superar, pero con esas experiencias muy tristes como que está 

controlando ya un poco más cuando estos niños y adolescentes se conectan.   
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P 98.-  ¿A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible 

más de una respuesta). 

P 98.- ¿A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 
Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Familia 3 9,09 3 9,09 

Amigos/as 2 6,06 2 6,06 

Estudios 7 21,21 3 9,09 

Deporte  4 12,12 2 6,06 

Lectura 1 3,03 1 3,03 

Televisión 0 0 2 6,06 

Hablar por teléfono 2 6,06 0 0 

A nada 14 42,42 10 30,30 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Los videojuegos crean adicción cuando no hay un debido control pudiendo observar 

que en el grupo dos 42% no le han quitado tiempo a nada siendo muy positivo pues 

son pequeños y en esa edad hay que saber controlar pues existe un elevado 

porcentaje 21% que le ha quitado tiempo a sus estudios dando como resultado la 

baja de notas y posiblemente la perdida de año, no sucediendo así en donde 

podemos observar en su mayoría el 30 que no le han quitado tiempo a nada pues 

ellos no crean adicción y controlan muy bien su tiempo. 
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P 104.- ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?…  

 

P 104.- ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?…   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

En mi habitación 8 24,24 12 52,17 

En la habitación de un 

hermano/a. 5 15,15 4 17,39 

En la habitación de mis padres 7 21,21 3 13,04 

En la sala de estar 6 18,18 2 8,69 

En la cocina 5 15,15 1 4,34 

En un cuarto de juegos 2 6,06 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Como podemos observar el 24% del grupo dos ve la televisión en su habitación, 

seguido de un 21% que lo ve en la habitación de sus padres esto se da porque su 

economía es buena lo que ha permitido tener ese servicio en su habitación, pero se 

espera que exista un control sobre el tipo de programas que pueden estar viendo 

pues en la televisión existen programas que no son aptos para menores de edad, 

claro está si cuentan con un servicio de cable comprobando de igual manera con el 

grupo tres, el 52% también lo ve en su habitación con un escaso 17% que lo ve en 

la habitación de un hermano/a, concluyendo que lo vean la televisión deben saber el 
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programa que debe ver acorde con su edad e intereses ya que en la televisión 

existen un sinnúmero de programas.  
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P 105.- ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?……  

P 105.- ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?……   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Solo 11 33,33 5 21,73 

Con mi  padre 3 9,09 5 21,73 

Con mi madre 4 12,12 6 26,08 

Con algún hermano/a 11 33,33 4 17,39 

Con otro familiar 3 9,09 2 8,69 

Con un amigo/a 1 3,03 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

 

La mayoría de los encuestados del grupo dos manifiestan ver la televisión solos 

33% habiendo una pequeña preocupación ya que por el hecho de ser pequeños lo 

deberían ver acompañados, no siendo así con un también 33% que ven 

acompañados de algún hermano/a es decir, existe un control ya que hay programas 

que pueden no ser aptos para su edad, no sucediendo así con el tercer grupo que 

miran la televisión 26% con su madre pudiendo apreciar que a pesar de ser un 

poquito más grandes lo ven acompañados, encontrándonos con dos resultados 

similares 21% que  lo ven solos o con su padre pero sobre todo cuando hay 

programas deportivos pues estos despiertan interés.  
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P 106.-  ¿Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible 

más de una respuesta). 

 P 106.- ¿Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele? 

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Estudiar o hacer la tarea del 

colegio 9 27,27 4 17,39 

Comer 7 21,212 5 21,73 

Navegar por internet 2 6,06 1 4,34 

Hablar por teléfono 5 15,15 5 21,73 

Leer 1 3,03 0 0 

Dormir 3 9,09 2 8,69 

Charlar con mi familia 5 15,15 2 8,69 

Jugar 1 3,03 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
 

Podemos observar en esta pregunta que la mayoría de los encuestados realizan 

alguna actividad mientras ven la televisión tal es el caso del grupo dos que un 27% 

estudia o hace la tarea del colegio, haciéndonos la siguiente pregunta ¿Se podrán 

concentrar con el sonido que provoca una tele encendida? Con lo estudiado en la 

universidad existen personas que sí pueden estudiar pero lo más conveniente es 
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que al momento de realizar algún trabajo o tarea no exista ningún ruido pues 

perderíamos toda concentración, también podemos ver que un 21% comen mientras 

ven la televisión no aprovechando este maravilloso momento para compartirlo con la 

familia ya que el programa es más importante sucediendo de igual manera con el 

grupo tres que consideran el 21% comer y ver la televisión  con otro 21% que 

prefieren hablar por teléfono mientras están viendo algún programa, sacando como 

conclusión que es poco el tiempo que tienen (15%-8%)  para compartirlo con la 

familia pues se está rompiendo ese maravilloso vínculo por falta de comunicación. 
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P 107.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV? 

P 107.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 19 57,57 19 82,60 

Si 14 42,42 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El grupo 2 manifiesta el 58% no discutir con sus padres pues solo ven ciertos 

momentos y algunos programas pero sobre todo las mujeres que miran las famosas 

telenovelas con un escaso 42% que sí discuten pues por no perderse su programa 

preferido descuidan ciertas actividades entre ellas sus estudios, no sucediendo así 

con el tercer grupo donde el 83% no discuten con sus padres pues tienen TV, pero 

es escaso el tiempo que lo miran pues se dedican a estudiar o a hacer otras 

actividades como salir con sus amigos. 
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P 108.- ¿Por qué motivos? (Es posible más de una respuesta) 

 

P 108.- ¿Por qué motivos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Por el tiempo que paso viendo 

la tele 19 57,57 23 100 

Por el momento del día en el 

veo la tele. 14 42,42 0 0 

Por los programas que veo 0 0 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como se manifestó anteriormente  el 58% del grupo dos discute por el tiempo que 

pasa viendo TV o por el momento del día en el que ven la tele 42% descuidando sus 

obligaciones lo que a la larga les traerá problemas no solo con su familia sino 

también en lo académico, observando de igual manera que el 100% del grupo tres 

discute por el tiempo, como conclusión se puede estar creando adicción por la tele 

en este grupo de estudiantes que no podrán estar tranquilo si no miran sus  

programas favoritos. 

 

 

 

 



165 
 

P 109.- ¿Te castigan o premian con la tele? 

P 109.- ¿Te castigan o premian con la tele? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 28 84,84 19 82,60 

Si 5 15,15 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

Como podemos ver estos dos grupos (85%-83%) no reciben ningún castigo o 

premio a su mal comportamiento pues los castigos solo quedan en palabras 

supieron manifestar, pero van a tener mayor cuidado y se van a portar bien. 
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P 110.- Cuando ves la televisión en familia ¿quién decide qué programa mirar? 

P 110.- Cuando ves la televisión en familia ¿quién decide qué programa mirar? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Yo mismo 7 30,43 7 30,43 

Mis hermanos/as 1 4,34 0 0 

Mi padre 7 30,43 2 8,69 

Mi madre 1 4,34 4 17,39 

Entre todos, lo negociamos  7 30,43 10 43,47 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

Unificando los resultados  podríamos decir que todos de una u otra manera deciden 

qué tipo de programa ver, lo importante es estar unidos en familia y compartir un 

momento del día estando juntos y disfrutar de lo que puede ver en la televisión ya 

que los programas son variados y hay para todos los gustos. 
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P 112. ¿Hay algún programa que tus padres no te dejen ver?   

P 112. ¿Hay algún programa que tus padres no te dejen ver?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Me dejan ver todos los 

programas (Pasar a la pregunta 

114) 24 72,72 13 69,69 

Si hay programas que no me 

dejan ver  9 27,27 10 30,30 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos observar en los dos grupos el (73%-70%) responden que sus 

padres les permiten mirar todos los programas con un escaso (27%-30%) que sí hay 

un control sobre el tipo de programan que pueden ver dándose así una libertad 

desmedida sobre qué programas son buenos o malos, por lo sí debería existir un 

control en los programas que son aptos para niños, jóvenes y adultos para crear 

conciencia sobre lo que es bueno o malo. 
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P 113.- ¿De qué tipo?  

P 113. ¿De qué tipo?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Películas 10 30,30 10 43,47 

Dibujos animados 0 0 0 0 

Deportes 8 24,24 0 0 

Series 0 0 2 8,69 

Concursos 0 0 0 0 

Documentales 0 0 2 8,69 

Noticias 0 0 0 0 

Programas del corazón 9 27,27 6 26,08 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Al existir un escaso control en los programas que pueden ver el 30% del grupo dos 

manifiesta que no les dejan ver películas por traer contenidos violentas o porque hay 

películas que no son aptas para su edad, pudiendo observar en el grupo tres que 

también el  43% no les dejan ver películas pues las mismas no les enseña nada y 

solo les hace perder el tiempo. 

 

 



169 
 

5.5.2. Redes sociales y ámbito escolar  

P 16. La última vez que te dieron las notas, ¿cuáles de estas asignaturas 

aprobaste? 

P 16. La última vez que te dieron las notas, ¿cuáles de estas asignaturas 
aprobaste? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Todas 31 93,93 16 69,56 

Matemáticas 1 3,03 2 8,69 

 Lengua y Literatura 0 0 0 0 

Historia/ Geografía 0 0 1 4,34 

 Idiomas 0 0 0 0 

Conocimiento del Medio 
Ciencias 0 0 2 8,69 

Otra 1 3,03 2 8,69 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos observar estos dos grupos de estudiantes en sus respuestas 

manifiesta el 94% grupo dos y el 70% grupo tres aprobar todas las materias pues 

aprovechan lo que les dan sus padres y solo estudiando podrán ser en el futuro 

grandes profesionales pues el estudio es lo más importante. 
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P 17. ¿Tienes algún profesor que usa internet para explicar su materia? 

 

  P 17.- ¿Tienes algún profesor que usa internet para explicar su materia?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No, ninguno 29 87,87 22 95,65 

Si, algunos (menos de la mitad) 4 12,12 1 4,34 

Si, casi todos (más de la mitad) 0 0 0 0 

Sí, todos 0 0 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

A pesar de ser dos instituciones que se encuentran en la zona urbana y ser 

particulares el 87% del grupo dos y el 96% del grupo tres no tienen profesores que 

dicten su materia utilizando el internet, este se debe porque a pesar de contar con la 

tecnología informática adecuada en su institución no es permitido, pues el profesor 

debe dictar sus clases con el material que esté de acuerdo a las necesidades de sus 

educandos, pues la innovación se irá dando paulatinamente, pues debe existir un 

trabajo colaborativo y participativo.  
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P 23.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet? 

 

 P 23.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Menos de una hora 15 45,45 3 13,04 

Entre una y dos horas 4 12,12 8 34,78 

Más de dos horas 9 27,27 10 43,47 

Nada 2 6,06 0 0 

No lo sé 3 9,09 2 8,69 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El grupo dos manifiesta en sus respuestas el 45% utilizar el internet menos de una 

hora, pues sus padres controlan solo para que hagan su tarea,  no así con un 27% 

que lo utiliza más de dos horas, lo que hay que controlar ya que todavía son 

pequeños y pueden estarlo utilizando para otras cosas, pudiendo observar que en el 

grupo tres sucede lo contrario pues el 43% lo utiliza más de dos horas por la 

cantidad de trabajos que mandan los docentes pues tienen que investigar y luego 

resumir y también chatear un poco, con un 35% que lo utiliza entre una y dos horas 

pues no tienen internet en su casa y al hacerlo fuera les cuesta mucho. 
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P 24.- El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet? 

 

P 24.- El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet? 

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Entre una y dos horas 14 42,42 8 34,78 

Más de dos horas 8 24,24 7 30,43 

Nada 8 24,24 4 17,39 

No lo sé 3 9,09 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos analizar el grupo dos utiliza el internet  los fines de semana el 42% 

entre una y dos horas pues es el tiempo permitido por sus padres, con un 24% que 

se repite entre el uso de dos horas o simplemente no lo utilizan ya que tienen otras 

actividades que hacer, sucediendo de igual manera con el grupo tres que el 35% lo 

utiliza entre una y dos horas porque lo utilizan fuera de su casa, con un 30% que lo 

utiliza más de dos horas porque tienen la facilidad de tenerlo en su casa, como 

podemos observar este grupo de jóvenes en su mayoría todos utilizan el internet 

para realizar la actividad que ellos crean conveniente por lo que las TIC son 

conocidas por todas las personas sea la edad que tengan.  
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P 25.- ¿En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es 

posible más de una respuesta) 

P 25.- ¿En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible 

más de una respuesta) 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

En mi casa 12 36,36 9 39,13 

En el colegio 4 12,12 0 0 

En un ciber 5 15,15 6 26,08 

En un lugar público  1 3,030 2 8,69 

En casa de un amigo 5 15,15 1 4,34 

En casa de un familiar 6 18,18 5 21,73 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Analizando esta pregunta el 36% del grupo dos y el 39% del grupo tres responden 

usar el internet en su casa esto se da porque su economía lo permite y por la 

necesidad de contar con este servicio pues ahora es importante tener internet por 

los trabajos que les envían del colegio ya que hay que estar investigando siempre. 

Observado de igual manera que el 18% del grupo dos lo utiliza en casa de un 

familiar pues no cuenta con ese servicio pues sus padres consideran que es 

peligroso por los programas que existen, encontrándonos de igual manera con un 

26% del grupo tres que lo utiliza en un ciber pues en su casa no tiene este servicio y 

porque tienen mayor libertad de ver lo que quieran. Por lo que sí debe haber un 

poco de educación tecnológica a estos jóvenes pues internet es importante pero 
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también suele ser muy peligroso por lo que en los colegios y escuelas se debe 

educar sobre su buen uso. 
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P 26.- La mayoría de las veces que utilizas internet sueles estar… (Es posible 

más de una respuesta) 

P 26.-  La mayoría de las veces que utilizas internet sueles estar… (Es posible más 

de una respuesta) 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Sólo 12 36,36 10 43,47 

Con amigos 7 21,21 6 26,08 

Con hermanos 5 15,15 5 21,73 

Con mi padre 3 9,09 1 4,34 

Con mi madre 4 12,12 1 4,34 

Con mi novio/a 1 3,03 0 0 

Con un profesor/a 1 3,03 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 36% de los encuestados del grupo dos y el 43% del grupo tres  manifiestan estar 

solos cuando utilizan internet esto se debe a que sus padres trabajan y no hay quien 

los controle existiendo un 21%  grupo dos y un 26% grupo tres que lo hacen en 

compañía de sus amigos pues son con los que pasan más tiempo, pudiendo 

observar que este grupo de adolescentes de no haber un control pueden estar 

entrando a sitios prohibidos para su edad e incluso poniéndose en peligro por la 

cantidad de gente buena u malo que usa este medio.  
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P 27.- ¿Quién te ha enseñado a manejar internet? (es posible más de una 

respuesta) 

P 27.- ¿Quién te ha enseñado a manejar internet?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Nadie, he aprendido yo solo 19 57,57 18 78,26 

 Algún hermano/a 10 30,30 2 8,69 

 Mi novio/a 0 0 0 0 

Algún amigo 0 0 1 4,34 

Mi padre 2 6,06 0 0 

Mi madre 1 3,03 1 4,34 

Algún profesor/a del colegio 1 3,03 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 58% grupo dos y el 78% grupo tres en sus respuestas nos dan a conocer que 

nadie les ha enseñado a manejar el internet que lo aprendieron solos esto se da 

porque ahora la nueva era de la juventud es tan curiosa y las TIC les llama mucho la 

atención que saben que con solo entrar a un programa pueden tener la información 

que necesitan ya no es necesario enseñarles pues ellos aprenden solos a pesar de 

ser tan pequeños lo que sí varía con un pequeño grupo 30% grupo dos y 8% grupo 

tres que lo aprendió por medio de su hermano pues hay que estar innovándose y 

estar actual con la nueva tecnología y no quedarse atrás.  
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P 29.- ¿Para qué sueles usar internet? (Es posible más de una respuesta) 

P 29.- ¿Para qué sueles usar internet?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Para visitar páginas web 3 9,09 3 13,04 

Envío de SMS 2 6,06 1 4,34 

Compartir videos, fotos. 
Presentaciones, etcétera  3 9,09 4 17,39 

Para usar el correo electrónico 
(e-mail) 4 12,12 3 13,04 

Televisión digital 1 3,03 3 13,04 

Radio digital 1 3,03 3 13,04 

Para usar programas  2 6,06 2 8,69 

Para descargar música, 
películas o programas 4 12,12 1 4,34 

Comprar o vender  1 3,03 3 13,04 

Foros o listas de correo 2 6,06 3 13,04 

Blogs 3 9,09 1 4,34 

Fotologs 1 3,03 4 17,39 

Hablar por teléfono (tipo skipe o 
MSM) 6 18,18 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Varias son las opciones presentadas y varias sus respuestas observando que los 

encuestados usan el internet para varias cosas como se puede apreciar en el grupo 
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dos el 18% lo usa para hablar por teléfono (tipo skype o MSM), lo que llama la 

atención que son pequeños y ya utilizan este medio para poder comunicarse por 

tenerlo al alcance de sus manos lo importante es que sepan los riesgos que traen 

estos medios y sepan utilizarlo solo para contactarse con sus familiares, observando 

así que un 12% lo utilizan para usar el correo electrónico y descargar música, lo que 

es contrario al grupo tres que lo utiliza para 17% descargar videos y fotologs, pues 

son interesantes y de fácil  esto se da porque son programas que están al alcance 

de sus manos y son fáciles de bajar, pudiendo sacar como conclusión que todos las 

y los adolescentes están en contacto con las nuevas innovaciones que ofrecen las 

TIC. 
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P 30.- Cuando visitas páginas web, ¿cuáles de los siguientes contenidos que 

acostumbras a consultar?  

 P 30.- Cuando visitas páginas web, ¿cuáles de los siguientes contenidos que 
acostumbras a consultar? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Deportes 3 9,09 2 8,69 

Software e informática 2 6,06 2 8,69 

Programación de televisión 1 3,03 1 4,34 

Noticias 2 6,06 3 13,04 

Educativos 2 6,06 2 8,69 

Culturales 1 3,03 1 4,34 

Juegos 4 12,12 4 17,39 

Música 11 33,33 4 17,39 

Humor 6 18,18 3 13,04 

Concursos 0 0 0 0 

Adultos 1 3,03 1 4,34 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos observar los programas que suelen consultar más el grupo dos son 

33% música, esto se debe a que son fáciles de conseguir y son de libre acceso lo 

que les permite estar actualizados y al día con este tema, pudiendo ver que un 18% 

entran a programas de humor para poder distraerse y romper la monotonía, no así 

con el grupo tres que suelen entrar en un 17% a programas de música y a juegos 

por ser como se dijo anteriormente de libre acceso lo que nos hace ver que estos 

jóvenes están siempre pendientes de todo lo que se pueda descargar en internet.  
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P 31. ¿Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet? 

P 31.- ¿Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Con chat 20 60,60 9 39,13 

Con Messenger 3 9,09 2 8,69 

Con las dos anteriores 5 15,15 9 39,13 

Con ninguna de las anteriores  4 12,12 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

La mayoría de los encuestados de los dos grupos como podemos observar el 61% y 

el 39% suelen usar el chat esto se debe porque les permite poder comunicarse con 

sus familiares o amigos por medio de mensajes pudiendo estar en contacto con 

ellos cuando están conectados y porque tienen ese acceso, en cambio existe 

un15% y un 39% que suelen comunicarse por chat y Messenger pues tienen acceso 

a este sistema y les permite poder estar en contacto directo o por mensajes con sus 

familiares y amistades lo importante es tener cuidado con la utilización de este 

medio pues pueden entrar personas que se pueden hacer pasar por otras para 

obtener algo o crear algún perjuicio.  
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P 32. Mientras chateas o estás en el Messenger… 

P 32.- Mientras chateas o estás en el Messenger   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 4 12,12 0 0 

Siempre me muestro como soy 25 75,75 20 86,95 

A veces finjo ser otra persona 4 12,12 3 13,04 

Siempre finjo ser otra persona 0 0 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

La era digital o las tan conocidas TIC de la comunicación cada vez avanzan a pasos 

agigantados, pero hay que saber los peligros que acarrean contar con ciertos 

programas que ofrece el internet y que pueden ser peligrosos como por ejemplo 

cuando se chatea o se está en el Messenger ya que son medios que se ofrecen 

para que la gente se pueda comunicar pero también para causar daño  a las 

personas si no lo utilizan como es debido y observando las respuestas de las 

personas encuestadas  el 76% y el 87% se muestran tal y como son con un escaso 

12% y 23% que fingen ser otra persona lo que nos hace ver que los adolescentes 

de hoy no tienen ningún temor o no están enterados de los riesgos que se da con el 

manejo de estos por los que padres de familia y educadores tienen la obligación de 

educar sobre el buen uso que se debe dar y no caer en riesgos. 
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P 33. Mientras chateas o estás en el Messenger ¿usas webcam? 

P 33.- Mientras chateas o estás en el Messenger ¿usas webcam?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 2 6,06 0 0 

Nunca 21 63,63 10 43,47 

A veces 10 30,30 13 56,52 

Siempre 0 0 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Podemos observar en esta pregunta que el 63%  del grupo dos nunca utilizan 

webcam por no tenerlo o por no saberlo utilizar existiendo un 30% que lo utiliza a 

veces pero con el debido control de sus padres, observando de igual manera en el 

grupo tres que el 57% no lo utiliza a veces y un 43% que no lo utiliza nunca por las 

razones expuestas anteriormente. 
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P 34. Mientras chateas o estás en el Messenger ¿con quién sueles hablar? 

(es posible más de una respuesta) 

 

P 34.- Mientras chateas o estás en el Messenger ¿con quién sueles hablar?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Con mis amigos 13 39,39 11 47,82 

Con mi familia 16 48,48 8 34,78 

Con amigos virtuales 4 12,12 4 17,39 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Haciendo un análisis de esta pregunta y observando las respuestas dadas el 48% 

del grupo dos  cuando chatea y está en el Messenger lo hace con su familia por la 

facilidad que representa tener este medio y porque les permite mirarse a través de 

la pantalla del operador,  al contrario del grupo tres pues el 48% lo hace con amigos 

pudiendo deducir que con este medio se pueden contactar con cuantas personas 

quieran, pero vale insistir que hay que tomar muchas precauciones sobre todo con 

los amigos ya que según las investigaciones este medio está creando adicción en 

los usuarios.. 
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P 35. ¿Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales? 

P 35.- ¿Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No tengo ninguno 15 45,45 14 60,86 

Tengo, pero no los conozco 3 9,09 4 17,39 

Tengo y he conocido alguno 14 42,42 5 21,73 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Ventajosamente podemos observar que los dos grupos el 45% y el 61% no tienen 

amigos virtuales puede ser porque conocen los peligros que representan tenerlos y 

porque sus padres les han educado sobre este tipo de medio tan peligroso, por lo 

que la tecnología es tan utilizada en estos jóvenes que en cierta medida saben  en 

qué programas entrar.  
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P 36. ¿Sueles usar internet para jugar en red? 

P 36.- ¿Sueles usar internet para jugar en red? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No 12 36,36 10 43,47 

Si 20 60,60 13 56,52 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 61% de los encuestados del grupo dos sí usan internet para jugar en la red por 

los juegos modernos y actuales que se presentan y porque pueden descargarlos 

fácilmente no así con un 36 que no juegan en la red pues eso crea adicción y vicio  

y porque sus padres no lo permiten pudiendo observar que el 57% del grupo tres sí 

usa internet para jugar en la red pues es divertido jugar con otras personas, 

existiendo un 43% que no lo hace por no caer en el vicio del juego por lo que urge 

concientizar a los padres de familia sobre este tema para que puedan controlar a 

sus hijos. 
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P 37. ¿A qué tipo de juegos en red has jugado últimamente? (es posible más 

de una respuesta) 

P 37.- ¿A qué tipo de juegos en red has jugado últimamente? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  
  

 
       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Juegos de comunidad virtual 
(The Sims, etcétera) 3 9,09 1 4,34 

Juegos de carreras (Need for 
Speed, Death Race, Shangay 
Street Racer, etcétera) 7 21,21 7 30,43 

Juegos de estrategias y batalla 
(Teeken, Counter Strike, 
etcétera) 4 12,12 5 21,73 

Juegos de Deporte (FIFA 2008, 
etcétera) 8 24,24 3 13,04 

Juegos de mesa y cartas 
(póquer, parchís, Trivial, 
Pictionary, etcétera) 6 18,18 6 26,08 

Casinos (Casino Mónaco, 
Casino Tropez) 1 3,03 0 0 

Juegos de rol (Virtual Galaxy, 
Guild Wars, Solaris, etcétera) 1 3,03 0 0 

A ninguno 3 9,09 1 4,34 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Los juegos son innumerables y las respuestas también como podemos observar 

estos jóvenes a pesar de ser pequeños están en todo, con esta tecnología que 

avanza el 24% del grupo dos juega juegos de deporte (FIFA 2008) pues son los que 

les permite distraerse y disfrutar con un 21%que prefiere juegos de carrera pues les 
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permite competir a algunas veces y hasta ganar, pudiendo ver que el grupo tres 

también en un 30% prefiere los juegos de carreras y un 26% juegos de mesa y 

cartas lo que nos hace ver que la juventud utiliza su tiempo libre entrando al internet 

y haciendo de todo. 
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P 38.- Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a 

través del Internet ¿Estás de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es 

posible más de una respuesta) 

P 38.- Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través 

del Internet ¿Estás de acuerdo con algunas de la siguientes frases?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Juego en red con mi grupo de 

amigos 17 51,51 16 69,56 

Jugar en red te permite hacer 

amigos 4 12,12 0 0 

No estoy de acuerdo con 

ninguna 12 36,36 7 30,43 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 51% de los encuestados del grupo dos prefieren la frase juego en red con mi 

grupo de amigos esto se da, por el fácil acceso que tienen para entrar a este 

programa y por la libertad que tienen con un 36% que no está de acuerdo con 

ninguna pues no comparten estas frases porque hay otras maneras de hacer 

amigos, observando en el grupo tres que el 70% también comparte la misma frase 

con un 30% que no está de acuerdo lo lamentable de esto es que prefieren estar en 

la red con personas desconocidas a poder compartir con la familia. 
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P 39.- ¿Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)? 

P 39.- ¿Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 5 15,15 1 4,34 

Si 28 84,84 22 95,65 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Es admirable ver el gran alcance que tiene la tecnología, se puede ver en la 

respuestas que dan estos dos grupos a  la pregunta  planteada pues el 85% y el 

96% sí utilizan redes sociales por el fácil acceso de poder abrir una página para 

poder conversar con todos los amigos que puedan hacerse utilizando este medio 

con apenas un  15% y un 4% que no utilizan redes sociales porque no lo saben 

utilizar o porque no saben cómo crear esa página o simplemente no lo necesitan, 

por lo que se puede ver que en el internet hay de todo. 
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P 40. ¿Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible más 

de una respuesta) 

P 40.- ¿Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Facebook 13 39,39 11 47,82 

Orkut 1 3,03 0 0 

Hi5 3 9,09 3 13,04 

Tuenti 2 6,06 1 4,34 

MySpace 3 9,09 1 4,34 

WindowsLiveSpace 4 12,12 4 17,39 

Linkedln 1 3,03 0 0 

Sonico 2 6,06 1 4,34 

Otras redes sociales 4 12,12 2 8,69 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Observando esta pregunta el 39% del grupo dos y el 48% del grupo tres utilizan la 

red social Facebook por ser una red  que ha sido creada para que personas de 

todas las edades puedan abrir una página y  tener amistades de todas partes ya que 

es una red mundial que ha tenido gran aceptación sobre todo en los más pequeños 

y jóvenes pero mucho cuidado porque en esa red también pueden entrar personas 

no gratas. 

 

 



191 
 

P 41. ¿Has hecho alguna página web o algún blog?  

P 41.- ¿Has hecho alguna página web o algún blog?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

No  24 72,72 20 86,95 

Si 8 24,24 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Analizando esta pregunta podemos ver que el 73% del grupo dos y el 87% del grupo 

tres no han hecho ninguna página web o algún blog pues son páginas creadas 

exclusivamente para instituciones y personas que tengan habilidad sobre algo y 

quieren que los demás tengan acceso y las pocas que han sido creadas 24% y 13% 

han sido hechas para fines personales por así decirlo. 
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P 42. - ¿Con qué contenido?  

 P 42.- ¿Con qué contenido?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Deportes 4 12,1212121 5 21,7391304 

Software e informática 1 3,03 0 0 

Programación de televisión 2 6,06 0 0 

Noticias 1 3,03 0 0 

Educativos 2 6,06 0 0 

Culturales 1 3,03 0 0 

Juegos 4 12,12 8 34,78 

Música 9 27,27 10 43,47 

Humor 5 15,15 0 0 

Concursos 1 3,03 0 0 

Adultos 1 3,03 0 0 

Historia personal 2 6,06 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Podemos observar que las páginas web y blogs han sido creadas por ciertos 

encuestados de los dos grupos 27% y 43% para música con un 12% y un 35% para 

juegos, lo que hay que recalcar que estos jóvenes cada día están entrando más a 

fondo a la nueva era de la tecnología de las TIC.   
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P 43. ¿Qué es lo que te parece más útil de tener una web o blog propia?  

  P 43.- ¿Qué es lo que te parece más útil de tener una web o blog propia?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Expresar mi opinión 10 30,30 10 43,47 

Compartir información con 
conocidos 3 9,09 0 0 

Darme a conocer y hacer amigos 15 45,45 4 17,39 

Escribir sobre lo que me gusta 5 15,15 3 13,04 

Me sirve de desahogo 0 0 3 13,04 

Ser útil para otros interesados en 
el tema 0 0 3 13,04 

Poder contar a todo el mundo lo 
que no puedes contar en 
persona 0 0 0 0 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Podemos observar que el 45%  del grupo dos crea su página web o blog para darse 

a conocer y hacer amigos  con un 30% que lo hace para saber expresarse contrario 

al grupo tres que lo hace en un 43% para expresar su opinión con un 17% que lo 

crea para darse a conocer y hacer amigos pues  constituye una herramienta de 

colaboración que permite que cualquiera pueda expresar ideas y poner contenidos a 

disposición de otros en la Web. 
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P 50. Cuando utilizas Internet ¿cómo te consideras respecto a la gente que 

está a tu alrededor (familia, amigos profesores) 

P 50.- Cuando utilizas Internet ¿cómo te consideras respecto a la gente que está a tu 

alrededor? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 2 6,06 0 0 

Un principiante 5 15,15 3 13,04 

Tengo un nivel medio 14 42,42 12 52,17 

 Mi nivel es avanzado  8 24,24 5 21,73 

Soy todo un experto 4 12,12 3 13,04 

TOTAL 
33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Se puede observar en esta pregunta que el 42%del grupo dos y el 52% del grupo 

tres se consideran tener un nivel medio cuando utilizan internet con relación  a la 

gente que giran a su alrededor, esto se da porque en las escuelas desde tempranas 

edades reciben clases de computación, lo que hace que cuando van al colegio con 

su habilidad adquirida y por esa curiosidad innata que existe en las  personas y por 

contar con internet  vayan superándose en este medio de comunicación tan 

avanzado, existiendo un 24% y un 21% que se consideran con un nivel avanzado 

que se pueden dar de igual manera por lo expuesto anteriormente. 
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P 102.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en 

casa? 

P 102.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en casa?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Menos de una hora 6 18,18 1 4,34 

Entre una hora y dos 11 33,33 5 21,73 

Más de dos horas 9 27,27 14 60,86 

No lo se 7 21,21 3 13,04 

Nada 0 0 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos observar el grupo dos ve la televisión de lunes a viernes un 33% 

entre una hora y dos esto se debe a que tienen que realizar primero sus tareas con 

un 61% del grupo tres que lo ve más de dos horas esto lo hacen porque sus padres  

no se encuentran en casa  y no hay quien los controle por lo que también se debe 

educar en el uso correcto que se debe hacer con este medio. 
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P 103. El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en 

casa? 

P 103. El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en casa? 

  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 c 0 

Menos de una hora 6 18,18 0 0 

Entre una hora y dos 7 21,21 4 17,39 

Más de dos horas 11 33,33 16 69,56 

No lo sé 7 21,21 3 13,04 

Nada 2 6,06 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Analizando las respuesta de los dos grupos de encuestados podemos observar que 

en el grupo dos el 33% y el 70% del grupo tres los fines de semana ven la tele más 

de dos horas debido a que están con sus padres y aprovechan ese tiempo para 

compartir en familia pues toda la semana pasan ocupados de sus cosas y al menos 

el fin de semana pueden estar en contacto directo con sus familiares , observando 

un escaso 6% del grupo dos que responden nada pues realizan otras actividades. 
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5.5.3. Redes sociales, riesgos y oportunidades 

P 51.- Señala cuándo de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet es útil, 

ahorra tiempo y facilita la comunicación” 

P 51.- Señala cuándo de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet es útil, ahorra 

tiempo y facilita la comunicación” 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Nada 2 6,06 1 4,34 

 Poco 10 30,30 5 21,73 

Bastante 9 27,27 7 30,43 

Mucho 11 33,33 10 43,47 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Podemos observar que el 33% del grupo dos y el 43% del grupo tres está mucho de 

acuerdo con la frase “Internet es útil, ahorra tiempo y facilita la comunicación” se 

debe a que con el uso del internet es fácil poder encontrar lo que uno necesita con 

solo escribir lo que se quiere buscar  y poder entablar conversación con alguien 

pues es más rápido, por lo que  internet está llegando a ser parte de este grupo de 

jóvenes que hacen todo con este medio, encontrándonos con un grupo pequeño 6% 

y 4% no estar en nada de acuerdo con esta frase pues se debe  a que los jóvenes 

solo copian y ya no saben hacer resúmenes, por lo que los profesores deben exigir 

a sus estudiantes que revisen en internet pero que sean ellos los que lo analicen y 

lo resuman. 
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P 52.- Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede 

hacer que alguien se enganche” 

 

P 52.- Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede hacer 

que alguien se enganche” 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Nada 11 33,33 6 26,08 

 Poco 13 39,39 5 21,73 

Bastante 5 15,15 10 43,47 

Mucho 4 12,12 2 8,69 

   

0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 33% del grupo dos manifiesta no estar en nada de acuerdo con la frase “Internet 

puede hacer que alguien se enganche” pues eso no les ha pasado  
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P 53.- Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede 

hacer que me aísle de mis amigos y familiares”. 

 

P 53.- Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede hacer 

que me aísle de mis amigos y familiares”.  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 1 3,03 0 0 

Nada 16 48,48 9 39,13 

 Poco 6 18,18 6 26,08 

Bastante 2 6,06 4 17,39 

Mucho 8 24,24 4 17,39 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Observando las respuestas de los encuestados el 48% del grupo dos y el 39% del 

grupo tres opinan no estar de acuerdo con esta frase “Internet puede hacer que me 

aísle de mis amigos y familiares” esto se da porque existen personas que crean 

adicción a este medio y pasan largas horas sentados al frente de su computador, 

pudiendo deducir que en este grupo de jóvenes no es el caso pues saben controlar 

el tiempo que pasan en internet, encontrándonos con un 24% del grupo dos que 

manifiestan si estar mucho de acuerdo con esta frase pues ya se han dado casos de 

personas adictas a internet que se han aislado del mundo e internet es su vida por 

lo que ojo no hay que provocar adicción. 
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P 63.- Si me quedara dos semanas sin móvil… 

P 63.- Si me quedara dos semanas sin móvil 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Mi vida cambiaría a mejor 1 3,03 3 13,04 

Mi vida cambiaría a peor 9 27,27 6 26,08 

No pasaría nada 23 69,69 14 60,86 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

En esta pregunta observamos que el 70% y el 61% contesta que no pasaría nada si 

se quedarán dos semanas sin el móvil ya que es un medio que ha creado un poco 

de adicción en los jóvenes ya que es raro no encontrarse en la calle con un joven 

sin su teléfono celular ya queel móvil sólo debe utilizarse para conversaciones 

cortas y siempre que sea imposible establecer la comunicación mediante un 

teléfono fijo.- Cuanto más alejado esté el móvil de la oreja al hablar, menores serán 

las radiaciones absorbidas por el cerebro., pero sorprendiéndonos con un  27% y un 

26% que manifiestan que su vida cambiaría a peor esto se da porque ciertos 

jóvenes al teléfono celular lo han incorporado como un miembro más de la familia 

pero ojo no es recomendable que los niños y adolescentes menores de 16 años 

utilicen teléfonos móviles, ya que si las radiofrecuencias de la telefonía móvil 

provocasen efectos nocivos para la salud, éstos serían más vulnerables a ellos que 

los adultos, dado que sus cráneos son más delgados y absorben más fácilmente las 

radiaciones. 
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P 64.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces del móvil? 

  P 64.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces del móvil? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 25 75,75 14 60,86 

Si 8 24,24 9 39,13 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 76% y el 61% responden no discutir con sus padres por el uso del móvil  pues no 

crean adicción y saben cuándo utilizarlo ya que no descuidan sus obligaciones con 

un porcentaje de 24% y 39% que si discuten pues pasan pegados ni que abejas a la 

miel  descuidando sus estudios y responsabilidades en el hogar, por lo que de parte 

de los padres de familia debe haber un control permanente sobre el uso de este 

medio. 
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P 65.   - ¿Por qué motivos? (es posible más de una respuesta) 

P 65.- ¿Por qué motivos?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Por el tiempo que lo uso 22 66,66 15 65,21 

Por el momento del día en que lo 

uso 0 0 6 26,08 

Por el gasto que hago 11 33,33 2 8,69 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos apreciar discuten  porque la mayoría de los encuestados 67% y 

65% lo usa demasiado tiempo lo que provoca que descuiden sus obligaciones y 

crea irresponsabilidad y también puede acarrear serias enfermedades con el uso 

frecuente que hacen con ese medio encontrándonos con un 33% del grupo dos 

quienes expresan que discuten por el gasto que hacen ya que se ha visto que las 

personas afectan su economía solo por el hecho de tener saldo en su celular 

creando un serio conflicto entre padres e hijos lo que se puede corroborar con un 

26% del grupo tres que discuten por el momento del día en que lo usan ya que los 

jóvenes prefieren dejar de hacer lo que están haciendo por contestar una llamada a 

su celular o por leer o contestar los mensajes que reciben lo que genera que exista 

un conflicto entre los miembros familiares  lo que provocaría que exista 

desavenencias entre sus miembros por lo que hay que tomar decisiones rápidas 

para evitar estos desfases y malos ratos.   
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P 66.- ¿Te castigan o premian con el uso del móvil? 

P 66.- ¿Te castigan o premian con el uso del móvil? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 26 78,78 15 65,21 

Si 7 21,21 8 34,78 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

 Manifiestan los dos grupos 79% y 65% no recibir premios ni castigos por el uso del 

móvil ya que los problemas son de momento y se solucionan rápido, con un 21% y 

35% que si los premian y castigan por el uso frecuente que hacen del mismo y 

quieren ir corrigiéndoles tempranamente para no crea malos hábitos y sepan en qué 

momento y en qué lugar tienen que saber utilizar ese medio de comunicación que 

está llegando a formar parte importante en la vida de estos adolescentes.  
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P 67.- ¿En cuál de estas situaciones apagas el móvil? (es posible más de una 

respuesta). 

 

 P 67.- ¿En cuál de estas situaciones apagas el móvil?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Cuando estoy en clase 12 36,36 3 13,04 

Cuando estoy estudiando 8 24,24 3 13,04 

Cuando estoy con la familia, 

comiendo, viendo la Tele, 

etcétera.  4 12,12 1 4,34 

Cuando estoy durmiendo 1 3,03 1 4,34 

No lo apago nunca 8 24,24 15 65,21 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 36% del grupo dos manifiesta apagarlo cuando están en clase pues sus 

instituciones educativas tiene reglas y hay que saberlas cumplir con un 24%que lo 

apagan cuando están estudiando pues les desconcentra, con un 24% que no lo 

apaga nunca ni para dormir pues en cualesquier momento pueden recibir una 

llamada urgente, sorprendiéndonos con el resultado del grupo tres que un 65% no lo 

apagan nunca porque manifiestan el teléfono hay que tenerlo prendido para eso lo 

tengo existiendo un porcentaje menor 13% que lo apagan en clases o cuando está 
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estudiando, sea como sea el teléfono celular lo han podido adquirir todos por lo que 

vale hacer conciencia sobre el buen uso que se le dé al mismo.   
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P 68.- ¿Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estás en la 

cama? 

P 68.- ¿Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estás en la cama? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Nunca  9 27,27 0 0 

Algunos días 16 48,48 16 69,56 

Casi todos los días 3 9,09 6 26,08 

Todos los días 5 15,15 1 4,34 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Los dos grupos manifiestan 48% y 70% sí recibir llamadas o mensajes en la noche 

cuando están en la cama pues es allí donde nadie les interrumpe observando que 

nosiguen  el principio de prudencia que  ha publicado  la campaña 'Móviles y Salud” 

en donde nos dice  que durante la noche y cuando no se esperen llamadas, el móvil 

debe estar apagado, observando que un 27% del grupo dos no recibe nunca con un 

26% de grupo tres que lo recibe casi todos los días lo que nos hace pensar que si lo 

siguen utilizando de esa manera a la larga estarán creando adicción y atraparán 

alguna enfermedad por su uso frecuente y el contacto casi permanente que tienen 

las radiaciones de esos aparatos con el cerebro y el ojo. 
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P 69.- ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible más 

de una respuesta) 

                        P 69   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

He utilizado el móvil para enviar 
mensajes, fotos o vídeos 
ofensivos contra alguien 2 6,06 1 4,34 

Alguna vez me han perjudicado 
con un mensaje, foto o vídeo a 
través del teléfono móvil. 2 6,06 1 4,34 

Conozco a alguna persona que 
está enganchando al móvil. 2 6,06 2 8,69 

He recibido mensajes obscenos 
o de personas desconocidas. 2 6,06 2 8,69 

No estoy de acuerdo con 
ninguna 25 75,75 17 73,91 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Observado las respuestas de los dos grupos el 76% y el 74% opinan que no están 

de acuerdo con ninguna de esas frases pues consideran que el móvil hay que darle 

el uso debido sin ofender a nadie existiendo porcentajes menores que dicen estar 

de acuerdo con ciertas frases, lo esencial es utilizar el móvil de una manera 

respetuosa y no abusar de su uso. 
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P 92.- ¿Con quién sueles jugar? (Es posible más de una respuesta) 

P 92. ¿Con quién sueles jugar?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Juego solo 10 30,30 6 26,08 

Con mi madre 3 9,09 2 8,69 

Con mi padre 3 9,09 1 4,34 

Con mis hermanos/as 12 36,364 5 21,73 

Con los amigos/as 5 15,15 9 39,13 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como podemos observar las respuestas a esta pregunta en lo que se refiere con 

quienes juegan los videojuegos el 36% del grupo dos manifiesta jugar con sus 

hermanos/as, debido a que pasan más tiempo con ellos pues sus padres trabajan y 

quedan a su cuidado  con un 30% que juegan solos por no tener en casa alguien 

que juegue con ellos, deduciendo que si en esta edad hace uso del mismo Los 

videojuegos representan una de las entradas más directas de los niños a la cultura 

informática y a la cultura de la simulación. Pudiendo observar que un 39% del grupo 

tres lo hacen con amigos/as pues es más divertido jugar con ellos, con un 26% que 

juegan solos, concluyendo que Los videojuegos deben ajustarse a la edad del 

jugador y no crear adicción. 
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P 93.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos? 

P 93.- ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 24 72,72 18 78,26 

Si 9 27,27 5 21,73 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

El 73% del grupo dos y el  78% del grupo tres  en sus respuestas dan a conocer que 

no discuten con sus padres por el uso de la videojuegos pues su uso es adecuado y 

su rendimiento en el colegio no ha bajado, contrario a un 27% y un 22% que si 

discuten ya que el tiempo que dedican a estos juegos desaprovechan de sus 

estudios  concluyendo que si el uso de los videojuegos es el correcto, se desarrollan 

habilidades en el manejo de TIC,  logrando tener una eficacia y eficiencia durante 

las horas de estudio, inclusión en el mundo actual y desarrollo competitivo a futuro. 
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P 94.  ¿Por qué motivos (Es posible más de una respuesta? 

P 94. ¿Por qué motivos (Es posible más de una respuesta? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Por el tiempo que paso jugando 30 90,90 15 65,21 

Por el momento en el que juego 1 3,03 8 34,78 

Por el tipo de juegos 2 6,06 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Como ya dijimos anteriormente este grupo de adolescentes discuten con sus padres 

el 91% y el 65% por el tiempo que pasan jugando ya que descuidan sus 

responsabilidades como estudiantes y como hijos de familia lo que lleva a que 

existan esos roses, encontrándonos con un 35% del grupo tres que discuten por el 

momento en el que juegan pues descuidan sus estudios y no cumplen a cabalidad 

con las funciones que se les encomienda, observando también  que un 6% por el 

tipo de juegos ya que existen jugos que  en su mayoría no les enseña nada y solo 

pierden el tiempo lo que les puede acarrear en el futuro Problemas físicos: cefaleas, 

dolores musculares y problemas en la visión. 
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P 95. ¿Te premian o te castigan con los videos juegos? 

P 95. ¿Te premian o te castigan con los videos juegos? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 28 84,84 18 78,26 

Si 5 15,15 5 21,73 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Manifiestan el 85% y el 78% no recibir ni premios ni castigos por su uso frecuente 

puesto que los padres de familia están conscientes que con la práctica de 

videojuegos siempre y cuando estos sean adecuados y vayan con la edad del 

jugador impactará positivamente y de manera significativa en la capacidad para usar 

posteriormente los ordenadores, lo que no sucede con un 15% y un 22% que sí los 

premian o los castigan, porque solo así obedecen y hacen las cosas que tienen que 

hacer.  
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P 96.- ¿Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas? 

P 96.- ¿Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

No 7 21,21 8 34,78 

Si 23 69,69 7 30,43 

No lo sé 3 9,09 8 34,78 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Observamos que el 70% del grupo dos sus padres sí están enterados que tipo de 

juegos que practican esto se debe a que todavía son pequeños y debe existir un 

control pues se puede encontrar con juegos no aptos para su edad, pudiendo ver 

que también un 21% no contestan a lo mejor por no practicar ningún juego contrario 

al grupo tres donde se observa que un 34% se repite pues deducimos que no saben 

o desconocen el tipo de juegos con un 30% que sí está al tanto de lo que hacen sus 

hijos cuando están en los videojuegos lo que nos hace ver quelos videojuegos 

deben ajustarse a la edad del jugador. 
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P 97.-Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas 

¿Te dejarían jugar con ellos? 

 

 P 97.- Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¿Te 

dejarían jugar con ellos? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Si con todos 25 75,75 9 39,13 

Con algunos sí, con otros no 8 24,24 14 60,86 

No me dejarían jugar con casi 

ninguno 0 0 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

En un 76% del grupo manifiestan que si sus padres supieran que tipo de 

videojuegos juegan los dejarían jugar con todos pues existen videos que van acorde 

con la edad de las personas, con un 24% que los dejarían jugar con aquellos que 

sean aptos para ellos y los que son para adultos o para otras edades no,  ya que en 

el mercado existe de todo con esto de la piratería se los puede conseguir a un costo 

muy económico por lo que se debe hacer un seguimiento a nuestros hijos sobre 

este tema tan importante porque algunos juegos genera vicio, observando que el 

61% del grupo tres responden que los dejarían jugar pero no con todos sino los 

aptos para su edad . 

 



214 
 

P 99.- ¿Estás de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible 

más de una respuesta). 

 P 99.- ¿Estás de acuerdo con algunas de las siguientes frases? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Estoy enganchado/a algún 
juego, o conozco a alguna 
persona que, en cuanto llega a 
casa, no para de jugar. 4 12,12 2 8,69 

Los videos juegos pueden 
volverme violento. Es mucho 
más divertido jugar 
acompañado/a que solo/a 3 9,09 5 21,73 

Los videos juegos me permiten 
hacer cosas que no puedo hacer 
en la vida real 6 18,18 6 26,08 

No estoy de acuerdo con 
ninguna. 20 60,60 10 43,47 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Los encuestados como podemos observar el 61% y el 43% manifiestan no estar de 

acuerdo con ninguna de las frases, porque todavía no han caído en su vicio o 

porque saben controlar el tiempo que lo usan pues son conscientes que no solo 

caerían en el vicio de los videojuegos sino que también su uso frecuente y 

desmedido les provocaría serios problemas en su salud y también con su familia, 

con un escaso 18% y 26% que señalan estar de acuerdo con la frase Los 

videojuegos me permiten hacer cosas que no pudo hacer en la vida real, se supone 

al observar esta respuesta que se refieren  a los juegos violentos. Pues esos juegos 

existen en grandes cantidades y sí lo practican mucho estos jóvenes se estarían 

convirtiendo en violentos por lo que hay que estar atentos. 
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P 102.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en 

casa? 

P 102.- De lunes a viernes ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en casa? 

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 

 

 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  

 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

No contesta 0 0 0 0 

Menos de una hora 6 18,18 1 4,34 

Entre una hora y dos 11 33,33 5 21,73 

Más de dos horas 9 27,27 14 60,86 

No lo se 7 21,21 3 13,04 

Nada 0 0 0 0 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

La televisión es un medio con el que la mayoría de hogares cuenta por lo que debe 

existir un control por parte de los padres de familia pues podemos observar que un 

33% del grupo dos ven diariamente la tele entre una hora y dos lo que es aceptable 

pues se controlan  no así con un 27% que lo ve más de dos horas aquí ya se debe 

encender en foquito amarillo que indica precaución pues está subiendo al color rojo 

que sería adicción, lo que está sucediendo con el grupo tres que el 61% ve más de 

dos horas con un 22% entre una hora y dos, lo importante es saber que estos 

jóvenes y señoritas sepan controlar su tiempo y no descuidar sus obligaciones. 
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P 111.- ¿Qué tipo de contenidos de televisión prefieres? (Es posible más de 

una respuesta) 

 P 111.- ¿Qué tipo de contenidos de televisión prefieres?   

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  

  
 

       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Películas 9 27,27 7 30,43 

Dibujos animados  2 6,06 3 13,04 

Deportes  3 9,09 2 8,69 

Series 4 12,12 2 8,69 

Concursos 3 9,09 1 4,34 

Documentales 1 3,03 2 8,69 

Noticias 4 12,12 2 8,69 

Programas del corazón 3 9,09 2 8,69 

Reality shows (Gran hermano, 
Supervivientes, Operación 
Triunfo, etcétera.) 4 12,12 2 8,69 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 

 

Los programas existentes en la televisión son muchos y variados pues los hay hasta 

para escoger y para todas las edades observando que los dos grupos el 27% y el 

30% prefieren las películas ya que son muy interesantes y le mantienen al 

espectador atento a cada capítulo que da para llegar a un desenlace que muchas de 

las veces en alegre o triste, existiendo también respuestas que prefieren deportes  

series  concursos, programas de corazón lo importante es darse cuenta que hay 

tiempo para todo pero sobre todo que este tipo de programas no les haga descuidar 

sus estudios. 
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P 114.- ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible 

más de una respuesta) 

P 114.- ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes frases? 
  

    Grupo 2: 10-14 años    Grupo 3: 15-18 años 

Opción 
 
 

(Aplicado a 9no de EGB)    (Aplicado a 3ero de  
  

 
       bachillerato) 

Frecuencia % Frecuencia % 

Veo más tele de la que 
debería 6 18,18 3 13,04 

Me gusta ver la tele 
acompañado/a que solo/a  5 15,15 4 17,39 

Alguna vez he visto 
programas que mis padres 
no me dejan ver 2 6,06 1 4,34 

Me aburre la televisión 0 0 2 8,69 

Elijo el programa antes de 
encender la televisión 4 12,12 2 8,69 

Me encanta hacer zapping 0 0 0 0 

Suelo enviar SMS para votar 
en concursos 2 6,06 1 4,34 

Suelo enviar SMS a la TV 
para que aparezcan en 
pantalla. 0 0 2 8,69 

Lo primero que hago al 
llegar a la casa es encender 
la televisión 3 9,09 3 13,04 

No estoy de acuerdo con 
ninguna. 11 33,33 5 21,73 

TOTAL 33 100 23 100 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-14 AÑOS DE EDAD (6TO-10MO 
DE EGB) y de 15-18 AÑOS DE EDAD 
Autor: Glenda González 
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Manifiestan los encuestados 33% y 22%no estar de acuerdo con ninguna de estas 

frases, saben controlar su uso pues sus estudios es para ellos lo más importante y 

sobre todo expresan que en las vacaciones podrán hacer uso de esta servicio, 

observando que existen estudiantes que sí escogieron algunas frases por lo que 

vale recalcar que los padres y maestros deber concientizar a estos educandos sobre 

el buen uso que se debe dar a dar a este servicio ya que así como nos enseña o 

nos informa también traen programas nocivos para su edad. 
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5.6. Relación de los jóvenes con respecto al ambiente familiar (Cuestionario 

ILFAM) 

P 1.1 Edad: 

P 1.1.- Edad 

Edad Número Porcentaje 

10-12 años 4 40,00% 

13-15 años 4 40,00% 

16-18 años 2 20,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Realizando un pequeño análisis sobre esta pregunta la población encuestada   

oscila entre las edades de 10 a 18 años existiendo un 40% que se repite  en dos 

respuestas en donde se puede apreciar que los adolescentes están en una edad de 

10 a 12 y de 13 a 15 años lo que me facilita para poder realizar la encuesta y poder 

apreciar el grado de unión y afectividad que existe entre los miembros de la familia. 
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P 1.2 Sexo:  

1.2.- Sexo 

Sexo Número Porcentaje 

Masculino 7 70,00% 

Femenino 3 30,00% 

TOTAL 10 100,00% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Se puede apreciar en esta pregunta que la mayoría de mis encuestados son 

mujeres pues existe un 70%, muy al contrario con la población masculina en donde 

se aprecia un 30% lo que se podría decir que una vez más prima aquí el sexo 

femenino. 
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P 1.3  Lugar donde usted vive con su familia: 

P 1.3. Lugar donde usted vive con su familia 

Lugar donde vive Número Porcentaje 

Provincia  0 0,00% 

Cantón  10 100,00% 

Ciudad  0 0,00% 

Parroquia  0 0,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Por ser miembros de mi familia todos viven en el mismo cantón, lo que me facilitó 

para poder realizar mi trabajo, y poder sacar conclusiones para poder verificar como 

es la relación existente en cada uno de mis miembros familiares y poder estar atenta 

ante las necesidades que puedan presentarse con los mismos. 
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P 1.4 Tipo de institución educativa donde estudia: 

P 1.4 Tipo de institución educativa donde estudia: 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Fiscal  3 30,00% 

Fiscomisional    0 0,00% 

Particular laico   1 10,00% 

Particular religiosa  6 60,00% 

Municipal   0 0,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

La mayoría de los encuestados 60% estudian en instituciones particulares religiosas 

pues provienen de hogares católicos y con una economía estable en donde les 

hacemos ver lo importante que es tener a Dios como el centro de nuestras vidas 

pues él está en todo momento  que lo necesitamos y nos ayuda siempre. 
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2 ASPECTOS FAMILIARES 

P 2.1  ¿Con quién vives? 

P 2.1.- ¿Con quién vives? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Papá  0 0,00% 

Mamá     1 10,00% 

Papá y Mamá     7 70,00% 

Solo en mi casa  0 0,00% 

 Con mi/s  2 20,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

La mayoría de  los encuestados viven con sus progenitores pues son miembros de 

hogares organizados en donde prima el amor y la unión, valores muy importantes y 

esenciales para que estos jóvenes lleven una vida plena. 
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P 2.2 Según tu opinión ¿cómo está conformada la familia ideal? 

P 2.2 Según tu opinión ¿cómo está conformada la familia 

ideal? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Padre y madre 0 0,00% 

Padre, madre e hijo.               10 100,00% 

Padre e hijo 0 0,00% 

Madre e hijo  0 0,00% 

Otro especifique 0 0,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Opinan los encuestados 100% que la familia ideal lo conforman el papá, la mamá y 

los hijos pues es desde allí donde se van formando los verdaderos valores mismos 

que les servirá para ellos tomar como ejemplo en el futuro cuando les toque 

desempeñar ese rol. 
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P 2.3 ¿Cómo valoras tu relación familiar? 

Coloca una (X) sobre el número de tu respuesta considerando los siguientes 

valores: 5 excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala 

P 2.3  ¿Cómo valoras tu relación familiar? 

 

 

      Cuestiones  

Categorías: 

5 

Excelente 

4 

Muy 

Buena 

3 

Buen

a 

2 

Regular 

1 

Mala 

Relación de pareja 

(padre/madre) 

 1 4 5   

Relación padre e 

hijos 

5 4 1   

Relación entre 

hermanos 

2 6 2   

Relación madre e 

hijos  

3 5 1   

Relación entre hijos 

y abuelos 

5 3 2   

Relación con otros 

familiares 

5 2 2 1  

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Puedo observar en esta pregunta que los encuestados responden que la relación 

entre sus padres es buena pues manifiestan que como todo hogar existen ciertos 

momentos en su familia que se ve afectada esa relación por pequeños 

malentendidos pero donde existe una buena comunicación se resuelve todo, pues 

en la vida nada es perfecto. Muy al contrario con la relación que existe entre el 

padre e hijos pues puedo observar que la mayoría la relación es excelente lo que es 

muy positivo por el hecho de ser adolescentes y encontrarse en una etapa un tanto 
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difícil, pero los padres saben cómo hacer que sus hijos tengan una buena 

comunicación y mantenerse unidos, pudiendo observar que donde existe una buena 

relación entre padres e hijos también se siente con los hermanos ya que con el 

ejemplo que les dan sus padres existe mucho respeto y comunicación y por ende 

reina esa buena comunicación con la madre en donde la relación es muy buena  

sucediendo de igual manera con sus abuelos y otros familiares pues el buen 

ejemplo sale del hogar y se cimenta con los bueno valores existentes con todos y 

cada uno de los miembros pudiendo decir que si son buenos adolescentes 

estaremos formando ciudadanos útiles y afectuosos para la sociedad. 
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P 2.4 ¿Cómo se emplea el tiempo libre en tu familia? 

P 2.4 ¿Cómo se emplea el tiempo libre en tu familia? 

 

Cuestiones 

Rangos 

5 

Siempre 

4 

Casi 

siempre 

3 

Muchas 

veces 

2 

Pocas 

veces 

1 

Nunca 

1.Ver televisión 1 2 2 5  

2.Uso del Internet 1                        3 2 3 1 

3.Actividades deportivas 2 2 1 4 1 

4.Paseos familiares  4 3 2 1 

5.Labores del hogar 3 1 2 3 1 

6.Visita a familiares 3 4 1 2  

7.Labor social  1 2  6 1 

8.Labor pastoral 1 2  3 4 

9.Fiestas familiares 1 1 3 4 1 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

Haciendo un análisis de esta pregunta veo que el tiempo se distribuye en cierta 

medida un poco para cada alternativa pues no es posible dedicarle tiempo a una 

sola cosa, hay que saberlo distribuir, ya que el trabajo y los quehaceres del hogar 

reducen eses tiempo pero tratan en lo posible que el poco tiempo que tienen sea de 

calidad. 
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P 2.5 ¿Qué factores afectan tu estabilidad familiar? 

Coloca una (X) sobre el número de tu respuesta considerando la frecuencia: 5 

siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca. 

P 2.5 ¿Qué factores afectan tu estabilidad familiar? 

 

Cuestiones 

CATEGORÍAS 

5 
Siempre 

4 
Casi 

siempre 

3 
Mucha

s 
veces 

2 
Poca

s 
veces 

1 
Nunca 

A. Factor económico: 

1. Desempleo 

 

 
  3 7 

2. Pobreza    1 9 

3. Remuneración baja    2 8 

B. Factor social: 

1. Inseguridad 
   6 4 

2. Falta de atención en 

salud y educación. 
 1  3 6 

3. Problemas comunitarios    2 8 

4. Migración  1  1 8 

C. Factor intrafamiliar: 

1. Violencia familiar: (física) 
   2 8 

2. Violencia familiar: 

(Psicológica) 
   2 8 

3. Alcoholismo    3 7 

4. Drogadicción    1 9 

5. Infidelidad    1 9 

6. Embarazos en la 

adolescencia 
   1 9 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 
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Ventajosamente observo al analizar esta pregunta que su estabilidad familiar no se 

ve afectada por estas alternativas pues existe un reducido grupo que a lo mejor le 

puede estar afectando, pero son casos muy particulares es decir, no sucede 

siempre, los padres estamos muy atentos a cada una de las necesidades de nuestro 

hijos y les hacemos de ver lo que puede repercutir en su vida no solo ahora sino 

también en el futuro. 
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P 2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuación señala cuál 

consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia 

familiar. 

 

P 2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuación señala 

cuál consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la 

vivencia familiar. 

 
Cuestiones  

Rangos 

5 
Siempre 

4 
Casi 
siempre 

3 
Muchas 
veces 

2 
Pocas 
veces 

1 
Nunca 

1.Responsabilida
d 

10     

2.Honestidad 9 1    

3.Respeto 10     

4.Comunicación 8 1  1  

5.Solidaridad 9  1   

6.Amor 9  1   

7.Fidelidad 8 1 1   

8.Amistad 9   1  

9.Autoestima 7 2  1  

10.Alegría 10     

11.Paciencia  9  1   

12.Tolerancia  9  1   

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 
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Consideran que todos los valores son importantes pues cada uno aporta con un 

granito de arena, no hay orden de importancia pues la una se agarra de la otra y 

todas ayudan a que la juventud vaya formándose con principios que les va a servir 

en su futuro a ser ciudadanos rectos que puedan ser parte de una sociedad donde 

se respete la equidad de género. 
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2.7 Respecto al aborto que opinión tienes: 

Se lo debe hacer en algunos casos (3)      

En caso de ser afirmativo. En qué casos serían  

1.1 ___VIOLACIÓN__________________1.2_____________________________ 

En ningún caso se debe aplicar (7) 

 

Analizar, interpretar y discutir 

Al ser adolescentes conocen muy bien este tema, consideran que el aborto no se 

debe aplicar en ningún caso, manifiestan que con la información que ahora existe 

los adolescentes son responsables de sus actos y no es justo que un inocente 

pague por sus errores. 
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P 2.8.- ¿En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaría recibir 

orientación? 

P 2.8 ¿En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaría recibir 

orientación? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Familia y educación en valores  2 20,00% 

Relación padres e hijos           4 40,00% 

Familia y vida                         1 10,00% 

Dificultades en la adolescencia   2 20,00% 

Otra especifica 1 10,00% 

TOTAL 10 100% 

Fuente: Cuestionario para los estudiantes de10-18 AÑOS DE EDAD  
Autor: Glenda González 

 

Les gustaría recibir orientación con el tema referente a la relación que debe existir 

entre padres e hijos pues los tiempos ya no son los mismos de antes  y a veces la 

juventud es tan difícil de orientarle y guiarle lo que de igual manera sucede con la 

juventud no comprende que sus padres quieren lo mejor para sus hijos y como que 

puede existir un choque y generarse problemas pero con una debida orientación los 

problemas que se puedan presentar se irán solucionando. 
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6.- CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

6.1.- Conclusiones 

6.1.1.- Redes sociales y pantallas 

 Cómo conclusión de este trabajo investigativo en cuanto a redes sociales y 

pantallas, puedo deducir que los niños y jóvenes tienen un alto nivel de alcance 

en su uso ya que,  las redes sociales son páginas que sirven para que la gente 

o los que la usen se relaciones entre sí lo que conlleva a que su uso exagerado 

en cuanto al tipo de información que den por medio de la pantalla pueda ser 

dañinos si no hay un control sobre el tipo de programación que se observa. 

 Las redes sociales son una influencia directa en el comportamiento de los 

espectadores pues llegan a calar tan profundo que muchos de los espectadores 

creen que son ellos los interpretados en las pantallas ya que quienes usan 

internet 73% de los encuestados no tienen control a la hora de usar esos 

recursos, por lo que se ha podido identificar las pautas sobre su consumo en 

cuanto a su uso y duración. 

6.1.2.- Redes Sociales y mediación Familiar 

 Los padres de familia deben tener un control casi total  en cuanto al uso de las 

redes sociales ya que la mayoría de los padres por situaciones de trabajo les 

dejan solos a sus hijos y ellos abusan de este medio, pero al existir más control 

se evitarán posibles daños a su cerebro y a su relación familiar y social.  

 Es muy importante que la familia conozca y comparta el uso de las redes 

sociales pero siempre con objetivos claros ya que existe 0% de conocimiento 

sobre todo en el sector rural, mientras que en el sector urbano existe un 

promedio del 67.5% que conocen el uso de las TIC’s y tienen demasiada 

libertad y poco control por lo que se ha logrado indagar este aspecto y concluir 

viendo claramente cuanto intervienen los padres de familia en la regulación de 

este uso tan desmedido. 
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6.1.3.-  Redes sociales y ámbito escolar 

 Si se controla su uso, puede ser provechoso y de cierta manera hasta positivo 

pues los estudiantes podrán tener acceso a tratar de estar comunicados con 

sus compañeros y maestros y poder satisfacer sus dudas cuando tengan que 

cumplir tareas educativas que amerita el uso de este medio ya que se ha 

podido apreciar que un 100% de estudiantes que cuentan con este medio no 

han bajado en sus estudios.  

 Los cuadros presentados en las redes sociales no siempre son reales o si los 

imitan son alejados de la realidad y muchos jovencitos llevados por la emoción 

del momento pueden caer en adicción digital y ahí sí que se estarán 

presentando serios problemas, familiares, sociales y hasta educativos. 

 

6.1.4.- Redes sociales, riesgos y oportunidades 

 Un buen conocimiento de las redes sociales abre muchas oportunidades 

laborales a los espectadores que saben aprovechar los conocimientos que se 

les imparten siempre y cuando su uso no sea exagerado les puede abrir 

muchas puertas y tener éxito en los  diferentes campos laborales. 

 La falta de control sobre las redes sociales es un riesgo ya que pueden influir 

negativamente en el comportamiento social de las personas y crear adicción, lo 

que conlleva al ser humano a vivir aislado. 

 

6.2.- Recomendaciones  

6.2.1.- Redes sociales y pantallas 

 Los padres de familia o representantes de los niños siempre deben saber y 

recomendar la programación adecuada a sus representados. 

 Los padres y/o representantes de los niños deben actualizarse en cuanto la 

nueva tendencia en la programación. 
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6.2.2.- Redes Sociales y mediación Familiar 

 Las personas encargadas de la guía de los niños tanto en el hogar como en las 

escuelas deben capacitarse sobre el uso de las redes sociales. 

 Antes de usar las redes sociales se debe tener claros los objetivos que se 

desean alcanzar para poder escoger las redes sociales adecuadas. 

 

6.2.3.-  Redes sociales y ámbito escolar 

 Las escuelas deberían orientar a los estudiantes sobre el uso de las redes 

sociales y sobre todo debería las escuelas usar las redes sociales para llegar 

más allá de las aulas. 

 En las escuelas se debe capacitar a los niños para que puedan diferenciar la 

realidad de la ficción pues lo que se proyecta no siempre es una representación 

de la realidad. 

 

6.2.4.- Redes sociales, riesgos y oportunidades 

 En las escuelas deben enseñar a los estudiantes lo importante que es tener un 

buen conocimiento de las redes sociales ya que eso en un futuro les puede 

brindar muchas oportunidades. 

 Capacitar a los responsables del cuidado de los niños en el hogar, que nunca 

debe dejarse de lado el control sobre el uso de las redes sociales para evitar 

que éstas sean mal empleadas. 
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ANEXO 1 

1. ¿A qué curso vas? 

1ro de primaria  

2do de primaria  

3ro de primaria  

4to de primaria  

2. ¿Cuántos años tienes? 

6 años o menos  

7 años 4  

8 años 5  

9 años o más 2  

3. Sexo 

Masculino  

Femenino  

4. ¿Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible más de 

una respuesta) 

Padre   

Madre  

Un hermano o hermana  

2 hermanos/as  

3 hermanos/as  

4 hermanos/as  
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5 hermanos/as  

Mi abuelo/la  

Otras personas  

5. ¿Qué es lo que más te gustaría hacer hoy después de cenar? 

Irme a mi habitación  

Navegar  

Leer, estudiar  

Hablar con mi familia  

6. ¿Tienes ordenador en casa? 

No (pasa a la pregunta 9) 

Sí 

7. ¿Dónde está el ordenador que más utilizas en tu casa? 

En mi habitación 

En la habitación de un hermano/a 

En la habitación de mis padres 

En la sala de estar 

En un cuarto de trabajo, estudio o similar 

Es portátil 

8. ¿Hay conexión a Internet en tu casa? 

No 

Sí 
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9. Tengas o no Internet en casa ¿sueles utilizarlo? 

No (pasa a la pregunta 13) 

Sí 

10. ¿Para qué sueles usar Internet? (Es posible más de una respuesta) 

Para visitar páginas Web 

Para compartir vídeos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare, 

Scribd...) 

Para usar el correo electrónico (e-mail) 

Para descargar música 

Para chatear o usar el Messenger 

Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...) 

11. ¿En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible 

más de una respuesta) 

En mi casa 

En el colegio 

En un “ciber café” 

En un lugar público (biblioteca, centros de actividades…) 

En casa de un amigo 

En casa de un familiar 

12. La mayoría de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible más 

de una respuesta) 

Solo 

Con amigos y/o amigas 
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Con hermanos y/o hermanas 

Con mi padre 

Con mi madre 

Con otros familiares (primos, tíos, etc.) 

Con un profesor o profesora 

13. ¿Utilizas algún teléfono celular? 

No (pasa a la pregunta 17) 

Sí, el mío 

Sí, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.) 

14. ¿Cómo conseguiste el teléfono móvil? 

Pedí que me lo compraran 

Fue un regalo 

Me lo dieron mis padres 

15. Con el móvil sueles (Es posible más de una respuesta) 

Hablar 

Enviar mensajes 

Jugar 

Navegar en Internet 

Otras cosas 

16. ¿Con quién sueles comunicarte? (Es posible más de una respuesta) 

Con mi madre 

Con mi padre 
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Con mis hermanos y/o hermanas 

Con otros familiares (primos, tíos, abuelos, etc.) 

Con los amigos y/o amigas 

17. ¿Juegas con videojuegos o juegos de ordenador? 

No (pasa a la pregunta 21) 

Sí 

18. ¿Con qué aparatos juegas? (Es posible más de una respuesta) 

PlayStation 2 

PlayStation 3 

XBox 360 

Wii 

PSP 

Nintendo DS 

Game Boy 

Computador 

19. ¿Y cuál de ellas tienes? (Es posible seleccionar más de una respuesta) 

PlayStation 2 

PlayStation 3 

XBox 360 

Wii 

PSP 

Nintendo DS 
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Game Boy 

Ninguna de las anteriores 

20. ¿Con quién sueles jugar? (Es posible más de una respuesta) 

Solo 

Con mi madre 

Con mi padre 

Con mis hermanos y/o hermanas 

Con los amigos y/o amigas 

Con otras personas distintas 

21. ¿Cuántos televisores que funcionen hay en tu casa? 

 Ninguno (pasa a la pregunta 24) 

Uno 

Dos 

Tres 

Cuatro o más 

22. ¿Dónde están? (Es posible más de una respuesta) 

Mi habitación 

La habitación de un hermano/a 

El salón o cuarto de estar 

La habitación de mis padres 

En la cocina 

En un cuarto de juegos (para la videoconsola) 
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Otros sitios 

23. Cuando ves la tele, sueles estar con… (Es posible más de una respuesta) 

Solo 

Mi padre 

 Mi madre 

 Algún hermano/a 

 Otro familiar 

 Un amigo/a 

Otras personas 

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en 

casa: 

 Ordenador portátil 

 Impresora 

Escáner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador) 

Web cam 

MP3/MP4/iPod 

Cámara de fotos digital 

Cámara de vídeo digital 

 Televisión de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...) 

Equipo de música 

Teléfono fijo 

DVD 
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 Disco duro Multimedia (para bajar películas de Internet y verlas en la televisión) 

Ninguna de estas, tengo otras 

25. ¿Cómo consigues tu propio dinero? (Es posible más de una respuesta) 

Paga semanal 

 Cuando necesito algo pido y me dan 

 En cumpleaños, fiestas, Navidad o días especiales 

Hago algún trabajo en casa 

Hago algún trabajo fuera de casa 

 No me dan dinero 

26. ¿Con cuáles de estas frases estás de acuerdo? 

Tengo más dinero del que necesito 

Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 

 Tengo menos dinero del que necesito 

27. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

Internet 

 Televisión 

No lo sé 

28. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

 Internet 

Teléfono móvil 

No lo sé 
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29. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

Videojuegos 

Televisión 

No lo sé 

30. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

Teléfono móvil 

Televisión 

No lo sé 

31. Si tuvieras que elegir ¿con que te quedarías? 

Teléfono móvil 

Videojuegos 

No lo sé 
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ANEXO 2 

CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 años) 

1. ¿En qué curso estás? 

1. 5to. Primaria 

2. 6to. Primaria 

3. 1ro. De ESO 

4. 2do. De ESO 

5. 3ro. De ESO 

6. 4to. De ESO 

7. 1ro. De bachillerato 

8. 2do. Bachillerato 

9. 1ro. De formación profesional de grado medio 

10. 2do. De formación profesional de grado medio 

 

2. ¿Cuántos años tienes? 

1. 11 años 

2. 12 años 

3. 13 años 

4. 14 años 

5. 15 años 

6. 16 años 

7. 17 años 

8. 18 años o más 

 

3. Sexo 

1. Masculino 

2. Femenino 
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4. Sin contarte a ti mismo, ¿Qué personas viven contigo?,  (es posible más de 

una respuesta) 

1. Mi padre 

2. Mi madre 

3. Un hermano/a 

4. 2 Hermanos/as 

5. 3 Hermanos/as 

6. 4 Hermanos/as 

7. 5 Hermanos/as o más 

8. Mi abuelo/a 

9. Otras personas 

 

5. ¿Cuál es la profesión de tu padre? 

1. Está desempleado 

2. Es jubilado 

3. Trabaja en el hogar 

4. Desempeña un oficio (trabaja en una fábrica, en mantenimiento, es 

albañil, obrero, carpintero, agricultor, mecánico, mozo, personal de 

seguridad, etcétera) 

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, 

etcétera) 

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto, 

ingeniero, dentista, etcétera) 

7. No lo sé/otro 

 

6. ¿Cuál es la profesión de tu madre? 

1. Está desempleada 

2. Es jubilada 

3. Trabaja en el hogar 

4. Desempeña un oficio (trabaja en una fábrica, en mantenimiento, 

carpintera, agricultora, mecánica, personal de seguridad, etcétera.) 
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5. realiza un trabajo técnico (técnico en computación, secretaria, 

diseñadora, fotógrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, 

comercial, militar, etc.) 

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera, 

dentista, farmacéutica, profesora, psicóloga, médico, etc.) 

7. No lo sé/otro 

 

7. ¿Qué es lo que más te gustaría hacer hoy después de cenar? 

1. Irme a mi habitación a leer, navegar, jugar o escuchar música solo 

2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia 

3. Leer, estudiar, irme a dormir 

4. Hablar con mi familia 

 

8. ¿Qué lees? 

1. Nada 

2. Sólo las lecturas obligatorias del colegio 

3. Otras lecturas: libros, revistas o comics 

 

9. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea entre semana? 

1. Nada 

2. 30 minutos 

3. Entre 30 minutos y una hora 

4. Entre una y dos horas 

5. Entre dos y tres horas 

6. Más de tres horas 

 

10. ¿Cuántas horas al día estudias o haces la tarea los fines de semana? 

1. Nada 

2. 30 minutos 

3. Entre 30 minutos y una hora 

4. Entre una y dos horas 

5. Entre dos y tres horas 

6. Más de tres horas 
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11. ¿Tienes algún tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea? 

1. No (pasa a la pregunta 13) 

2. Si 

 

12. ¿Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una 

respuesta) 

1. Voy a una academia 

2. Tengo un profesor particular 

3. Me ayudan mis hermanos/as 

4. Me ayuda mi padre 

5. Me ayuda mi madre 

 

13. Cuando haces la tarea en casa ¿en qué lugar la haces habitualmente? 

1. En mi habitación 

2. En la habitación de un hermano/a 

3. En una sala de estudio 

4. En la sala de estar 

5. En la cocina 

 

14. ¿Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar? 

1. No (pasa a la pregunta 16) 

2. Si 

 

15. ¿Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. Internet: Buscadores y páginas web 

2. CD interactivo 

3. Enciclopedias digitales 

4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones 
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16. La última vez que te dieron las notas, ¿cuáles de estas asignaturas 

aprobaste? 

1. Todas 

2. Matemáticas 

3. Lengua y Literatura 

4. Historia/ Geografía 

5. Idiomas 

6. Conocimiento del Medio Ciencias (Física, Química, Biología, etc.) 

7. Otra 

 

17. ¿Tienes algún profesor que usa internet para explicar su materia? 

1. No, ninguno 

2. Si, algunos (menos de la mitad) 

3. Si, casi todos (más de la mitad) 

4. Sí, todos 

 

18. ¿Tienes ordenador en casa? 

1. (pase a la pregunta 22) 

2. Si 

 

19. ¿Dónde está el ordenador que más utilizas en tu casa? 

1. En mi habitación 

2. En la habitación de un hermano/a 

3. En la habitación de mis padres 

4. En la sala de estar 

5. En un cuarto de trabajo, estudio o similar 

6. Es portátil 

 

20. ¿Tienes internet en tu casa? 

1. No (pase a la pregunta 22) 

2. Si 
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21. ¿Tienes instalado algún sistema de protección cuando navegas por 

internet en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. No 

2. No lo sé 

3. Sí, tengo un filtro 

4. Sí, tengo un antivirus 

5. Sí, pero no sé lo que es 

 

22. Tengas o no internet en casa ¿sueles utilizarlo? 

1. No (pasa a la pregunta 51) 

2. Si 

 

23. De lunes a viernes ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet? 

1. Menos de una hora 

2. Entre una y dos horas 

3. Más de dos horas 

4. Nada 

5. No lo sé 

 

24. El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo utilizas diariamente internet? 

1. Entre una y dos horas 

2. Más de dos horas 

3. Nada 

4. No lo sé 

25. ¿En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible 

más de una respuesta) 

1. En mi casa 

2. En el colegio 

3. En un ciber 

4. En un lugar público (biblioteca, centros de actividades, etc.) 

5. En casa de un amigo 

6. En casa de un familiar 
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26. La mayoría de las veces que utilizas internet sueles estar… (Es posible 

más de una respuesta) 

1. Sólo 

2. Con amigos 

3. Con hermanos 

4. Con mi padre 

5. Con mi madre 

6. Con mi novio/a 

7. Con un profesor/a 

 

27. ¿Quién te ha enseñado a manejar internet? (es posible más de una 

respuesta) 

1. Nadie, he aprendido yo solo 

2. Algún hermano/a 

3. Mi novio/a 

4. Algún amigo 

5. Mi padre 

6. Mi madre 

7. Algún profesor/a del colegio 

 

28. ¿A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible más de 

una respuesta) 

1. Familia 

2. Amigos/as 

3. Estudios 

4. Deporte 

5. Lectura 

6. Televisión 

7. Videojuegos 

8. Hablar por teléfono 

9. A nada 
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29. ¿Para qué sueles usar internet? (Es posible más de una respuesta) 

1. Para visitar páginas web 

2. Envío de SMS 

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, 

SlideShare, Scribd) 

4. Para usar el correo electrónica (e-mail) 

5. Televisión digital 

6. Radio digital 

7. Para usar programas (Word, Excel) 

8. Para descargar música, películas o programas 

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera) 

10. Foros o listas de correo 

11. Blogs 

12. Fotologs 

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM) 

 

30. Cuando visitas páginas web, ¿cuáles de los siguientes contenidos 

acostumbras a consultar? (Es posible más de una respuesta) 

1. Deportes 

2. Software e informática 

3. Programación de televisión 

4. Noticias 

5. Educativos 

6. Culturales 

7. Juegos 

8. Música 

9. Humor 

10. Concursos 

11. Adultos 
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31. ¿Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet? 

1. Con chat 

2. Con Messenger 

3. Con las dos anteriores 

4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36) 

 

32. Mientras chateas o estás en el Messenger… 

1. Siempre me muestro como soy 

2. A veces finjo ser otra persona 

3. Siempre finjo ser otra persona 

 

33. Mientras chateas o estás en el Messenger ¿usas webcam? 

1. Nunca 

2. A veces 

3. Siempre 

 

34. Mientras chateas o estás en el Messenger ¿con quién sueles hablar? (es 

posible más de una respuesta) 

1. Con mis amigos 

2. Con mi familia 

3. Con amigos virtuales 

 

35. ¿Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales? 

1. No tengo ninguno 

2. Tengo, pero no los conozco 

3. Tengo y he conocido alguno 

 

36. ¿Sueles usar internet para jugar en red? 

1. No (pase a la pregunta 39) 

2. Si  
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37. ¿A qué tipo de juegos en red has jugado últimamente? (es posible más de 

una respuesta) 

1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera) 

2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer, 

etcétera) 

3. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera) 

4. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 

5. Juegos de mesa y cartas (póquer, parchís, Trivial, Pictionary, etcétera) 

6. Casinos (Casino Mónaco, Casino Tropez) 

7. Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera) 

8. A ninguno 

 

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a 

través del Internet ¿Estás de acuerdo con algunas de la siguientes frases? 

(Es posible más de una respuesta) 

1. Juego en red con mi grupo de amigos 

2. Jugar en red te permite hacer amigos 

3. No estoy de acuerdo con ninguna 

 

39. ¿Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)? 

1. No (pase a la pregunta 41) 

2. Si 

40. ¿Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de 

una respuesta) 

1. Facebook 

2. Orkut 

3. Hi5 

4. Tuenti 

5. MySpace 

6. WindowsLiveSpace 

7. Linkedln 

8. Sonico 

9. Otras redes sociales 
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41. ¿Has hecho alguna página web o algún blog?  

1. No (pasar a la pregunta 44) 

2. Si 

 

42. .¿Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta) 

1. Deportes 

2. Software e informática 

3. Programación de televisión 

4. Noticias 

5. Educativos 

6. Culturales 

7. Juegos 

8. Música 

9. Humor 

10. Concursos 

11. Adultos 

12. Historia personal 

 

43. ¿Qué es lo que te parece más útil de tener una web o blog propia? (Es 

posible mas de una respuesta) 

1. Expresar mi opinión 

2. Compartir información con conocidos 

3. Darme a conocer y hacer amigos 

4. Escribir sobre lo que me gusta 

5. Me sirve de desahogo 

6. Ser útil para otros interesados en el tema 

7. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona 

 

44. ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible 

mas de una respuesta) 

1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan 

navegar 

2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mía en internet 
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3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en 

internet 

4. No hay ningún problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones 

o vida personal 

5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger 

6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet 

7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envío de fotos, videos, 

comentarios, etc.) 

8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envío de fotos, videos, 

comentarios, etc.) 

9. No estoy de acuerdo con ninguna 

 

45. ¿Discutes con tus padres por el uso de internet?  

1. No (pase a la pregunta 47) 

2. Si  

 

46. ¿Porqué motivos? (Es posible más de una respuesta) 

1. Por el tiempo que paso conectado/a 

2. Por el momento del día en que me conecto 

3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a 

 

47. ¿Te premian o te castigan con el uso de internet? 

1. No  

2. Si 

 

48. ¿Qué hacen tus padres mientras estás conectado/a a internet? (Es posible 

más de una respuesta) 

1. Me preguntan qué hago 

2. Echan un vistazo 

3. Me ayudan, se sientan conmigo 

4. Están en la misma habitación  

5. Comprueban después por dónde he navegado 

6. Miran mi correo electrónico 
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7. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc. 

8. Me recomienda sitios para navegar o cómo acceder a Internet 

9. No hace nada 

 

49. Cuándo navegas por Internet, según tus padres, ¿qué cosa no puedes 

hacer?(Es posible más de una respuesta) Señala qué cosas te prohíben tus 

padres. 

1. Comprar algo 

2. Chatear o usar el Messenger 

3. Dar información personal  

4. Suscribirme en algún boletín o lista de correo 

5. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo 

Habbo) 

6. Descargar archivos (programas, música, películas, etc.) 

7. Ver vídeos o fotos  

8. Colgar videos o fotos 

9. Enviar mensajes a teléfonos móviles  

10. Enviar correos electrónicos  

11. Jugar 

12. No me prohíben nada 

 

50. Cuando utilizas Internet ¿cómo te consideras respecto a la gente que está 

a tu alrededor (familia, amigos profesores? 

1. Un principiante 

2. Tengo un nivel medio 

3. Mi nivel es avanzado  

4. Soy todo un experto 

 

51. Señala cuándo de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet es útil, 

ahorra tiempo y facilita la comunicación” 

1. Nada 

2. Poco 

3. Bastante 
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4. Mucho 

52. Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede 

hacer que alguien se enganche”  

1. Nada 

2. Poco 

3. Bastante 

4. Mucho 

 

53. Señala cuánto de acuerdo estás con la siguiente frase: “Internet puede 

hacer que me aísle de mis amigos y familiares”. 

1. Nada 

2. Poco 

3. Bastante 

4. Mucho 

 

54. ¿Tienes móvil propio? 

1. No (pasa a la pregunta 70? 

2. Sí 

3. No, pero uso el de otras personas. 

 

55. ¿A qué edad tuviste tu primer teléfono móvil? 

1. A los 8 años o menos 

2. A los 9 años  

3. A los 10 años 

4. A los 11 años 

5. A los 12 años 

6. A los 13 años 

7. A los 14 años 

8. A los 15 años 

9. Con más de 15 años 

 

 

 



264 
 

56. ¿Cómo conseguiste tu primer teléfono móvil? 

1. Me lo compraron mis padres sin pedirlo 

2. Me lo compraron mis padres porque se lo pedí 

3. Me los compraron otros familiares 

4. Me lo compré yo mismo 

5. Fue un regalo de cumpleaños, Navidad, comunión… 

6. Lo heredé de otra persona 

 

57. ¿Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 

1. Comprado nuevo 

2. De segunda mano 

 

58. ¿Quién paga habitualmente el gasto del móvil? 

1. Yo mismo 

2. Mis padres 

3. Otros 

 

59. ¿Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono? 

1. Es de tarjeta  

2. Es de contrato 

3. No lo sé 

 

60. ¿Sabes cuánto gastas mensualmente en el teléfono móvil? 

1. No lo sé 

2. 5 dólares o menos 

3. Entre 5 a 10 dólares 

4. Entre 10 y 20 dólares 

5. Entre 20 y 30 dólares 

6. Más de 30 dólares 

 

61. El móvil te sirve principalmente para… (es posible más de una respuesta) 

1. Hablar 

2. Enviar mensajes 
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3. Chatear  

4. Navegar por Internet 

5. Jugar  

6. Como reloj o como despertador 

7. Ver fotos y /o vídeos 

8. Hacer fotos 

9. Grabar vídeos 

10. Como agenda  

11. Como calculadora 

12. Escuchar música o la radio 

13. Ver la televisión 

14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.) 

 

62. ¿Con qué personas sueles comunicarte más con el móvil? (es posible más 

de una respuesta). 

1. Con mi padre 

2. Con mi madre 

3. Con mis hermanos/as 

4. Con mis familiares 

5. Con mis amigos/as 

6. Con mi novio/a 

 

63. Si me quedara dos semanas sin móvil… 

1. Mi vida cambiaría a mejor 

2. Mi vida cambiaría a peor 

3. No pasaría nada 

 

64. ¿Discutes con tus padres por el uso que haces del móvil? 

1. No (pasa a la pregunta 66) 

2. Sí 
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65. ¿Por qué motivos? (es posible más de una respuesta) 

1. Por el tiempo que lo uso 

2. Por el momento del día en que lo uso 

3. Por el gasto que hago 

 

66. ¿Te castigan o premian con el uso del móvil? 

1. No 

2. Sí 

 

67. ¿En cuál de estas situaciones apagas el móvil? (es posible más de una 

respuesta). 

1. Cuando estoy en clase 

2. Cuando estoy estudiando 

3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.  

4. Cuando estoy durmiendo 

5. No lo apago nunca 

 

68. ¿Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estás en la 

cama? 

1. Nunca  

2. Algunos días 

3. Casi todos los días 

4. Todos los días 

 

69. ¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible más de 

una respuesta) 

1. He utilizado el móvil para enviar mensajes, fotos o vídeos ofensivos 

contra alguien 

2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o vídeo a través del 

teléfono móvil. 

3. Conozco a alguna persona que está enganchando al móvil. 

4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 

5. No estoy de acuerdo con ninguna 
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70. Habitualmente ¿sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador? 

1. No (pasa a la pregunta 100) 

2. Si 

 

71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible más de 

una respuesta). 

1. PlayStation 2 

2. PlayStation 3 

3. XBox 360 

4. Wii 

5. PSP 

6. Nintendo DS 

7. Game Boy 

8. No tengo ninguna 

 

72. ¿Juegas con la Playstation 2? 

1. No (pasa a la pregunta 74) 

2. Sí 

 

73. PlayStation 2 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta). 

1. Pro Evolution Soccer 2008 

2. Fifa 08 

3. Need of speed: Pro Street 

4. Pro Evolution Soccer 2009 

5. Fifa 09 

6. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum 

7. God of War II Platinum 

8. Los Simpson: el videojuego 

9. Singstar: canciones Disney  

10. Ninguno  
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74. ¿Juegas con la Playstation 3? 

1. No (pasa a la pregunta 76) 

1. Si 

 

75. PlayStation 3 ¿Tienes alguno de estos juegos? (es posibles más de una 

respuesta). 

1. Pro Evolution Soccer 2009 

2. Call of Duty: Modern Warfare 

3. Beijing 2008: juegos olímpicos 

4. FIFA 09 

5. Assasins Creed 

6. Grand turismo 5 prologue 

7. Prince of Persia 

8. Metal gear solid 4: guns of the patriots 

9. Pro Evolution Soccer 2008 

10. Grand Theft Auto IV 

11. Fifa 08 

12. Ninguno 

 

76. ¿Juegas con la XBox 3600? 

1. No (pasa a la pregunta 78) 

2. Si 

 

77. XBox 360: ¿Tienes alguno de estos juegos? (Es posible más de una 

respuesta). 

1. Grand Theft Auto IV 

2. Gears of war classics 

3. Hallo 3 

4. Pro Evolution Soccer 2009 

5. FIFA 08 

6. Call of duty: modern warfare 

7. Assasin’s creed 

8. Lost Odyssey  
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9. Soul Calibur IV 

10. Ninja Gaiden II 

11. Ninguno 

 

78. ¿Juegas con Nintendo Wii? 

1. No (pasa a la pregunta 80) 

2.  Si 

 

79. .Nintendo Wii: ¿Tienes algunos de estos juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. Wii Paly 

2. Mario Kart 

3. Wii Fit 

4. Super Mario galaxy 

5. Super smash bros brawl  

6. Mario y Snic en los juegos Olímpicos. 

7. Big Brain academy 

8. Triiviial 

9. Link’s crossbow training + Wii Zapper 

10. Mario Party 8 

11. Ninguno 

 

80. ¿Juegas con la PSP? 

1. No (pasa a la pregunta 82) 

2. Si 

 

81. PSP: ¿Tienes algunos de estos juegos? (Es posible más de una respuesta) 

1. Pro evolution Soccer 2008 

2. FIFA 08 

3. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium 

4. Tekken: Dark Resurrection Platinium 

5. WWE Smackdown! vs Raw 2008 

6. Final Fantasy VII: Crisis Core 
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7. FIFA 09 

8. Los Simpsom – el videojuego 

9. God of war: Chains of Olympus 

10. Buzz! Concurso de bolsillo 

11. Ninguno 

 

82. ¿Juegas con la Nintendo DS? 

1. No (pasa a la pregunta 84) 

2. Si 

 

83. Nintendo DS: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. New Super Mario Bross 

2. Cocina conmigo 

3. Magia en acción 

4. 42 juegos de siempre 

5. Brain Training del Dr. Kawashima 

6. Mario y Sónico en los juegos Olímpicos  

7. Mario Kart DS 

8. Más Brain Training 

9. Guitar Hero: On Tour 

10. Imagina ser mamá 

11. Ninguno 

 

84. ¿Juegas con los Gameboy? 

1. No (pasa a la pregunta 86) 

2. Si 

 

85. Game Boy: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. Super Mario Bros 

2. Boktai: The Sun Is Your Hand 

3. PoKémon Yellow 
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4. Final Fantasy Tactics Advance 

5. Legend of Zelda: DX 

6. Mario Tennis 

7. Dragon Ball Z 

8. Asterix y Olbelix 

9. Los Sims toman la calle 

10. Pokémon Esmeralda 

11. Ninguno 

 

86. ¿Juegas con el ordenador? 

1. No (pasa a la pregunta 88) 

2. Si 

 

87. Ordenador: ¿Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible más de una 

respuesta) 

1. Los Sims 2 y sus hobbies 

2. Los Sims megaluxe 

3. World of Warcraft 

4. World of Warcraft - the Burning Crusade 

5. Los Sims: cocina baña-accesorios 

6. Call of Duty: Modern Warfare 

7. Activa tu mente  

8. Sacred 2: Fallen Angel 

9. Brain Trainer 2 

10. World of Warcarft- Battle Chest 

11. Ninguno 

 

88. De lunes a viernes ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los videojuegos? 

1. Menos de una hora 

2. Entre una hora y dos 

3. Más de dos horas 

4. No lo se 

5. Nada 
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89. El sábado o el domingo ¿Cuánto tiempo utilizas diariamente los 

videojuegos? 

1. Menos de una hora 

2. Entre una hora y dos 

3. Más de dos horas 

4. No lo sé 

5. Nada 

 

90. ¿Tienes juegos pirateados? 

1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92) 

1. Sí, tengo alguno  

2. Si, casi todos los que tengo 

 

91. ¿Como los consigues? (Es posible más de una respuesta) 

1. Descargándolos de internet 

2. Los grabo de un amigo 

3. Los compro en una tienda o en la calle 

 

92. ¿Con quién sueles jugar? (Es posible más de una respuesta) 

1. Juego solo 

2. Con mi madre 

3. Con mi padre 

4. Con mis hermanos/as 

5. Con los amigos/as 

 

93. ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos? 

1. No (pasa a la pregunta 95) 

2. Sí 

 

94. ¿Por qué motivos (Es posible más de una respuesta? 

1. Por el tiempo que paso jugando 

2. Por el momento en el que juego 

3. Por el tipo de juegos 
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95. ¿Te premian o te castigan con los videos juegos? 

1. No 

2. Si 

 

96. ¿Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas? 

1. No 

2. Si 

3. No lo sé 

 

97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¿Te 

dejarían jugar con ellos? 

1. Si con todos 

2. Con algunos sí, con otros no 

3. No me dejarían jugar con casi ninguno 

 

98. ¿A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible más 

de una respuesta). 

1. Familia 

2. Amigos/as 

3. Estudios 

4. Deporte  

5. Lectura 

6. Televisión 

7. Hablar por teléfono 

8. A nada 

 

99. ¿Estás de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible más 

de una respuesta). 

1. Estoy enganchado/a algún juego, o conozco a alguna persona que, en 

cuanto llega a casa, no para de jugar. 

2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho más divertido 

jugar acompañado/a que solo/a 



274 
 

3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la 

vida real 

4. No estoy de acuerdo con ninguna. 

 

100. ¿Cuántos televisores que funciones hay en tu casa? 

1. Ninguno (pasa a la pregunta 115) 

2. 1 

3. 2 

4. 3 

5. Más de tres 3 

 

101. ¿Dónde está el televisor o televisores en tu casa? (Es posible más de 

una respuesta). 

1. En mi habitación 

2. En la habitación de un hermano/a. 

3. En la habitación de mis padres 

4. En la sala de estar 

5. En la cocina 

6. En un cuarto de juegos 

 

102. .De lunes a viernes ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en 

casa? 

1. Menos de una hora 

2. Entre una hora y dos 

3. Más de dos horas 

4. No lo se 

5. Nada 

 

103. El sábado o el domingo ¿cuánto tiempo ves diariamente la televisión en 

casa? 

1. Menos de una hora 

2. Entre una hora y dos 

3. Más de dos horas 
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4. No lo sé 

5. Nada 

 

104. ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?… (Es posible más de una 

respuesta). 

1. En mi habitación 

2. En la habitación de un hermano/a. 

3. En la habitación de mis padres 

4. En la sala de estar 

5. En la cocina 

6. En un cuarto de juegos 

 

105. ¿Cuando ves la tele sueles hacerlo?…… (Es posible más de una 

respuesta). 

1. Solo 

2. Con mi  padre 

3. Con mi madre 

4. Con algún hermano/a 

5. Con otro familiar 

6. Con un amigo/a 

 

106. ¿Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible 

más de una respuesta). 

1. Estudiar o hacer la tarea del colegio 

2. Comer 

3. Navegar por internet 

4. Hablar por teléfono 

5. Leer 

6. Dormir 

7. Charlar con mi familia 

8. Jugar 
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107. ¿Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV? 

1. No (Pasa a la pregunta 109) 

2. Si 

 

108. ¿Por qué motivos? (Es posible más de una respuesta) 

1. Por el tiempo que paso viendo la tele 

2.  Por el momento del día en el veo la tele. 

3. Por los programas que veo 

 

109. ¿Te castigan o premian con la tele? 

1. No 

2. Si 

 

110. Cuando ves la televisión en familia ¿quién decide qué programa mirar? 

1. Yo mismo 

2. Mis hermanos/as 

3. Mi padre 

4. Mi madre 

5. Entre todos, lo negociamos  

 

111. ¿Qué tipo de contenidos de televisión prefieres? (Es posible más de 

una respuesta) 

1. Películas 

2. Dibujos animados  

3. Deportes  

4. Series 

5. Concursos 

6. Documentales 

7. Noticias 

8. Programas del corazón 

9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operación Triunfo, 

etcétera.) 
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112. ¿Hay algún programa que tus padres no te dejen ver?   

1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114) 

2. Si hay programas que no me dejan ver  

 

113. ¿De qué tipo? (Es posible más de una respuesta) 

1. Películas 

2. Dibujos animados 

3. Deportes 

4. Series 

5. Concursos 

6. Documentales 

7. Noticias 

8. Programas del corazón 

9. Reality Shows 

 

114. .¿Estás de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible 

más de una respuesta) 

1. Veo más tele de la que debería 

2. Me gusta ver la tele acompañado/a que solo/a  

4. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver 

5. Me aburre la televisión 

6. Elijo el programa antes de encender la televisión 

7. Me encanta hacer zapping 

8. Suelo enviar SMS para votar en concursos 

9. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla. 

10. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la televisión 

11. No estoy de acuerdo con ninguna. 

 

115. ¿De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en 

casa? 

1. Ordenador portátil 

2. Impresora 

3. Scanner 
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4. Webcam 

5. USB o disco duro externo 

6. Mp3/ Mp4/¡Pod 

7. Cámara de fotos digital 

8. Cámara de video digital 

9. Televisión de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.) 

10. Equipo de música 

11. Teléfono fijo 

12. DVD 

13. Disco duro multimedia (para bajar películas y verlas en la televisión) 

14. Ninguna de estas tengo otras. 

 

116. ¿Cómo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar más de 

una respuesta) 

1. Paga semanal 

2. Cuando necesito algo pido y me dan 

3. En tu cumpleaños, fiestas, Navidad o días especiales. 

4. Hago algún trabajo en casa. 

5. Hago algún trabajo fuera de casa  

6. No me dan dinero 

 

117. ¿Con cuál de estas frases estás de acuerdo? 

1. Tengo más dinero del que necesito 

2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 

3. Tengo menos dinero del que necesito 

 

118. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Internet 

2. Televisión  

3. No lo se 
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119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Internet 

2. Teléfono móvil 

3. No lo se 

 

120. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Internet 

2. Video juegos 

3. No lo se 

 

121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Video juegos 

2. Televisión 

3. No lo se 

 

122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. 1. Teléfono móvil 

2. 2. Televisión 

3. 3. No lo se 

 

123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Teléfono móvil 

2. Mp3/ Mp4/ iPod 

3. No lo se 
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124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. Teléfono móvil 

2. Video juegos 

3. No lo se 

 

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. W¡¡ 

2. PlayStation 3 

3. No lo se 

 

126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuación ¿qué te 

gusta más? 

1. PSP 

2. Nintendo DS 

3. No lo se 
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ANEXO 3 

5.6. Relación de los jóvenes con respecto al ambiente familiar 

(Cuestionario ILFAM) 

Para dar respuesta a este punto debe tomar en cuenta los datos obtenidos en el 

Cuestionario ILFAM. 

1.1 Edad: 

Edad Número Porcentaje 

10-12 años  % 

13-15 años  % 

16-18 años  % 

TOTAL 10 100% 

 

1.2 Sexo:  

Sexo Número Porcentaje 

Masculino  % 

Femenino  % 

TOTAL 10 100% 
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1.3  Lugar donde usted vive con su familia: 

Lugar donde vive Número Porcentaje 

Provincia   % 

Cantón   % 

Ciudad   % 

Parroquia   % 

TOTAL 10 100% 

 

1.4 Tipo de institución educativa donde estudia: 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Fiscal   % 

Fiscomisional     % 

Particular laico    % 

Particular religiosa   % 

Municipal     

TOTAL 10 100% 
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2 ASPECTOS FAMILIARES 

2.1  ¿Con quién vives? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Papá   % 

Mamá      % 

Papá y Mamá      % 

Solo en mi casa   % 

 Con mi/s    

TOTAL 10 100% 

 

2.2 Según tu opinión ¿cómo está conformada la familia ideal? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Padre y madre  % 

Padre, madre e hijo.                % 

Padre e hijo  % 

Madre e hijo   % 

Otro especifique   

TOTAL 10 100% 
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2.3  ¿Cómo valoras tu relación familiar? 

Coloca una (X) sobre el número de tu respuesta considerando los 

siguientes valores: 5 excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala 

Cuestiones Categorías: 

5 

Excelente 

4 

Muy Buena 

3 

Buena 

2 

Regular 

1 

Mala 

1. Relación de pareja 
(padre/madre) 

     

2. Relación padre e hijos      

3. Relación entre 
hermanos 

     

4. Relación madre e hijos       

5. Relación entre hijos y 
abuelos 

     

6. Relación con otros 
familiares 
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2.4 ¿Cómo se emplea el tiempo libre en tu familia? 

 
Cuestiones 

Rangos 

5 
Siempre 

4 
Casi 

siempre 

3 
Muchas 
veces 

2 
Pocas 
veces 

1 
Nunca 

1.Ver televisión      

2.Uso del Internet      

3.Actividades deportivas      

4.Paseos familiares      

5.Labores del hogar      

6.Visita a familiares      

7.Labor social       

8.Labor pastoral      

9.Fiestas familiares      

 

2.5 ¿Qué factores afectan tu estabilidad familiar? 

Coloca una (X) sobre el número de tu respuesta considerando la frecuencia: 5 

siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca. 

 
 

Cuestiones 

CATEGORÍAS 

5 
Siempre 

4 
Casi 

siempre 

3 
Muchas 
veces 

2 
Pocas 
veces 

1 
Nunca 

D. Factor económico: 
2. Desempleo 

     

4. Pobreza      

5. Remuneración baja      

E. Factor social: 
5. Inseguridad 

     

6. Falta de atención en salud y 
educación. 

     

7. Problemas comunitarios      

8. Migración      

F. Factor intrafamiliar: 
7. Violencia familiar: (física ) 

     

8. Violencia familiar: (Psicológica)      

9. Alcoholismo      

10. Drogadicción      

11. Infidelidad      

12. Embarazos en la adolescencia      
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2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuación señala cuál 

consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia 

familiar. 

 
 

Cuestiones 

Rangos 

5 
Siempre 

4 
Casi 

siempre 

3 
Muchas 
veces 

2 
Pocas 
veces 

1 
Nunca 

1.Responsabilidad      

2.Honestidad      

3.Respeto      

4.Comunicación      

5.Solidaridad      

6.Amor      

7.Fidelidad      

8.Amistad      

9.Autoestima      

10.Alegría      

11.Paciencia       

12.Tolerancia       

 

2.7 Respecto al aborto que opinión tienes: 

Se lo debe hacer en algunos casos (    )   

En caso de ser afirmativo. En qué casos serían  

1.1 _______________________1.2_____________________________ 

En ningún caso se debe aplicar (   ) 

2.8 ¿En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaría recibir 

orientación? 

Institución Educativa  Número Porcentaje 

Familia y educación en valores   % 

Relación padres e hijos            % 

Familia y vida                          % 

Dificultades en la adolescencia    % 

Otra especifica   

TOTAL 10 100% 
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Presentación de la Autora a los alumnos del noveno año de EGB de la Unidad 

Educativa La Providencia 

 

Aplicación de la encuesta 
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Presentación de la Autora a los alumnos del segundo año de Bachillerato 

de la Unidad La Salle 

 

Aplicación de la encuesta 
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Presentación de la Autora a los alumnos del tercer año de EGB de la 

Escuela Dolores Veintimilla de Galindo 

 

Aplicación de la encuesta 
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Aplicación del cuestionario ILFAM a Niños y Jóvenes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contestación del cuestionario ILFAM por Niños y Jóvenes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



294 
 

 Aplicación del cuestionario ILFAM a Niños y Jóvenes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contestación del cuestionario ILFAM por Niños y Jóvenes 
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