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1. RESUMEN

El objetivo general de esta investigacion fue conocer el grado de utilizacion de las TICs

en nifios y jévenes de nuestro pais.

Analizando las estrategias institucionales y el papel de los actores (los directivos,
docentes y estudiantes) en el proceso de institucionalizacion del area. Ademas, se
describe el modo en que las instituciones coordinan las tareas, estan actualizados,
asisten a cursos dictados por los facilitadores del Ministerio de Educacién, poseen
buenas relaciones entre docentes y especiales. Estos aspectos se desarrollan a la luz
de las igualdades, pero cabe destacar que estas instituciones educativas carecen de
materiales tecnolégicos no en su totalidad, pero esto produce un atraso en la
educacion, seria conveniente que el gobierno nacional incremente todas las nuevas

tecnologias en las instituciones para que la educacion progrese dia a dia.

En la actualidad el sistema educativo del Ecuador se enfrenta al desafio de utilizar las
tecnologias de la informacion y la comunicacion para proveer a sus estudiantes con
las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. Asi los

docentes y estudiantes acceden al conocimiento y la informaciéon de las TICs.



2. INTRODUCCION

El presente trabajo se lo realiza para conocer el nivel de impacto que poseen las TICs,
“Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion”, siendo estas un conjunto de
servicios, redes, software y dispositivos que tienen como fin la mejora de la
calidad de vida de las personas dentro de un entorno, y que se integran a un
sistema de informacién interconectado y complementario. También estas permiten la
adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registros vy

presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos.

Ademaés las TICs se han trabajado en mas de 2.000 colegios de Espafia, Argentina,
Chile, Pert, Colombia, Venezuela y México, con aproximadamente 150.000 nifios y
jévenes entre edades comprendidas de 6 a 8 afios. ElI Ministerio de
Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién de Ecuador como érgano
rector del desarrollo de las TICs, tiene como finalidad emitir politicas, planes generales
y realizar el seguimiento y evaluacion para promover su uso efectivo, eficiente y eficaz,
asegurando asi el avance de la sociedad sosteniendo como pauta principal el “buen
vivir’, 'y con el aval del Ministerio de Educacion, viene trabajando en el proyecto
“Generaciones Interactivas” realizado a través de Fundacion Telef6nica. Este trabajo
se lo ha aplicado en el Ecuador en algunas instituciones educativas, conociendo asi el
resultado de esta investigacion en el territorio nacional en nifios y adolescentes de 6 a
18 afios de edad.

A nivel nacional se pudo detectar que los hogares de migrantes tienen mayor acceso a las TICs, en
efecto, a partir de 2011 se registran 27.503 migrantes del Azuay, 13.454 de Cafiar y 10.849 de Loja. En
relacién a su poblacion total, el porcentaje mas alto de migracién posee el Cafiar, que representa el
5,97%, frente a 3,86% de Azuay y 2,42% de Loja. Todos poseen celulares como proceso comunicativo
con sus familiares, los mismos que se han creado paginas webs, tienen acceso a redes sociales y mas,
estos incentivan a sus familiares que permanecen en el Ecuador al uso de las tecnologias, lo que quiere

decir que la mayoria los utiliza por necesidad. (www.elmercurio.com.ec)

Los nifios y adolescentes hacen uso de las TICs, como uno de los medios mas
importantes de comunicacién con sus seres queridos, y muchos saben el manejo de

los mismos mejor que sus padres 0 personas adultas que los cuidan. Cabe destacar



que también en el Ecuador se encuentra con un alto indice de analfabetismo digital ya
gue desconocen la tecnologia.

La universidad Técnica Particular de Loja, ha querido aportar con este estudio en el
ambito de las “Generaciones Interactivas” ya que la relacion de los nifios y
adolescentes con la tecnologia permite conocer la situacion en la que todos los

ecuatorianos nos encontramos.

Es factible esta investigacion porque se tiene la colaboracién de las diferentes
Instituciones Educativas y estudiantado: nifias del quinto afio de Educacién General
Basica, de la Unidad Educativa “Manuela Canhizares”; nifios de séptimo ano de
Educacion General Basica de la Escuela “Remigio Crespo Toral”, y a los estudiantes
de segundo de Bachillerato del “Colegio Miguel Moreno Ordoénez” todas estas
instituciones estan ubicadas en la provincia del Azuay del cantén Cuenca, durante el
aflo escolar 2010 - 2011”.También tenemos un grupo de niflas a las cuales fue
aplicado el cuestionario ILFAM. Se aplic6 la muestra a 89 estudiantes. En cuanto a las
limitaciones se podria decir que el tiempo fue muy corto y que las indicaciones en Eva
no estaban muy claras y cada vez eran modificadas, pero sin embargo se ha realizado
el trabajo a cabalidad, pese a las circunstancias presentadas. Fue notable que en casi
todas las instituciones educativas no cuentan con las tecnologias adecuadas para la
ensefianza-aprendizaje de sus estudiantados, fue una pena muy grande saber que las
mismas cuentan con muy poco material y en algunos de los peores casos los docentes
no estan actualizados y muchos de ellos desconocen a la tecnologia lo que quiere
decir que la mayoria de docentes se encuentran dentro de los analfabetos digitales.
Seria de mucha importancia que el Ministerio de Educacién realice una campafa
motivacional para que todos los docentes acudan a actualizarse en: la Introduccion de

la Tecnologia de la informacion y la Comunicacion.

El objetivo general propuesto por la UTPL, fue investigado a conciencia ya que se
conocié el grado del uso de las tecnologias en los nifios y jévenes de nuestro Ecuador.
También se pudo conocer la situacion familiar de los nifios y jovenes en relacion con el
equipamiento de tecnologia en sus hogares, el uso limitado y prohibiciobn de las
mismas. Fue importante porque se pudo conocer que es de gran ayuda las TICs, ya
gue les permite intercambiar informacion, interactuar y sobre todo los hace participes

activos en los procesos de ensefianza aprendizaje. Sin embargo en algunos casos



poseen riesgos de adiccion e inestabilidad del hogar, porque prefieren compartir mas
tiempo con la tecnologia que con sus miembros familiares es decir carencia de

dialogo.



3. MARCO TEORICO

3.1 Caracterizacion socio demografica ecuatoriana, del &mbito escolar y

familiar.

La integracién de las TICs en el sistema educativo forma parte de las agendas de
politica educativa.

Las TICs han llegado ha ser indispensables para la sociedad, por lo tanto es necesario
disponer de una educacion en cuanto al uso y manejo adecuado de la tecnologia, para

mejorar la calidad del sistema educativo y de los nuevos requerimientos.

Otros discursos avanzan un paso mas y establecen una estrecha relacion entre la integracion de las
TICs y la calidad de la ensefianza. La investigacién en la materia no arroja resultados tan precisos ya
que las practicas pedagdgicas se encuentran fuertemente vinculadas a los objetivos de ensefianza. A
grandes rasgos, es posible distinguir entre dos tendencias: por un lado, aquellas que tienen por objeto
una alfabetizacion informatica — con fuerte énfasis en las destrezas necesarias para utilizar el software
y el hardware- y por otro, aquellas que entienden a las tecnologias como un medio o una herramienta
para la adquisicion de competencias académicas — como la resolucion de problemas — que disefian las
actividades instruccionales con un mayor margen de autonomia y responsabilidad en el alumno.
(Landau Mariana.2000.”Los proyectos nacionales de integracion de las TICs en el sistema

educativo”).

Es indispensable comprender como se produce, almacena, transforma, transmite y
accede a obtener multiple informacion como: textos, imagenes, sonidos, etcétera. Los
encargados de esta politica o la comunidad desean incluir estas tecnologias en la
ensefianza la respuesta dependera de las metas propuestas para la efectividad de los

resultados de aprendizaje.

3.1.1 Entorno educativo, la comunidad educativa.

Los entornos de aprendizaje en los ultimos afios han cambiado mucho debido a la
influencia de las nuevas tecnologias de la comunicaciéon y la informacion. Los
estudiantes y los educadores han tenido la oportunidad de aprovechar las bondades,
pero es necesario también analizar su utilizacién, sobre todo en los menores quienes

necesitan iniciarse en una cultura del uso de las TICs.



Es importante entonces a mas de llenarse en las aulas de mdltiples aparatos y de
procesos que integran las tecnologias como el uso del internet, el chat, el YouTube, se
deben elaborar normas que regulen el uso de las mismas con el fin de no caer en

una dependencia dafiina, que perjudica a los menores.

La sociedad ecuatoriana esta invadida por los medios tecnoldgicos, en cada region la
mayoria de los habitantes posee los celulares, el televisor, el radio, el teléfono

convencional, entre los principales aparatos del mundo moderno.

El docente debe estar implicado en el uso de las TICs, pues depende mucho que
emplee una planificacion adecuada y una coordinacion en el &mbito docente; ya que
de ello surge una excelente ensefianza-aprendizaje. El trabajo debe ser motivador,
creativo al momento de enviar deberes o de asignar tareas, recordemos que con un
buen desarrollo cognitivo, el estudiante serda capaz de satisfacer sus propias
necesidades e incluso podra desarrollar destrezas.

Hoy en dia la sociedad emplean las TICs, para desarrollar diferentes actividades

humanas, pues se han convertido en una herramienta indispensable para el hombre.

Los planteles educativos dentro de sus necesidades siempre estan buscando equipar las aulas y las
oficinas con la mayor tecnologia posible, se encaminan a la modernizacién educacional, adaptando a
ellas nuevas estrategias metodoldgicas que dinamicen el proceso de ensefianza — aprendizaje. Para
cumplir en forma cabal es necesaria una urgente capacitacion docente y el trabajo en el desarrollo de
las destrezas requeridas para al uso de las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion”.
Esta realidad se vive en todas las provincias del pais, aunque no haya los recursos y los equipos que
implementen los laboratorios en las instituciones educativas, cada una de las autoridades trata de
sobresalir de alguna manera, sin pensar en las consecuencias que puedan generar este fenémeno,
por lo tanto es fundamental, empaparse primero del uso adecuado de las TICs y sus implicaciones.

(Dumas Arguello.2000, p. 321. “Entorno educativo”).

Las instituciones educativas de todo el pais estan muy preocupadas en la adquisicion
de la tecnologia e infraestructura adecuada para equipar sus establecimientos,
solicitan de manera urgente a las diferentes autoridades que les ayuden a satisfacer
esta gran necesidad. También motivan a los docentes a capacitarse de manera

permanente, pues si bien es cierta la educacion avanza dia a dia.



En el area educativa, los objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacién por medio
de la diversificacién de contenidos y métodos, promover la experimentacion, la innovacion a difusién y
el uso compartido de informacion y de buenas practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje
y estimular un dialogo fluido sobre las politicas a seguir. Con la llegada de las tecnologias, el énfasis
de la profesion docente esta cambiando desde un enfoque centrado en el profesor que se basa en
practicas alrededor del pizarrén y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una formacion
centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo de aprendizaje. (UNESCO
2004).

La educacién hoy en dia es muy diferente, pues el docente es un facilitador del
aprendizaje o una guia, los nuevos aprendizajes dependen del estudiante es decir; él
es quién construye su propio aprendizaje; a quedado en el pasado la ensefianza-

aprendizaje tradicionalista.

De igual manera quienes indican que las TICs ofrecen la posibilidad de interaccion que pasa
de una actitud pasiva por parte del alumnado a una actividad constante, a una busqueda y

replanteamiento continto de contenidos y procedimientos. (UNESCO 2004).

Por medio de las TICs se ha podido detectar que el estudiante dejo de ser pasivo y se
convirti6 en un ser activo, capaz de investigar, crear, debatir, proyectar, e incluso
disertar conocimientos en forma segura, tanto asi que saben mucho mas que sus

propios padres.

Aumentan la implicacién del alumnado en sus tareas y desarrollan su iniciativa, ya que se ven
obligados constantemente a tomar "pequefias" decisiones, a filtrar informacion, a escoger y

seleccionar. (Ruiz y Sanchez (2006) “Entorno educativo, comunidad educativa”).

Las TICs ayudan a desarrollar en el estudiante iniciativas creativas al momento de
investigar, seleccionar y proyectar sus tareas o deberes, esto produce que el
aprendizaje educativo tradicionalista muera por completo y se de paso a la

actualizacion tecnolégica.

Es fundamental la capacitacion de las TICs en los docentes, ya que hoy en dia es
indispensable que las instituciones estén liderando, un papel importante en la
transformacion de la educacion. Pues depende mucho de los docentes el ensefiar a

sus estudiantes el uso y manejo adecuado de las tecnologias las mismas que pueden



ser: television, videograbadora, computadora, enfocus y conexiones a la red. Con una
buena preparacion docente se da un excelente cambio en la educacién, pues esto

representa un avance progresista en el pais.

En este orden de ideas, se sostiene que las TICs se estan convirtiendo poco a poco en un
instrumento cada vez mas indispensable en los centros educativos. Asi mismo estos autores sefialan
que estos recursos abren nuevas posibilidades para la docencia como por ejemplo el acceso inmediato
a nuevas fuentes de informacion y recursos (en el caso de Internet se puede utilizar buscadores), de
igual manera el acceso a nuevos canales de comunicacion (correo electronico, Chat, foros) que
permiten intercambiar trabajos, ideas, informacién diversa, procesadores de texto, editores de
imagenes, de paginas Web, presentaciones multimedia, utilizacion de aplicaciones interactivas para el
aprendizaje: recursos en paginas Web, visitas virtuales. (Patifio José, Beltran Jesis, Pérez
Luz.2006. “Tics”).

Las ventajas para los estudiantes son evidentes: dejan de ser receptores y se
convierten en emisores, interaccionan con el resto del estudiantado sin dificultad,
intercambian conocimientos y estrategias, desarrollan por si mismos sus deberes,

hacen uso de la creatividad y seleccionan la informacién de acorde a sus necesidades.

Es importante destacar que el uso de las TICs favorecen el trabajo colaborativo con los
iguales, el trabajo en grupo, no solamente por el hecho de tener que compartir ordenador con
un compafiero o compafera, sino por la necesidad de contar con los demas en la
consecucion exitosa de las tareas encomendadas por el profesorado. La experiencia
demuestra dia a dia que los medios informaticos de que se dispone en las aulas favorecen
actitudes como ayudar a los compafieros, intercambiar informacién relevante encontrada en
Internet, resolver problemas a los que los tienen. Estimula a los componentes de los grupos a
intercambiar ideas, a discutir y decidir en comun, a razonar el porqué de tal opinion. (Patifio

José, Beltran Jesus, Pérez Luz. 2006 “Tics”)
Tipos de escenarios como consecuencias de las TICs en la educacion:

Escenario tecndcrata. Las escuelas se adaptan realizando simplemente pequefios ajustes:
en primer lugar la introduccion de la "alfabetizacion digital" de los estudiantes en el curriculo
para que utilicen las TICs como instrumento para mejorar la productividad en el proceso de la

informacion (aprender SOBRE las TICs) y luego progresivamente la utilizacion las TICs como



fuente de informacién y proveedor de materiales didacticos (aprender DE las TICs). (José

Maria Martin Patifio, Jesus Beltran Llera y Luz Pérez. 2003. Tipos de escenarios).

Las instituciones educativas buscan adaptar el uso de las TICs al estudiante desde

sus primeros afios de vida estudiantil, luego de ello en los afios superiores les

ensefian el manejo adecuado de las mismas. De estd manera se introducen

conocimientos tecnoldgicos a todos los estudiantes.

- Escenario reformista. Se dan los tres niveles de integracion de las TICs que apuntan: los dos
anteriores (aprender SOBRE las TICs y aprender de las TICs) y ademas se introducen en las practicas
docentes nuevos métodos de ensefianza/aprendizaje constructivistas que contemplan el uso de las
TICs como instrumento cognitivo (aprender con las TICs) y para la realizacion de actividades
interdisciplinarias y colaborativas. Para que las TICs desarrollen todo su potencial de transformacion,
deben integrarse en el aula y convertirse en un instrumento cognitivo capaz de mejorar la inteligencia y
potenciar la aventura de aprender. (José Maria Martin Patifio, Jests Beltran Llera y Luz Pérez.

2003. Tipos de escenarios).

Las TICs desarrollan un aprendizaje constructivista en el estudiante pues mejoran su

inteligencia y lo motivan ha ser innovador. Pero todo depende que este relacionado

desde sus primeros afios de vida con la tecnologia.

- Escenario holistico: los centros llevan a cabo una profunda reestructuracién de todos sus
elementos. La escuela y el sistema educativo no solamente tienen que ensefiar las nuevas
tecnologias, no sélo tienen que seguir ensefiando materias a través de las nuevas tecnologias, sino
que estas nuevas tecnologias aparte de producir unos cambios en la escuela producen un cambio en
el entorno y, como la escuela lo que pretende es preparar a la gente para este entorno, si éste cambia,

la actividad de la escuela tiene que cambiar.

En cualquier caso, y cuando ya se han cumplido més de 25 afios desde la entrada de los ordenadores
en los centros docentes y mas de 15 desde el advenimiento del ciberespacio, podemos sintetizar asi
su impacto en el mundo educativo. (José Maria Martin Patifio, Jesus Beltran Llera y Luz Pérez..

2003. “Tipos de escenarios™).

El gobierno actual de Ecuador esta implementando de tecnologia a casi todas las

instituciones educativas, su afan es que la ensefianza sea innovadora mas no

tradicionalista, que los futuros ciudadanos ecuatorianos posean otros esguemas

mentales. Por lo tanto en las instituciones que se realiz6 la investigacién se observo
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gue las autoridades estdn muy preocupadas en la adquisicion de mas computadores,
para que los estudiantes desde las aulas hagan uso de la tecnologia y sean capaces
de defender sus teorias de forma segura. En el futuro el gobierno implementara
pizarras digitales y demds tecnologia, porque lo que busca es luchar contra la
mediocridad y la escuela tradicional.

En la educacion informal las personas a través de las TICs y de las relaciones
sociales, provocan un conjunto de conocimientos -culturales. Las instituciones
culturales como: museos, bibliotecas y centros de recursos hacen uso de la tecnologia
para extender sus materiales a todas las personas. Los conocimientos educativos
cada vez se multiplican en el internet. Los estudiantes saben mas (aunque no
necesariamente es de la actualizacion de fortalecimiento curricular) sino aprenden mas
fuera de las instituciones educativas. Los retos de las instituciones educativas es
integrar las aportaciones de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje para
facilitar la estructuracion y valoracién de conocimientos que se obtiene a traves del
internet.

e Para mayor transparencia se necesita de las instituciones educativas, ya que
permite a la poblaciébn conocer sus caracteristicas y actividades que
desarrollan entre ellas tenemos: practicas organizativas, didacticas y de mejora

en la calidad de la educacion.

e Los estudiantes necesitan una formacion en base a conocimientos, habilidades
y competencias para que en el futuro puedan servir a Dios y a la patria.
Ademas es importante tener en cuenta que todos los niveles de los cambios
socio-econémicos que originan los nuevos instrumentos tecnolégicos, la
globalizacién econémica y cultural van incrementando en los estudiantes una

alfabetizacion digital.

También cabe destacar que las capacidades y competencias adquieran un papel
relevante en los estudiantes como: la seleccion de la informacion, andlisis critico,
interactivo, talante constructivo, equilibrio afectivo, capacidad de autoaprendizaje,

autodidacta, creativo, perseverante y humanista.
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e Las instituciones educativas pueden contribuir con sus instalaciones y acciones
educativas frente a la “brecha digital” de esta manera se asegura una
alfabetizacion digital para todos los estudiantes, lo cual les facilitaria el acceso
a equipos informaticos en horarios extraescolares y desde luego los
estudiantes que no poseen un ordenador en casa podrian hacer uso de ello en

las instituciones.

Es indispensable y urgente que el municipio u otras instituciones inviten a talleres de
alfabetizacion digital a: docentes, estudiantes, padres de familia y comunidad en
general, para que todas estas personas estén involucradas con el uso y manejo de las
TICs, ya que hoy en dia existen muchos analfabetos digitales. El gobierno nacional de
Ecuador, siempre esta capacitando permanentemente a los docentes, los cursos no
son obligatorios esto no quiere decir que exista irresponsabilidad docente. Debemos
recordar que la formacion de nuestros estudiantes esta en nuestras manos. El
municipio de Cuenca se preocupa en capacitar a toda su poblacién pues gestiona a
través del SECAP talleres en diferentes areas de las cuales se encuentra el taller de
capacitacion de las TICs, estos talleres son dictados por personas capacitadas. Para
este nuevo afio 2012 el municipio entregara computadores a diferentes escuelas, las
mismas que seran llamadas “ESCUELAS DEL SABER”.

Los talleres de alfabetizacién digital contribuyen a una formacién continua de toda la

poblacion ya que promueven:

¢ Ambientacién y activacién de informacién previa a través de la practica con el
ordenador.

e Identificacion de las caracteristicas y funciones basicas de los elementos que
conforman el ordenador.

e Reconocimiento de los principales periféricos de entrada-salida vy
almacenamiento que ayudan a optimizar el desempefio de un ordenador.

e Empleo del mouse para navegar adecuadamente entre ventanas, archivos y
directorios.

e Uso de la papelera como un elemento de limpieza y reciclaje de informacién

virtual.
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e La busqueda de la informaciébn mejora la comunicacion: oral, escrita y
matematica.

e Desarrolla el pensamiento critico y creativo, psicomotor y cognitivo, mejora las
relaciones interpersonales, ayuda al manejo de tensiones y emociones,
contribuyendo asi a la toma de decisiones y solucién de problemas.

e Produce el intercambio de informacion e ideas (e-mail, foros telematicos).

e Uso de péaginas web, presentaciones multimedia, cAmaras de video y video

conferencias, etcétera.

Necesidad de una formacién didactico-tecnolégica del profesorado. Sea cual sea el nivel de
integracion de las TICs en los centros educativos, el profesorado necesita también una "alfabetizacion
digital" y una actualizacion didactica que le ayude a conocer, dominar e integrar los instrumentos
tecnologicos y los nuevos elementos culturales en general en su practica docente. (Marquez, P.
2008."Tics™.).

e La utilizacién de las TICs, sirven para instruir imponiéndose en el tiempo vy el
espacio en las ensefianzas presenciales y tener una continua comunicaciéon

virtual entre estudiantes y docentes.

Siendo las TICs cada vez més difundidas a nivel de empresas, universidades,
colegios, escuelas, etcétera. Llegando de esta manera a ser un gran avance en

toda actividad, facilitando mejor el desempefio de sus labores y aprendizajes.

El mundo virtual tiene importantes incidentes en la educacién como es:

e Aprenden a buscar, transmitir informacién y conocimientos a través de las
TICs.

e Preparan a las personas para que puedan intervenir y desarrollarse ante
nuevos escenarios virtuales.

¢ Nuevos procesos de enseflanza y aprendizaje.

e Demanda un nuevo sistema de educacion.

e Toda persona tiene derecho a poder acceder y recibir una capacitacion para

utilizar las TICs.
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Funciones de las TICs en educacion:

La sociedad de la informacién en general y las nuevas tecnologias en particular inciden de manera
significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de
manera natural esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros con lleva muchas
veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de desaprender muchas cosas que ahora
se hacen de otra forma o que simplemente ya no sirven. Los méas jovenes no tienen el poso
experiencial de haber vivido en una sociedad mas estatica, de manera que para ellos el cambio y el
aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada dia es lo normal.
(WaheedKhan. 2003 “Funciones TICs”).

Los entornos educativos informales y las instituciones educativas deben integrar la
cultura de alfabetizacién digital, fuente de informacion, instrumento de productividad
para realizar trabajos, material didactico, instrumento cognitivo, etcétera. Los
estudiantes deben utilizar la computadora desde sus primeros afios de vida estudiantil
a fin de desarrollar habilidades ludicas, informativas, comunicativas, instructivas;
ademas de ello los padres de familia deben involucrarse en las actividades que

desarrollan sus hijos, para contribuir con su formacién personal.

Algunas instituciones educativas no cuentan con un aula de informatica y con
docentes capacitados, el problema surge en el pasado es decir anteriormente no
contaban con la tecnologia y es por ello que el aprendizaje de los estudiantes es
desigual, algunas autoridades comentan que incluso les falta materiales, puesto que
cada estudiante deberia trabajar con un computador, otros establecimientos trabajan
tres estudiantes por computador, esto también es una causa de déficit en el
aprendizaje. Otras instituciones siguen agilitando tramites para implementar mas

computadores con sus respectivas aulas.
Manifestacion de las nuevas técnicas de aprendizaje

+ Uso de computadores en grupos: En las instituciones educativas se debe
poseer un computador por cada grupo de estudiante que ingrese al laboratorio
de informética, los mismos que deben tener conexiones a internet, para que al
momento de realizar grupos de trabajo los estudiantes se encuentren a un

mismo nivel de aprendizaje. Los docentes deben enviar tareas de diferentes
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asignaturas para desarrollar de mejor manera la creatividad con el uso del

computador y las paginas web.

Las instituciones educativas cuentan con computadores, el problema es que no
poseen internet, hoy en dia es indispensable trabajar enlazados a la red, para obtener
de mejor manera una educacion de calidad. También comentaban las autoridades que
el municipio esta con un programa de implementacion de internet para cada
establecimiento educativo de la ciudad de Cuenca, es decir que al partir del 2012 las
instituciones contaran con la internet en su aula de laboratorio informatico y los

estudiantes podran hacer uso de ello.

+ Trabajos colaborativos en grupos: Los docentes pueden asesorar a los
estudiantes en sus proyectos, investigaciones, ejercicios, aprovechando los
recursos que brindan las TICs, los mismos que seguiran incrementando su
autoaprendizaje.

En las instituciones educativas donde se realizé esta investigacibn se encuentran
docentes capacitados en el area informética, pues son de gran apoyo para los
estudiantes, les brindan confianza, seguridad y asesoramiento al momento de elaborar

sus tareas, incentivandolos a ser innovadores.

+ Las TICs en los deberes en grupos: Los docentes pueden asignar trabajos
colaborativos en horarios extraescolares o en sus hogares éste Ultimo debe
preverse que al menos un estudiante del grupo de trabajo tenga un computador
en casa y esté dispuesto a compartirlo con sus comparferos. Se les puede

incentivar al uso de los sistemas de mensajeria instantanea y de pizarra virtual.

Algunas instituciones educativas no cuentan con la tecnologia de punta; es decir aun
no poseen la pizarra digital. Es importante que la implementacion de equipos
informaticos para mejorar la calidad de aprendizaje de los estudiantes. Algunos
docentes trabajan con sus estudiantes en forma grupal, es importante también que los
docentes tomen en cuenta el lugar donde viven los estudiantes para de ésta manera
hacer grupos para trabajar en sus hogares y que por lo menos uno de ellos posea una

computadora estacionaria o portatil para que puedan desarrollar la tarea asignada.
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+ Uso individual de los computadores: Los estudiantes deben contar con
material necesario, es decir con un computador para desarrollar actividades de
forma individual e incrementar su estudio personal, el docente puede realizar

evaluaciones formativas o sumativas.

Los docentes de cada institucion educativa realizan evaluaciones formativas o
sumativas a sus estudiantes de manera permanente, a través de estas el docente
analiza si existen logros en sus metas trazadas, caso contrario refuerza y busca

nuevas estrategias de aprendizaje.

+ Cuaderno digital personal: Permite a los estudiantes tomar notas, preparar
trabajos textuales o multimedia y ademas les permite conectarse a internet,
realizar ejercicios autocorrectivos de las plataformas de contenidos e
interactuar con sus compafieros. También desde la plataforma de e-centro
pueden acceder a su disco virtual para guardar y recuperar sus trabajos, llevan
una agenda personal y controlan sus tareas pendientes, participan en forros

virtuales del centro.

En las instituciones educativas del Ecuador, es muy dificil que los estudiantes cuenten
con un cuaderno digital, ellos poseen un diario escolar el mismo que les permite anotar
sus deberes, notificaciones, convocatorias y el docente pueda escribir alguna
observacion, la misma que sera firmada por el representante. Sin embargo algunas
instituciones educativas del Ecuador hacen uso del enfocus y presentan sus trabajos

educativos.

+ Independiente exploracién de un simulador o materiales didacticos de
una plataforma de contenidos educativos ante de un computador: Para los
estudiantes es muy facil explorar determinados temas de un simulador u otros
materiales didacticos digitales, ya sea por su propia iniciativa o con ayuda de

su docente.

+ Exploracién guiada de un simulador o materiales didacticos de una
plataforma de contenidos educativos ante de un computador: Los
docentes asignan tareas a sus estudiantes mediante las plantillas para que
investiguen determinados temas, busquen elementos, respuestas a sus

interrogantes, observen procesos y experimenten.
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Los estudiantes investigan de acorde a los temas designados por el docente, ellos
buscan materiales didacticos, responden sus propias interrogantes y lo mejor es que

son los constructores de su propio aprendizaje.

+ Actividades "a medida" de ampliacién, refuerzo o evaluacion: Los
docentes asignan de manera determinada ciertos ejercicios de las plataformas
de contenidos o de internet a cada uno de sus estudiantes, los mismos que
hacen uso de: programas tutoriales, ejercitacion para la evaluacion, refuerzo de
aprendizajes, revision de paginas web. Estos ejercicios pueden ser
autocorrectivos por el estudiante o por la misma plataforma. Luego informara al

docente de sus resultados y su posterior correccion.

Los docentes de las instituciones educativas trabajan con asignacion de tareas las
mismas que pueden ser de forma individual o grupal, ademas motivan a sus

estudiantes a hacer del internet e inclusive pueden recibir sus calificaciones.

+ La evaluacion individual con programas tipo test: El docente debe emplear
un test cuando lo crea conveniente y debe ejecutarlo en una aula de
informatica, ya que este tipo de programas corrige automaticamente los
ejercicios y elaboran un registro de la actividad realizada por el estudiante y

desde luego una estimacion de su calificacion.

Los docentes aplican test a sus estudiantes pues obtienen de esta manera los logros
individuales, con los test se puede también obtener una calificacion estimada de

manera automatica.

+ Actividades de debates y foros virtuales: Los estudiantes deben participar
en: debates virtuales en los foros de la plataforma de e-centro, deberan hacer

uso de un periodo de tiempo determinado esto lo coordinara el docente.

Algunas instituciones educativas no cuentan con debates ni foros virtuales, pero
emplean debates con el uso del enfocus en el auditorio, la presentacion de los
estudiantes es por grupos y luego llegan a un consenso de manera organizada sin
agredirse entre  participantes, los docentes motivan mucho los valores pero en

especial fomentan el respeto.
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+ Uso de la weblog del estudiante: Los docentes motivaran a los estudiantes a

que visiten las weblogs, ademés de ello pueden crear su propia weblog.

4+ Adquisicion del manejo de simuladores y programas informaticos:
Mediante el manejo de la pizarra digital y un computador se obtiene como
resultado una interaccion activa del estudiante, produciendo un aumento en su
coeficiente cognitivo, estos logros se hacen posibles con los materiales
necesarios para cada uno de ellos y con ayuda del docente.

Norma sobre el uso de las TICs.

Es necesario que los estudiantes desde muy temprana edad, sepan utilizar las TICs
adecuadamente para que estas no se conviertan en una adiccion, pues pueden
producirse cambios fuertes en su personalidad. Es decir pueden llegar a ser
dependientes de la tecnologia y esto crearia una desunién familiar porque el
estudiante se encierra en habitacién a estar navegando por internet 0 mucho peor se
centra en la pagina de Facebook por mucho tiempo descuidando asi sus estudios y

dialogo familiar.

También otra causa es el celular pues no se alimenta adecuadamente en el receso
utiliza el dinero para realizar recargas electrénicas para poder acceder al chateo y
llamadas. Los estudiantes en clases no prestan atencion sino de manera disimulada
estan chateando sin que el docente se dé cuenta y luego el bajo rendimiento se hace
presente. En las instituciones educativas se pudo detectar que un pequefio grupo de

estudiantes estan cayendo en estas adicciones.

3.1.2 Lademandade laeducacion en las TICs.

Las TICs son ponderadas por sus conocimientos y su uso convirtiéndose en un pilar
para la sociedad y es preciso proporcionar al ciudadano todo tipo de informacion para

un mejor uso.
El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual. No se puede entender el
mundo de hoy sin un minimo de cultura informatica. Es preciso entender como se genera, como se
almacena, como se transforma, cémo se transmite y cémo se accede a la informacién en sus multiples
manifestaciones (textos, imagenes, sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes
culturales. Hay que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la gran oportunidad, que

presenta dos facetas: integrar esta nueva cultura en la Educacién, contemplandola en todos los niveles
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de la Ensefianza ese conocimiento se traduzca en un uso generalizado de las TICs para lograr, libre,
espontanea y permanentemente, una formacién a lo largo de toda la vida.

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado con el primero, es mas técnico.
Se deben usar las TICs para aprender y para ensefiar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o
habilidad se puede facilitar mediante las TICs y, en particular, mediante Internet, aplicando las técnicas
adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver muy ajustadamente con la Informatica Educativa.
(http:/leducatics.blogspot.com/.)

La cultura de la sociedad actual trae consigo las necesidades de los medios
tecnoldgicos, de los cuales dependen con tanta urgencia, sobre todo en las naciones
con mayor poder econémico, sin embargo no se dan cuenta que se estan creando
personas facilistas y autdbmatas en las tareas simples, en las cuales disminuye la
creatividad y la agilidad mental. Pero muy pocas personas se dan cuenta de estos

factores porque las conveniencias no les dan tiempo a pensar.

Los docentes no deben depender de los medios tecnholégicos de manera
imprescindible, estan en la obligacion de considerarlos solo apoyo, ya que en primer
lugar no se cuenta con los recursos suficientes en la realidad ecuatoriana, luego no

existe la formacién adecuada del magisterio en estos aspectos.

Dentro de los mencionados criterios es fundamental hacer referencia a que con la
utilizacion exagerada de los medios tecnoldgicos se disminuye el potencial creativo de
niflos y adolescentes. En los mas pequefios hay deficiente desarrollo de las destrezas

cognitivas, afectivas y sociales.

3.2 Nifios y adolescentes ante las pantallas.

Para el estudio y andlisis de esta temética es fundamental hacer referencia a los
siguientes datos que sin duda aclaran el panorama sobre la dedicacion del tiempo de
los nifios y adolescentes en que pertenecen a algunos paises de habla hispana. A

continuacion se detalla lo mencionado:

La Generacion Interactiva en Iberoamérica. Nifios y adolescentes ante las pantallas. Se han realizado
diversas presentaciones de otro estudio mas sectorial, los nifios y adolescentes ante las pantallas,

cuyas conclusiones se ofrecieron especialistas y protagonistas de la integracién de las TICs. Ambos
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estudios, realizados con una muestra de més de 25.000 menores de 6 a 18 afios en Latinoamérica,
gracias a la colaboraciéon de centenares de centros educativos. Estos trabajos de investigacion se
proponian definir algunas pautas de uso y valoracion en relacién con diversas pantallas: television,
Internet, videojuegos v celulares. De acuerdo con el estudio realizado el 70% de los menores afirma
utilizar las redes sociales y casi el 40% de estos internautas poseen pagina web propia o han
generado alguna vez contenidos en la red. La capacidad de intervenir en la red aumenta con la edad y
a partir de los 16 afios el 50% de los jévenes construyen o administran sus propios blogs o paginas
web. Los contenidos mas visitados —musica, deportes y juegos— son también los temas que se repiten
con mayor frecuencia en sus propias paginas web y blogs.

(http:/lwww.familyandmedia.eu/es/argumentos.)

El uso y valoracion en relacién con diversas pantallas: televisién, Internet, videojuegos
y celulares de los menores segun los estudios nombrados anteriormente son inmensos
y obedecen a los grandes adelantos de la sociedad actual, asi lo demuestran las
manifestaciones que refieren al uso de las redes sociales en grandes magnitudes,
pero segun las investigaciones estos fendmenos se hacen presentes en los paises
industrializados en los cuales el acceso a los medio es mas facil ya sea por las
condiciones sociales o por que la familia dedica muy poco tiempo a los menores,
también puede ser consecuencias de una sociedad consumista manipulada por las

garras de la globalizacion.

Es ventajoso por otro lado mencionar las grandes oportunidades que tienen los
sectores rurales del Ecuador porque a ellos no llega con mayor fuerza, las respectivas
influencias del desarrollo tecnoldgico; alli los menores poseen mayores oportunidades
de crecer integralmente , porgue su crecimiento es mas sano, libre de muchos
prejuicios, vicios y estereotipos que deforman a las personas desde tempranas
edades, sin desconocer un minimo de ventajas de la era tecnolégica en cualquier
contexto social en que se encuentren. Ya que los estudiantes desde temprana edad
estan relacionados con la tecnologia, en otras investigaciones se han realizado, se
puede detectar que la gran mayoria conocen las bondades de la tecnologia
informatica, pues si no la poseen acuden a casas de sus familiares o van a los ciber
café mas cercanos. Las nuevas tecnologias avanzan a lugares muy lejanos, no
importando sectores rurales, haciendo posible el conocimiento de su existencia en

todo el Ecuador.
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3.2.1 Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre

nifos y adolescentes de 6 a 18 afios.

Generaciones Interactivas es la primera investigacion en el pais que permitird conocer
el uso que dan los niflos y adolescentes (entre 6 y 18 afios) a cuatro pantallas:

Television, celular, computador y videojuegos.

Al respecto de impulsar el desarrollo de las generaciones interactivas en la educacion
inicié en las instituciones educativas de la provincia de la sierra que formaran parte de
la investigacion, sobre el estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje,
aprovechando la informacién en internet y celulares.

El objetivo es contar con herramientas de diagndstico sobre las cuales se desarrollen
politicas, planes y programas a nivel de estado, para el buen uso de la tecnologia por

parte de los estudiantes. El estudio se ejecutara a través de encuestas a los alumnos.

Los estudios y las investigaciones realizadas a nivel internacional, especialmente de
Europa son valiosos ejemplos a seguir en los paises latinoamericanos, en nuestro pais
la iniciativa es también trascendente, pero de nada serviria, si estos grandes intentos
por disminuir el impacto de las nuevas tecnologias no estuviera fortalecido por la
colaboracion de los adultos y padres de familia, considerando que el primer lugar para

iniciar el accionar educativo es el hogar.

3.2.2 Losriesgos que plantean las TICs.

A la hora de analizar los riesgos, los contenidos son el foco de interés para diversas investigaciones.
Algunas estan centradas en analizar el contenido de un determinado medio. Otros estdn mas
enfocados en la imagen que se transmite en los medios acerca de los j6venes en los valores que
transmite la publicidad dirigida a este publico. Sin embargo, cabe destacar por encima de otras
cuestiones dos tipos de contenido que aparecen con frecuencia en la investigacion: la violencia y el
sexo. En cuanto a la violencia, numerosos estudios analizan su presencia en diversas pantallas. (Von
Felitzen& Carlson, 1999. Riesgos de las TICs.)

En la actualidad es muy preocupante el efecto que la representacion que la violencia

puede tener sobre los jovenes espectadores o usuarios de las tecnologias de la
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informacion. No obstante, a la hora de medir dicho efecto, ser4 necesario tener en
consideracion una serie de factores. En primer lugar, la naturaleza del medio del que
hablemos: por ejemplo, en el caso de la television se dara una mera exposicion ante
contenidos violentos, mientras que en el caso del videojuego, estamos hablando de
una interaccién con dicha violencia. En segundo lugar, habr4 que tener en cuenta los
contextos en los que se dé dicha violencia: no es lo mismo la violencia gratuita que
aguella que viene, en cierto sentido, justificada por una determinada situacion.

La mayor parte de la poblacion ecuatoriana posee televisor, DVD, videojuegos.
Algunos padres no controlan los programas que ven sus hijos, tampoco tienen un
tiempo determinado para verlos ya que estan trabajando o realizando los quehaceres
domésticos. En cuanto a los videojuegos se relnen entre compaferos, vecinos, o
familiares a jugar de igual manera no poseen un horario, juegan lo que ellos crean
conveniente y no son asesorados por ninguna persona adulta.

De debe destacar que en otros hogares, si poseen la responsabilidad de controlar a
sus hijos, ya que se preocupan en la formacion de sus hijos y conjuntamente realizan

horarios de labores.

Asi, obtenemos trabajos centrados en la violencia en televisién o en el video- juegos, se trata de una
revision bibliografica en torno a los nifios y las nuevas tecnologias, enfocada en la Ultima década del
siglo XX.  Repasa diversos asuntos relacionados con los jévenes y los medios, los contenidos
violentos y agresivos ocupan un lugar destacado. En este sentido, los autores consideran el
videojuego uno de los medios mas potentes, aunque incluyan otros como la television. Respecto a la
influencia de los contenidos vio-lentos en la conducta humana, a pesar de que encontramos posturas
enfrentadas entre diversos estudios.

El efecto agresor implica que la exposicidn a la violencia nos hace tener conductas mas agresivas. El
efecto victima conduce a que, ante tal exposicion a violencia en los medios, se agudice nuestra
sensacion de vulnerabilidad e indefensién. El efecto testigo produce cierto acostumbramiento o
insensibilizacion ante la violencia, debido a una abundante exposicién a ella. Por ultimo, el efecto
apetito desemboca en ansias de mas violencia. EI segundo tipo de contenido que ha centrado la
atencion de multiples investigaciones es todo lo que atafie a la sexualidad. El sexo ha estado presente
de forma predominante en el cine y la television, aunque en la actualidad lo encontramos en
videojuegos, teléfonos méviles e Internet. Esta Ultima tecnologia es, de modo especial, ven-tana a un
sinfin de contenidos de este tipo (pornografia, informacion sexual, etcétera). Como consecuencia de
esta situacion, es natural el interés que suscita entre las investigaciones, muy especialmente entre
aquellas que son llevadas a cabo con un animo protector. (Von Felitzen& Carlson, 1999. Riesgos de
las TICs).
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Los contenidos sexuales que hoy en dia utilizan los adolescentes en la internet hace
que cada vez se convierta en un gran problema no solo para ellos sino para la
sociedad en general, porque causan adiccién, incentivan al sexo a temprana edad y

mucho peor causan: enfermedades de transmision sexual y embarazos no deseados.

Algunos adolecentes, aun no poseen una formacion adecuada en educacion sexual,
porque creen que el saber de sexo y embarazos es un juego y en la realidad es una
situacion de caracter serio, porque depende de su formacion personal para no tener
que cambiar el rumbo de su vida en el futuro. En algunas instituciones educativas de la
ciudad de Cuenca existe una gran cantidad de adolescentes embarazadas y muchas
de ellas son madres solteras es muy triste observar esta realidad, pero en otros casos
se han dado abortos en lugares clandestinos, esto ha causado en las adolescentes un
cambio psicolégico o aun mucho peor el enterarse que han quedado estériles por el
resto de su vida. Se fomenta en las instituciones educativas los valores, la educacion
sexual y los embarazos no deseados pero hay que tener presente que la mitad de
labor lo realizamos nosotros como docentes y la otra esta a cargo de la familia, los
padres todavia no asumen la responsabilidad de dialogar claro con sus hijos; es decir
de llamar a las cosas por su nombre, todavia se cree que es un tabu o un secreto y no

se dan cuenta que sus hijos investigan por si solos (aprenden de sus propios errores).
Otros casos serian en el ambito de la salud:

Mental, fisica ya que la mala informacién de las paginas web provoca que muchas
personas sean causantes de su propia muerte, como es en el caso de las personas
gque hacen dietas y no asisten donde un especialista a realizarse un control, de igual
manera sucede con las invitaciones a clinicas clandestinas donde por economizar se

realizan operaciones como liposucciones, implantes, etcétera.

En este sentido, diversas investigaciones asocian ciertos riesgos para la salud con alguna tecnologia
concreta, frecuentemente los video-juegos. Dolores constantes en algunas zonas del cuerpo como la
mufieca o el codo, debido al uso excesivo de la consola o el ordenador; también hace alusién a los

ataques epilépticos, como explican. (Wartella, 2000. Riesgos de las TICs.)

Se puede decir que la adiccion a las TICs esta produciendo un sedentarismo, ataques
epilépticos como consecuencia los rodea: cambios de humor, recaidas, abandono,

desunion del nacleo familiar, etcétera. La familia y la escuela deben proporcionar una
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buena informacion frente a esta problematica que origina caos en la formacion de la
nifiez y la adolescencia. Pues se deberia realizar en cada uno de los hogares un
horario de actividades con coordinacién de los padres de familia, para que asuman sus
responsabilidades y mejoren su nivel académico. De estd manera no se daria

oportunidad a una mala formacion personal con el uso inadecuado de las TICs.

3.2.3 Las oportunidades que plantean las TICs.

Las TICs plantean una serie de oportunidades pero entre ellas estan destacadas las

mas importantes:

e Hacen posible la entrega de contenidos de formas diversas, entretenidas en
informacién a través de videos, animaciones, sonidos, imagenes acciones o

procesos completos, etcétera.

e Desarrollan el pensamiento cognitivo del estudiante a través de los
videojuegos, provocando asi el incremento de su inteligencia espacial. Dando
asi una visién global sobre la integracién de las nuevas tecnologias en el
curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus diferentes elementos:

conocimientos, metodologia, evaluacion, etcétera.

¢ Facilitan el mejoramiento del proceso de aprendizaje contribuyendo al alcance
de los contenidos educativos personalizados a cada participante y la

coordinacion ojo-mano, la capacidad de atencion visual y creatividad.

¢ Incluyen a participantes indirectos del proceso, como a los padres de familia, a
través de herramientas de comunicacion no presencial, donde pueden dar

oportunidades para el desarrollo de actividades individuales y colaborativas.
e Fomentan la inclusion de personas con discapacidades fisicas o mentales, a

través de herramientas y mecanismos que mejoren sus ambientes educativos,

para asi poder satisfacer a los estudiantes de las instituciones.
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El interés comUn por una determinada cuestion, lleva a nuevas formas de comunicacion mas
especializadas, aunque el aprendizaje a través de los medios puede entenderse de forma mas clara
en el caso de Internet, los videojuegos y la television, también encontramos visiones mas novedosas.
En palabras directas, el impacto social del teléfono movil se ha producido en mdltiples ambitos, y el
educativo es uno de ellos: puede servir para mantener el contacto entre alumnos y profesores, como
herramienta organizativa (horarios, reuniones, grupos de trabajo, etcétera) o como via de contacto
profesores-padres de alumnos con relacidn a diversos temas, calificaciones, asistencia, y tareas. (Diaz
Barriga Frida. 2004.Las oportunidades TICs.)

3.3 Estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor y del adolescente en

el entorno de las TICs.

En la proteccion del menor ante los peligros que enfrentan diversas pantallas la
familia, los docentes, los medios de comunicacién los desarrolladores técnicos y las
autoridades publicas deben tratar por todos los medios de cuidar la integridad el uso y
manejo adecuado de las TICs. Para ello tenemos la regulacion, la mediacion familiar y

la educacién para los medios 0 media.

La regulacién se refiere al conjunto de leyes y normas establecidas por diversas
instituciones tanto publicas como privadas, de forma externa e interna en los ambitos
locales, nacionales e internacionales. En la mediacién familiar los padres juegan un
papel decisivo en el desarrollo humano de sus hijos, dentro del cual se incluye su
faceta como consumidores de medios y de tecnologias. En muchos casos se hace
dificultosa esta mediacién ya que los nifios y adolescentes tienen un conocimiento

superior al de sus padres, siendo ellos quienes ensefian a sus padres.

El ambito de los medios y las tecnologias: la importancia de la educacién en su uso
adecuado dirigido a padres y docentes, ademas de los nifios y adolescentes debe ser

profunda para no causar futuros problemas.

En las instituciones educativas se puede detectar que estudiantes superan en
conocimientos tecnoldgicos a sus padres, pues en la mayoria de ellos se encuentran
solos en sus hogares y acceden con facilidad al uso del internet por tiempo

indeterminado, muy pocos padres son los que se preocupan y bloquean el computador
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pero sin embargo perjudican a sus hijos ya que los docentes envian tareas y no
pueden elaborarlas por no contar con el computador o en otros casos acceden a un
ciber net para cumplir con las tareas designadas. Tanto docentes como padres de
familia deben asesorar a los nifios y adolescentes en el uso y manejo adecuado de las
TICs, para que no se conviertan en una adiccion o dependencia absoluta.

3.3.1 Iniciativas en el cambio de regulacion.

La regulacién es un ambito en el que se trabaja intensamente en la actualidad, y hacia el cual se
orientan algunas de las investigaciones mas relevantes del momento. Aunque medios mas longevos
como la television requieren y, de hecho, estan legislados, son las nuevas tecnologias, y de modo
especial Internet, las que presentan un contexto en el que caben multiples usos antes nunca vistos y,
en consecuencia, diferentes riesgos. Por este motivo, algunos de los estudios centrados en el
consumo de tecnologias por parte del publico infantil y adolescente tienen como objetivo Ultimo
desarrollar un marco legislativo que proteja al menor, cabe destacar el Online, que ha hecho una
revision de la legislacion existente de la importancia de desarrollar un marco legislativo en este ambito,
en los Ultimos afios se oyen cada vez méas voces que abogan por la necesidad de desarrollar un
sistema regulador en el que no solo tengan un papel decisivo los organismos gubernamentales, sino
también otros agentes sociales. En palabras de, hace unas décadas la proteccion del menor ante los
medios se discutia en términos de regulacién gubernamental y prohibiciones. Encontramos ante un
panorama distinto motivado por una serie de factores. En primer lugar, se ha producido una
desregulacion y dispersion de la autoridad de forma vertical (proliferan las instituciones
supranacionales) y horizontal (aparecen diversos actores no estatales).Dicha situacion, junto con la
globalizacién en la que nos vemos inmersos y el rdpido desarrollo de las telecomunicaciones, ha
llevado a que cada vez se considere mas importante la responsabilidad de los padres y otros agentes.
Concretamente, esta autora aboga por un sistema que combine la regulacién con la autorregulacion y
la corregulacién. (Martin-Laborda Rocio.2005.Fundacién AUNA).

Es importante dentro de las politicas de control sobre los medios tecnoldgicos la auto-
rregulacion, porque es necesario crear una cultura tecnoldgica con actividades que

orienten de forma adecuada y responsable a la familia como grupo social.

La corregulacion pone de relieve la existencia de mdultiples agentes que estan
implicados en la regulacion de los medios y tecnologias en &reas de proteger al

menaor.
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La regulacion de los medios requiere la colaboracion e implementacion de diversos

agentes, tanto externos como internos al medio, de caracter formal e informal.

Se deberia desarrollar diferentes campafias de concienciacién, asi como actividades

formativas para un buen uso de las tecnologias.

En nuestro pais lamentablemente no hay un sistema integral de regulacion sobre el
uso de las tecnologias en la nifiez y la adolescencia, se debe crear una cultura
propicia, aunque los medios de comunicacién poco hacen ya que va en contra de sus

intereses.
“Eduquemos a los niflos y adolescentes para no castigar alos hombres”

3.3.2 Iniciativas en el ambito de la mediacion familiar.

Los padres, desempefia un papel decisivo de intermediacién y proteccion del menor
consumidor de pantallas, las nuevas tecnologias presentan ciertas particularidades, ya
que es frecuente encontrarse con situaciones en las que nifios y adolescentes superan

a sus padres en el manejo de las TICs..

La aparicién de posibles dificultades para los padres a la hora de mediar en el uso que sus hijos hacen
de las nuevas tecnologias convierte la cuestion en algo de especial interés. Sin embargo, si nos
remontamos a mediados del siglo pasado, ya es posible encontrar investigaciones en este &mbito, al
respecto se consideraba a los padres un factor decisivo, mediante el control y ejemplo que podian
ejercer, sobre los efectos que la televisién podia tener en nifios y adolescentes. (Himmelweit.1958.

Mediacién familiar.)

En estudios realizados existen algunas cuestiones que preocupan especialmente a los
padres y que son el eje fundamental de la mediacion: el tiempo de uso y los
contenidos. Respecto al tiempo de uso, hay que entender que nos estamos refiriendo

tanto al momento del dia como a la cantidad de uso.

Ambas cuestiones han de ser controladas, ya que el uso de una pantalla puede
interferir con otras actividades prioritarias por, por ejemplo: tareas escolares, tiempo
con la familia o amigos, etcétera, y una cantidad excesiva de uso puede desembocar

en serios problemas como la adiccién.
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En los contenidos, también parece fundamental el controlar que los menores no
accedan a aquéllos que puedan ser nocivos, asi como educarles y ayudarles a
interpretarlos de forma adecuada. En este sentido, puede resultar de interés la triple
clasificacion sobre las tareas que implica la mediacibn comiUnmente citada en la
investigacion, se hablaba de la categorizacion, la validacion y la complementacion. La
primera funcién supone ayudar a interpretar los contenidos expuestos en un medio,
confirmando si se corresponden con la realidad. La segunda tarea se mostrara
acuerdo o desacuerdo con el mensaje que es transmitido a la audiencia. Por ultimo, la
complementacién implica afiadir informacion adicional al mensaje en caso de que

fuera necesario.

El proceso de mediacion entre sus hijos y el consumo de pantallas depende del
conocimiento de los procesos y los contenidos tratados, varias de las ocasiones la

informacién trae muchos prejuicios atentatorios a la infancia y la adolescencia.

Los padres deben conocer una buena cantidad de temas sobre las tecnologias para
gue puedan guiar a sus hijos, a pesar de estas responsabilidades, resulta mas
importante crear en los menores procesos de autocuidado, que a pesar de no estar
presentes personas mayores cuando ingresan a las pantallas, deben estar conscientes
de no emplear contenidos los cuales van en contra de los principios y los valores

humanos.

En algunas instituciones educativas se les motiva a los estudiantes desde temprana
edad a relacionarse con la tecnologia, también se les inculca valores en cuanto a la
responsabilidad y respeto, los docentes siempre estan socializando que las TICs son
unas herramientas de autoayuda de las cuales no deben depender, ya que podrian

causarles perjuicios en el @mbito familiar y escolar.

3.3.3 Alfabetizacion en las TICs (iniciativa sobre media literacy).

Lo fundamental para que nifios y adolescentes hagan un buen uso de las pantallas es
gque posean los conocimientos necesarios para ello, o o que es lo mismo, que hayan
sido bien educados en este ambito. Esta educacion es también necesaria para el
publico (como padres o docentes), ya que juegan un papel vital en el desarrollo del

menor.
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Hoy en dia existe cierta ambigliedad entorno a distintas herramientas y el modo de definirlas: ¢ es
Internet una tecnologia o un medio de comunicacién? En este sentido, puede resultar de interés lo
expuesto que asegura: la acelerada conversién al mundo digital nos obliga a unificar criterios acerca
de lo que consideramos alfabetizacion. Ya no poder limitar sélo al audiovisual. Deben hablar de una
alfabetizacion audiovisual y multimedia estrechamente vinculada con los nuevos territorios de la
convergencia digital. Por esta razén, la educacion para la comunicacion en lugar de educacion para los
medios, que en este contexto podria resultar mas restrictivo y la necesidad de ir mas alla de la
educacién en el ambito puramente técnico. La ensefianza de ratones, teclas, disefio de paginas web y
niveles de interactividad ha predominado sobre cualquier otro concepto. Sin embargo, educar para la
comunicacion exige educar en el derecho que todos tenemos a recibir una informacién veraz que no
se vea sesgada y manipulada a conveniencia de un determinado Estado, Gobierno, institucion o grupo

de poder econdmico, religioso, politico, etcétera. (Garcia Matilla. 2004. Alfabetizacion en las TICs).

Es importante la educacion en el uso y manejo de las TICs, asi como la necesidad de
enlazar métodos de educacién formal para las instituciones educativas, pues es
indispensable educar a los padres en el uso de las tecnologias, para que puedan
ejercer una correcta labor mediadora, ya que la familia es el nucleo de la sociedad,
puesto que de alli surgen hombres “exitosos y emprendedores”, que podran ayudar a

gue el Ecuador sea en el futuro un pais como las grandes potencias mundiales.

¢, Qué es media literacy?

Educacion para la alfabetizacién de los medios de comunicacién a menudo utiliza un modelo
pedagégico basado en la investigacidén que anima a la gente a hacer preguntas sobre lo que ven, oyen
y leen. Educacion para los medios de alfabetizacién proporciona herramientas para ayudar a las
personas analizar criticamente los mensajes, ofrece oportunidades para que los alumnos amplien su
experiencia de los medios de comunicacion, y les ayuda a desarrollar habilidades creativas en la toma
de sus mensajes propios medios de comunicacion. Andlisis critico puede incluir la identificacion de
autor, el propésito y punto de punto de vista, el examen de las técnicas de construccién y de los
géneros, examinar los patrones de la representacion de los medios de comunicacion, y la deteccion de

la propaganda, la censura y el sesgo de las noticias y programacién de asuntos publicos.

Educacion para los medios de alfabetizacion pueden explorar como las caracteristicas estructurales,
tales como la propiedad de los medios de comunicacién, o su modelo de financiacion [afectan a la

informacion presentada. (http://en.wikipedia.org.es.mk.gd/wiki/Media_literacy.)
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Disminuye la brecha digital en el Ecuador.

Alrededor de $31 millones debera invertir el gobierno este afio para cumplir la meta de implementar
400 aulas tecnologicas comunitarias para la alfabetizacion digital en el Sistema integral de Tecnologia
para la Escuela y la Comunidad (SITEC) que impulsa la Subsecretaria de Calidad del Ministerio de
Educacion. El piloto de este proyecto cuenta en la actualidad con 30 aulas que funcionan dentro de

instituciones educativas fiscales en las 24 provincias del Ecuador.

En el 2010 se capacitd en alfabetizacion digital de computacién basica e Internet a 3 233 personas
entre maestros, padres de familia, comerciantes, artesanos, adultos mayores, empleados, amas de
casa, entre otros. En cada una de las 30 aulas, en equipos tecnoldgicos, insumos de certificacion,
seguimiento y apertura, lo que significa una inversion total de $2 334 780 en todo el pais. (AVILA,

Xavier (1991). "Implicaciones de la informatica en el futuro de la ensefianza”).

Todos los proyectos encaminados a la alfabetizacion digital constituye eventos
significativos para los principales autores de la educacion: estudiantes, padres de
familia y docentes, pero es necesario aprovechar de dichas bondades, reconociendo
las desventajas, por ejemplo el hecho de pasar a ser individuos dependientes de los
ordenadores, en la ejecucion responsable de sus diferentes actividades, como persona

y como parte de un conglomerado social.

La alfabetizacion para los medios de comunicacién constituye un aporte muy
significativo en los momentos actuales en los cuales la transformaciones aceleradas y
las consecuencias que producen estos medios son cada dia diversas, en muchas de
las ocasiones influyen negativamente en la formacion de las personas, principalmente
de los menores quienes aun no han adquirido manifestaciones de criterio formado,
pero también adultos que no estan conscientes de la situacion real que acarrean los
cambios de los medios de comunicacion, caen ingenuamente en sus implicaciones y
como no se dan cuenta, cometen una serie de equivocaciones como las de depender

demasiado, haciendo de ellos su uso y abuso.

Entonces como podrian los menores ser asesorados por sus padres o representantes,
por ello es digno de aplaudir las acciones porque de esa forma, los maestros y padres

estaran en condiciones de orientar.

Asesorar y controlar el manejo de dichos medios, actuando con responsabilidad, pero

no creando dependencia extrema ya que mas all4d del control se deben inculcar
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actitudes de autodominio y ser responsable de sus propios actos, desde tempranas
edades, sin esperar castigos o represalias por sus comportamientos inadecuados

como consecuencia del mal uso de los medios de comunicacion.

Se anhela con el tiempo que los padres y maestros tomen la batuta en cuestiones de
ejecutar iniciativas como la mencionada, ya son ellos quienes comparten mas tiempo
con los menores de una u otra manera, sin desmerecer su papel en los actuales
momentos, pero hace falta cabios de actitud sobre su rol y su constante participacion
formativa acorde los avances de la ciencia y tecnologia.
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4. METODOLOGIA

4.1 Disefio de la investigacion.

Estad presente investigacion se la realiz6 en diferentes instituciones
educativas, todas ellas fiscales, con gran numero de estudiantado las
mismas que reciben a personas de diferentes etnias, en su mayoria son de
situacion econémica media, sus caracteristicas sociales estan dentro de lo

que hoy se llama “buen vivir”.

4.2 Participantes de la investigacion.

La selecciéon de los participantes se realiz6 de acuerdo a la factibilidad de
poseer buenas relaciones laborales y desde luego por la amabilidad que
tienen sus administradores, ya que estaban dispuestos a colaborar con esta
investigacion, de igual manera prestaron mucho interés los encuestados los
mismos que se detallan a continuacion: Niflas del quinto afio de Educacion
General Basica, de la Unidad Educativa “Manuela Caiizares”; nifios de
séptimo afo de Educacion General Basica de la Escuela “Remigio Crespo
Toral”’, y estudiantes del segundo afno de bachillerato del “Colegio Miguel
Moreno Orddnez” todas estas instituciones estan ubicadas en la provincia

del Azuay del canton Cuenca.

4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion.

4.3.1 Técnicas:

e Observacion
e Descripcion
e Subrayado

e Meétodo cientifico
4.3.2 Instrumentos:

e Entrevistas

e Cuestionarios
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e Carta de compromiso

e Solicitud para aplicar los cuestionarios en los establecimientos
educativos.

e Camara digital

e Internet

4.4 Recursos.

4.4.1 Humanos:
e Directores (Administradores)
* Profesor de aula
+ Estudiantes

4.4.2 Institucionales:
* Unidad Educativa “Manuela Cafizares”
* Escuela “Remigio Crespo Toral”
* Colegio Técnico “Miguel Moreno Ordoéfiez”

» Universidad Técnica Particular de Loja (UTPL).

4.4.3 Materiales:

e Suministros de oficina.

4.4.4 Econbmicos:
e Impresiones
e Copias de los cuestionarios
¢ Anillados

e Transporte

4.5 Procedimiento.
En el procedimiento de esta investigacion se desarroll6 la capacidad de
aplicar e integrar los conocimientos adquiridos durante su proceso se
aborda diferentes tematicas vinculadas con las TICs, mediante la aplicacion

del método cientifico sobre una problemética planteada por la UTPL. Se
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procedio a seleccionar las instituciones educativas en primera instancia sin
antes empaparse del tema para que sea mas factible la aplicacion de
cuestionarios y la interpretacion de los mismos, luego se acudi6 a dialogar
con los Directores (administradores) de los establecimientos educativos
seleccionados para que permitan su aplicacion una vez obtenida la
autorizacion se procedi6 a su aplicacion, y después se realiz6 su
tabulacién, analisis e interpretacion de datos relacionando con el marco
tedrico, conocimientos cientificos y psicolégicos. Asi se ha ido

estructurando en su totalidad esta investigacion.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS.

Para realizar esta etapa de la presente investigacion fue necesario acudir a la
tabulaciéon de los items disefio de las tablas, elaboracion de los respectivos graficos y
su correspondiente interpretacién, en la que se pueden observar detenidamente las
frecuencias y los porcentajes obtenidos en cada una de las alternativas. Cada
pregunta forma parte de un apartado el cual a su vez esta dentro de cada grupo objeto

de estudio investigativo.

Se analizan los porcentajes de mayor a menor, se destaca la importancia dentro del
proceso, las implicaciones en los objetivos las causas y las consecuencias que
podrian generar de manera positiva y negativa, su incidencia en el desarrollo del
aprendizaje, considerando los lineamientos del marco teérico, la comparacion entre
los tres grupos de personas y el aporte critico de la persona investigadora frente la
realidad de los resultados, con el fin de llegar a conclusiones y recomendaciones

valiosas para el accionar educativo.

Luego de analizar e interpretar los resultados de cada item se procedid a la
comparacion entre los cuatro grupos de estudiantes investigados y que se encuentran
clasificados por edades, finalmente se emiten criterios generales en base que

viabilizaran la toma de decisiones.

Breve introduccién a cada uno de los items para el anélisis e interpretacion de

resultados:

= Caracterizacion socio demografica ecuatoriana en el ambito escolar vy
familiar.

En los ultimos tiempos los ambientes de aprendizaje han cambiado debido a la

influencia de las TICs, por lo mismo es necesaria y urgente la actualizacién de

conocimientos por parte de los docentes para que pueda darse una educacion de

calidad. Se deben elaborar normas que regulen el uso de las mismas para no caer

en la dependencia dafiina y asi no perjudicar a los estudiantes.

= Redes sociales y pantallas.
El uso y valoracion de estas redes ha llevado a tener mejor relacion con: la

television, internet, videojuegos, celulares, etc. Causando asi fendémenos de
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dependencia tanto para adultos como para nifios y jovenes ya que se encuentran

en mas contacto con las TICs que con sus familiares.

Agqui se esta perjudicando notablemente a toda la sociedad y al mundo ya que los
adultos han perdido el interés por sus hijos y estos a sus padres.

Pero cabe destacar que estas redes no llegan con mayor fuerza al Ambito rural
esto hace que los nifios crezcan con mucha mas integridad, siendo asi su

crecimiento mas sano.

= Redes sociales y mediacion familiar.
Las nuevas tecnologias presentan ciertas particularidades ya que es frecuente
encontrarse en ciertas circunstancias en las que los nifios y jévenes saben mas

manejo de las mismas que sus propios padres.

Es urgente una normativa sobre el uso de los procesos tecnoldgicos, la motivacion
en los menores, la recuperacion de valores humanos y fundamentalmente la

consagracion del hogar.

= Redes sociales y &mbito escolar.

Es necesario y urgente capacitar y actualizar al personal docente, ademas de
equipar los espacios escolares con aparatos y auxiliares tecnolégicos como son:
televisores, videograbadoras, computadoras y conexiones a la red. Por ello la
adecuacion de docentes, estudiantes, padres de familia y de la sociedad en
general a este fendmeno implica esfuerzo y un rompimiento de estructuras
tradicionalistas para asi adaptarse a una nueva forma de vida. Sin permitirse caer

en la adiccion.

= Redes sociales riesgos y oportunidades.

Los riesgos que se presentan en el uso de las TICs preocupan a todas las
personas adultas ya que se presentan contenidos muy violentos para los nifios y
jovenes, sin olvidar que los mismos poseen un alto nivel de curiosidad por las
cosas prohibidas y acuden inescrupulosamente a paginas solo para adultos,
llevdndose consigo una mentalidad dafiina para si mismos y para sus comparieros,
y muchas veces estos trastornos llevan de manera muy especial a los jovenes a

ser participes en grabaciones de videos sexuales y adicciones.
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Pero claro esta que no todo es malo, Unicamente se debe ensefiar a los menores
de edad la utilizacion correcta y beneficiosa del internet y otras tecnologias. Ya que
si lo saben usar de manera adecuada podran compartir con sus compafieros
informacion relevante, podran resolver juntos tareas educativas, aprender cosas

novedosas y desde luego actualizadas.

= Relaciéon de los jovenes con respecto al ambiente familiar ( ILFAM)

El ambiente familiar influye de manera decisiva en la personalidad de cada
individuo. Las relaciones entre los miembros de la casa determinan valores,
afectos, actitudes y modos de ser que el nifio va asimilando desde que nace. Por
eso, la vida en familia es un eficaz medio educativo al que se debe dedicar tiempo
y esfuerzo. La escuela complementara la tarea, pero en ningln caso sustituira a

los padres.

Las Relaciones son las enderezadas a crear y mantener entre los individuos
relaciones cordiales, vinculos amistosos, basados en ciertas reglas aceptadas por
todos y, fundamentalmente, en el reconocimiento y respeto de la personalidad

humana.
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CUESTIONARIO #1
Grupo 1: Nifios de 6-9 afios de edad (2°- 5° de E.G.B.)
5.1 Caracterizacion socio demogréfica

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: delalala8ydelallalal4.

e 5.1.1. Contexto sociocultural y biolégico del nifio.

Tabla 1 Tabla 2 Tabla 3
P1. ¢A qué curso vas? P2. ¢, Cuantos afios tienes? P3. Sexo
Opcion Frecuencia | % C
Opcién Frecuencia| % 9 aM0S 0 Mas 30| 100 Opcion |Frec.| %

Sto. de . TOTAL 30| 100 Femenino 30 100
Educacién

Bésica 30| 100 TOTAL 30] 100
TOTAL 30[ 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Segun los datos se interpreta que una totalidad de 30 estudiantes correspondientes al
100%, cruzan el quinto afio de Educacién Basica, significa que el 100% se encuentran
entre los 9 afios de edad, el 100% nos indica que son de sexo femenino y pertenecen

a la Unidad “Educativa Manuela Canizares”.
P 4. ;Qué personas viven contigo?

Segun los resultados tabulados manifiestan que el 50%, viven solo con la madre
situacion que supuestamente se debe a que pertenecen a hogares desorganizados
por la dificil circunstancia econémica, por la migracion u otras razones, causas que
influyen negativamente en el rendimiento escolar, el 27% vive con padre y madre lo
que se puede expresar que poseen hogares estables, y el 13% viven a cuidado de
otros, esta es una situacion bastante preocupante porque siempre un nifio esta mejor

con sus padres, ya que ellos buscan sin descansar el bienestar de los mismos.
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Tabla 5

P5. ¢Qué es lo méas que te gustaria hacer
después de cenar?
Opcién Frecuencia %
Irme a mi habitacion 6 20
Navegar 2 6,67
Leer, estudiar 11 36,67
Hablar con mi familia 11 36,67
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Al observar la tabla 5 es facil apreciar que 6 estudiantes encuestadas que representan
el 20% después de cenar prefieren ir a su habitacion, 2 estudiantes que representan el
6,66%, prefieren navegar, 11 estudiantes que representan el 36,66% prefieren ir a leer
y estudiar en el mismo porcentaje otro grupo prefiere hablar con su familia. Estas
situaciones demuestran que la mayoria de las nifias encuestadas realizan actividades
provechosas, especialmente aquellas que después de cenar hablan con su familia,

fortaleciendo asi las relaciones en el hogar.

Tabla 6

P6. ¢ Tienes ordenador en

casa?

Opcion | Frecuencia | %

No 9 30
Si 21 70
TOTAL | 30 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).
Si se observa detenidamente la tabla 6 es facil interpretar que 9 estudiantes
encuestadas equivalentes al 30% contestan que no tiene ordenador, mientras que 21
estudiantes que representan el 70% del total de encuestada contesta que si. Esta
situacion podria afectar al uso de las tecnologias en la educacion, pues habria

desventajas, pero siempre que el ordenador se lo utilice de forma adecuada.
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P7. ¢;Donde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

En la interpretacion de la tabla 7, 2 estudiantes que representan el 9,52% que el
ordenador que mas utiliza en casa esta en su habitacion, 1 estudiante que representa
el 4,76% contesta que tiene en la habitacion de su hermano: 2 estudiantes que
equivalen al 9,52% contestan que tienen en la habitacion de sus padres; 5 estudiantes
gue representan el 23,80% dicen tener el ordenador en la sala de estar; 4 estudiantes
encuestadas, equivalentes al 19,04% dicen tener el ordenador en un cuarto de trabajo,
y 7 encuestadas, equivalentes al 33,33% dicen que tienen portatiles. De acuerdo a los
lugares en donde se ubicado el PC, se puede reflexionar que no importaria en donde
se encuentre, sino que se lo utilice de manera responsable y que no afecte las

relaciones familiares.

Tabla 8
P 8. ;/Hay conexiones a internet a tu casa?
Opcion Frecuencia %
No 10 47,61
Si 11 52,38
TOTAL 21 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Los resultados tabulados permiten al observador interpretar que 10 estudiantes
encuestadas, equivalentes al 47,61 % contestan tener internet en casa, pero 11 de
ellas que equivale al 52, 38% manifiesta no tener internet en su casa. Aungue casi
son porcentajes iguales, es importante crear una cultura para el uso adecuado de
internet, creando normas y reglas negociadas entre padres e hijos, de manera

consensuada.
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P 11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)?

En la interpretacion se puede determinar que 11 estudiantes, con un 33,33%
manifiestan usar Internet (para navegar, chat, e-mail);

2 estudiantes que representan el 6,06% usan internet en la escuela; 3 estudiantes con
un 9, 09 % de los encuestados dicen usar en un ciber — café; 6 estudiantes
representan el 18,18% manifiestan que usan internet en un lugar publico, 11
estudiantes el 33,33% contestan que usan internet en casa de un familiar.

P 12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar.

Los resultados expuestos reflejan que 8 de las nifias encuestadas que representan el
21,62 % dicen estar solos la mayoria de veces al utilizar internet, 4 de ellas que
representan el 10,81 % de las encuestadas dicen que con amigos, 6 de las nifias
encuestadas que representa el 16,21 % dicen utilizar internet la mayoria de veces
cuando estan con sus hermanos , 2 de las encuestadas equivalentes al 5,40 % dicen
utilizar estando con su padre; 7 encuestadas que representan el 18, 91% expresan
utilizar con su madre; 9 de las niflas encuestadas equivalentes al 24,32 % expresan
utilizar en compafiia de otros familiares, y solo 1 estudiante que representa el 2,,70 %
de la totalidad de encuestadas expresa utilizar internet en compafiia de su profesor. Es
positivo por lo tanto que un alto porcentaje utilice el internet utilice con sus familiares,
pero lo ideal seria que lo hagan solas pero con responsabilidad o con sus padres,
aunque se justifigue por la diversidad de dificultades que atraviesan las familias

ecuatorianas.
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Tabla 13

Tabla 14

P 13. ¢ Utili lgan teléf ovil? - ) - .
3. cUtilizas algln telefono movi P 14. ;:Cémo conseguiste el teléfono mévil?
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 3,33 No contesta 2 8

Pedi que me lo
No contesta 5 16,67 compraran 1 4
g' ell r(;no 16| 53,33 Fue un regalo 8 32
i, el de otras . .
personas s| 2667 Me lo dieron mis padres 14 56
TOTAL
TOTAL 30 100 S 25 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Los resultados reflejan que 1 nifia encuestada correspondiente al 3,33% contesta que
si utiliza un teléfono movil; 5 de las estudiantes que representan el 16,66% no contesta
a esta pregunta, 16 de las encuestadas que representan el 53,33 % dicen que utilizan
su propio mévil. Mientras que 8 de las encuestadas representa el 26,66% expresa
utilizar el moévil de otras personas. El alto porcentaje en la Ultima opcion da a conocer
que las encuestadas por ser menores piden a otras personas entre ellas a sus

familiares, pero por la necesidad de comunicacién debe manejarse conscientemente.

En los resultados expresados en la tabla 14 se aprecia la siguiente informacién: 2
personas, corresponden al 8% no contestan, 1 nifla encuestada al 4% contesta que
pidié que lo compraran; 8 de las encuestadas al 32% dice que le regalaron el mavil,
mientras que 14 de las encuestadas que representan el 56% dicen haber recibido
como regalo de sus padres. Lo mas valioso de esta interpretacién es que un poco mas
de la mitad de nifias dicen que sus padres les obsequiaron, seguramente la mayoria

por ser buenas estudiantes, y ademas les ensefiaron el uso adecuado de este aparato.
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5.2. Redes sociales y pantallas

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomard en cuenta las
preguntas: 9, 10,19, 22, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31.

e 521 Uso de redes sociales relacionadas con la internet (Facebook,
twiter, hi5 skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo.

Tabla 9 Tabla 10
P9. ¢, Tengas 0 no internet en P 10. g,Pa[gtg;Jneef;leles usar
casa, sueles utilizarlo? -
- . 0
Opcién Frecuencia |% Opcion Frecuencia | %
Pag. W 1
No 9 30 ag. Web 61 13
- Videos 8| 17
Si 21 70 _
E-mail 5[ 11
TOTAL 30 100 Descargas 10| 22
Chatear 4 9
Autora: Tania Duran F. Red Social 13] 28
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad). TOTAL 46] 100

En los resultados obtenidos en la tabla 9 se puede apreciar que 9 encuestadas
correspondientes al 30% que no utiliza internet tenga 0 no en casa y 21 nifias
encuestadas al 70% responde que si utiliza internet tenga 0 no en su casa. Entonces
se supone que las niflas hacen lo posible por utilizar el internet asi no tengan en su
casa, pero habria que preguntarse ¢para qué lo utilizan? Seria valioso que lo harian

para resolver los deberes escolares.

En la presente tabla 10 se mostr6 6 opciones en las cuales es posible que se usen
mas, 6 personas utilizan con frecuencia paginas web, un 8 % emplea el internet
constantemente para videos, el 5% lo utiliza continuamente para revisar su e — mail,
un 10% lo utiliza frecuentemente para realizar descargas, un 4% lo emplea para
chatear, y un 13% lo destina para el uso en redes sociales se aprecia que una mayoria
del 13% lo utiliza méas para uso de las redes sociales demostrando mayor interés en

conocer nuevas personas al estar en auge estos sitios en la red.
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e 5.2.2. Uso de pantallas (televisién, celular, video juegos, computador) y

pautas de consumo. Tabla 19

P 19. ¢Y cudl de ellas tienes?

Opciodn Frecuencia %
PlayStation2 15 27
PlayStation 3 5
Xbox 360 4
Wi 5
PSP 6 11
Nintendo DS 8 15
Game Boy 7 13
Ninguna de las anteriores 5 9
TOTAL 55 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

La tabla contiene 8 opciones sobre los video juegos mas utilizados por un lado esta un
15% usa con frecuencia el Play station 2 , un 5% disfruta mas del Play station 3, un
7% maneja el Wii, un 11% frecuentemente utiliza la consola portétil PSP, un 15%
utiliza en Nintendo DS, un 13% usa continuamente el Game Boy, y por ultimo la opcion
de ninguna de las anteriores la cual muestra un 9% 5 personas no utilizan ninguna
consola por lo que los resultados dan una gran demanda por la consola de Sony el

Play Station 2 siendo uno de los mas accesibles en el mercado.
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e 5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito

familiar y escolar.

P 25. ¢ Cédmo consigues tu propio dinero?

La pregunta 25 da a conocer 6 opciones sobre como consiguen su propio dinero 7
personas respondieron a un pago semanal dando un 12%, un 30% respondieron que
consiguen dinero pidiendo a sus parientes, mientras que un 30% lo consigue en su
cumpleafios, fiestas o navidad por otro lado un 13% lo obtienen con algun trabajo
realizado en casa, un 12% lo tiene de algun trabajo hecho fuera de casa estos
resultados de como obtiene su propio dinero dan una igualdad de un 30% con: que
con pedir obtienen dinero propio y que lo consiguen en su cumpleafios, fiestas o
navidad esta da que la mayoria no obtiene su dinero trabajando lo obtienes por otras

personas cercanas a ellos.

Tabla 26
P 26. ¢ Con cudles de estas frases estas de acuerdo?
Opcidn Frecuencia %
Tengo mas dinero del que necesito 1 3
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 22 73
Tengo menos dinero del que necesito 7 23
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).
Los resultados expresados dan un 3% a (tengo mas dinero del que necesito), un 73%
a (tengo el dinero suficiente para mis necesidades) y un 23% a (tengo menos dinero
gue necesito) esto atribuye un mayoria a (tengo dinero suficiente para mis
necesidades) dando un perspectiva de clase media si dejar a un lado un alarmante

23% a (tengo menos dinero del que necesito) siendo indice de pobreza.
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Tabla 27

P 27. Si tuvieras que elegir
éjcon que te quedarias?

Opciéon |Frecuencia| %
Internet 3| 10
Television 12] 40
No lo sé 15( 50
TOTAL 30] 100

Tabla 29

P 29. Si tuvieras que elegir

Jjcon que te quedarias?

Tabla 28

P 28. Si tuvieras que elegir
éjcon que te quedarias?
Opcion |Frecuencia| %
Internet 8| 27

Teléfono

movil 8| 27

No lo sé 14| 47

TOTAL 30| 100
Tabla 30

P 30. Si tuvieras que elegir
icon que te quedarias?

16 i 0,
Opcidn Frecuencia| % Op?cmn Frecuencia} %
Teléfono

Videojuegos 10| 33 movil 7] 23
Televisién 9| 30 Televisién 14| 47
No lo sé 11| 37 No lo sé 9] 30
TOTAL 30]100 TOTAL 30] 100

P 31. Si tuvieras que elegir ¢con

gue te quedarias?
Opcién Frecuencia| %

Teléfono

movil 6 20

Videojuegos 12 40

No lo sé 12 40

TOTAL 30| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Los resultados obtenido de la pregunta 27 si tuvieras que elegir ¢con qué te

guedarias? 3 estudiantes que representan un 10% responden que a internet, 12

estudiantes a un 40% responden que a television, 15 estudiantes que representan
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un 50% responden (no lo sé) la mitad de las nifias encuestadas no saben que
contestar lo que significa la utilidad tanto del internet como de la televisiéon van a la par.

Respecto a la presente tabla los resultados de la pregunta 28 Si tuvieras que elegir
¢con que te quedarias? Otorgan un 27% a Internet, un 27% a Teléfono movil y un
47% a no lo sé. Los resultados aportan irresolucion debido a que la mayoria respondia
a la opcién (No lo sé) y debido también a la igualdad de las restantes opciones las mas
usadas Internet y el Teléfono movil.

En la presente tabla N° 29 (Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?) se
demuestra un 33% a los videos juegos, un 30% a la television y un 37% a (no lo sé)
dejan como principal opcién de las mas frecuente los Video juegos aunque dejando

una duda con respecto a la dltima opcién siendo la mas respondida.

Los resultado de la tabla N°30 (Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?)
conceden un 23% a teléfono movil otro 47% a la televisién y un 30% a la opcion (no lo
sé) los resultados dejan como primera opcién la television por mayoria con 14

personas correspondiendo al 47% siendo esto bueno o malo para la persona.

Con respecto a la presente tabla N° 31 (Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?)
asigna como resultado un 20% a Teléfono Movil, otro 20% a Video Juegos y un 40% a
la opcion (no lo sé) existe un perplejidad por la igualdad de las opciones (Teléfono

moévil) y la opcién (no lo sé) por lo que quedaria como primera (videojuegos).
5.3. Redes sociales y mediacion familiar

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: 17, 18, 21,23.

e 5.3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar.
e 5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno

familiar.
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Tabla 17

P 17. ¢Juegas con videojuegos o

juegos de ordenador?

Tabla 18

P 18. ;Con qué aparatos

Opcidn Frecuencia %
No 4 13
Si 26 87
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

juegas?
Opcidn Frecuencia | %

PlayStation2 16| 21
PlayStation 3 6
Xbox 360
Wi

PSP

Nintendo DS 10l 13
Game Boy 7 9
Ordenador 24| 38
TOTAL 78| 100

En la tabla 17 segun los resultados ¢ Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

otorgan un 13% a la opcién No, y otro 87% a la opcion Si. Esto deja un resultado con

una gran mayoria estos utilizan los videojuegos dejando un margen de tan solo 4

personas por lo que no deja de estar en auge.

Los resultados expresados en la tabla N°18 ¢ Con qué aparatos juegas? Otorga como
resultado un 21% a la consola Play station 2, un 8% a la nueva juego de video el Play
station 3, un 5% a la consola de Microsoft el Xbox 360, un 6% al Nintendo Wii, por otro

lado las consolas portéatiles se le concedié un 8% al PSP, un 13% al Game Boy y por
altimo el ordenador mostro un 38%. Las repuestas obtenidas dan como resultado al

ordenado como consola mas utilizada para jugar.
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Tabla 21

5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia.

Tabla 23

5.3.4. Relacion de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia.

21. ¢;Cuéntos televisores que
funcionen hay en tu casa?

P 23. Cuando ves la tele,

sueles estar con...

Opcién | Frecuencia %
Uno 30 100
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Opcién |Frecuencia| %
Solo 16 15
Mi padre 15 14
Mi madre 25 23
Algan
hermano/a 25 23
Otro
familiar 16 15
un
amigo/a 5 5
Otras
personas 5 5
TOTAL 107 | 100

Al observar la tabla 21 se puede apreciar una mayoritaria ventaja del 100% a favor de

la opcién (Uno) correspondiendo a la repuesta de 30 personas tiene un solo televisor

en casa. Este factor esta relacionado directamente con la situacién econémica del

hogar al que pertenecen las nifias encuestadas o0 quizd porque se maneja un uso

responsable de la television.

Con respecto a la tabla 23 se puede ver un 15% con la opcién solo, un 14% con mi

padre, un 23% con mi madre, un 23% con algin hermano/a, otro 15% con otro

familiar, también un 5% con una amigo y por ultimo un 5% con otras personas. Esto

brinda como resultado una mayoria una igualdad con las opciones (Mi madre) y (Algun

hermano/a) dejando como las dos primeras opciones a mi madre o algin hermano/a

siendo parte de la familia.
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5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomard en cuenta las
preguntas: 15, 16, 20,24.

e 5.5.1. Regulacién y uso de las tecnologias.

e 5.5.2. Mediacion familiar en relacion a la tecnologia.

Tabla 15 Tabla 16
P 15. Con el mévil sueles
16. ¢Con quién sueles comunicarte?
Opcién Frecuencia % Opcidén Frecuencia | %
Hablar 15 25 Con mi madre 141 19
Enviar Con mi padre 16| 22
mensajes 13 21
Con mis hermanos 10| 14
Jugar 18 30 Con otros
Navegar 8 13 familiares 18| 25
Otras cosas 7 11 Con los amigos/as 141 19
TOTAL 61 100 TOTAL 72| 81

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

Podemos apreciar en la respectiva tabla N°15 (Con el mévil sueles) nos da 5 opciones
de las cuales se otorga un 25% a la opcién (hablar), se puede apreciar un 21% con
alternativa (mensajes), también un 30% con la seleccion (jugar) por otro lado un 13%
con la opcion (navegar) y por ultimo un 11% en (otras cosas). Dando un mayoria del
30% a (jugar) se puede ver que en la mayoria de los casos el movil lo utilizan para

jugar y otra parte para hablar.

En los resultados obtenidos de la tabla 16 se encuentran 5 opciones de las que un
19% equivale a 14 personas respondieron (con mi madre) se puede apreciar un 22% a
(con mi padre) también se puede ver un 14% a la alternativa (con mis hermanos)
igualmente la opcion (con otros familiares) da un 25% y la Ultima seleccién (con otros
amigos) concede un 19%. Lo que tiene como resultado es una superioridad de la

opcidén (con otros familiares).
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e 5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad.

Tabla 20
20 ;Con quién sueles jugar?
Opcion Frecuencia| %

Solo 14 22
Con mi madre 9 14
Con mi padre 8 13
Con mis hermanos 19 30
Con los amigos 8 13
Con otras personas

distintas 6 9
TOTAL 64| 100

Autora; Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad).

En la presente tabla 20 se puede observar distintas opciones de la que un 22% que
equivale a 14 persona que respondieron a la alternativa (solo), se puede apreciar que
un 14% contestaron a (con mi madre), un 13% escogi6é la eleccion (con mi padre),
igualmente un 30% apunta a (con mis hermanos) por otro lado existe un 13% a la

seleccidn (con los amigos) y como ultimo (con otras personas distintas) dan un 9%.

Esta encuesta realizada deja como resultado que la mayoria de nifios suelen jugar

casi siempre con sus hermanos.

P 24. De la siguiente lista de cosas seleccionatodas aquellas que tengas en
casa:

En los resultados expresados en la tabla 24 se puede apreciar algunas de la cosas
gue se tiene en casa en donde un 8% respondieron (ordenadores portatiles) , se
puede apreciar un 9% a la opcion (impresora), otro 6% a (scanner), se puede observar
un 4% a (web cam), otro 6% a (MP3/MP4/iPod) asimismo encontramos un 11% a
(cAmara de fotos digital), igualmente hay un 7% a la alternativa (camara de video
digital) por otro lado existe un 13% a (equipo de mdusica), ademas un 10%
respondieron a (teléfono fijo, incluso se puede observar un 15% a la opcion (DVD),

también respondieron un 4% a (disco duro multimedia) y como ultimo un 1% a la
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alternativa (ninguna de estas tengo otras). Esto deja como conclusién que la mayoria

de los nifios tienen las cosas colocadas en la tabla dejando una buena perspectiva.
CUESTIONARIO #2

Grupos 2: Adolescentes de 10-14 afios de edad (6 - 10™° de E.G.B.)

5.1 Caracterizacion socio demografica

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: 1,2,3,4,5,6,54,55,56,57,58,59,60,91,101,115,116,117.

e 5.1.1. Contexto sociocultural y biolégico del nifio.

Tabla 1 Tabla 2 Tabla 3
P 1. ¢En qué curso estas? P 2. (Cuantos afios
< tienes? P3 Sexo
Opcién |Frecuencia| % — C

T Opcion | Frec. | % Opcpn Frec.| %

Educacién 11 afios 14| 54 Masculino| 26 | 100

Basica. 26 [ 100 12 afios 10| 38 TOTAL 26 | 100
TOTAL 261|100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los datos observados de las tabla 1y 2 se llega a interpretar de que una
totalidad de 26 estudiantes correspondientes al 100% de encuestados pertenecen a
séptimo afio de Educacion Basica. Este grupo de nifios encuestados pertenece a

edades entre 11, 12 y 13 afios.

Se puede observar en la tabla 3 que correspondieron 26 estudiantes de sexo
(masculino) lo que deja como resultado el 100% pertenecen a la Escuela “Remigio
Crespo Toral” establecimiento educativo para varones, situacion que deberia cambiar
puesto que se deberia convertir en un plantel mixto, para practicar la equidad de

género, muy predicado en la actualidad.
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P 4. ;Sin contarte a ti mismo, qué personas viven contigo?

P4
Opcidn Frecuencia %
Mi padre 21 25
Mi madre 23 28
Un hermano/a 8 10
2 Hermanos/as 5 6
3 Hermanos/as 6 7
4 Hermanos/as 3 4
Mi abuelo/a 10 12
Otras personas I 8
Total 83 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla lo respectivos resultados un 25% respondieron (mi padre)
asimismo un 28% contestaron (mi madre) también se pudo observar un 10% a (un
hermano/a) otro 12% a la alternativa (mi abuelo) y por ultimo un 8% la opcién (otras
personas). La mayoria segun lo tabulado viven solo con la madre, situacion que
supuestamente se debe por la migracién u otras razones que influyen negativamente

en el rendimiento escolar.

Tabla 5 Tabla 6
P 5. ¢Cudl es la profesién de tu P 6. ¢Cudlesla
padre? profesion de tu
?
Opcién Frecuencia| % madre
Desempefia Opcidén Frecuencia | %
un oficio 21| 81 Esta desempleada 1| 4
Realizaun Trabaja en el hogar 11| 42
trabajo técnico 0] O ~ —
- Desempefia un oficio 8| 31
No lo sé/otro 5| 19 Realiza un trabajo
TOTAL 26| 100 técnico 1| 4
Autora: Tania Duran F. No lo sé/otro 19

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 5 muestra 7 opciones de las que un 81%
respondi6 a la opcidon (desempefa un oficio) y un 19% a la alternativa (no lo sé/otro lo

gue muestra que la mayoria de los padres de familia no han conseguido tener un
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instruccién universitaria, segun la tabla no existe desempleo eso es un muy buen signo

para el desempefio de estudiante.

Segun los datos obtenidos de la tabla 6 se muestra un 4% a la opcion (desempleada),

asi mismo un 42% a la opcion (trabaja en el hogar), otro 31% a (desempefia un oficio)

también se puede apreciar un 4% a (realiza un trabajo técnico). Da como resultado a

gue la mayoria de madres se dedican al trabajo en el hogar, siendo este un factor

importante para que los menores puedan recibir la ayuda oportuna de su madre ya sea

en las tareas extracurriculares o en la asistencia familiar.

Tabla 55
56. (,COmo conseguiste tu primer
teléfono movil?

Opcién Frecuencia| %
Me lo compraron mis
padres sin pedirlo 1| 8
Me lo compraron mis
padres porque se lo
pedi 3| 25
Me los compraron otros
familiares 1| 8
Fue un regalo de
cumpleafios, Navidad,
comunion... 4| 33
Lo heredé de otra
persona 3] 25
TOTAL 121|100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

P 55. ¢ A qué edad tuviste tu

primer teléfono movil?

Opcién Frecuencia| %
A los 8 afios o
menos 2 17
Alos 9 afos 1 8
A los 10 afos 4| 33
Alos 11 afios 5 42
TOTAL 12| 100

P 57. ¢Qué tipo de teléfono tienes

actualmente?

Opcidn Frecuencia| %
Comprado
nuevo 3| 25
De segunda
mano 9| 75
TOTAL 12| 100
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Los resultados expresados de la tabla 55 da como resultado un 17% a la alternativa (a
los 8 afios 0 menos) asimismo un 8% respondieron a (a los 9 afios) igualmente un
33% contesto (a los 10 afios) otro 42% a la opcién (a los 11 afios). Lo que concede
como resultado que es su mayoria obtuvo su primer celular alrededor de sus 11 a 12
afos de edad.Aunque es una edad razonable podris representar una distraccion para

los estudios

Las respuestas obtenidas en la tabla 56 otorgan un 8% a la opcion (me lo compraron
mi padres si pedirlo) otro 25% respondieron (me los compraron otros familiares)
asimismo un 8% contestaron (me los compraron otros familiares) igualmente un 33%
respondid a la alternativa (fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunién, también

se puede observar un 25% a (lo herede de otra persona).

En la mayor parte de los casos que fue un regalo de cumpleafios representa una falta
de concienciaciéon de parte de quien los obsequia ya que podria influir en su

comportamiento escolar y familiar.

Segun los resultado obtenidos de la tabla 57 conceden un 25% a la opcién
(comprando nuevo) otro 75% a la alternativa (de segunda mano) lo que deja como

resultado un mayoria a (segunda mano).

Tabla 58 Tabla 59
P 58. ¢ Quién paga
habitualmente el gasto del P59. ¢Qué tipo de medio de
movil? pago tienes para el

Opcién |Frecuencia| % teléefono?

Yo mismo 4 33 Opcidn Frecuencia| %
Mis Es de

padres 58 contrato 2| 17
Otros 8 No lo sé 10| 83
TOTAL 12| 100 TOTAL 12100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Tabla 60

P 60. ¢ Sabes cuanto gastas
mensualmente en el teléfono moévil?
Opcidn Frecuencia| %
No lo sé 5| 42
5 délares o
menos 3| 25
Entre 5a 10
doélares 2| 17
Entre 10 y 20
délares 1 8
Entre 20 y 30
délares 1 8
TOTAL 12| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 58 dan un 33% a (yo mismo), otro 58% a la
alternativa (mis padres), y por ultimo un 8% a (otros).En la mayoria de los casos les
regalan sus padres, esto significa que no estdn capacitados para manejar esas

situaciones que podrian perjudicar a los menores

Segun los resultados de la tabla dan como respuestas un 17% a la opcion (es de
contrato) otro 83% a la alternativa (no lo sé). Las causas por las que contestan en este
porcentaje podria ser porque sus padres les regalaron ye ellos no les comunicaron el

medio o las formas de pago.

Los resultado obtenido segun las tabulaciones de la tabla 60 da un 42% a eleccion (no
contesta) asimismo un 25% a (5 délares menos), también se puede apreciar un 17% a
la alternativa (entre 5 a 10 dolares) igualmente un hay un 8% a (entre 10 y 20 délares)

otro 8% otorga a (entre 20 y 30 ddlares).

Casi la mitad de los encuestados contesta de esa manera porque quizé los padres

pagan el consumo y los menores no se percatan de aquello.
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Tabla 91

P 91. ;Cémo los consigues?

Opcidn Frecuencia| %
Descargandolos de internet 2| 25
Los grabo de un amigo 1] 13
Los compro en una tienda o en la calle 5| 63
TOTAL 8| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla 91 concede un 25% a la eleccién (descargandolos de internet)
otro 13% a la opcién (los grabo de un amigo) también un 63% a la alternativa (los
compro en una tienda o en la calle). En la mayoria de los casos se observa que los
adquiere en tiendas o en la calle como es logico al ver los objetos pidieron a sus

padres que se los compren o alguien les vendié de segunda mano.

P 101. ;Dénde esta el televisor o televisores en tu casa?

Tabla 101
P101

Opcidn Frecuencia| %
En mi habitacién 19 37
En la habitacién de un
hermano/a. 9 17
En la habitacién de
mis padres 12| 23
En la sala de estar 7 13
En la cocina 2 4
En un cuarto de
juegos 3 6
TOTAL 52| 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Las repuestas obtenidas segun la tabla 101 otorgan un 37% a la opcion (en mi
habitacién), otro 17% a (en la habitacion de un hermano/a), también se aprecia 23% a
(en la habitaciéon de mis padres), asi mismo un 13% a (en la sala de estar), igualmente

un 4% a la alternativa (en la cocina), otro 6% a la opcién (en un cuarto de juegos).
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El mayor porcentaje en las respuestas dicen los encuestados que la tv tienen en sus
cuartos, pondria, esto representar una situacién negativa ya que no siempre se les

controlara los programas que ven, afectando asi a su formacién personal.

P 115. ¢ De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

Tabla 115
P115

Opcidn Frecuencia| %
Ordenador portatil 8| 7
Impresora 9| 8
Scanner 2 2
Webcam 1 1
USB o disco duro externo 9] 8
Mp3/ Mp4/iPod 6 5
Cémara de fotos digital 14| 12
Camara de video digital 8| 7
Televisién de pago (Digital o por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 7 6
Equipo de musica 17| 15
Teléfono fijo 9| 8
DVD 18| 16
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en
la television) 2| 2
TOTAL 110| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos apreciar segun la tabla 115 vemos un 7% a (ordenador portatil), otro
8% a la alternativa impresora, asimismo tenemos un 2% a (impresora) otro 2% a la
opcién (Scanner), también podemos observar un 1% a (Webcam) igualmente un (8%)
a la alternativa (USB o disco duro externo), otro 5% a la alternativa (Mp3/ Mp4/jPod),
se puede mostrar un 12% a (Camara de fotos digital), asimismo un 7% a (Camara de
video digital), igualmente un 6% a (Television de pago), otro 15% a (Equipo de
musica), podemos observar un 8% a (teléfono fijo), otro 16% a la opciéon (DVD)

también un 2% a (Disco duro multimedia). En este caso es evidente observar que la
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mayoria de encuestados tiene equipos de sonidos y en segundo lugar cAmaras, dichos
objetos usan la mayor parte de hogares en las actividades cotidianas.

P 116. ;Cémo consigues tu propio dinero?

Tabla 116
P116
Opcidn Frecuencia| %
Paga semanal 1 2
Cuando necesito algo pido y me dan 18| 38
En tu cumpleafios, fiestas, Navidad
o dias especiales. 12| 25
Hago algun trabajo en casa. 10| 21
Hago algun trabajo fuera de casa 7| 15
TOTAL 48| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la encuesta 116 encontramos un 2% a la opcion (Paga semanal), otro 38% a
(Cuando necesito pido y me dan), asimismo un 25% a (En tu cumpleafios, fiestas,
Navidad o dias especiales), igualmente un 21% a (Hago algun trabajo en casa),
también un 15% a (Hago algun trabajo fuera de casa). Es natural que un alto
porcentaje de encuestados manifieste que cuando necesite se lo dan pues son
menores de edad y por lo general dependen de sus padres u otras personas mayores,
otro porcentaje importante es la alternativa que indica las ocasiones especiales en las
cuales les regalan el dinero, se supone que las dos alternativas més altas expresan la

posesion de dinero provenientes de familias con medianos recursos econémicos.

59



P 117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 117
P117

Opcién Frecuencia| %
Tengo mas dinero del que necesito 2| 8
Tengo el dinero suficiente para mis
necesidades 10| 40
Tengo menos dinero del que
necesito 13| 52
TOTAL 251100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos observar los resultado de la tabla 117 un 8% a la alternativa (Tengo mas

dinero de lo que necesito) asimismo un 40% a (Tengo el dinero suficiente para mis

necesidades), otro 52% a la opcién Tengo menos dinero de lo que necesito. Mas de la

mitad de los encuestados expresa tener menos dinero del que necesita quiza porque

pertenece a familias con bajos ingresos econdémicos, seguidamente otro porcentaje

manifiesta lo contrario su supuestamente porque pertenecen a familias que tienen

mejores ingresos.

5.2. Redes sociales y pantallas

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las

preguntas:

7,8,9,10,14,15,61,62,70,71,72,73,74,75,76,77,78,79,80,81,82,83,84,85,86,87,88,

89,90,100,118,119,120,121,122,123,124,125,126.

e 521 Uso de redes sociales relacionadas con la internet (Facebook,

twiter, hi5, skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo.
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P 7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
Tabla 7

P7
Opcidn Frecuencia| %

Irme a mi habitacion a leer,
navegar 6| 23

Navegar, jugar, ver la tele con

mi familia 16| 62
Leer, estudiar, irme a dormir 3] 12
Hablar con mi familia 1| 4

TOTAL 26| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Conforme la tabla 7 podemos ver un 23% a (irme a mi habitacion a leer, navegar),
otro 62% a la opcién (Navegar, jugar, ver la tele con mi familia), también encontramos
un 12% a (Leer, estudiar, irme a dormir), y por ultimo un 4% (hablar con mi familia). Es
muy importante expresar que un alto porcentaje de encuestados prefiere participar en
actividades acompafiados de familiares, después de cenar, asi podra compartir ideas

sanas sobre lo que hace sin que se perjudique su formacion.

P 8. (Qué lees?

Tabla 8
P8
Opcién Frecuencia %
Sdlo las lecturas obligatorias
del colegio 6 23
Otras lecturas: libros,
revistas o comics 20 77
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

61



Seis estudiantes encuestados que re presentan el 23% contestan que leen solo
lecturas obligatorias del colegio, mientras que 20 personas encuestadas que
representan un 77% realizan otras lecturas como de libros, revistas o comics. Mas del
cincuenta por ciento manifiesta leer otro tipo de textos a parte de las ordenadas por los
planteles educativos, habria que investigar especificamente que tipo de materiales
leen ya que muchas de las veces son impresos con muchos prejuicios para los

menores los mismos que deterioran su personalidad y su mente.

Tabla 9 Tabla 10
P 2' rf’;:ueznlgatsa?g;?n?rledézr?;t#:,',as P 10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o
- haces la tarea los fines de semana?
o ) 0
Opcion Frecuencia % Opcioén Frecuencia %

No c9ntesta 1 4 Nada 1 4
E(r)]trr];mutos 30 5 20 30 minutos 5 19
minutos y una rari]rgruetos y uﬁg
hora 8 32 hora 13 50
Entre una vy
dos horas 9 36 Entre una y dos

horas 7 27
Entre dos vy
tres horas 2 8 TOTAL 26 100
TOTAL 25 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 9 podemos observar un 4% a (No contesta) otro 20% a la opcién (30
minutos) asimismo un 32% a (Entre 30 minutos y una hora), igualmente un 8% a la
alternativa (entre dos y tres horas), un 36% se dedica entre una y dos horas. Por lo
gue se interpreta segun los datos de la tabla 9 una escasa cantidad de estudiantes se
dedica un buen tiempo a tareas escolares lo que hace suponer que otras actividades
ocupan su tiempo, se deberia averiguar que hacen y encaminar responsablemente su

tiempo libre y recreacion.

Podemos ver conforme a la tabla 10 encontramos un 4% a la alternativa Nada otro
19% a (30 minutos), asimismo un 50% a (Entre un hora y dos horas) también podemos
apreciar un 27% a la opcion (Entre una y dos horas). La mita de los encuestados

dedica una gran parte del tiempo a realizar sus tareas escolares pero la otra mitad no
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lo hace, se deben orientar a cumplir con responsabilidad sus obligaciones de
estudiantes ante otras actividades de menor importancia con el objetivo de no tener
dificultades al fin del afio escolar ya sea por notas o comportamiento.

Tabla 14 Tabla 15
P 14. ; Te ayudas del ordenador o P 15. ;Qué tipo de herramientas utilizas
internet para realizar los deberes o para ello?
estudiar? Opcién Frecuencia| %
Opcion | Frecuencia % Internet: Buscadores y
No paginas web 14| 47
contesta 10 38 Enciclopedias digitales 1] 3
Si 16 62 Word, Power Point,
TOTAL 26 100 Excel, etc. 15 50
Autora: Tania Duran F. TOTAL 30| 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Conforme a la respectiva tabla vemos un 38% a la eleccién (No contesta) otro 62% se
le otorga a (Si).seguramente la mayor parte de encuestados realiza deberes en
internet ya que sus maestros estan capacitados en el manejo de las nuevas
tecnologias, este factor es valioso para la calidad de educacién que brinde la

institucion.

Segun la tabla 15 observamos un 47% a (Internet buscadores y paginas web),
igualmente un 3% a (CD interactivo), también un 50% a la opcién (Word, Power Point,
Excel, etcétera). Se puede deducir que la mayor parte de estudiantes prefieren
componentes de internet por que los menores se pasan utilizando el internet para su
diversion y emplea los elementos de office porque son indispensables para poder

ingresar y utilizar un ordenador.

5.2.2. Uso de pantallas (television celular, video juegos, computador) y

pautas de consumo.
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P 61. El mévil te sirve principalmente para...

Tabla 61
P61
Opcién Frecuencia %

Hablar 10 12,04
Enviar mensajes 11 13,25
Chatear 2 2,40
Navegar por Internet 1 1,20
Jugar 12 14,45
Como reloj o como despertador 8 9,63
Ver fotos y /o videos 6 7,22
Hacer fotos 3 3,61
Grabar videos 7 8,43
Como agenda 4 4,81
Como calculadora 8 9,63
Escuchar musica o la radio 7 8,43
Ver la televisién 1 1,20
Descargar (fotos, juegos, fondos,
tonos, etc.) 3 3,61
TOTAL 83 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos apreciar acorde la tabla 61 podemos ver un 12% a (habla), otro 13% a la
alternativa (Enviar mensajes), asi mismo un 2% a (Chatear), también un 1% a Navegar
por internet), igualmente un 14% a (Jugar) otro 10% a (como reloj o como
despertador), podemos otorgar un 7% a (ver fotos y/o videos), ademas de un 4% a
(hacer fotos), otro 8% (Grabar videos), asimismo un 5% a la alternativa ( Como
agenda), otro 10% a (Como calculadora), también observamos a la opcién (Escuchar
musica o la radio), asimismo un 1% a (Ver la television) y por ultimo a (Descarga). Los
resultados expuestos en la respectiva tabla dan conocer que un alto porcentaje hace
mal uso del mdévil, ya que los juegos de ese tipo son actividades mecanicas y
autométicas en las cuales no se da oportunidad al usuario a utilizar su potencial

creativo y critico.
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P 62. ;Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil?

Tabla 62
P62

Opcidn Frecuencia %
Con mi padre 8 26
Con mi madre 9 29
Con mis
hermanos/as 1 3
Con mis
familiares 6 19
Con mis
amigos/as 5 16
Con mi novio/a 2 6
TOTAL 31 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos observar segun la tabla 62 un 26% a (Con mi padre), otro 29% a (Con mi
madre), otro 3% a la alternativa (Con mis hermanos/as), también podemos observar
un 19% a (Con mis familiares), asimismo un 16% a la opcion (Con mis amigos/as),
igualmente un 6% a (Con mi novia). Un buen porcentaje utiliza el mévil para
comunicarse con su madre este factor representa un buen indicador entre los lazos
familiares que fortalecen la comunicacion sembrandose asi un ambiente de mutua
confianza, pero los demas resultados también tienen sus relativa importancia para

tener buenas relaciones humanas.

P 70. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 70
P70
Opcidn Frecuencia %
No 4 15
Si 22 85
TOTAL 26 100

Autora; Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Conforme la tabla 70 muestra un 15% a la opcion No y un 85 a la alternativa (Si).
Aungue se justifica de cierta manera que los menores a esa edad utilicen ese tipo de
juegos, pero es recomendable se les oriente en el hogar y en la institucién educativa
en realizar otras actividades ludicas en las cuales utilice mas su creatividad, las
operaciones del pensamiento y las inteligencias mdltiples, pues en las clases de
juegos mencionados primero, son puramente mecanicos y los usuarios actlan de

forma automatica y con poco esfuerzo mental.

P 71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas.

Tabla 71
P71

Opcidn Frecuencia %
PlayStation 2 17 44
PlayStation 3 1 3
XBox 360 1 3
Wii 1 3
PSP 5 13
Nintendo DS 6 15
Game Boy 6 15
No tengo ninguna 2 5
TOTAL 39 100

Autora; Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los datos de la tabla 71 podemos observar un 44% a (Play station 2), otro 3% a
(Play station 3), asimismo un 3% a (Xbox 360), también podemos ver un 3% a (Wii),
igualmente un 13% a (PSP) se otorga un 15% a (Nintendo DS) y por ultimo la opcién
(No tengo ninguna). El alto porcentaje expuesto por la tabal en el uso de la consola
tipo  PlayStation 2 , se deba a lo mejor por el precio intermedio, la facil utilizacion o
por ser la mas difundida en el medio, sin embargo no deja de representar un obstaculo

para el desarrollo creativo de los educandos.

Mas alla del ahorro en la compra de estos aparatos se debe concienciar a los menores
sobre las malas influencias del consumismo provocado en la actualidad por los
avances tecnoldgicos y la constante dependencia exagerada de los seres humanos

sobre estos aparatos.
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Tabla 72 Tabla 73

P 72. cJuegas con la P 73. PlayStation 2 ¢Tien$s alguno de estos
Playstation 2? JUEgOS::
Opcion | Frecuencia| % Opcion Frecuencia| %
No 4l 18 Pro Evolution Soccer 2008 11 13
TOTAL 22| 100 Need of speed: Pro Street 6 7
Pro Evolution Soccer 2009 8 10
Fifa 09 10 12
Grand Theft Auto: San
Andreas Platinum 15 18
God of War Il Platinum 7 8
Los Simpson: el videojuego 12 14
Singstar: canciones Disney 3 4
Ninguno 2 2
TOTAL 84 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

En la tabla 4 estudiantes que representan el 18% dicen que no juegan con playstation
mientras 18 estudiantes que equivalen al 82% manifiestan que si juegan. Se puede
suponer la mayor parte de los encuestados tiene tiempo libre y sus padres les

permiten realizar este tipo de actividades.

Podemos observar acorde a la tabla 73 un 13% a la alternativa (Pro Evolution soccer),
asimismo un 12% a (Fifa 08), otro 7% a (Need for speed: Pro street), igualmente un
10% a la alternativa (PES 2009), también podemos apreciar un 12% a (Fifa 09), otro
18% a (Grand theft auto), asimismo un 8% a (God of war), también un 14% a (Los

simpson), otro 4% a (Singstar) y por ultimo un 2% a la opcion (Ninguno).

Se puede deducir facilmente que los nifios encuestados se dedican a jugar en los play
dos, algo que perjudica su desarrollo social y afectivo, fisico y mental, ya que en lugar
de realizar las mencionadas acciones podria realizar juegos tradicionales que es algo

muy beneficiosos para desarrollar sus destrezas con criterios de desempefio.
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Tabla 74 Tabla 75

P 74. ¢Juegas con la P 75.PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos
Playstation 3? juegos?

Opcidn |Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
No Pro Evolution Soccer
contesta 1 5 2009 1 50
No 18 81 FIFA 09 1 50
Si 3 14 TOTAL 2 100
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 74 podemos apreciar un 5 % a (No contesta) otro 81% a la alternativa
(No).

Podemos observar conforme a la tabla 75 un 50% a la opcién (Pro evolution soccer
2009) y otro 50% a la alternativa (Fifa 09). El alto porcentaje a la alternativa No se
deba supuestamente a que no conozca por la dificil adquisicion, manejo o
desconocimiento, también se nota la preferencia en los juegos vinculados con el fatbol,
por ser el deporte mas practicado en el mundo, en nuestro pais y ciudad, de todas

formas esta situacién es buena para el desarrollo de los menores.

P 76. ¢ Juegas con la XBox 360? 77. XBox 360: ¢ Tienes alguno de estos
Opcion | Frecuencia| % juegos?

No contesta 1 5 Opcion Frecuencia %

No 20| 95 Ninguno 1 100

TOTAL 21| 100 TOTAL 1 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Se puede observar en la tabla 76 segun los resultados expresados un 5% a la opcion

(No contesta) asimismo un 95 % a la alternativa (No).

Conforme a la tabla 77 podemos apreciar un 100% a la opcion (Ninguno). En ambos
casos pueden ser fruto los resultados por el alto costo, desconocimiento o dificil

manejo.
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Tabla 78 Tabla 79

P 78. ¢ Juegas con Nintendo Wii? P 79. Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos
Opcidn Frecuencia % — Juegos? -

Opcion Frecuencia %

No contesta 2 9 Mario Kart 2 29

No 18 82 Super Mario galaxy 2 29

Si 2 9 Super smash bros brawl 1 14
TOTAL 22 100 Mario y Snic en los

juegos Olimpicos. 1 14

Mario Party 8 1 14

TOTAL 7 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla 78 podemos observar un 9% a (No contesta), otro 82% a la
opcion (No) y un 9% a la alternativa (Si). Segun los resultados de la respectiva tabla
mas del ochenta por ciento no juegan con Nintendo por el alto por el alto precio que
representa para la economia familiar o por el desconocimiento sobre su manejo,
cualquiera que sea la razon es beneficioso este factor para el desarrollo integral de los

y las menores.

Segun la tabla 79 podemos observar un 39% a (Mario kart), otro 29% a (Super Mario
Galaxi), asimismo un 24% a (Super smash bros), igualmente un 14% a la alternativa
Mario y Sonic en los juegos olimpicos, otro 14% a (Mario Party). Las alternativas que
alcanzan porcentajes altos en comparacién las demas refleja la practica de los
menores de los juegos mas conocidos y utilizados en los famosos juegos electrénicos

que como ya se ha manifestado tienen muchas desventajas.
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Tabla 80

Tabla 81

P 80. ¢Juegas con la PSP?

P 81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos

Opcion Frecuencia | %
No contesta 1 5
No 13 59
Si 8 36
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Opcién Frecuencia %
Pro evolution Soccer 2008 2 10
FIFA 08 4 19
Grand Theft Auto: Vice City
Stories Platinium 2 10
Tekken: Dark Resurrection
Platinium 1 5
WWE Smackdown! vs Raw
2008 3 14
Final Fantasy VII: Crisis Core 1 5
FIFA 09 3 14
Los Simpsom — el videojuego 1 5
God of war: Chains of
Olympus 2 10
Buzz! Concurso de bolsillo 1 5
Ninguno 1 5
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Un estudiante que representa el 5% no contesta a la pregunta si juega con PSP. 13

estudiantes que representan el 59% manifiestan que no juegan PSP, mientras que 8

estudiantes que representan el 36% dice que si lo hace. La mayoria dice que no lo

hace quiza por desconocimiento o requiere mucha dificultad.

Como podemos observar segun la tabla 81 vemos un 10% a favor de la alternativa

(Pro evolution Soccer 2008), otro 19% a la opcion (fifa 08), asimismo un 10% a (Grand

theft auto), igualmente un 5% a (Tekken dark resurrection), también un 14% a la

eleccion (WWE), otro 5% a (Final fantasy), igualmente un 14% a (God of war), otro 5%

a (buzz) y por ultimo un 5% a (ninguno). Como se indicé en una de las peguntas

anteriores, la tendencia por practicar ese tipo de juegos se debe a la gran aficiobn que

tiene el futbol a nivel del mundo y en el contexto provincial y nacional.
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Tabla 82 Tabla 83

82. ¢Juegas con la Nintendo P 83. Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos Juegos?
DS? Opcibén Frecuencia %
Opcioén | Frecuencia| % New Super Mario Bross 7 23
No contesta 1 5 Cocina conmigo 1 3
No 14 67 Magia en accion 1 3
Si 6 29 42 j.uegog qle siempre 3 10
Brain Training del Dr.
TOTAL 21 100 Kawashima 2 7
Mario y Sénico en los juegos
Olimpicos 3 10
Mario Kart DS 6 20
Mas Brain Training 2 7
Guitar Hero: On Tour 3 10
Imagina ser mama 1 3
Ninguno 1 3
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

La tabla 82 representa el 5% contesta que si juega con Nintendo DS. 14 que equivalen
a 67% manifiestan que no, y 6 personas encuestadas que representan el 29%
contestan que si juegan con Nintendo DS. Se puede evidenciar en los resultados de la
tabla correspondiente mas de la mitad de los encuestados manifiesta jugar con
nintendo DS quiere decir que el precio es menor que los anteriores y /0 su manejo es

mas sencillo.

Segun la tabla 83 se puede apreciar un 23% a favor de (New Super Mario Bross) otro
3% a la alternativa (Cocina conmigo), asimismo un 3% a (magia en accion), también
un 10% a (42 juegos de siempre), igualmente un 7% a (brain training), asimismo un
10% a (Mario y sonic), otro 20% a (Mario kart), se puede otorgar un 7% a la eleccién
(Mas brain training), otro 10% a (guitar hero) también un 3% a (imagina se mama) y
por ultimo un 3% a (ninguno). Los resultados expresados en la tabla indican una vez
mas la tendencia a este juego por la gran difusion que ha tenido por su facil manejo,
ventaja que le permite ser utilizado en grandes proporciones y a nivel mundial, pero sin

descartar las desventajas en el desarrollo normal de los menores.
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Tabla 84

Tabla 85

P 84. ¢ Juegas con los Game

Boy?

Opcion | Frecuencia %
No 11 50
Si 11 50
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

P 85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos

Juegos?

Opcién Frecuencia %
Super Mario Bros 10 29
Pokémon Yellow 8 24
Final Fantasy Tactics
Advance 1 3
Mario Tennis 6 18
Dragon Ball Z 7 21
Los Sims toman la calle 1 3
Ninguno 1 3
TOTAL 34 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos observar segln lo expresado en la tabla 84 se puede observar un 50% a la

opcion (No), otro a la alternativa (Si). Se dividen los porcentajes en la cantidad de

encuestados sobre el usos del Game Boy, porque quiza, la mitad ya conoce y

considera pasado de moda, en cambio el resto de encuestados supuestamente

conoce juegos mas actualizados

Segun la tabla 85 podemos observar un 29% a la opcién (Super Mario Bross), otro

24% a (Boktai) también un 3% a (Final fantasy), asimismo un 18% a (Mario Tennis),

otro 3% a la alternativa (Los Sims) y como ultimo un 3% a (ninguno). Podria decirse

que un buen porcentaje de los encuestados expresa jugar con Mario Bross y Dragon

Ball Z, primero por la influencia y facilidad de conseguir y en segunda razén por la

actuacion de la publicidad en diversos medios, principalmente por la television.

P 86. ¢Juegas con el ordenador?

Tabla 86
P86
Opcién |Frecuencia| %
No 6 27
Si 16 73
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Como podemos ver segun la tabla 86 otorgamos un 27% a la eleccién (No), asimismo
un 73% a la opcion (Si). Con los resultados expuestos en la correspondiente tabla se
respalda la afirmacién de que las nuevas tecnologias traen algunas desventajas una
de las cuales es el uso indebido por los menores al emplear en juegos poco 0 nada

Utiles en su desarrollo.

P 87. Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos Juegos?

Tabla 87
P87

Opcidn Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 3 13
Los Sims megaluxe 2 8
World of Warcraft 1 4
Los Sims: cocina bafia-
accesorios 4 17
Call of Duty: Modern
Warfare 1 4
Sacred 2: Fallen Angel 2 8
Brain Trainer 2 2 8
Ninguno 9 38
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 87 nos muestra un 13% a (Los sims), igualmente un 8% a (Los sims
deluxe), asimismo un 4% a la opcién (World of Warcraft) también se aprecia un 17% a
(Los sims), otro 4% a (Call of duty), igualmente un 8% a (Sacred 2), también se
observa un 8% a (Brain trainer 2), y por ultimo un 38% a (Ninguno). Las respuestas en
la alternativa quiza dan a pensar que no juegan los estudiantes encuestados, pero no
es asi por la experiencia vivida y con fundamento es facil deducir que conocen otros
juegos més faciles de manejar. Otro aspecto negativo para el proceso de maduracion

en los menores.
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Tabla 88 Tabla 89

P 88. De lunes a viernes ¢, Cuanto ~ -
tiempo utilizas diariamente los .C P8t9 EI sabad(tallq el ddo_m!ngo i
videojuegos? ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente
- - los videojuegos?
Opcién Frecuencia | % . .
Opcidn Frecuencia %
Menos de una Men d =
hora 3| 14 €nos de una
hora 3 14
Entre una hora
Entre una hora
y dos 11| 50
v 4 d y dos 8 36
h as € 0S 6l 27 Mas de dos
oras horas 7 32
No lo se 1 5 Nada 4 18
Nada 1 5 TOTAL 22 100
TOTAL 22| 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla se puede observar la tabla 88 se puede ver un 14% a la
opcion (No contesta), otro 50% a (Menos de una hora), asimismo un 27% a (Entre una
hora y dos), también se puedes apreciar un 5% a (Mas de dos horas), y por ultimo un
5% a la alternativa (Nada). Son sorprendentes el tiempo que expresan los
encuestados para los videos juegos, primero se estan convirtiendo en adictos a estas
actividades dafinas desde varios puntos de vista, en segundo lugar se trunca su
potencial creativa y se afecta el desarrollo de las inteligencias multiples, estas
situaciones son causas porque los padres deben dedicarse al trabajo tanto el padre
como la madre, la dificil situacion econémica les obliga a actuar asi, entonces, mas

alla del control esta preparase para crear una cultura de uso del tiempo libre

Se puede apreciar en la tabla 89 existe 5 opciones de la que un 14% da a (Menos de
una hora), asimismo un 36% a la opcién (Entre una hora y dos), otro 32% a (Mas de
dos horas), se puede ver un 18% a la alternativa (nada). En lo fines de semana
también se utiliza mucho tiempo para los videos en su lugar se deberia guiar a los
educando a fortalecer los lazos familiares o al menos a realizar actividades deportivas

que complementen el desarrollo bio- psico — social de los educandos.
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P 90. ¢ Tienes juegos pirateados?

Tabla 90
P90
Opcidn Frecuencia %
No, Ninguno (pasa a la
pregunta 92) 15 68
Si, tengo alguno 7 32
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Se puede apreciar en la tabla 90 un 68% a la opcion (No ninguno), otro 32% a (Si,
tengo alguno).los resultados reflejados en la tabla respectiva hacen suponer que los
encuestados no usan juegos pirateados, si es bien sabido que casi todos aquellos
salen a la venta de forma ilegal, aunque de manera legal o ilegal de las dos formas

perjudican a los menores en su normal desarrollo.

5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito
familiar y escolar.

P 100. ¢Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

Tabla 100
P100
Opcidn Frecuencia %
1 7 27
2 9 35
3 5 19
Mas de tres 3 5 19
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los resultado expuestos de la tabla 100 encontramos un 27% a (1), otro 35% a
la opcién (2), igualmente un 19% a (3), asimismo un 19% a la alternativa (Mas de tres).
Los resultados de la tabla evidencian la existencia de dos y tres televisores en casa,
pero también en la Ultima opcién dicen que hay mas de tres, habria de analizarse esa

situacién porgue tanto aparato de manera directa, separa a los miembros de la familia,
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ademas de incidir en el cumplimiento de las tareas escolares y en el desarrollo de las

destrezas.
Tabla 118 Tabla 119
118. De cada pareja de cosas P 119. De cada pareja de cosas que
gue te presentamos a te presentamos a continuacion
continuacion ¢qué te gusta ,qué te gusta mas?
: mas? . Opcibén Frecuencia %
Opcion Frecuencia| % Internet 18 69
Internet 13 50 Teléfono
Television 10 38 movil 5 19
TOTAL 26 100 TOTAL 26 100
Tabla 120 Tabla 121
P 120. De cada pareja de P 121. De cada pareja de cosas que
cosas que te presentamos a te presentamos a continuacion
continuacion ¢qué te gusta ,qué te gusta mas?
mas? Opcién | Frecuencia %
Opcidn Frecuencia| % Video
Internet 9 36 JU€gos 15 58
Video Television 11 42
juegos 16 64 TOTAL 26 100
TOTAL 25 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como observamos en la tabla 118 un 50% a favor de la alternativa (Internet), otro 38%
a (Television), igualmente un 12% a (No lo sé). La mitad de los encuestados expresa
su preferencia por el internet porque sabe utilizar muy bien, pues ello supone variedad
de actividades entre ellas la mas importante que son los juegos en los cuales como se

observo dedican algunas horas, sin pensar en qué medida se perjudican.

Conforme a la tabulacion realizada en la que podemos observar en la tabla 119 que un
69% lo otorga a la opcion (Internet) otro un 19% a (teléfono movil), asimismo un 12%
a la alternativa (No lo sé). Mas del sesenta por ciento tiene la tendencia al uso del
internet, bien sabido que las consecuencias no permiten el adecuado desarrollo de los

menores.
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Segun la tabla 120 podemos apreciar que un 36% a favor de la alternativa (Internet)
otro 64% a la opcion (Video juegos)

Podemos ver los resultados expresados de la tabla 121 en donde vemos un 58% a la
opcién (Video juegos) otro 42% a favor de la alternativa (No lo sé). En esta pregunta el
uso de los videojuegos desplaza al uso del internet, por la facilidad de acceso ya que
la mayor parte de los hogares sin pensar en las terribles consecuencias adquieren a
altos costos, por la falta de concienciacion sobre su uso responsable.

Tabla 122 Tabla 123
P 122. De cada pareja de cosas que
te presentamos a continuacion
Jgqué te gusta mas?
Opcién Frecuencia | % P 123. De cada pareja de cosas que

1. Teléfono te presentamos a continuacion

movil 4 15 ¢Jqué te gusta mas?

2. Television 21 81 Opcién Frecuencia | %

No lo se 1 4 Teléfono movil 5 19

TOTAL 26 100 Mp3/ Mp4/ jPod 14 54
No lo se 7 27
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Tablal24 Tabla 125
P 124. De cada pareja de cosas
gue te presentamos a P 125. De cada pareja de cosas
continuacion ¢qué te gusta mas? gue te presentamos a continuacion
Opcion Frecuencia| % ¢que te gusta mas?
Teléfono movil 6 23 Opcidn Frecuencia %
Video juegos 18 69 No contesta 1 4
No lo se 2 8 Wi 8 31
TOTAL 26 100 PlayStation 3 8 31
No lo se 9 35
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Tabla 126

P 126. De cada pareja de cosas
que te presentamos a
continuacién ¢qué te gusta

mas”?

Opcidn Frecuencia %
PSP 12 46
Nintendo DS 7 27
No lo se 7 27
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como se ve el producto de la tabulacion de la tabla 122 podemos observar un 15% a
(Teléfono movil), otro 81% a (Television), asimismo un 4% a la opcién (No lo sé). Los
resultados expuestos en la tabla que mas del ochenta por ciento expresa su
preferencia hacia la television, supuestamente por el facil acceso y es de usos diario
en todos los hogares no solo para divertirse sino también para otros fines como

mantenerse informados.

Podemos observar segun los resultado obtenidos de la tabla 123 que un 19% a la
alternativa (Teléfono mévil), otro 54% a (Mp3/ Mp4/ jPod), igualmente un 27% a (No lo
sé). Los resultados en la tabla expresan que mas de la mitad de los encuestados
prefieren los dispositivos musicales pues los intereses por la edad van cambiando, es
por la tanto una edad decisiva en la personalidad de los menores, aqui surgen grandes

cambios a los cuales deben estar muy atentos tanto padres como maestros.

Se puede observar segun los resultados de la tabla 124 un 23% a (Teléfono movil),
asimismo un 69% a la alternativa (Video juegos), otro 8% a (No lo sé). Entre el celular
y los videojuegos la segunda opcién sera la preferida porque aunque dafiina brinda
distraccion e incluso personas adultas aprovechan de sus tiempos libres para

dedicarse al uso de esta clase de aparatos.

Conforme a la tabla 125 encontramos un 4% a la opciéon (No contesta), otro 31% a
(Wii), asimismo un 31% a (Play station 3), igualmente un 35% a (No lo sé). Los

resultados de la tabla conducen al lector a deducir que los encuestados expresan esas
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respuestas porque muchos de ellos poseen Wi y PlayStation 3, saben su manejo

aunque no estan conscientes de las consecuencias que provocan el uso inadecuado

Segun la tabla 126 se puede apreciar un 46% a favor de (PSP), otro 27% a (Nintendo
DS), también se puede observar un 27% a (No lo sé). Es facil interpretar los resultados
de la respectiva tabla y llegar a la conclusiéon de que en esa edad buscan aparatos
mas sofisticados de juego en este caso el PSP a pesar de ser poco conocido y su
adquisicion supone buenas cantidades de dinero y las desventajas como se ha

mencionado son varias.

4.3. Redes sociales y mediacion familiar.
Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas:11,12,13,18,19,20,21,22,28,44,45,46,47,48,49,98,104,105,106,107,108,109,

110, 112,113.

e 5.3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar.

Tabla 11 Tablal2

P 12. ;Qué ayudas recibes a la

P 11. ¢;Tienes algln tipo
¢ g P hora de hacer la tarea?

de ayuda a la horade

hacer la tarea? Opcioén Frecuencia| %
Opcién | Frecuencia| % Me ayudan mis

N 20 -7 hermanos/as 2 22
0 Me ayuda mi

Si 6 23 padre 3 33
TOTAL 26 100 Me ayuda mi

madre 4 44

TOTAL 9 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Tabla 13

P 13. Cuando haces la tarea en casa
Jen qué lugar la haces habitualmente?

Opcidn Frecuencia| %
En mi habitaciéon 21 81
En la habitacion de
un hermano/a 2 8
En wuna sala de
estudio 3 12
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 11 muestran un 77% a la opcién (No), asimismo
un 23% a la alternativa (Si). Segun la tabla respectiva mas del setenta por ciento de
los encuestados manifiesta no tener ayuda a la hora de hacer la tarea, quiza los
padres no cuentan con el tiempo para darles la ayuda necesaria, ahora analicemos,
ellos necesitan ayuda para las tareas y para los juegos mecanicos en sus diferentes
modalidades ¢Por qué no necesitan ayuda? Hace falta mayor interés por el

aprendizaje.

Se puede observar el dictamen de la tabla se encuentra un 22% a la seleccion (Me
ayudan mis hermano/as), otro 33% a (Me ayuda mi padre), asimismo un 44 a (Me
ayuda mi madre). Los resultados respaldan los sucesos légicos, en algunos casos las
madres es la persona que mas tiempo esta en casa de alli su dedicacion a la ayuda en

las tareas escolares.

Los resultados expresados en la tabla 13 muestran un 81% a favor de (En mi
habitacion), otro 8% a (E n la habitacion de un hermano/a), asimismo un 12% a (En
una sala de estar). Es mas comodo realizar sus tareas en su habitacion porque nadie
le controla, ni molesta, ademas paulatinamente necesita mas privacidad por los

cambios que suceden en esta edad.
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e 5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno

familiar.
Tabla 18 Tablal9
P 18. ; Tienes ordenador en P 19. ¢ Dénde esta el ordenador que mas
casa? utilizas en tu casa?
- : Opcidn Frecuencia| %
Opcion | Frecuencia %
No 8 31 En mi habitacién 3 17
) En la habitacion de
Si 18 69 un hermano/a 4 22
TOTAL 26 100
En la sala de estar 3 17

En un cuarto de
trabajo, estudio o

similar 1 6
Es portatil 7 39
TOTAL 18 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los respectivos resultados de la tabla 18 observamos un 31% a la alternativa
(No), también se puedes ver un 69% se le otorga a (Si). Los resultados en la tabla
reflejan que la mayoria de los casos tiene ordenador, ya que su adquisicion se ha
convertido en una necesidad imperiosa ya sea para bien o para mal, seguin el uso que

él o las estudiantes le dé.

La tabla 19 presenta los resultados tabulados con los siguientes productos un 17% a la
opcion (En mi habitacién), otro 22% a (En la habitacion de un hermano/a), asimismo
un 17% a la alternativa (En la sala de estar), también podemos apreciar un 6% a (Es
un cuarto de trabajo, estudio o similar) y por ultimo un 39% a la opcion (Es portéatil).
Segun los resultados de la tabla una buena parte de los encuestados tiene un equipo
portatil debido a la facilidad de traslado por su tamafio y peso, ademas de los
complementos que posee frente a los ordenadores de escritorio, pero una de las

desventajas es que su robo es facil debido a las caracteristicas indicadas.
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Tabla 20

Tabla 21

P 20. ;Tienes internet en tu

21. ¢ Tienes instalado algun sistema

casa? de proteccion cuando navegas por
- , . internet en casa (antivirus, filtro de
Opcion |Frecuencia| % contenidos)
No 10 o6 Opcién Frecuencia| %
Si 8 44 No lo sé 2 17
TOTAL 18 100
Si, tengo un filtro 1 8
Si, tengo un
antivirus 9 75
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los resultados de la tabla 20 podemos ver un 56% a (No), asimismo un 44% a

la opcién (Si).segun la tabla mas del cincuenta por ciento no tiene internet, podria ser

por la falta de recursos, aunque es preferible no tener ya que los menores no hacen un

buen uso del mismo mas bien varias de las ocasiones dafian su mente.

Como se puede observar en la tabla 21 existe un 17% a favor de la alternativa (No lo

sé), asimismo un 8% a (Si, tengo un filtro), igualmente un (75%) a (Si, tengo un

antivirus). Debido a la inmensa cantidad de virus que rondan el internet es bueno tener

un adecuado antivirus, pero uno con licencia ya que los bajados en forma gratuita

tienen poca duracion y no son muy confiables.

Tabla 22

P 22. Tengas o no internet en casa
Jsueles utilizarlo?

Opcién Frecuencia| %
No 2 8
Si 24 92
TOTAL 26 100
Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 22 podemos apreciar encontramos un 8% a la opcién (No), otro 92% a

la alternativa. Aunque resulte positivo de alguna manera no contar con internet, los
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menores se ingenian para acceder a él de alli la importancia de formar a los
educandos en un buen uso de las nuevas tecnologias, mas alla establecer un control
rigido. Es necesario entonces implantar la aplicacion de valores inmersos directamente
con el internet: la responsabilidad, la discrecion, la honradez y el autocontrol frente a

los peligros.

¢ 5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia.

Tabla 28
P 28. ¢ A qué le has quitado tiempo
desde que utilizas internet?
Opcién Frecuencia %
Familia 4 9
Amigos/as 1 2
Estudios 7 15
Deporte 5 11
Lectura 3 7
Television 10 22
Videojuegos 14 30
A nada 2 4
TOTAL 46 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como se puede apreciar en la tabla se encuentran los resultados tabulados en donde
un 9% a (Familia), asimismo un 2% a la opcién (estudios), otro 15% a (Estudios),
igualmente un 11% a (Deporte), también un 7% a (Lectura), otro 22% a television,
asimismo un 22% a la opcién (lectura), pode otorgar un 30% a (video juegos), y por
ultimo un 4% a (Nada). Un alto porcentaje manifiesta que ha quitado tiempo a los
videojuegos para utilizar internet, por supuesto que es debido a que en internet existen
cientos de juegos y mas actualizados, sin embargo también es preocupante que el
nueve por ciento haya quitado tiempo a la familia para dedicarse a internet, esta

actitud podria afectar los lazos familiares.
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P 44. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

Tabla 44
P44

Opcion Frecuencia %
Me pongo nervioso 0 me enfado cuando no puedo 0 no me dejan navegar 4111,76
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet 7 120,58
Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet 411,76
No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida
personal 215,89
Es divertido hablar con desconocidos a través de internet 617,64
Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.) 1294
No estoy de acuerdo con ninguna 10|29,41
TOTAL 34100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 44 encontramos un 21% a la opcién (Me pongo nervioso o me enfado
cuando no puedo o no me dejan navegar), asimismo un 12% a la eleccién (Creo que
puedo poner cualquier foto/video mia en internet), otro 9% a (Creo que puedo poner
cualquier foto/video de mis amigos o familiares en internet), también podemos ver un
6% a (No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida
personal) igualmente un 12% a (Es divertido hablar con desconocidos a través de
internet), otro 6% a (He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos,
videos, comentarios, etc.) asimismo un 3% a (Alguien me ha perjudicado a través de
internet (envio de fotos, videos, comentarios, etc.) otro 32% a la alternativa (No estoy
de acuerdo con ninguna). Un alto porcentaje no se incomoda ante las situaciones
negativas que pueda presentar el uso de internet, debido a que tal vez no utilice,
desconozca o simplemente no le da mucha importancia a estos asuntos, sin embargo
en las demas alternativas pequefios porcentajes exponen que se hace uso de algunas
de las actividades que conforman internet, podria decirse de algunas de ellas podria
ayudar de cierta forma a los estudiantes, aunque en otras situaciones se pueden

manifestar consecuencias perjudiciales; por lo que se debe tener mucho cuidado.
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Tabla 45 Tabla 46

. A H 7

P 45. ¢Discutes con tus padres por el P 46. ¢Por qué motivos?
uso de internet? Opcidn Frecuencia| %

- ; Por el tiempo que
0,
Opcion Frecuencia % paso conectado/a 8 80
No 15 63 Por el momento del

Si 9 38 dia en que me conecto 2 20
TOTAL 24 100 TOTAL 10 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados de la tabla 45 muestran un 63% a la opcion (No contesta),
otro 38% a la alternativa (Si).Mas de la mitad de los estudiantes encuestados
manifiesta no discutir sobre el uso del internet, con sus padres porque tal vez
entienden las ventajas de sus consejos sobre las desventajas que implican su uso
exagerado, pero el otro porcentaje que expone lo contrario, lo hace por que desconoce

cuanto mal trae consigo el uso de internet.

Podemos ver en la tabla 46 el resultado otorga un 80% a (Por el momento del dia en
que me conecto) otro 20% a la opcién (Por lo que hago mientras estoy conectado/a).
la mayoria de los encuestados discute con sus por la cantidad de tiempo que pasa
conectado, si lo hicieran por hacer alguna investigaciébn estaria bien, pero

lamentablemente lo hacen por entrar a sitios con informacién inadecuada e incémoda.

El otro porcentaje que es menor discute por el momento, tal vez los padres tienen

razén porque hay periodos en la familia debe reunirse para compartir algin evento.

P 47. ;Te premian o te castigan con el uso de internet?

Tabla 47
P47
Opcidn Frecuencia %
No 22 96
Si 1 4
TOTAL 23 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los resultados respectivos muestran un 96% a favor de la opcién (No), otro 4%

a la alternativa (Si). Casi el ciento por ciento manifiesta que ni le premian ni le castigan
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con el uso del internet, esto representa un factor muy positivo para la formacién de los
menores ya que el mismo no es digno de utilizarse como premio 0 como castigo pues
como se manifesto tiene muchas desventajas que disminuyen la integridad de la nifiez

y la adolescencia.

P 48. (Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a la internet?

Tabla 48
P48
Opcién Frecuencia %
Me preguntan qué hago 13 34,21
Echan un vistazo 9 23,68
Me ayudan, se sientan conmigo 2 5,26
Estan en la misma habitacion 1 2,63
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes,
escribir a la familia, etc. 4 10,52
Me recomienda sitios para navegar o cOmo
acceder a Internet 2 5,26
No hace nada 7 18,42
TOTAL 38 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos ver segun la tabla 48 un 32% a (Me preguntan qué hago), asimismo un 19%
a la opcion (Echan un vistazo), otro 5% a (Me ayudan se sientan conmigo). Otro 5% a
la alternativa (Comprueban después por donde he navegado), igualmente un 8% a
(Miran mi correo electrénico), también un 3% a (Hacemos algo juntos: compras,
organizar viajes, escribir a la familia, etc.), otro 8% a (Me recomienda sitios para
navegar o cémo acceder a Internet), y por ultimo un 19% a (no hace nada). Un alto
porcentaje manifiesta que cuando usa internet sus padres de alguna manera observan
gque hace, considerando la responsabilidad de los padres estas actitudes son positivas
para la formacion de los menores, el resto de porcentajes tienen menos frecuencias
por lo tanto solo habria de investigar porqué se dan esas actitudes, sin embargo es
preocupante que siete de los encuestados digan que sus padres no hacen nada

mientras usan internet.
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P 49. Cuando navegas por Internet, segln tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?

P49
Opcién Frecuencia %
Comprar algo 5 13,51
Dar informacion personal 16 43,24
Suscribirme en algun boletin o lista de correo 4 10,81
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.) 1 2,70
Ver videos o fotos 2 5,40
Colgar videos o fotos 1 2,70
Enviar correos electronicos 1 2,70
Jugar 3 8,10
No me prohiben nada 4 10,81
TOTAL 37 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Se puede observar segun la tabla 49 se le otorga un 22% a la selecciébn (Comprar
algo), otro 5% a (Chatear o usar el Messenger), asimismo un 24% a la opcién (Dar
informacién personal), igualmente un 5% a (Suscribirme en algun boletin o lista de
correo), se puede ver un 7% a (Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una
comunidad virtual tipo Habbo), otro 7% a la alternativa (Descargar archivos), asimismo
un 2% a (Ver video o fotos), también un 5% a (Enviar mensajes a teléfonos mdviles),
otro 2% a (Juegos electrénicos) asimismo un 5% a (Jugar), se le otorga también un
8% a (No me prohiben nada). Un alto porcentaje de encuestados dice que sus padres
les prohiben entregar datos personales por internet, son actitudes de aplaudir esas
actitudes ya que es muy peligroso enviar informacion personal ya que una buena
cantidad de delincuentes actla aprovechandose de las mencionadas situaciones para
gque los menores tomen conciencia paulatinamente de los pro y los contra que

representan convertirse en un cibernauta.
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P 98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos?

Tabla 98
P98

Opcidn Frecuencia %
Familia 14 30
Amigos/as 1 2
Estudios 8 17
Deporte 9 19
Lectura 1 2
Television 10 21
Hablar por
teléfono 2 4
A nada 2 4
TOTAL 47 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos ver los resultados expuestos de la tabla 98 muestran un 30% a favor
de la opcion (Familia), asimismo un 2% a (Amigos/as), otro 17% a (Estudios),
igualmente un 19% a (Deporte), como también un 2% a (Lectura), se puede otorgar un
21% a (Television), otro 4% a (Hablar por teléfono), asimismo se muestra un 4% a la
alternativa (A nada).

Es preocupante que un alto porcentaje de encuestados diga que haya quitado tiempo
a la familia para dedicarse a los videojuegos, es seguro afirmar que se ocasionaron
problemas familiares por estas actitudes que nada bueno traen consigo mas bien
destruyen los lazos familiares lentamente, de alli la importancia de luchar contra el uso

indebido de estos aparatos.

Otro porcentaje del 8 % ha dejado de estudiar por los videos juegos, seguro que
bajaron las calificaciones, también es inaceptable que hayan sustituido los deportes
por los videojuegos. Por estas y otras razones los padres y personas adultas deberian
participar en escuela para padres y solicitar asesoramiento sobre temas como estos,
por lo pronto se deberia disminuir el uso de esos aparatos, evitar regalarlos en
ocasiones especiales, ya que en lugar de ayudarles a la diversion les causarian mucho

dafio en su desarrollo.
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o 5.3.4. Relacién de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia.

Tabla 104 Tabla 105
P 105. ¢ Cuando ves la tele sueles
P 104. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?
hacerlo? » )
. : Opcidn Frecuencia | %
Opcion Frecuencia %
. . Solo 9 23
En mi habitacion 12 39 i
En la habitacion Con mi_padre 5 13
de un hermano/a. 5 16 Con mi madre 5 13
En la habitacién Con algun
de mis padres 7 23 hermano/a 14 35
En la sala de estar 6 19 Con otro familiar 5 13
En la cocina 1 3 Con un amigo/a 2 5
TOTAL 31 100 TOTAL 40 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

La tabla 104 nos muestra el producto de un 39% va a la (habitacion), otro 16% a (En
la habitacién de mis padres), asimismo un 23% a (En la habitacién de mi padres), se le
otorga también un 19% a (En la sala de estar), y por ultimo un 3% a la opcién (En la
cocina). Segun los resultados un alto porcentaje de los encuestados mira la tv en su
cuarto, esta actitud influye negativamente en las relaciones familiares que son muy
importantes para el fortalecimiento de los respectivos vinculos, por lo que se deberian
compartir los momentos de mirar television con toda la familia para el intercambio de

ideas y que cada uno de sus puntos de vista acorde a sus condiciones

Segun la tabla 105 se puede apreciar un 23% a (Solo), asimismo un 13% a (Con mi
padre), otro 13% a (Con mi madre), igualmente un 35% a (Con algun hermano/a), se
le puede otorgar también un 13% a la seleccion (Con otro familiar), otro 5% a la opcién
(Con un amigo/a). Es valioso recalcar que deben todos los miembros compartir

momentos de mirar television para estrechar los lazos familiares y dar sus opiniones.
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Tabla 106 Tabla 107
P 106. ¢ Realizas alguna de estas P 107. ¢Discutes con tus padres
actividades mientras ves la tele? por el uso que haces de la TV?
Opcién Frecuencia| % Opcion | Frecuencia| %
Estudiar o hacer la No 18 69
tarea del colegio 12 23 Si 8 31
Comer 16 30 TOTAL 26 100
Navegar por internet 1 2
Hablar por teléfono 5 9
Leer 2 4
Dormir 3 6
Charlar con mi familia 2 4
Jugar 12 23
TOTAL 53 100
Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
Tabla 108 Tabla 109
P 108. ¢ Por qué motivos? P 109. ;Te castigan o
Opci6n Frecuencia| % premian con la tele?

Por el tiempo que Opcién | Frecuencia %
paso viendo la No 23 88
tele 6 50 )
Por el momento Si 3 12
del dia en el veo TOTAL 26 100
la tele. 4 33
Por los
programas que
veo 2 17
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Lo resultados expresado por la tabla 106 revelan un 23% que se le otorga a la
alternativa (Estudiar o hacer la tarea del colegio), otro 30% a la opcion (Comer), como
también se le puede dar un 2% a (Navegar por internet), asimismo un 9% a (Hablar
por teléfono), igualmente un 4% a (Leer), otro 6% a (Dormir), asimismo un 4% a

(Charla con mi familia), y por ultimo un 23% a (Jugar). Es negativo que mientras se
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vea la television se pongan a estudiar ya que no se dedican ni a una actividad ni a
otra, ademas las de estudio deben reunir las condiciones adecuadas por la

importancia que representan para la formacion de los menores.

La tabla 107 representa a 18 estudiantes que representan el 69 % manifiesta que no
discutan con sus padres por el uso que hace con la TV mientras que 8 encuestados
gue representan el 31% contestan que si discuten, se supone entonces que la mayoria
de personas encuestadas ve la TV junto con sus padres o0 personas mayores.
Representa algo positivo sobre el alto porcentaje que manifiesta no discutir por ver la
televisién, podria ser porque valoran los consejos de las personas adultas, sin
embargo el porcentaje de encuestados que expresa lo contrario, no valora los aportes
de los adultos por lo que se les deberia motivar para que reaccionen.

Como podemos observar en la tabla 108 se muestra un 50% a (Por el tiempo que
paso viendo tele), otro 33% a la selecciéon (Por el momento del dia en el veo la tele),
asimismo un 17% a (Por los programas que veo).

Segun se puede apreciar en la tabla 109 encontramos un 88% a la opcion (No),
igualmente un 12% a la alternativa (Si). Segun el porcentaje de premio o castigo con la
tv, es digno de aplaudir de no emplear ni como premio no como castigo ya que se
acostumbra a provocar reacciones inapropiadas porque el empleo de la tv representa

muchos peligros.

P 110. Cuando ves la televisiéon en familia ¢ quién decide qué programa mirar?

Tabla 110
Opcién Frecuencia | %
Yo mismo 3 12
Mis hermanos/as 2 8
Mi padre 5 20
Mi madre 8 32
Entre todos, lo negociamos 7 28
TOTAL 25 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados de la presente tabla nos muestra un 12% a (Yo mismo), asimismo un
8% a (Mis hermanos/as), igualmente un 20% a (Mi padre), donde también se puede
aprecia un 32% a (Mi madre), otro 28% a (Entre todos, o negociamos). Representa

muy positivo que en la mayor parte de encuestados diga que su madre decide los
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programas que deben ver, asi se controla directamente la calidad de programas,
acordes a la edad y a los intereses de los miembros familiares, el siguiente porcentaje
también es beneficioso ya que es el padre quien selecciona la programacion, el resto
de resultados merece una revision detallada de esas actitudes, con el objeto de

encaminarlas mejor.

P 111. ;Qué tipo de contenidos de televisién prefieres?

Tabla 111
P111
Opcidn Frecuencia| %

Peliculas 19 24,35
Dibujos animados 8 10,25
Deportes 11 14,10
Series 7 8,97
Concursos 4 5,12
Documentales 7 8,97
Noticias 10 12,82
Programas del corazén 6 7,70
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,

Operacion Triunfo, etcétera.) 6 7,70
TOTAL 78 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Observando el producto de la tabla 111 nos da un 22% a la alternativa (Peliculas), otro
16% a (Dibujos animados), igualmente un 16% a (Deportes), se puede apreciar
también un 11% a (Series), asimismo un 9% a (Concursos) otro 6% a (documentales),
igualmente un 7% a (Noticias), donde también se le otorga un 3% a (Programas del
corazon), y por ultimo un 10% a (Reality shows). Un alto porcentaje de encuestados
expresa su preferencia de ver peliculas en la tv, habria que analizar qué tipos de
peliculas son ya que muchas de ellas traen contenidos de tipo violento o pornografico
atentando contra la formacion de los menores, de alli la importancia de que los padres
orienten al uso adecuado de la programacion, pero con un autocontrol, asi no sera
necesaria siempre la presencia de las personas mayores, Si se actlda con

responsabilidad desde la infancia.
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Es positivo referirse a que un buen porcentaje observa programacion deportiva, con el
cuidado de no convertid a esta actitud en una adiccion que es muy perjudicial para la
salud de los menores.

Es aconsejable también elaborar un mini plan sobre la programacion entre toda la
familia con la ayuda de los docentes quienes estdn en capacidad de recomendar

basandose en parametros didacticos y pedagogicos.

Tabla 112 Tabla 113
P 112. ¢ Hay algun programa que tus P 113. ¢ De qué tipo?
padres no te dejen ver? Opcién Frecuencia| %
Opcidn Frecuencia % Peliculas 7 33
Me dejan ver Dibujos
torgofalr%sas (Pasar animados : o
g Iagpregunta Deportes L 2
114) 15 58 Series 2 10
Si hay programas Documentales 2 10
gue no me dejan Programas del
ver 11 42 corazén 3 14
TOTAL 26 100 Reality Shows 4 20
TOTAL 21 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Podemos ver que en la tabla 112 tenemos un 58% a favor de la opcion (Me dejan ver
todos los programas), otro 42% a la alternativa (Si hay programas que no me dejan
ver). Es preocupante que un alto porcentaje de encuestados diga que le dejan ver
todos los programas, como ya se dijo existen programas que deterioran la mentalidad

infantil y juvenil

Segun la tabla 113 nos da un 33% a la alternativa (Peliculas), otro 10% a (Dibujos
animados), igualmente un 5% a (Deportes), se puede apreciar también un 10% a
(Series), asimismo un 9% a (Concursos), igualmente un 10% a (Noticias), donde
también se le otorga un 14% a (Programas del corazén), y por ultimo un 20% a
(Reality shows). De manera similar los resultados orientan a emitir que los tipos de

peliculas deben ser controlados ya que varias de ellas contienen mensajes de
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violencia y pornografia por lo que los adultos estan en la obligacion realizar un control

oportuno.

P 114. ;Estéas de acuerdo con alguna de las siguientes frases.

Tabla 114
P114

Opcién Frecuencia %
Veo mas tele de la que deberia 1 3,57
Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a 8 28,57
Me aburre la television 2 7,142
Elijo el programa antes de encender la television 1 3,57
Me encanta hacer zapping 1 3,57
Lo primero que hago al llegar a la casa es
encender la televisién 1 3,57
No estoy de acuerdo con ninguna. 14 50
TOTAL 28 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la respectiva tabla nos muestra un 3% a favor de (Veo
mas tele de la que deberia), un 28% a la alternativa (Me gusta ver la tele
acompafado/a que solo/a, al 7% le aburre la tv, el 4% elige el programa antes de
encender la tv, al otro 4% le encanta hacer zapping, al 4% le gusta encender primero
la tv cuando llega a casa, el 14 % que representa un buen porcentaje no esta de
acuerdo con ninguna de las freses, este indicador es muy valioso porque todas

influyen negativamente en el comportamiento de los escolares.
5.4. Redes sociales y ambito escolar.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas:
16,17,23,24,25,26,27,29,30,31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,50,102,103.
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e 5.4.1. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el &mbito escolar y
familiar.

P 16. La ultima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?

Tabla 16
P16

Opcidn Frecuencia %
Todas 22 85
Lengua y Literatura 2 8
Conocimiento del
Medio Ciencias 1 4
Otra 1 4
TOTAL 26 100

Autora: Tania Durén F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
Como podemos apreciar en la respectiva tabla nos da un 85% a favor de la opcién
(Todas), otro 8% a (Lengua vy literatura), asimismo un 4% a (Conocimiento del medio
Ciencias). Es bastante bueno saber que casi el noventa por ciento de los encestados
aprob6 todas las materias, pero no coincide ya que en preguntas anteriores dedicaban

mucho tiempo a otras actividades como ver la tv.

P 17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

Tabla 17
P17
Opcidn Frecuencia %
No, ninguno 1 4
Si, algunos (menos
de la mitad) 25 96
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla 17 vemos un 4% a la alternativa (No, ninguno), otro 96% a (Si,
algunos (menos de la mitad). Aunque es importante pero no imprescindible el uso de

internet en la escuela parece que un alto porcentaje de maestros no usa porque tal vez
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no estad preparado para hacerlo, sin embargo los buenos maestros saben orientar

mejor sus clases con recursos y estrategias que necesariamente no pertenecen a las

nuevas tecnologias y que han conseguido excelentes resultados de aprendizaje.

Tabla 23

P 23. De lunes a viernes ¢cuanto

tiempo utilizas diariamente internet?

Tabla 24

P 24. El sabado o el domingo ¢cuéanto
tiempo utilizas diariamente internet?

Opcién Frecuencia %
Entre una y dos
horas 11 46
Mas de dos
horas 5 21
Nada 8 33
TOTAL 24 100

Opcién Frecuencia %

Menos de una

hora 6 25
Entre una y dos

horas 11 46
Mas de dos

horas 3 13
Nada 3 13
No lo sé 1 4

TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 23 apreciamos un 25% a (Menos de una hora), otro 46% a (Entre una y

dos horas), asimismo un 13% a (Mas de dos horas), igualmente un 13% a (Nada), y

pos ultimo un 4% a (No sé)Es alto el porcentaje de encuestados que expresa dedicar

entre una y dos horas a internet, habria que analizarse que actividades realiza, de tipo

educativo por saber

asuntos de gente adulta o para participar en juegos On line

Los resultado expresados en la tabla 24 no muestra un 46% a (Entre uno y dos horas)

otro 21% a (Mas de dos horas), asimismo un 33% a (Nada). De manera similar se

critica constructivamente el hecho de que casi un cincuenta por ciento de los

encuestados dedica entre una y dos horas al internet, los fines de semana son

generalmente para el descaso y para actividades de recreacion con la familia.
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Tabla 25 Tabla 26

P 25. ¢ En qué lugar sueles usar internet P 26. La mayoria de las veces que
(para navegar, chat, e-mail)? utilizas internet sueles estar
Opcién Frecuencia % Opcioén Frecuencia %
En mi casa 11 31 Sélo 14 38
En un ciber 8 23 Con amigos 6 16
En un lugar Con
publico 5 14 hermanos 11 30
En casa de un ;
. Con mi padre 2
amigo 6 17 - 2
En casa de un Con mi madre 2 5
familiar 5 14 Con mi
novio/a 2 5
TOTAL 35 100
TOTAL 37 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos apreciar segun los resultados de la tabla 25 nos da un 31% a (en mi
casa), otro 23% a (En el cyber), asimismo un 14% a (En un lugar publico), en que
también se otorga un 17% a (En casa de un familiar), y por ultimo un 14% a (En casa
de un familiar). La casa es un buen lugar para realizar actividades especificas de
internet, ya que de esa forma no se desconfia de la calidad de actividades que realizan
aunqgue es preferible que personas adultas de vez en cuando formen parte de estas

actividades creando asi climas de confianza con los menores

Conforme a la tabla 26 podemos apreciar un 38% a (solo), otro 16% a (Con amigos),
asimismo un 5% a (con mi padre), igualmente un 5% a (Con mi madre), también se
puede apreciar un 5% a (Con mi novia). El alto porcentaje de encuestados que
manifiesta estar solo cuando usa internet, es preocupante porque no se sabe qué tipo
de actividades ocupa su tiempo y ya se indicé los peligros que representan el uso

inapropiado.

La opcion siguiente con mayor puntacion puede ser beneficiosa siempre los hermanos

sean personas adultas.

97



P 27. ¢ Quién te ha enseflado a manejar internet?

Tabla 27
P27

Opcidn Frecuencia| %
Nadie, he aprendido yo solo 9 27
Algun hermano/a 9 27
Algun amigo 3 9
Mi padre 2 6
Algun profesor/a del colegio 10 30
TOTAL 33 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos observar en respectiva tabla un 27% a favor de la opcion (Nadie, he
aprendido yo solo), otro 27% a (Algun hermano), asimismo un 9% a (algin amigo),
igualmente un 6% a (Mi padre) otro 36% a la alternativa (Algun profesor/a del colegio).
Un alto porcentaje de encuestados expresa que aprendié a utilizar internet con la
ayuda de algun profesor, es algo valioso porque de alguna manera le orienté ya que
como se dijo se debe tener mucho cuidado con la informacién que se maneja, pero
también es positivo que los estudiantes integren procesos de autoaprendizaje, asunto

gue representa la independencia en cuanto a su formacion.
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Tabla 28 Tabla 29

P28. (A quéle h.a.s qu?tado tiempo P 29. ¢ Para qué sueles usar internet?
desde que utilizas internet? -
- : Opcién Frec. %
Opcion Frecuencia % — — 0
Familia 4 9 Para visitar paginas we 15 25
Amidos/ 1 5 Envio de SMS 1 2
995 as Compartir videos, fotos.
Estudios 7 15 Presentaciones, etcétera 13 21
Deporte 5 11 Para usar el correo electrénica (e-
Lectura 3 7 mail . > 8
Televisién 10 22 Telel\/lsprT digital 3 5
Videojuegos 14 30 Radio digital L 2
A nada > 4 Para usar program,ag _ 8 13
Para descargar musica, peliculas
TOTAL 46 100 0 programas 15 25
TOTAL 61 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos ver en la tabla 28 un 9% a (Familia), otro 2% a (Amigos/as),
igualmente un 15% a (Estudios) asimismo un 11% a (Deporte) otro un 7% a (Lectura)
también se le puede otorgar un 22% a (Televisién), asimismo un 30% a (Video
juegos), se puede observar un 30% a (Video juegos) y por ultimo un 4% a (A nada).
Los porcentajes que indican el empleo de tiempo de en internet en lugar de la tv o los
videojuegos puede ser positivo siempre que se maneje con cautela la informacién que

se encuentra en internet

Segun la tabla 29 podemos observar un 25% a (Para visitar paginas web), otro 2% a
(Envié de SMS), asimismo un 21% a (Compartir, fotos, presentaciones, etcétera),
también se le otorga un 8% a (Para usar el correo electronico), otro 5% a (Television
digital), igualmente un 2% a (Radio digital), podemos agregar un 13% a (Para usar
programas), y por ultimo un 25% a la opcion (Para descargar). El porcentaje referido al
objetivo que se persigue el utilizar internet es valioso sobre todo en la visita a las webs
aunque la informacién en su mayoria tiene falencias por lo que se deberia indicar a los
menores sobres estos particulares, el descargue de musica, peliculas o programas
trae consigo el consumismo y la apertura de nuevos virus que podrian afectar

gravemente importantes archivos de informacion.
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P 30. Cuando visitas paginas web, ¢cuéles de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar?

Tabla 30
P30

Opcidn Frecuencia %
Deportes 5 8
Software e
informatica 1 2
Programacion de
television 4 7
Educativos 2 3
Culturales 2 3
Juegos 22 36
Mdusica 17 28
Humor 5 8
Concursos 2 3
Adultos 1 2
TOTAL 61 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la presente tabla demuestran un 8% a (Deportes) otro
2% a (software e informatica). Igualmente un 7% a (Programacion de television),
asimismo un 3% a (Educativos), otro 3% a (Culturales), también se otorga un 36% a
(Juegos), se muestra un 28% a (Mdsica), otro 8% a (Humor), igualmente un 3% a
(Concursos), y por ultimo un 2% a (Adultos). Un alto porcentaje de encuestados
expresa que cuando visita las webs consulta juegos aunque no es tan mala la
informacion sin embargo no contribuye a la formacién adecuada de su personalidad,
es preocupante entonces que solo que solo el tres por ciento haga consultas de
contenido educativo, para que sucede aquello juega un papel importante la funcion de
los docentes que es motivar y hacer del aprendizaje una tarea interesante solo asi los

menores cambiaran de actitud.
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P 31. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

Tabla 31
P31

Opcidn Frecuencia %
Con chat 14 58
Con Messenger 1 4
Con las dos
anteriores 1 4
Con ninguna de las
anteriores 8 33
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Como podemos ver en la presente tabla existe un 58% a favor de la opcion (Con chat)

otro 4% a (Con Messenger), igualmente un 4% a (Con las dos anteriores), asimismo

encontramos un 33% a (Con ninguna de las anteriores).la mayoria de la personas

encuestadas esto significa que muchos usan internet, ademas cuentan con el tiempo

para emplearlo en los asuntos referidos.

Tabla 32

P 32. Mientras chateas o estas en el

Messenger
Opcidn Frecuencia| %
Siempre me
muestro como soy 15 94
A veces finjo ser
otra persona 1 6
TOTAL 16 100

Autora: Tania Duran F.

Tabla 33

P 33. Mientras chateas o
estas en el Messenger
jusas webcam?

Opcién |Frecuencia| %
Nunca 1 6
A veces 14 88
Siempre 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Tabla 34

P 34. Mientras chateas o estas en el
Messenger ¢con quién sueles hablar?

Opcién Frecuencia| %

Con mis amigos 11 44
Con mi familia 11 44

Con amigos

virtuales 3 12
TOTAL 25 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los datos expresados en la tabla 32 muestran un 94% a la alternativa (Siempre
muestro como soy), otro 6% a la opcion (A veces finjo se otra persona. Un alto
porcentaje dice que se muestra tal como es cuando esta en el chat, esto es positivo

porgque esta practicando la honestidad que es un valor muy importante en las personas

Segun los datos de la tabla 33 se puede apreciar un 6% a (Nunca), otro 88% a (A
veces), asimismo un 6% a (Siempre). Casi el noventa por ciento de los encuestados
manifiesta que a veces utiliza la webcam para chatear sera por varias razones entre
ellas no tienen cadmara o0 no desean ser vistos con quienes platican porque varias de

las ocasiones son desconocidas.

Podemos ver que la presente tabla nos muestra un 44% a (Con mis amigos)
igualmente un 44% a (Con mi familia), asimismo un 12% a (Con mi amigos virtuales).
En las dos alternativas estan iguales los porcentajes de los encuestados
distribuyéndose entre los amigos y la familia, son situaciones valiosas para las

relaciones adecuadas de los menores con sus semejantes.
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P 35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

Tabla 35
Opcidn Frecuencia| %

No tengo ninguno 6 38
Tengo, pero no los

conozco 4 25
Tengo y he

conocido alguno 6 38
TOTAL 16 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Se puede observar en la tabla 35 que nos da como resultado un 38% a (No tengo

ninguno), también se agrega un 25% a (Tengo, pero no los conozco), asimismo un

38% a (Tengo y he conocido alguno). Los porcentajes se repiten en las dos

alternativas en la primera dicen que no tiene amigos virtuales en la segunda con alto

porcentaje dice que tiene amigos virtuales y si los ha conocido, sin embargo lo

preocupante es que una gran cantidad de los encuestados tiene amigos pero no los

conoce, esto podria representar situaciones riesgosas ya que no saben con quienes

tratan y a lo mejor se trata de personas de procedencia delictiva.

Tabla 36

P 36. ¢Sueles usar internet para
jugar en red?

Opcibn Frecuencia| %
No 2 9
Si 21 91
TOTAL 23 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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37. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente?

Tabla 37
P37
Opcidén Frecuencia| %
Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay
Street Racer, etcétera) 4 36,36
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike,
etcétera) 1 9,09
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 2 18,18
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary,
etcétera) 4 36,36
TOTAL 11 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la presente tabla podemos ver un 2% a (Juegos de comunidad virtual (The
Sims, etcétera) otro 33% a(Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race,
Shangay Street Racer, etcétera) asimismo un 12% a (Juegos de estrategias y batalla
(Teeken, Counter Strike, etcétera), igualmente un 27% a (Juegos de Deporte (FIFA
2008, etcétera) también se agrega un 8% a (Juegos de mesa y cartas (poéquer,
parchis, Trivial, Pictionary, etcétera), otro 4% a (Casinos (Casino Mdénaco, Casino
Tropez), igualmente un 12% (Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris,
etcétera), y por ultimo un 2% a (A ninguno). Los juegos de carreras son los preferidos
por la mayor parte de los encuestados, seguidamente le sigue el porcentaje de los
juegos de mesa y cartas, esto quiere decir que el deseo de tener un auto y los juegos

més populares influyen a la hora de divertirse en internet.

104



P 38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a

través del Internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases?

Tabla 38
P38
Opcidn Frecuencia %
Juego en red con mi grupo
de amigos 5 23
Jugar en red te permite
hacer amigos 10 45
No estoy de acuerdo con
ninguna 7 32
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Se puede apreciar un 23% a (Juego en red con m grupo de amigos), otro 45% a

(Jugar en red permite hacer amigos), igualmente un 32% a (No estoy de acuerdo con

ninguna). En la mayoria de los casos los encuestados expresan estar de acuerdo en

gue jugar en la red les permite hacer amigos, esta situacién es ventajosa, lo malo es

que muchos de esos amigos son desconocidos, representando riesgos en la red.

e 5.4.2. Uso de las tecnologias en relacién al &mbito escolar y familiar.

Tabla 39 Tabla 40
P 39. ¢Sueles utilizar redes P 40. ¢Puedes indicarnos qué redes
sociales, (Facebook, etcétera)? sociales sueles utilizar?

Opcidn Frecuencia % Opcioén Frecuencia| %
No 5 21 Facebook 17 65
Si 19 80 Orkut 1 4
TOTAL 24 100 Hi5 12
WindowsLiveSpace 2 8

Sonico 1 4

Otras redes

sociales 2 8
Autora: Tania Duran F. TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Como podemos ver la tabla 39 nos muestra un 21% a favor de la opcién (No) y otro
80% a la alternativa (Si). Como es de suponer casi todos los adolescente y nifios s
esta tienen su propia cuenta en alguna red social principalmente en Facebook, de esta
forma se relacionan a la distancia con sus semejantes lo malo esta en el tiempo que

se desperdicia al ponerse en contacto

Los resultado expresados en la tabla 40 podemos ver un 65% a (Facebook), otro un
4% (Orkut), igualmente un 12% a (Hi5), asimismo un 8% a (Windows live space), otro
4% a (Sonico), y por ultimo un 8% a la opcién (Otras sociales). Mas de la mitad de las
personas encuestadas pertenece a Facebook porque es la mas popular, sin embargo
seria significativo que los adultos expliguen a los menores las desventajas que
representa el pertenecer a una red social, principalmente en lo referente a la invasién

de la privacidad.

Tabla 41 Tabla 42
P 41. ¢Has hecho alguna pagina P 42. (Con qué contenido?
web o algin blog? Opcidn Frecuencia| %
Opcion | Frecuencia % Deportes 1 20
No 23 96 Programacion
) de televisién 1 20
Si 1 4
Juegos 1 20
TOTAL 24 100 o
Mdasica 1 20
Humor 1 20
Autora: Tania Duran F. TOTAL 5 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun los resultados obtenidos de la tabla 41 podemos ver un 96% a (No), otro 4% a
(Si). Mas del noventa por ciento ha realizado una web o un blog, en la actualidad estos
aspectos de la nueva tecnologia representa una necesidad sobre todo cuando se trata

de hacerse publicidad

Los resultados expresados en la tabla 42 podemos ver un 20% a (Deportes), otro un
20% (Programa de television), igualmente un 20% a (Juegos), asimismo un 20% a
(Musica), otro 20% a (Humor). Los cinco contenidos expuestos para la preguntas de la
encuesta han alcanzado igual porcentaje, ya que consideran a todos los contenidos
importantes, se puede aprobar estas actitudes lo que debe ser rechazado son los fines

para los cuales se los utilice.
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P 43. ¢ Qué es lo que te parece mas util de tener unaweb o blog propia?

Tabla 43
P43
Opcién Frecuencia| %
Expresar mi opinion 1 20
Compatrtir informacién con conocidos 1 20
Darme a conocer y hacer amigos 1 20
Escribir sobre lo que me gusta 1 20
Ser Util para otros interesados en el tema 1 20
TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

En el resultado de la tabla 43 podemos ver un 20% a (Expresar mi opinién), otro un
20% (Compartir informacién con conocidos), igualmente un 20% a (Darme a conocer y
hacer amigos), asimismo un 20% a (Escribir sobre lo que me gusta), otro 20% a (Ser
atil para otros interesados en el tema).ad uno de las razones tiene la misma
puntuacion lo que representa una situacion favorable debido a que son aspectos
importantes tanto para las personas como individuos como para el grupo al cual

pertenecen

P 50. Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta

atu alrededor (familia, amigos profesores?

Tabla 50
P50
Opcién Frecuencia %
Un principiante 3 13
Tengo un nivel medio 15 65
Mi nivel es avanzado 5 22
TOTAL 23 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 50 podemos ver un 13% a (Un principio), otro un
65% (Tengo un nivel medio), igualmente un 22% a (Nivel avanzado). Mas de la mitad
de estudiantes encuestados expresa que tiene un nivel medio en cuanto al uso del

internet es logica esta situacion porque la mayoria de nifios y adolescentes tienen
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gusto por estar en internet y manejan de manera rapida sus herramientas ya que
poseen bastante tiempo libre para estar en la red en comparacion las personas adultas
quienes tienen mas responsabilidades y obligaciones.

1.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y familiar.

Tabla 102 Tabla 103
P 102. ¢;De lunes a viernes ¢cuanto _ i
tiempo ves diariamente la television en P 103. (El sabado o el domingo
casa? jcuanto tiempo ves diariamente la
- . televisién en casa?
Opcion Frecuencia | % » -
Opcion Frecuencia %
Menos de una hora 9 35 Menos de una
hora 8 31
Entre una hora y dos 5 19 Entre una hora
y dos 7 27
Mas de dos horas 11 42 hMéS de dos o s
oras
No lo se 1 4 oo d , .
TOTAL 26 100 00 5P
Autora: Tania Duran F. TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 102 podemos ver un 35% a (Menos de una
hora), otro un 19% (Entre un hora y dos), igualmente un 42% a (Mas de dos horas),
asimismo un 4% a (No lo sé). Es preocupante al observar como casi el cincuenta por
ciento de los encuestados expresa ver la television mas de dos horas, quiere decir que
tienen muchas horas de ocio o que estan empleando mal el tiempo libre o lo peor
estan descuidando las tareas extracurriculares, al respecto padres y maestros estan
en la obligaciones de emprender acciones significativas que disminuyan las influencias

negativas que produce el mal uso de la tv en los hogares.

En la tabla 103 podemos ver un 31% a (No contesta), otro un 27% (Entre un hora y
dos), igualmente un 35% a (Mas de dos horas), asimismo un 8% a (No lo s€).de igual
manera los fines de semana en los cuales se deben aprovechar al maximo la correcta
utilizacion del tiempo libre , sin embargo se desperdician més de dos horas de lo que
se puede deducir que la personalidad de los menores en cuanto a su formacion cada

vez va en decremento.
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5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomard en cuenta las

preguntas: 51,52,53,63,64,65,66,67,68,69,92,93,94,95,96,97,99,102,111,114.

e 5.5.1. Regulacién y uso de las tecnologias.

e 5.5.2. Mediacion familiar en relacion a la tecnologia.

Tabla 51 Tabla 52
“Intern_e_t es util, aho_rra t_igmyo y “Internet psueegﬁghaanccer:e?’ue alguien
facilita la comunicacién
Opcidn Frecuencia % Opcion Frecuencia %
Poco 3 12 No contesta 1 4
Bastante 9 36 Nada 4 15
Mucho 13 52 Paco 6 23
TOTAL o5 100 Bastante 8 31
Tabla 53 Mucho 7 27
TOTAL 26 100
“Internet puede hacer que me aisle de
mis amigos y familiares”
Opcién Frecuencia| %
No contesta 1 4
Nada 3 12
Poco 10 38
Bastante 4 15
Mucho 8 31
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 51 podemos ver un 12% a (Poco), otro un 36%
(Bastante), igualmente un 52% a (Mucho).En la mayoria de los casos los encuestados
indican que el internet es bastante util para la comunicacion a lo mejor tengan razén
pero habria de analizar qué tipo de comunicacion porque varias de las veces llaman

comunicacion a la pérdida de tiempo entre el emisor y el receptor

En la tabla 52 podemos ver un 4% a (No contesta), otro un 15% (Nada), igualmente

un 23% a (Poco), asimismo un 31% a (Bastante), otro 27% a (Mucho).
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Segun la tabla 53 podemos ver un 4% a (No contesta), otro un 12% (Nada),

igualmente un 38% a (Poco), asimismo un 15% a (Bastante), otro 31% a (Mucho). Un

alto porcentaje expresa que el internet les aleja pocos de sus familiares y amigos,

piensan en que se pasan horas pegados a las pantallas y lo que dicen es lo contario,

estan manipulados por internet que ni se percatan de las desventajas.

P63. Si me quedara dos semanas sin maovil.

Tabla 63
P63
Opcién Frecuencia| %
Mi vida cambiaria a mejor 1 8
Mi vida cambiaria a peor 1 8
No pasaria nada 10 83
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 63 podemos ver un 8% a (Mi vida cambiaria a

mejor), otro un 8% (Mi vida cambiaria a peor), igualmente un 83% a (No pasaria nada).

La mayoria de los encuestados expresa que no pasa nada si se queda sin movil

durante dos semanas podria pensarse una actitud positiva, pero es certero de que

sustituiran por el chat ya que los nifios de méas edad y los adolescentes.

Tabla 64

P 64. ¢ Discutes con tus padres por
el uso que haces del movil?

Opcién Frecuencia %
No 9 75
Si 3 25
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Tabla 65
P 65. ¢ Por qué motivos?
Opcibén Frecuencia %
Por el tiempo que lo uso 1 33
Por el gasto que hago 2 67
TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Los resultado expresados en la tabla 64 podemos ver un 75% a (No), otro un 25% (Si).
Es sorprendente que un alto porcentaje manifiesta que no discute con su familia por el
uso del mévil, podria ser porque los menores utilicen el mévil con mayor frecuencia
cuando sus padres no estan presentes y cuando lo estdn a lo mejor solo se

mensajean con sus amistades.

Segun la tabla 65 podemos ver un 33% a (Por el tiempo que lo uso), otro un 67% (Por
el gasto que hago). Los encuestados que explican que discuten por el uso de los
celulares, explican que es por los gastos, esta situacion se encasilla muy bien en la

veracidad ya que el uso de los moviles representa gastos altos de dinero.

Tabla 66 Tabla 67
P 66. ¢ Te castigan o premian con el P 67. ¢ En cual de estas situaciones
uso del mévil? apagas el movil?
Opciodn Frecuencia % Opcion Frec.| %
No contesta 1 8 Cuando estoy en clase 6 33
No 10 83 Cuando estoy estudiando 3 17
Si 1 ) Cuando estoy con la familia,
comiendo, viendo la Tele,

TOTAL 12 100 etcétera. 2 11
Cuando estoy durmiendo 4 22
No lo apago nunca 3 17
TOTAL 18 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 66 podemos ver un 8% a (No contesta), otro un
83% (No), igualmente un 8% a (Si).Un alto porcentaje contesta que no le castigan ni le
premian con el uso del mévil, lo que representa una actitud favorable en la formacién
de los menores porque si sucediera lo contario se crearia una dependencia del

aparato, situacion desfavorable para los menores.

En la tabla 67 podemos ver un 33% a (Cuando estoy en clase), otro un 17% (Cuando
estoy estudiando), igualmente un 11% a (Juegos), asimismo un 22% a (Cuando estoy
durmiendo), otro 17% a (No lo apago nunca). Un buen porcentaje de estudiantes

encuestados dice que apaga el celular cuando esta en clase, situacion digna de
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felicitar puesto que se respeta el aprendizaje y no se interrumpe el proceso con

llamadas o mensajes innecesarios.

P 68. ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la
cama?

Tabla 68
P68
Opcidn Frecuencia %
Nunca 4 36
Algunos dias 5 45
Casi todos los
dias 2 18
TOTAL 11 100

Autora; Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultado expresados en la tabla 68 podemos ver un 36% a (Nunca), otro un 45%
(Algunos dias), igualmente un 18% a (Casi todo los dias). Casi el cincuenta por ciento
de los encuestados expresa que recibe llamadas cuando estd en acama durante
algunos dias se supone que son emergentes o tiene relacione de noviazgo, en
cualesquiera de los casos, en la alternativa tres es preocupante ya que un buen
porcentaje de encuestados recibe llamadas todos los dias, porque se interrumpen las

horas de descanso.

P 69. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 69
P69
Opcién Frecuencia %
He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos
ofensivos contra alguien 2 13

Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a

través del teléfono movil. 2 13
Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil. 1 7
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 4 27
No estoy de acuerdo con ninguna 6 40

TOTAL 15 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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Como observamos en la tabla 69 podemos ver un 13% a (He utilizado el mévil para
enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien), otro un 13% (Alguna vez me
han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono mavil.), igualmente
un 7% a (Conozco a alguna persona que estd enganchando al mévil.), asimismo un
27% a (He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.), otro 40% a (No
estoy de acuerdo ninguna). Un gran porcentaje de encuestados manifiesta no estar de
acuerdo con ninguna de las alternativas consultadas, son situaciones que perjudican
de alguna manera al usuario del movil. Se considera también que un buen porcentaje
ha recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas, este tipo de situaciones
de deben evitar por la integridad de los menores de alli la recomendacién de utilizar el

movil solo en casos necesarios.

P 92. ¢Con quién sueles jugar? Tabla 92
Opcién Frecuencia %
Juego solo 6 18
Con mi padre 3 9
Con mis hermanos/as 15 45
Con los amigos/as 9 27
TOTAL 33 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
Los resultados expresados en la tabla 92 podemos ver un 18% a (Juego solo), otro un

9% (Con mi padre.), igualmente un 45% a (Con mi hermanos), asimismo un 27% a

(Con los amigos). Casi el cincuenta por ciento de los encuestados

Tabla 93 Tabla 94
P 93. ¢ Discutes con tus padres ] i . >
por el uso que haces de los P 94. ¢Por qué motivos*
videojuegos? Opcidn Frecuencia | %
Opcion Frecuencia| % Por el tiempo que paso
jugando 3 38
No 15 68 . .
) Por el tipo de juegos 5 63
Si 7 32
TOTAL 8 100
TOTAL 22 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).




Los resultados expresados en la tabla 93 podemos ver un 68% a (No), otro un 32%
(Si).Mas de la mitad de los encuestados manifiesta no tener discusiones con sus
padres por los videojuegos, porque a lo mejor valoran los consejos de sus padres y ya
saben los peligros que incluyen el uso de esos aparatos, aunque un porcentaje menor

manifiesta lo contrario, situacion que debe analizarse para evitar grandes dificultades

En la tabla 94 podemos ver un 38% a (Por el tiempo que paso jugando), otro un 63%
(Por el tipo de juegos). En un alto porcentaje dicen los encuestados que discuten con
sus padres por el tipo de juegos utilizados, puede ser que se trate de aquellos que

inducen a comportamientos e inadecuados de quienes los usan.

Tabla 95 Tabla 96
P 95. ¢ Te premian o te castigan P 96. (Saben tus papas de qué son los
con los videos juegos? videojuegos con los que juegas?
Opcién Frecuencia | % Opcion Frecuencia %
No 22 100 No 1 5
TOTAL 22 100 Si 20 91
No lo sé 1 5
Autora: Tania Duran F. TOTAL 22 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Segun la tabla 95 las 22 personas encuestadas que representan el 100% contestana
gue no les castigan con los videojuegos, quiza porque los padres o representantes
saben que el uso de estos aparatos a veces provoca adicciones que inciden
significativamente en el aprendizaje.Es positivo que la totalidad de los encuestados
manifiesta que no les premian ni les castigan con el uso de los video juegos, esto evita
gque se produzca una maliciosa dependencia por parte de los menores hacia este tipo
de aparatos

Los resultados expresados en la tabla 96 podemos ver un 5% a (No), otro un 91% (Si),
igualmente un 5% a (No lo sé). Casi la totalidad de los encuestados expresa que sus
padres si saben de qué son los videos juegos que los menores emplean, situacion que

demuestra responsabilidad de los padres, pero deben evitar el usos exagerado.
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P 97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢ Te

dejarian jugar con ellos?

Tabla 97
P97

Opcidn Frecuencia %
Si con todos 6 28
Con algunos si, con otros
no 11 50
No me dejarian jugar con
casi ninguno 5 23
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 97 podemos ver un 28% a (Si con todos), otro

un 50% (Con algunos si, con otros no) igualmente un 23% a (No me dejarian con casi

ninguno). La mayor parte de los encuestados que sus padres les permitirian participar

con los video juegos con la aprobacion de algunos y el rechazo de otros que

consideren inadecuados, este factor representa preocupacion por los padres, actitudes

valiosas para adecuada formacion de los menores, pero si se reflexiona sobre el

porcentaje que manifiesta que sus padres les permiten jugar con todos los juegos, se

corre el riesgo de que los menores utlicen aquellos que ven en contra de su

integridad.

P 98. ¢ A qué le has quitado tiempo por usar los videos juegos?

Tabla 98
P98

Opcidn Frecuencia %
Familia 14 30
Amigos/as 1 2
Estudios 8 17
Deporte 9 19
Lectura 1 2
Television 10 21
Hablar por teléfono 2 4
A nada 2 4
TOTAL 47 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).
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En la tabla 98 podemos ver un 30% a (Familia), otro un 2% (Amigos/as) igualmente
un 17% a (Estudios), asimismo un 19% a (Deporte) otro 21% a (Television), también
un 4% (Hablar por teléfono), igualmente un 4% (A nada). Es un gran porcentaje de
estudiantes encuestados que ha quitado tiempo a su familia por usar los video juegos ,
es una situacion preocupante porque ese valioso tiempo los cambiaron por tareas que
no valen la pena, la familia es mucho mas importante y las relaciones en ella

determinan los éxitos o los fracasos de sus miembros.

El siguiente porcentaje también causa preocupacion porque se descuida los estudios
para dedicarse a los juegos de alli se originan las malas notas. Es urgente en este
caso la guia oportuna de los docentes con una motivacion que despierte el interés por

las actividades educativas.

e 5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad.

Tabla 102
P 102. ;De lunes a viernes ¢cuanto
tiempo ves diariamente la televisién en
casa?

Opcién Frecuencia| %
Menos de una hora 9 35
Entre una hora y dos 5 19
Mas de dos horas 11 42
No lo se 1 4
TOTAL 26 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 2 (10 a 14 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 102 podemos ver un 35% a (Menos de una
hora), otro un 19% (Entre una hora y dos) igualmente un 42% a (Mas de dos horas),
asimismo un 4% a (No lo sé). Es preocupante saber que casi el cincuenta por ciento
de los encuestados dedica de lunes a viernes mas de dos horas diarias a ver
televisién, matando su potencial creativo y enfermando su mente frente a las pantallas.
Varias podrian ser las causas de estas situaciones, pero la principal podria ser que los
padres trabajen todo el dia, se deberia buscar la forma de disminuir la dedicacion del

tiempo a la television.
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P 111. ;Qué tipo de contenidos de televisién prefieres?

En la tabla 111 podemos ver un 22% a (Peliculas), otro un 16% (Dibujo animados)
igualmente un 16% a (Deportes), asimismo un 11% a (Series) otro 9% a (Concursos),
también un 6% (Documentales), igualmente un 7% (Naticias), igualmente un 3% a
(Programas del corazén), otro 10% a (Reality shows). La mayoria de los encuestados
mira las peliculas, lo que preocupa es que tipo de peliculas son a lo mejor de violencia
o de contenido porno. Es urgente encontrar las estrategias que ayuden a los menores

a dedicarse a actividades mas productivas y que fortalezcan su formacion.

P 114. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Podemos ver un 12% a (Veo mas tele de la que deberia), otro un 12% (Me gusta ver la
tele acompafado/a que solo/a) igualmente un 4% a (Alguna vez he visto programas
que mis padres no me dejan ver), asimismo un 4% a (Me aburre la televisién) otro 5%
a (Elijo el programa antes de encender la television), también un 7% (Me encanta
hacer zapping), igualmente un 14% (Suelo enviar SMS a la TV par que aparezcan en
pantalla), otro 14% a (No estoy de acuerdo con ninguna). Un buen porcentaje de
encuestados expresa que ve television mas de lo que deberia, es posible que sus
padres no controlen esas situaciones, estarian permitiendo se den comportamientos

inadecuados que perjudiquen su integridad.

117



CUESTIONARIO #3

Grupo 3: Jévenes de 15-18 afios de edad (1°°- 3*° de Bachillerato).

5.1 Caracterizacién socio demogréfica

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: 1ala6,dela54ala60yla9l,lal10lydelall5ala117.

5.1.1. Contexto sociocultural y biol6gico del nifio.

Tabla 1

P 1. .En qué curso estds?

Opcién | Frecuencia| %

2do.
Bach. 24 100

TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Tabla 2
P2. ¢ Cuantos afios
tienes?

Opcién Frec. %
15 afios 1 4
16 afios 8 33
17 afios 11 46
18 afios o
mas 4 17
TOTAL 24 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

P3. Sexo
Opcién Frec. %
Masculino 9 38
Femenino 15 63
TOTAL 24 100

Los resultados expresados en la tabla 1 corresponden a un 100% que corresponden al

(2do de Bachillerato).

Los resultados expresados en la tabla 2 podemos ver un 4% a (15 afios), otro un 33%

(16 afios) igualmente un 46% a (17 afios), asimismo un 17% a (18 afios 0 mas).

En la tabla 3 podemos ver un 38% a (Masculino), otro un 63% (Femenino). Segun los

porcentajes se trata de un colegio mixto, cuya situacion es saludable para la institucion

porque se esta practicando la equidad de género y una mejor convivencia entre ambos

SeXxos.
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P4. Sin contarte a ti mismo, ¢qué personas viven contigo?

Tabla 4
P4
Opcidn Frecuencia %

Mi padre 10 17
Mi madre 15 26
Un hermano/a 10 17
2 Hermanos/as 4 7
3 Hermanos/as 3 5
4 Hermanos/as 2 3
5 Hermanos/as 0 mas 4 7
Mi abuelo/a 4 7
Otras personas 6 10
Total 58 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 4 podemos ver un 17% a (Mi padre), otro un 26% (Mi madre) igualmente

un 17% a (Un hermano/a), asimismo un 7% a (2 hermanos/a) otro 5% a (3

hermanos/as), también un 7% (5 hermanos/as o0 mas), igualmente un 7% (Mi abuelo/a)

y por ultimo un 10% a (Otras personas). Segun los resultados de la encuesta un buen

porcentaje viven con sus padres, situacién ventajosa para el comportamiento de los

estl

P5. ¢ Cudl es la profesion de tu padre? —
< — & - & P6. ¢ Cudl es la profesiéon de tu madre?
Opcion Frecuencia| % Opcion Frecuencia| %
No contesta 2 8 No contesta 1 4
Desempeiia un oficio 18 75 Trabaja en el hogar 12 50
No lo sé/otro 3 13 b . fici 4 17
TOTAL o4 100 esempeiia un oficio
Realiza un trabajo técnico 3 13
No lo sé/otro 2 8
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Los resultados expresados en la tabla 5 corresponden a un 8% a (No contesta), otro

un 4% (Esta desempleado) igualmente un 75% a (Desempefia un oficio), asimismo un
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13% a (no lo sé/otro). La mayor parte de los encuestados manifiesta que sus padres
tienen un oficio puede ser esta situacion un buen referente para la custodia de los
menores ya que pueden los padres manejar el tiempo con mas facilidad que aquellos

cuya ocupacion es un empleo.

Los resultados expresados en la tabla 6 corresponden a un 4% a (No contesta), otro
un 8% (Esta desempleada) igualmente un 50% a (Trabaja en el hogar), asimismo un
17% a (Desempefia un oficio) otro 13% a (Realiza trabajo técnico), también un 8%
(No lo sé/otro). Otro indicador positivo en este item es el hecho de en la mayor parte
de los hogares pertenecientes a los encuestados la madre trabaja en el hogar, puesto
gue tiene mas tiempo para dedicar a sus hijos.

Tabla 54 Tabla 55
P54. ; Tienes movil propio? P55. ¢ A qué edad tuviste tu primer
» - teléfono movil?
Opcion | Frecuencia| % ) )
Opcion Frecuencia %
No 3 13 ~
i A los 8 afios 0 menos 1 5
Si 21 88
A los 10 afios 1 5
TOTAL 24 100 -
Alos 11 afos 2 10
Alos 12 afios 2 10
A los 13 afios 5 24
A los 14 afos 5 24
A los 15 afios 4 19
Con mas de 15 afos 1 5
Autora: Tania Duran F. TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 54 corresponden a un 13% a (No), otro un 88%

(Si).

En la tabla 55 podemos ver un 5% a (A los 8 afilos 0 menos), otro un 5% (A los 10
afos) igualmente un 10% a (A los 11 afios), asimismo un 10% a (A los 12 afios) otro
24% a (A los 13 afios), también un 24% (A los 14 afos), igualmente un 19% (A los 15
anos), otro 5% a (Con mas de 15 afios). En este caso por tratarse los encuestados de
jovenes la mayoria tienen moéviles ya que los intereses a estas edades son otros y

tienen mas responsabilidades, tal vez el uso del celular se vuelve una necesidad
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comunicativa frente a la realidad tan cambiante como consecuencia de los avances

tecnologicos y cientificos.

Segun la tabla 56 podemos ver un 19% a (Me lo compraron mis padres sin pedirlo),
otro un 29% (Me lo compraron mi padres porque se lo pedi) igualmente un 10% a (Me
lo compraron otros familiares), asimismo un 14% a (Fue un regalo de cumpleafios,
Navidad, comunion) otro 14% a (Lo herede de otra persona). Los resultados expresan
en buenos porcentajes las compras de celulares se realiz6é entre edades promedio que
ven entre los trece y catorce afios, pueden ser edades razonables, pero depende
mucho del grado de madurez mental que los adolescentes hayan alcanzado, ya que
por 0 general en estos periodos se inmiscuyen en etapas escolareas cuyas dificultades
son mayores v el uso de los moviles en los colegios es bastante restringido.

P56. ¢ Como conseguiste tu primer teléfono

moévil? P57. ¢ Qué tipo de teléfono tienes
Opcidn Frecuencia| % actualmente?

Me lo compraron mis padres Opcidn Frecuencia| %
sin pedirlo 4 19
Me lo compraron mis padres Comprado nuevo 13 62
porque se lo pedi 6 29 De segunda
Me los compraron otros mano 8 38
familiares 2 10 TOTAL 21 | 100
Me lo compré yo mismo 3 14

Fue un regalo de
cumpleafios, Navidad,

comunion... 3 14
Lo heredé de otra persona 3 14
TOTAL 21 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun los resultados expresados en la tabla 56 la mayoria de encuestados expresa
que sus padres les compraron el primer celular porque ellos les pidieron, un 19%
expresa que les compraron los padres pero porque se les pidieron, un 10% dice que
les compraron otros familiares. Un 14 % se lo compraron ellos mismos, otro 14% dice
gue los regalaron en una ocasion especial, otro 14% dice que lo hered6 de otra
persona. De acuerdo a estos resultados en la mayoria de los casos fueron los padres

qguienes obsequiaron los mdviles a sus hijos tendrian buenas razones para hacerlo,
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pero deben darles consejos bien definidos sobre su uso sobre todo dentro de los

planteles educativos, para evitar sanciones.

Los resultados expresados en la tabla 57 corresponden a un 62% a (Comprado
nuevo), otro un 38% (De segundo mano). Segun los resultados obtenidos y resumidos
en la tabla 57 mas del cincuenta por ciento tiene teléfonos nuevos, esto da entender
que se utiliza buenas cantidades de dinero para sus adquisicion , también su inversion
depende de los modelos y de las marcas, en todo caso se debe pensar mas de una
vez cuanto de dinero se va a emplear en la compra de celulares, sabiendo que no se
va a recuperar mas bien los gastos seran continuos, frente a esta realidad los padres y
maestros deberian programar estrategias sobre el uso adecuado de estos aparatos,
con el fin de disminuir los efectos que provocan varias de las desventajas que

representan éstos aparatos tecnologicos.

Tabla 58 Tabla 59
P58. ¢ Quién paga habitualmente P59. ¢ Qué tipo de medio de pago
el gasto del mévil? tienes para el teléfono?
Opcién | Frecuencia % Opcion Frecuencia %
Yo mismo 14 67 Es de tarjeta 15 71
Mis padres 5 24 Es de contrato 2 10
Otros 2 10 No lo sé 19
TOTAL 21 100 TOTAL 21 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 58 podemos ver que corresponde a un 67% a (Yo mismo), otro un 24%
(Mis padres) igualmente un 10% a (Otros).en la mayoria de los casos los gastos del
mévil son financiados por los mismos encuestados, solo que se da la posibilidad de
analizar de donde provienen las sumas de dinero, aunque se autofinancien se vuelve
necesaria la reflexion sobre la cantidad de la inversion en el uso del mévil ya que

existen necesidades de mayor interés y que se deben satisfacer con el ahorro.

Los resultados expresados en la tabla 59 podemos ver un 71% a (Es de tarjeta), otro

un 10% (Es de contrato) igualmente un 19% a (No lo s€).segln los resultados en la
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mayor parte de los casos los pagos de los consumos de los celulares se los realiza
con tarjetas prepagos aunque en la actualidad, a éstas les han reemplazado las
famosas recargas electronicas, que sin duda ayudan a disminuir la contaminacion del
medio ambiente, ya que no se utiliza papel y plastico como ocurria con las tarjetas, a
méas de que las operadoras se ahorran en estos gastos. Es importante mencionar
también sobre la importancia que tienen los padres de asesorar a sus hijos en los
medios de comunicacion, pues muchos de ellos incitan a que los adolescentes se
vuelvan seres consumidores, sin pensar en el ahorro permanente sobre todo ahora

que es tan dificil conseguir el dinero, aun si se trabaja.

P60. ;Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono mévil?

Tabla 60
P60
Opcidn Frecuencia %
No lo sé 9 43
5 ddlares o0 menos 5 24
Entre 5 a 10 ddlares 4 19
Entre 10 y 20 ddlares 2 10
Entre 20 y 30 ddlares 1 5

TOTAL 21 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 60 podemos ver un 43% a (No lo s€), otro un
24% (5 dolares o menos) igualmente un 19% a (Entre 5 a 10 doélares), asimismo un
10% a (Entre 20 y 30 ddlares). Los resultados expuestos en la tabla expresan
claramente que la mayoria de los encuestados no sabe cuanto de dinero utiliza en el
consumo del servicio de celular, quizd como gasta mucho no se acuerda, pues como
lo hace sin pensar en el gasto no lleva cuenta, frente a esta realidad otro porcentaje
alto de encuestados utiliza mas o menos cinco doélares mensuales, en ambos casos
seria muy util saber para qué se utilizé este servicio, con el objeto de disminuir el
consumo para ahorrar dinero que a su vez puede ser empleado en asuntos mas
importantes. Aqui es donde el rol de padres y maestros se vuelve necesario puesto
gue son las personas adultas que mas tiempo comparten con ellos algunas de las

actividades.
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P91. ;,Cémo los consigues?

Tabla 91
P91
Opcién Frecuencia| %

Descargandolos de

internet 2 40
Los grabo de un amigo 1 20
Los compro en una tienda

o en la calle 2 40
TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 91 podemos ver un 40% a (Descargandolos de internet), otro un 20%
(Los grabo de un amigo) igualmente un 40% a (Los compro en una tienda o en la
calle). Casi la mitad de los encuestados consiguié los méviles, se deduce de este
hecho que buena parte de su tiempo libre lo ocupa en internet, asi dedican menos
tiempo a la familia y a los estudios de alli nacen las consecuencias como malas
relaciones familiares y bajo rendimiento escolar. La otra parte de los encuestados en
cambio los consiguio en tiendas o en la calle podria suponerse que lo adquirieron de

segunda mano y es dudosa procedencia, esto implicaria riesgos a su integridad fisica.

P101. ;Dénde esta el televisor o televisores en tu casa?

Tabla 101
P101

Opcidn Frecuencia %
En mi habitacion 15 28
En la habitacion de un
hermano/a. 13 26
En la habitacion de mis
padres 13 25
En la sala de estar 12 23
TOTAL 53 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
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Los resultados expresados en la tabla 101 podemos ver un 28% a (En mi habitacion),
otro un 26% (En la habitacion de mis padres) igualmente un 25% a (En la habitacién
de mis padres), asimismo un 23% a (En la sala de estar). Un alto porcentaje de los
encuestados manifiesta que el o los televisores los tiene en su cuarto, esto podria
incidir en las tareas escolares ya que se dedicaria mas tiempo a ver television y el
tiempo para compartir con la familia disminuye. El otro porcentaje también preocupa
porque los hermanos comparten por lo general las mismas ideas, un porcentaje
alentados hace suponer sin embargo que en la sal de estar todos los de la familia

comparten programas selectos y pueden emitir sus opiniones.

P115. ¢ De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

Tabla 115
P115
Opcién Frecuencia| %
Ordenador portatil 8| 7
Impresora 9| 8
Scanner 2| 2
Webcam 111
USB o disco duro externo 9| 8
Mp3/ Mp4/iPod 6| 5
Céamara de fotos digital 14| 12
Cémara de video digital 8| 7
Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.) 71 6
Equipo de musica 17| 15
Teléfono fijo 9| 8
DVD 18| 16
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television) 2| 2
TOTAL 110|100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 115 podemos ver un 10% a (Ordenador portétil),
otro un 10% (Impresora) igualmente un 4% a (Scanner), asimismo un 6% a (webcam)
otro 5% a (USB o disco duro externo), también un 7% (MP3/MP4/iPod), igualmente un
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10% (Céamara de fotos digital ), igualmente un 5% (Television de pago), otro 15% a
(Equipo de musica), asimismo un 10% a (Teléfono fijo), también consideramos un 14%
a (DVD), y por ultimo un 1% a (Ninguna de estas). Los resultados reflejados en la tabla
muestran que un buen porcentaje de los encuestados dicen tener entre los aparatos
tecnolégicos la camara digital, el equipo de musica y el DVD , supuestamente porque
son los objetos que mas se usa en el hogar ya sea en ocasiones especiales o en las

actividades cotidianas.

P116. ;,Cémo consigues tu propio dinero?

Tabla 116
P116
Opcidn Frecuencia %
Paga semanal 1 3
Cuando necesito algo pido y me dan 16 48

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o
dias especiales. 18

6

Hago algun trabajo en casa. 1 3
7
2

Hago algun trabajo fuera de casa 21
No me dan dinero
TOTAL 33 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 116 podemos ver un 3% a (Paga semanal), otro un 48% (Cuando
necesito algo pido y me dan) igualmente un 18% a (En tu cumpleafios, fiestas,
Navidad o dias especiales), asimismo un 3% a (Hago algun trabajo en casa) otro 21%
a (Hago algun trabajo fuera de casa), también un 6% (No me dan dinero).la mayor
parte de los encuestados manifiesta que consigue su propio dinero cuando pide
porque necesita para algo, se supone que como son estudiantes sus padres les dan
para que gasten en el colegio o en cuestiones personales, en estas edades se debe
tener mucho cuidado, ya que como sus interés son mayores suelen ocurrir pequefios
robos, que si no se controlan llegan a grandes; por lo tanto los padres do deberian
entregarles altas sumas, primero porque se acostumbran y luego porque los gastan en

cosas sin importancia.
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P117. ;Con cual de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 117
P117
Opcidn Frecuencia| %
Tengo el dinero suficiente para
mis necesidades 15 63
Tengo menos dinero del que
necesito 9 38
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdan F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 117 podemos ver un 63% a (Tengo dinero
suficiente para mis necesidades), otro 38% a (Tengo menos dinero del que necesito).
Mas de la mitad de los encuestados expresa que tiene el dinero suficiente para sus
gastos, este factor es signo de que sus padres o adultos les dan lo necesario, pero
seria provechoso iniciarles en la cultura del ahorro, de esta forma cuando haya
momentos de crisis podran solventarse ellos mismos, ademas se les estaria
inculcando al manejo del dinero de forma responsable, a pesar que sea una pequefa

cantidad.
5.2. Redes sociales y pantallas

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: de la 7 ala 10, 14 y 15, 61y 62, de la 702 la 100, de la 118 a la 126.

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (Facebook,

twiter, hi5, skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo.
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P7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 7
P7

Opcidn Frecuencia %
Irme a mi habitacion a leer, navegar 8 33
Navegar, jugar, ver la tele con mi familia 10 42
Leer, estudiar, irme a dormir 2 8
Hablar con mi familia 4 17
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 7 podemos ver un 33% a (Irme a mi habitacion a leer, navegar), otro a

42% (Impresora) igualmente un 8% a (Leer, estudiar, irme a dormir), asimismo un 17%

a (Hablar con mi familia). Casi un cincuenta por ciento de los encuestados expresa

que se dedica a navegar, jugar, ver la tele con la familia, es un indicador muy

importante para los lazos familiares porque de alguna manera estan juntos y con

aguello se fortalece la confianza entre ellos y por supuesto los problemas se

resolveran con mayor facilidad.
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P8. ¢ Qué lees?

Tabla 8
P8
Opcidn Frecuencia %
Nada 5 20
Sélo las lecturas
obligatorias del colegio 5 20
Otras lecturas: libros,
revistas o comics 14 58
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 8 podemos ver un 20% a (Nada), igualmente un 20% a (Solo las

lecturas obligatorias del colegio), asimismo un 58% a (Otras lecturas: libros o comics)

Un alto porcentaje de encuestados en lugar de leer las lecturas obligatorias del colegio

leen otro tipo lo hacen quizas por el fin de divertirse , pero esto sucede porque en la

casa ni en las instituciones educativas no existe la motivacion suficiente en el proceso

lector, los docentes estan llamados a utilizar las mejores estrategias metodoldgicas

los lineamientos de los nuevos modelos pedagdgicos, solo asi se lograra un mayor

gusto por la lectura, sobre todo aquella que se emplea en la educacion la cual es la

mas provechosa.
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Tabla 9 Tabla 10
P9. ¢Cuantas horas al dia estudi)as ° P10. ¢Cuéntas horas al dia estudias o
haces la tarea entre semana haces la tarea los fines de semana?
Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %
30 minutos 2 8 Nada 1 .
Entre 30 minutos 30 minutos 6 25
y una hora 12 50 .
Entre una y dos Entre 30 minutos y
horas 6 25 una hora 8 33
Entre dos y tres
horas 2 8
Mas de tres horas 2 8
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afos de edad).

Los resultados expresados en la tabla 9 podemos ver un 8% a (30 minutos), también
un 50% (Entre 30 minutos y una hora), igualmente un 25% (Entre una hora y dos
horas), igualmente un 8% (Entre dos y tres horas), otro 8% a (Mas de tres horas).La
mitad de los encuestado expresa que se dedica estudiar entre treinta minutos y una
hora , es un tiempo prudencial , aunque en la actualidad no es la cantidad de
conocimientos sino la calidad ,pues la memoria no es tan importante como la reflexién

la critica, segun los aportes de las nuevas tendencias pedagdégicas del siglo XXI.

Segun la tabla 10 podemos ver un 4% a (Nada), asimismo un 25% a (30 minutos),
también consideramos un 33% a (Entre 30 minutos y una hora). Es muy poco tiempo
utilizado los fines de semana para estudiar, segun los encuestados, ya que en esta
edad existen mas dificultades en cada una de las areas de estudio por lo que el tiempo
deberia ser mayor para el estudio. La diversion deberia quedar para el periodo de

vacaciones en las cuales si es adecuado para descansar con justo derecho.

130



Tabla 14

Tabla 15

P14. ¢ Te ayudas del
ordenador o internet para P15. . Qué tipo de herramientas utilizas para ello?
realizar los deberes o » -
estudiar? Opcidn Frecuencia %
- . Internet: Buscadores y
0,
Opcion | Frecuencia Yo paginas web 17 57
N? 5 21 Enciclopedias digitales 1 3
Si 19 79 Word, Power Point, Excel,
TOTAL 24 100 etcétera. 12 40
TOTAL 30 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 14 podemos ver un 21% a (No), otro 79% a
(Si). Un alto porcentaje de los encuestados expresa que el internet o el ordenador si el
ayuda a realizar los deberes o a estudiar , provechoso que se ayuden de los avances
tecnolégicos, pero no deben depender mucho de ellos ya que en muchos de los casos
la informacion es distorsionada, ademas los estudiantes no deben hacerse adictos al
mal habito de copiar y pegar , primero porque es plagio, luego porque cada lector debe

entregara su aporte en cualquier trabajo de investigacion , por mas sencillo que fuere.

En la tabla 115 podemos ver un 57% a (Internet: buscadores y paginas), igualmente
un 3% (Enciclopedias digitales), otro 40% a (Word, Power Point, Excel, etcétera). Mas
del cincuenta por ciento de los encuestados expresa que emplea para sus deberes
las paginas webs y los buscadores, es bueno saber que tienen esas destrezas
informaticas para realizar sus deberes, pero deben tener mucho cuidado en la
informacion ya que tras de ellas vienen cosas que dafian la mente de los adolescentes
lo cual les incita a cometer errores lamentables. Es valioso también el hecho de saber
gque manejan bien los componentes del paquete de office ya que son indispensables

para entrar al manejo de la informatica.
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P61. El movil te sirve principalmente para.

Un 18% a (Hablar), otro 16% (Enviar mensajes) igualmente un 5% a (Chatear),
asimismo un 3% a (Navegar por internet) otro 8% a (Jugar), también un 9% (Como
reloj o como despertador), igualmente un 7% (Ver fotos y/o videos), igualmente un 3%
(Hacer fotos), otro 4% a (Grabar videos), asimismo un 4% a (Como agenda), también
consideramos un 14% a (Escuchar musica o la radio), asimismo un 2% a (Ver
television), igualmente se aprecia un 3% a (Descargar). Un porcentaje considerable de
encuestados ha expresado que le sirve el movil para enviar mensajes, pudiéndose
deducir porque resulta mas econoémico, o por la facilidad de usar en silencio, de
cualquiera de las formas lo importante es que se utilice para asuntos provechosos, sin
dejar de pensar en la etapa que vive la juventud en la cual se les hace dificil

reflexionar.

Tabla 62
P62. ¢Con qué personas sueles
comunicarte mas con el movil?
Opcién Frecuencia| %

Con mi padre 8 14
Con mi madre 9 16
Con mis

hermanos/as 6 11
Con mis

familiares 6 11
Con mis

amigos/as 16 29
Con mi novio/a 11 20
TOTAL 56| 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 62 podemos ver un 14% a (Con mi padre),
igualmente un 16% a (Con mi madre), asimismo un 11% a (Con mis hermanos/as) otro
29% a (Con mi amigos/as), también un 20% (Con mis amigos/as). Segun los
resultados de la tabla respectiva un alto porcentaje de los encuestados dice que utiliza
el movil con mayor frecuencia para comunicarse con sus amistades, es natural porque

en esa edad se forman las primeras amistades con las cuales se comparten
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sentimientos los mismos que segun la psicologia juvenil perduran en la vida y son casi
imposibles de olvidarlas. Siempre es bueno tener mucho cuidado con cierto tipo de

amistades porque pueden causar dafios irreparables.

5.2.2. Uso de pantallas (television celular, video juegos, computador) y pautas

de consumao.

P70. Habitualmente ¢ sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

P70
Opcién Frecuencia %
No 12 50
Si 12 50
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 70 podemos ver un 50% a (No), asimismo un 50% a (Si). Contesta
enmarcados en esos dos porcentajes contestando a la pregunta: habitualmente
¢ésueles jugar con video juegos o juegos de ordenador. Los porcentajes como se
puede observar con facilidad se reparten entre si y no los que expresan el no
supuestamente no tienen los aparatos o los progenitores no les permiten. Y si es asi
esta muy bien porque con esas actitudes podrian estar mas tiempo con su familia,
amistades y dedicarse a los estudios con mayor seriedad, lo cual les servird para

cimentar una personalidad integra.
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Tabla 71 Tabla 72

P71. De la siguiente lista, selecciona
la consola que tengas P72. ¢Juegas con la Playstation 2?

Opcién Frecuencia % Opcibn Frecuencia %
PlayStation 2 8 42 No 4 40
PlayStation 3 2 11 Si 6 60
XBox 360 1 5 TOTAL 10 100
Wi 1 5
PSP 2 11
Nintendo DS 1 5
Game Boy 3 16
No tengo
ninguna 1 5
TOTAL 19 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 71 podemos ver un 42% a (Play station 2), otro
11% (Play station 3) igualmente un 5% a (Xbox 360), asimismo un 5% a (Wii) otro 11%
a (Nintendo DS), también un 5% (Nintendo DS), igualmente un 16% (Game Boy),
igualmente un 5% (No tengo ninguna). Casi la mitad del total de los encuestados
expresa que posee la consola play station 2 a pesar que estos aparatos representan
un alto costo, existen recursos para esa inversion a pesar de que es bien sabido que
en un malgasto, ya que se desperdicia el tiempo con ellos a mas de que en varios de
los casos el usuario lo toma como un vicio, abandonando asi sus estudios que en el

presente y en lo posterior le sera mas (util.

Los resultados expresados en la tabla 72 podemos ver un 40% a (No), también un
60% (Si). Los resultados reflejados en la tabla correspondiente expresan que casi la
mitad del total de los encuestados dice jugar con play station 2, esto es légico ya que
las respuestas ven en cadena con las de la pregunta anterior para lo cual se recurre a

las mismas sugerencias.
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Tabla 73 Tabla 74

P73. PlayStation 2 ¢ Tienes alguno de estos _ ) 5
juegos? P74. ;Juegas con la Playstation 3~
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
Fifa 08 3 17 No 9 90
Need of speed: Pro Si 1 10
Street 3 17 TOTAL 10 100
Pro Evolution Soccer
2009 2 11
Fifa 09 1 6
Grand Theft Auto: San
Andreas Platinum 4
God of War Il Platinum 2 1
Los Simpson: el
videojuego 1 6
Singstar: canciones
Disney 1 6 Tabla 75
Ninguno 1 6 - -
Ingu P75. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de
TOTAL 18 100 estos juegos?
Opcioén Frecuencia %
i ) FIFA 09 1 50
Autora: Tania Duran F.
Prince of Persia 1 50
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de | TOTAL 2 100

edad).

Los resultados expresados en la tabla 73 podemos ver un 17% a (FIFA 08), otro 17%
(Need for speed: pro street) igualmente un 11% a (PES 2009), asimismo un 6% a
(FIFA 09) otro 2% a (God of war), también un 6% (Los simpson), igualmente un 6%
(Singstar), igualmente un 6% (Ninguno). Segun los resultados que se pueden observar
en la tabla correspondiente que las dos primeras alternativas comparten porcentajes
sobre el uso de los respectivos juegos, es logico estos cambios ya que los intereses
en estas edades son diferentes, buscan otros objetivos y sus metas son mas
sofisticadas, especialmente cuando los adolescentes han estado contacto

permanente con los diversos aparatos electronicos.

En la tabla 74 podemos ver un 90% a (No), también consideramos un 10% a (Si). Ala
primera alternativa que es no existen un alto porcentaje, pesar de que como se indico

anteriormente los intereses cambian., tal vez no poseen estos aparatos.

Segun la tabla 75 podemos ver un 50% a (FIFA 09), también un 50% (Prince of

persia). Segun los resultados de la tabla se comparten porcentajes sobre el hechos de
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gue el play station 3 tiene o no determinados juegos, situaciébn que hace suponer que
como no poseen los utilizan en los lugares donde existen de alquiler, de alli nace el

conocimiento de sus respuestas.

Tabla 76 Tabla 77
P76. ¢Juegas con la XBox 36007 P77. XBox 360: ¢ Tienes alguno de
Opcidn Frecuencia | % estos juegos?
No 9 90 Opcibén Frecuencia %
Si 1 10 FIFA 08 1 100
TOTAL 10 100 LACIF. 1 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 76 podemos ver un 90% a (No), también consideramos un 10% a (Si).
Casi la totalidad de los encuestados expresan no jugar con XBox 3600 ya es dificil su

acceso ya sea por lo costoso o porque representan mayores dificultades

Los resultados expresados en la tabla 77% podemos ver un 100% a (FIFA 08)., es un
indicio que la mayoria de encuestados es fanatico del futbol, que a pesar de no tener
accede a ellos por medio de los lugares de alquiler en cualquiera de los casos es poco

atil frente a sus actividades de mayor importancia.

Tabla 78 Tabla 79
P78. ¢Juegas con Nintendo Wii? P79. Nlntendgsllggzjj'eré%n;?s algunos de
Opcion Frecuencia % Opcién Frecuencia| %
No 8 80 Mario Kart 2 40
Si 2 20 Super Mario galaxy 3 60
TOTAL 10 100 TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 78 podemos ver un 80% a (No), asimismo un 20% a (Si).

Los resultados expresados en la tabla 115 podemos observar un 40% a (Mario kart),

también un 60% (Super Mario Galaxi). EI ochenta por ciento de los encuestados
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expresa no jugar con Nintendo Wii quiz& porque es un aparto bastante caroy con
seguridad se puede afirmar que presenta mas dificultades en el juego, pero de
cualquier manera va influir en el comportamiento de los usuarios quitandoles tiempo

en las relaciones familiares y en el estudio.

Tabla 80 Tabla 81
P80. ¢ Juegas con la PSP? P81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos?)
Opcion |Frecuencia| % Opcitn Frecuencia| %
No 8 73 Pro evolution Soccer 2008 1 11
Si 3 27 FIFA 08 . . 1 11
Grand Theft Auto: Vice City
TOTAL 11 100 Stories Platinium 1 11
WWE Smackdown! vs Raw 2008 2 22
FIFA 09 1 11
Los Simpsom — el videojuego 1 11
God of war: Chains of Olympus 1 11
Buzz! Concurso de bolsillo 1 11
TOTAL 9 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 80 podemos ver un 73% a (No), otro 27% a la opcién (Si).contestan a la
pregunta ¢Juegas con PSP? Més del setenta por ciento de los encuestados dice que
no lo hace debido seguramente al alto costo que su inversion representa o puede ser

también porque es mas dificil de jugar

Segun la tabla 81 podemos ver un 11% a (PES 1008), otro 11% (FIFA 08) igualmente
un 11% a (GTA Vice City Stories), asimismo un 22% a (WWE) otro 11% a (FIFA 09),
también un 11% (Los simpson), igualmente un 11% (God of war), igualmente un 11%
(Buzz). Los resultados en las tablas se dividen en similares porcentajes, pero se
deduce que si no poseen estos juegos, los alquilan o juegan en casa de sus familiares
0 amigos, cualquiera que se la manera de intervenir en ellos debe ser

responsablemente, es decir no dedicando demasiado tiempo a su utilizacion.
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Tabla 82 Tabla 83

P83. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de
P82. ;Juegas con la Nintendo DS? estos Juegos?

Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia| %
No 9 82 New Super Mario Bross 2 40
Si > 18 Marlo Kart DS 2 40
TOTAL 11 100 Guitar Hero: On Tour 1 20

TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 82 podemos ver un 82% a (No), asimismo un 18% a (Si), se obtienen
como resultados a las encuestas. De aqui deduce que mas del ochenta por ciento de
los encuestados dice no juagar con los Nintendo DS, se supone gue son muy caros
para adquirirlos o tal vez presentan muchas dificultades a la hora de jugar,
cualesquiera de las razones justifica que no se den esos hechos ya que es beneficioso

para que ocupen su tiempos en actividades mas Utiles.

En la tabla 83 podemos ver un 40% a (New Super Mario Bross), igualmente un 40%
(Mario Kart DS), otro 20% a (Guitar Hero) se obtienen como respuestas a la respectiva
encuesta aplicada. Los altos porcentajes de dividen de manera similar entre las dos
Gltimas alternativas, se nota que mientras las edades son mayores los juegos son mas
sofisticados, pero siempre iran n en contra del desarrollo mental y fisico de los

adolescentes.

Tabla 84 Tabla 85
P84. g,JuegaBs an los Game P85. Game Boy: ¢ Tienes alguno de
oy~
estos Juegos?
iy . 0
Opcion | Frecuencia % Opcién Frecuencia| %
N_o 8 3 Super Mario Bros 3 60
S 3 27 Mario Tennis 2 40
TOTAL 11 100 TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
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Los resultados expresados en la tabla 84 podemos ver un 73% a (No), asimismo un
27% a (Si). Estas respuestas orientan al observador a pensar que se expresen asi ya
que los intereses cambian y la mayor parte de los adolescentes buscan en todo
sentido nuevas aventuras aunque estas en varias oportunidades puedan tener malas
experiencias que podrian influir negativamente en el aprovechamiento general, asi

como en el desarrollo comportamental.

Segun la tabla 85 podemos ver un 60% a (Super Mario Bros), también un 40% (Mario
Tennis). Frente a estos resultados se puede deducir que el sesenta por ciento de los
encuestados dice que el Game Boy tiene el Super Mario Bross, pero si no poseen este
tipo de aparatos, entonces conocen ya que han entrado en los sitios de alquiler, en el

internet o de familiares o amigos, cualquiera de las formas es perjudicial para su

desarrollo.
Tabla 86 Tabla 87
P86. cJuegas con el pP87. Ordenador:Jg,Tiene’s> alguno de estos
ordenador? S ueg(I):s. : ”
. ) pcién recuencia ()
0,
Opcion |Frecuencia % Los Sims 2 y sus
No 2 17 hobbies 1 8
Si 10 83 World of Warcraft 1 8
TOTAL 12 100 World of Warcraft - the
Burning Crusade 1 8
Activa tu mente 3 25
Brain Trainer 2 1 8
Ninguno 5 42
Autora: Tania Durén F. TOTAL 12 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 86 podemos ver un 17% a (No), y por ultimo un
83% a (Si). Mas del ochenta por ciento manifiesta que juega con el ordenador: Estas
actitudes son negativas ya que en gran parte de las utilidades que presta la
computadora es adquirir habilidades que les sirva en la vida practica y no GUnicamente

a la diversion.

Los resultados expresados en la tabla 87 podemos ver un 8% a (Los Sims 2), otro 8%
(Los Sims megaluxe) igualmente un 8% a (World of Warcraft), asimismo un 25% a
(Activa tu mente) otro 8% a (Brain Trainer 2), también un 42% (Ninguno). Casi la mitad

de los encuestados expresan que no juegan en su computador ninguno de los
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mencionados juegos, de esto se deduce que

los encuestados emplean

las

computadoras para otras actividades que podrian ser beneficiosas para su crecimiento

personal.

Tabla 88

Tabla 89

P88. De lunes a viernes ¢Cuéanto tiempo
utilizas diariamente los videojuegos?

P89. El sdbado o el domingo ¢Cuanto
tiempo utilizas diariamente los

Opcion Frecuencia % videojuegos?

Menos de una hora 7 58 Opcion Frecuencia %
Menos de una

Entre una hora y dos 4 33 hora 5 42

No lo se 1 8 Entre una hora y

TOTAL 12 100 dos 1 8
Mas de dos
horas 2 17
No lo se 2 17
Nada 2 17
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 88 podemos ver un 58% a (Menos de una hora), otro un 33% (Entre

una hora y dos) igualmente un 8% a (No lo sé). Como se puede observar mas de la

mitad de los encuestados dedica menos de media hora, diaria a los juegos de video,

sera tal vez por el control que ejercen sus padres o no es facil su acceso, pero es buen

indicador para que se dediguen mas tiempo a los estudios.

En la tabla 89 podemos ver un 42% a (Menos de una hora), asimismo un 8% a (Entre

una hora y dos) otro 17% a (Mas de dos horas), también un 17% (No lo sé),

igualmente un 17% (Nada). Casi la mitad de los encuestados dice utilizar menos de

media hora los fines de semana, esto indica que se preocupan en otras actividades

que van en beneficio de su progreso personal y de la familia.
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P90. ¢ Tienes juegos pirateados?

Tabla 90
P90
Opcién Frecuencia %
No, Ninguno (pasa a la
pregunta 92) 8 67
Si, tengo alguno 2 17
Si, casi todos los que tengo 2 17
TOTAL 12 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Un 67% a (No, ninguno), otro 17% a (Si, tengo alguno), también un 17% (Si, casi
todos los que tengo). Mas del sesenta por ciento de los encuestados dice no tener
juegos pirateados, se supone entonces que de estos no se producen copias para la
venta o los usuarios no se percatan de que son copias. Es (til incentivarles en la

practica de la honradez, evitando comprar los discos piratas en cualquiera de las

modalidades.

5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito

familiar y escolar.

P100. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

Tabla 100
P100
Opcién Frecuencia %
1 6 25
2 6 25
3 7 29
Mas de tres 3 5 21
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 100 podemos ver un 25% a (1), también un 25% (2), igualmente un 29%

(3), igualmente un 21% (Mas de tres). Casi un treinta por ciento de los encuestados




dice que tiene tres televisores en casa, este factor podria influir negativamente en el

comportamiento con la familia y con sus compaiieros, porque tanto televisor permite

ver algunos programas y muchos de ellos no son aptos para las personas en

formacién, afectandoles tanto, mental como fisicamente.

Tabla 118

P118. De cada pareja de cosas que
te presentamos a continuacion ¢ qué
te gusta mas?

Tabla 119

P119. De cada pareja de cosas que te
presentamos a continuacion ¢qué te

Opcién Frecuencia| %
Internet 22 92

Television 1 4

No lo se 1 4
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Tabla 120

P120. De cada pareja de cosas que te
presentamos a continuacién ¢qué te

usta mas?

Opcibén Frecuencia %
Internet 13 55
Teléfono
movil 9 38
No lo se 2 8
TOTAL 24 100

Tabla 121

P121. De cada pareja de cosas que
te presentamos a continuacion
,qué te gusta mas?

gusta més?
Opcidn Frecuencia %
Internet 20 83
Video juegos 2 8
No lo se 2 8
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.

Opcioén Frecuencia %
Video juegos 4 17
Television 14 58
No lo se 6 25
TOTAL 24 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
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Tabla 122 Tabla 123

P122. De cada pareja de cosas que te P123. De cada pareja de cosas
presentamos a continuacion ¢qué te ) que't’e presgntamos a
gusta més? continuaciéon ¢qué te gusta mas?

Opciodn Frecuencia % Opcion Frecuencia| %

1. Teléfono Te,Ie.fono

movil 15 63 movil 13 54

— Mp3/ Mp4/

2. Television 4 17 iPod 6 25

No lo se S 20 No lo se 5 21

TOTAL 24 100 TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 118 podemos ver un 92% a (Internet), otro 4% a (Television), también
un 4% (No lo sé). En esta pregunta mas del noventa por ciento de los encuestados
expresa que le gusta mas el internet, pues esta herramienta ofrece grandes
oportunidades para explorar el conocimiento, mas siempre se debe utilizarlo

responsablemente.

Los resultados expresados en la tabla 119 podemos ver un 55% a (Internet), asimismo
un 38% a (Teléfono mavil), también consideramos un 8% a (No lo sé). Segun los
resultados de esta pregunta, entre el internet y el movil escogen el primero como se

dijo anteriormente, este ofrece algunas alternativas

En la tabla 120 podemos ver un 83% a (Internet), también un 8% (Video Juegos),
igualmente un 8% (No lo sé€). De similar forma los encuestados prefieren en su

mayoria al internet que a los videojuegos, quizé por las razones ya referidas.

Los resultados expresados en la tabla 121 podemos ver un 17% a (Video Juegos), otro
58% a (Television), también un 25% (No lo sé). Conforme a los resultados mas de la
mitad de los encuestados prefieren ver television que dedicarse a los videojuegos.
Cualquiera de las elecciones puede ser perjudicial siempre que se los utilice con

mucha frecuencia.
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Observando la tabla 122 un 63% a (Teléfono Movil), asimismo un 17% a (Television)
otro 20% a (No lo sé). Los resultados de la respectiva tabla llevan a deducir que mas
del sesenta por ciento de los encuestados prefieren el uso del movil frente al uso de la
tv y otros, a esa edad tienen otras necesidades para preferir el uso del celular entre
ellas esta la situacion de tener enamorado/a, situacion normal pero que incide de

alguna manera en todas las actividades cotidianas.

La tabla 123 corresponde a un 54% a (Teléfono Movil), asimismo un 25% a
(Mp3/Mp4/IPod) otro 21% a (No lo sé). Entre el iPod y el mévil, mas del cincuenta por
ciento prefiere al segundo, se supone como se indicé que los interese y problemas de
esta edad tienen mayor poder de comunicacion.

Tabla 124 Tabla 125
. P125. De cada pareja de cosas que te
P124. De cada pareja de_cosas_ gue presentamos a continuacion ¢;qué te
te presentamos a continuacion .
o . gusta mas?
cgue te gusta mas? - - 5
Opcién Frecuencia % Opcion Frecuencia %
Teléfono Wi 2 8
movil 15 63 PlayStation 3 6 25
Video juegos 2 8 No lo se 16 67
No lo se 7 29 TOTAL 24 100
TOTAL 24 100
Tabla 126
P126. De cada pareja de cosas que
te presentamos a continuacion
Jqué te gusta mas?
Opcién Frecuencia %
PSP 5 21
Nintendo DS 1 4
No lo se 18 75
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
En la tabla 124 podemos ver un 63% a (Teléfono Movil), asimismo un 17% a (Video

juegos) otro 20% a (No lo sé). En los resultados reflejados en la tabla se deduce la

preferencia por el celular por las razones analizadas en los items anteriores.
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La tabla 125 corresponde a un 8% a (Wii), asimismo un 25% a (Play station 3) otro
67% a (No lo sé). Por dificulta que presentan los juegos de Play station 3, los
encuestados manifiestan sus preferencias frente a los juegos de Wii, o podria ser
también por el alto costo que representan la adquisicion de los segundos.

Segun la tabla 126 podemos ver un 21% a (PSP), asimismo un 4% a (Nintendo DS)
otro 75% a (No lo sé). De los resultados expuestos en la tabla respectiva se deduce
gue un alto porcentaje de los encuestados no se decide en escoger los juegos de PSP
o los de Nintendo DS, quiza porque les agrada jugar con los tipos. Solo deben tener
cuidado con el uso exagerado.

5.3. Redes sociales y mediacion familiar.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas:
11,12,13,18,19,20,21,22,28,44,45,46,47,48,49,98,104,105,106,107,108,109,110,

112,113.

¢ 5.3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar.

Tabla 11 Tabla 12
P11. ;Tienes algun tipo de ayuda P12. ;Qué ayudas recibes a la
ala hora de hacer la tarea? hora de hacer la tarea?
Opcidn | Frecuencia % Opcién Frecuencia| %
No 22 92 Me  ayudan
Si 2 8 mis
hermanos/as 2 100
TOTAL 24 100
TOTAL 2 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 11 podemos ver que corresponde un 92% a (No),y por ultimo un 8% a (Si).
Segun los resultados obtenidos en la encuesta y expuestos en respectiva tabla mas
del noventa por ciento de los encuestados manifiesta que no tiene ayuda a la hora de
hacer la tarea. Los encuestados se encuentran en una etapa académica ya avanzada
Yy €S0 se suma otras preocupaciones que trae consigo la conflictividad adolescente, las

tareas en el bachillerato exige tener conocimientos especializados, seguramente los
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padres no cuentan con la capacitacion suficiente para ayudar a sus hijos y tal vez se
graduaron hace muchos afios, de alli que deberian tener ayudas extras para las
tareas: como psicopedagogos, especialistas en lengua, en matematica, etc.

Los resultados expresados en la tabla 12 podemos ver un 100% a (Me ayudan mis
hermanos/as). Frente a la pegunta de quienes les ayudan en la tarea, la totalidad de
los encuestados expresan que sus hermanos les ayudan, estas actitudes demuestran
solidaridad en la familia, aspectos dignos de imitar en otros hogares en los que sucede

lo contrario.

P13. Cuando haces latarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?

Tabla 13
P13

Opcidn Frecuencia %
En mi habitacion 16 7
En una sala de estudio 4 17
En la sala de estar 3 13
En la cocina 1 4
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 13 podemos ver un 7% a (En mi habitacién), asimismo un 17% a (En

sala de estudio) otro 13% a (En la sala de estar), también un 4% (En la cocina).

El mayor porcentaje de los encuestados manifiesta que realiza sus tareas en | sala de
estar, puede ser una actitud favorable para sus estudios puesto que a estar cerca de
las personas que pueden brindarle algun tipo de ayuda, aunque se deberia analizar el

estado de interrupcion que presenta el lugar.
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Tabla 18 Tabla 19

P18. ;Tienes ordenador en P19. ¢ Ddénde esta el ordenador que mas
casa? utilizas en tu casa?
- . Opcién Frecuencia| %
Opcion Frecuencia % P 2
No 9 38 En mi habitacién 2 13
Si 15 63 En la habitacion de
i 1 7
TOTAL 24 100 mis padres
En la sala de estar 7 47
En un cuarto de
trabajo, estudio o
similar 2 13
. ) Es portatil 3 20
Autora: Tania Duran F. TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 18 podemos ver un 38% a (No), y por ultimo un 63 a (Si). En la tabla
respectiva se puede observar que mas del sesenta por ciento de los encuestados
manifiesta que tiene computadora en la casa, esta podria ser una ventaja para que

pueda realizar su tarea de la mejor manera, pero depende del uso que le dé.

Observando la tabla 19 podemos ver un 13% a (En mi habitacién), asimismo un 7% a
(En la habitacion de mis padres) otro 13% a (En un cuarto de trabajo, estudio o
similar).Segun los resultados reflejados en la tabla se puede observar que mas del
sesenta por ciento de los encuestados tiene el computador que mas utiliza en su casa,
gue estd ubicada en la sala de estar, esta situacion representa una ventaja para
estudiar porque las personas podrian ayudarle inmediatamente en sus dificultades,
también con esta ubicacion sus padres pueden saber de manera mas facil que tipo de
tareas esta realizando, un didlogo serio entre padres e hijos sobre el uso adecuado del

computador podria mejorar el rendimiento de los estudiantes.
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Tabla 20 Tabla 21
P20. ¢ Tienes internet en tu casa? P21. ¢ Tienes instalado algun sistema
. ) . de proteccion cuando navegas por
Opcion Frecuencia | % internet en casa (antivirus, filtro de
No 11 69 contenidos)?
Si 5 31 Opcidn Frecuencia| %
TOTAL 16 100 No lo sé 1 20
Si, tengo un
antivirus 4 80
TOTAL 5 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 20 podemos ver un 69% a (No), igualmente un
31% (Si),. Méas del sesenta por ciento de los encuestados manifiesta que tiene internet
en su casa, dicho indicador podria ayudar en la realizacién de sus tareas, aunque
depende el uso que ellos le den a dicho aparato

Segun la tabla 21 podemos ver un 20% a (No lo sé€), igualmente se aprecia un 80% a
(Si, tengo un antivirus). En la tabla respectiva se puede evidenciar que mas del
ochenta por ciento de los encuestados si tiene protectores contra virus informaticos, es
una situacion ventajosa para mantener la informacion en buen estado, ya que por lo
general cuando se entra a las paginas webs se descargan un sinnamero de virus que
atacan paulatinamente al sistema operativo y en determinados casos hacen que
colapse. En el colegio y en el hogar es necesario dar a los adolescentes las
recomendaciones suficientes para el uso del internet y los riesgos que representan

para la computadora.
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Tabla 22 Tabla 28

p22. Ten.gas 0 no i'n'ternet en P28. ¢ A qué le has quitado tiempo
Ca-sa ¢sueles utilizarlo? desde que utilizas internet?
Opcion | Frecuencia| % Opcion Frecuencia %
Si 24 100 Familia 2 6
TOTAL 24 100 Amigos/as 1 3
Estudios 3 9
Deporte 5 14
Lectura 3 9
Television 7 20
Videojuegos 3 9
Hablar por
teléfono 1 3
A nada 10 29
TOTAL 35 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados en la tabla 22 podemos ver un 100% a la alternativa (Si).
Segun los resultados expuestos en la tabla los porcentajes la totalidad de los
encuestados expresa que utiliza internet tenga o no en casa, si se sabe con seguridad
que lo utiliza para su desarrollo personal en buena hora que busque las formas de
entrar en el caso contrario, corre riesgos de malgastar el tiempo y atacar con su propia

integridad.

Observando la tabla 28 podemos ver un 6% a (Familia), otro 3% (Amigos/as)
igualmente un 9% a (Estudios), asimismo un 14% a (Deporte) otro 9% a (Lectura),
también un 20% (Television), igualmente un 9% (Video juegos), igualmente un 3%
(Hablar por teléfono), otro 29% a (A nada). Los resultados expuestos en la tabla hacen
ver que un buen porcentaje da a conocer que no le ha quitado el tiempo a nada para
dedicarse al uso de internet, se puede deducir que mientras crece fisica y
mentalmente comienza a ser responsable y maneja responsablemente el tiempo,
actitudes muy valiosas para el aprovechamiento académico el comportamiento

personal y de grupo.
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e 5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno

familiar.

44. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

En la tabla 44 podemos ver que un 12% a (Me pongo nervioso o me enfado cuando
no puedo o no me dejan navegar), otro 21% (Creo que puedo poner cualquier
foto/video mia en internet) igualmente un 12% a (Creo que puedo poner cualquier
foto/video de mis amigos o familiares en internet), asimismo un 6% a (No hay ningln
problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida personal) otro 18% a
(Es divertido hablar con desconocidos a través de internet), también un 3% (Alguien
me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos, comentarios, etc.)),
igualmente un 29% (No estoy de acuerdo con ninguna). En los resultados de la
encuesta aplicada es observable que la mayoria de los estudiantes no le afecta frases
relacionadas con el internet ya sea en forma secreta o abierta, es decir no tienen que
temer, puede ser que manejan entonces informacién adecuada y estdn actuando

responsablemente frente a las incidencias negativas de las nuevas tecnologias.

Tabla 45 Tabla 46
P45. ¢ Discutes con tus padres P46. ¢ Por qué motivos?
por el uso de internet? . )
— i . Opcion Frecuencia| %
Opcion |Frecuencia %) Por el tiempo que paso

No 21 88 conectado/a 2 50

Si 3 13 Por el momento del dia en
que me conecto 1 25

TOTAL 24 100 Por lo que hago mientras
estoy conectado/a 1 25
TOTAL 4 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Segun la tabla 45 podemos ver un 88% a (No), igualmente un 13% (si). Como se
pueden ver en los resultados méas del ochenta por ciento no discute con sus padres
por el uso de internet, es posita la actitud, porque ya saben valorar los consejos de las

personas adultas, entonces se puede asegurar que comienzan a madurar.
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Los resultados expresados en la tabla 46 podemos ver un 50% a (Por el tiempo que
paso conectado/a), otro 25% (Por el momento del dia en que me conecto) igualmente
un 25% a (Por lo que hago mientras estoy conectado/a). De acuerdo a los resultados
los encuestados discuten por el tiempo que se pasan conectados, tal vez sus padres

no aprueban que utilicen demasiado tiempo para que utilicen el tiempo de mejor forma.

P47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

Tabla 47
P47
Opcién Frecuencia %
No contesta 1 4
No 19 79
Si 4 17
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Observando la tabla 47 podemos ver un 4% a (No contesta), otro 79% (No)

igualmente un 17% a (Si),

P48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a la internet?

Los resultados expresados en la tabla 48 podemos ver un 34% a (Me preguntan qué
hago), otro 24% (Echa un vistazo) igualmente un 5% a (Me ayudan, se sientan
conmigo), asimismo un 2% a (Estan en la misma habitacion) otro 11% a (Hacemos
algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.), también un 5% (Me
recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet) igualmente un 18% (No

hace nada).

Un buen porcentaje de los encuestados dice que mientras ellos estan conectados sus
padres les preguntan qué hacen, es muy importante que los padres de preocupen por
la informacion que manejen. Pues en algunas ocasiones entran a paginas

inadecuadas que atacan la integridad de los usuarios en forma destructiva.
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P49. Cuando navegas por Internet, segln tus padres, ¢gué cosa no puedes

hacer? Sefala qué cosas te prohiben tus padres.

En la tabla 49 se puede interpretar que un 14% a (Comprar algo), otro 43% (Dar
informacion personal) igualmente un 11% a (Suscribirme en algun boletin o lista de
correo), asimismo un 3% a (Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.))
otro 3% a (Enviar correos electronicos), también un 8% (Jugar) igualmente un 11%
(No me prohiben nada). Segun los resultados esta muy bien que los padres no les
permitan dar informacion personal por internet, puesto que puede utilizarse con fines

delictivos.

¢ 5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia.

P98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos?

Tabla 98
P98

Opcién Frecuencia %
Familia 1 6
Amigos/as 1 6
Estudios 3 17
Deporte 2 11
Lectura 1 6
Televisién 4 22
Hablar por teléfono 1 6
A nada 5 28
TOTAL 18 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Con la presente tabla nos da a conocer que el 6%(Familia), 6%(Amigos/as),
17%(Estudios), 11%(Deporte), 6%(Lectura), 22%(Television), 6%(hablar por teléfono),
y el 28%(A nada). Segun los resultados expuestos en la tabla un buen porcentaje de
los encuestados manifiesta que no le ha quitado tiempo a nada para dedicarse a los
videos juegos, sin embargo si es preocupante que un porcentaje haya quitado tiempo
a sus estudios, alli el control de docentes y padres al menos en lo que se les sea

posible.
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Tabla 104 Tabla 105

P104. écuanr?:c;relz’ga tele sueles P105. ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?
iy ' . Opcion Frecuencia %
Opcidn Frecuencia %

. . Solo 9 17
En mi habitacién 13 39 -
En la habitacion de Con mi_padre 8 15
un hermano/a. 6 18 Con mi madre 11 21
En la habitacion de Con algun
mis padres 6 18 hermano/a 19 36
En la sala de estar 8 24 Con otro familiar 5 9
TOTAL 33 100 Con un amigo/a 1 2
Autora: Tania Duran F. TOTAL 53 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 104 nos representa que el 39%(En mi habitacion), el 18%(En la habitacién de
un hermano/a), 18%(En la habitacion de mis padres), 24%(En la sala de estar). Casi el
cuarenta por ciento de los encuestados manifiesta que ve le television en su cuarto,
podria esta costumbre ser negativa si ven demasiadas horas, ya que estaria quitando
tiempo a sus tareas estudiantiles, a su familia y a sus amistades que cualquier forma le

ayudan a crecetr.

En la tabla 105 podemos demostrar que el 17%(Solo), 15%(Con mi padre), 21%(Con
mi madre), 36%(Con algun hermano/a), 9%(Con otro familiar), y el 2%(Con un
amigo/a).Resulta positivo que los encuestados manifiesten que en la mayoria de las
oportunidades ven la television con uno de sus padres , ya que como personas le
orientan a ver los programas mas adecuados, sin embargo seria ideal que vieran
conjuntamente con los dos progenitores, pues de esta forma se estrechan mas los

lazos de familia.
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Tabla 106 Tabla 107
PlQG.' C;Realizgs alguna de estas P107. ¢Discutes con tus padres
actividades mientras ves la tele? por el uso que haces de la TV?
. Opcidn Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea
del colegio 9 19 No 18 75
Comer 10 21 Si 6 25
Navegar por internet 4 8 TOTAL 24 100
Hablar por teléfono 8 17
Dormir 4 8
Charlar con mi familia 12 25
Jugar 1 2
TOTAL 48 100
P108. ¢ Por qué motivos?
Opcibén Frecuencia| %
Por el tiempo que
paso viendo la tele 5 83
Por el momento del
dia en el veo la tele. 1 17
Autora: Tania Durén F.
utora: lania buran TOTAL 6 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 106 nos representa que el 19%(Estudiar o hacer la tarea del colegio),
17%(Hablar por teléfono), 8%(Dormir),
25%(Charlar con mi familia), y el 2 % (Jugar). Un alto porcentaje expresa que mientras

21%(Comer), 8%(Navega por internet),

ve la tele come o estudia, estas situaciones son negativas porque afectan la calidad de
las actividades por un lado y por otro, ver tv cuando se come es de mala costumbre

porque afecta la digestion.

Con los resultados de la tabla 107 podemos dar a conocer que el 75% (No), y el
25%(Si) discuten con sus padres. Segun los resultados observados en la tabla la
mayoria de los encuestados no discute con sus padres por ver la tele, quiza se da
cuenta y cede a las sugerencias de las personas mayores quienes por lo general

desean para ellos lo mejor.

La tabla 108 nos da a conocer que el 83%(Por el tiempo que paso viendo la tele), y el
17%(Por el momento del dia en el veo la tele). En los casos en los que se admite que

se discute por ver la tele es por el tiempo que se dedica a esa actividad, que
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seguramente debe ser extensa y estd muy bien de que los adultos les llamen la
atencibn ya que estarian descuidando muchas tareas provechosas como las
estudiantiles.

P109. ¢ Te castigan o premian con la tele?

Tabla 109
P109
Opcidn Frecuencia %
No 21 88
Si 3 13
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla anterior nos representa que el 88% a la opcion (No), y el 13% a la alternativa
(Si). Méas del ochenta por ciento de los encuestados expresa que no les castigan o
premian con la tele, decision muy bien tomada por la gente mayor ya que si decidiera
lo contario estaria actuando en contra de los interés personales de los adolescentes ya

gue son seres en formacion y necesitan constante asesoramiento

Tabla 110

P110. Cuando ves la televisiéon en familia
¢quién decide qué programa mirar?

Opcibén Frecuencia %
YO mismo 5 21
Mis hermanos/as 1 4
Mi padre 3 13
Mi madre 3 13
Entre todos, lo
negociamos 12 50
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla nos representa que el 21%(yo mismo), el 4 %(Mis hermanos/as), 13(Mi
padre), 13%(Mi madre), y el 50% (Entre todos los negociamos). Es bueno saber que la

mitad de los encuestados seleccione los programas a verse entre todos los miembros

155



familiares a mas de crear lazos mas fuertes entre la familia se estdn asentando los

primeros cimientos de la practica democratica.

o 5.3.4. Relacién de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia.

Tabla 112 Tabla 113

P112. ¢ Hay algun programa que tus P113. ¢ De qué tipo?
padres no te dejen ver? — X
- . Opcion Frecuencia| %
Opcidn Frecuencia % -
Me dejan ver todos Peliculas 4 27
los programas Dibujos animados 1
(Pasar a la Deportes 1
pregunta 114) 13 54 P

Si hay programas
que no me dejan
ver 11 46

TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla 112 nos representa que el 54%(Me dejan ver todo los programas), y el
46%(Si hay programas que no me dejan ver). Mas de un cincuenta por ciento expresa
que sus padres les dejan ver todos los programas, esto es perjudicial para la
formacion de los adolescentes, como se indicaba anteriormente existen programas en
los cuales se incita a los vicios, a la violencia y a la pornografia, la obligacién de los

padres es controlar estas actividades.

Segun la tabla 113 podemos apreciar que el 27%(Peliculas), 7%(Dibujos animados),
7%(Deportes). La mayoria de los encuestados expresa que ve peliculas, se deberian
analizar los tipos de peliculas para que no afecten la salud fisica y mental de los
menores, aqui también podrian colaborar los docentes inculcandoles el usos
adecuado de este medio, en algunas oportunidades los profesores ejercen en buena

medida en las decisiones de los jovenes.
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5.4. Redes sociales y ambito escolar.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomard en cuenta las
preguntas:
16,17,23,24,25,26,27,29,30,31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,50,102,103.

e 5.4.1. Conocimiento y relacion de las tecnologias con el &mbito escolar y
familiar.

P16. La dltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?

Tabla 16
P16

Opcidn Frecuencia %
No contesta 1 4
Todas 15 63
Matematicas 1 4
Lengua y Literatura 2 8
Historia/ Geografia 1 4
Idiomas 1 4
Otra 3 13
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdan F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Con la tabla anterior podemos representar que el 4%(No contesta), 63%(Todas),
4% (Matematicas), 8%(Lengua vy literatura), 4%(Historia), 4%(ldiomas), y el 13%(Otra).
Mas del sesenta por ciento de los encuestados expresa que aprobo todas las materias
en la dltima entrega de notas, se deduce entonces que estdn dedicando mas tiempo

para estudiar, puede existir influencia positiva de padres y maestros.
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P17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

P17
Opcién Frecuencia %
No, ninguno 8 33
Si, algunos (menos
de la mitad) 16 67
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

En la tabla anterior podemos observar que el 33%(No ninguno), 67%(Si algunos). Es

positivo saber que mas del sesenta por ciento de los encuestados dice que los

docentes emplean internet para sus clases, se nota que ya estdn cambiando las

alternativas pedagdégicas en cuanto a la metodologia y a los nuevos recursos

didacticos que se actualizan permanentemente para que los docentes cumplan

eficientemente sus labores.

5.4.2. Uso de las tecnhologias en relacidon al &mbito escolar y familiar.

Tabla 23 Tabla 24
P23. De lunes a viernes ¢.cuanto tiempo P24. El sabado o el domingo ¢cuéanto
utilizas diariamente internet? tiempo utilizas diariamente internet?
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
Menos de una Entre una y dos
hora 10 41 horas 13 54
Entre una y dos Mas de dos
horas 7 29 horas 7 29
Mas de dos Nada 2 8
horas 6 25 ,
i No lo sé 2 8
No lo sé 1 4
TOTAL 24 100
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
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La tabla 23 nos representa que el 41%(Menos de una hora), 29%(Entre una y dos
horas), 25%(Mas de dos horas), y el 4%(No lo s€). Segun expresan los encuestados
en un porcentaje de méas del cuarenta por ciento dice utilizar menos de una hora el
internet, seguramente se dedican a tareas compartidas y que fortalecen el desarrollo
de su personalidad.

Segun la tabla 24 podemos observar que el 54%(Entre una y dos horas), 29%(Mas de
dos horas), 8%(Nada), y el 8%(No lo sé). Mas del cincuenta por ciento de los
encuestados expone que en los fines de semana utiliza el internet entre una y dos
horas, puede justificarse esta actitud, ya que en los fines de semana existe mas
tiempo, pero no se deben descuidar la practica deportiva y la relaciones familiares,

entre las mas importantes.
P25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?

Nos representa que el 18%(En mi casa), 23%(En el colegio), 51%(En un cyber),
3%(En un lugar publico), 3%(En casa de un amigo), 3%(En casa de un familiar). La
mayoria de los encuestados expone que emplea el internet en un cyber, pues alli tiene
mas libertad para el chat, para entrar a las redes sociales como el Facebook y apagar
sus curiosidades de juventud, es relevante que padres y maestros inicien procesos de
autoeducacion en las nuevas tecnologias, asi evitamos molestias y se les estaran

encausando en metas de crecimiento como persona y como parte importante de un

grupo.
P26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar.

Con los datos obtenidos nos da a conocer que el 34%(Solo), 30%(Con amigos),
20%(Con hermanos), 2%(Con mi padre), 4%(Con mi madre), 8%(Con mi novio/a), y el
2% (Con un/a Profesor/a). Por lo general los adolescentes buscan estar solos para
usar internet, buscan privacidad para sus intereses, sélo cuando desean jugar llaman
a sus hermanos o amigos. Lo mas importante es la responsabilidad de la calidad de

informacion a manejarse.
P27. ¢Quién te ha ensefiado a manejar internet?

Responden que el 55%(Nadie, he aprendido yo solo), 6%(Mi novio/a), 10%(Algun
amigo), y el 29%(Algun Profesor del colegio).
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P28. ¢ A qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?

Nos representa el 6%(Familia), 3%(Amigos/as), 9%(Estudios), 14%(Deporte),
9%(Lectura), 20%(Televisidn), 9%(Video juegos), 3%(Hablar por teléfono), y el 29%(A
nada). Segun el porcentaje de las respuestas casi el treinta por ciento de los
encuestados dice que no le ha quitado tiempo a nada, es un buen indicador ya que
sabe administrar su tiempo, esta aprendiendo a ser responsable de sus actos, claro es
la influencia de los cambios en la edad, sin embargo una constante motivaciéon al

respecto de padres y dicentes no les vendra mal en su paulatina formacion.
P29. ;Para qué sueles usar internet?

Nos da a conocer que el 19%(Para visitar paginas web), 13%(Envi6 de SMS),
13%(Compartir videos, fotos, presentaciones, etc.), 25%(Para usar el correo
electrénico), 1%(Television digital), 13%(Para usar programas), 15%(Para descargar
masica, peliculas o programas), y el 1%(Hablar por teléfono). La mayor parte de los
encuestados expresa que utiliza internet para chatear, quiza porgue es la manera mas
comoda y econdmica de mantener contacto con sus amigos, familiares, enamorados o
enamoradas, en el chat no hacen publicos los intercambios de ideas, los chistes, los
chismes y mas formas de contactarse, seria alentador de aconsejarles sobre la

discrecién al realizar actividades como éstas.

P30. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar?

Representa el 12%(Deportes), 12%(Software e informatica), 7%(Programacion de
television), 3%(Noticias), 8%(Educativos), 14%(Culturales), 10%(Juegos),
25%(Musica), 7%(Humor), 2%(Concursos). En estas edades uno de los interese
juveniles es coleccionar la musica actual aquella que obedece a los intereses, a la
aventura, a la busqueda de las razones de la existencia, al amor como el mejor de los
sentimientos que nunca pasara de moda, siendo la musica el lenguaje universal es
trascendente discriminar los mensajes subliminales que puedan afectar la vida de los

jévenes.
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P31. ;Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

El 54%(Con chat), 13%(Con Messenger), 25%(Con las dos anteriores), y el 8%(Con
ninguna de las anteriores). Mas de la mitad de los encuestados dice utilizar el chat con
mayor frecuencia para comunicarse, las razones se analizaron en los items anteriores,

pero no estd demas recalcar sobre la responsabilidad que ello supone.
P32. Mientras chateas o estas en el Messenger.

Nos corresponde el 86%(Siempre me muestro como soy), 9%(A veces finjo ser otra
persona), y el 5%(siempre finjo ser otra persona). Qué bueno y alentador es saber que
la mayoria de los encuestados se muestra como es cuando chatea o estad en el
Messenger, de esta forma se practica la honestidad y las demas personas nos van a

valorar por estas importantes actitudes de convivencia.
P33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

Nos muestra que el 55%(Nunca), 41%(A veces), y el 5%(Siempre). Mas de la mita
expresa que nunca usa la webcam, muchas podrian ser las razones de esta decision
sin embargo las mas cercanas podrian ser que las personas con quienes chatean son

desconocidas y no desean ser vistos, 0 porgue no tienen o simplemente no les agrada.
P34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar?

Representa que el 57%(Con mi amigos), 30%(Con mi familia), y el 14%(Con mis
amigos virtuales). Es importante saber que la mayor parte de los encuestados suele
hablar con sus amigos, quiza por la distancia y el tiempo que cada vez se acorta con
tantas ocupaciones, lo importante es sin embargo la calidad de los fines comunicativos

gue influyen en su vida y traen consigo algun tipo de bienestar.
P35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

El 5%(No contesta), 27%(No tengo ninguno), 32%(Tengo pero no los conozco),
36%(Tengo y he conocido alguno). Un alto porcentaje de los encuestados dice tener
amigos virtuales y conocer a alguno de ellos, esta situacion es favorable para la
seguridad, sin embargo es recomendable para los jévenes que cuenten a sus padres
sobre sus amigos de esta clase , asi podran ayudarles en caso de que se presenten

problemas, pueden también acudir a sus maestros de confianza.
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P36. ¢Sueles usar internet para jugar en red?

Tabla 36
P36
Opcidn Frecuencia %
No 17 71
Si 7 29
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla anterior nos representa que el 71%(No), y el 29%(Si). Un alto porcentaje de
encuestados dice no jugar en la red cuando usa internet, actitudes positivas porque
pueden ser personas desconocidas y por lo tanto representar algun tipo de riesgo.

P37. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado Ultimamente?

El 36%( Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)), 9%( Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)),
18%( Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)), 36%( Juegos de mesa y cartas
(p6quer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera). Los juegos con mayor aceptacion entre
los encuestados se refieren a las carreras de autos y las cartas, quiza porque
representan actividades que les agrada mucho y que realizan en su tiempo libre.
Aunque seria bueno recomendarles tareas mas productivas para su beneficio personal

y colectivo.
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P38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a

través del Internet ¢ Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases?

Tabla 38
P38

Opcidn Frecuencia %
Juego en red con mi
grupo de amigos 3 43
Jugar en red te permite
hacer amigos 3 43
No estoy de acuerdo con
ninguna 1 14
TOTAL 7 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La presente tabla nos muestra que el 43%(Juego en red con mi grupo de amigos),
43(Jugar en red permite hacer amigos), y el 14%(No estoy de acuerdo con ninguna).
Las dos primeras alternativas que se refieren a las respectivas frases comparten
porcentajes de casi el cincuenta por ciento , se supone que como son amigos con
quienes juega hay confianza y decir que actuando asi le permite hacer amigos es
también positivos siempre y cuando los amigos no solo sean para realizar esa clase se

actividades.

P39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?

Tabla 39
P39
Opcidn Frecuencia %
Si 24 100
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla nos representa que el 100% si usa redes sociales. Por supuesto que la
totalidad de los encuestados iba a contestar afirmativamente la nueva tecnologia

influye mucho en las actividades juveniles y las redes sociales como el Facebook
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actian como medios para contactarse con familiares y amigos aunque no se midan las

consecuencias del abuso en su utilizacion

P40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?

La presente tabla nos representa que el 45%(Facebook), 21%(Hi5), 9%(MySpace),
4%(WindowsLiveSpace), 11%(Sonico), y el 9%(Otras redes sociales). Segun las
respuestas a este item casi el cincuenta por ciento prefiere utilizar Facebook quizé por
ser la méas utlizada en el mundo, porque presenta algunas estrategias de

comunicacion, pero deberan enterarse de las desventajas que su uso representa.

Tabla 41 Tabla 42

P41. ¢Has hecho alguna pagina P42. ;,Con qué contenido?
web o algln blog? Opcidn Frecuencia | %
Opcion Frecuencia % Software e informatica 1 13
Educativos 2 25
No 19 9 Culturales 1 13
Si 5 21 Musica 1 13
TOTAL 24 100 Historia personal 3 38
TOTAL 8 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 41 representa que el 79%(No), y el 21%(Si). La mayor parte de los
encuestados expresa que no ha elaborado una web o su similar, quiza porque no tiene
los conocimientos necesarios para hacerlo o porque no consideran importante su
elaboracion, a pesar de que si presentan valiosas de darse a conocer como

profesionales o como partes integrante de una institucion

La tabla 42 nos presenta que el 13%(Software e informacion), 25%(Educativos),
13%(Culturales), 13%(Mdusica), y el 38%(Historia personal). De acuerdo a la tabulacién
de las respuestas se nota un alto autoestima ya que los que han creado sus paginas
web o similares lo han hecho en base a su historia personal porque se valoran mucho

a si mismos.
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P43. (Qué es lo que te parece mas util de tener unaweb o blog propia?

Tabla 43
P43
Opcidn Frecuencia| %

Expresar mi opinién 3 38
Darme a conocer y hacer amigos 1 13
Escribir sobre lo gue me gusta 1 13
Ser util para otros interesados en el tema 1 13
Poder contar a todo el mundo lo que no

puedes contar en persona 2 25
TOTAL 8 100

Autora: Tania Duran F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La presente tabla nos muestra que el 38%(Expresar mi opinion), 13%(Darme a
conocer y hacer amigos), 13%(Escribir sobre lo que me gusta), 13%(Ser util para otros
interesados en el tema), y el 25%(Poder contar a todo el mundo lo que no puedes
contar en persona). Un alto porcentaje expone que realiza una web para indicar su
opinion, aspecto valioso de una persona porque valora sus ideas, de lo que sucede a

su alrededor y brindar su aporte.

e 5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y familiar.

P50. Cuando utilizas Internet ¢cdmo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?

Tabla 50
P50

Opcién Frecuencia %
Un principiante 6 25
Tengo un nivel
medio 13 54
Mi nivel es
avanzado 5 21
TOTAL 24 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
La presente tabla nos representa que el 25%(Un principiante), 54%(Tengo un nivel
medio) y el 21%(Mi nivel es avanzado). Mas del cincuenta por ciento considera que ya

esta en un nivel medio en el uso del internet frentes a sus semejantes, puede ser

beneficioso siempre que lo haga adecuadamente en el manejo de la informacion.
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Tabla 102 Tabla 103

P102. ¢De lunes a viernes ¢cuanto tiempo P103. ¢ El sdbado o el domingo

ves diariamente la television en casa? ¢cuanto tiemp.o ves diariamente la
Opcién Frecuencia % televisién en casa?

Menos de una Opcién Frecuencia | %

hora 7 29 Menos de una

Entre una hora y hora 9 38

dos 12 50 Entre una hora y

Mas de dos dos 9 38

horas 2 8 Mas de dos

No lo se 3 13 horas 2 8

TOTAL 24 100 No lo sé 3 13

Nada 1 4
Autora: Tania Duran F. TOTAL 24 100

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 102 nos muestra que el 29%(Menos de una hora), 50%(Entre una hora y dos),
8%(Méas de dos horas), y el 13%(No lo sé). La mitad de los encuestados manifiesta
gue ve la tele entre unas y dos horas, es mucho tiempo frente a las tantas actividades
mas provechosas que se deben realizar. Hace falta un control de los adultos tanto de
padres como de maestros. Seguramente estas situaciones estan afectando la calidad

de las tareas estudiantiles.

En la tabla 103 nos representa que el 38%(Menos de una hora), 38%(Entre una hora y
dos), 8%(Mas de dos horas), 13%(No lo sé), y el 4%(Nada). Un alto porcentaje de
encuestados se dedica los fines de semana a ver le tv entre una y dos horas, podria
ser justificable por tratarse de los fines de semana, pero sin que se descuiden las

tareas extracurriculares y las relaciones interfamiliar

1.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: 51,52,53,63,64,65,66,67.68,69,92,93,94,95,96,97,99,102,111,114.
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e 5.5.1. Regulacion y uso de las tecnhologias.

Tabla 51 Tabla 52
P51. “Internet es util, ahorra tiempo P52. “Internet puede hacer que
y facilita la comunicaciéon” alguien se enganche”

Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
Poco 5 21 Nada 6 25
Bastante 10 42 Poco 12 50
Mucho 9 38 Bastante 5 21

TOTAL 24 100 Mucho 1 4
TOTAL 24 100

Tabla 53

P53. “Internet puede hacer que me
aisle de mis amigos y familiares”

Opcién Frecuencia %
Nada 17 71
Poco 5 21
Bastante 2 8
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 51 nos representa que el 21%(Poco), 42%(bastante), y el 38%(Mucho). Mas
del cuarenta por ciento expresa que el internet ahorra tiempo y facilita la comunicacion
con bastante frecuencia , quiza tenga razén, pero debe reflexionar que tras de esa
actividad vienen en gran escala intereses comerciales que inducen al consumismo

exagerado sobre todo en quienes no estan conscientes de la realidad tecnoldgica.

Los resultados expresan en la tabla 52 corresponden el 25%(Nada), 50%(Poco),
21%(Bastante), 4%(Mucho). Es bueno saber que la mitad de los encuestados indica
que se dan pocos enganches en internet, y esto sucede porque las personas no

mantienen un contacto directo con sus semejantes.
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En la tabla 53 nos representa que el 71%(Nada), 21%(Poco), y el 8%(Bastante). Un
alto porcentaje de encuestados piensa que internet no provocara que se alejen de sus

amigos y familiares.

e 5.5.2. Mediacién familiar en relacion a la tecnologia.

P63. Si me quedara dos semanas sin movil...

Tabla 63
P63
Opcidn Frecuencia %
Mi vida cambiaria
a peor 3 14
No pasaria nada 18 86
TOTAL 21 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

El presente resultado nos expresa que 14%(Mi vida cambiaria a peor), 86%(No
pasaria nada). Mas del ochenta por ciento piensa que si se quedaria sin mévil si vida
no cambiaria para nada, es un buen indicador que muchos jévenes no dependen de
los celulares como se piensa, sin embargo puede suponerse que en su lugar utilicen
otras maneras alternativas como el chat, incluso estarian ahorrando buenas

cantidades de dinero.

Tabla 64 Tabla 65
P64. ¢ Discutes con tus padres por ) . .
el uso que haces del movil? 65.-¢Por que motivos? .
Opcién Frecuencia % Opcion Frecuencia| %
No 16 76 Por el tiempo que lo uso 3 43
- Por el momento del dia en

Si S 24 gue lo uso 2 29

TOTAL 21 100 Por el gasto que hago 2 29
TOTAL 7 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
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La tabla 64 nos expresan que el 76%(No), 24%(Si). Mas del setenta por ciento de los
encuestados indica que no discuten con sus padres por el del mévil, se supone
entonces que valoran los consejos de sus progenitores o simplemente utilizan este
aparato a escondidas de sus padres y asi se evitan problemas. En cualquiera del

caos deberian estar conscientes de que no estan actuando honestamente.

Los resultados de la tabla 65 nos expresan que el 43%(Por el tiempo de uso), 29%(Por
el momento del dia en que lo uso), 29%(Por el gasto que hago). Los encuestaos que
responden que si discuten con sus padres por el uso del movil , indican que la razén
fundamental es por el tiempo utilizado, al menos actdan sinceramente y asi sus padres
pueden controlar los abusos, los estudiantes por lo tanto deben valorar las

sugerencias porque ante todo desean el bien de ellos.

P66. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?

Tabla 66
P66
Opcién | Frecuencia %

No

contesta 1 5

No 17 81
Si 3 14
TOTAL 21 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados nos expresan que el 5%(No contesta), 81%(No), 14%(Si). Mas del
ochenta por ciento de los encuestados indica que no le castigan ni le premian con el
uso del celular, esto representa un buen indicador para que los padres no sean los que
impulsen una dependencia de sus hijos hacia este aparato que si bien facilita la
comunicacion pero también tiene muchas desventajas sobre todo en quienes carecen

de un criterio formado.
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P67. ¢ En cual de estas situaciones apagas el movil?

Los resultados expresados en la tabla nos dicen que el 22%(Cuando estoy en clases),
el 11%(Cuando estoy estudiando), 22%(Cuando estoy con la familia, comiendo,
viéndola Tele, etc.), 4%(Cuando estoy durmiendo), y el 41% (No lo pago nunca). El
alto porcentaje de encuestados que indican que nunca apagan los celulares esta
actuando de forma exagerada en el uso del movil puesto que existen situaciones
delicadas en las cuales necesariamente se debe apagar o al menos ponerle en modo
silencioso. Padres y maestros estan llamados a concienciar en los jévenes las

consecuencias del mal uso del movil.

P68. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?

Tabla 68
P68

Opcidn Frecuencia %
Nunca 2 10
Algunos dias 16 76
Casi todos los
dias 3 14
Todos los dias 0 0
TOTAL 21 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expresados podemos ver que el 10%(Nunca), 76%(Algunos dias), y el
14%(Casi todos los dias). Un alto porcentaje de encuestados indica que en algunos
dias reciben llamadas cuando ya estan en la cama, no deberian interrumpirse los

momentos de descanso, al menos que se trate de emergencias.

170



P69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 69
P69

Opcidn Frecuencia %
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a
través del teléfono movil. 1 5
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 3 14
No estoy de acuerdo con ninguna 18 82
TOTAL 22 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados expuestos nos dicen que el 5%( Alguna vez me han perjudicado con un
mensaje, foto o video a través del teléfono mévil.), el 14%( He recibido mensajes
obscenos o de personas desconocidas.), y el 82%(No estoy de acuerdo). Es alentador
saber que mas del ochenta por ciento de los encuestados no esta de acuerdo con las
frases relacionadas con el mal uso del mavil pues esto lleva a deducir que los jévenes

ya tienen conciencia de los pro y los contra que tienen los celulares.

P92. ;/Con quién sueles jugar?

Tabla 92
P92

Opcidn Frecuencia %
Juego solo 4 21
Con mis
hermanos/as 7 37
Con los
amigos/as 8 42
TOTAL 19 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los presentes resultados nos dan a conocer que 21%(Juego solo), 37%(Con mis
hermanos/as), y el 42%(Con los amigos/as). Mas del cuarenta por ciento de los
encuestados manifiesta que juega con sus amigos /as, es un factor positivo porque da
a conocer que los menores buscan a sus amigos para realizar sus actividades ludicas,

asé no correra peligro con personas desconocidas.
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Tabla 93

Tabla 94

P93. ¢Discutes con tus padres por el - :
uso que haces de los videojuegos? P94. (Por qué motivos?
Opcién Frecuencia % Opcioén Frecuencia| %
No 11 92 Por el momento en
Si 1 g el gue juego 100
I TOTAL 100
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los resultados de la tabla 93 nos dan a conocer que el 92%(No), y el 8%(Si). Mas del
noventa por ciento de los encuestados indica que no discute con sus padres por el uso
de los videos juegos tal vez porque valoran las recomendaciones de sus progenitores

quienes velan por su seguridad y bienestar.

El presente resultado de la tabla 94 nos da a conocer que el 100%(Por el momento en
el que juego). La persona encuestada manifiesta que discute con sus padres por el
momento en que juega, las sugerencias son oportunas porque tal vez el menor
empieza a jugar en las horas de alimentacién o en la noche, cuando deberia

descansar para recuperar energias durante el suefio.

P95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

Tabla 95
P95
Opcién Frecuencia %
No 11 92
Si 1 8
TOTAL 12 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los presentes resultados nos dan a conocer que 92%(No), y el 8%(Si). Mas del
noventa por ciento indica que no les premian o castigan con los video juegos, se
puede llegar a conclusiones de que los padres no permiten que se cree una
dependencia maliciosa de sus hijos hacia esos aparatos, ya que con ellos estaria
comprobando que esos aparatos ayudan en el desarrollo de los menores y esa

aseveracion no es cierta.
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Tabla 96 Tabla 97

P96. cSaben tus papas de qué son los P97. Si tus padres supieran de qué van

videojuegos con los que juegas? los videojuegos con los que juegas ¢Te
Opcidén Frecuencia % dejarian jugar con ellos?
No 2 17 Opcién Frecuencia %
Si 8 67 Si con todos 5 42

. Con algunos si, con

No lo sé 2 17 otros no 7 58
TOTAL 12 100 TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los presentes resultados de la tabla 96 nos dan a conocer que: 17% (No), 67%(Si), y
el 17%(No lo sé). Mas del sesenta por ciento de los encuestados indica que los padres
si saben de qué tipo son los juegos que utilizan sus hijos, es una buena sefial de que
los adultos estan ayudando a que los menores no se metan en problemas y se

desarrollen adecuadamente tanto en el aspecto fisico como en el mental.

Los presentes resultados de la tabla 97 nos dan a conocer que el: 42%(Si con todos),
y el 58%(Con algunos si, con otros no). Mas de la mitad de los encuestados indica que
sus padres les permitirian jugar si conocieran de que se tratan los mismos, es decir si
estuvieran conscientes de los peligros o de las ventajas que tienen cada uno de los
juegos. Es por lo tanto una actitud madura el de vigilar de cerca las actividades de los
estudiantes a pesar de que en esta edad adquieren cierta independencia, también los
docentes deberian preparar a los padres con estrategias con las cuales puedan guiar

mejor a sus hijos.
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e 5.5.3. Acceso alas tecnologias en funcién del uso-utilidad.

P99. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

Tabla 99
P99
Opcién Frecuencia %

Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas

divertido jugar acompafiado/a que solo/a 2 17
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer

en la vida real 3 25
No estoy de acuerdo con ninguna. 7 58
TOTAL 12 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

Los presentes resultados nos dan a conocer que el 17%( Los videos juegos pueden

volverme violento. Es mucho mas divertido jugar acompafiado/a que solo/a), 25%( Los

videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real), y el 58%(

No estoy de acuerdo con ninguna). Mas de la mitad de los encuestados indican que no

estan de acuerdo con las desventajas de los videojuegos, esta actitud es sumamente

valiosa por cuanto estdn demostrando estar conscientes de la mala influencia que

acarrean este tipo de diversiones, mas alla de provocar una salud mental adecuada.

P102. ¢De lunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

Tabla 102
P102

Opcidn Frecuencia %
Menos de una
hora 7 29
Entre una hora
y dos 12 50
Mas de dos
horas 2 8
No lo se 3 13
TOTAL 24 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).

La tabla 102 nos dan a conocer que ven television: 29%(Menos de una hora),

50%(Entre una hora y dos), 8%(Mas de dos horas), y el 13%(No lo s€). La mitad de los
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encuestados indica que ve diariamente la tele entre una y dos horas, es lamentable
gue en lugar de hacer cosas Utiles se dafie la mente y se desperdicie el tiempo
dedicando tantas horas a esa actividad nada buena, sobre todo si se trata de ver

programas con censura.

P111. ;Qué tipo de contenidos de television prefieres?

Los presentes resultados nos dan a conocer que prefieren el 24%( Peliculas), 10
%(Dibujos animados), 14%(Deportes), 9%(series), 5%(Concursos),
9%(Documentales), 13%(Noticias), 8%(Programas del corazén), y el 8% (Reality
shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacién Triunfo, etcétera). La mayor parte
de los encuestados indica que prefiere ver peliculas, de alguna manera de debe
analizar el tipo a la que pertenecen porque gran parte de ellas incitan a los
televidentes a la violencia, a los vicios y a la pornografia, si es que no hay vigilancia de
personas mayores los jovenes toman esas malas costumbres como si fuesen buenas.
En estos casos a mas de los progenitores, los maestros podrian contribuir

significativamente con la programacién de escuela para padres.

P114. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 114
P114

Opcidn Frecuencia %
Veo mas tele de la que deberia 1 4
Me gusta ver la tele acompafiado/a que
solo/a 8 29
Me aburre la television 2 7
Elijo el programa antes de encender la
television 1 4
Me encanta hacer zapping 1 4
Lo primero que hago al llegar a la casa es
encender la television 1 4
No estoy de acuerdo con ninguna. 14 50
TOTAL 28 100

Autora: Tania Durdn F.
Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 3 (15 a 18 afios de edad).
Los presentes resultados nos dan a conocer que el 4% (veo mas tele de la que

deberia), el 29%(me gusta ver tele acompafado/a que solo/a), el 7 % (me aburre la

television), el 4%(eligid el programa antes de encender la television), el 4% (me
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encanta hacer zapping), el 4%(suelo enviar SMS para vota en concursos), el 4%(lo
primero que hago al llegar a la casa es encender la television), y por ultimo el 50 %(no
estoy de acuerdo con ninguna). Es alentador que la mitad de los encuestados no esté
de acuerdo con las actividades referentes al uso de la television, pues como se ha
visto en el transcurso del presente trabajo investigativo este medio de comunicacién
ha creado docenas de problemas, especialmente en los menores, pero es tiempo de
que los gobernantes creen politicas sobre las programaciones que emiten los
mencionados medios, ya que se habla tanto de derechos humanos y de la nifiez y
adolescencia y al final se hace poco o nada. Los docentes juegan un papel decisivo en
estos cambios es hora de crear propuestas fundamentadas en la psicopedagogia y
didactica asi los estandares de calidad de los aprendizajes seran 6ptimos se estaran

formando personas con calidad humana inmersa en la excelencia.
CUESTIONARIO #4 “ILFAM”

Grupo 4: Dirigido a nifios, nifias y adolescentes, (ILFAM).

Tabla 1 Tabla 2
P1. ;Cuantos afios tienes? P2. SEXO
Opcién Frecuencia | % Opcién Frecuencia| %
10-12 afios 10 100 Femenino 10 100
TOTAL 10 100 TOTAL 10 100
Tabla 4
P 4. Tipo de institucion
educativa donde estudia.
Opcién | Frecuencia|%
Fiscal 10 100
TOTAL 10 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 4 (ILFAM)
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Segun los datos observados en la tabla 1 se llegan a interpretar que una totalidad de

10 encuestadas corresponden al 100%, significa que las nifias se encuentran

comprendidas entre los 10-12 afos de edad.

Al observar detenidamente los datos tabulados en la tabla 2 se determina que las diez

personas encuestadas que representan el 100% corresponden al sexo femenino, ya

gue la aplicacién se realizd en una parroquia llamada San Blas. Al observar los datos

tabulados de la tabla 3 se determina que las diez nifias pertenecen a escuelas fiscales

esto nos da una totalidad del 100%.

P 2.2 ;Cémo valoras tu relacion familiar?

Tabla 2.2
P22
Opcién [Frecuencia| %
Excelente 10 100
TOTAL 10 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 4 (ILFAM)

Se observa detenidamente la tabla 2.2 y se interpretar que las 10 nifias encuestadas

equivalen al 100%; contestan que tienen una excelente relacién con sus padres, esto

nos dice que existen buenas relaciones entre padres e hijos.
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P 2.7. Respecto al aborto que opinion tienes:

Tabla 2.7

P27

Opcién |Frecuencial %

Muy malo 10 100

TOTAL 10 100

Autora: Tania Durdn F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 4 (ILFAM)

Al observar la tabla 2.7 podemos observar que las diez encuestadas responden que es

muy malo el aborto, esto equivale al 100%, lo que es interpretado que estan en contra

del mismo.

P2.8. ¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir

orientacion? Tabla 2.8
P28
Opcidn Frecuencia %
Familia y educacion en
valores 10 100
TOTAL 10 100

Autora: Tania Duran F.

Fuente: Cuestionario aplicado al grupo 4 (ILFAM)

Los resultados tabulados permiten interpretar que las 10 niflas encuestadas,
equivalen al 100%, contestan que es importante tener conocimientos sobre “Familia y

educacién en valores”, para que asi no se deterioren los hogares.
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Comparacion entre los cuatro grupos

De acuerdo al andlisis e interpretacion de los resultados de los grupos de menores

encuestados se establecen las siguientes comparaciones:

El primer grupo de estudiantes presenta un control en el usos de las TICs enmarcado
en un alto porcentaje ya sea por sus padres o por las personas mayores que viven con
ellos, no usan mucho las nuevas tecnologias porque aun no tienen mayor acceso a

ellas, porque no han adquirido las destrezas suficientes para ello.

En cuanto al uso de la television se hace un uso moderado ya que solo les interesan

programas infantiles y no requieren de mucho asesoramiento por parte de sus padres

En el segundo grupo la situacién cambia como es légico a los mas grandes ya les
interesan juegos que requieren oportunidades de intervencion, se pone en juego
entonces la aventura, los temas de actualidad, el uso de la televisidbn es mas continuo
y se enmarca asi mismo en los temas de moda, musica, deportes y otros intereses

propios de la edad.

El tercer grupo en el uso de las TICs se torna en uso mas directo como consecuencia
de la experiencia obtenida en las edades anteriores, se explica también este hechos
por los cambios psicoldgicos y fisicos durante este periodo tan dificil para padres y
docentes, sino toman las precauciones del caso se pueden producir graves
consecuencias que dejarian secuelas lamentables, por ejemplo en la comparacién con
los dos grupos anteriores los estudiantes ven entre una hora y horay mediala TV ,
esto podria influir de manera decisiva en su comportamiento y es valioso hacer
referencia a hechos relacionados con estos temas que se han dado a nivel del mundo,

como asesinatos planificados, por citar un ejemplo.

Los analisis anteriores llevan a la investigadora deducir que las Tics influyen en todos
los aspectos de la vida de los nifios y adolescentes, los padres de familia y los
docentes estadn llamados a controlar y supervisar el uso que se haga de estos
aparatos, principalmente en los acontecimientos referentes a la influencia negativa de
aspectos como drogas, sexo, violencia, pero mas alla de cuidar en cada momento a
los menores es capacitar a los padres de familia sobre el uso responsable de estos

medios con el fin de que puedan guiar a sus hijos, creando en ellos una cultura
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responsable sobre el uso respectivo de las Tics de manera de que aun sin la
presencia de las personas adultas los nifios y adolescentes sean capaces de actuar
responsablemente y puedan distinguir entre lo valioso y lo perjudicial, actuando asi la
sociedad esta formando personas reflexivas y criticas frente la influencia inevitable de
la globalizacion y las transformaciones de las nuevas tecnologias.

Lo que se puede deducir en cuanto al cuestionario (ILFAM) es que se observa que no
poseen problemas serios, sino hogares ejemplares, y estan también actualizadas con
el empleo de las TICs; lo que la mayoria responde es que estan determinantemente en
contra del aborto, supieron expresar que es algo muy terrible el despreciar una vida.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones.

6.1.1 Redes sociales y pantallas.

1.

El gobierno nacional y municipios tienen que implementar la tecnologia en todo
el Ecuador, luego deben hacer uso de métodos o estrategias didacticas de
ensefianza, para que todos los ecuatorianos se encuentren en un mismo nivel

de aprendizaje y en el futuro descartar el hoy llamados analfabetos digitales. .

Es importante desarrollar habilidades para la vida de tipo: (social=empatia),
(cognitivo=pensamiento), (critico-emocional=control de emociones), de esta
manera se logra formar personas de excelente personalidad capaces de

asumir roles importantes en cualquier actividad humana.

6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar.

1.

Las redes sociales tienen efectos estupendos en el aprendizaje de los
estudiantes ya que generan habilidades creativas; ademas motivan a sus

padres a participar en las actividades que realizan.

Las familias deben ser las pioneras en fomentar el uso y manejo adecuado de

las TICs, para que los estudiantes se sientan seguros en su autoaprendizaje.

6.1.3. Redes sociales y ambito escolar.

1.

Las instituciones educativas tienen que estar al tanto en cuanto a la tecnologia,
también es indispensable que cuenten siempre con personal docente
capacitado en esta area ya que todo depende del mismo; porque debe emplear
estrategias como: una planificacién, asignacién de tareas, agrupamientos y

evaluaciones dentro del laboratorio informatico.

El uso de las TICs debe emplearse desde los primeros afios de vida escolar,
para que se integren los conocimientos de manera permanente en el

estudiante.
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6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

1.

2.

Para acceder a toda esa informacion se debe disponer de medios y, ademas,
saber manejarlos. Esto puede producir un desequilibrio social entre los pueblos
aun mayores que la clasica division entre ricos y pobres: los informatizados y
los no informatizados, los que pueden disponer de los medios para acceder a

la informacion y los que no cuentan con ellos.

Las TICs tiene la oportunidad de utilizar tanto para el trabajo individual como
para el desarrollo de procesos de aprendizaje colaborativo entre grupos de

alumnos (tanto presencial como virtualmente).

6.2 Recomendaciones.

6.1.1 Redes sociales y pantallas.

1.

Los nifios trataran de imitar o de otra forma aprender lo que ven a través de las
pantallas, es indispensable que una persona mayor este a su lado al momento
de utilizar las TICs.

Los estudiantes corren riesgos de adiccion por el uso de las TICs, por ello es
importante que conozcan cuales son esos riesgos y de que manera deben

evitarlos; estos pueden ser explicados por sus padres o docentes.

6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar.

1.

La sociedad en general esta en peligro pues no conocen las limitaciones que
se deben tener en cuanto al uso de las TICs, recordemos que la familia es el
nucleo de una sociedad por lo tanto siempre se beben rescatar y fomentar los

buenos valores entre ellos: el respeto y la responsabilidad.

La familia de cada individuo debe realizar un horario de actividades para evitar:
transformaciones de personalidad, sensacion de veértigo ante la tecnologia,
desconocimiento del uso y manejo de las TICs, impotencia e incertidumbre al
momento de dialogar con otra personas; esto ayudard a que se sientan

integrados dentro de la sociedad y mejoraran su calidad vida.
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6.1.3. Redes sociales y ambito escolar.

1.

El Ecuador ya cuenta con un avance tecnolégico claro esta que no en su
totalidad, los sectores rurales cuentan con internet y esto hace posible que se
hayan mejorado las relaciones familiares, sociales y hasta educativas. Es
recomendable motivar a toda la poblacién a actualizarse en el uso y manejo de

las TICs para asi poder mejorar las interacciones humanas.

Con un computador con enlaces al internet se obtiene informacion rapida de
cualquier parte del mundo, sin hacer el menor esfuerzo, esto no quiere decir
gue menospreciemos el avance tecnoldgico. Es importante que los estudiantes
naveguen por diferentes paginas web para encontrar la informacion que
necesitan, sin embargo hoy en dia se han vuelto personas incapaces de leer,
resumir, subrayar, etcétera. Porque todo lo copian sin hacer el minimo esfuerzo
y esto no esta bien, pues la tecnologia es una herramienta de apoyo y no un
facilitador de aprendizajes. Por tal motivo es importante solicitar a los
estudiantes tareas realizadas con sus aportes y al pie de pagina afiadan las

fuentes de consulta.

6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

1.

Las redes sociales se han vuelto indispensables para el hombre, hasta en
ciertos casos los ha llevado a una dependencia absoluta y esto no esta bien,
pues debemos fomentar el uso y manejo adecuado de la tecnologia, para no

causar trastornos en nuestra personalidad ni desintegracion del hogar.

El poseer toda informacion desde un computador en la comodidad del hogar,
provoca un aislamiento y una escasa socializacion. Por ello eduguemos a la
sociedad en general a la no dependencia. También es importante reconocer
gue las personas con capacidades especiales hacen uso de la tecnologia
desde su hogar, es decir reconozcamos los aspectos negativos y positivos de
las TICs.
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8. ANEXOS



ENCUESTA APLICADA EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “MANUELA CANIZARES”
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