UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unzversidad Catélica de Loja

AREA SOCIOHUMANISTICA

TITULO DE MAGISTER EN GERENCIA Y LIDERAZGO EDUCACIONAL

Estrategias pedagdgicas utilizadas por docentes del area de matematica y la
percepcion de los estudiantes de la ciudad de Loja durante el afio lectivo
2016-2017

TRABAJO DE TITULACION

AUTORA: Maria de los Angeles Coloma Andrade, Ing.
DIRECTORA: Xiomara Paola Carrera Herrera, Dra.

CENTRO UNIVERSITARIO LOJA
2017



Esta version digital, ha sido acreditada bajo la licencia Creative Commons 4.0, CC BY-NY-
SA: Reconocimiento-No comercial-Compartir igual; la cual permite copiar, distribuir y
comunicar publicamente la obra, mientras se reconozca la autoria original, no se utilice con
fines comerciales y se permiten obras derivadas, siempre que mantenga la misma licencia al
ser divulgada. http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

Septiembre, 2017


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

APROBACION DE LA DIRECTORA DEL TRABAJO DE TITULACION

Dra.
Xiomara Paola Carrera Herrera
DOCENTE DE LA TITULACION

Que el presente trabajo de TITULACION titulado “Estrategias pedagdgicas utilizadas por
docentes del area de matematica y la percepcion de los estudiantes de la ciudad de Loja
durante el afio lectivo 2016-2017”, por la maestrante Maria de los Angeles Coloma Andrade
ha sido orientado y revisado durante su ejecucion, ajustdndose a las normas establecidas por

la Universidad Técnica Particular de Loja, por lo que autorizo su presentacion.

Loja, agosto 2017

Dra. Xiomara Paola Carrera Herrera



DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS

“Yo Maria de los Angeles Coloma Andrade declaro ser autora del presente trabajo de
titulacion: Estrategias pedagdgicas utilizadas por docentes del area de matematica y la
percepcién de los estudiantes del sector urbano de la ciudad de Loja durante el afio lectivo
2016-2017, de la Titulaciébn Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional, siendo Xiomara
Paola Carrera Herrera directora del presente trabajo; y eximo expresamente a la Universidad
Técnica Particular de Loja y a sus representantes legales de posibles reclamos o acciones

legales”.

Ademas certifico que las ideas, concepto, procedimientos y resultados vertidos en el presente
trabajo investigativo, son de mi exclusiva responsabilidad. Adicionalmente declaro conocer y
aceptar la disposicion del Art. 88 del Estatuto Organico de la Universidad Técnica Particular
de Loja que en su parte pertinente textualmente dice: “Forman parte del patrimonio de la
Universidad la propiedad intelectual de investigaciones, trabajos cientificos o técnicos y tesis
de grado o trabajos de titulacidbn que se realicen con el apoyo financiero, académico o

institucional (operativo) de la Universidad”

Loja, agosto 2017

Autora Maria de los Angeles Coloma Andrade
C.1.: 1103616148



DEDICATORIA

Primeramente dedico este trabajo a mis tres hermosos hijos, por ser quienes han soportado la
ausencia y han aportado con su compariia y motivacién constante, generando deseos de
lucha y superacion en su honor. También a mis padres, mi esposo, mi hermana, mis sobrinos
y demas familiares, por su apoyo incondicional y ayuda brindada en el transcurso de este

nuevo reto educativo.

Maria de los Angeles Coloma Andrade



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios por sus bendiciones en este arduo caminar, a esas grandes almas caritativas
que hicieron posible cumplir este desafio, al personal docente y administrativo del programa
de maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional de la Universidad Técnica Particular de Loja
por su entrega y profesionalismo académico, especialmente a la Dra. Mariana Buele y a la
Dra. Xiomara Carrera, quienes siempre estuvieron apoyando y guiando para poder alcanzar
las metas y objetivos con incansable lucha y dinamismo.

Maria de los Angeles Coloma Andrade



INDICE

PO R T A D A e
APROBACION DE LA DIRECTORA DEL TRABAJO DE TITULACION ...................
DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS ..........ccovvvvieieiiiieeee,
DEDIC AT ORI A o e

AGRADECIMIENTO ... ettt e e
INDICE <. e

RESUMEN L
A B S T R A T e
INTRODUCION ...t
I. MARCO TEORICO ... e
1. Lamotivacion AUIICA ............ouuiiiiiieiee e

1.1. Losestilos de aprendizaje ........ccoooeiiiiiiii i,
2. Laltdicaen el proceso pedaglgiCO ......cooiieiiiiiiii i,

2.1. Los juegos didacticos, importancia y clasificacion. ...............c.cocoeeiinennn..

2.2. Laludica como eje trasversal en la construccion de ambientes de
aprendizaje SigNIfiCatIVOS  .....euee i

3. Lamateméticay su importancia en el desarrollo cognitivoy afectivo
estudiantil

3.1. Estudio afectivo cognitivo matematico, mediante una metodologia
(o1 =17 1117
3.1.1. Andlisis emocional, evolutivo y multivariante del rechazo a la matematica

3.2. Los estilos de aprendizaje en la matematica y su perspectiva didactica,

como disciplina cientifica ...........cooiiiii

3.3. La matemética con las TIC y sus herramientas para la ensefianza. ............

4. Relacion de la matematica con las ciencias, como recurso pedago6gico .........
4.1. Nuevas estrategias con proyectos integrados ...........c.coeiiiiiiiiiiiiiinnn..
4.2, Fundamento Legal .......coooiiiiiiiiiii i e

. DISERIO ..o
5. OBUIETIVOS ..o
5.1.  ODJetiVo geNEral ...
5.2.  Objetivos ESPECIfiCOS ...ouvieeiiiii e

Vi

© © N N o W N

12
13

14



6. DISENO METODOLOGICO ..o, 21

(ST T 0 1 1] ()4 {0 T 21
6.2. Disefo de iNVestigaciOn ...........ccoiiiiiii i 22
6.3.  PartiCiPantes .......coiviiiiii 22
6.4. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion .................ccceeveieennn. 23
6.4.1.Métodos de INVestigacion ............cccooeiiiiiiiiiiii e, 23
6.4.2.Preguntas de INvestigacion .............cccooiiiiiiiii i 24
6.4.3.Técnicas de INVESLIgAaCION .........ccuiuiiiiiiii e e 24
6.4.4.Instrumentos de INVeStIgacioN ...........ccoeiiiiiiiiiiiiiee e 25
0.5, ProCeAIMIBNIO ..ot s 26
LT TR LT3 U1 £ 1 27
(SIS T R [0 = 10 1= 27
B.6. 2. INSttUCIONAIES ..ot e e 27
B.6. 3. ML IAl S .ot 28
B.6.4. ECONOMICOS  o.nneiet et e e e 28
7. RESULTADOS: ANALISIS Y DISCUCION ..o, 28

7.1. Analisis, tablas de las dimensiones de la estrategias pedagogicas
utilizadas por los docentes y la percepcion de los estudiantes ................ 28
7.1.1.DIMmenSiON MOtIVACION ...t e e e 29
7.1.2.DIMENSION LUICA ..ottt e e e e 30
7.1.3.DIMeNSIiON DIdACLICA ... e e e 31
7. L4 DIMENSION TICS o unettt et e 32
7.1.5.Dimension Proyectos INtegrados ..........ocovveiiiiiiiiiiiiieieeean 33
7.2. Analisis de relaciones entre docentes y estudiantes ..............cccooeveienennnn. 34
7.2.1. DIMension MOtIVACION .......neeee e e, 34
7.2.2. DIMENSION LUAICA .. .vooeee et e e e e 36
7.2.3. DIMENSION DIACHICA .. ..ot e 37
.24, DIMENSION TiCS. . ueetttt i e e 38
7.2.5. Dimensidn Proyectos Integrados. ...........coviiiiiiiiiiiiiiiieee 40

8. Andlisis de las dimensiones de la estrategias pedagodgicas utilizadas por los

docentes con respecto a la institucion educativa a la que pertenecen ............ 41
8.1. DImMenSiON MOtIVACION ... e 41
8.1. DIMENSION LUAICA ..ot e, 44
8.2. DIMeENSION DIidACLICA ...voenneeeee e e e 46
8.3, DIMENSION TiCS ittt et e e e 48
8.4. Dimension Proyectos INtegrados .........c.ccovveieieiriiiniiieieii e eeee e 50

vii



9. Andlisis tablas de la percepcidn estudiantil con respectoa las
dimensiones de estrategias pedagdgicas utilizadas en la asignatura de

matematica con relacion  alainstitucién educativa a la que pertenecen ...... 52
9.1. DImensiON MOTIVACION ........uuiuie ittt 52
9.2, DIMENSION LUAICA .....vueniniiieitei e 54
9.3.  DIMeNSIiON DIOACHCA ......uvueniniietit ittt 56
0.4, DIMENSION TICS ..tteenet ettt et et e e et e e e e e aeanens 58
9.5. Dimension Proyectos INtegrados ............veeuiuieiiiiiiiiiiiiie e 60

CONCLUSIONES ..o e et et ae s 62
RECOMENDACIONES ... e 64
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ... .ouiiiiiieee e 66
AN X O S o e 70
Anexo 1: Cuestionario aplicado al doCente .........c.cciviiiiiiiiiii e, 71
Anexo 2: Cuestionario aplicado al estudiante .................cooiiiiiiiiiiiiie 75
Anexo 4: Solicitud institucion educativa fiscomisional ..................ocooiiin, 80
Anexo 6: Solicitud instituciéon educativa particular .................cocoi, 81
Anexo 8: Cuestionarios aplicados estudiantes ..............cccooiiiiiii 85
Anexo 9: Fotografias institucion educativa fiscal .................cooooiiiiiiii 91
Anexo 10: Fotografias institucién educativa fiscomisional .................................. 92
Anexo 11: Fotografias institucién educativa particular .....................coo 93

viii



RESUMEN

La matematica es un término abstracto que ha creado un gran mito al considerarla una materia
inentendible, dificil y nada util en nuestra vida cotidiana, convirtiéndose asi en una area con
multiples criticas; por tal motivo es fundamental identificar las estrategias pedagdgicas utilizadas
por los docentes en esta area y compararlas con la percepcion de sus estudiantes ecuatorianos
durante el afio lectivo 2016-2017 de la provincia Loja en el sector urbano, perteneciente a la Zona
7 del Distrito 1 de Educacion Nacional; planteando alternativas que desarrollen los procesos de
pensamiento, pudiendo motivar al estudiantado a practicar la matematica de forma divertida y
dinamica.

Obteniendo como resultado que en motivacion se aplica mayormente las vivencias como recurso,
en ludica los juegos intelectuales, en didactica la accion, en tics la aplicacion web sector
matematica utilizados por parte de los docentes y los discentes geogebra; en proyectos
integrados consta la correspondencia educacional entre el razonamiento l6gico y los ambitos
literarios, contraponiéndose a los educandos que prefieren la expresion artistica matematica;

dénde los educadores fiscomisionales sobresalen en su estudio y practicidad.

PALABRAS CLAVES: Estrategia pedagogica, percepcion estudiantil, motivacién, ladica, tics y

proyectos integrados.



ABSTRACT

Mathematics is an abstract definition which has created a big mith arround itself considerated
incomprehensible, difficult, and useless in our daily lifes, turning into a signature whit numerous
critiques; it is because of it that is essential to identify the metodological strategies used by the
teachers in this area, and compare them whit the students perception during the period from 2016
to 2017in the Equator republic, province of Loja, in the urbanistic sorroundings from the city of
loja, belonging to the 7th sphere from the district 1of National Education; planting alternatives that
develops the thinking process, motivating the student to practice mathematics in funny and

dinamic ways.

Obtaining as a result that in motivation it aplies mainly the vivences as a resource, in ludic the
intelectual games, in didactics the action, in tics the web aplication on the mathematics area by
the teachers part and geogebra student; and in apllied proyects the educational correspondence
betwen the logic reasoning and the literary ambits, contrasting the students who prefers the artistic
expression of mathematics, where the fiscomisionals educators stands out on their studies and

practicity.

KEY WORDS: pedagogical strategi, students perception, motivation, ludic, tics and applied

proyects.



INTRODUCION

La presente investigacion busca identificar las estrategias pedagdégicas utilizadas por los
docentes en el area de matematica y compararlas con la percepcion de los estudiantes, ya
que esta asignatura siempre ha estado estigmatizada desde el hogar, por sus contenidos qué
requieren de cierto esfuerzo para la asimilacién y razonamiento l6gico, donde cabe indicar
que también depende de la forma como el educativo afronta esta realidad en el momento de
impartir sus clases. Teniendo como punto de referencia la motivacién, la ludica, la didactica,

las tics y los proyectos integrados.

Este tema proporciona la inspiracion y punto de partida para exponer una solucion
matematica integrada con otras ciencias de forma recreativa y llena de inventiva; un
componente practico junto con desafios de la vida real que resultan atractivas para
estudiantes, proporcionando a los entrenadores y mentores de un marco solido para la
entrega de proyectos innovadores. Con algunos de los proyectos integrados: Matebosquejo
mateletras, materoboética, matexperimenta y cocimat, qué sirven para introducir, reforzar y

aplicar contenidos de acuerdo a la necesidad, por temas, edades y/o grupos de interés.

La investigacion se fundamenta en algunos trabajos a nivel internacional que han abordado
las diferentes estrategias empleadas por docentes y la relacién con los estudiantes, frente
al proceso de ensefanza y aprendizaje de la matematica. Lazaro (2012) en su trabajo
pretendid determinar la relacion entre las estrategias didacticas y el proceso de aprendizaje
de matematica en los estudiantes del Programa de Estudios por Experiencia Laboral EPEL

en Perd.

De igual forma en Espafia, Moreno (2015) efectué un estudio de campo que tiene como
proposito fundamental describir las dificultades en la resolucion de problemas matematicos,
en educandos de séptimo y octavo grados, de las escuelas publicas, de los Distritos
Educativos y las relaciones entre estas dificultades y las estrategias de ensefanza-
aprendizaje que utilizan los docentes. Otra referencia espafiola muy importante que tiene
relacion directa con nuestro objetivo general es el realizado por Alpizar (2014) donde estudia
las actitudes del docente de matematicas de ensefianza secundaria en la relacion docente -

estudiante.



Asi mismo Solano (2015), en su tesis doctoral aborda el rendimiento académico de los
estudiantes de secundaria obligatoria y su relacién con las aptitudes mentales y las actitudes
ante el estudio, para mejorar el aprendizaje de los alumnos y como consecuencia, reducir el
fracaso escolar espafiol. Finalmente, Bravo, Marquez & Villarroel (2013), exponen un articulo
cuyo objetivo principal de investigacion es presentar los juegos como estrategia metodoldgica
en la ensefanza de la geometria, con el propésito de mejorar el rendimiento escolar de la

geometria en séptimo grado de Educacién Basica.

Estos trabajos sirven de base para inferir la importancia del uso de estrategias pedagogicas
adecuadas en la ensefianza de la matematica haciendo mas efectivos y eficientes los
procesos de ensefianza y de aprendizaje, reflejadas en la percepcion de los estudiantes para

despertar el eros pedagdgico en el aula y su aplicacion real.

Personalmente, desde los primeros afios de primaria, la mateméatica fue la asignatura
preferida, que brindaba retos de razonamiento légico y la busqueda de soluciones con
métodos diferentes a los planteados por los docentes, pudiendo contemplar la empatia de los
compaferos del salén y posteriormente como docente vivir la poca aceptacién por parte de
los estudiantes y padres de familia; logrando comprender el planteamiento de nuevas
estrategias para captar la atencién discente, donde la experiencia aporté para plantear y
aplicar proyectos integrados expuestos en el instrumento de recopilacion de datos,
despertando el interés docente y dar a conocer la importancia de la perspectiva de los

educandos.

La metodologia escogida fue la investigacion cientifica, partiendo del método deductivo, con
la técnica de la encuesta recopilando informacién con 2 cuestionarios ad hoc; aplicados en
3 instituciones educativas fiscal, fiscomisional y particular correspondientemente
seleccionadas del entorno urbano de la ciudad de Loja, fomentando la participacion docente
y estudiantil en la modalidad de educacién general basica y bachillerato general unificado,
para luego comprobar las preguntas investigativas, partiendo de los datos obtenidos y el
respectivo andlisis para valorar y comparar institucionalmente segun la perspectiva
estudiantil y las afirmaciones docentes. Concluyendo y brindando las respectivas

recomendaciones, para minimizar la problematica planteada.
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Constituyéndose asi esta investigacion un aporte necesario para abordar y conocer la
conveniencia de utilizar eficientes y actualizadas estrategias pedagoégicas que empleen, la
motivacion estudiantil, el empleo de la ludica con fines pedagdégicos, didacticas innovadoras,
proyectos integrados y nuevos recursos tecnoldgicos de la informacién y la comunicacion en
el disefio de actividades para la ensefianza y el aprendizaje de la mateméatica, desde la
percepcion estudiantil, conduciendo el proceso de aprendizaje implicando la capacidad de
establecer un ambiente de trabajo que favorezca el desarrollo de actitudes de confianza,
autoestima, respeto, disciplina, creatividad, curiosidad y placer por el estudio matemético, asi

como el fortalecimiento de la autonomia personal de los estudiantes.



.  MARCO TEORICO



1. La motivacién Aulica.

Motivar es una capacidad de la personalidad del ser que es educable y se puede desarrollar. La
motivacion que un estudiante llegue a tener rescata un papel fundamental en la atencién y el

refuerzo social que reciba del adulto y las oportunidades de éxito brindadas. Mufioz (2004) afirma:

La motivacién en el aula tiene sus bases, su sentido y sus estrategias. La tensién natural por el
aprendizaje que tiene el nifio, no es evidente que se manifieste en el ambito de la ensefianza
sistematica y reglada a la que se ven sometidos (p. 95).

Al docente se le puede instruir en técnicas y apoyos a hivel personal y de conjunto, pero resulta
complicado obtener un determinado cambio en su personalidad. Determinandose mas facil
indicar los minimos exigibles a la personalidad del docente, donde se solicita que sea un individuo
equilibrado, liberado e ilustrado (Mufioz, 2004); permitiendo al educador la consecucién de éxito
en el aula, no solo con la comunicacién e informacién sino también con una gran dosis de

motivacion.

1.1. Los estilos de aprendizaje.

La alineacion al aprendizaje implica que los estudiantes buscan incrementar su saber y sus
capacidades, para experimentar su competencia, pudiendo ayudar a otros y sentir
apropiadamente el apoyo docente, cumpliendo sus metas en la medida en que esta dispuesto a

esforzarse. Lépez & Silva (2009), afirman:

El estudio de los estilos de aprendizaje del alumno, su relaciéon con el aprendizaje y el éxito
académico y con la probabilidad de insercion laboral y profesional es un tema de cuya
trascendencia nadie duda en la actualidad. De hecho, en la medida en que cada dia es mayor el
fracaso escolar, y empieza a ser preocupante el fracaso universitario, mayor es el interés de los
profesionales de la educacion por este tema, interés que, dicho sea de paso, no es algo nuevo (p.
36).

Resultando como tema central los estilos de aprendizaje de los estudiantes, sefialando que todos
los procesos educativos son sumamente complejos con multiples variables implicadas, donde es

dificil extraer las relaciones que se instauran entre las mismas.



La extraccién proporcionara a los docentes estrategias mas apropiadas para incrementar el
rendimiento de los discentes ya que algunos autores consideran que la falta de congruencia entre
los estilos de aprendizaje y las tareas especificas de la formacion pueden predisponer al
abandono en los estudios (Cabrera & Otros, 2006). Para ahondar en estos aspectos, es primordial
partir de la concepcién del aprendizaje, donde el centro del proceso se ha desplazado hacia el
estudiante con la individualizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje teniendo especial

relevancia de cara a la profunda reforma que la adaptacion de las ensefianzas superiores.

1.2. Estrategias aulicas para motivar.

Buscar la forma de motivar a cada discente es fundamental dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje. Resultando provechoso profundizar en las relaciones instituidas entre estos dos
constructos y variables personales asi como el resultado del aprendizaje (Lopez & Silva, 2009).
Considerando qué en esta perspectiva se debe conocer como la persona que aprende dota de

significado a los materiales que utiliza y decide qué, como y cuando aprender.

Por estas razones cabe citar a Navarrate (2009), quién concuerda y aconseja que para ser capaz
de motivar a los mas pequefios debe implicar repensar la forma de dar clase, proponiendo

algunas estrategias que orientan en esta aventura:

— Refuerzo positivo: a los estudiantes les resulta dificultoso creer en ellos mismos si no lo hace
el docente con anterioridad, por lo que es fundamental demostrarselo con cierta frecuencia.
Recordando que son ellos el centro del aprendizaje, otorgandoles el protagonismo que se
merecen.

— Utilizar diferentes metodologias: los estudiantes no responden de igual forma, por lo que es
importante ir combinando la forma de trabajo, logrando que todos puedan deleitarse con
aquello que més les gusta.

— Dar feedback a los alumnos: es muy significativo explicarles donde se han equivocado y como
pueden optimizar posteriormente, a fin de que no se sientan perdidos y se pueda esfumar la
motivacion.

— No tener miedo a innovar: es primordial cultivar la atraccion de los alumnos por las nuevas
tecnologias y experimentar diferentes herramientas Tics en las clases, adecuandolas a sus

necesidades y al tema a ensefar.



— Ser creativo en el uso del espacio: resulta fundamental ubicar de diferente forma los pupitres
en el aula, para reacomodar el espacio por temporadas, y también recurrir a los diversos
espacios institucionales y/o de la comunidad circundante.

— Marcar objetivos alcanzables: los retos a fijarse tienen que ser desafiantes para que requieran
un esfuerzo importante, pero enmarcados dentro de la realidad para que no concluyan como
un fracaso.

— Utilizar sus vivencias como recurso educativo: reflejar la utilidad de lo aprendido mediante la
experiencia cotidiana de los estudiantes para alcanzar un aprendizaje significativo.

— Sercercanoy atento: el trato personalizado con tiempo exclusivo para los estudiantes, implica
hablar con ellos sobre temas académicos o extraescolares.

— Hacer de la curiosidad la mejor herramienta: cabe indicar que es primordial y emocionante
para los estudiantes que los docentes inicien la clase con preguntas exploratorias que

generen atencion y curiosidad sobre el tema a tratar, motivando su deseo de aprender.

2. Laludicaen el proceso pedagdgico.

La ludica en el transcurso de la formacion de los estudiantes resulta una herramienta esencial
iniciando mediante la observacién de la realidad institucional para alcanzar el eros pedagégico
mediante la innovacién. Cabe recalcar que no solo se basa en la distraccion estudiantil sino
como eje fundamental en la metodologia de ensefianza mediante practicas recreativas, aulicas

y cotidianas.

2.1. Los juegos didacticos, importanciay clasificacion.

Los juegos didacticos pueden ser adquiridos comercialmente, construidos con materiales del
entorno e improvisados en el saldn de clase, resultando diversos, innovadores y muy creativos;

es fundamental citar a Groos (1902), que clasificé los juegos en dos grandes grupos:

Experimentacion o funciones generales, que comprenden:

— Juegos sensoriales: pueden ser auditivos, visuales, tactiles, silbidos. Por ejemplo juegos
musicales de reconocimiento.
— Juegos motores: las carreras, los saltos; por ejemplo la bola cruzada, rayuela, etc.
— Juegos intelectuales: fomentados por la imaginacion, la resolucién de problemas, la
curiosidad; ejemplo formar figuras con otras, descripcioén de un cuerpo, etc.
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Existen también los afectivos y ejercitacion de la voluntad:

— Los juegos de funciones especiales: comprenden los juegos de persecucion, de lucha, de
ocultamiento, de caza, imitacion, actividades familiares y sociales, como principales ejemplos

tenemos a: los parches, imitaciones de juegos de mesa, etc.

También es importante recalcar que los juegos motivan a los estudiantes a crear y construir un
aprendizaje significativo y aplicable a realidades cotidianas, existen multiples definiciones como
la de Chateau (1958), quién denominé a los juegos, como simples ejercicios de las funciones.
Donde la actividad de estos permite a cada funcién explorar su dominio y extenderse para originar
nuevos resultados, sefialando asi la aparicion en el estudiante de funciones nuevas y diversas.

También este autor los clasifica de la siguiente manera:

— Juegos creativos: permiten desarrollar en los estudiantes la creatividad, bien concebidos y
organizados propician el desarrollo del grupo a niveles creativos superiores. Estimulan la
imaginacion creativa y la produccion de ideas valiosas para resolver determinados problemas
gque se presentan en la vida real. Existen varios juegos creativos que se pueden utilizar para
romper barreras en el trabajo con el grupo, para utilizar como vigorizantes dentro de la clase
y desencadenar un pensamiento creativo en el grupo de estudiantes.

— Juegos didacticos: definidos como modelo simbdlico que contribuye en la consolidacion de
los conocimientos y el desarrollo de habilidades, teniendo presente al grupo y el aprendizaje
de contenidos especificos.

— Juegos Profesionales: se pueden obtener en una casa comercial, elaborados por empresas

especializadas que permiten su transformacion y adaptacién en el aula.

Combinando el aprendizaje cooperativo y los juegos se logra alcanzar un ambiente agradable
y placentero en el aula, motivando el deseo de aprender y la construccion del conocimiento; que
ayuda a los estudiantes a ampliarse en otras areas y funciones humanas fundamentales
relacionandose con el medio y las personas que los rodean. Pudiéndose aplicar dentro de las
etapas del proceso ensefianza- aprendizaje, en diferentes estilos de aprendizaje con enfoque en
la formacién de valores y destrezas motoras (Cruz, 2013). En conclusién se puede determinar
gue los juegos son multifuncionales y fundamentales en el desarrollo y formacion integral de los

educandos.
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2.2. La ludica como eje trasversal en la construccion de ambientes de aprendizaje

significativos.

Empezar en los primeros afios de vida estudiantil es importante para brindarles la oportunidad de
experimentar mediante el juego, aplicando la creatividad, la innovacién y la curiosidad por
aprender, lo cual les permite obtener habilidades y destrezas necesarias en los entornos
educativos y sociales. Aqui el arte juega un papel importante porque a través de la musica, las
dramatizaciones, las dinamicas, las rondas, los estudiantes pueden interactuar en el mundo de

los aprendizajes de una forma enriquecedora e integral en su formacion.

Vasquez & Otros (2016), en su proyecto “La ludica como eje trasversal en la construccion de
ambientes de aprendizaje significativos” determinan que el problema es la ensefianza de
contenidos mecénica, memoristica y tradicionalista, donde hay que maximizar la motivacion,
mediante la integracion de estrategias y metodologias innovadoras, orientadas a que los
estudiantes desarrollen sus iniciativas y se sientan atraidos académicamente. Teniendo presente
que las actividades pedagbgicas alternativas permiten partir de vivencias, en la que los

estudiantes se basan, se motivan y dejan atras la apatia que sienten en el aula.

Los docentes buscan alternativas, optimizando el tiempo y espacio dentro y fuera de la institucion,
logrando que los estudiantes interioricen de una manera libre y agradable, los distintos estilos de
aprendizaje, la recursividad, el liderazgo y trabajo en equipo. Asi mismo (Freire, 1999) indica que
la educaciéon debe comenzar superando la contradiccién educador - educando, para basarse en

una linea integradora, donde ambos sean a la vez educadores y educandos.

En este contexto se inscribe la pedagogia ladica como reflexion - acciébn permanente al pensar,
sentir y actuar del docente, interactuando con el estudiante y el conocimiento, compartiendo y
satisfaciendo una necesidad a través del juego, que incremente el crecimiento personal y
colectivo. (Vasquez & Otros, 2016), resultando imprescindible que el docente tenga una

perspectiva humanista, convirtiéndose en un compafiero y guia de los educandos.
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3. Lamatematicay su importancia en el desarrollo cognitivo y afectivo estudiantil.

Desde el hogar existen diversos paradigmas sobre la ensefianza de la matematica,
considerandola cémo la materia méas tediosa y los docentes més estrictos; adoptando la
definicion multidimensional de la actitud, reconociendo tres componentes: respuesta emocional,
de creencias y de comportamiento hacia el objeto (Breckler, 1984; Hart, 1989; Hernandez y
Gomez-Chacon, 1997; Di Martino y Zan, 2001). Desde esta perspectiva, la actitud hacia la
matematica se define como una articulacion de las emociones que el sujeto asocia (positivas o
negativas), por las creencias que tiene y por el comportamiento al actuar (Hart, 1989). Es decir
una actitud negativa no solo esta caracterizada por una denegacién emocional de lo dificil de la

asignatura, sino también por una epistemologia incorrecta de la disciplina.

Atraer a los discentes, emocionarlos y alentarlos matematicamente es primordial para fomentar
el deseo de aprender. Multidimensionalmente, se puede definir la actitud negativa de un
estudiante que le gusta la matematica, si la emocidn positiva esta asociada con una vision de un
conjunto de reglas a memorizar (Gomez, 2010). Dénde el docente juega un papel importante al
romper este estigma social y personal, cambiando e innovando las clases para que los temas no

sean repetitivos y tediosos.

3.1. Estudio afectivo cognitivo matematico, mediante una metodologia cualitativa.

Las dificultades en la ensefianza - aprendizaje de la matematica, es originada por los factores
afectivos y culturales o de contexto, especificamente a las emociones (reaccion emocional) y
creencias acerca de la matematica. Eisenhart (1988), afirma que: “Las teorias cognitivas y las
teorias socioculturales pueden unirse en un esfuerzo por crear una teoria comprensiva de la
actividad humana” (p.10). Por esto la finalidad general se formula al determinar y describir la
dinadmica de interaccion entre factores cognitivos y afectivos con poblaciones de fracaso escolar
y exclusion social (Gémez, 1998). Siendo relevante en el grupo humano su cultura, su sistema
de comunicacion y su estructura institucional como el plano personal, con los aspectos intra-

individuales del conocimiento y de las relaciones psiquicas.
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3.1.1. Anélisis emocional, evolutivo y multivariante del rechazo a la matemética.

El rechazo a esta asignatura depende mucho del estado emocional y la forma en que se
imparte/recibe la misma. En una de sus obras mas conocidas dedicada a la inteligencia
emocional Goleman indica que todos tenemos dos mentes, una mente para pensar y otra para
sentir y que estas dos formas fundamentales de conocimiento interactian para construir nuestra
vida mental (Goleman, 1997, p.29). Siendo el rechazo a la matematica la consecuencia de la
influencia sobre el estudiante de variables de naturaleza cognitiva y emocional, muy

frecuentemente entrelazadas.

Un analisis multivariante resulta complejo en esta instancia. En este complicado sistema de la
dificultad matematica cédmo asignatura y/o disciplina depende de la forma como el dicente la
afronta. Siendo fundamental como se relacionan y el grado de conexién entre el alumno vy el
modo matematico (Peralta, 1995). Todas las disciplinas tienen caracteristicas propias, donde

el método matematico marca la diferencia para la asignatura investigada.

Esta disciplina requiere de cierto esfuerzo para su asimilacién y desenvolviendo, sobre todo en
el razonamiento matematico, es por esta razén que Mandler (1989) propone una excelente
explicacién de cémo surgen y como se modifican estas actitudes, donde el estudiante en la tarea
de aprender recibe continuos estimulos asociados con la matematica, problemas, actuaciones
del profesor, mensajes sociales, etc. que le generan cierta tension. Ante ellos, reacciona
emocionalmente de manera positiva 0 negativa, condicionado por sus creencias acerca de si

mismo y acerca de la matematica.

3.2. Los estilos de aprendizaje en la matemética y su perspectiva didactica, como

disciplina cientifica.

Una gran parte de los fracasos matematicos de los estudiantes se inician en lo afectivo hacia la
asignatura por parte de los docentes y en algunos casos resulta totalmente destructivo de sus
propias potencialidades por su inadecuada introduccion. Godino & Otros (2004), en el Proyecto
Edumat-Maestros, atribuyen un papel clave a la interaccion social, a la cooperacion, al discurso,
y a la comunicacién, ademas de a la interaccién del sujeto con las situaciones/problemas. El
sujeto aprende mediante su interaccion con un medio instruccional, apoyado en el uso de
recursos simbdlicos, materiales y tecnolégicos disponibles en el entorno.
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Para que los alumnos adquieran competencia y comprension sobre los distintos componentes de
un contenido matematico, hay que tenerlos en cuenta al planificar y llevar a cabo la ensefianza.
Para ello el investigador francés Brousseau (1986) propuso disefar situaciones didacticas de
diversos tipos:

— Accion: el alumno explora y trata de resolver problemas; como consecuencia construira o
adquirira nuevos conocimientos matematicos. Las situaciones de accién deben estar basadas
en problemas genuinos que atraigan su interés, para que deseen resolverlos, ofreciendo la
oportunidad de investigar por si mismos posibles soluciones, bien individualmente o en
pequefios grupos.

— Formulacién/ comunicacion: cuando el alumno pone por escrito sus soluciones y las comunica
a sus pares o al profesor; esto le permite ejercitar el lenguaje matematico.

— Validacion: donde se debe probar que sus soluciones son correctas y desarrollar su capacidad
de argumentacion.

— Institucionalizacién: se pone en comun lo aprendido, se fijan y comparten las definiciones y

las maneras de expresar las propiedades matematicas estudiadas.

Es por lo antes expuesto que los docentes deben crear ambientes de aprendizaje interactivos,
innovadores, dinamicos y colaborativos para que los estudiantes estén inmersos en el eros
pedagdgico, buscando construir su propio conocimiento y dispuestos a enfrentar retos

académicos significativos, sobre todo en el ambito de la matematica.

3.3. La matematica con las TIC y sus herramientas para la ensefianza.

El aprendizaje de la matemética puede beneficiarse especialmente de las nuevas tecnologias,
que presentan los conceptos de forma mas visual e interactiva, permitiendo relacionarla con otros
aspectos de la vida para que resulten més accesibles a cualquier edad y afiaden un componente
ladico que las hace mucho mas atractivas. Constan herramientas para ensefiar mateméatica con
las TIC, que incluyen propuestas para aritmética, geometria, algebra, funciones y graficas; asi
como otras propuestas transversales, interactivas y multimedia que ayudan a disponer las clases

y atraer a los alumnos al extraordinario mundo de del saber numérico.
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El grupo Planeta (2015) sefala que: “Las soluciones educativas se basan en buenas practicas
observadas por aulaPlaneta en mas de 4.000 centros de Espafia, México y Colombia donde esta
presente colaborando pedagdgicamente con expertos educativos, como Xavier Aragay, impulsor
del innovador proyecto Horitzd6 2020”. Existiendo asi actualmente en la web segun aulaPlaneta
aplicaciones educativas de gran relevancia en este campo, como las que se mencionan a

continuacion:

Aritmética:

— Math Cilenia (en inglés): minijuegos para practicar las operaciones basicas, destinada a
alumnos de primaria.

— Calculadoras matematicas: seleccion de diferentes tipos de calculadoras online para hacer
operaciones de forma rapida y sencilla.

— Abaco online: para representar diferentes nimeros, aprender a sumar de manera gréafica y

trabajar las cifras de otra forma.

Geometria:

— Descartes: herramienta para crear objetos interactivos, disefiada especialmente para la
matematica, aunque aplicable también a otros temas y asignaturas; hay ejemplos y
recursos creados con Descartes. Ademas de trabajar geometria, se puede crear gréaficos
de algebra, estadistica o funciones.

— Geogebra: software matematico multiplataforma para crear simulaciones que relacionan
el algebra con la geometria, para ayudar a los alumnos a comprender los conceptos de

forma visual e interactiva.

Algebra:

— Math Papa: calculadora de algebra que resuelve la ecuacion paso a paso, para que el alumno
comprenda el proceso. También incluye lecciones para aprender o repasar y actividades
interactivas para practicar no solo algebra sino también otros temas.

— Wiris: aplicacion online que permite construir y resolver todo tipo de expresiones algebraicas,

con una opcion mas sencilla para primaria.
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Funciones y gréaficas:

Desmos: aplicacion online para representar y estudiar funciones de forma gréfica. Cuenta con
una base de datos de actividades ya creadas por profesores que se puede utilizar.
Algeo Graphing Calculator: aplicacion para Android donde se pueden introducir y dibujar

funciones de forma sencilla desde el movil o la tableta.

Videos:

Math TV: videos a modo de lecciones explicativas sobre diversos temas de la asighatura,
disponibles en inglés, en muchos casos también en espariol.
Khan Academy: lecciones de Matematica organizadas por niveles educativos y temas para ir

aprendiendo poco a poco, desde lo mas basico hasta lo mas completo.

Juegos y actividades interactivas:

Buzzmath (en inglés): plataforma online creada por un equipo de profesores de mateméatica
gue cuenta con mas de 3.000 problemas matematicos y facilita la ensefianza y el aprendizaje
a través de ejercicios interactivos y visuales.

Math Game Time: repositorio de juegos de matematica de todo tipo, organizados por niveles
0 por temas.

Materiales didacticos del Proyecto Gauss para secundaria y primaria: recopilacion de
propuestas interactivas en Java para practicar todo tipo de conceptos matematicos.

Amo las mates: completa pagina web con recursos, juegos y material interactivo para trabajar

la matematica en primaria y secundaria, organizados por niveles y temas.

Matematica practica:

Sector Matematica: sitio web con multitud de ideas para aplicar la matematica con el mundo
real: cuentos, imagenes, sellos con inspiracion matematica, canciones, usos en el arte, la
medicina o el deporte. También se estructura por niveles educativos, perfecta para curiosear
y extraer un monton de materiales para la clase.

Matematica de cine. Blog del profesor Angel Requena Fraile: dedicado a comentar y
recomendar peliculas en las que los conceptos mateméticos tienen mayor o menor
protagonismo. Siendo una forma de afrontar la asignatura a través del séptimo arte.
Experiencing Maths: mini sitio con propuestas educativas para poner en préctica la

matematica observando el mundo que nos rodea e interactuando proactivamente.
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4. Relacion de la matematica con las ciencias, como recurso pedagégico.

Para comprender cualquier fendmeno se necesita la matemética, ya que ésta forma parte de la
construccion de las ciencias, todas ellas creaciones del ser humano; para poder interpretarlas en
toda su dimension y existencia es necesaria la ciencia y el lenguaje del universo; pero la relacion
matematica-ciencias muchas veces esta ausente en la ensefianza, sus conocimientos se dan de

manera aislada sin mostrar su cultura y utilidad.

Como recurso didactico se puede utilizar tal reciprocidad de manera amena, en cualquiera de sus
formas para enriquecer la ensefianza, la praxis y formaciéon del docente de matematica. Todo
esto se puede hacer desde una pedagogia integral que aboga por un proceso educativo vivo y
transdisciplinar que muestre el concierto de fantasias que entrelazan todas las ciencias, en mayor
o menor intensidad (Rodriguez, 2011). La ciencia matematica no es fija, se haido perfeccionando
por el ingenio de los grandes educadores e investigadores, estando presente en todas las
ciencias. Asi mismo en su articulo “La matematica y su relacién con las ciencias como recurso

pedagogico”, establece las siguientes relaciones:

— La matemaética y la fisica.
— La matemdtica, la computacion, la biologia y la medicina.
— La matemaética y la musica.

— La matematica en las ciencias sociales, especialmente en la educacion.

4.1. Nuevas estrategias con proyectos integrados.

El aprendizaje por proyectos desarrolla el compromiso y la motivacion de los estudiantes
proponiendo retos de creciente complejidad, generalmente desde un enfoque interdisciplinar,

superando la fragmentacion del conocimiento y estimulando el trabajo colaborativo.

Determinando asi que los proyectos integrados de aprendizaje son una estrategia metodolégica
gue tiene como base la resolucién de problemas. Estos problemas estan vinculados al desarrollo
personal, social o profesional y son los que van a generar las intervenciones, desde las
competencias basicas, las areas curriculares o el desarrollo de destrezas psicosociales basicas
para la insercién social y laboral, Tapia (2006). Permitiendo plantear soluciones a situaciones

reales con innovacion y dedicacion.
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Desde esta vision integrada, promueve el aprendizaje de habilidades o destrezas que facilitan a
las personas enfrentarse adecuadamente a las exigencias y desafios de la vida, promueve
socializar a la mirada al mundo y la solidaridad con sus necesidades fundamentales, brinda
experiencias de confianza interpersonal, desarrolla la capacidad asociativa, fomenta la conciencia

civica y los valores de la ética, estimulando el emprendimiento social juvenil.

Por la experiencia adquirida cdmo docente de matemética en diferentes instituciones educativas
y por iniciativa propia, ha sido posible determinar que es fundamental establecer una vinculacion
de los temas de matematica, con los contenidos de otras asignaturas, para elaborar proyectos

integrados como los siguientes:

Matebosquejo (matematica y dibujo técnico): dibujar la matematica tal y como los estudiantes
la perciben, con colores, témperas, lapices, etc. Representar objetos reales o ideas que no se
pueden expresar con palabras, aplicando el origami dimensional, obteniendo figuras divertidas,

creativas e inventivas.

Mateletras (matematica, lenguay literatura, y dibujo artistico): integrar razonamiento légico

matematico con comprensién lectora, narrativa y moldeados en dibujos artisticos.
Materoboética (mateméaticay computacion): aplicar la matematica en el mundo real y conceptos
de la ciencia, disefiando, construyendo y programando robots elementales, con principios basicos

mediante la utilizacion de legos educativos.

Matexperimenta (matematica y ciencias naturales): experimentacion en laboratorios de fisica,

guimica y biologia, como por ejemplo elaborar una pasta dental casera.

Cocimat (matematica y otras ciencias): con recetas caseras se prepara platos exquisitos,

segun los contenidos a reforzar, por ejemplo el tema de “Razones y proporciones”.
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4.2 Fundamento Legal

La educacion esta garantizada en el marco legal (Art. 28, 343, 345 y 348 de la Constitucion del
Ecuador 2008), garantizando el derecho a la educacion, dentro del contexto del Buen Vivir, que
comprende instituciones, programas, politicas, recursos y actores educativos, a través de
instituciones publicas, fiscomisionales y particulares. Complementandose con la nueva Ley
Organica de Educacion Intercultural (LOEI), que en el Art. 2.-h, considera al interaprendizaje y

multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas.

En el Art.11.-i, determina como deberes docentes dar apoyo y seguimiento pedagdgico a los
estudiantes, para superar el rezago y dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de
competencias, capacidades, habilidades y destrezas. Esta ley también define las instituciones
educativas, en el Art. 54.- se indica que las instituciones educativas publicas son: fiscales o
municipales, de fuerzas armadas o policiales, con educacion laica y gratuita para el beneficiario;
asi mismo en el Art. 55.- las instituciones educativas fiscomisionales tiene promotores de
congregaciones, 6rdenes u otra denominacién confesional o laica. Son de caracter religioso o

laica, de derecho privado vy sin fines de lucro.

También en el Art. 56.- indica que las instituciones educativas particulares estan constituidas y
administradas por personas naturales o juridicas de derecho privado, que podran impartir
educacion en todas las modalidades, previa autorizacion de la autoridad educativa nacional y
bajo su control y supervisién. La educacion puede ser confesional o laica y no tendran como

finalidad principal el lucro.

El Art. 10 de la LOEI promueve, el ajuste curricular para educacion general basica y el bachillerato
general unificado, que ahora se realiza, partiendo de los disefios curriculares previos y recogiendo
la experiencia de los docentes en su implementacion, presentando una propuesta IN 8 abierta y
mas flexible, con el objetivo de brindar mejores herramientas para la atencion a la diversidad de

los estudiantes en los diferentes contextos educativos de todo el pais.

Finalmente en el Curriculo EGB y BGU (2106), unifica a los estudiantes para avanzar hacia el
perfil de salida, qué deben desarrollar aprendizajes de las siguientes areas de conocimiento:
Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lengua Extranjera,

Educacion Fisica y Educacion Cultural y Artistica.
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ll. DISENO
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5. OBJETIVOS:

5.1. Objetivo general:

Identificar las estrategias pedagogicas utilizas por los docentes en el area de matemética y
comparar con la percepcion de sus estudiantes del sector urbano de la ciudad de Loja durante el
afio lectivo 2016-2017.

5.2. Objetivos especificos:

1. Analizar las estrategias pedagogicas mas utilizadas en la asignatura de matematica por los
docentes de las instituciones educativas fiscal, fiscomisional y particular.

2. Determinar la percepcion de los estudiantes sobre las estrategias pedagdgicas utilizadas en
la asignatura de matematica por los docentes en las instituciones educativas fiscal,
fiscomisional y particular.

3. Relacionar las estrategias pedagogicas mas utilizadas por los docentes en el area de
matematica y la percepcion de sus estudiantes en las instituciones educativas fiscal,

fiscomisional y particular.

6. DISENO METODOLOGICO

6.1. Contexto

La presente investigacion se realiz6é en la republica del Ecuador, provincia Loja, en el entorno
urbano de la ciudad de Loja, perteneciente a la Zona 7 del Distrito 1 de Educacion Nacional,
cumpliendo con la conformacion de niveles administrativos de planificacion segun SENPLADES
(2012), que permite una mejor identificacion de necesidades y soluciones efectivas para la

prestacion de servicios publicos en el territorio.

Seleccionando a las instituciones educativas, con respecto a la base constitucional del Art. 345,
gue indica que la educacién como servicio publico se prestara a través de instituciones publicas,
fiscomisionales y particulares. Considerando también en el Art. 10 de la LOEI qué promueve, el
ajuste curricular para Educacion General Basica y el Bachillerato General Unificado, junto con el

Curriculo EGB y BGU (2106), que contempla Matematica en las areas de conocimiento.
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Puntualizando desde una perspectiva holistica las estrategias pedagdgicas utilizadas por
docentes del area de matemética de las instituciones: fiscal, fiscomisional y particular del sector
urbano de la ciudad de Loja junto con la percepcion de sus estudiantes durante el afio lectivo
2016- 2017; analizando asi sus realidades con una actitud integradora, de orientacién contextual
de los procesos académicos de los actores implicados.

6.2. Disefio de investigacién

El presente proyecto utiliza la investigacion de tipo descriptiva y correlacional, porque recolectd
la informacion principal de un universo con respecto a un mismo fenémeno; donde para los
estudios descriptivos Diaz (2009) sefiala que: “Buscan especificar propiedades importantes de
las personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendbmeno que sea sometido a analisis” (p.
181). Determinando que se efectian cuando se desea describir, en todos sus componentes
principales, una realidad.

Asi mismo con respecto a los estudios correlacionales, Diaz (2009) especifica que: “Tienen
como propdsito medir el grado de relacidon que existe entre dos 0 mas conceptos o variables (en
un contexto particular)” (p. 181). Siendo aquel tipo de estudio que persigue medir el grado de

relacion existente entre dos o mas conceptos o variables.

De acuerdo a las definiciones anteriores, se optd por una investigacién que tiene como fin
conocer la incidencia de las estrategias pedagodgicas utilizadas por docentes del area de
matematica y la percepcién de sus estudiantes, partiendo en primer lugar de la consulta de
fuentes bibliografias y fundamentacién legal, continuando con la recoleccién de informacién en

las instituciones educativas y finalizando con el respectivo andlisis e interpretacion.

6.3. Participantes

Los participantes constituyen el conjunto de personas que coinciden con una sucesion de
determinaciones; donde Tamayo & Tamayo (1997), afirman que: “La poblacion se define como
la totalidad del fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacién poseen una caracteristica
comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion” (p. 114). Determinando asi

qué es un conjunto de individuos de la misma clase, limitada por el estudio.
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Para la realizacion de la investigacion de campo, se obtuvo la participacién de docentes del area
de matemética y estudiantes de 3 instituciones educativas del entorno urbano de la ciudad de
Loja durante el afo lectivo 2016-2017. Constituidas en un colegio fiscal de bachillerato, una
unidad educativa fiscomisional y un colegio particular de bachillerato, contemplando el ajuste
curricular para educacion general basica y el bachillerato general unificado.

La seleccién predeterminada de algunos elementos con el propdsito de investigar un caso y/o
hipotesis, sobre una poblacién explicita, establece una muestra. Tamayo & Tamayo (1997),
afirman que la muestra: “es el grupo de individuos que se toma de la poblacion, para estudiar un
fendmeno estadistico” (p. 38). Permitiendo determinar la probleméatica ya que es capaz de
generar los datos con los cuales se identifican las fallas dentro del proceso.

La poblacion total investigada en docentes del area de matemética esta compuesta por 50
docentes que impartieron clases durante el afio lectivo 2016-2017, en educacion general basica

(EGB) y bachillerato general unificado (BGU), en las 3 instituciones educativas seleccionadas.

Los estudiantes corresponden a una muestra tomada del universo de 1170 estudiantes
matriculados en el sector urbano de la ciudad de Loja; considerado un solo paralelo de los
subniveles de educacion de octavo de EGB a tercero de BGU, en cada establecimiento.
Resultando una muestra de 424 discentes, que estuvieron presente cuando se aplicé la
encuesta. Precisandose el tamafio de la muestra con un nivel de confianza del 99% y un intervalo

de confianza de 5.

6.4. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacién

6.4.1. Métodos de investigacion

La presente investigacion tiene sustento en la investigacion cientifica, teniendo presente que
método de acuerdo a Delgado & Alvarado (2010), que cita a Eli de Gortari: “Es un procedimiento
riguroso formulado légicamente para lograr la adquisicion, organizacion o sistematizacion, y
expresion o exposicion de conocimientos” (p.20). Donde el método cientifico se refiere a una

serie de etapas metodoldgicas seguidas para llegar a un conocimiento valido.
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Partiendo asi del método deductivo, que va de lo general a lo particular, considerando los juicios
gue se formularon a partir de determinadas proposiciones, planteados en base a las variables del
tema propuesto, utilizando la I6gica hacia llegar a una conclusion generalizada del andlisis de las
estrategias utilizadas en la asignatura de matematica por los docentes y receptadas por los
estudiantes de educacion general basica y bachillerato general unificado del sector urbano en la
ciudad de Loja durante el afio lectivo 2016-2017.

6.4.2. Preguntas de Investigacion

- ¢ Cudles son las estrategias pedagogicas mas utilizadas en el area de matemética por los
docentes?

- ¢, Cual es la percepcion de los estudiantes sobre las estrategias pedagdgicas utilizadas en
el area de matematica por sus docentes?

- ¢, Qué tipo de relacion existe entre las estrategias pedagdgicas mas utilizadas en el area

de matematica por los docentes y la percepcién de sus estudiantes?

6.4.3. Técnicas de investigacion

En esta investigacion se aplico la técnica de la encuesta que radica en el modo de recopilaciéon
de informacion, dénde Delgado & Alvarado (2010) afirma: “Consiste en la interrogacion
sistematica de individuos a fin de generalizar. Se usa para conocer la opinién de un determinado
grupo de personas respecto de un tema que define el investigador” (p.47). Recalcando que se
est4 encuestando directamente a la persona donde se realiza la investigacion, permitiendo al

investigador conocer la informacién de una situacién a través de las opiniones.

El analisis de los datos de la encuesta, es de interés cientifico, guardando relacién con el
problema de conocimiento que trata de esclarecer y con la métrica de la informacion empirica
gue se tiene entre manos para contrastar las interrogantes investigativas planteada previamente,

con respecto a las estrategias pedagogicas empleadas en matematica.
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6.4.4. Instrumentos de investigacion

La presente investigacion se realizo con 2 cuestionarios ad hoc, para docentes y estudiantes, de
5 dimensiones que comprenden 5 items con 5 posibles respuestas cada uno; especificando que
los agregados contienen el mismo fondo tedrico correspondientemente, pero diferente forma de

redaccion para cada actor, donde pueden seleccionar cada uno de acuerdo a su criterio.

Los cuestionarios llevan el nombre de “Estrategias pedagdgicas empleadas en matematica” y

constan de:

— Informacién general, que contempla los datos sociodemograficos.

— Estrategias pedagogicas empleadas en matematica, que se desglosa en las siguientes

dimensiones:

o Motivacién: se propone algunas estrategias que puedan orientar en esta aventura,
basadas en las orientaciones de Navarrate (2009).

o Ludica: se exponen maniobras segun la clasificacion de Groos (1902) y mdltiples
definiciones de Chateau (1958).

o Didactica: muestra distintos componentes de un contenido mateméatico, del
investigador francés Brousseau (1986).

o Tics: herramientas actuales de la web segun el grupo Planeta (2015), para ensefar
que incluyen propuestas de aritmética, geometria, algebra o funciones y gréficas, asi
como otras propuestas transversales, interactivas y multimedia.

o Proyectos integrados: propuestos personalmente por parte del docente investigador,

basados en la experiencia adquirida.

El instrumento se elabor6 de acuerdo a la escala de Likert, segun afirma el autor es una escala
fijada estructuralmente por 2 extremos recorriendo un continuo desde favorable hasta
desfavorable con un punto medio neutral para cada afirmacion (Likert, 1932 citado por Casas,
1999). El sujeto elige uno de los cinco puntos de la escala, donde a cada punto se le asigna una
valoracion numeérica descendente de 5 a 1, asignandole mayor valor al objeto por su actitud

positiva. Todos los datos obtenidos tienen que ser analizados y discutidos posteriormente.
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Se aplicé IBM SPSS Statistics Base, un software de andlisis estadistico que presenta las
funciones principales necesarias para realizar el proceso analitico de principio a fin en la parte

del instrumento, con un andlisis de fiabilidad:

Tabla 1. Fiabilidad docentes

Estadisticas de fiabilidad Docentes
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

0,909 0,914 25
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matemética, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Tabla 2. Fiabilidad estudiantes

Estadisticas de fiabilidad Estudiantes
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

0,911 0,910 25
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Como se puede apreciar el resultado tiene valores a de 0,909 docentes y de 0,911 estudiantes;
lo que indican los 2 cuestionarios ad hoc “Estrategias pedagodgicas empleadas en matematica”
es que tienen un alto grado de confiabilidad, validando su uso para la recoleccién de datos, donde

este resultado se considera un valor aceptable; demostrando estabilidad y consistencia.

6.5. Procedimiento

La investigacion de campo se hace directamente en las instalaciones de las 3 instituciones
educativas seleccionadas del entorno urbano de la ciudad de Loja, fomentando la participacion
en su totalidad de los docentes y estudiantes tanto en la modalidad de educacion general basica
como del bachillerato general unificado, respetando el debido proceso estadistico con la

recoleccién de los datos, para lo cual se sigui6 el siguiente proceso metodoldgico:

— Ingresar instituciones educativas: solicitar autorizacion a las autoridades de las instituciones,
para aplicar los instrumentos, proceder a planificar, organizar y/o seleccionar horarios y
paralelos.

— Recopilar informacién: captar la informacién presentada en los cuestionarios aplicados a los

docentes y estudiantes de los subniveles educativos de octavo EGB hasta tercero BGU.
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Organizar y clasificar informacién: seleccionar la informacién para posteriormente presentarla
de acuerdo a los datos numéricos en tablas de vaciado por cada item del cuestionario.
Procesar Informacion: exponer los datos numéricos en cuadros que reflejan los valores
cuantitativos con uso del procedimiento estadistico porcentual, y presentar los datos
obtenidos de la opinion de los encuestados en graficos de barras con sus respectivos
porcentajes.

Analizar e interpretar informacién: segun el resultado de cada item, hacer su respectiva
interpretacion y/o andlisis, comparando los datos obtenidos de los docentes y estudiantes de
cada una de las 3 instituciones para confrontar las interrogantes investigativas propuestas y
determinar la incidencia de las variables.

Comprobar preguntas investigativas: partir de los datos obtenidos y el respectivo analisis de
éstos hacer una valoracion y comprobar las preguntas de la investigacién al comparar los
datos de las instituciones segun la perspectiva estudiantil y las afirmaciones docentes.
Concluir y recomendar: surge a partir del analisis e interpretacion de los datos obtenidos en
la representacién grafica y obtener las respectivas recomendaciones para minimizar la

problematica planteada en la presente investigacion.

6.6. Recursos

6.6.1. Humanos

Asesor(a) Proyecto de Titulacion.

Investigador(a).

6.6.2. Institucionales

Colegio Fiscal de Bachillerato.

Unidad Educativa Fiscomisional.

Colegio Particular de Bachillerato.
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6.6.3. Materiales

—  Textos bibliogréaficos.

— Tesis doctorales.

— Articulos de revistas cientificas.
—  Computador personal.

— Impresora.

— Internet.

— Foto copiables.

— Hojas de papel bond A4.

- Utiles de oficina.

— Camara fotografica.

6.6.4. Econdmicos

Auto financiamiento.

7. RESULTADOS: ANALISIS Y DISCUCION

7.1. Andlisis, tablas de las dimensiones de la estrategias pedagdégicas utilizadas por

los docentes y la percepcion de los estudiantes

En términos generales se evidencié que las medias aritméticas de las tablas de docentes en las
cinco dimensiones son relativamente mas altas que las de los estudiantes, considerando que la
desviacion estandar de este el grupo de observaciones es mas homogéneo. Indicando que existe
mayor relevancia en la informacién proporcionada por los estudiantes debido a la relacion del

numero de encuestados.
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7.1.1. Dimensién Motivacion

Las estrategias pedagdgicas utilizadas por los docentes con respecto a las dimensiones
motivacion, que abarca cercania y atencidon, objetivos alcanzables, vivencias como recurso

educativo, la curiosidad como herramienta y creatividad en el uso del espacio, para ser

contrastadas directamente con la percepcién de los estudiantes.

Tabla 3. Motivacion: docentes y estudiantes

Estadisticos Docentes Motivacion
M1_CERCANIA_A [ M2_OBJETIVOS | M3_VIVENCIAS_REC | M4_CURIOSIDAD_HER | M5_CREATIVIDAD
TENCION _ALCANZABLES | URSO_EDUCATIVO RAMIENTA _USO_ESPACIO
N| valido 50 50 50 50 50
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,48 4,08 4,68 4,52 4,14
Moda 4 4 5 5 5
Desviacién ,505 ,66 ,513 677 ,904
estandar
Estadisticos Estudiantes Motivacion
M1_CERCANIA_A [ M2_OBJETIVOS | M3_VIVENCIAS_REC | M4_CURIOSIDAD_HER | M5_CREATIVIDAD
TENCION _ALCANZABLES | URSO_EDUCATIVO RAMIENTA _USO_ESPACIO
N[ valido 423 424 424 424 424
Perdidos 1 0 0 0 0
Media 3,48 3,20 3,56 3,27 2,76
Moda 4 4 4 4 1
Desviacion 1,267 1,257 1,231 1,391 1,546
estandar

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

En los valores estadisticos se evidencia, a la moda como la mas representativa al sefialar la
coincidencia entre docentes y estudiantes con respecto a la valoracion de acuerdo en los items
de cercania-atencién junto con los de los objetivos alcanzables; mientras que el apartado
vivencias como recurso educativo y la curiosidad como herramienta los docentes presentan una
valoracion superior que los estudiantes.

También se muestra la falta de relacion por parte de los docentes y estudiantes en el uso de las
estrategias con la creatividad en el espacio en el aula, donde los primeros indican estar

completamente de acuerdo y por el contrario los segundos manifiestan estar completamente en
desacuerdo.
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Determinando asi que las vivencias como recurso educativo predominaron con los valores mas
altos en media aritmética para ambos actores encuestados, constituyéndose asi en la estrategia
mas utilizada, corroborando al igual que Alpizar (2014) que la induccion docente directa de
actitudes positivas presenta una estimulacion discente proactiva, teniendo presente que resulta
fundamental vincular la realidad con los diferentes contenidos matematicos y poder comprobar
su aplicabilidad.

7.1.2. Dimensién Ludica

Compuesta de juegos intelectuales, sensoriales/motores, creativos, didacticos y profesionales

gque se pueden integrar y adecuar para introducir, impartir, afianzar y retroalimentar contenidos
matematicos:

Tabla 4. Ladica: docentes y estudiantes

Estadisticos Docentes Ludica

L2_JUEGOS_S L5_JUEGOS_P
L1 JUEGOS IN | ENSORIALES | L3_JUEGOS C | L4 JUEGOS DI | ROFESIONALE

TELECTUALES MOTORES REATIVOS DACTICOS S
N Valido 50 50 50 50 50
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,60 4,24 4,56 4,42 3,62
Moda 5 4 5 4 4
Desviacion estandar ,535 771 611 ,575 1,123

Estadisticos Estudiantes Ludica

L2_JUEGOS_S L5_JUEGOS_P
L1 JUEGOS IN | ENSORIALES | L3 _JUEGOS C | L4 JUEGOS DI | ROFESIONALE

TELECTUALES MOTORES REATIVOS DACTICOS S
N Valido 424 424 424 423 424
Perdidos 0 0 0 1 0
Media 3,45 2,99 3,33 3,30 3,08
Moda 5 4 4 4 4
Desviacion estandar 1,408 1,382 1,330 1,327 1,471

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Se determinG referencialmente a la moda porque indica la concordancia en cuatro de las cinco

estrategias pedagogicas que son juegos intelectuales, sensoriales y motores, didacticos y

profesionales, con la aceptacion de acuerdo y completamente de acuerdo en la escala de Likert

utilizada en el instrumento; con una sola diferenciacion en la apreciacion de la aplicacion de los

juegos creativos donde los estudiantes manifiestan una evaluacion de 4 y los docentes de 5

correspondientemente.
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Los juegos intelectuales muestran una media aritmética mas elevada para educadores y

educandos, determinandolos como la estrategia de mayor aplicabilidad, contrastando con los

resultados de Bravo, Marquez, & Villarroel (2013) en que los docentes muy pocas veces ponen

en préctica la estrategia de los juegos, aunque dentro de sus planteamientos consta que los

estudiantes necesitan motivacién e integracion mediante estrategias motivadoras y agradables

como los juegos didacticos; brindando en esta dimensién relevancia al fomento del pensamiento

l6gico matemético dentro de un proceso divertido que ayuda a la asimilacion rdpida de los temas

a impartir dentro del curriculo educativo.

7.1.3. Dimensién Didactica

Las estrategias pedagdgicas comprendidas en la didactica son accién, formulacién, validacion,

institucionalizacion y discurso, implementados para mejorar el ambiente aulico y la comprension

matematica:

Tabla 5. Didactica: docentes y estudiantes

Estadisticos Docentes Didactica

D2_FORMULAC | D3_VALIDACIO | D4_INSTITUCI
D1 _ACCION ION N ONALIZACION | D5 DISCURSO
N Valido 50 50 50 50 50
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,46 4,30 4,46 4,28 4,02
Moda 5 4 5 4 5
Desviacion estandar ,579 678 ,813 , 701 ,958
Estadisticos Estudiantes Didactica
D2_FORMULAC | D3_VALIDACIO | D4_INSTITUCI
D1 ACCION ION N ONALIZACION | D5 DISCURSO
N Valido 424 424 423 424 424
Perdidos 0 0 1 0 0
Media 3,54 3,24 3,36 3,25 3,16
Moda 5 4 4 4 3
Desviacion estandar 1,407 1,313 1,304 1,372 1,411

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.

Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Distintivamente el valor de la moda hace referencia a la coincidencia en la apreciacién entre

estudiantes y docentes de

las estrategias accion,

formulacién e

institucionalizacion,

distinguiéndose en validacion con un nivel y de discurso-comunicacion de 2 respectivamente, ya

gue los estudiantes manifiestan indiferencia a esta ultima y los docentes estan completamente de

acuerdo en su aplicacion.
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Accidn se logré establecer como la estrategia que se utiliza mayormente, por su alta valoracion
en la media aritmética con respecto a maestros y alumnos; acertando al igual que Alpizar (2014)
sobre la integracion tedrico-conceptual que permite la diferenciacion de actitudes como punto de
partida en el aprendizaje, generando el cambio del paradigma educativo que responde a cubrir
las necesidades actuales y el desarrollo individual estudiantil, impulsado por los educadores y

repotenciado institucionalmente.
7.1.4. Dimension Tics
Esta dimensién muestra la utilizacién de recursos multimedia y técnicas innovadoras en el salon

de clases, que reunen aplicaciones web como geogebra, experiencing math, sector matematica,

proyecto gauss y math game time:

Tabla 6. Tics: docentes y estudiantes

Estadisticos Docentes Tics

T2_EXPERIEN | T3_SECTOR_M | T4_PROYECTO | T5_MATH_GAM

T1 GEOGEBRA| CING_MATH ATEMATICA _GAUSS E TIME
N Valido 50 50 50 50 50
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 2,94 3,42 3,60 3,08 3,36
Moda 3 4 4 3 3
Desviacion estandar 1,376 1,357 1,340 1,353 1,367

Estadisticos Estudiantes Tics

T2_EXPERIEN | T3_SECTOR_M | T4 PROYECTO | T5_ MATH_GAM

T1 GEOGEBRA | CING_MATH ATEMATICA _GAUSS E TIME
N Valido 424 424 424 424 424
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 3,07 3,03 3,00 2,85 2,79
Moda 1 4 4 1 1
Desviacion estandar 1,487 1,385 1,469 1,476 1,457

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.

Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Al valorar dentro de la estadistica la moda es el valor con mayor frecuencia absoluta, que a su
vez nos permite evidenciar en esta dimensién de tecnologias de la informacion y la comunicacion
existe igualdad de criterios con las apps de Experiencing Maths y sector matematica con
completamente de acuerdo; mientras que con Geogebra, proyecto Gaus y math game time se
observo una variacion de 2 niveles, notando que los estudiantes indican total desacuerdo y los

docentes indiferencia en la aplicacion de estos programas en linea.

32



Al analizar las medias aritméticas se pudo comprobar que las mayores valoraciones son de
geogebra para discentes y sector matemética para educadores correspondientemente,
mostrando el aislamiento tecnoldgico existente entre ellos; concordando asi con Solano (2015)
en que los instrumentos y herramientas tecnoldgicas permiten desenvolverse con mayor

eficiencia educativa; considerando globalmente el beneficio de las tics al proceso de ensefianza-

aprendizaje de forma dinamica y accesible a todas las ciencias y la humanidad en general.

Emprender

7.1.5. Dimensidn Proyectos Integrados

la implementacion de proyectos

integrados

relacionando contenidos entre

asignaturas, teniendo matebosquejo, mateletras, materobética, matexperimenta y coicmat:

Tabla 7. Proyectos integrados: docentes y estudiantes

Estadisticos Docentes Proyectos Integrados
PI1_MATEBOS | PI2_MATELETR | PI3_MATEROB | Pl4_MATEXPE
QUEJO AS OTICA RIMENTA PI5_COCIMAT
N Vélido 50 50 50 50 50
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,24 4,42 3,98 3,14 4,18
Moda 5 5 5 5 5
Desviacion estandar 847 ,859 1,220 1,565 1,224
Estadisticos Estudiante Proyectos Integrados
PI1_MATEBOS | PI2_MATELETR | PI3_MATEROB | Pl4_MATEXPE
QUEJO AS OTICA RIMENTA PI5_COCIMAT
N valido 424 424 424 424 424
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 3,52 3,33 3,33 2,97 2,97
Moda 5 4 4 1 1
Desviacién estandar 1,419 1,307 1,390 1,523 1,538

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matemética, docentes y estudiantes.

Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Asumiendo a la moda como valor referencial se puede afirmar que de las estrategias didacticas
propuestas en la presente investigacion los proyectos integrados con concordancia en esta
dimensién son los contemplados en matebosquejo; surgiendo diferenciacion entre mateletras y
materobdtica con completamente de acuerdo por parte de los docentes y de acuerdo para los

estudiantes.
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Se aprecio una gran variacion para matexperimenta y cocimat entre docentes y educandos debido
a que los discentes expresan estar en completo desacuerdo con su aplicacion y los docentes por
su parte manifiestan su completo acuerdo en la utilizacién y ejecucion de las actividades que

implican estos proyectos, brindando mayor aceptacion a la perspectiva estudiantil.

Mateletras y matebosquejo presentan las mayores medias aritméticas para ambos actores
encuestados correspondientemente. Cabe recalcar que aunque no hay coincidencias en las
estrategias, la instruccion en esta dimension reta a los alumnos a convertirse en protagonistas de
su propio aprendizaje, respaldado esto en Solano (2015) manifestando que es imprescindible
conocer, asimilar y formular estrategias basicas para solucionar de modo original y creativo la
tarea del aprendizaje; estando de acuerdo con esta aplicabilidad que ofrece respuestas a
problemas de la vida social empleando y relacionando los contenidos que reciben en el aula.

7.2. Anadlisis de relaciones entre docentes y estudiantes:

Las relaciones a evaluar son los datos de informacion y estrategias pedagogicas utilizadas en
matematica que constan en los instrumentos de investigacion para docentes y estudiantes de

instituciones fiscal, fiscomisional y particular:

7.2.1. Dimensién Motivacion:

Tabla 8. Motivacién: relaciones docentes y estudiantes

Dimensién MOTIVACION
Valoracion Estrateg|a con mayor Estrategia con menor aplicabilidad
aplicabilidad

Percepcion Docentes Estudiantes Docentes Estudiantes

. o M3: Vivencias | M3: Vivencias y M2: Objetivos M2: Objetivos
Estrategia pedagogica Yy recursos recursos

3 . alcanzables alcanzables
educativos educativos

Totalmente de Acuerdo 70,00% 26,20% 22,00% 16,30%
De Acuerdo 28,00% 32,10% 68,00% 28,80%
Tipo de Institucion Fiscomisional Fiscal Fiscal Fiscomisional
Sexo Femenino Femenino Masculino Masculino
Edad 51 a 60 afios 13 afios 20 a 30 afos 22 afos
Nivel estudios Bachiller 10mo EGB Posgrado 1ro BGU
Experiencia docente 21 a 50 afios Ninguna 1 a0 afios Ninguna

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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Con respecto a las relaciones establecidas entre docentes y estudiantes para la dimension
motivacion, se puede observar coincidencias: vivencias como recurso educativo es la estrategia
més aplicada en el aula de clase de matematica y la menos utilizada resulta ser objetivos
alcanzables; el sexo femenino predomina para los dos actores educativos; en cambio el tipo de
institucion educativa difiere ya que los docentes de fiscomisional manifiestan trabajar arduamente

en esta estrategia y los estudiantes fiscales son quienes mejor lo perciben en sus clases diarias.

Sustancialmente la aplicacion al 100% de la estrategia pedagdgica de vivencias como recurso
educativo esta comprendida en la experiencia de docencia entre 21 a 50 afios, evidenciando que
conforme aumenta la experiencia se otorga mayor relevancia a la relacién de los contenidos con
la experiencia cotidiana estudiantil para llegar al aprendizaje significativo. También se comprueba
la creencia cultural actual de que las mujeres son mas creativas y los hombres mas innovadores,

con la predominacién del sexo femenino en la aplicacion de esta estrategia.

Resultando notable que los educadores con mayor experiencia y edad encuentran mas productiva
la relacién del conocimiento cotidiano con los contenidos de aprendizaje aunque su titulacion
académica sea bachiller, dénde Navarrate (2009), concuerda y aconseja motivar y repensar la
forma de dar la clase permitiendo al estudiante aprender y retener los conocimientos impartidos
basandose en la préactica. Siendo explicito comprender que el nivel de estudios no garantiza la

capacidad de crear, alentar e innovar.

La motivacibn en el aula tiene que ser intrinseca y extrinseca por parte del docente,
convirtiéndose en la fuerza que impulse al estudiante a aprender continuamente y de unaforma
gratificante, rompiendo asi con el tedio de asistir a clases por obligacion obteniendo calificaciones
bésicas para superar un nivel académico; sino que esta estimulacion constante forme
integralmente a los educandos convirtiéndolos en emprendedores y creadores de excelencia

educativa.

35



7.2.2. Dimension Ludica:

Tabla 9. Ludica: relaciones docentes y estudiantes

Dimensién LUDICA

Valoracion Estrategia con mayor aplicabilidad Estrategia con menor aplicabilidad

Percepcion Docentes Estudiantes Docentes Estudiantes

Estrategia L1: Juegos L1: Juegos L5: Juegos L5: Juegos

pedagoégica intelectuales intelectuales profesionales profesionales

Totaimente de 62,00% 42,00% 26,00% 19,60%

Acuerdo

De Acuerdo 36,00% 23,20% 30,00% 28,30%

Tlpq de. . Fiscomisional Particular Particular Fiscal

Institucion

Sexo Femenino Masculino Masculino Femenino

Edad 51 a 60 afios 21 afos 31 a 40 afos 22 afos

Nivel estudios Posgrado 8avo EGB Ere gr_ado/ 9no EGB
Licenciatura

S PEEnEE! 21 a 50 afnos Ninguna 1 a 10 afos Ninguna

docente

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matemética, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

En las estrategias de la dimensién lidica concuerdan los juegos intelectuales como los de mayor
estudio tanto entre educadores y educandos, obteniendo en menor trabajo los juegos
profesionales adaptados a contenidos matematicos; interpolando ambos actores educativos en
el tipo sexual y el paradigma institucional, ya que mientras en docentes predomina el sexo
femenino y el establecimiento fiscomisional, en los estudiantes es el sexo masculino y el colegio

particular quienes tienen una mayor proporcion de aplicacion de los esparcimientos doctos.

Observando que los juegos intelectuales tienen acrecentamiento en las edades comprendidas
entre 51 a 60 afios de los docentes y los 21 afios discentes, logrando incitar educativamente a
la utilizacion de la imaginacion en la resolucion de problemas matematicos. Asi mismo el nivel
de estudios de posgrado predomina en esta practicidad matematica y con menos valoracién en
pregrado y/o licenciatura; contrastando de esta manera con el dogma de que la lidica es mas

para la nifiez y el dinamismo juvenil.
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En similitud con la motivacion, los maestros con mas afios de vida y experiencia aplican esta
maniobra ludica aunque difieren en el nivel profesional de estudios, alcanzando incluir en las
etapas del proceso ensefianza - aprendizaje los estilos de instruccion orientada a valores y
destrezas intelectuales y motoras (Cruz, 2013); estimulando la imaginacion, la resolucion de

problemas, la curiosidad, el emprendimiento, la innovacion y mas.

Es primordial la ludica para una ensefianza y aprendizaje creativo, divertido y original, que
genere interés en los educandos para aprender, donde el docente debe realizar una propuesta
concreta que cumpla con los objetivos a alcanzar de una manera atractiva y alegre

institucionalmente hablando, generando un ambiente natural de desarrollo personal y educativo.

7.2.3. Dimensién Didactica:

Tabla 10. Didactica: relaciones docentes y estudiantes

Dimensién DIDACTICA
Valoracion Estrategia con mayor aplicabilidad | Estrategia con menor aplicabilidad
Percepcion Docentes Estudiantes Docentes Estudiantes
Estrategia pedagdgica D1: Accién D1: Accion D5: Discurso Dz L
Formulacién
Totalmente de Acuerdo 50,00% 33,00% 38,00% 19,30%
De Acuerdo 46,00% 27,40% 34,00% 28,80%
Tipo de Institucion Fiscomisional Fiscomisional Particular Particular
Sexo Femenino Femenino Masculino Masculino
Edad 20 a 30 afios 21 afios 41 a 50 afos 22 afos
Nivel estudios Posgrado 10mo EGB P_re gr_ado/ 9no EGB
Licenciatura
Experiencia docente 31 a 40 afos Ninguna 1 a 10 afos Ninguna

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Dentro de la didactica, la estrategia mas utilizada en clases de matematica para docentes y
discentes es la accion basada en problemas reales que despierten la curiosidad y el eros
pedagdgico para encontrar soluciones qué incluyan investigacion; por otro lado la menos utilizada
se contrapone porque los maestros indican que es el discurso y los alumnos manifiestan que es
la formulacién. Con respecto al sexo y el tipo de institucion educativa mantienen igualdad los dos

entes académicos.
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Las docentes, son quienes utilizan en mayor escala a la accion fundamentada en inconvenientes
genuinos para atraer el interés de los estudiantes; la edad de los educativos esta establecida
entre los 20 a 30 afios y educandos de 21 afios que obtienen el mayor grado de conformidad,

mientras que los educadores de 41 a 50 afios demuestran un menor grado en el uso de la misma.

Hay inconsistencia entre la edad de los docentes y los afios de experiencia, de igual manera se
muestra en la relacion edad estudiantil y sub nivel de estudios. Recalcando que el nivel
académico profesional es de posgrado, donde se brinda competencia y comprension sobre los
elementos de un contenido matematico, teniéndolos presentes en la planificacion y ejecucion
Brousseau (1986); con situaciones didacticas de diversos tipos que en esta dimensidn consistio

en la accién permitiendo involucrar la participacién estudiantil y la educacion integral.

Hay que tener presente en esta investigacion que el desarrollo de las capacidades y habilidades
estudiantiles es la meta didactica en las clases, preparando al educando para la vida misma,
formandolo en valores, integridad, convivencia e igualdad, con un aprendizaje mas abierto y
dinamico por parte del docente, enfocado a la trascendencia educacional y humana, aplicada a

la investigacion y el servicio de la comunidad institucional.

7.2.4. Dimension Tics:

Tabla 11. Tics: relaciones docentes y estudiantes

Dimension TICS

Valoracion Estrategia con mayor aplicabilidad |Estrategia con menor aplicabilidad
Percepcion Docentes Estudiantes Docentes Estudiantes
Estrategia pedagdgica | T3: Sector matematica | T1: Geogebra | T1: Geogebra | T5: Math game time
Totalmente de Acuerdo 28,00% 22,40% 18,00% 15,30%

De Acuerdo 33,00% 22,40% 16,00% 20,50%

Tipo de Institucion Fiscomisional Fiscomisional Particular Fiscal

Sexo Femenino Masculino Masculino Femenino
Edad 20 a 30 afios 14 afos 51 a 60 afos 22 afos

Nivel estudios Pre grado / Licenciatura | 10mo EGB Posgrado 3ro BGU
Experiencia docente 1 a 10 afios Ninguna 21 a 30 afos Ninguna

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.

Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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Existe inconsistencia en la aplicacién docente y apreciacion estudiantil para la estrategia mas
aplicada en la dimensién de tics, debido a que los primeros actores manifiestan que es sector
matematica y la de menor aplicacién geogebra, los segundos actores indican que geogebra es la
mayormente utilizada y menormente math game time; permitiendo evidenciar poco conocimiento
de las aplicaciones web en este &mbito educativo. Aunque hay coincidencia en el tipo de
institucion educativa con los porcentajes maximos y minimos son particular y fiscomisional

correspondientemente.

Los educadores con menos edad, comprendida entre los 20 a 30 afios, aplican mayormente las
tics en el aula y por ende el sector matematica, en el rango entre 51 a 60 afios en cambio existe
menor incidencia de las tecnologias. La aplicacién de geogebra cémo estrategia pedagdgica
muestra mayor apreciacion para los educandos de 14 afios y los de 22 afios se muestran en

total desacuerdo.

Hay estrecha relacion entre edad y experiencia docente, junto con los afios de vida discente y el
subnivel de estudios; el sexo en cambio resulta opuesto entre educadores y educandos segun
los datos obtenidos mostrando homogeneidad entre hombres y mujeres en el manejo tecnoldégico.
El grado académico corresponde a pre grado y/o licenciatura, que sirve de base tedrica para la
pedagogia integral respaldando un proceso educativo dinamico y transdisciplinar (Rodriguez,
2011), mostrando asi un abanico de realidades tecnoldgicas que entrelazan todas las ciencias,

en mayor o menor intensidad y sirven para afianzar los contenidos matematicos.

Resulta fundamental tener presente que las nuevas generaciones estudiantiles son nativas
tecnolégicas y los docentes resultan los migrantes en esta rama, generandose asi una gran
brecha técnica, que se puede sobrellevar con actualizaciones constantes y la aplicaciéon de tics
en el proceso educativo para desarrollar nuevas capacidades y ser mas creativos para mejorar el
interés estudiantil y por ende la atencion &ulica, contribuyendo a una mayor efectividad en la

ensefanza.
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7.2.5. Dimension Proyectos Integrados:

Tabla 12. Proyectos integrados: relaciones docentes y estudiantes

Dimension PROYECTOS INTEGRADOS
Valoracion Estrategia con mayor aplicabilidad Estrategia con menor aplicabilidad
Percepcion Docentes Estudiantes Docentes Estudiantes
s PI2: Mateletras AL Pl4: P14
pedagégica Matebosquejo Matexperimenta Matexperimenta
Totaimente de 64,00% 33,30% 28,00% 22,90%
Acuerdo
De Acuerdo 16,00% 25,20% 18,00% 18,90%
Tipo de Institucion Fiscomisional Fiscomisional Fiscal Fiscal
Sexo Femenino Masculino Masculino Femenino
Edad 21 a 30 afos 12 afios 21 a 30 afios 22 afos
Nivel estudios Ere gr_ado/ 8avo EGB Posgrado 2do BGU
Licenciatura
Experiencia docente 1 a 10 afios Ninguna 21 a 30 afios Ninguna

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes y estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

En la invitacién a implementar los proyectos integrados de matematicas con las demas materias
como estrategia pedagdégica para sobre dimir el estigma ante esta maravillosa asignatura, se
obtuvo mayor aceptacion docente por mateletras y menor en matexperimenta debido a que existe
poco tiempo académico disponible y la falta de laboratorios adecuados; en el contexto estudiantil
en cambio existié una valoracién mas grande a matebosquejo indicando que les gusta dibujar la

matematica desde su perspectiva, creatividad e imaginacion pudiendo expresarse artisticamente.

En la dimensién de proyectos integrados, son las mujeres quienes han demostrado mayor
utilizacion de mateletras al integrar el razonamiento matematico con la asignatura de lengua y
literatura, también es evidentemente el rango de experiencia docente que trabaja mayormente es
la comprendida entre 1 a 10 afios y los que minimamente lo hacen tienen un rango de 21 a 30

anos.

Notoriamente el sexo masculino en los estudiantes tiene mayor valoracién en la percepcion de
matebosquejo en los proyectos integrados propuestos, junto con el menor rango de edad y
subnivel, ya que conforme van adquiriendo mas afios se va perdiendo el interés artistico y creativo

propio de la nifiez y pre adolescencia.
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Mostrandose asi un alto grado de aprobacién en los actores mas jovenes, tanto para maestros
como alumnos; los profesionales contemplan una titulacién de pregrado / licenciatura, qué les
permite basarse en la resoluciébn de problemas vinculados al desarrollo personal, social o
profesional para generar intervenciones inmediatas Tapia (2006); pudiendo establecerlas desde
las competencias basicas, las areas curriculares o el desarrollo de destrezas psicosociales
bésicas para la insercion social y laboral posterior estudiantil en beneficio de la comunidad

educativa.

El emprendimiento y la innovacién docente son primordiales para crear diferentes estrategias
educativas pedagdgicas con lineas de accion favorables que logren cubrir las necesidades
estudiantiles e institucionales; también deben marcar la diferencia e innovacion frente a los

métodos tradicionales de ensefianza con propuestas formativas integrales.

8. Analisis de las dimensiones de la estrategias pedagoégicas utilizadas por los docentes

con respecto a lainstitucién educativa a la que pertenecen:

8.1. Dimensién Motivacion

Son cinco las estrategias pedagogicas utilizadas por los docentes en esta esta tabla cruzada con
la informacion del tipo de institucién en la que laboran, considerando las valoraciones de Likert

propuestas en el instrumento mostrado en la siguiente pagina:

41



Tabla 13. Motivacion: relacién docentes y tipo de institucion

Tabla cruzada M1_CERCANIA_ATENCION*
TIPO |E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
De acuerdo 50,0% 36,8% 68,4% 52,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 63,2% 31,6% 48,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M2_OBJETIVOS_ALCANZABLES*
TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 0,0% 5,3% 4,0%
Indiferente 16,7% 5,3% 0,0% 6,0%
De acuerdo 66,7% 57,9% 78,9% 68,0%
Totalmente de acuerdo 8,3% 36,8% 15,8% 22,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M3_VIVENCIAS RECURSO _
EDUCATIVO*TIPO_|E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 8,3% 0,0% 0,0% 2,0%
De acuerdo 16,7% 21,1% 42.1% 28,0%
Totalmente de acuerdo 75,0% 78,9% 57,9% 70,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M4_CURIOSIDAD_HERRAMIENTA*
TIPO_|E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 16,7% 0,0%) 15,8% 10,0%
De acuerdo 33,3% 26,3% 26,3% 28,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 73,7% 57,9% 62,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M5_CREATIVIDAD_USO_ESPACIO*
TIPO |E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 0,0% 10,5% 6,0%
Indiferente 8,3% 15,8% 21,1% 16,0%
De acuerdo 50,0% 36,8% 26,3% 36,0%
Totalmente de acuerdo 33,3% 47,4% 42,1% 42,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

En esta tabla cruzada resumen se observo que con respecto a la estrategia cercania y atencion
para el docente predomina la valoracién totalmente de acuerdo para fiscomisional, en igual
magnitud de porcentajes para fiscal y en particular sobresale de acuerdo en la escala de Likert.
Continuando con el planteamiento de objetivos alcanzables se logré notar la ponderacién en de

acuerdo para todos los centros educativos correspondientemente.
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En la estrategia de relacionar los contenidos con las vivencias como recurso educativo se indic
con gran significancia en totalmente de acuerdo de todo el conjunto. Siguiendo con el andlisis, en
el empleo de la curiosidad como herramienta la mayoria de los docentes manifiesta estar
totalmente de acuerdo correspondientemente. La aplicacién de la creatividad del uso de espacio
en el establecimiento, por su parte presenta estrecha relaciéon en de acuerdo, en fiscal y

completamente de acuerdo, en fiscomisional y particular relativamente en todos los centros.

De lo antes expuesto se determind que la estrategia mas utilizada por los docentes en la
dimensién motivacion es las vivencias como recurso educativo para introducir y afianzar los
contenidos en el aprendizaje significativo con un porcentaje general maximo del 70%, dénde la
unidad educativa fiscomisional demostr6 mayor aplicacién de la misma. Asi mismo la menos

trabajada es objetivos alcanzables con un porcentaje minimo en el colegio fiscal.

Resultando muy importante la aplicabilidad directa de temas matematicos en la vida misma de
los entes educativos, para fomentar en los estudiantes el interés hacia estos y establezcan a su
vez una mejor relacion interpersonal con el docente. A continuacion se muestra la figura 1, qué
permite una mejor apreciacion del analisis de la motivacion en las instituciones educativas fiscal,

fiscomisional y particular correspondientemente:

Grafico de barras

TIPC_IE

M Fiscal
Il Fiscomisional
] Particular

Recuento

o
Incliferente De acuerdo Totalmerte de acuerdo
M3 VIVENCIAS RECURSO EDUCATIVO
Figura 1. Vivencias como recurso educativo docentes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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8.1.1. Dimensién Ludica

Tabla 14. Ludica: relacién docentes y tipo de institucion

Tabla cruzada L1_JUEGOS_INTELECTUALES*TIPO_IE

TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 0,0% 0,0% 5,3% 2,0%
De acuerdo 33,3% 21,1% 52,6% 36,0%
Totalmente de acuerdo 66,7% 78,9% 42.1% 62,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L2_JUEGOS_SENSORIALES MOTORES*
TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 0,0% 5,3% 0,0% 2,0%
Indiferente 25,0% 5,3% 15,8% 14,0%
De acuerdo 33,3% 21,1% 68,4% 42,0%
Totalmente de acuerdo 41,7% 68,4% 15,8% 42,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L3 JUEGOS CREATIVOS*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 8,3% 5,3% 5,3% 6,0%
De acuerdo 33,3% 15,8% 47 ,4% 32,0%
Totalmente de acuerdo 58,3% 78,9% 47,4% 62,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L4 JUEGOS DIDACTICOS*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 0,0% 0,0% 10,5% 4,0%
De acuerdo 75,0% 26,3% 57,9% 50,0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 73,7% 31,6% 46,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L5 JUEGOS PROFESIONALES*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
gma'me”te en 0,0% 5,3% 5,3% 4,0%
esacuerdo
En desacuerdo 16,7% 0,0% 21,1% 12,0%
Indiferente 25,0% 26,3% 31,6% 28,0%
De acuerdo 25,0% 26,3% 36,8% 30,0%
Totalmente de acuerdo 33,3% 42,1% 5,3% 26,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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El grupo de datos de docentes es muy heterogénea, considerando que en la dimension ludica los
juegos intelectuales tiene una mayor aplicabilidad aulica, con un porcentaje de 78,9% en
completamente de acuerdo y 36% en de acuerdo; determinando también que las demas
estrategias pedagogicas igualmente son trabajadas en mayor numero en la institucion
fiscomisional. Cabe sefialar que la adaptacién de juegos profesionales para clases de matematica

posee una valoracién minima y sobretodo en el establecimiento fiscal.

Es muy importante que la lidica se amplie continuamente en el campo educativo, para que logre
posesionarse efectivamente y su aplicabilidad desarrolle la independencia cognoscitiva, la avidez
por el saber y el protagonismo estudiantil, de manera que no haya temor en resolver problemas.

Se muestra la figura 2:
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Figura 2. Juegos intelectuales docentes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagdgicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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8.2. Dimensi6n Didactica

Tabla 15. Didactica: relacion docentes y tipo de institucién

Tabla cruzada D1_ACCION*TIPO IE

TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 8,3% 0,0% 5,3% 4,0%
De acuerdo 41, 7% 42,1% 52,6% 46,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 57,9% 42,1% 50,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D2 FORMULACION*TIPO |E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 16,7% 10,5% 10,5% 12,0%
De acuerdo 33,3% 42,1% 57,9% 46,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 47,4% 31,6% 42,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D3_VALIDACION*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 0,0% 5,3% 4,0%
Indiferente 16,7% 0,0% 10,5% 8,0%
De acuerdo 25,0% 26,3% 26,3% 26,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 73,7% 57,9% 62,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D4 INSTITUCIONALIZACION*TIPO |IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Indiferente 33,3% 0,0% 15,8% 14,0%
De acuerdo 41,7% 42,1% 47,4% 44.0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 57,9% 36,8% 42,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D5 DISCURSO*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 10,5% 5,3% 8,0%
Indiferente 25,0% 10,5% 26,3% 20,0%
De acuerdo 25,0% 31,6% 42 1% 34,0%
Totalmente de acuerdo 41, 7% 47,4% 26,3% 38,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.

Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Los docentes de los 3 tipos de instituciones educativas encuestadas respondieron que la

estrategia pedagogica més utilizada en didactica es accion, aplicada al incitar a los estudiantes a

que exploren y traten de resolver problemas con secuencias para construir y adquirir nuevos

conocimientos en base a problemas genuinos, con predominancia en el establecimiento

fiscomisional, al igual que las otras estrategias.
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Corrobordndose que el educando precisa aprender a resolver complicaciones, analizar
criticamente la realidad y transformarla, identificar conceptos, aprender significativamente y
descubrir el conocimiento, también se evidencia que el discurso reflejado en la comunicacion oral
o0 escrita del docente y los estudiantes se ve minimizado especialmente en el colegio particular,

coémo se aprecia en la figura 3:
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Figura 3. Accion docentes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagégicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

Las metas educativas no se pueden lograr ni resolver sélo con la utilizacion de los métodos
explicativos e ilustrativos ya que no garantizan la formacion prioritaria de las capacidades a los
futuros profesionales en lo que respecta al accionar proactivamente en la solucién de los

problemas que se presentan a diario.
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8.3. Dimensién Tics

Tabla 16. Tics: relacién docentes y tipo de institucion

Tabla cruzada T1_GEOGEBRA*TIPO_IE

TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 8,3% 21,1% 26,3% 20,0%
En desacuerdo 25,0% 10,5% 21,1% 18,0%
Indiferente 16,7% 26,3% 36,8% 28,0%
De acuerdo 33,3% 15,8% 5,3% 16,0%
Totalmente de acuerdo 16,7% 26,3% 10,5% 18,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T2_ EXPERIENCING_MATH*TIPO_|E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 8,3% 10,5% 26,3% 16,0%
En desacuerdo 8,3% 10,5% 6,0%
Indiferente 16,7% 15,8% 31,6% 22,0%
De acuerdo 41,7% 36,8% 21,1% 32,0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 36,8% 10,5% 24,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T3 SECTOR_MATEMATICA*TIPO_|E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 16,7% 5,3% 26,3% 16,0%
Indiferente 8,3% 21,1% 26,3% 20,0%
De acuerdo 50,0% 42 1% 21,1% 36,0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 31,6% 26,3% 28,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T4 PROYECTO_ GAUSS*TIPO_IE
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 16,7% 15,8% 21,1% 18,0%
En desacuerdo 8,3% 21,1% 10,5% 14,0%
Indiferente 16,7% 26,3% 36,8% 28,0%
De acuerdo 41,7% 21,1% 10,5% 22,0%
Totalmente de acuerdo 16,7% 15,8% 21,1% 18,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T5. MATH _GAME_TIME*TIPO_|E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 8,3% 15,8% 21,1% 16,0%
En desacuerdo 8,3% 0,0% 10,5% 6,0%
Indiferente 25,0% 31,6% 31,6% 30,0%
De acuerdo 25,0% 26,3% 15,8% 22,0%
Totalmente de acuerdo 33,3% 26,3% 21,1% 26,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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Analizando la dimension de las tics utilizadas en la ensefianza de matematica se noté que la
estrategia mas utilizada es sector matemética, un sitio web con variadas y utiles ideas de
contenidos de esta asignatura en el mudo real con un 28% en completamente de acuerdo y 36%
en de acuerdo respectivamente con valoracibn mas alta en el establecimiento fiscomisional.
Geogebra una multiplataforma para crear simulaciones de algebra y geometria obtuvo poca

aceptacion, especialmente en la institucién particular.

La aplicacion de las tics en educacion actualmente representa todo un reto docente, porque se
han convertido en un fenébmeno social que no brinda relevancia al aprendizaje, con inequidad en
los usuarios, requiriendo de una formacion tecnoldgica continua del docente; observando esto en

la figura 4:
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Figura 4. Sector matematica docentes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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8.3.1. Dimensidon Proyectos Integrados

Tabla 17. Proyectos integrados: relacion docentes y tipo de institucién

Tabla cruzada PI1_MATEBOSQUEJO*TIPO_IE

TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 0,0% 5,3% 4,0%
Indiferente 25,0% 10,5% 10,5% 14,0%
De acuerdo 41, 7% 21,1% 47,4% 36,0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 68,4% 36,8% 46,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada P12 MATELETRAS*TIPO |E
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
En desacuerdo 8,3% 0,0% 0,0% 2,0%
Indiferente 33,3% 0,0%) 26,3% 18,0%
De acuerdo 8,3% 5,3% 31,6% 16,0%
Totalmente de acuerdo 50,0% 94,7% 42,1% 64,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada PI3_MATEROBOTICA*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
UEEITETIE Gl 8,3% 0,0% 10,5% 6,0%
desacuerdo
En desacuerdo 8,3% 0,0% 10,5% 6,0%
Indiferente 16,7% 15,8% 26,3% 20,0%
De acuerdo 25,0% 10,5% 26,3% 20,0%
Totalmente de acuerdo 41,7% 73,7% 26,3% 48,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada Pl4 MATEXPERIMENTA*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
OEIMERES & 16,7% 31,6% 26,3% 26,0%
desacuerdo
En desacuerdo 8,3% 0,0% 15,8% 8,0%
Indiferente 25,0% 21,1% 15,8% 20,0%
De acuerdo 25,0% 15,8% 15,8% 18,0%
Totalmente de acuerdo 25,0% 31,6% 26,3% 28,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada P15 COCIMAT*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
VEEIMETED En 0,0% 0,0% 10,5% 4,0%
desacuerdo
En desacuerdo 16,7% 5,3% 15,8% 12,0%
Indiferente 0,0% 0,0% 15,8% 6,0%
De acuerdo 25,0% 21,1% 10,5% 18,0%
Totalmente de acuerdo 58,3% 73,7% 47,4% 60,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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En esta investigacion la ultima dimensidn consistié en una propuesta de proyectos educativos
integrados de otras asignaturas con la matemética para introducir, fortalecer y retroalimentar los
contenidos, donde por parte de los educadores se mostré6 mayor aceptacion en mateletras en el
colegio fiscomisional con mayor aplicacion al integrar el razonamiento l6gico matematico con la
comprension lectora, narrativa y mas; los porcentajes resultantes fueron de 64% en
completamente de acuerdo y 16% en de acuerdo. Matexperimenta en laboratorios fue la

estrategia pedagdgica con valoracion minima sobre todo en la institucion fiscal.

El relacionar y aplicar los temas de las otras asignaturas con matematica resulta complejo por
falta de comunicacién entre docentes, incentivacion administrativa y el limitado horario
académico; sin considerar que esto es la pauta principal para formar estudiantes emprendedores,

innovadores, creativos en servicio de la humanidad. Reflejandose estos datos en la figura 5:
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Figura 5. Mateletras docentes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagdgicas empleadas en matematica, docentes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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9. Andlisis tablas de la percepcion estudiantil con respecto a

las dimensiones de

estrategias pedagdgicas utilizadas en la asignatura de matematica con relacion a la

institucion educativa a la que pertenecen:

9.1. Dimensién Motivacion

De acuerdo a la escala de Likert se analiza la percepcion de los estudiantes sobre las

dimensiones de motivacion aplicadas en el aula por los docentes de matematica en un resumen

de tablas cruzadas con respecto al tipo de establecimiento educativo donde asisten.

Tabla 18. Motivacion: relacion estudiantes vy tipo de institucion

Tabla cruzada M1_CERCANIA_ATENCION*TIPO_IE

TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 16,8% 9,8% 9,9% 11,6%
En desacuerdo 9,3% 7,3% 17,1% 10,4%
Indiferente 17,8% 20,0% 18,0% 18,9%
De acuerdo 33,6% 38,5% 36,0% 36,6%
Totalmente de acuerdo 22,4% 24,4% 18,9% 22,5%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M2_OBJETIVOS_ALCANZABLES*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 5,6% 14,6% 17,0% 13,0%
En desacuerdo 17,8% 15,1% 15,2% 15,8%
Indiferente 29,9% 25,9% 23,2% 26,2%
De acuerdo 27,1% 32,7% 23,2% 28,8%
Totalmente de acuerdo 19,6% 11,7% 21,4% 16,3%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M3_VIVENCIAS RECURSO_EDUCATIVO*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 6,5% 6,8% 12,5% 8,3%
En desacuerdo 12,1% 13,2% 10,7% 12,3%
Indiferente 15,0% 21,0% 27,7% 21,2%
De acuerdo 42,1% 34,6% 17,9% 32,1%
Totalmente de acuerdo 24,3% 24,4% 31,3% 26,2%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M4_CURIOSIDAD_HERRAMIENTA*TIPO_IE
TIPO _IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 22,4% 14,1% 17,0% 17,0%
En desacuerdo 15,9% 9,8% 11,6% 11,8%
Indiferente 17,8% 21,5% 30,4% 22,9%
De acuerdo 16,8% 30,7% 19,6% 24,3%
Totalmente de acuerdo 27,1% 23,9% 21,4% 24,1%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada M5 CREATIVIDAD _USO_ESPACIO*TIPO |
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 38,3% 37,1% 25,0% 34,2%
En desacuerdo 6,5% 10,7% 17,0% 11,3%
Indiferente 16,8% 18,5% 22,3% 19,1%
De acuerdo 14,0% 17,1% 12,5% 15,1%
Totalmente de acuerdo 24,3% 16,6% 23,2% 20,3%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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Las vivencias como recurso educativo con los porcentajes de 26,2% en totalmente de acuerdo y
32,1% de acuerdo representan el mayor grado de percepcion de los educandos en el
establecimiento fiscal cdmo la estrategia més utilizada por los docentes en la dimension
motivacioén, contraponiéndose a objetivos alcanzables que tiene el menor valor y sobretodo en la

institucion fiscomisional.

El impacto resultante de la motivacion en los discentes genera un impacto positivo en la
ensefianza y por ende en el aprendizaje constructivo y significativo, donde el docente tiene que
esforzarse por llegar al estudiante con empatia y carisma intrapersonal de forma continua. Lo

expuesto se aprecia en la siguiente figura 6:
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Figura 6. Vivencias como recurso educativo estudiantes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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9.2. Dimensién Ludica

Tabla 19. Ludica: relacion estudiantes y tipo de institucién

Tabla cruzada L1_JUEGOS_INTELECTUALES*TIPO_IE

TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 34,6% 14,6% 3,6% 16,7%
En desacuerdo 13,1% 2,4% 8,9% 6,8%
Indiferente 25,2% 17,6% 22,3% 20,8%
De acuerdo 15,9% 33,2% 23,2% 26,2%
Totalmente de acuerdo 11,2% 32,2% 42,0% 29,5%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L2_JUEGOS_SENSORIALES MOTORES*
TIPO |E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 46,7% 20,0% 9,8% 24,1%
En desacuerdo 15,0% 8,3% 8,0% 9,9%
Indiferente 19,6% 22,0% 29,5% 23,3%
De acuerdo 14,0% 32, 7% 35,7% 28,8%
Totalmente de acuerdo 4,7% 17,1% 17,0% 13,9%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L3 JUEGOS CREATIVOS*TIPO |E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 36,4% 8,8% 4,5% 14,6%
En desacuerdo 13,1% 12, 7% 9,8% 12,0%
Indiferente 19,6% 15,1% 28,6% 19,8%
De acuerdo 19,6% 34,1% 41,1% 32,3%
Totalmente de acuerdo 11,2% 29,3% 16,1% 21,2%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L4 JUEGOS DIDACTICOS*TIPO IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 37,4% 8,3% 4.5% 14, 7%
En desacuerdo 17,8% 10,8% 14,3% 13,5%
Indiferente 12,1% 15,7% 29,5% 18,4%
De acuerdo 25,2% 37, 7% 33,9% 33,6%
Totalmente de acuerdo 7,5% 27,5% 17,9% 19,9%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada L5 JUEGOS PROFESIONALES*TIPO IE
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 53,3% 16,1% 14,3% 25,0%
En desacuerdo 10,3% 8,8% 11,6% 9,9%
Indiferente 12,1% 15,1% 25,9% 17,2%
De acuerdo 15,9% 33,2% 31,3% 28,3%
Totalmente de acuerdo 8,4% 26,8% 17,0% 19,6%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagdgicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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Con los porcentajes de 42% en totalmente de acuerdo y 23,2% en de acuerdo han demostrado
la mayor apreciacion estudiantil de los juegos intelectuales en la institucion particular dentro de
la estrategia pedagogica didactica docente, contraponiéndose a los juegos profesionales que

posee un bajo porcentaje resaltado en el establecimiento fiscal.

Fortalecer el razonamiento l6gico matematico estudiantil de una forma ladica resulta muy
interesante y gratificante, tornandose en una forma de disuadirlos ante el trazo negativo de
generaciones sobre los asombrosos contenidos mateméaticos. Pudiendo prestar atencion a estos

datos en la figura 7:
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Figura 7. Juegos intelectuales estudiantes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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9.3. Dimensién Didactica

Tabla 20. Didactica: relacion estudiantes y tipo de institucién

Tabla cruzada D1_ACCION*TIPO IE

TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 18,7% 7,8% 21,4% 14,2%
En desacuerdo 17,8% 5,9% 13,4% 10,8%
Indiferente 15,0% 12,7% 17,9% 14,6%
De acuerdo 28,0% 28,8% 24,1% 27,4%
Totalmente de acuerdo 20,6% 44,9% 23,2% 33,0%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D2_FORMULACION*TIPO _IE
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 7,5% 14,6% 19,6% 14,2%
En desacuerdo 10,3% 15,1% 19,6% 15,1%
Indiferente 30,8% 20,5% 18,8% 22,6%
De acuerdo 29,9% 30,7% 24,1% 28,8%
Totalmente de acuerdo 21,5% 19,0% 17,9% 19,3%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D3_VALIDACION*TIPO |IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 7,5% 12, 7% 17,0% 12,5%
En desacuerdo 14,0% 14, 7% 9,8% 13,2%
Indiferente 25,2% 16,7% 30,4% 22,5%
De acuerdo 29,0% 31,4% 25,9% 29,3%
Totalmente de acuerdo 24,3% 24.5% 17,0% 22,5%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D4 _INSTITUCIONALIZACION*TIPO |IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 21,5% 14,1% 16,1% 16,5%
En desacuerdo 13,1% 10,7% 15,2% 12,5%
Indiferente 22,4% 21,5% 24.1% 22,4%
De acuerdo 20,6% 29,8% 25,0% 26,2%
Totalmente de acuerdo 22,4% 23,9% 19,6% 22,4%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada D5_DISCURSO*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 24,3% 17,6% 16,1% 18,9%
En desacuerdo 12,1% 12,2% 16,1% 13,2%
Indiferente 28,0% 23,4% 21,4% 24,1%
De acuerdo 18,7% 24,4% 17,0% 21,0%
Totalmente de acuerdo 16,8% 22,4% 29,5% 22,9%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagdgicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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En la dimension didactica la estrategia que alcanzé los porcentajes méas elevados en la
percepcion estudiantil fue la accion con 33% en totalmente de acuerdo y 27,4% en de acuerdo
con mayor aceptacion en el establecimiento fiscomisional, con medidas opuestas en la institucion
particular respecto a la formulacion/comunicacién que invita a los educandos a escribir y

comunicar las posibles soluciones mateméticas.

La accion representa un enfoque didactico directo de la actividad humana, preparando al
estudiante para participar efectiva y eficientemente a cubrir un autoaprendizaje integral y otorgar
soluciones a inconvenientes posteriores. Aqui el constructivismo juega un papel primordial en el
reconocimiento de la realidad como concepto didactico. Se puede evaluar en la figura 8

subsiguiente:
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Figura 8. Accion estudiantes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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9.4. Dimensién Tics

Tabla 21. Tics: relacién estudiantes y tipo de institucion

Tabla cruzada Tl GEOGEBRA*TIPO IE

TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 46,7% 16,1% 18,8% 24,5%
En desacuerdo 13,1% 7,8% 14,3% 10,8%
Indiferente 15,9% 19,5% 24,1% 19,8%
De acuerdo 11,2% 28,3% 22,3% 22,4%
Totalmente de acuerdo 13,1% 28,3% 20,5% 22,4%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T2 EXPERIENCING MATH*TIPO_|E
TIPO |E
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 36,4% 13,2% 21,4% 21,2%
En desacuerdo 20,6% 10,7% 17,9% 15,1%
Indiferente 12,1% 22,4% 18,8% 18,9%
De acuerdo 20,6% 33,7% 29,5% 29,2%
Totalmente de acuerdo 10,3% 20,0% 12,5% 15,6%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T3 SECTOR_MATEMATICA*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 40,2% 18,5% 24,1% 25,5%
En desacuerdo 15,9% 12, 7% 8,9% 12,5%
Indiferente 19,6% 14,6% 18,8% 17,0%
De acuerdo 14,0% 30,7% 30,4% 26,4%
Totalmente de acuerdo 10,3% 23,4% 17,9% 18,6%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T4 PROYECTO_ GAUSS*TIPO_IE
TIPO IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 36,4% 27,8% 22,3% 28,5%
En desacuerdo 16,8% 11,2% 17,0% 14,2%
Indiferente 15,0% 18,0% 25,0% 19,1%
De acuerdo 21,5% 23,4% 14,3% 20,5%
Totalmente de acuerdo 10,3% 19,5% 21,4% 17, 7%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada T5. MATH_GAME_TIME*TIPO_|E
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 39,3% 31,2% 22,3% 30,9%
En desacuerdo 14,0% 9,8% 9,8% 10,8%
Indiferente 19,6% 22,4% 25,0% 22,4%
De acuerdo 17,8% 18,5% 26,8% 20,5%
Totalmente de acuerdo 9,3% 18,0% 16,1% 15,3%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagdgicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.

58




Geogebra alcanzd los porcentajes de 22,4% para totalmente de acuerdo y de acuerdo
correspondientemente, ubicandose como la estrategia pedagdgica mas aplicada en tics segun la
aceptacion discente en el colegio fiscomisional; contrapelandose con math game time que obtuvo

valores minimos especialmente en la institucion de tipo particular.

La prioridad en las nuevas generaciones se basa en los avances tecnoldgicos, teniendo presente
gque esto no garantiza su utilidad efectiva en favor de la ciencia, la educacién y la humanidad, ya
gue la tendencia social esta presente a diario, generando presion en los estudiantes y muchos

retos a los docentes. Irradiando estos datos en la figura 9 siguiente:
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Figura 9. Geogebra estudiantes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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9.5. Dimensioén Proyectos Integrados

Tabla 22. Proyectos integrados: relacion estudiantes y tipo de institucién

Tabla cruzada PI1_MATEBOSQUEJO*TIPO_IE

TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 23,4% 12, 7% 11,6% 15,1%
En desacuerdo 15,9% 5,9% 9,8% 9,4%
Indiferente 20,6% 12,2% 22,3% 17,0%
De acuerdo 21,5% 27,8% 24,1% 25,2%
Totalmente de acuerdo 18,7% 41,5% 32,1% 33,3%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada PI2_MATELETRAS*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 25,2% 14,1% 7,1% 15,1%
En desacuerdo 8,4% 9,3% 13,4% 10,1%
Indiferente 18,7% 17,6% 28,6% 20,8%
De acuerdo 28,0% 39,5% 33,9% 35,1%
Totalmente de acuerdo 19,6% 19,5% 17,0% 18,9%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada PI3_MATEROBOTICA*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 37,4% 12,2% 6,3% 17,0%
En desacuerdo 10,3% 9,8% 8,9% 9,7%
Indiferente 22,4% 19,5% 25,9% 21,9%
De acuerdo 16,8% 32,2% 25,9% 26,7%
Totalmente de acuerdo 13,1% 26,3% 33,0% 24,8%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada Pl4_MATEXPERIMENTA*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 51,4% 19,5% 16,1% 26,7%
En desacuerdo 10,3% 13,2% 20,5% 14,4%
Indiferente 6,5% 18,0% 25,9% 17,2%
De acuerdo 15,9% 24,9% 10,7% 18,9%
Totalmente de acuerdo 15,9% 24,4% 26,8% 22,9%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
Tabla cruzada PI5_COCIMAT*TIPO_IE
TIPO_IE
Fiscal Fiscomisional Particular Total
Totalmente en desacuerdo 41,1% 24,4% 29,5% 30,0%
En desacuerdo 14,0% 5,9% 9,8% 9,0%
Indiferente 15,9% 15,6% 17,0% 16,0%
De acuerdo 16,8% 33, 7% 14,3% 24,3%
Totalmente de acuerdo 12,1% 20,5% 29,5% 20,8%
Total 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%

Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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En los proyectos integrados propuestos como estrategias pedagdgicas para la asignatura de
matematica, matebosquejo obtuvo la mayor valoracién porcentual estudiantil de 33,3% en
totalmente de acuerdo y 25,2% en de acuerdo, anteponiéndose a matexperimenta que despunta
denegadamente en el colegio fiscal, al no acceder a los laboratorios institucionales para ejecutar

practicas con temas matematicos.

Los estudiantes necesitan de incentivo docente continuo, que permita incrementar sus
habilidades mateméticas para potenciar las otras asignaturas y tener un plus académico ante la
urgencia de ir abarcando aplicabilidad y experiencia en la solucion de dificultades cotidianas,

mediante los proyectos. Esto se contempla en la figura 10 que continua:

Grafico de barras

TIPO_IE

M Fiscal
[H Fiscomisional
] Particular

100

a0

607

Recuento

207

Totalmente en En desacuerdo  Indiferente De acuerdo  Totalmente de
desacuerdo acuerdo

PM_MATEBOSQUEJO

Figura 10. Matebosquejo estudiantes
Fuente: Cuestionario estrategias pedagogicas empleadas en matematica, estudiantes.
Elaborado por: Maria de los Angeles Coloma A.
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CONCLUSIONES

Para culminar esta investigacion se presentan los hallazgos en relacion a los objetivos planteados

de acuerdo a los datos obtenidos y el respectivo analisis minucioso segun el instrumento aplicado:

Al analizar las estrategias pedagogicas mas utilizadas por los docentes en los tres tipos de
institucion indagadas, se establecié que en motivacién se aplica mayormente las vivencias
como recurso, en ludica los juegos intelectuales, en didactica la accion, en tics la aplicacion
web sector matemética y en proyectos integrados la correspondencia entre el razonamiento
l6gico y los d&mbitos literarios, donde los educadores fiscomisionales son quienes sobresalen
en su estudio y practicidad.

La percepcion estudiantil de la aplicacion educativa de las estrategias pedagogicas en la
asignatura de matematica determina que en motivacion son las vivencias como recurso dentro
del establecimiento fiscal, en ludica los juegos intelectuales predominando en el centro
particular, en didactica la accion, en tics la aplicacion web geogebra y en proyectos integrados
matebosquejo, siendo estas tres dltimas de mayor incidencia en la unidad educativa

fiscomisional.

Al relacionar las estrategias pedagoégicas de mayor aplicacién por los educativos y la
percepcién de los educandos, se consuma la coincidencia en motivacion, ladica y didactica
con la diferenciacion del tipo de institucion, acompafiados de la discrepancia paratics, dénde
geogebra tiene el mayor porcentaje discente y el minimo en docentes, concluyendo que
existe poco conocimiento y actualizacion tecnoldgica; finalizando en proyectos integrados, los
maestros manifiestan interés en mateletras y los educandos con mayor relevancia informativa
prefieren la expresion artistica de la matematica con matebosquejo, articulando la amplitud

de su perspectiva y eros pedagdgico mediante el arte.

Los docentes y estudiantes manifestaron que matexperimenta, es la estrategia pedagoégica
menos utilizada en el &rea matemética, por no contar con disponibilidad de laboratorios y/o

horarios en los establecimientos educativos.
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Son los docentes de sexo femenino quienes emplean y aprovechan maximamente las
estrategias pedagdgicas evaluadas, con elevada participacion de los educadores mas
jovenes y los mayormente experimentados, mostrando una baja intervencion en los
educativos de edad media; el nivel de estudios profesionales no influye directamente en la
aplicacion de las tacticas y en el dinamismo del proceso de ensefianza aprendizaje para

inculcar y despertar el amor por esta maravillosa asignatura de la matemética.

Los estudiantes con menor apreciacion de las estrategias formativas en las clases de
matematica presentan una mayor edad y un subnivel de estudio méas alto, contrariamente a
los que inician la educacion general basica qué demuestran mucho interés, curiosidad y
dinamismo en las mismas; determinando que el tipo de sexo estudiantil no difiere en la

apreciacion de la actividad docente.

Los docentes en general, verbalmente exteriorizaron no contar con suficiente tiempo horario
para dinamizar sus clases y por ende falta de apoyo directivo con respecto a materiales e
implementacién de proyectos innovadores, existiendo asi una baja aplicaciéon de las diferentes
estrategias pedagdgicas en las cinco dimensiones planteadas y también el desconocimiento

tedrico de algunas de ellas.
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RECOMENDACIONES

Luego de haber analizado los resultados obtenidos y determinado las conclusiones, se procede
a realizar algunas recomendaciones fundamentales para el mejoramiento en el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura de matematica:

— Las instituciones educativas deben gestionar capacitaciones docentes de actualizacion en
los diversos tipos de estrategias pedagdgicas y metodolégicas en la asignatura de
matematica, para crear espacios educativos proactivos que ayuden a incrementar el interés

y simpatia estudiantil.

— Crear talleres de entrenamiento, actualizacion y aplicacion de tecnologias en cada uno de
los establecimientos para educadores y educandos con la ayuda del area de informatica y
tecnologias a fin de que estas puedan ser utilizadas efectivamente como recursos

matematicos.

— Los docentes deben implementar y aprovechar de una forma efectiva y eficiente las
innumerables estrategias pedagdgicas y adaptarlas a los contenidos matematicos abstractos
para estimular el deseo de aprender a aprender de los estudiantes con la meta de eliminar

el estigma existente.

— Implementar en mayor volumen proyectos integrados entre diferentes asignaturas y la
matematica, relacionando los contenidos por subnivel a fin de introducir, afianzar y/o retro
alimentar los mismo, generando beneficios educativos institucionales y de la comunidad
circundante; potenciando la innovacion, inventiva, creatividad, emprendimiento y sobre todo

el servicio social/lhumanitario.

— Utilizar eficientemente los laboratorios de los establecimientos educativos con el propésito
de fomentar la experimentacién y comprobacion de teorias, inspirando el trabajo cientifico de

los educandos.
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Encontrar institucionalmente la armonia entre la matematica y el arte en su mayor expresion,
desde la perspectiva estudiantil, para que permita vislumbrar las diferentes facetas de esta

materia trascendental y la entelequia humana.

Los directivos institucionales, tienen que motivar, incentivar, apoyar y promover una cultura
de cambio en los docentes, que genere iniciativas pedagdgicas innovadoras destinadas a
alcanzar la calidad educativa en matematica, encaminandose a la excelencia y trascendencia

académica.
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Anexo 1: Cuestionario aplicado al docente.

Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional
Area Socio-humanistica

Estrategias pedagdgicas empleadas en matematica

Estimado (a) docente:

Como parte del trabajo del proyecto de investigacion, es importante conocer su opinion en torno al abordaje
de la ensefianza aprendizaje de las matematicas a través de las estrategias pedagdgicas empleadas en sus
clases impartidas a los estudiantes de la institucion educativa donde labora. Solicitando gentilmente y con
mucho respeto, que complete la informacion del presente cuestionario con el mayor detalle posible;
permitiendo potenciar el desarrollo de la educacién matematica institucional. La informacion suministrada
serd manejada confidencialmente, sin evidenciar casos particulares.

1. INFORMACION GENERAL:

Nombre de la Institucién Educativa:

Subnivel (es) de Ensefianza (Grado EGB o Afio BGU):

Sexo: Masculino [_]  Femenino [ ]
Edad: afnos.

Nivel de estudios: Bachillerato[__] Pregrado o Licenciatura[_] Postgrado (méster y/o doctorado)[__]

Afos de experiencia como docente: afios.
Tipo de Institucion Educativa: Fiscal [ ] Fiscomisional [__] Particular [_]
Sector de la Institucion Educativa: Rural [__| Urbano [ ]

2. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EMPLEADAS EN MATEMATICA:

Indique marcando con una X, su grado de acuerdo y desacuerdo con las siguientes afirmaciones, en las
alternativas de respuesta, segun las afirmaciones dadas, considerando la siguiente escala:

5 4 3 2 1
Totalmente de acuerdo | De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | Totalmente en desacuerdo

MOTIVACION
Usted como docente de matematica en su institucion educativa, anima y motiva a los estudiantes, en el
transcurso de las clases diarias, mediante:
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Alternativas de
Afirmaciones respuesta

514]13[2]1

1) Cercania y atencion: trata usted a cada estudiante de forma personalizada,
intentando dedicarles tiempo exclusivo para hablar con ellos sobre temas
académicos.

2) Objetivos alcanzables: plantea retos lo suficientemente dificiles, que requieran
un esfuerzo importante a los estudiantes (permitiéndoles salir de su zona de
confort), pero lo suficientemente realistas como para que ellos no acaben en
frustracion.

3) Vivencias como recurso educativo: relaciona los contenidos con la experiencia
cotidiana de los estudiantes, permitiéndoles ver la utilidad de lo que estan
aprendiendo y facilitdndoles retener los conocimientos sobre los mismos.

4) La curiosidad como herramienta: ha empezado algunas veces sus clases con
una pregunta que llame la atencion de los estudiantes, cobmo una forma de
despertar su curiosidad por el tema.

5) Creatividad en el uso del espacio: cambia el escenario de vez en cuando,
utilizando los diferentes espacios de la escuela o del entorno (patio, parque,
biblioteca...) o cambiando de orden el mobiliario para hacer sus clases
diferentes.

LUDICA

Usted como docente de matematica en su institucion educativa, implementa estrategias lGdicas (juegos,
dindmicas,...) para la incorporaciéon de nuevos conocimientos, a través de:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

51413(2]1

6) Juegos intelectuales: invita a que los estudiantes participen de esparcimientos
en los que actda la imaginacion, la resolucion de problemas, la curiosidad
(formar figuras con otras, descripcion de una figura,...).

7) Juegos sensoriales y motores: incita a que los estudiantes participen de
esparcimientos auditivos, visuales, tactiles, silbidos, carreras, saltos (juegos en
los que la masica los guia o identificar figuras y/o el primero que llegue a la
meta,...).

8) Juegos creativos: estimula en los estudiantes la imaginacién creativa y la
produccion de ideas valiosas para resolver determinados problemas que se
presentan en la vida real (juego de roles sociales, productivos,...).

9) Juegos didacticos: determina un modelo simbolico mediante el cual es posible
contribuir a la formacion del pensamiento tedrico y practico de los estudiantes y
a la formacion de las cualidades que deben reunir para el desempefio de sus
funciones, capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas,
habilidades y habitos propios de la direccion y de las relaciones sociales
(Tangram, Miniarcos,...).

10) Juegos Profesionales: adapta aquellos juegos que usted puede comprar, que han
sido elaborados por empresas especializadas y pueden ser transformados para el
uso de los estudiantes en el aula (domind, monopolio, ajedrez,...).
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DIDACTICA

Usted como docente de matematica en su institucién educativa, utiliza diversas estrategias didacticas
(observacion, trabajos en equipo,...) para la incorporacion y realimentacion de conocimientos, como las
siguientes:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

51413]2]1

11) Accion: incita a los estudiantes a que exploren y traten de resolver problemas,
cuya consecuencia sea construir o adquirir nuevos conocimientos matematicos;
donde las situaciones de accidn estén basadas en problemas genuinos que
atraigan el interés de los estudiantes, para que deseen resolverlos; ofreciendo la
oportunidad de investigar por si mismos posibles soluciones, bien sea
individualmente o en pequefios grupos.

12) Formulacion/ comunicacidn: invita a los estudiantes a poner por escrito sus
soluciones y las comuniquen a otros compafieros y/o a usted mismo;
permitiéndoles ejercitar el lenguaje matematico.

13) Validacion: permite a los estudiantes  demostrar que sus soluciones son
correctas y desarrollen su capacidad de argumentacion.

14) Institucionalizacion: estimula a los estudiantes para exponer en comun lo
aprendido, fijando y compartiendo las definiciones y las maneras de expresar las
propiedades matematicas estudiadas.

15) Discurso -comunicacion oral o escrita- del docente y los estudiantes: crea un
aspecto determinante de lo que los estudiantes aprenden sobre matematicas.
Minimizando so6lo la comunicacion del docente hacia los estudiantes, en una
ensefianza expositiva; dénde ellos aprenden unas matematicas distintas, y
adquieren una vision diferente de las matematicas, animandolos a que
comuniquen sus ideas al resto del grupo.

TICS

Usted cdmo docente de matematica en su institucion educativa, utiliza recursos multimedia y el uso de
técnicas innovadoras en el aula (audiovisuales, computadores,...), por medio de:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

51413121

16) Geogebra: brinda a los estudiantes un software matematico multiplataforma
para crear simulaciones que relacionan el &lgebra con la geometria, que lo ayuda
al estudiante a comprender los conceptos de forma visual e interactiva. Cuenta
con una amplia galeria de recursos creados con este programa.

17) Experiencing Maths: mini sitio con propuestas educativas, que le permite a usted
como docente, incitar a los estudiantes a poner en practica las Matematicas
observando el mundo que los rodea e interactuando con él.

18) Sector Matematica: sitio web con multitud de ideas para aplicar las Matematicas
con el mundo real, brindando a los estudiantes cuentos, imagenes, sellos con
inspiracion matematica, canciones, usos en el arte, la medicina o el deporte.
También se estructura por niveles educativos. Perfecta para curiosear y extraer
un montén de materiales para la clase.

19) Materiales didacticos del Proyecto Gauss para Secundaria y Primaria:
recopilacion de propuestas interactivas en Java, donde sus estudiantes pueden
practicar todo tipo de conceptos matematicos. Toda la web del Proyecto Gauss
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resulta muy Util para encontrar recursos, materiales y otras ideas para el
aprendizaje de las Matematicas.

20) Math Game Time: repositorio de juegos de Matematicas de todo tipo,
organizados por niveles o por temas, para que los estudiantes realimenten
contenidos especificos.

PROYECTOS INTEGRADOS

Usted como docente de matematica en su institucion educativa, establece una vinculacion de los temas
de matematica, con los temas de otras asignaturas, para elaborar proyectos integrados (Lengua y literatura
con matematica,...), como los siguientes:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

5141321

21) Dibujar la matemética tal y como los estudiantes la perciben, con colores,
témperas, lapices, etc., permitiéndoles representar objetos reales o ideas que no
pueden expresar con palabras, aplicando el origami dimensional, obteniendo asi
figuras divertidas, creativas e inventivas.

22) Integrar, razonamiento loégico matematico con comprension lectora, narrativa y
moldeados en dibujos artisticos.

23) Aplicar las matematicas en el mundo real y conceptos de la ciencia, disefiando,
construyendo y programando robots, con principios basicos mediante la
utilizacion de legos educativos.

24) Experimentar en laboratorios de fisica, quimica y biologia, como elaborar una
“Pasta Dental Casera”.

25) Utilizar recetas caseras, para preparar platos exquisitos, segun los contenidos a
reforzar.

Gracias por su colaboracion.
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Anexo 2: Cuestionario aplicado al estudiante.

UTPL

UNIVERSIDAD TECNICA PART

Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional
Area Socio-humanistica

Estrategias pedagogicas empleadas en matematica.

Estimado(a) estudiante:

Como parte del trabajo del proyecto de investigacion, es importante conocer su opinion con respecto a las
estrategias pedagdgicas empleadas por los docentes de matematica de su institucion educativa, durante sus
afios de estudio. Solicitando gentilmente y con mucho respeto, que complete la informacién del presente
cuestionario con el mayor detalle posible. La informacién suministrada serd manejada confidencialmente,
sin evidenciar casos particulares.

3.

INFORMACION GENERAL:

Nombre de la Institucién Educativa:

Subnivel (es) de Estudio (Grado EGB o Afio BGU):

Sexo: Masculino [__]  Femenino [_]

Edad: afos.

Tipo de Institucion Educativa: Fiscal 1 Fiscomisional 1 Particular [_]
Sector de la Institucion Educativa: Rural[__]  Urbano [

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EMPLEADAS EN MATEMATICA:

Indique marcando con una X, su grado de acuerdo y desacuerdo con las siguientes afirmaciones, en las
alternativas de respuesta, segun las afirmaciones dadas, considerando la siguiente escala:

5 4 3 2 1
Totalmente de acuerdo | De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | Totalmente en desacuerdo
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MOTIVACION

Su docente de matematica le anima y motiva en el transcurso de las clases diarias, mediante:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

5141321

26) Un dialogo abierto y personalizado, intentando dedicarle tiempo exclusivo a
usted para hablarle sobre temas académicos.

27) Planteo de retos lo suficientemente dificiles que le impliquen a usted, un
esfuerzo importante.

28) La relacion del conocimiento cotidiano con los contenidos de aprendizaje
permitiéndole a usted ver la utilidad de lo que esta aprendiendo y facilitandole
retener los conocimientos sobre el tema.

29) Empezando algunas veces las clases con una pregunta que llame su atencién,
para despertarle curiosidad por el tema.

30) Cambiando el escenario de vez en cuando, utilizando los diferentes espacios
de la escuela o del entorno (patio, parque, biblioteca...) o cambiando de orden
el mobiliario para hacer las clases diferentes.

LUDICA

El docente de matematica de su institucion educativa, implementa estrategias ludicas (juegos,
dindmicas,...) para la incorporacion de nuevos conocimientos, a través de:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

54321

31) Dinamicas en las que actla su imaginacion, la resolucion de problemas, la
curiosidad (formar figuras con otras, descripcion de una figura,...).

32) Esparcimientos auditivos, visuales, tactiles, silbidos, carreras, saltos. (juegos
en los que la musica lo guia o identificar figuras y/o el primero que llegue a la
meta,...).

33) Estimulacion de laimaginacion creativa y la produccion de ideas valiosas para
resolver determinados problemas que se presentan en la vida real (juego de
roles sociales, productivos,...).

34) Entretenimientos, que contribuyen a la formacién del pensamiento tedrico y
practico, capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas
(Tangram, Miniarcos,...).

35) Juegos, que han sido elaborados por empresas especializadas y pueden ser
transformados y adaptados para su uso en el aula (domin6, monopolio,
ajedrez,...).
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DIDACTICA

Su docente de matematica utiliza diversas estrategias didacticas (observacion, trabajos en equipo,...) para
la incorporacion y realimentacion de conocimientos, como las siguientes:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

5(1413]2]1

36) Explorar y tratar de resolver problemas basados en situaciones genuinas que
atraen su interés, que desea resolverlosy le ofrecen la oportunidad de investigar
por si mismo posibles soluciones, bien individualmente o en pequefios grupos.

37) Poner por escrito sus soluciones y comunicarlas a otros compafieros (as) o al
docente, permitiéndole ejercitar el lenguaje matematico.

38) Probar que sus soluciones son correctas y desarrollar su capacidad de
argumentacion.

39) Exponer en comun lo aprendido, fijando y compartiendo las definiciones y las
maneras de formular las propiedades matematicas estudiadas, con el resto del

grupo.

40) Comunicar sus ideas a otros comparieros (as) y al docente, adquiriendo asi una
vision diferente de las matematicas.

TICS

Su docente de matematica utiliza recursos multimedia y el uso de técnicas innovadoras en el aula
(audiovisuales, computadores,...), por medio de:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

5141321

41) Geogebra: software matematico multiplataforma para crear simulaciones que
relacionan el algebra con la geometria, que lo ayuda a usted como estudiante a
comprender los conceptos de forma visual e interactiva.

42) Experiencing Maths: mini sitio con propuestas educativas, que le permite a
usted como estudiante poner en practica las Matematicas observando el mundo
gue nos rodea e interactuando con él.

43) Sector Matematica: sitio web con multitud de ideas para aplicar las
Matematicas con el mundo real, que le brinda a usted como estudiante cuentos,
imagenes, sellos con inspiracion matematica, canciones, usos en el arte, la
medicina o el deporte.

44) Materiales didacticos del Proyecto Gauss para Secundaria y Primaria:
recopilacion de propuestas interactivas en Java, donde usted como estudiante
puede practicar todo tipo de conceptos matematicos.

45) Math Game Time: repositorio de juegos de Matematicas de todo tipo,
organizados por niveles o por temas, para que usted como estudiante realimente
contenidos especificos.
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PROYECTOS INTEGRADOS

Existe vinculacion en su institucion educativa, de los temas de matematica, con los temas de otras
asignaturas, para elaborar proyectos integrados (Lengua y literatura con matemadtica,...), como los
siguientes:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

5(413]2]1

46) Dibujar la matematica tal y como usted la percibe, con colores, témperas,
lapices, etc., permitiéndole representar objetos reales o ideas que no podemos
expresar con palabras, aplicando el origami dimensional, obteniendo figuras
divertidas, creativas e inventivas.

47) Integrar, razonamiento logico matematico con comprension lectora, narrativa y
moldeados en dibujos artisticos.

48) Aplicar las matematicas en el mundo real y conceptos de la ciencia, disefiando,
construyendo y programando robots, con principios basicos mediante la
utilizacion de legos educativos.

49) Experimentar en laboratorios de fisica, quimica y biologia, como elaborando
una “Pasta Dental Casera”.

50) Utilizar recetas caseras, para preparar platos exquisitos, segun los contenidos a
reforzar.

Gracias por su colaboracion.
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Anexo 3: Solicitud institucion educativa fiscal.

Loja, 12 de junio de 2017

Mg.

Virginia Ocampo.

Rectora de la Unidad Educativa “PfO JARAMILLO ALVARADO?”.
Ciudad.-

De mi consideracién y estima:

Maria de los Angeles Coloma Andrade, portadora de la cédula de ciudadania 1103616148
y estudiante de la Maestria en Gerencia y Liderazgo de la Universidad Técnica Particular
de Loja, extiendo un cordial saludo y muchos deseos de €xito en su ardua labor educativa.

Conocedora de su alto espiritu de colaboracion, solicito formalmente me permita aplicar
una encuesta sobre Estrategias Pedagdgicas Empleadas en Matemdtica a los estudiantes
de Octavo Grado EGB a Tercer Afio de BGU, correspondientes a un solo paralelo y a los
docentes de matemadtica de su prestigiosa institucién educativa.

Me despido anticipando mi sincero agradecimiento y a la espera de su favorable
respuesta.

Atentamente,

\

Ing. ] loA. Coloma A.
Estudiante Pos Grado UTPL.

PD: Adjunio fa encuesta correspondiente.
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Anexo 4: Solicitud institucidon educativa fiscomisional.

Loja, 21 de abril de 2017

Rvdo. Hno.

Juan Agustin Luna Rengel.

Rector de la Unidad Educativa “SAN FRANCISCO DE AS{S™,
Ciudad.-

De mi consideracion y estima:

Maria de los Angeles Coloma Andrade, portadora de la cédula de ciudadania 1103616148
y estudiante de la Maestria en Gerencia y Liderazgo de la Universidad Técnica Particular
de Loja, extiendo un cordial saludo y muchos deseos de éxito en su ardua labor educativa,

Conocedora de su alto espinitu de colaboracidn, solicito formalmente me permita aplicar
una encucsta sobre Esvraregias Pedagdgicas Empleadas en Matemdtica a los estadiantes
de Octavo Grado EGB a Tercer Afio de BGU, comrespondientes a un solo paralelo y a los
docentes de matemdtica de su prestigiosa institucion educativa,

Mec despido anticipando mu sincero agradecimiento y a Ia cspera de su favorable
respucsta,

Aentamente,

Q1. 0y - Qo?

K

Ix )

C CrowY,

PD: Adjunto s encacsta cot \‘,::'—-"E?y
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Anexo 6: Solicitud institucion educativa particular.

Loja, 20 de abril de 2017

Rvda. Hua.
Esperanza Beltran Castro.
Rectora del Colegio de Bachillerato Particular “MIGUEL ANGEL SUAREZ”

Ciudad -

De mi consideracion y estima:

Maria dc¢ los Angeles Coloma Andrade, portadora de la cédula de ciudadanta 1103616148
vy estudiante de la Maestria en Gerencia y Liderazgo de la Universidad Téenlca Particular
de {.oja, extiendo un cordial saludo y muchos deseos de éxito ¢n su ardua labor educativa.

Conocedora de su alto espiritu de colaboracion, solicito formalmente me permita realizar
una encuesta sobre Esiraregias Pedagdgicas lmpleadas en Matemdtica a los estudiantes
de Octavo Grado EGB a Tercer Afio de BGU, correspondientes a un solo paralelo y a los
docentes de matemitica de su prestigiosa institucion educativa.

Me despido anticipando mi sincero agradecimiento y a la espera de su favorable

respuesta.
Atcntamente,
S ml
0s 084 108 .!'..---...(..'...-.... %‘;”
Ing. Masja e los A. Cdloma A. B
Estudiante Pos Gradd UTPL. 84

PD: Adjunto la encuesta comrespondiente.
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Anexo 7: Cuestionarios aplicados docentes.

Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional
Area Socio-humanistica

Estrategias pedagégicas empleadas en matematica

Estimado (a) docente:

Como parte del trabajo del proyecto de investigacion, es importante conocer su opinion en torno al abordaje de la
ensciianza aprendizaje de las matemticas a través de las estrategias pedagogicas empleadas en sus clascs impartidas a
los estudiantes de la_institucion educativa donde labora. Solicitando gentilmente y con mucho respeto, que complete la
informacion del presente cuestionario con el mayor detalle posible; permitiendo potenciar el desarrollo de la educacion
matematica institucional. La informacién suministrada sera manejada confidencialmente, sin evidenciar casos
particulares.

1. INFORMACION GENERAL:

s 3
Nombre de la Institucién Educativa: (nsra70  flr  Backres 20470 4‘21‘7‘/@4/{‘ //Z/:;w: A’cél_ &/AZ’/EZ
Subnivel (es) de Ensefianza (Grado EGB o Afio BGU): _ i B
Sexo: Masculino Femenino [__]

Edad: _ 20 afios.

Nivel de estudios: Bachillerato[_] Pregrado o Licenciatura[ ] Postgrado (méster y/o doctorado)[ ]
Afios de experiencia como docente: é afios.

Tipo de Institucion Educativa: Fiscal ] Fiscomisional [__] Particular =1

Sector de la Institucion Educativa: Rural [] Urbano

2. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EMPLEADAS EN MATEMATICA:

Indique marcando con una X, su grado de acuerdo y desacuerdo con las siguientes afirmaciones, en las alternativas
de respuesta, segiin las afirmaciones dadas, considerando la siguiente escala:

| 5 ] 4 | 3 | 2 5| 1 a
Totalmente de acucrdo | De acuerdo Indiferente | En desacuerdo | Totalmente en desacuerdo

G MOTIVACION
Usted como docente de matematica en su institucion educativa, anima y motiva a los estudiantes, en el transcurso de
1as clascs diarias, mediante:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta
s 2] 4
1) Cercania y atencion: trata usted a cada estudiante de forma personalizada, intentando [ :
| dedicarles tiempo exclusivo para hablar con ellos sobre lemas académicos. X
2) Objetivos aicanzables: plantea retos 1o suficientemente dificiles, que requicran un esfuerzo
importante a los estudiantes (permitiéndoles salir de su zona de confort), pero lo !y
| suficientemente realistas como para que ellos no acaben en frustracion. y 1]
3) Vivencias como recurso educafivos relaciona los contenidos con la experiencia cotidiana
[ de los estudiantes, permitiéndoles ver la utilidad de lo que estan aprendiendo y )/
facilitindoles retener los conogimientos sobre los mismos.

U"
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1) La curiosidad como herramienta: ha empezado algunas veees sus clases con una pregunta
que llame la atencion de los estudiantes, como una forma de despertar su curiosidad por el X
lema. o

5) Creatividud én el uso del espacio: cambia el escenario de vez en cuando, utilizando los
diferentes espacios de la escuela o del entorno (patio, parque, biblioteca...) o cambiando |+
de orden el mobiliario para hacer sus clases diferentes.

LUDICA
Usted cémo docente de matemdtica en su institucidn educativa, implementa estrategias ludicas (juegos.
dindmicas....) para la incorporacion de nuevos conocimientos, a traves de:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta
514321

6) Juegos inteleciuales: invita a que los estudiantes participen de esparcimientos cn los que
actiia la imaginacion, la resolucion de problemas, la curiosidad (formar figuras con otras, )/
descripeion de una figura,...).

7) Juegos sensoriales y motores: incita a que los estudiantes participen de esparcimientos
auditivos, visuales, tdctiles. silbidos, carreras. saltos (jucgos en los que la misica los guia o X
identificar figuras y/o el primero que llegue a la meta,...).

8) .Juegos creativos: estimula en los estudiantes la imaginacion creativa y la produccion de |
ideas valiosas para resolver determinados problemas que se presentan en la vida real (jucgo )<

| deroles sociales, productivos,...).

9) Juegos diddeticos: determina un modelo simbélico mediante el cual es posible contribuir a
la formacion del pensamiento tedrico y prictico de los estudiantes y a la formacién de las
cualidades que deben reunir para el desemperio de sus funciones. capacidades para dirigir y Ve
tomar decisiones individuales y colectivas, habilidades y habitos propios de la direccion y §
de las relaciones sociales (Tangram, Miniarcos,...).

10) Juegos Profesionales: adapta  aquellos juegos que usted puede comprar, que han sido
elaborados por empresas especializadas v pueden ser transformados para el uso de los N
estudiantes en el aula (dominé, monopolio. ajedrez,...).

DIDACTICA
Usted como docente de matemdtica en su institucion educativa, utiliza diversas estrategias didécticas (observacion,
trabajos en equipo....) para la incorporacion v realimentacion de conocimientos, como las siguientes:
Alternativas de
Afirmaciones respuesta
o B Sl R

11) Accion: incita a los estudiantes a que exploren y teaten de resolver problemas, cuya
consecuencia sea construir o adquirir nuevos conocimientos matemdticos; dénde las
situaciones de accion estén basadas en problemas genuinos que atraigan el interds de los
estudiantes, para que deseen resolverlos; ofreciendo la oportunidad de investigar por si | s

| mismos posibles soluciones, bien sca individualmente o en pequefios grupos. Y

12) Forsudacion/ comunicacion: invita a los estudiantes a poner por escrito sus soluciones
v las comuniquen a otros comparieros y/o a usted mismo; permitiéndoles ejercitar el (
lenguaje matematico. :

13) Validacién: permite a los cstudiantes demostrar que sus soluciones son correctas ¥ 7&
desarrolien su capacidad de arpumentacion.

14) Institucionalizacion: estimula  a los estudiantes para exponer en comtn lo aprendido,
fijando y compartiendo las definiciones y las maneras de expresar las propiedades X

| matemdticas estudiadas. <7

15} Discurso -comunicacion oral o escrita- del docente y los estudiantes: crea un aspecto
determinante de lo que fos estudiantes aprenden sobre matemdticas. Minimizando s6lo la 2<
comunicacion del docente hacia los estudiantes, en una ensefianza expositiva; donde ellos ¥

Maestria en Gerencia y Liderazgo Fdwcacional
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aprenden unas matemdticas distintas, y adquicren una vision diferente de las
matematicas. animdndolos a que comuniquen sus ideas al resto del grupo.

N

TICS

Usted c6mo docente de malemdtica en su institucion educativa, utiliza recursos multimed
innovadoras en el aula (audiovisuales, computadores,...), por medio de:

ia y el uso de técnicas

Afirmaciones

e

Alternativas de
respuesta

16) Geogebra: brinda a los estudianles un software matemético multiplataforma para crear
simulaciones que relacionan el algebra con la geometria, que lo ayuda al estudiante a
comprender los conceptos de forma visual ¢ interactiva. Cuenta con una amplia galeria
de recursos creados con este programa.

4]3[ 2 J1
|

17) Experiencing Maths: mini sitio con propuestas educativas, que le permite a usted como
docente, incitar a los estudiantcs a poner en préictica las Matematicas observando el
mundo que los rodea ¢ interactuando con él.

18) Sector Matematica: sitio web con multitud de ideas para aplicar las Matematicas con el
mundo real, brindando 2 los estudiantes cuentos, imdgenes, sellos con inspiracion
matemética, canciones, usos en el arte, la medicina o el deporte. También se estructura
por niveles educativos. Perfecta para curiosear y extraer un montén de materiales para la
clase.

19) Materiales diddcticos del Proyecto Gauss para Secundaria y Primaria: recopilacién de
propucstas interactivas en Java, donde sus estudiantes pueden practicar todo tipo de
conceptos matematicos. Toda la web def Proyecto Gauss resulta muy (til para encontrar
recursos, materiales y otras ideas para el aprendizaje de las Matematicas.

i

20) Math Game Time: repositorio de juegos de Matematicas de todo tipo, organizados por
niveles o por temas, para que los estudiantes realimenten contenidos especificos.

PROYECTOS INTEGRADOS

matemdtica,...), como los siguientes:

Usted como docente de matematica en su institucion educativa, cstablece una vinculacion de los temas de
matemdtica, con los temas de otras asignaturas, para elaborar proyectos integrados (Lengua y lileratura con

Afirmaciones

Alternativas de
respuesta

504321

21) Dibujar la matemética tal y como los estudiantes la perciben. con colores, témperas, lapices,
ctc., permitiéndoles representar objetos reales o ideas que no pueden expresar con palabras,
aplicando el origami dimensional, obteniendo asf figuras divertidas, creativas ¢ inventivas.

h

22) Integrar, razonamiento l6gico matemdtico con comprensién lectora, narrativa y moldeados

en dibujos artisticos. i
23) Aplicar las matemdticas en el mundo real y conceptos de la ciencia, discfiando,
construyendo y programando robots, con principios basicos mediante la utilizacion de legos B
educalivos. <
24) Experimentar en laboratorios de fisica, quimica y biologia. como efaborar una “Pasta Dental A
| Casera”.

r25) Utilizar recetas caseras, para preparar platos exquisitos, segiin los contenidos a reforzar.

Gracias por su colaboracion.

Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional
i lagd, leadas en matemdtica.
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Anexo 8: Cuestionarios aplicados estudiantes.

Maestria en Gerencia y Liderazgo Educacional
Area Socio-humanistica

Estrategias pedagbgicas empleadas en matematica.

Estimado(a) estudiante:

Como parte del trabajo del proyecto de investigacidn, es importante conocer su opinidn con respecto a las estrategias
pedagdgicas empleadas por los docentes de matemdtica de su inslilucién educativa, durante sus afios de estudio.
Solicitando gentilmente ¥ con mucho respeio, que complete la informacion del presente cuestionario con el mayor
detalle posible. La informacion suministrada sera mangjada confidencialmente, sin evidenciar casos particulares.

L

INFORMACION GENERAL:
Nombre de la Instituciéon Educativa: P10 Nzscom WO Sluaea do
Subnivel (es) de Estudio (Grado EGB o Afio BGU): g Tt

Sexo: Masculino [Z2]  Femenino [_]

Edad: 43 afios.

Tipo de Institucion Educativa: Fiscal — [] Fiscomisional [ Particular [_]
Sector de la Institucion Educativa: Rural[__]  Urbano
ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EMPLEADAS EN MATEMATICA:

Indique marcando con una X, su grado de acuerdo y desacuerdo con las siguientes afirmaciones, en las alternativas
de respuesta, segiin las afirmaciones dadas, considerando la signiente escala:

[ 5 [ 4 [ 3 | 2 [ 1
[ Totalmente de acuerdo | De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | Totalmente en desacuerdo |

MOTIVACION

Su docente de matemdtica le anima y motiva en el transcurso de las clases diarias, mediante:

Alternativas de |

Afirmaciones respucsta
5141321

9]

Un dialogo abierto y personalizado, intentando dedicarle tiempo exclusivo a usted para >(
hablarle sobre temas académicos. ;

2)

Planteo de retos lo suficientemente dificiles que le impliquen a usted, un esfuerzo X
importante.

3)

La relacién del conocimiento cotidiano con los contenidos de aprendizaje permitiéndole |
austed ver la utilidad de lo que estd aprendiendo y facilitAndole retener los conocimientos )(
sobre el tema.

4)

Empezando algunas veces las clases con una pregunta que llame su alencion, para
despertarle curiosidad por el tema.

X

5)

Cambiando el escenario de vez en cuando, utilizando los difcrentes cspacios de la escuela
o del entorno (patio, parque. biblioteca...) o cambiando de orden el mobiliario para hacer )(
las clases diferentes. 2|

Maestria en Gerencia y Liderazgo Fducacional
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LUDICA

incorporacion de nuevos conocimientos, a través de:

Afirmaciones

Fl docente de matemdtica de su institucion educativa, implementa estrategias ludicas (juegos, dindmicas....) para la

Alternativas de |

respuests

4

321

6) Dinamicas en las que actia su imaginacién, la resolucién de problemas, la curiosidad
(formar figuras con otras, descripcion de una figura....).

|
|

X

7) Esparcimientos auditivos, visuales, tactiles, silbidos, carreras, saltos. (jucgos en los que la
musica lo guia o identificar figuras y/o ¢l primero que llegue a la meta,...).

X

§) Estimulacién de la imaginacion creativa y la produccion de ideas valiosas para resolver
determinados problemas que se presentan en la vida real (juego de roles sociales,
productivos....).

9) Lntretenimientos, que contribuyen a la formacién del pensamiento tedrico y practico,
capacidades para dirigir y tomar decisiones individuales y colectivas (Tangram,
Miniarcos,...).

4

10) Juegos, que han sido claborados por empresas cspecializadas y pueden ser transformados

y adaptados para su uso en ¢l aula (domind, monopolio, ajedrez,...).

X

DIDACTICA

incorporacién y realimentacién de conocimientos, como las siguientes:

Su docente de matemdtica utiliza diversas estrategias diddcticas (observacion. trabajos en equipo,..

.) para la

Afirmaciones

Alternativas de
respuesta

5

4

3.2l

11) Explorar y tratar de resolver problemas basados en situaciones genuinas que atracn su
interés, que desea resolverlos y le ofrceen la oportunidad de investigar por si mismo
posibles soluciones, bien individualmente o en pequeiios grupos.

X

12) Poner por escrito sus soluciones y comunicarlas a otros compaieros (as) o al docente,
permitiéndole ejercitar el lenguaje matemdtico.

X

| 13) Probar que sus soluciones son correctas y desarrollar su capacidad de argumentacion.

14) Exponer en comiin lo aprendido, fijando y compartiendo las definiciones y las maneras de
formular las propiedades matematicas estudiadas, con el resto del grupo.

15) Comunicar sus ideas a olros compaieros {as) y al docente, adquiriendo asf una vision
diferente de [as matematicas.

¥

TICS

computadores,...), por medio de:

Su docente de matemética utiliza recursos multimedia y el uso de técnicas innovadoras en el aula (audiovisuales,

Afirmaciones

Alternativas de
respuesta

3

4

<Al

16) Geogebra: software matemético multiplataforma para crear simulaciones que relacionan el
dlgebra con la geometria, que lo ayuda a usted como estudiante a comprender los conceptos
de forma visual e interactiva,

¥

17) LExperiencing Maths: mini sitio con propuestas educativas, que le permite a usted como
estudiantc poner en practica las Matemdticas observando el mundo gue nos rodea e
interactuando con €.

18) Sector Matemdtica: sitio web con multitud de ideas para aplicar las Matemticas con el
mundo real, que le brinda a usted como estudiante cuentos, imdgenes, sellos con
inspiracion matemalica, canciones, usos en el arte, la medicina o el deporte.

19) Materiales diddcticos del Proyecto Gauss para Secundaria y Primavia: recopilacion de
propuestas interactivas en Java, donde usted como estudiante puede practicar todo tipo de
conceptos matematicos.

Maestria en Gerenciay meuu;o Ed.lcacmvml
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20) Math Game Time: repositorio de juegos de Mateméticas de todo tipa. organizados por
niveles o por temas, para que usted como estudiante realimente contenidos especificos.

| [x]

PROYECTOS INTEGRADOS

elaborar proyectos integrados (Lengua y literatura con matemdtica....). como los siguientes:

Existe vinculacion en su institucién educativa, de los lemas de matematica. con los temas de otras asignaturas, para

Afirmaciones

Alternativas de
respuesta

S5[4,3[2]1

21) Dibujar la matemitica tal y como usted la percibe. con colores. témperas, lapices. etc.,
permitiéndole representar objetos reales o ideas que no podemos expresar con palabras,
| aplicando el origami dimensional, obteniendo figuras divertidas, creativas e inventivas.

z

22) Integrar, razonamiento [égico matemadtico con comprension lectora, narrativa y moldeados
cn dibujos artisticos.

23) Aplicar las mateméticas en el mundo rcal y conceptos de la ciencia, disefiando,
construyendo y programando robots, con principios basicos mediante la utilizacion de legos
educativos.

24) Experimentar en laboratorios de fisica, quimica y biologia, como elaborando una “Pasta
Dental Casera”.

25) Utilizar recetas caseras, para preparar platos exquisitos, segin los contenidos a reforzar.

Gracias por su colaboracion.

Maestria en Gerencia v Liderazgo Educacional
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Maestria en Gerencia y Lideruzgo Educacional
Area Socio-humanistica

Estrategias pedagbgicas empleadas en matemdiica.

Estimado(a) estudiante:

Como parte del trabajo del proyecto de investigacion, ¢s importante conocer su opinién con respecto a las esirategias
pedagégicas empleadas por los docentes de matemdtica de su institucion educativa, durante sus afios de estudio.
Solicitando gentilmente y con mucho respeto, que complete la informacion del presente cuestionario con el mayor
detalle posible. La informacién suministrada scrd mancjada confidencialmente, sin evidenciar casos particulares.

1. INFORMACION GENERAL:

Nombre de la Institucion Educativa: “Uﬂ?éafk QA e ?_\L' W Koo c%ma\ (’(38(\ -{\aﬂdv;o ée t\%f 8 ‘
Subnivel (es) de Estudio (Grado EGB o Afio BGU): _ 242 @8 0. =h. =

Sexo: Masculino Femenino [__|

Edad: _ \X afios.

Tipo de Institucién Educativa: Fiscal [ _] Fiscomisional [7] Particular ]

Sector de la Institucién Educativa: Rural[__]  Urbano  [7]

2. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS EMPLEADAS EN MATEMATICA:

Indique marcando con una X, su grado de acuerdo y desacuerdo con las siguientes afirmaciones, en las alternativas
de respuesta, segin las afirmaciones dadas, considerando la siguiente escala:

5 4 3 2 | 1
Totalmente de acuerdo | De acuerde | Indiferente | In desacuerdo | Totalmente en desacuerdo

MOTIVACION
Su docente de matemdtica le anima v motiva en el transcurso de las clases diarias, mediante:

Alternativas de

Afirmaciones respuesta
5il. 4.3 1021 1
1) Un didlogo abierto y personalizado, intentando dedicarle tiempo exclusivo a usted para ;
 hablarle sobre temas académicos. X |
2) Planteo de retos lo suficientemente dificiles que le fmpliquen a usted, un esfuerzo
importante, X

3) Larelacion del conocimiento cotidiano con los contenidos de aprendizaje permitiéndole
ausied ver la utilidad de lo que esté aprendiendo y facilitandole retener los conacimientos
sobre ¢l tema. =

4) Empezando algunas veces las clases con una pregunta que Hame su atencion, para )(
despertarle curiosidad por el tema.

5) Cambiando ¢l escenario de vez en cuando, utilizando los diferentes espacios de la escuela
o del entorno (patio, parque, biblioteca...) o cambiando de orden el mobiliario para hacer X
las clases diferentes.

Metestria en Gevencia y Liderasgo Educacional
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LUDICA

El docente de matematica de su institucion educativa, implementa estrategias lidicas {juegos, dindmicas....) para la
incorporacion de nuevos conocimientos, a traves de: ‘

Alternativas de

1 Afirmaciones respuesta
s]4]3]2T1
6) Dindmicas en las que actta su imaginacion, la resolucién de problemas, la curiosidad [
| (formar figuras con otras, descripcion de una figura,...). | X ‘
7) Esparcimientos auditivos, visuales, tactiles, silbidos, carreras, saltos. (juegos en los que’la |
musica lo guia o identificar figuras v/o ¢l primero que llegue a la meta,...). X
8) Estimulacion de la imaginacién creativa y la produccién de ideas valiosas para resolver '
{ determinados problemas que se presentan en la vida real (juego de roles sociales, | )(
{ productivos,...).
9) Entretenimicntos, que contribuyen a la formacion del pensamiento tedrico y practico,
capacidades para dirigir y tomar -decisiones individuales y colectivas (Tangram, X
| Miniarcos,...). i A
10) Juegos, que han sido elaborados por empresas especializadas ¥ pueden ser transformados %

y adaptados para su uso en ¢l aula (dominé. monopolio, ajedrez....).

DIDACTICA
Su docente de matemdtica utiliza diversas estrategias diddcticas {observacion, trabajos en equipo....) para la
incorporacion ¥ realimentacién de conocimientos, como las siguientes:

Alternativas de
Afirmaciones respuesta

4131211

w

| 11) Explorar y tratar de resolver problemas basados en situaciones genuinas que atraen su
interés, que desea resolverlos y le ofrecen la oportunidad de investigar por si mismo X
posibles soluciones, bien individualmente 0 en pequeflos grupos.

12) Poner por escrito sus soluciones y comunicarlas a otros compatieros (as) o al docente, ‘
permitiéndole ejercitar el lenguaje matematico. {

13) Probar gue sus soluciones son correctas y desarrollar su capacidad de argumentacion. A |

14) Lixponer en comim lo aprendido, fijando y compartiendo las definiciones y las mancras de
formular las propiedades matemdticas estudiadas, con el resto del grupo.

15) Comunicar sus ideas a otros compaiieros (as) y al docente, adquiriendo asi una visién
diferente de las matemdticas. : X |

p—

‘ TICS
Su docente de matemdtica utiliza recurses multimedia v el uso de téenicas innovadoras en ¢l aula (audiovisuales,
computadores,...), por medio de:

Alternativas de

Afirmaciones respuesfa
I EIEA N

16) Geagebra: software matematico multiplataforma para crear simulaciones que relacionan el
algebra con la geometria, que lo ayuda a usted como estudiante a comprender los conceptos )(
de forma visual e interactiva. - )

17) Experiencing Maihs: mini sitio con propuestas educativas, que le permite a usted como
estudiante poner en préctica las Mateméticas observando el mundo que nes rodea e X
interactuando con €L

18) Sector Mutemdtica: sitio web con multitud de ideas para aplicar las Malemdlicas con el
mundo real, que le brinda a usted como estudiante cuentos, imdgencs, sellos con ! X

| inspiracidén matematica, canciones, usos en ef arte, la medicina o el deporte. ‘

| 19) Materiales didacticos del Proyecto Gauss para Secundaria y Primaria. recopilacion de |
propuestas interactivas en Java, donde usted como  estudiante puede practicar todo tipo de X !
conceptos matematicos.




' 20) Math Game Time: repositorio de juegos de Mateméticas de todo tipo. organizados por
niveles o por temas, para que usted como estudiante realimente contenidos especificos.

PROYECTOS INTEGRADOS

claborar proyectos integrados (Lengua v literatura con matematica....), como los siguientes:

Existe vinculacién en su institucion educativa, de los temas de matematica, con los temas de otras asignaturas, para

Afirmacioncs

Alternativas de
respuesta |

5|43 |2(1]

21) Dibujar la matematica lal y como usted la percibe, con colores. témperas, lapices, etc.,
permiliéndole representar objetos reales o ideas que no podemos expresar con palabras,
aplicando el origami dimensional, obteniendo figuras divertidas, creativas ¢ inventivas.

22) Tntegrar, razonamiento logico matemético con comprension lectora, narrativay moldeados
en dibujos artisticos.

23) Aplicar las matemdlicas en el mundo real y conceptos de la ciencia, disefiando,

X
.
X

constrnyendo y programando robots, con principios basicos mediante la utilizacion de legos A
| educativos. s
24) Experimentar en laboratorios de fisica. quimica y biologia, cémo claborando una “Pasta
Dental Casera”. = X
25) Utilizar recetas caseras, para preparar platos exquisitos, segln los contenidos a reforzar. x

Gracias por su colaboracion.

Maestria en Gerencia v Liderazgo Edvcacional
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Anexo 9: Fotografias institucién educativa fiscal.
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Anexo 10: Fotografias institucion educativa fiscomisional.




Anexo 11: Fotografias institucién educativa particular.
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