UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unuversidad Catélica de Loja

AREA SOCIOHUMANISTICA

TITULO DE LICENCIADO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EDUCACION INFANTIL

“Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el desarrollo
de los nifos de 3 a 5 afios de la comunidad de Biassono de la ciudad de

Milan — Italia”.

TRABAJO DE TITULACION

AUTORA: Ojeda Luna, Milena Katherine
DIRECTORA: Unda Costa, Mdénica Rosalba, Mgtr

CENTRO UNIVERSITARIO MILAN
2018



Esta version digital, ha sido acreditada bajo la licencia Creative Commons 4.0, CC BY-NY-
SA: Reconocimiento-No comercial-Compartir igual; la cual permite copiar, distribuir y
comunicar publicamente la obra, mientras se reconozca la autoria original, no se utilice con
fines comerciales y se permiten obras derivadas, siempre que mantenga la misma licencia al
ser divulgada. http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

Septiembre, 2018


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

APROBACION DE LA DIRECTORA DEL TRABAJO DE TITULACION

Magister
Monica Rosalba Unda Costa
DOCENTE DE LA TITULACION

De mi consideracion:

El presente trabajo de titulacion: “Ambientes de aprendizaje no convencionales que

promuevan el desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios de la comunidad de Biassono de la

ciudad de Milan — Italia” realizado por Ojeda Luna, Milena Katherine, ha sido orientado y

revisado durante su ejecucioén, por cuanto se aprueba la presentacion del mismo.

Milan, abril de 2018



DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS

“Yo Ojeda Luna, Milena Katherine declaro ser autora del trabajo de titulacién “Ambientes de
aprendizaje no convencionales que promuevan el desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios de la
comunidad de Biassono de la ciudad de Milan — Italia”, de la titulacion de Educacién Infantil,
siendo Unda Costa Ménica Rosalba directora del presente trabajo; y eximo expresamente a
la Universidad Técnica Particular de Loja y a sus representantes de posibles reclamos o
acciones legales. Ademas, certifico que las ideas, conceptos, procedimientos y resultados
vertidos en el presente trabajo investigativo, son de mi exclusiva responsabilidad.

Adicionalmente, declaro conocer y aceptar la disposicion del Art. 88 del Estatuto Organico
vigente de la Universidad Técnica Particular de Loja que en su parte pertinente textualmente
dice: “Forman parte del patrimonio de la Universidad la propiedad intelectual de
investigaciones, trabajos cientificos o técnicos y tesis o trabajos de titulacion que se realicen

con el apoyo financiero, académico constitucional (operativo) de la Universidad”.

Autor: Ojeda Luna, Milena Katherine
Cédula: 1104539257



DEDICATORIA

Quiero dedicar mi trabajo el cual fue realizado con tanto esfuerzo principalmente a mis
padres, quienes fueron el pilar fundamental para mi formacién como persona y quienes me
han inculcado muchos valores para seguir siempre adelante y llegar hacer una gran

profesional.

A mis hermanos Mireya, Jhon y Joana por su apoyo incondicional, por guiarme por el buen

camino con sus consejos y ejemplo para ser cada dia mejor.

A mi novio Boris por toda la paciencia y amor que me ha tenido en todo el transcurso de mi

carrera y porque ha sido mi mejor comparfiero en este largo camino recorrido.

Y como no dedicar este logro personal y académico a todos mis amigos que me han
ayudado de algun modo sea afectivo o aportando con algin conocimiento.



AGRADECIMIENTO

Agradezco a todos los que conforma la Universidad Técnica Particular de Loja porque
gracias a la modalidad a distancia he podido culminar mis estudios aun estando tan lejos de

mi hermoso pais Ecuador.

Agradezco infinitamente a la tutora Enith Elizabeth Quezada Loaiza, por su gran ayuda a
través de mensajes y correos electronicos, ha sido una excelente guia en todo el transcurso
del proyecto de investigacion; con lo que ha demostrado su grande experiencia en el mismo,
por compartir sus conocimientos, con los cuales ayudo6 a despejar toda duda y a lograr que
culminemos el desarrollo de esta investigacion que hoy termina con éxito.

Asi mismo agradecer a la directora de tesis Unda Costa Monica Rosalba, quien con sus
sabios conocimientos contribuyd directamente en la seleccién, estructura y desarrollo del

presente trabajo de investigacion.

A cada uno de mis docentes, especialmente a los del area de Educacion Infantil, quienes

con sus valiosos aportes supieron guiarme durante toda mi formacién académica.

Ojeda Luna, Milena Katherine



INDICE DE CONTENIDOS

AR AT U L A et e et [
APROBACION DE LA DIRECTORA DEL TRABAJO DE TITULACION.......cccoveveieereerne, i
DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS.......c.cccoviieieieeeeeeeecve e il
DEDICATORIA ..ottt ettt e e e e ettt e e e e e e e st b e e et e e e e e e e e e sbbeneeeaeaeeaaannnsttneeaaaens iv
AGRADECIMIENTO ..tttititiee et ettt e e e sttt e e e e e e s st eeeaeeaaaansbeteeeaaeeesaaannsssenenaaaeeeaaanns v
INDICE DE CONTENIDOS ......ooouieieete it eteeeee ettt ettt eaeete e e eaeateateasaeeaeeaeareaneanes vi
[N oIl = ] i Y= N 3 iX
INDICE DE FIGURAS .......ooetiittee ettt ettt ae et eeaeeteste e st et e etesteeneeaestesreareanens X
RESUMEN . ....ettttiee e ettt e e e e e e e ettt eeeee e e e e abseeeeeaeeeaeaaassssaeaaaaaeeaesannsssanneeaeens 1
AB ST RACT ittt e e e e e e e e e e e e e e e e e ——————aaae e e e e e e —————aaaeeeaaaana—rraaaaaaaaeaaans 2
1N (0] 100701 [ ] N TR 3
(@AY = I 111X T PSPPSRSO 6
MARCO TEORICO ...ttt ettt ettt ettt eete et e s teeat et e steateareetesteereaneanens 6
1. Ambientes de aprendizaje convencional y N0 convencional. ............ccceveeieeiieiieieeeeeeeen 7
It R @0 o o =7 o o PSP 8
7 [ o] oTo] 1 = [od = VPSS 9
1.3 Dimensiones del ambiente de aprendiZaje.......ccccoceveiiiiiiiiiiii e 10

1.3.1 DIMeNnSioN fiSICaA. .......ccovviiiiiiii 11

1.3.2 DImension funCional. ..........ooovviiiiiiiii 12

1.3.3 DImension relacional. ..........coovvviiiiiiiii 12

1.3.4 DImMeNnSsioN tEMPOFaAl. .........oiiiiieiiieeee e e 12
2. Recursos de ambientes de aprendiZaje .........cceeieeiiiiieiiiiiii e 12
2.1 Concepto de recursos estructurados y no estructurados..............cveeeeieeeeeiieiiiiiieeeeeenn, 13
2.2 Tipos de recursos estructurados y N0 eStruCturados. ..........cocvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 14
2.3 Importancia de recursos estructurados y N0 estructurados. ...........cccccvvvviiiiiiiiiiiiiennnnnn. 15

3. Proceso metodoldgico para la creacion de los ambientes de aprendizaje no

(o0 01V gLt 0] = 1= 16
3.1 Estrategias y procesos metodoldgicos para instalar ambientes de aprendizaje. ........... 16
3.2 Creacion de ambientes de aprendizaje N0 CONVENCIONAIES. .........ccovviiviiiiiiiieeeeiriiiieee 17
R T O == 111V, o = Lo 15 19
34 ESTBLICA. .cocee e 20
KSR @ o - g |- ol o | o PO PP PPRPPR PP 22
4. Desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a5 afioS.......ccovveeeviiiiiiiiiiiiieeeeeeeees 24
4.1 Caracteristicas del Area@ MOLIIZ. .........ovvvviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 26
4.2 Caracteristicas del Area COgNILIVAL .........uuuiiiiiiiiiieice e e e e e e e e eanees 28

vi



4.3 Caracteristicas del area INQUISLICA.............coeiiiiiiiiiiiiii e 30

4.4 Caracteristicas del area afectiva- SOCIal. ............ccuuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 32
(@AY = 1 U I | PP PRPRRRPP 35
2. METODOLOGIA .....oiiteeeeeeeee ettt ettt ettt eeteete e e e eaeeteareeneens 35
2.1 Disefio metodologico para la iNVeStigacion. .............ceeuiiiiiiiieeee e 36
2.2 Preguntas de iNVESHGACION. .........uuiiiii i e e e e e e e 37
2.3 Métodos, técnicas e instrumentos de iNvestigacion...............ccovvvvviiiiiiieeeee e, 37

231 1123 o T [0 1= PRSP 37

2.3.2 TECNICAS € INSITUMENTOS. ..o e e 38
2.4 PODIACION Y MUESEIA. ....ueiiiiiiieeieiiitee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e anneeeees 38
P T e (0Tt = T [ 41 T=T o1 (o 39
CAPITULO e 40
3. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS ......cooiiiieieieeteete e cee et ate e 40
3.1 Ambientes de apPreNUIZAJE........ceveiiiiiiiiiiiiiiiiiii ittt 41
3.2 Tipos de ambientes de aprendizaje...........coovvviiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 43
3.3 Elementos que componen la dimension fiSiCa. ..........cccoiiiiiiiiiiiieiiiie e 44
3.4 Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accién educativa. .......................... 46
Fuente: Cuestionario @ OCENTES ......cceeeeeeeeeeeeee e 46
3.5 Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial. ...........ccccccvvvviiiiiiiiiiiiinnnnn. 47
3.6 Recursos utilizados en el trabajo pedagOigiCo. .........ccceeiiieiiiiiiiiiiiiie e 48
3.7 Recursos en el aprendizaje de la primera infancia. ............cccccooviieii i, 49
3.8 La efectividad de 10S FECUISOS. .......cuuiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeee ettt ettt e e e e e e e e e eeeees 51
3.9 Consideraciones para la selecCiOn de reCUISOS. ........ceeiiieiiiiiiiiiiiie e, 52
3.10 Creacién de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico..........cccceeeereeeniiinnn, 54
3.11 Creacion de ambientes de aprendiZaje. ........cccoovvuuiiiiiiiieiiieccee e 55
3.12 Criterio de los docentes de Educacion Inicial. ... 57
3.13 MaANEJO tEMPOTAL ...ceeiveiiiiiiiiiiiiiii ittt 58
3.14 Habilidades de la docente de Educacion inicial. .............cccuveeeiiieiiiiiiiiieieee e 59
3.15 Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje. ............covvvvevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiienne, 60
4. FICHA DE OBSERVACION PARA LOS NINOS. .....cooviviiiiiieieieeeeeeeeee e 62
4.1 Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje..........cccccccvvvvveeennn. 62
4.2 Inicia el juego con facilidad. ............eeviviiiiiiiiiiiiiiiiiii e 63
4.3 Comparte el material con 10S demas COMPAREIOS. ..........coiuviiiiiiieeeiiiiiiieeee e 65
4.4 Permanece tiempo prolongado €n €l JUBJO. .......ccevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 66
4.5 Tiene una actitud positiva y de interés en el JUEQO. .........ccevvveeevieiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee 67
4.6 Establece interacciones positivas con los demas companeros. ..........cccvvevveeeeeeeeeeeeennnn. 69
4.7 Respeta y expresa afecto hacia 10S COMPAREroS. .......ccooeeeiviiiiiiiiii e 70

vii



4.8 Colabora con el juego para conseguir ObjetivoS COMUNES. ..........ceevieeeeiiiiiiiiiiieieeeeeeeannns 71

4.9 Demuestra autonomia €N SUS @CCIONES. ......c.iviiiiiiiiiiiiiieeiieeeieteieeeeeeeeeeeeeeereeeereeeeeeeraee 72
4.10 Explora con sus sentidos [0S materiales. ............ouvviiiiiiieiiiieiice e 73
4.11 Inventa juegos SIMBDOIICOS. ......ciii i e e e e aaaees 75
4.12 Transforma simbolicamente 10S ObJEtoS. ... 76
4.13 Establece comparaciones entre 10s objetos 0 Situaciones. .........c.cceevvvviviiiiiieeeeeceinns 77
4.14 Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos. .........ccccceevieeeeninnns 78
4.15 Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas. ............cuvueeiiieeeirieiiiiiiine e 79
4.16 Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. ...........cccccccvvvvviviiiinnnnnn. 80

4.17 Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o

agF=To [ F=T g TP TPPTRPRTT 82
4.18 Utiliza los espacios y recursos de forma CreatiVa. ............ceuvveveeeeeiiiiiieiiiiiiieiieieieeeeeeeen 83
4.19 Controla los movimientos a nivel global y sSegmentario. ............coevvvvvieiiiiiiiiiiiiiiiiiienen, 84
4.20 Manipula los materiales CoN PreCiSION. .......oocevvieiiiiie e 85
4.21 Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices...........ccccvvveeeerriiiinnnne. 86
4.22 Utiliza la mano, pie, 0ido Y 0j0 dOMINANTE. ..........eeeiiiiiiiiiiiiiiiie e 87
4.23 ldentifica las partes gruesas del CUEIPO. .......ccciviiiiiiiiiii e eeeeeaeees 89
CONCLUSIONES. ..ottt ettt e e ettt e e e ek bt e e e e bbbt e e e abbn e e e e e nnbneaean 90
RECOMENDACIONES ...ttt ettt ettt e ekt e e e ekt et e e e e bt e e e e e nbreeeeannees 91
BIBLIOGRAFIA ...ttt ettt ettt ettt ettt e e te et et neereaae e 92
ANEXOS. ..ttt e e bt e e e b et e e e e bb et e e e nne e e e e nees 106

viii



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Ambientes de aprendiZaJ........c.ooevvuuiiiiie e e e e aaane 41
Tabla 2. Tipos de ambientes de aprendiZaje..........cccoveeuiiiiiiiieeeiieeiee e e 43
Tabla 3. Elementos que componen la dimension fiSiCa...........ccovveviiiiii e, 44
Tabla 4. Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accidn educativa .................... 46
Tabla 5. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial ...........ccccccvvvviviiiinnnnnn. 47
Tabla 6. Recursos utilizados en el trabajo pedagoigiCo ...........ccccuvviiiiiieiiiiiiiiiieeee e 48
Tabla 7. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia.............ccovvvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieene, 49
Tabla 8. La efectividad de 10S FECUISOS .........cuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 51
Tabla 9. Consideraciones para la selecciOn de reCUIrSOS ..........ccuvvvvevveiiiiiiiiiiiiiiieieeeiieeeeeeeen 52
Tabla 10. Creacion de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifiCo..............c........ 54
Tabla 11. Creacion de ambientes de aprendizaje ...........cccoeviiiiiiiiiiiiieeee e 55
Tabla 12. Criterio de los docentes de Educacion inicial .............ccuueeviiieiniiiiiiiiieiee e 57
Tabla 13. Manejo tEMPOTFAL .......oovviiiiiiiiiiiiiiieiiee ettt 58
Tabla 14. Habilidades de la docente de Educacion Inicial..............ccceveeeriiiiiiiieiiieeeeeniie 59
Tabla 15. Criterio pedagogico de los ambientes de aprendizaje ............ccoevvvvviiiieieieeeeecennn, 60
Tabla 16. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje..................... 62
Tabla 17. Inicia el juego con facilidad .............coeiiiiiiiii e 63
Tabla 18. Comparte material con 10s demas COMpPARErOS.............cuvviiiiieeeeieiiiiiieee e eeeeeaaens 65
Tabla 19. Permanece tiempo prolongado en el JUEQO ........cevieeieiiiiiiiiiiee e, 66
Tabla 20. Tiene actitud positiva y de interés en €l jUEQO ..........cccvveiiiiiiiiieeeiiecieee e, 67
Tabla 21. Establece interacciones positivas con los demas compafieros............ccccceeeeeeeenns 69
Tabla 22. Respeta y expresa afecto hacia l1os compaferos ...........ccccceeeeeeeiiiiiiiiiiiiee e, 70
Tabla 23. Colabora con el juego para conseguir 0bjetivos COMUNES.............ccvvvvieeeieeeeeeeenns 71
Tabla 24. Demuestra autonomia €N SUS ACCIONES ........cuiiiieeiiiiiiiiiiieaae e e aairieeeeeae e e e aneeeees 72
Tabla 25. Explora con sus sentidos 10S materiales...........ccoovvieiiiiiiiiiiiii e ee e 73
Tabla 26. Inventa juegos SIMDONICOS ..........eeiiiiiiiiiiii e 75
Tabla 27. Transforma simbolicamente 10S ODJELOS ..........coiiiiiiiiiiiiiiiie e 76
Tabla 28. Establece comparaciones entre 10s objetos 0 SituacCIiONEsS..............ccevvvvvveiiieeeennnn. 77
Tabla 29. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos ........................ 78
Tabla 30. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas ...............ccceevvvvviiiiinieeeeeeennns 79
Tabla 31. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad............cccccccevvvvveenne. 80
Tabla 32. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o
] = Vo 11 = 1 = 82
Tabla 33. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa ..............cceeveeeeeieiiiiiiiiniieeeeeeeees 83
Tabla 34. Controla los movimientos a nivel global y segmentario ............cccccoevvvviviinncvinnnnnen. 84



Tabla 35. Manipula los materiales Con PrecCiSion.............uveeiiiieeeiieeiiee e e e e eaaens 85

Tabla 36. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices...........cccoeeeeeeeeenne. 86
Tabla 37. Utiliza la mano, pie, 0ido Y 0jo dOMINANLE .........ccoiiiiiiiiiiiiicie e e, 87
Tabla 38. Identifica las partes gruesas del CUEIPO ..........uuciiiiieiiiiiiiiiicie e e, 89

INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Dimensiones de Ambiente de Aprendizaje, Iglesias, L (2008)............cccoeeeeeeeeeennn. 11
Figura 2. Recursos estructurados y no estructurados, Ojeda 2008. ............cccoeeeeeeeeieeeeeeeenn. 14
Figura 3. Caracteristicas del area motor. Antoranz (2010) .........cceerriiiiuiirireeeeeeniiniiieeeeeenns 27
Figura 4. Mapa de Milan. Recuperado de Milan.Org (2017)......ccceeeriiiiiiiiieieieeeeeeiiiiieeeaenn 39
Figura 5. Ambientes de aprendizaje. Ojeda, M (2017) ....ccooeeeeeeeeeieeeee e 41
Figura 6. Tipos de ambientes de aprendizaje. Ojeda, M (2017) ....cooveiiiiiieeeeieieeeeeeeeeeeeeeen 43
Figura 7. Elementos que componen la dimension fisica. Ojeda, M (2017) .........ccovvvvveeeennnn. 44

Figura 8. Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accién educativa. Ojeda, M

20 0 P ERRRRP 46
Figura 9. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial. Ojeda, M (2017)........ 47
Figura 10. Recursos utilizados en el trabajo pedagdgico. Ojeda, M (2017)...........cccceeeenneen... 48
Figura 11. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia. Ojeda, M (2017)................... 49
Figura 12. La efectividad de los recursos. Ojeda, M (2017) ....ccoeeeeeiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e, 51
Figura 13. Consideraciones para la selecciéon de recursos. Ojeda, M (2017) ........ccccceen....... 52

Figura 14. Creacion de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico. Ojeda, M (2017)

............................................................................................................................................ 54
Figura 15. Creacion de ambientes de aprendizaje. Ojeda, M (2017).......cccvveeeeiiiiiiiiniennnnnn. 56
Figura 16. Criterio de los docentes de Educacion. Ojeda, M (2017).......ccueeeeeeeeiniiiiiinineenenn. 57
Figura 17. Manejo temporal. Ojeda, M (2017)....ccooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 58
Figura 18. Habilidades de la docente de Educacion Inicial. Ojeda, M (2017) ...........cccen...... 59
Figura 19. Criterio pedagdégico de los ambientes de aprendizaje. Ojeda, M (2017).............. 61
Figura 20. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje. Ojeda, M
020 I TP PUPPRRPPRPRR 62
Figura 21. Inicia el juego con facilidad. Ojeda, M (2017) .....ccoooeeeeiieeiee e, 64
Figura 22. Comparte material con los deméas compafieros. Ojeda, M (2017)........cccvvveeeennn. 65
Figura 23. Permanece tiempo prolongado en el juego. Ojeda, M (2017)........ccevvveiivinieneeenn. 66
Figura 24. Tiene actitud positiva y de interés en el juego. Ojeda, M (2017) .......ccceeeeeeeennnnn. 68

Figura 25. Establece interacciones positivas con los demas comparieros. Ojeda, M (2017) 69



Figura 26. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros. Ojeda, M (2017).......cccceenn.e.... 70

Figura 27. Colabora con el juego para conseguir objetivos comunes. Ojeda, M (2017) ....... 71
Figura 28. Demuestra autonomia en sus acciones. Ojeda, M (2017).....cccceeveeeriviiiiiiiieneeennn, 72
Figura 29. Explora con sus sentidos los materiales. Ojeda, M (2017) ......cccceeeevviviiiiiiiieneennn. 74
Figura 30. Inventa juegos simbodlicos. Ojeda, M (2017)........cceeiieeeiiiieicie e 75
Figura 31. Transforma simbdlicamente los objetos. Ojeda, M (2017)......ccccevveeeriiiiiiiiiinneeennn. 76
Figura 32. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones. Ojeda, M (2017) ....... 77

Figura 33. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos. Ojeda, M (2017)

Figura 34. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas. Ojeda, M (2017)................ 79
Figura 35. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. Ojeda, M (2017) ... 81
Figura 36. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o

imaginaria. OJeda, M (2017)....cccce oo 82
Figura 37. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa. Ojeda, M (2017)..................... 83
Figura 38. Controla los movimientos a nivel global y segmentario. Ojeda, M (2017)............ 84
Figura 39. Manipula los materiales con precision. Ojeda, M (2017) ........cuveeeeeeeiiiiiiiiiiieeeeenn. 85

Figura 40. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices. Ojeda, M (2017) 86
Figura 41. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante. Ojeda, M (2017) ......ccceevivrviiiniieneeennn. 88
Figura 42. Identifica las partes gruesas del cuerpo. Ojeda, M (2017)......cccceeveeeeiiiiiiiiiinneenns. 89

Xi



RESUMEN

El presente trabajo promueve el desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios de la comunidad de
Biassono de la ciudad de Milan — Italia” se centra en conceptualizar lo que es un ambiente
de aprendizaje no convencional, investigar espacios de interaccion y aprendizaje desde
principios ludicos y creativos, donde los nifios puedan poner en practica sus capacidades

motrices, afectivas cognitivas, lingliisticas e implementar un espacio no convencional.

Investigacion tipo cualitativa exploratoria y descriptiva, la técnica utilizada es la observacion,
los instrumentos aplicados son cuestionarios a padres de familia, fichas de observacion a
nifos, ficha de documentacién. Asi también, se indica que la poblacion usada fue siete
padres de familia y siete nifios de la comunidad. Luego de la investigacion realizada se
determin6 que el ambiente propuesto deberd ser creado considerando necesidades e
intereses de los nifios, ajustando a los lineamientos de la parte educativa, siendo un espacio

que motive a los nifios a través del juego y que su aprendizaje sea ludico y significativo.

PALABRAS CLAVES: ambiente de aprendizaje, no convencional, juego, ladico,

significativo.



ABSTRACT

The present end-of-degree work "Non-conventional learning environments that promote
development, focus on the concept of what is an unconventional learning environment, in the
search for interaction and learning of playful and creative principles, where the children put
into practice the motor, affective, cognitive, linguistic and, to implement an unconventional

space.

It is an exploratory and descriptive qualitative research; the technique used was the
observation, the instruments applied are questionnaires to the parents and observation cards
for the children, documentation file. In addition, the population had been seven parents and
seven children from the community of Biassono in Milan - Italy. After the research carried
out, it was determined that the environment proposed was taking into account the needs and
interests of the children, that it was adjusted to the guidelines of the educational part, that
propitiate a space that motives children through the game and that their learning is ludic and
meaningful.

KEYWORDS: learning environment, unconventional, play, playful, meaningful.



INTRODUCCION

Los cambios econdmicos y sociales han hecho que cambien los conceptos educativos con
el paso de los afos, en la antigliedad mientras el padre trabajaba las madres cuidaban a los
hijos, pero actualmente dada la necesidad sobre todo econdmica han hecho que los dos
padres trabajen y se busque alternativas para cuidado de los nifilos como lo son :cuidadoras,
ludotecas, guarderias, grupos comunitarios etc., es fundamental crear un ambiente de
aprendizaje 6ptimo como una herramienta para despertar el interés de los nifios y se
garantice el aprendizaje de una manera dindmica, haciendo uso de distintos materiales
didacticos que promuevan la experimentacion, ludica; ya que a través del juego el nifio
aprende y significativa a través del fomento de las competencias; que se retroalimenta

permanentemente a través de la autorreflexion critica e innovadora.

Cabe mencionar, como lo sefiala Trister y Colker (2000) “Los nifos y nifias aprenden
eficazmente, cuando exploran y hacen descubrimientos, mediante el uso de materiales
didacticos y, que la organizacion del salén de clase, es un instrumento de ensefianza que le
sirve de apoyo a las maestras.” (p. 12), se evidencia que el material que se use en los
diferentes ambientes de aprendizaje es de vital importancia ya que a través de la

imaginacion los nifios despiertan el area creativa.

Para un nifio y una nifia de Educacion Inicial en edades comprendidas entre los 3 y 5 afios,
las actividades lGdicas se convierten en una actividad cotidiana, su desarrollo evolutivo en
gran medida est4 marcado por éstas actividades, que se inician en su entorno familiar y mas
tarde se prolongan hasta su ingreso al sistema preescolar, actualmente se ve la importancia
de “prender jugando” entonces se enfatiza la necesidad de utilizar mas intensamente las
actividades ludicas como proceso educativo de ésta manera se avanza hacia una educacién

mas practica, util, realista que permita la verdadera preparacion del pequefio para la vida.

Michelet (2001) sefiala que "El juego, para el nifio, es la via Unica hacia la madurez y el
equilibrio y la mejor manera de desarrollar el juego del nifio es convencer a los adultos de su
valor" (p.2)., en tal sentido se proponen actividades ludicas como estrategia que permitan
estimular de manera determinante el desarrollo del nifio o nifia, debido que a través de estas
actividades se pueden fortalecer los valores, estimular la integracion, reforzar aprendizaje,
promover el seguimiento de instrucciones, el desarrollo psiquico, fisico y motor, estimular la
creatividad, ademés de ofrecer igualdad de oportunidades y condiciones para la
participacion del infante como parte de un grupo. A través de la expresion ludica, el pequefio

en edad preescolar ejercita la observacion, expresion, experimentacion, por tanto, se torna
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necesario crear nuevos espacios, buscar diferentes ambientes de aprendizaje, los cuales

deben invitar al nifio a jugar, espacios que sean flexibles.

Se ha realizado la busqueda de antecedentes investigativos al respecto de la probleméatica
en las visitas a las diferentes paginas de internet, se encontré la novedad de que no hay
ningun trabajo de tesis de grado u otra investigacion realizado, pero si, se encontraron
antecedentes de trabajos con referencias a los ambientes de aprendizaje, los cuales se

asemejan a la presente investigacion.

La principal motivacion para realizar este trabajo de investigacion fue el conocer los
diferentes ambientes de aprendizaje que se puedan crear, implementar o mejorar en
beneficios de los nifios, sobre todo que sea un espacio para que su aprendizaje sea mas
ladico y libre. Como limitaciones para el desarrollo de este trabajo, se considera que fue la
poca literatura sobre el significado de los ambientes no convencionales y la poca confianza
de los centros educativos que no abren sus puertas tan facilmente para realizar las
investigaciones por lo que se trabajé con padres de familia y con nifios de la comunidad de

Biassono de la ciudad de Milan.

Por lo expuesto anteriormente, se creara un ambiente de aprendizaje no convencional, un
espacio flexible que permita a los nifios desarrollar su creatividad, que puedan jugar, entre
otros, y que su aprendizaje sea mas significativo, para lo cual, se ha considerado varios
criterios, entre ellos: la importancia de un rincon de aprendizaje, diferentes tipos de

ambientes y la necesidad de los nifios.

Este trabajo investigativo titulado “Ambientes de aprendizaje no convencionales que
promuevan el desarrollo de los nifilos de 3 a 5 afios de la comunidad de Biassono de la

ciudad de Milan — Italia” se ha desarrollado bajo el siguiente esquema:

Capitulo | Marco Tedrico: En este capitulo se considera el concepto, la importancia y las
dimensiones del ambiente de aprendizaje, recursos de ambiente de aprendizaje y su
importancia, desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios, proceso metodoldgico para la

creacion de los ambientes de aprendizaje no convencionales.

Capitulo 1l Disefio de la Metodologia: Se considera el tipo de investigacién, la poblacion,

muestra, técnicas e instrumentos.



Capitulo Il Andlisis y Discusién de datos: Presenta los graficos estadisticos del andlisis y la

interpretacion de los instrumentos aplicados.

Capitulo IV Conclusiones y recomendaciones: Esta formado por las conclusiones y

recomendaciones que se llegaron luego de terminar la investigacion.

Capitulo V Propuesta: Se detalla la propuesta que se plantea luego de terminar la

investigacion y presentar una alternativa al problema descrito en esta investigacion.

Finalmente, el presente trabajo de investigacion considero que es un gran aporte para
futuros docentes en educacion inicial por cuanto se presenta una propuesta de ambiente de
aprendizaje no convencional basado en la actividad ludica donde se ofrece al nifio y la nifia
la oportunidad de valorar y enriquecer las experiencias de su vida, concretar su voluntad y
su inteligencia, conocer sus limitaciones y potencialidades para la realizaciéon de
determinadas actividades, y asi facilitar su integraciéon al medio social que le rodea, es
adecuado para el desarrollo de los nifios en edades comprendidas de 3 a 5 afios.



CAPITULO |
MARCO TEORICO



1. Ambientes de aprendizaje convencional y no convencional.

Los ambientes de aprendizaje es todo cuanto rodea en el proceso de la ensefianza , en ellos
es determinante la organizacion de los espacios y los recursos se da plena libertad al nifio,
para que se sienta participe del espacio que ocupa, sentirlo suyo y sentirse libre en él para
elegir acciones que ayudan en su aprendizaje o investigacién, en ellos se fomentan la
autonomia, la creatividad, la comunicacién, la expresion, el pensamiento, el aprendizaje
significativo, las relaciones sociales, la ayuda mutua, la motricidad fina y gruesa, la
experimentacion e investigacion, y muchas actividades que enriquecen y motivan en la
persecucion del saber. Segun Blandez (1995): “El entorno esti constituido

fundamentalmente por el espacio y los elementos que lo integran” (p.17).

Como lo sefialan Loughlin & Suina (1987):

El ambiente de aprendizaje es algo méas que un edificio, una disposicion del mobiliario o una
coleccién de centros de interés. La vision conceptual de la disposicion del ambiente es mucho mas
amplia y, al mismo tiempo mas basica. Descansa en un entendimiento de las relaciones entre

entornos fisicos y conducta, entre disposiciones ambientales y aprendizaje (p. 58).

Los ambientes estan dotados con materiales y recursos que permiten que los nifios
interactlen, descubran posibilidades, realicen las actividades que les permitan desarrollar la
imaginacién y pensamiento , dandole la facilidad de elegir incluso materiales y recursos que
van en funcion del interés que despierten en cada nifio, constituyen un escenario de
creacion y construccion de conocimientos en el que el educador genera de forma
intencionada un conjunto de actividades y acciones cuya finalidad es garantizar la
consecucion de un objetivo de aprendizaje, necesario para el desarrollo de competencias en
uno o varios dominios de conocimiento. Como lo sefiala Delval (2000): “El aprendizaje

humano no puede reducirse a un solo tipo de ensefianza” (p.30).

Como lo sefala iglesias (2008):

Cuando entramos por primera vez en la casa de alguien podemos descubrir muchas facetas de su
personalidad y de su modo de vida, simplemente observando cémo es el lugar en el que vive. El
estilo de muebles, la decoracidn, los libros y discos, los cuadros y fotografias, los pequefios
detalles que cuelgan de las paredes o0 que estan sobre los muebles y el suelo, en fin, todo esto
nos dice mucho de la persona, cémo es, lo que le gusta, como vive. A través de todo ello y de la

funcionalidad de los elementos de los cuales se rodea, podemos intuir una sensibilidad estética,



espiritual, su modo de concebir la vida. El ambiente habla, aunque nosotros permanezcamos

callados (p.1).

Los ambientes de aprendizaje resultan una atractiva propuesta pedagogica, ya que permiten
una gran autonomia del alumnado para la toma de decisiones que tiene lugar en su proceso
de aprendizaje y a la vez posibilitan un contexto lleno de estimulos para la creacién de

nuevas relaciones sociales con sus iguales y con el mundo que les rodea.

A modo de conclusién, Otalora (2007) manifiesta:

Un ambiente de aprendizaje resulta significativo para el desarrollo en la infancia cuando el
conjunto de situaciones relacionadas entre si, favorecen la construccién de nuevo conocimiento y
permiten el crecimiento de formas de pensamiento mas avanzadas y modalidades més complejas

de interaccion (P.77).

1.1 Concepto.

Dos términos suelen ser empleados de modo equivalente a la hora de referirse a un
ambiente de aprendizaje: «espacio» Yy «ambiente». Ambos términos suelen estar
intimamente relacionados, pero podemos establecer diferencias entre ellos. “El término
«espacio» se refiere al espacio fisico, es decir, a los espacios o lugares para la actividad,
caracterizados por los objetos, materiales didacticos, mobiliario y decoracién. Por el
contrario, el término «ambiente» se refiere al conjunto del espacio fisico y a las relaciones
que en él se establecen, como son los afectos, las relaciones establecidas entre nifios, entre

nifos y adultos, entre nifios y la sociedad, etc.” (Iglesias, 1996).

Algunos autores al respecto manifiestan:

Loughlin & Suina (1990): “El entorno de aprendizaje puede ser un poderoso instrumento
docente a disposicion del profesor o puede constituir una influencia no dirigida ni reconocida,

tanto sobre las conductas de los profesores, como sobre la de los nifios” (pp.21-22).

Para Iglesias, citado por Zabalza (2001) “El término ambiente se refiere al conjunto del
espacio fisico y las relaciones que se establecen en él (los afectos, las relaciones
interindividuales entre los nifiocs, entre nifilos y adultos, entre nifios y sociedad en su

conjunto” (p.238).



Por lo anteriormente expuesto se puede decir que un ambiente de aprendizaje es un
espacio donde los nifios interactian, son una mezcla de espacios bajo condiciones y
circunstancias fisicas, humanas, sociales y culturales propicias, donde pueden ellos
compartir y relacionarse en el medio que los rodea para generar nuevas experiencias de

aprendizaje significativas y con sentido a través de la convivencia.

1.2 Importancia.

Son importantes porque son el escenario donde existen y se exploran condiciones
favorables de aprendizaje y ensefianza, contempla las condiciones materiales, fisicas
necesarias para el desarrollo de las relaciones interpersonales basicas entre el nifio y
educador, Como lo sefiala Delval (2000): “A través del aprendizaje adquirimos las formas
fundamentales de la vida, lo que tenemos que saber para sobrevivir y para poder
desenvolvernos en el medio con seguridad y eficacia (p.32).

Como indica Blandez (1995):

Un ambiente ha de invitar por si solo a ser utilizado. Hay que intentar atraer la atencion, remover la
curiosidad, crear interés, estimular la participacion e incitar a la actividad. No animamos a través

de la palabra, sino a través del sentido de la vista y de la propia accion (p.64).

Como sefialan los autores anteriormente citados el ambiente de aprendizaje tendria que
invitar por si solo a que los nifios sean capaces de abrir su camino y descubrir sus propias
experiencias. Los ambientes de aprendizaje pueden ser convencionales o formales o no

convencionales o informales.

Se concibe como ambiente de aprendizaje formal un sistema con experiencia de
aprendizaje que se lleva a cabo dentro de un curriculo escolar oficial: preescolar, primaria,
secundaria, preparatoria, profesional y posgrados, se rige por normas y establecidos en la

ley de educacion.

Los ambientes convencionales siguen los lineamientos fundamentales del curriculo del nivel
de Educacion inicial: normativa e instrumentos pedagdégicos, rol del docente como facilitador
o mediador del desarrollo y del aprendizaje del nifio, uso de la infraestructura escolar,

registro de matricula, evaluaciéon del desarrollo infantil.



Lo que nos expone al respecto, Requena (2009):

Se entiende por educacion formal aquella que forma parte del sistema educativo, tenga caracter
obligatorio o0 no obligatorio. Abarca todas las etapas que lo integran, desde la educacién infantil
hasta la universidad. A veces también se le denomina educacion reglada y la superacién de una

de sus etapas lleva consigo el reconocimiento de un titulo académico (p.15).

El ambiente de aprendizaje no convencional o informal se concibe como un sistema con
experiencia de aprendizaje que no parte de un curriculo oficial o escolar, busca la mejoria
del ambiente fisico, favorece al aprendizaje con el aprovechamiento de la rutina diaria en
los hogares mediante materiales disponibles, promueve la participacion de la familia y la
comunidad, se ofrece en espacios comunitarios y familiares, preferentemente a las nifias y
nifos entre cero y tres afios, ésta atencion se desarrolla con docentes, educadores,
promotores de las comunidades. En la atenciébn no convencional al igual que la
institucionalizada se deberia utilizar estrategias pedagogicas con la finalidad de cumplir

con el objetivo principal de cada tipo de educacion.

Para Sarramona & otros (1998):

La educacién informal tiene el sentido de un proceso que dura toda la vida y en el que las
personas adquieren y acumulan conocimientos, habilidades, actitudes y modos de discernimiento

mediante las experiencias diarias y su relacion con el medio ambiente (p.12).

1.3 Dimensiones del ambiente de aprendizaje

El objetivo principal de las Dimensiones del ambiente de aprendizaje es desarrollar en el
nifio integraly armoénicamente sus aspectos biolégicos , sensoriales , cognitivos ,
sociales, afectivos y en particular la comunicacién , la autonomia y la creatividad y
con ello tener ya definidas ciertas habilidades para el ingreso ala educacion basica, desde
el punto de vista escolar podemos entender el ambiente como una estructura de cuatro

dimensiones claramente definidas e interrelacionadas entre si:
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DIMENSION FISICA

Qué hay en el espacio
y cdmo se organiza

DIMENSION FUNCIONAL
Para qué se utiliza y en
_qué condiciones

DIMENSION TEMPORAL
Cudndo y cémo se utiliza

Figura 1. Dimensiones de Ambiente de Aprendizaje,
Fuente: Iglesias, L (2008)
Elaboracion: Iglesias, L (2008)

1.3.1 Dimension fisica.
La dimension fisica hace referencia al aspecto material del ambiente. Es el espacio fisico (el
centro, el aula y los espacios) y sus condiciones estructurales (dimension, tipo de suelo,
ventanas, etc.). También comprende los objetos del espacio (materiales que pueden ser
estructurados, semiestructurados o no estructurados, mobiliarios, elementos decorativos,
etc.) y su organizacibn. Como lo expresa Dewey (1926): “Nunca educaremos

conscientemente, sino inconscientemente por medio del ambiente” (p.48).

Como indica Montessori (1987): “El error de la libertad del nifio en la educacién ha sido
considerar una hipotética independencia del adulto sin la correspondiente preparacion del

ambiente, esta preparacién del ambiente es una ciencia educativa” (p.294).

De este modo se destaca que cada espacio provoca determinada tarea, el docente puede ir
orientando el aprendizaje, centrando su atencién en la organizacion del espacio y los

materiales pues es en él donde se crea las diferentes formas de generar conocimiento.

Como nos sefialan Pol &Morales (1982):

El espacio no es neutro. Su estructura y los elementos que lo conforman comunican al individuo
un mensaje y el educador no puede conformarse con el entorno tal como le viene dado sino debe
comprometerse con él, debe incidir, transformar, personalizar el espacio donde desarrolla su labor,
hacerlo suyo, proyectarse, haciendo de este espacio un lugar donde el nifio encuentre el ambiente

necesario para desarrollar sus capacidades (p.5).
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Se debe tomar en cuenta el caracter pedagdgico para poder disefiar el espacio, que respete
las necesidades fisiol6gicas, afectivas, sociales, necesidades infantiles importantes como la

exploracion de su entorno, autonomia, juego libre y educativo.

1.3.2 Dimension funcional.
Se trata de la utilizaciébn de los espacios en la dimension donde los nifios puedan ser
auténomos o supervisados por algin docente, alli podremos encontrar rincones simbdlicos
para el aprendizaje significativo del nifio y la nifia a partir de juego, musica, biblioteca, sala la
de informatica y danzas. Como nos indica Zabalza (1996): “tiene que ver con el modo de
utilizacion de los espacios, su polivalencia y el tipo de actividad al que estan destinados”
(p.240).

1.3.3 Dimension relacional.
Esta dimension se refiere a las diferentes relaciones que se logran establecer dentro del
aula y se encuentran ligadas a los aspectos que tienen que ver con los distintos modos de
acceder a los espacios, las normas y la manera en que se establecen, la organizacién para
llevar a cabo las actividades, la participacion del docente en los diferentes espacios y en las
actividades que realizan los nifios. Como nos indica Garcia (1996): “esta dimensién esta
especialmente vinculada especialmente con las caracteristicas psicosociales del ambiente
del aula, es decir, con el clima social en el que se desenvuelve el trabajo y las relaciones

personales” (p.252).

1.3.4 Dimensién temporal.

Esta dimension también hace referencia al ritmo con el que va desarrollando la clase y la
velocidad con la que se realizan todas las actividades. Zabalza al respecto sefiala (1996): La
dimension temporal “hace referencia a la organizacion del tiempo y, por tanto, a los

momentos que van a ser utilizados los distintos espacios” (p.240).

2. Recursos de ambientes de aprendizaje

Los recursos de aprendizaje son de mucha importancia ya que permiten que los nifios
aprendan nuevos conceptos; los mismos estimulan los procesos cognitivos, ejercitan la

memoria, la atencién y concentracién, una de sus mdultiples funciones es lograr desarrollar
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las habilidades finas y gruesas, ademas propician el incremento de su vocabulario, fomentan
la creatividad y despiertan el interés por la experimentacion y creaciéon. De acuerdo con
Blandez (1995): “los ambientes se disefan a partir de los materiales y los espacios,

aprendiendo a sacar el maximo provecho a todo lo que nos rodea” (p.61).

Como lo sefialan Loughlin & Suina (1987): “Los materiales de aprendizaje son los objetos
que los nifios manejan, manipulan o incorporan de otro modo a sus experiencias de

aprendizaje proporcionando informacion y sugiriendo actividades” (p.32).

Como lo menciona Garcia (2011):

Se entiende por material no solo el denominado educativo, sino todo aquel que se pone al alcance
del nifio y que le posibilita multitud de experiencias: mobiliario, juguetes y materiales de la mas
diversa procedencia y, ademas, todo un conjunto de propuestas de actividades o recursos del

profesorado, como canciones, bailes, cuentos, material de recuperacioén, envases, etc., (p.284).

Por lo anteriormente expuesto se puede decir que los materiales son todo lo que el nifio
encuentra a su paso y lo transforma y a través de esa transformacién va en camino correcto
en bdsqueda y encuentro con el saber, pues son ellos los que buscan a través del juego o
curiosidad encontrar nuevos conocimientos. Montessori (citado en Morrison, 2009) creia que
los nifios aprenden mejor en un entorno acondicionado, cuya principal finalidad es hacer a
los nifios independientes de los adultos, acondicionar el entorno para que los nifios puedan
hacer las cosas por si mismos, el entorno debe contar con una caracteristica principal como
lo es la libertad, los nifios tienen libertad para elegir y explorar sus materiales y absorben
todo lo que encuentran alli. Por esta razén Loughlin & Suina (1987) sefialan: “Los profesores
pueden disponer y colocar facilmente materiales de aprendizaje de modo que desempefien

un papel activo en el proceso de ensefianza — aprendizaje” (p.24).

2.1 Concepto de recursos estructurados y no estructurados.

Los recursos estructurados son materiales elaborados con fines didacticos, que se
encuentra en el mercado y los recursos no estructurados son cualquier material no disefiado

para aprendizaje de concepto, que el profesor incorpora en sus ensefianzas.
Como lo sefala Rubio (2005):

El material estructurado es aquel disefiado por el profesorado o diversos profesionales partiendo

del conocimiento de las ideas previas de alumnos y alumnas, experimentados y evaluados. El
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material no estructurado, no siempre previsible, es aquel que nos ofrece el medio y que podemos
utilizar (p.366).

Zabalza (1996) expone:

Con la ventaja afadida de que mientras los materiales didacticos “estructurados” (nimeros en
colores, blogques logicos, etc. Se consumen cognitivamente pronto, transformandose a los ojos
infantiles en objetos embalsamados y estereotipados, por su parte, los materiales didacticos “no
estructurados” tomados del ambiente se consumen en tiempos cognitivos mas largos por virtud de
su modularidad, plasticidad, psicomotricidad y, ademas, por virtud de su vitalidad social son
capaces de neutralizar rasgos de didactismo artificial que el material estructurado inevitablemente
acusa (p.87).

Se puede deducir facilmente que los materiales que mas ayudan en especial en etapas
infantiles es el material no estructurado que entrega una serie de ventajas, facilitan la labor
de aprendizaje y ensefianza, estimulan la funcién de los sentidos, ademas que permite que
el nifio sea el creador de su realidad a partir de su imaginacion consiguiendo asi facilmente

la informacién, habilidad de destrezas etc.

2.2 Tipos de recursos estructurados y no estructurados.
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Figura 2: Recursos estructurados y no estructurados.
Fuente: Printerest.com, 2018.
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Como se puede observar en la figura, los materiales estructurados son de diversa indole,
por ejemplo, bloques légicos, dbacos, globos terraqueos, laminas de consulta, libros de texto
etc. Y los materiales no estructurados pueden ser, arena de colores, telas para desecho,
palos de helado, material recuperable, arena o arcilla, los mas apropiados para edades

infantiles por sus caracteristicas de multiple transformacién.

2.3 Importancia de recursos estructurados y no estructurados.

Los materiales son elementos indispensables en educacion infantil por la gran influencia que
éstos ejercen en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los nifios y nifias. De esta
manera el estudio, la investigacion y sobre todo la seleccion y clasificacién de los materiales
y recursos que se utilizan en las primeras etapas educativas, contribuira a un mejor
aprendizaje y proporcionara una fuente educativa donde poder acudir para ofrecer a los
infantes una educacién de calidad y en vias a la excelencia ademas que las actividades

ludicas para ellos se tornardn mas interesantes.

Como lo manifiesta Zufiga (1998):” Los materiales deben contribuir a que el nifio “florezca” o

se desenvuelva fisica, psiquica e intelectualmente” (p.41).

Al respecto sefiala Corrales (2015):

Debemos seleccionar los recursos en funcion de los objetivos propuestos con la intencién
de que los contenidos puedan desarrollarse mas facilmente y en toda su intensidad” (p.6).
La utilizacion de diferentes materiales es de gran ayuda en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ya que favorecen una mayor motivacion y participacion por parte del

alumnado, lo que da lugar a un aprendizaje elevado y significativo.

Como lo menciona Requena (2009):

El aprendizaje significativo supone un proceso de construccién de significados en el que el nifio a
través de sus experiencias y conocimientos previos y, generalmente en interaccion con las demas
personas atribuye significado a la parcela de la realidad objeto de su interés y a lo que sucede en

su entorno (p.132).

También lo corrobora Martin (2000):” Se considera aprendizaje significativo a aquellos
conocimientos adquiridos en la Escuela que el nifio y la nifia son capaces de utilizar en su

vida cotidiana y en otras situaciones en que les sea necesarios” (p.80).
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Se puede concluir entonces que los recursos y materiales didacticos permiten que los
alumnos y alumnas realicen actividades de forma autébnoma, les proporciona un buen
entorno donde puedan realizar actividades ludicas, respetando a sus iguales, permitiendo el
trabajo en grupo, permitiendo la colaboracion, el didlogo. Son instrumentos para diagnosticar

y evaluar la comprensién de conocimientos.

3. Proceso metodologico para la creacion de los ambientes de aprendizaje no
convencionales.
La sociedad del conocimiento ha generado la necesidad de una transformacién en los
modelos pedagdgicos, la manera como se ensefia y como se aprende y sobre todo se da
gran importancia a los espacios donde se generan esos aprendizajes, en éste contexto en
donde la riqueza se mide por las capacidades de innovacion y generacion de nuevo
conocimiento de las personas que lo integran, practicamente es imposible de preservar el
modelo tradicional de ensefianza y ha motivado a generar nuevas metodologias que les
permitan desarrollarse a los nifios desde temprana edad, donde generar conocimiento sea
sinbnimo de generar un abanico de oportunidades y posibilidades ; por ello se ha creado la
educacion no formal, que no esta sometida a leyes ni régimen estricto, si no mas amplia las
formas naturales de la ensefianza utilizando estrategias metodolégicas o actividades
planificadas y organizadas sistematicamente por el maestro o educador que permite la
contribuciéon del conocimiento y que son utilizadas, como un medio para contribuir al

desarrollo de la inteligencia, la afectividad y las capacidades motrices en los nifios.

3.1 Estrategias y procesos metodoldgicos para instalar ambientes de aprendizaje.

Las estrategias educativas determinan el accionar, y el tipo de situaciones de aprendizaje
gue se debe generar. Brandt (1998) define "las estrategias metodoldgicas, técnicas de
aprendizaje andragoégico y recursos varian de acuerdo con los objetivos y contenidos del
estudio y aprendizaje de la formacién previa de los participantes, posibilidades, capacidades

y limitaciones personales de cada quien” (p.16).

Por su parte, Eggen & Kauchak (1999) mencionan que los modelos de ensefianza son
estrategias prescriptivas para cumplir metas de ensefianza particulares. Son prescriptivas
porque las responsabilidades del docente durante la etapa de planificacién, implementacion

y evaluacion de la ensefianza estan claramente definidas.
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Otros autores en cambio defienden que en edades comprendidas de 3 a 5 afios no es
necesario ser tan estrictos con los procesos o estrategias. Como por ejemplo Zabalza (1987)
defiende que la escuela infantil no debe desarrollar un curriculo formalizado, sino que se
debe dejar a los nifios que vivan la experiencia diaria, que jueguen, salten o interactien con
otros niflos. Aunque tenga algunas ventajas el sistema escolar con un curriculo esas
circunstancias ventajosas pueden convertirse en un condicionante negativo de la atencion
que los nifios pequefios precisan, en el marco de las desventajas basado en la "educacion”
se puede sefalar las siguientes una de las principales seria llevar a cabo el proceso
educativo bajo una mentalidad predominantemente escolar, con todo lo que eso supone de
formalizacion de los procesos y de la dindmica institucional. Al final, las instituciones
generan su propia légica y sus propias dependencias, y se van apartando de lo que supone
dar una respuesta adecuada a las necesidades de los nifios y sus familias (en cuanto a
horarios, servicios que se ofrecen, modos de relacion con las familias, tipo de actividades a
desarrollar, etc.). Otro aspecto importante como desventaja se refiere a la constriccion de
recursos y modalidades que supone un tipo de atencién a la infancia demasiado centrada en
los recursos escolares. Frente a paises con un gran abanico de posibilidades de atencion,
los modelos de escuela (tienden a presentar menos opciones), estarian sujetas a los
determinantes de la administracion educativa (horarios, lugares de las escuelas, normativas
relacionadas con los espacios, los profesionales, los recursos a utilizar, etc.) al final, la
atencion a los nifios debe compaginarse con otras prioridades (derechos laborales de los

profesores, cultura escolar, ubicacién de los centros, etc.).

En definitiva, se requiere que en estas edades tempranas los nifios sean creadores de su
propio aprendizaje sin tanto formalismo, sino que se de libertad para que los nifios

desarrollen sus competencias y habilidades de manera natural y progresiva.

3.2 Creacion de ambientes de aprendizaje no convencionales.

La variedad de recursos que el educador tiene para crear ambientes de aprendizaje no
convencional es multiples y variados debido a que se toma en cuenta sobre todo el juego en
sus multiples formas, la interaccion con los materiales disponibles y con su entorno en
general donde se fomenta el trabajo autébnomo del nifio. Al respecto Requena & otros (2009)
senala: “el juego deberia ser una actividad central en esta etapa educativa porque constituye
un elemento privilegiado capaz de integrar diversas situaciones, vivencias, conocimientos o
actividades” (p.133).
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Para crear un ambiente de aprendizaje el educador debe proporcionar a los nifios y las
nifias estrategias que le ayudan a expresar sus potencialidades donde se favorezca el
trabajo autbnomo y la realizacion de actividades que les permitan conocer sus
pensamientos, darse cuenta de sus sentimientos, encaminarlos al autoconocimiento,
una memoria comprensiva, apreciacion de su cuerpo espacio, inteligencia creadora y

capacidad perceptiva.

Debe potenciar el desarrollo de la creatividad, habilidades sociales, su autoestima,
resolucion de conflictos, aprendizaje cooperativo, pues a partir de la inteligencia se puede
resolver situaciones nuevas, el educador debe inventar soluciones a problemas mediante la
imaginacion, los nifios aprenden de ello, Artur Koestler (1969) (citado en Diaz,J.,2011)

define la creatividad como “ el hecho de unir, relacionar dos dimensiones hasta ese
momento extrafias la una con la otra”, segln experiencias aportadas por docentes se
proponen entonces diferentes estrategias a través del juego para crear un ambiente de

aprendizaje significativo tomando las siguientes consideraciones:

Proporcionar un clima calido, respetuoso y de disfrute para que el nifio se exprese

con seguridad sin ningan temor.

e Integrar y movimiento y la imaginacién en las actividades, asi como la dimension
ladica en un ambiente de aprendizaje agradable, relajado y acogedor.

e Considerar la espontaneidad y los aportes especificos del nifio.

e Movilizar los recursos internos del nifio (conocimientos, habilidades, motivaciones,
experiencias, etc.).

e Utilizar los recursos naturales y materiales del entorno socio cultural y natural como
fuente directa de aprendizaje.

e Favorecer la expresién y Comunicacion en todas sus formas.

e Incorporar el contexto familiar y comunitario como parte de los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

e Promover la observacion, la explotacion y la experimentacién permanente de los
fendmenos y acontecimientos que ocurren en el entorno, asi como el aprendizaje por
descubrir.

e Promuover la autonomia.

e Propiciar la generacién de interrogantes y bisqueda de multiples respuestas a partir

de la formulacién de hipotesis.

e Valorar la expresion de la diversidad y la individualidad inherente a cada nifio.
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3.3 Creatividad.

La creatividad es una caracteristica inherente al ser humano, susceptible de ser estimulada
por el entorno, familiar y social del nifio, en los seres humanos existe el impulso de
experimentar con cosas nuevas, sobre todo que llamen la atencion, se puede relacionar
objetos, indagar y sobre todo crear. Como lo sefiala Ortiz (2009): “La creatividad sin
contexto humano y cultural es una creatividad vacia, ciega, muda y hueca” (p.64). La familia
es el centro de origen de la creatividad, los nifios aprenden, imitan y poco a poco desarrollan

habilidades desde su entorno; el hogar.

Barcia (2006) presenta nueve variables con respecto a la creatividad y la familia que han
sido estudiadas en diferentes investigaciones:

1. Tamafio familiar. La creatividad se ve favorecida en las familias pequefias, aunque si
el nivel socioeconémico es alto las correlaciones entre creatividad y tamafio familiar
también se ven favorecidas.

2. Lugar entre hermanos. Parecer existir una mayor creatividad en los hermanos
mayores. Cuando el intervalo de edad entre hermanos es grande se ve favorecida la
del méas pequefio.

3. Sexo. Los estudios nos presentan cierta controversia en cuanto al sexo, aunque
parece que no existe una diferencia comparable.

4. Status socioeconémico. Tampoco parece clara la relacion, pero se apuesta por una
relacién positiva entre los niveles medios y medio-altos y la creatividad. Aunque pesa
mas los estilos educativos de la familia.

5. Relaciones familiares. Si se promueve la flexibilidad la creatividad se vera
favorecida, al igual cuando la libertad y respeto son base del seno familiar lo
contrario que ocurre si se apuesta por un clima de obediencia, conformismo y rutina.

6. Actitud paterna “abierta”. Existe una relacién directa con la independencia y libertad
en contra de la sobreproteccién y control riguroso. Es deseable entonces dejar que el
nifio experimente y juegue, fomentando una actitud critica de estos.

7. Comunicacién. La comunicacion abierta con los hijos juega un papel muy importante
en el desarrollo creativo. Un clima donde se escuche y se deje expresar favorece la
creatividad.

8. Tolerancia parental al desorden. Esta tolerancia, segun las investigaciones, se hace
esencial en los primeros afios de vida. Una insistencia y preocupacion extremada por
el orden puede inhibir la creatividad, ya que se puede negar al nifio que experimente.

9. Actitud no autoritaria. El autoritarismo inhibe la creatividad al contrario que una
actitud flexible (p. 511).
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Zabalza (2005) afirma que:

Las mejores experiencias infantiles que existen en el mundo son las que implican a las familias en
la accion educativa de sus hijos. Esa complicidad familia-escuela es la que se hace necesaria no
s6lo que funcione realmente la escuela como contexto social sino como contexto creativo. Lo
deseable seria que la familia y la escuela actuaran y colaboraran orientadas hacia los mismos
propositos con el fin de promocionar la creatividad. Cualquier curriculum que intente fomentar la
creatividad debe incluir a las familias en él y a su vez éstas deben estar junto a la escuela para
conseguir este propésito (p.29).

Es realmente importante crear un ambiente propicio, donde se favorezca la autonomia del
nifio, donde se fomente la individualidad, intereses personales y desarrollo de habilidades,

de esta manera los nifios tendran desarrollada la creatividad y pensamiento divergente.

3.4 Estética.

El espacio escolar engloba toda la estructura fisica del centro educativo (aulas, patios,
biblioteca, areas verdes, etc.) y el ambiente, en cambio es cada uno de los espacios
adecuados estéticamente por los educadores y para los nifios segun edad y prioridad no
solo es lo “bonito “sino se la debe entender como la creacion de un espacio educativo donde

se exprese y comunique el proyecto pedagogico.

Abad (2006) ve desde su perspectiva que el espacio-ambiente se debe incluir como objetivo
educativo, con el fin de desarrollar una vision mas estética de los espacios escolares
teniendo en cuenta cualidades como serenidad, bienestar, luminosidad, alegria y armonia
para intervenir de forma positiva en el aprendizaje de los nifios y nifias, y a su vez mejorar la
convivencia de la comunidad educativa, crear una escuela mas sociable, participativa y
artistica que ayuda al desarrollo personal del nifio ,también considera al espacio como
recurso pedagogico, se puede cambiar el concepto de educacién y de la infancia, construir
un espacio comunitario entre nifios, nifias y adultos reflejando su identidad, disefiar no es
decorar, utilizar elementos y objetos ecoldgicos, de distinto tamafio, color, textura, son
espacios abiertos, accesibles, flexibles y simples, que favorece el juego y movimiento,

experimentar, crear, descubrir, etc. (pp.14-15).

Quizéa se confunde mucho y en las escuelas lo que se hace es “decorar”’, generalmente en
exceso, el espacio con dibujos infantiles, dibujos con muchos colores en todos los espacios

posibles, pero el aula tiene que ser un espacio no solo de eso sino de posibilidades,
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originales y creativas que fomenten el desarrollo del aprendizaje a través de los objetos que
estan en las aulas de clase incentiven el juego libre y la experimentacion, permitiéndole ser
sujeto de su propio aprendizaje en interaccién con el medio y con los otros , para ello es
necesario la organizacién, estructura, materiales , colocacién adecuada de cada uno de

ellos.

Como lo sefiala Velazco & Abad (2011):

La simple observacion del espacio, del ambiente de aprendizaje y la conducta infantil, evidencian
las intenciones educativas y los objetivos educativos a los que el maestro da importancia y
pretende conseguir. Y estos espacios, en constante evolucién, se convierten en espacios de
tiempo, de memoria, de presencia u ocultamiento, de visualizacién, de miradas y escuchas, de
narraciones, espacios incluso de construccién y de-construccion, de orden y caos, espacios para
el ser y estar. (p.160).

A

respecto, Hoyuelos (2005) indica que:

Los pavimentos, techos, cristaleras y paredes son aprovechados como oportunidades de que la
escuela hable de su propia identidad cultural a través de diversos paneles documentales que
narran historias o procesos vividos y que los adultos hacen visibles con una estética pensada y
cuidada (p. 163).

Con respecto a lo citado se puede determinar que todo lo que conforma el ambiente escolar
es importante, en especial la distribucion de aulas, espacios , decoracién todo debe estar
pensado para que pueda surgir la necesidad de mejorar la calidad estética del entorno
escolar -sus condiciones materiales, espaciales, visuales, sonoras y olfativas deberian ser
una prioridad de las reformas educacionales, no solamente para contribuir a generar una
atmosfera mas adecuada que favorezca los procesos de ensefianza y aprendizaje, sino
también para enriquecer el sentido mismo de la educacion mas alla de los propdésitos
académicos. Bruner (2009) manifiesta: “Por esta razon es trascendental que los arquitectos
y las arquitectas aprendan acerca de la infancia y que proyecten “Una Nueva Escuela de la

Infancia” con base en el tipo de espacio que ayuda “a crecer a los seres humanos” (p.137).

La organizacién de los ambientes educativos dependera también de la creatividad de
docentes o educadores asi como del presupuesto que se cuente para la adecuacién de los
ambientes educativos, aunque no se cuente con grandes recursos econémicos los principios
de basicos de limpieza y orden seran los que ayuden a que el espacio influya en la

motivacién y construccion del aprendizaje de los nifios, no se deberia atribuir poca
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importancia a la estética en los procesos de aprendizaje , es mas una necesidad educativa

que resulta esencial para generar un buen desempefio dentro del aula.

3.5 Organizacion.

Organizar un espacio educativo, implica considerar las dimensiones del ambiente de
aprendizaje: fisica, funcional, relacional y temporal, la organizacién espacial para crear un
ambiente de aprendizaje debe propiciar un clima de libertad, que permita que los nifios se
expresen ,se sientan seguros y obtengan una autonomia absoluta , la actividad debe ser
organizadora y que el entorno contenga cierta informacién y modelos de accion o de
conducta ,este influye en el desarrollo de las actividades de aprendizaje de los nifios y
contribuyen a las relaciones interpersonales que se generan dentro del aula de clase,
favorecen la construccién del conocimiento y contribuyen al éxito de las situaciones de
aprendizaje y las relaciones sociales para ello se necesita complementar con la
infraestructura es decir tener suficiente espacio , iluminacion, recursos didacticos adecuados
etc., todo ello contribuye al desarrollo armdnico de las diferentes actividades e influyen en la
conducta de los nifios al momento de generar aprendizaje; ayuda mucho el tener los
espacios claramente definidos, para el juego, el descanso, la alimentacién, atendiendo

necesidades de cada edad que se planifiquen durante las horas educativas.

Como sefiala Otalora (2010):

Se trata de disefiar ambientes de aprendizaje que contribuyan, significativamente, al crecimiento
integral del nifio, pero para que realmente sean escenarios de aprendizaje deben ser generadores
de multiples experiencias para quienes participan en él. “Un espacio educativo resulta significativo
para el desarrollo en la infancia cuando el conjunto de situaciones relacionadas entre si, favorecen
la construccion de nuevo conocimiento y permiten el crecimiento de formas de pensamiento mas

avanzadas y modalidades mas complejas de interaccion” (p.77).

La organizacion del espacio es fundamental para el desarrollo de los nifios por ello se debe:

Propiciar el establecimiento de vinculos afectivos, expresiones faciales que delaten
carisma y carifio, verbalizaciébn comprensiva y afectuosas.

o Establecer juntos con los nifios y nifias las normas y los limites.

e Mantener y desarrollar el buen humor.

o Generar estrategias para que los nifios expresen sus logros.

e Motivarles con incentivos como una “carita feliz”.
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o Ofrecerles objetos de su contexto social y cultural para que lo utilicen como elemento
de aprendizaje que afiance su identidad.

o Organizar paseos Yy visitas para que los nifios puedan experimentar en el entorno
que les rodea y ampliar conocimientos.

o Utilizar el didlogo y siempre intentar preguntar sobre las cosas cotidianas de cada
nifio, dar importancia y relevancia a sus acontecimientos.

e Hablar de proyectos futuros y deseos, con ello se contribuird a que los nifios

establezcan sus propias metas.

Como nos sefiala Martin (2000):

A la hora de organizar el entorno escolar se debe plantear como una reflexion pedagdgica mas
teniendo en cuenta que su planificacion debe servir para ayudar a los nifios y nifias a crecer y
desarrollarse y por lo tanto las intenciones educativas del centro también se deben reflejar en esa

organizacion (p.17).

Para organizar un espacio adecuado de aprendizaje significativo , se tendrd especial
cuidado con la seleccion del mobiliario y de recursos materiales, el mobiliario: se refiere a
todo lo que se compone en el espacio del aula como: mesas, las sillas, recursos didacticos,
cortinas, los muebles que se deben adecuar a las edades de los nifios , todos ellos facilitan
los procesos de aprendizaje; el mobiliario al ser adecuado puede ser distribuido con mayor
facilidad para modificar espacios, las mesas bajas permiten a los nifios y nifias a trabajar
mas comodos y los estantes deben poseer material didactico al alcance de los nifios y nifias
para que le permitan ser tomados y hacerlos participes de la organizacion de los mismo
para fomentar asi su autonomia. Como lo mencionan Loughlin & Suina (2002): “la
organizacion espacial influye en la mayor parte del movimiento y de las conductas fisicas del

entorno en los nifios” (p.26).

Cano & Lled6 (1995) manifiesta que:

Movimiento, desplazamiento, utilizacion y, sobre todo, capacidad de transformacion, son los
factores bésicos para “apropiarnos” del entorno, para establecer una relacion plena Individuo-
Medio (...) No hacemos “nuestro” un espacio por ocuparlo, por estar en él simplemente, sino por la

capacidad de utilizarlo y transformarlo, por ser capaces de poder proyectarnos en él (p.14).

Otro aspecto fundamental a tomar en cuenta en la construccion de un ambiente de
aprendizaje son los materiales , le seleccion de los materiales son de gran importancia , por

norma general y en edades comprendidas de 3 a 5 afios deben ser semiestructurados , 0 no
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estructurados , deben elegirse materiales que puedan ser manipulables, que permita a los
nifios, combinar, transformar, tocar, oler, escuchar, dramatizar, hacer representaciones,
clasificar etc., entre ellos podemos citar por ejemplo : materiales de desecho que ofrecen
grandes oportunidades de crear, los nifios sacan su mejor potencial imaginativo,
investigador, buscador de recursos, seleccionador , descubridor de habilidades, le permite
darle un valor agregado a cada material, refuerza su autoestima, los materiales no
estructurados estimulan el pensamiento creativo: este tipo de objetos no tienen una funcién
clara asi que es el nifio quien debe darles una finalidad y crear las historias que el imagine y
uso adecuado, también son importantes porque se adaptan a la etapa evolutiva del nifio
pues éste tipo de materiales no tienen una finalidad concreta y estan poco elaborados el
niflo podra darle el uso que mejor le convenga en cada etapa o situacién de aprendizaje.
Zabalza (1990) define los materiales curriculares como: “instrumentos y medios que proveen
al educador de pautas y criterios para la toma de decisiones, tanto en la planificacion como

en la intervencion directa en el proceso de ensefanza” (p.125).

4. Desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios.

El desarrollo integral del nifio depende especificamente de los estimulos que recibe y de las
condiciones en las que se desenvuelve, por esta razon la estimulacion educativa temprana y
la atencion de manera armoénica asegura el apoyo necesario para Su supervivencia,
crecimiento, desarrollo y aprendizaje. La familia juega un papel crucial en el desarrollo de los
nifios y nifias, tanto que se puede afirmar que es el contexto de desarrollo por excelencia
durante los primeros afios de vida de los seres humanos. Como lo menciona Martin (2000):

“en Educacion Infantil es imprescindible establecer el modo de participacion de los padres”
(p.16).

En la sociedad actual, los nifios reciben multiples influencias en contextos diferentes a la
familia, influencia que aumenta a medida que van creciendo y dan mayor expansiéon a las
interacciones sociales, hay muchos agentes que determinan y desarrollan un papel
fundamental en los nifios, tanto asi que las instituciones, medios de comunicacion, familia,
entorno son agentes determinantes para el aprendizaje del nifio en edades tempranasy a lo
largo de su vida. Como lo sefiala Duque (2002):"es necesario contar con una decidida
colaboracion del grupo familiar que oriente y estimule el desarrollo de las destrezas
sensomotores, manuales, intelectuales y del lenguaje, asi como el afianzamiento en la

seguridad personal” (p.5).

24



A través del juego también se logran experiencias educativas, los nifios pueden explorar,
probar una y otra vez, descubrir el mundo que les rodea, con una orientaciéon adecuada el
juego es una herramienta totalmente eficaz que se usa para fines educativos. El juego en la
infancia posee un valor psicopedagdgico muy importante, permitiendo un armonioso
crecimiento del cuerpo, la inteligencia, la afectividad, la creatividad y la sociabilidad,
convirtiéndose asi en la fuerza mas importante de progreso y aprendizaje y se facilita al nifio
el aprendizaje de una forma interesante y atractiva para él, ya que el juego le produce
placer, por lo que estara listo para aprender todo lo que sea necesario para tener éxito en
sus juegos. Con ello el nifilo no solo se divierte, sino consigue una serie de objetivos tales
como estar en contacto con su alrededor, independencia, conocimiento de sus habilidades y

limitaciones.

Como cita en su obra Velazquez & otros (2009): “El juego ayuda al nifio a conseguir un
desarrollo integral, modificando sus conductas y favoreciendo su insercion social, con el fin

de establecer relaciones positivas con los objetos y las personas que le rodean” (p.28).

Para Michelet (2001), "El juego, para el nifio, es la via Unica hacia la madurez y el equilibrio

y la mejor manera de desarrollar el juego del nifio es convencer a los adultos de su valor"
(p.2)

Smilansky (1968) distingue cuatro tipos de juego:

¢ El juego funcional: es una forma de juego en la cual los nifios utilizan sus sentidos y
muasculos para experimentar con materiales y aprender como unir las cosas,
satisfaciendo la necesidad infantil de ser activo y explorar. En el juego funcional los
nifios repiten sus acciones una y otra vez al tiempo que hablan consigo mismos sobre
lo que hacen. Es el primero en surgir y continla a lo largo de la infancia, siempre y

cuando existan nuevos objetos para explorar.

e El juego constructivo: involucra los materiales, pero con una nueva dimension,
aprendiendo los distintos usos de materiales de juego; empiezan a unir objetos
basandose en un plan, convirtiéndose en creadores organizando los materiales y
concentrdndose por mas tiempo en el juego funcional. En esta etapa los juegos tienen
una meta, construyen caminos o casas y se deleitan viendo que aquello que han

hecho perdura, incluso cuando han dejado de jugar.
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¢ El juego dramatico o de hacer de cuenta: puede desarrollarse juntamente con el juego
funcional y el constructivo, cuando un nifio hace de cuenta solo, se hace referencia al
juego dramatico; cuando dos 0 mas se involucran en un episodio de juego, recibe el
nombre de socio-dramatico, por lo general asumen un rol, pretenden ser alguien mas y
utilizan objetos reales o imaginarios para expresar su papel. Con frecuencia la
recreacion es de algo que han experimentado o visto, esta tarea cognoscitiva requiere
recordar lo ocurrido, seleccionar los aspectos pertinentes y hacer uso de gestos y
palabras que demuestren con claridad el rol que representan.

e El juego socio-dramético con frecuencia esta guiado por reglas que los nifios han
aprendido mediante sus propias experiencias y requiere que se adapten a sus
compafieros de juego. Por ejemplo, si un nifio pretende planchar y sus compafieros
dicen que a los pequefios no se les permite agarrar la plancha, el nifio tendra que
modificar su papel y convertirse en un adulto, en el escenario de juego. El juego socio-
dramatico es una tarea de alto nivel cognoscitivo y social que requiere de gran

imaginacién, razonamiento y negociacién con otros nifios.

e Los juegos con reglas: tal como los juegos socio-dramaticos requieren planeacion.
Existen dos tipos de juegos con reglas: los de mesa vy los juegos fisicos; ambos exigen
que los nifios regulen su comportamiento, tanto fisico como verbal, con el fin de

cefirse a una estructura de reglas preestablecidas.

4.1 Caracteristicas del area motriz.

En relacién al desarrollo psicoldgico, los estudios sobre el desarrollo humano demuestran la
gran importancia que adquiere el papel de la motricidad en la construccién de la
personalidad del nifio. El desarrollo motor del nifio es secuencial, eso quiere decir que una
habilidad ayuda a que emerja otra, el desarrollo es progresivo, va de lo simple hasta lo mas
complejo, para que esto ocurra el sistema nervioso actia de manera coordinada con otras
partes del cuerpo para que se dé la evolucion ordenada de las habilidades. Como lo
menciona Antoranz & otros (2010): “el movimiento es una de las bases sobre las que se

asienta la inteligencia humana” (p.125).
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EL DESARROLLO MOTOR
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Figura 3: Caracteristicas del &rea motor.
Fuente: Antoranz (2010)
Elaboracion: Antoranz (2010)

Como lo sefiala Gomez (2008): El fin del desarrollo motor es conseguir el dominio y control
del propio cuerpo, hasta obtener del mismo todas sus posibilidades de accion. Dicho
desarrollo se pone de manifiesto a través de la funcidon motriz, la cual esta constituida por
movimientos orientados hacia las relaciones con el mundo que circunda al nifio y que juega
un papel primordial en todo su progreso y perfeccionamiento, desde los movimientos reflejos
primarios hasta llegar a la coordinacién de los grandes grupos musculares que intervienen

en los mecanismos de control postural, equilibrios y desplazamientos.

La motricidad es muy importante para el desarrollo del nifio y en edades comprendidas entre
tres y seis afios, se logran avances significativos como saltar o correr, se desarrolla la
motricidad gruesa como abotonarse, pintar, rasgar y en motricidad fina por ejemplo en tener
preferencia sobre la mano derecha o izquierda destrezas que seran fundamentales para el

desarrollo y desenvolvimiento de toda su vida.
Papalia (2001) manifiesta que: “Los nifios logran grandes avances en sus destrezas de

motricidad gruesa, como saltar, correr, y de motricidad fina como abotonarse la camisa y

pintar. También demuestran preferencia por la mano derecha o la izquierda” (pag.334)
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Berruezo & Garcia (citado en Gil, 2017) sostiene que:

Dentro del ambito del desarrollo motor, la educacién infantil se propone facilitar y afianzar los
logros que posibilitan la maduracidn referente al control del cuerpo, desde el mantenimiento de la
postura y los movimientos amplios y locomotrices hasta los movimientos precisos que permiten
diversas modificaciones de accioén, y al mismo tiempo favorecer el proceso de representacion del

cuerpo y de las coordenadas espacio-temporales en los que se desarrolla la accion (p.31).

La psicomotricidad como parte esencial del proceso educativo, debe tener experiencias
significativas para complementar el desarrollo de los educandos en la totalidad de sus
aspectos fisicos, emocionales, intelectuales y sociales. Martin (2000) manifiesta que:
“gracias a la locomocién, el nifio puede, en cierta forma, medir el espacio en el que se

desenvuelve, localizar los objetos que le atraen y que transporta de un lugar a otro” (p.33).

Como ejemplos de experiencias educativas significativas se puede citar:

Salta y se para sobre un pie hasta por cinco segundos
Sube y baja escaleras sin apoyo

Patea una pelota hacia adelante

Tira una pelota con la mano

Atrapa una pelota que rebota la mayoria de las veces
Se mueve hacia adelante y atras con agilidad

Copia formas cuadradas

Dibuja una persona con dos a cuatro partes del cuerpo
Utiliza las tijeras

Dibuja circulos y cuadrados

Empieza a copiar algunas letras mayusculas

4.2 Caracteristicas del area cognitiva.

Piaget (1920) (citado en Hernandez, L.,2011) da origen a un modelo que define la forma en
que los seres humanos confieren un sentido a su mundo al obtener y organizar
la informacion, sostiene que el desarrollo se basa esencialmente en el proceso de
adquisicion del conocimiento, a ésta teoria, también, se le conoce como Epistemologia
Genética que significa el desarrollo de diversos modos de conocer el mundo exterior. Derivd

sus teorias a partir de observaciones extensas y detalladas sobre la conducta espontanea
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de los nifios: asi como las respuestas de ellos a preguntas y problemas que el investigador
les presentaba, para él, los nifios tratan de entender su mundo al actuar de forma activa con
objetos y personas, y, los cambios del desarrollo se consideran como producto de la
actividad del nifo; curiosidad, busqueda, resolucion de problemas, y una estructuray
significado impuestos al medio ambiente. Para Piaget, el nifio edifica de forma activa los
conocimientos, no los recoge acabados desde fuera pero el entorno aporta las piezas para
su elaboracién, la inteligencia no nos viene dada desde el nacimiento en forma inalterable,
sino que cada individuo va construyendo sus edificaciones intelectuales mediante un
proceso constante de asimilacion y acomodacion , denomina , Etapa Preoperacional a las
edades comprendidas de 2 a 7 afios, es la segunda etapa del desarrollo cognitivo, es el
momento en el cual comienzan a aparecer las acciones que son realizadas mentalmente,
constituyéndose como la etapa que es transito hacia la actitud intelectual l6gicay
representacional, pero con objetos concretos de la realidad, el estudio Preoperacional se
divide en dos subetapas:

Subetapa Simbdlica: comprende de dos a los cuatro afios y presenta las siguientes

caracteristicas:

o Representaciones simbdlicas: se da de la presencia de las primeras
representaciones simbdlicas, es decir, estd en la capacidad para formar y
usar simbolos, como las palabras y las imagenes, es por eso, que en este momento
el nifio ha incrementado su |éxico (vocabulario) y ademas ya realiza sus primeras

representaciones graficas.

e Uso intencionado del lenguaje: es un logro muy importante en esta etapa porque el
infante frente al mundo social y al mundo de sus representaciones interiores
(imagenes, hechos o sucesos incorporados por el), necesita de un intercambio

y comunicacién permanente con los sujetos que lo rodean.

e Egocentrismo: es la percepcion del mundo y las experiencias de los demas,
exclusivamente desde su propio punto de vista, esto significa que los niflos asumen
gue los demas comparten sus sentimientos, sus reacciones y perspectivas. Esta
cualidad se aprecia en el infante conjuntamente con su caracteristico animismo,

tendencia a concebir las cosas como si estuvieran vivas y llenas de intenciones.

Subetapa Intuitiva: Esta definida como un periodo en el cual el infante de 4 a 7 afios se

orienta por la simple interiorizacion de las percepciones y los movimientos, representandolos
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en imagenes y experiencias mentales que son facilmente influenciables y no analizan

I6gicamente la situacion.

Esta subetapa presenta las siguientes caracteristicas:

¢ Razonamiento transductivo: Se puede definir como el proceso de utilizacion de los
detalles de un acontecimiento para juzgar o anticipar un segundo acontecimiento, es

decir, va de lo particular a lo particular, aun no pueden realizar generalizaciones.

e La Concentracion: El interés por una Unica faceta de un objeto lleva al nifio a hacer
juicios rapidos y a menudo imprecisos, solo se fija en un aspecto del fendmeno o

hecho, dejando de lado otros.

e Pensamiento irreversible: En esta etapa su pensamiento es irreversible y éste se
define como la imposibilidad de realizar transformaciones mentales o de revertir 0
volver mentalmente una actividad a su estado anterior. Algunas operaciones

mentales que los nifios en esta etapa pueden realizar son:

- Nombra correctamente algunos colores

- Comprende el concepto de contar y puede conocer algunos nimeros
- Enfrenta los problemas desde un punto de vista individual

- Empieza a tener un sentido claro del tiempo

- Sigue ordenes de tres partes

- Recuerda partes de una historia

- Comprende el concepto de igual/diferente

- Participa en juegos de fantasia

- Clasificacion de objetos

Como lo cita en su obra Morrison (2005):” La etapa pre operacional es la etapa de desarrollo
cognitivo en la que los nifios desarrollan el conocimiento utilizando el pensamiento

simbdlico” (p.97).

4.3 Caracteristicas del area linglistica.

El &rea linglistica ha sido estudiada por varios pensadores, pedagogos, educadores,

sociblogos, etc., todos han intentado descifrar como inicia el nifio la comunicacion a través
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del lenguaje de simbolos, su sentido fundamental es la mediacion en las relaciones entre el
individuo y el medio que le rodea .Las distintas formas de comunicacion y representacion
sirven de nexo entre el mundo interior y el exterior, son instrumentos que posibilitan las
interacciones, el conocimiento y también la representacion, asi como la expresion de
pensamientos, sentimientos, vivencias etc. Para Piaget (1952) considera que el lenguaje es
el resultado de la accién constructiva del sujeto, fruto del desarrollo de la funcion simbdélica
al servicio de la representacion mental. Muchos pensadores han tratado de dividir la
adquisicion del lenguaje en etapas, como Aranda (2008) expone: “En general se habla de
dos etapas; la pre linglistica; en la que se desarrollan destrezas como el llanto, balbuceo,
vocalizacion y la etapa linglistica; que se da a partir de la adquisicion del lenguaje o

expresion oral, el cual se construye a través del ambiente” (p.78).

Hernandez (2011) define el area del lenguaje como:

Sistema de comunicacién del nifio que incluye los sonidos utilizados, los gestos y los simbolos
gréficos que son interpretados y comprendidos, gracias a la existencia de reglas especificas para
cada lengua. La capacidad intelectual, los estimulos ambientales y la maduracidon progresiva,
combinada con la disposicion del nifio para imitar, favorece la vocalizacion articulada y la
pronunciacién correcta de cada palabra, esta area se refiere a las habilidades en las que el nifio
podra comunicarse con su entorno. Podra expresarse mediante gestos y palabras, a la vez que
comprende el significado de las mismas. Este Ultimo aspecto se desarrolla primero. Desde antes
del afio, los bebés pueden comprendernos, aunque todavia no lo puedan expresar oralmente, es
por ello la importancia de estimularlos dandole el nombre correcto de las cosas, sin usar un
lenguaje "abebado" o empleando diminutivos para referirnos a personas, objetos o animales.

El area del lenguaje esta integrada por tres componentes:

e Lenguaje receptivo: este es el proceso sensorial a través del cual, un estimulo es captado
especificamente por el canal auditivo (escuchar el estimulo).

e Lenguaje Perceptivo: accion interpretativa por medio de la cual, la persona entiende, categoriza
y asocia lo que es percibido. Es ente proceso se utilizan los canales visuales auditivos y
tactiles.

¢ Lenguaje Expresivo: accién motriz de emitir sonidos y mensajes significativos (p.21).

Para Delval (2002):

Para mucha gente la capacidad de hablar y el uso de un lenguaje articulado es el rasgo méas
caracteristico de los seres humanos y lo que mas le diferencia de otros animales. En efecto, en los
animales hay numerosas manifestaciones de inteligencia y el desarrollo de algunos tiene

bastantes puntos en comun con el del nifio durante el periodo sensorio-motor. Pero solo los
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hombres aprenden a hablar. A partir del periodo sensorio-motor el desarrollo humano se aleja
decididamente del de los animales, no sélo respecto a la capacidad linglistica, son a todos sus

logros intelectuales (p.262).

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que el estudio por parte de varios
pensadores con respecto al nacimiento del lenguaje es aun un enigma pues no se sabe a
ciencia cierta como nacié esa facultad del ser humano para poder comunicarse con los

demads, pero lo que nos queda claro es producto de la asociacion de varios componentes.

4.4 Caracteristicas del area afectiva- social.

El desarrollo afectivo es un proceso que da comienzo desde el momento en el que el nifio
establece sus primeras relaciones, se considera como principal vinculo, el mas fuerte y
duradero de todos, el que se da entre madre e hijo, se crea una relacién reciproca desde el
vientre materno, este vinculo sera predominante y la base para las futuras relaciones que el
nifio tendra con las demas personas. Como lo sefiala Hernandez (2011): “durante el proceso
de desarrollo de un nifio las personas que estan a su alrededor y que realizan las funciones
de cuidadores y modelos de conducta también hacen el papel de potenciadores del

desarrollo general y concretamente del afectivo (p.6).

Construir un vinculo afectivo, implica expresar el afecto, hacer sentir al nifio o nifia amado,
querido, en un ambiente saludable y adecuado para su crecimiento, por ello es muy
importante que los padres , madres o0 personas a cargo de nifilos sean las responsables de
hacer sentir al nifio su carifio y comprension en todo momento, logren sintonizar con su
estado emocional y comunicarse con él o ella asi se podra establecer que la familia es el
principio y fundamento del potencial humano donde se debe fortalecer el area socio-
emocional mediante el vinculo con la madre esto permitira al nifio sentirse amado y seguro
de si mismo, asi como manejar su conducta y expresar sus sentimientos de ésta manera

lograra socializar con los demas en una sociedad determinada.

Psicélogos como Harlow (1966) ha realizado investigaciones con simios y sostiene que

puede encontrar las mismas etapas en simios y hombres, éstas son:
Etapa de proteccion y apego: donde la madre pone total atencion a su cria y la acepta.
Etapa de transicidbn o ambivalencia: la madre sigue atenta, pero le permite a su cria hacer

una mayor exploracion de su entorno.
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Etapa de la separacion maternal: Le rechaza de manera brusca especialmente con la

llegada de otra cria.

En todas las etapas se distingue que la actitud de la madre se adapta a las necesidades de
su cria, garantizando su seguridad y supervivencia para que pueda independizarse de una
manera no traumatica, asi pues el establecimiento de los vinculos afectivos desde edades
tempranas resulta de vital importancia, ya que el desarrollo afectivo actia como motor o
estimulo en el desarrollo integral del nifio, lo que favorece la adquisicion de conductas
sociales, capacidades cognitivas, normas morales que influirdn en el propio desarrollo de los
afectos. Para Aranda (2005): “actualmente se trata el desarrollo afectivo como la evolucion
de los procesos emotivos Unicos en cada persona para responder, sentir, 0 reaccionar ante

la imagen de si mismos y ante la realidad” (p.77).

Educar a los nifios con una especial sensibilidad emocional es el objetivo principal de
cualquier proceso de aprendizaje, dicha formacién contribuye, de un modo especial la
afectividad estable, serena y equilibrada, mediante la cual el sujeto establece relaciones con
su entorno, primero con sus padres y después las amplia el resto de la sociedad

demostrando todo lo que el entorno afectivo sembré en él.

Como nos sefiala Martin (2000):

En Educacion Infantil es de suma importancia que todas las actividades se desarrollen en un clima
de confianza y seguridad afectiva, que permita las interacciones fluidas entre el grupo de iguales,
entre los adultos y los nifios, que facilite la construccion de la identidad de los pequefios, y para

que contrasten y reflexionen sobre sus concepciones equivocadas o no del mundo (p.23).

Como caracteristicas del desarrollo del area afectivo y social en edades comprendidas de 3
a 5 afios se pueden citar:

e Se interesa en experiencias nuevas

o Colabora con otros niflos

e Juega a"mama" o "papd"

e Incrementa su creatividad en los juegos de fantasia
e Se viste y desviste

e Negocia las soluciones para los conflictos

e Es mas independiente
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e Imagina que muchas imagenes desconocidas pueden ser "monstruos"
e Se considera como una persona que incluye el cuerpo, mente y sentimientos

e Con frecuencia no puede distinguir entre la fantasia y realidad

En conclusion, la parte afectiva y social se torna muy sensible en el diario vivir de un nifio
pues con ello se lo incluye o se lo hace participe en la sociedad, se inicia desde el
nacimiento y se refuerza dia a dia en el entorno donde crecen. Los nifios son sociables por
naturaleza, se siente atraidos por los demas y desean interaccionar con ellos, algunas de
estas relaciones son lazos o vinculos con personas de su entorno principalmente sus padres
o cuidadores, estos lazos son los que dan seguridad para que en el nifio despierte el interés

por explorar su entorno.
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CAPITULO II

2. METODOLOGIA
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2.1 Disefio metodoldgico para lainvestigacion.

Hernandez (2014) manifiesta que: “El término disefio se refiere al plan o estrategia
concebida para obtener la informacion que se desea con el fin de responder al
planteamiento del problema” (p. 128). Por tanto, se considera que un disefio metodolégico
es una manera particular o personal de cada investigador, para proponer su propuesta,
proyecto, etc., el mismo que debe estar sustentando por los lineamientos propios de la

investigacion y dependiendo del tema escogido.

Para este trabajo se tomard en cuenta la investigacion, cualitativa, participativa,
exploratoria y descriptiva ya que determinar4 la incidencia de los ambientes de
aprendizaje no convencionales en el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios y
resolvera los problemas encontrados en practicas escolares y actividades que limitan el
desarrollo de capacidades, autonomia y creatividad en los nifios.

Hernandez, R. (2014) senala: “El enfoque cualitativo utiliza la recoleccién y andlisis de los
datos, para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el
proceso de interpretacion” (p.7). Asi pues, el tipo de investigacion cualitativo esta orientado
a comprender las respuestas y significado de cada una de las preguntas que los docentes

encuestados construyeron.

Es participativa ya que se buscas obtener resultados fiables y mejorar los problemas
encontrados. Es exploratoria porque permite indagar el contexto del problema sujeta a
visitas de campo, investigacion bibliografica que permiten ordenar variables para dar
solucion a los problemas de una situacién determinada. Es descriptiva por cuanto permite
describir un fenbmeno o una situacién, en vista de que se requiere encontrar las razones
gue provocan la problematica de tema expuesto, la misma que nos orientara a encontrar

una explicacién y tener una idea real de lo que se esta investigando.

Ademas, el resultado que arroja esta investigacion es de caracter descriptivo e
interpretativo, de ahi que los resultados ayudaran a la sustentaciéon y elaboracion de la
propuesta, y a su vez daran paso al andlisis e identificacion, asi como también permitira

explicar y caracterizar los ambientes de aprendizaje no convencionales, uso y preferencia
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2.2 Preguntas de investigacion.

En el presente trabajo de investigacion cualitativa, se realiza las siguientes preguntas:

- ¢Cual es la funcién educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los nifios
de 3 a5 afos?

- ¢Cuales son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar
experiencias significativas?

- ¢Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la
implementacion de los ambientes de aprendizaje?

- ¢Como se disefian e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales
para el desarrollo integral de nifios de 3 a 5 afios?

- ¢Cudles son los procedimientos metodolégicos para ejecutar las experiencias en los
ambientes de aprendizaje disefiados?

- ¢ Qué actividades generan experimentacion e interacciones positivas para desarrollar

autonomia y convivencia arménica en los contextos escolares?

2.3 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion.

En esta investigacidbn se emplean métodos, técnicas e instrumentos que han permitido
identificar las falencias que existen en el ambito educativo objeto de investigacion, para
posteriormente realizar una propuesta para implantarla, partiendo de todas las necesidades

observadas e investigadas.

El uso de los diversos métodos proporciona una serie de herramientas te6rico y practicas
para la solucion de problemas mediante el método cientifico. Estos conocimientos
representan una actividad de racionalizacién del entorno académico y profesional

fomentando el desarrollo intelectual a través de la investigacion sistematica de la realidad.

2.3.1 Métodos.
Se parte indicando que el método es el camino o medio para llegar a un fin, el modo de
obrar y de proceder para alcanzar un objetivo determinado. Al tratarse de una investigacion

cualitativa, los métodos empleados en este proyecto investigativo son:
Método analitico — sintético: permitié el andlisis de estudio de todos los objetos en partes

y poder relacionarlos con otros elementos la cual permite la comprension y conocimiento de

la realidad, como la informacion de educadores (padres de familia) y los nifios.

37



Método inductivo — deductivo: puesto que se partié de lo particular hasta llegar a obtener
conclusiones generales, mediante la descripcién y analisis de los datos recogidos en la
investigacion

Método estadistico: permiti6 validar la informacion obtenida de los instrumentos de
investigacion, la cual nos garantiza la confiabilidad en los resultados obtenidos, el proceso
se lo hizo en manera de tablas y graficas estadisticas tanto de los cuestionarios como de las
fichas de observacion.

Método hermenéutico: la base teorica del presente trabajo se fundamente mediante
consultas a fuentes bibliograficas, como textos y revistas, asi como también fuentes

informaticas de internet.

2.3.2 Técnicas e instrumentos.

Para el presente trabajo de investigacion como técnica se ha utilizado “La observacién”.

Los instrumentos que se utilizardn en este proyecto son el cuestionario, la ficha de
observacion y ficha de documentacion y reflexion. El cuestionario trata de investigar sobre
el conocimiento de los ambientes de aprendizaje, consta de quince preguntas y se realiza de
forma individual a siete padres de familia dada la dificultad de conseguir realizarlos a
maestros de alguna institucion ; mientras que la ficha de observacion esta centrada en el
desarrollo de los nifios, la misma que esta dividida en dos apartados, el primero tiene que
ver con la informacion del nifio (nombre, sala, paralelo y fecha), y el segundo describe 23
criterios que registran avances en diferentes areas de desarrollo infantil a través de una
correcta intervencién en los ambientes de aprendizaje, la ficha de documentacion y
reflexion pretende documentar de forma sencilla la implementaciébn del ambiente de
aprendizaje no convencional, lo cual permite la reflexién de la estudiante sobre una accion
practica fundamentada en el diagndstico y el marco teédrico desarrollado en las fases
anteriores de la investigacion. Este constituirA un elemento que cierra el proceso

investigativo y puede abrir nuevas posibilidades sobre el tema planteado.

2.4 Poblaciéon y muestra.

El presente trabajo de investigacion fue realizado en Milan-Italia, siendo la mayor &rea
metropolitana del pais. Se encuentra ubicada en la llanura padana, siendo una de las

ciudades mas desarrolladas de Italia.
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Figura 4. Mapa de Milan.
Fuente: Milan.Org (2017)
Elaboracién: Milan.Org (2017)

Para la elaboracion de este trabajo se aplicé una encuesta dirigida a 7 padres de familia, la
misma que estaba constituida por 16 preguntas, y cada una de ellas estructuradas con
respuestas alternativas multiples, y para los nifios se aplic6 una ficha de observacién
constituida por 23 criterios. Ademas, cabe indicar que tanto la encuesta como la ficha de
observacion fueron facilitadas por la universidad. La poblacién a investigar esta constituida
por 7 padres de familia y 7 nifios de entre 3 y 5 afios de edad, residentes en la ciudad de

Milan, los mismos que fueron seleccionados de manera aleatoria.

2.5 Procedimiento.

Para la aplicaciébn de los cuestionarios y recogida de datos fue necesario buscar con
antelacion y de forma aleatoria a los padres de familia, a los mismos que se les explicé el
motivo de dicha investigacion, y en el caso de aceptar la entrevista, poder proceder a la
aplicacion del cuestionario. Del mismo modo se procedié a la aplicaciéon de las fichas de

observacion a los nifios comprendidos entre las edades de 3 a 5 afios.
Para llevar a cabo la recoleccion de datos sobre la aplicacion de las encuestas a los padres

de familia se requiri6 de una semana, mientras que para la aplicacién de las fichas de

observacion en los nifios fue necesario un dia.
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3. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS
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CUESTIONARIO A DOCENTES (PADRES DE FAMILIA)

La poblacion encuestada y observada estuvo constituida por siete padres de familia y siete
nifos residentes en la ciudad de Milan, las edades de los nifios esta comprendida en un
rango de edad de tres a cinco afios de edad, los mismos que fueron seleccionados entre
amigos y familiares dada la dificultad para acceder a un centro educativo en la ciudad, para
la realizacion de este trabajo se aplicé una ficha de observacion en el caso de los nifios,
cuya observacion se llevé a cabo en el domicilio de la investigadora , donde se ha intentado
preparar un ambiente adecuado para la practica y poder recolectar los datos que se

presentan en el siguiente trabajo investigativo.
Conceptualizacion de ambientes de aprendizaje:
3.1 Ambientes de aprendizaje.

Tabla 1. Ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Es un espacio vivo y organizado 0 0

b) Es la infraestructura que posee dimensiones definidas |4 57,14

c) Es la parte de la metodologia de educacién inicial 3 42,86

Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 5. Ambientes de aprendizaje.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador (padre de familia) ha desarrollado un tema

interesante para poder captar la atencién de los nifios, durante la jornada utilizd6 materiales
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gue tenia a mano, no se usaron materiales estructurados sino materiales no estructurados
donde se percibe el interés de los nifios por realizar cosas nuevas y distintas a lo que
habitualmente estan acostumbrados, es grande el interés y la disposicion observado en los
nifios entonces se determina como excelente manera de generar conocimiento, los espacios
son adecuados y los materiales atractivos. En las preguntas del cuestionario cuatro de los
siete educadores, es decir, el 57,14% propuso la opcion (b), y tres de los siete educadores

encuestados es decir el 42,86% optaron por la opcién (c).

Por lo tanto, la opcién (c) que indica que el ambiente de aprendizaje es parte de la
metodologia de educacion inicial que la docente planifica para motivar al nifio en el
aprendizaje relaciondndose con el contexto social y cultural, es la mas adecuada para

describir el tipo de interacciones que se dan en el aula.

De esta manera Gervilla (2006), indica:

La metodologia constituye el conjunto de normas y decisiones que organizan, de forma global, la
accion didactica en el Centro de Educacion Infantil: papel que juegan los alumnos y los
educadores, utilizaciobn de medios y recursos, tipos de actividades, organizacién de tiempos y

espacios, agrupamiento, secuenciacioén y tipos de tareas, etc., (p.42).

Por lo anteriormente indicado se puede decir que la metodologia es muy importante para
lograr un ambiente idoneo donde se presenten actividades ludicas de interés, de esta
manera se generara el aprendizaje significativo en los nifios; partiendo desde la perspectiva
del aprendizaje individual de cada nifio, se generen nuevos conocimientos y ellos sean los

que propongan nuevas maneras y formas mediante el desarrollo de su potencial creativo.
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3.2 Tipos de ambientes de aprendizaje.

Tabla 2. Tipos de ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Rincones de juego 2 28,57
b) Ambiente no convencionales 5 71,43
c) Arenero 0 0,00
d) Taller de arte 0 0,00
e) Salon de juegos 0 0,00
Total 7 100
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
[ )
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b

Figura 6. Tipos de ambientes de aprendizaje. Ojeda, M (2017)

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
En la observacion al educador se determina que no tiene mucha idea de lo que es el
concepto de ambientes no convencionales pero se le da pautas para que él pueda
relacionarse con la practica educativa, al contestar el cuestionario, se nota claramente la
dificultar para los educadores determinar la opcién mas adecuada y subrayan casi todas los
items sin desarrollar el significado de cada uno y el porqué de su importancia, la opcién (b)
ambientes no convencionales, que es la adecuada tiene un 71,43% de frecuencia ( cinco
de los siete educadores la sefialan como alternativa ) aunque lo hacen por simple
deduccién porque no tienen clara la definicién y un 28,57% sefialan rincones de juego.

Como manifiesta Peralta (2000) al respecto:
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Los programas no convencionales no pueden ser considerados como modelos hegemadnicos que
se aplican indistintamente para cualquier situacion de atencion a los nifios, ni tampoco como
alternativas de segunda clase, paliativos de una falta de recursos para implementar lo

convencional (p.23).

Por lo anteriormente indicado se concibe que los educadores deben tener claro los
conceptos de ambientes no convencionales y relacionarlos a la préactica educativa, es de
vital importancia que todos las personas implicadas en la educacion de los nifios tengan
claro conceptos que ayudan a la practica pedagdégica para que puedan realizar una labor de
calidad y distinguir entre los diferentes tipos de ambientes cual es el que ellos estan

desarrollando aun sin saber las definiciones o conceptos previos.

3.3 Elementos que componen la dimension fisica.

Tabla 3. Elementos que componen la dimension fisica

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Las medidas del espacio 0
b) Los materiales y el mobiliario 6 85,71
¢) La ubicacién y utilizacién del mobiliario 1 14,29
d) La relacion entre los nifios 0 0,00
e) La organizacion del tiempo en la jornada diaria 0 0,00
Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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|E] PORCENTAJE 85,71 | 14,29 | 0,00 0,00 100

Figura 7. Elementos que componen la dimension fisica.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que el educador relaciona la dimension fisica con todo lo
que rodea al nifio donde recibe la clase como lo es la infraestructura, mobiliario, etc., el
educador ha preparado el espacio para que los nifios se sientan a gusto donde van a recibir
la clase, vemos que el exceso de mufiecos les llama la atencion desconcentrando asi el
objetivo de aprender lo que el educador propone , entonces ha sido necesario retirar todos
los juguetes para que los nifios centren su atencién en la propuesta pedagdgica.

Como respuesta al cuestionario seis de los siete educadores, es decir el 85,71% hace
referencia a la opcion (b) que es la adecuada, también sefialan la opcién c¢) en un 14,29%

pero no con una nocion clara sino dudando, no tienen claro los conceptos.

Como lo sefialan Pol & Morales (1982):

El espacio jamas es neutro. Su estructuracion, los elementos que lo configuran, comunican al
individuo un mensaje que puede ser coherente o contradictorio con el que el educador quiere
hacer llegar al nifio. El educador no puede conformarse con el entorno tal y como le viene dado,
debe comprometerse con él, debe incidir, transformar, personalizar el espacio donde desarrolla su
tarea, hacerlo suyo, proyectarse, haciendo de este espacio un lugar donde el nifio encuentre el

ambiente necesario para su desarrollo (p.5).

Por lo expuesto anteriormente se concibe que la dimension fisica haga referencia al aspecto
material del ambiente. Es el espacio fisico y sus condiciones estructurales (dimension, tipo
de suelo, ventanas, etc.). También comprende los objetos del espacio (materiales,
mobiliario, elementos decorativos, etc.) y su organizacién (distintos modos de distribucién
del mobiliario y los materiales dentro del espacio), pero que interactian entre si
necesariamente con otras dimensiones, es necesario tomar en cuenta la adecuacion a las
necesidades de los nifios para favorecer con ello al desarrollo de la imaginacién y la

creatividad en el proceso educativo.
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3.4 Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accidn educativa.

Tabla 4. Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accién educativa

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
a) Promover la motivacion de los nifios 1 14,29
b) Generar bienestar a través de las condiciones materiales 0 0
c¢) Facilitar el aprendizaje mediante las interacciones con los
demas. 6 85,71
Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 8. Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accion educativa.
Fuente: Cuestionario a docentes.
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador tiene claro el concepto de la importancia del
ambiente de aprendizaje, aunque lo hace con los medios que puede y le rodea puesto que
no es un lugar preparado habitualmente para generar una préctica educativa, ha hecho todo
lo posible para adecuar el espacio y recursos que tiene disponible. Al contestar el
cuestionario verificamos que un 14,29%, es decir uno de cada siete educadores sefala la
opcidon a) Promover la motivacion de los nifios para mantener la atencién en las actividades
diarias, que seis de los siete educadores, es decir el 85.71%, se inclinan por la opcién c)
Facilitar el aprendizaje mediante las interacciones con los demas y los recursos que le
permiten experimentar, descubrir, y transformar el contexto inmediato, la cual es la opcién
mas adecuada para describir la importancia en los ambientes de aprendizaje en la accién

educativa.

Como nos sefala Loughlin & Suina (1987): “Para realizar las principales tareas de
disposicion del ambiente de aprendizaje, el profesor debe contar con un marco conceptual
respecto a la naturaleza activa e influyente del ambiente y de su relacion con el aprendizaje”
(p-29). Por lo expuesto anteriormente se puede concluir que son de vital importancia los
ambientes de aprendizaje en el ambito educativo todo esto y sumado a la buena gestién del
educador hardn que el aprendizaje que llegue a los nifios sea efectivo, interesante y

globalizador.
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3.5 Recursos mas utilizados en las aulas de Educacién Inicial.

Tabla 5. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacién Inicial

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Estructurados 5 71,43
b) No estructurados 0 0,00
¢) Semi estructurados 2 28,57
d) Ninguno de los anteriores 0 0,00
Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 9. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador utiliza recursos pedagogicos, la gran
mayoria estructurados, los nifios presentan interés siempre y cuando haya variedad de ellos
puesto que se aburren facilmente, al contestar el cuestionario tenemos un 71,43 % es decir
cinco de cada siete educadores sefalan la opcion a) que corresponde a que los recursos
estructurados y un 28,57%, es decir dos de cada siete educadores sefialan la opcion c)
recursos semiestructurados, la opcién mas adecuada seria la opcion c) debido a la gran

importancia que ejercen los recursos materiales semiestructurados en edad inicial.

Como hace referencia al tema Garcia & Arranz (2011): “Los materiales en edad infantil
deberian ser sencillos y poco estructurados, que favorezcan la accion, la imaginacién y el

juego simbalico” (p.287).

Por lo expuesto anteriormente, se puede concluir que tiene una gran importancia, escoger
los materiales para la labor educativa, debido a que a través de ellos se consigue facilitar el
proceso de ensefianza y aprendizaje, en un proceso constante y evolutivo del nifio,
permitiran disefiar actividades y nuevas metodologias didacticas que aseguren el logro del
aprendizaje previsto es importante entender que los recursos poco estructurados tendran un

valor afiadido debido a que facilita la imaginacién del nifio.
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3.6 Recursos utilizados en el trabajo pedagdgico.

Tabla 6. Recursos utilizados en el trabajo pedagdgico

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Cuentos 7 53,85
b) Loterias 2 15,38
¢) Rompecabezas 2 15,38
d) Pelotas 2 15,38
e) Telas 0 0,00
f) Cajas 0 0,00
g) Material de reciclaje 0 0,00
Total 13 100
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 10. Recursos utilizados en el trabajo pedagdgico.

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador utilizd recursos estructurados (cuentos,
rompecabezas, cajas de figuras) despertando la curiosidad en los nifios que siguen las
instrucciones motivados en principio por la idea del juego. Al contestar el cuestionario se
obtiene como resultado, que todos los educadores (siete) coinciden en utilizar recursos
como cuentos 53,85 %, loterias, un 15,38%, rompecabezas el 15,38%, y pelotas 15,38%.
Como se puede notar claramente los educadores que son padres de familia ain se inclinan
por los materiales estructurados ya que los consideran mas faciles de utilizar como recursos

pedagdgicos, notando asi una clara diferencia entre educadores profesionales y educadores

no profesionales.
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Para Zabalza (1996): “La variedad de los materiales esta relacionada con su capacidad para
estimular, “provocar” un determinado tipo de actividades. Normalmente los materiales

condicionan mucho, ya que los nifios suelen utilizarlos de un modo muy divergente” (p.253).

Para Moreno (2013) La educacion infantil los materiales tienen una gran relevancia por ser
elementos de primer orden en el proceso de ensefianza de los alumnos, de esta manera, es
importante la clasificacion, seleccion y utilizacion de los mimos como indicadores notables

sobre la calidad y eficacia de la formacion.

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que es fundamental saber elegir los
materiales o recursos pedagdgicos con mucha responsabilidad y enfocandose al fin
concreto que es el crear conocimiento, si bien es cierto que todos los recursos que tome el
nifio les va a ensefiar algo, como educadores lo esencial seria saber elegirlos para que se
pueda garantizar el aprendizaje, reforzando diversos valores y garantizando la autonomia e

independencia de cada nifio.

3.7 Recursos en el aprendizaje de la primera infancia.

Tabla 7. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Reforzar los aprendizajes que alcanza el
nifio 5 71,43
b) Mediar el proceso de aprendizaje 2 28,57
¢) Motivar a los nifios a participar 0 0,00
Total 7 100
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 11. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que el educador no tiene claro las funciones de los recursos
de aprendizaje puesto que un 71.43%, es decir cinco de cada siete educadores sefialan la
opcidon a) como posible respuesta, frente a Un 28,57% es decir, uno de cada siete
educadores sefiala la opcidén b) como alternativa correcta. La alternativa correcta es la
opcidn b) pues la funcién de los recursos materiales en la primera infancia es de mediar el

proceso de aprendizaje gracias a la accién auténoma del nifio.

Al respecto Good y Brophy (citado en Moreno 2012) afirma que es necesario tener en
cuenta el nivel de desarrollo de cada nifio para determinar los objetivos que se quieren
conseguir, para que, a partir de la experimentacion y manipulacion de los materiales
adecuados, favorezcan su aprendizaje y su desarrollo. Los materiales constituyen un
instrumento muy importante para el desarrollo del nifio dentro de la tarea educativa, ya que
toda su actividad, juegos y aprendizajes la realizan a través de juguetes, objetos,
instrumentos, etc. Es a través de la manipulacion con los objetos, explorando sus

caracteristicas y funciones, donde dan rienda suelta a su imaginacion y a su aprendizaje.

Como se puede apreciar las funciones de los recursos materiales se deberian plantear de
acuerdo a cada edad de los nifios, se debe tomar en cuenta sus necesidades individuales
para la planificacion y ejecucién de los objetivos, para garantizar su desarrollo integral e

incentivar la imaginacion y experimentacion.
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3.8 Laefectividad de los recursos.

Tabla 8. La efectividad de los recursos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Resistente y duradero 7 16,67
b) Atractivo 7 16,67
¢) No estructurado 0 0,00
d) Seguro 7 16,67
e) Funcional 7 16,67
f) Util para el trabajo individual y grupal 7 16,67
g) Pertinente al contexto social y cultural 7 16,67
Total 42 100
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 12. La efectividad de los recursos.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador utilizé recursos apropiados para la edad de
los nifilos tomando en cuenta sus caracteristicas, retirando lo que pudiera ser peligroso para
los nifios y poniendo a disposicion materiales atractivos que despierten la curiosidad de los
nifios. Al contestar el cuestionario los educadores coinciden en las opciones a) resistentes y
duraderas, b) atractivas, d) seguro, e) funcional, f) util para el trabajo individual y grupal, g)
pertinente al contexto social y cultural, sus elecciones son adecuadas ya que todas éstas

caracteristicas presentan los recursos, adaptdndose asi a las metas pedagdgicas que

persigue la labor educativa.
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Con respecto a las caracteristicas minimas que deben poseer los recursos Garcia & Arranz
(2011) senalan: “Sencillos y poco estructurados, seguros e higiénicos, solidez, adecuados,

realistas, atractivos y estimulantes, sugestivos, variados” (p.287).

Se puede concluir que las caracteristicas que deben poseer los recursos son demasiado
importantes a la hora de realizar una labor pedagogica, dado que sus caracteristicas son las
gue determinaran el interés de los nifios y determinaran la eficacia a la hora de conseguir los

objetivos planteados.

3.9 Consideraciones parala seleccion de recursos.

Tabla 9. Consideraciones para la seleccién de recursos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Relacién con las actividades didacticas 1 14,29

b) Correspondencia con la edad e intereses 5 71,43

c¢) El bajo costo de los productos 0 0,00

d) Desarrollo de la indagacion 0 0,00

e) Pertinencia con el contexto socioeducativo 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 13. Consideraciones para la seleccion de recursos.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que el educador tomo en cuenta en cuenta principalmente
que el material se corresponda a la edad de los nifios y también todo lo que encontr6 a
disposicién en su entorno que creia que le podria servir para el transcurso de la clase. Al
contestar el cuestionario un 14.29%, es decir un educador de los siete encuestados
encuentra importancia en la opcién a) Relacion con las actividades didacticas que propone
en la planificacién, un 71.43%, es decir cinco de los siete educadores sefialan la opcién b)
correspondencia con la edad e intereses de los nifios y un 14.29% es decir un educador

sefiala la opcién e) pertinencia con el contexto socioeducativo;

Las respuestas son adecuadas ya que como educadores se deben tomar en cuenta todos
los criterios posibles al momento de la planificacion y seleccién de los recursos.

Como menciona Vanegas (2013) al respecto:

Para tener confianza a la hora de utilizar el material que tenemos en el desarrollo de las
actividades que hemos programado, previamente hemos tenido que hacer una seleccién
de éste, debemos tener presente una serie de condiciones a la hora de hacer dicha
seleccidn, el material elegido ser&: seguro, resistente y duradero, de facil manejo, los
distintos materiales y recursos fomentan la actividad de los nifios, sus juegos y sus
aprendizajes, por ello el educador o educadora deben tener en cuenta que éstos permitan
el desarrollo sensorial y motoro, la manipulacion, interaccion, observacion vy
experimentacion, el pensamiento ldgico, la representaciébn y la simulacibn o la

comunicacion oral (pp.60,70).

Por lo expuesto anteriormente se puede concluir que la seleccion y la organizacion de los
materiales han de ser seleccionados y meditados con anterioridad, tomando en cuenta una
serie de caracteristicas para su facil manejo y su caracter pedagdgico, deben facilitar el

aprendizaje y presenten ventajas significativas.
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3.10 Creacidon de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico.

Tabla 10. Creacion de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 7 100,00

No 0,00

Total 7 100

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 14. Creacion de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador hace su mayor esfuerzo por realizar su
labor educativa, tiene claro que los nifios necesitan un procedimiento diferente pero no sabe
exactamente cual es el adecuado, simplemente se deja guiar por instinto, es consciente de
gue los nifios necesitan aprender con determinadas herramientas que hacen que nazca,
crezcan o refuercen conocimientos, aunque se ayuda con las herramientas virtuales para

saber qué hacer con nifios de determinada edad.

Al contestar el cuestionario el 100% es decir todos los educadores tienen claro que la
creacion de ambientes de aprendizaje requiere un procedimiento especifico pero al
momento de dar sus razones es cuando todos concuerdan simplemente que son nifios y
estan aprendiendo por ello necesitan procedimiento especifico, no dan respuestas
centradas en razones mas grandes que esa, se nota que como educadores hacen lo que
pueden en su entorno ya sea con sus familiares , vecinos o nifilos que tengan a cargo, pero
de didactica educativa no tienen conocimientos previos porque no tuvieron una formacion

para ello , debido a esto simplemente se dejan guiar por el Internet o por simple instinto.
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Como lo sefala Dominguez (2010):

La clave para generar este punto de encuentro entre maestros/as y padres y madres es
la de hacer ver la importancia de que la familia participe en la educacion escolar de su
hijo/a y que sin dicha colaboracién se esta afectando de manera notable al desarrollo
global del nifio/a. El centro debe provocar el interés de los padres y madres en conocer el

Proyecto Educativo del centro para entender los valores que imperan en el centro y como

se lleva a cabo la practica a lo largo de la vida diaria (p.2).

Por lo expuesto anteriormente se puede concluir que es importante seguir un procedimiento
especifico en edad preescolar, pues es fundamental que en ésta etapa se generen todos los
conocimientos previos para toda la vida; ya sean afectivos, sociales, cognitivos, es
importante que los padres en este caso educadores sean los responsables directos de llevar
una coordinacion y una secuencia de los conocimientos adquiridos por sus hijos en el
ambito escolar, para poder tener una idea mas clara y creando asi

interrelaciéon entre escuela y hogar.

3.11 Creacién de ambientes de aprendizaje.

Tabla 11. Creacién de ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Los objetivos y destrezas establecidos 3 42,86

b) Los intereses y necesidades de los nifios 3 42,86

¢) El elemento integrador de la experiencia 1 14,29

d) La necesidad de romper rutinas cotidianas 0 0,00

e) Las exigencias establecidas por el Ministerio 0 0,00

Total 7 100,00

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 15. Creacién de ambientes de aprendizaje.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que el educador ha intervenido en la creacién del ambiente
de aprendizaje, adecuandolo a su edad Yy velando que los materiales sean seguros y
efectivos, al contestar el cuestionario sobre la creacién de ambientes coinciden en un 42.86
%, es decir tres de cada siete en la opcién a) los objetivos y destrezas establecidos en el
curriculo oficial , un 42.86%, es decir tres de cada siete optaron por la opcién b) los
intereses y necesidades de los nifios y nifias y un 14.29 %, es decir uno de cada siete
sefala a la opcién c) el elemento integrador de la experiencia de aprendizaje, las respuestas
en especial la opcién a) no es adecuada, debido a que tienen una percepcidon que la escuela
es la que fundamenta los objetivos y las leyes, cayendo en un error fundamental ya que
como educadores/ padres y mas en edades no escolares oficiales no se deberian regir por
el curriculo oficial severamente las respuestas b y ¢ son adecuadas ya que es fundamental
tomar en cuenta para la creacién de un ambiente de aprendizaje los intereses y necesidades
de los nifios y el elemento integrador de la experiencia de aprendizaje.

Como lo menciona Duarte (2003):

Redimensionar los ambientes educativos en la escuela implica, ademas de modificar el
medio fisico, los recursos y materiales con los que se trabaja, un replanteamiento de los
proyectos educativos que en ella se desarrollan y particularmente los modos de
interacciones de sus protagonistas, de manera que la escuela sea un verdadero sistema
abierto, flexible, dinamico y que facilite la articulacion de los integrantes de la comunidad

educativa: maestros, estudiantes, padres, directivos y comunidad en general (p.104).

Por lo expuesto anteriormente se puede concluir que para la creacion de ambientes de
aprendizaje es necesario redimensionar los ambientes, ya que no es suficiente solo con
poner en orden el espacio fisico o la organizacion y seleccion de materiales sino hace falta
compromiso total de todos los educadores y la comunidad para que la practica educativa

sea eficiente y la educacién sea de calidad.
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3.12 Criterio de los docentes de Educacion Inicial.

Tabla 12. Criterio de los docentes de Educacion inicial

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Creatividad 3 42,86

b) Estética 0 0,00

¢) Organizacion 3 42,86

d) Funcionalidad 1 14,29

Total 7 100,00

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 16. Criterio de los docentes de Educacion
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

Al contestar el cuestionario, los educadores segun su criterio cuando se crea un ambiente
de aprendizaje eligen las siguientes opciones: un 42,86%, es decir tres de cada siete
educadores sefiala la opciébn a) creatividad, un 42,86%, es decir tres de cada siete
educadores sefiala la opcién c) organizacién y un 14,29%, es decir uno de cada siete
educadores sefiala la opcion d) funcionalidad, es adecuada su respuesta ya que para crear
un ambiente de aprendizaje se debe considerar todo en cuanto a organizacion,

infraestructura, seleccién de materiales, la funcionalidad de los objetos etc.,

Como lo sefala Loughlin & Suina (1987): “La disposicion del ambiente influye de forma
significativa en aquellos que lo ocupan como ha sido reconocido desde hace mucho tiempo

por profesionales de campos diferentes al de la educacién” (p.15).

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que para construir un ambiente de
aprendizaje es necesario tomar en cuenta todos los aspectos como la creatividad,
organizacion, estética, funcionalidad, de este modo se consigue que el entorno sea atractivo

y motivador para el nifio.
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3.13 Manejo temporal.

Tabla 13. Manejo temporal

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Modificarse cada semana 0 0,00
b) Permanecer todo el afio para que los nifios roten |0 0,00
c) Crearse de acuerdo a las experiencias de
aprendizaje 7 100,00
d) Disefarse por motivos especiales 0 0,00
Total 7 100,00
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
4 )
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80,00 —
60,00 —
40,00 —
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a b c d Total
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Al contestar el cuestionario, todos los educadores coinciden que, en cuanto al manejo
temporal, los ambientes de aprendizaje deben: c) crearse de acuerdo a las experiencias de
aprendizaje que se desarrolle, las respuestas son adecuadas puesto que la misién de los
educadores es mediar el aprendizaje, creando ambientes de aprendizaje de acuerdo a las

experiencias donde los nifios descubren nuevas experiencias, crean, desarrollan destrezas y

Figura 17. Manejo temporal. Ojeda, M (2017)

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

habilidades y desarrollan el aprendizaje significativo.

Como lo menciona Garcia & Arranz (2011):” La dimension temporal esta vinculada a la
organizacion del tiempo y, por lo tanto, a los momentos en que los espacios van a ser

utilizados y estd necesariamente ligado al espacio en que se realiza cada una de las

actividades” (p.247).
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Por lo expuesto anteriormente se puede concluir que la dimension temporal hace referencia
al ritmo con el que se va desarrollando la clase, necesariamente se tiene que tomar en
cuenta la interaccion entre todas las dimensiones y creatividad, actitud, comportamiento,

planificacion del educador para generar un ambiente de aprendizaje de calidad.

3.14 Habilidades de la docente de Educacién inicial.

Tabla 14. Habilidades de la docente de Educacién Inicial

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Desarrollar la sensibilidad estética 5 26,32
b) Identificar los modelos pedagdégicos 4 21,05
¢) Promover las destrezas manuales 3 15,79

d) Desarrollar la actividad para proponer diferentes
ambientes de aprendizaje 7 36,84

Total 19 100,00

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 18. Habilidades de la docente de Educacion Inicial.

Fuente: Cuestionario a docentes

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
Al contestar el cuestionario los educadores sefialan las opciones : a) Desarrollar la
sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de acuerdo al espacio de
interaccion, en menor proporcion citan a la opcién b) Identificar los modelos pedagogicos
que proporcionan las bases tedricas para utilizar los recursos en el ambiente, c) Promover
las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen atencion en las
actividades, todos coinciden en la opcion d) Desarrollar la creatividad para proponer

diferentes ambientes de aprendizaje considerando la realidad educativa . Las respuestas
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son adecuadas puesto que, para la construccién de un ambiente de aprendizaje eficaz, son
necesarias habilidades como las elegidas por los educadores en el cuestionario, el papel de

educador es muy esencial para la construccion del conocimiento.
Tal y como lo expone Zurita (2013):

La formacion inicial de maestros y educadores necesita de un conocimiento teérico que,
posteriormente, estos pondran en practica a la hora de desarrollar su actividad docente
con alumnos y alumnas. La forma de entrar en contacto con el conocimiento pedagogico
y didactico debe ser activa, reflexiva, diversa y con diferentes tipos de técnicas didacticas
y socioldgicas, desde el estudio de la pedagogia, la dindmica de grupos, las habilidades
sociales, la importancia del juego como agente motivador, etc., (p.3).

De lo expuesto anteriormente se puede concluir que es de vital importancia la formacion de
maestros o educadores, partir de conocimientos pedagdgicos para obtener habilidades y

desempefiarlas en el ambito educativo.
3.15 Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje.

Tabla 15. Criterio pedagdégico de los ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a) Areas de conocimiento 0 0,00

b) Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje 7 100,00

¢) Los recursos que dispone la institucion 0 0,00

d) Las capacidades que los nifios deben desarrollar 0 0,00

Total 7 100,00

Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 19. Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje.
Fuente: Cuestionario a docentes
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

Al contestar el cuestionario en la pregunta ¢segun su criterio pedagoégico los ambientes de
aprendizaje deben organizarse?, el 100%, es decir siete educadores sefialan la opcién b)
ejes y ambitos de desarrollo de aprendizaje, la respuesta es adecuada ya que los ejes
curriculares y los ambitos de desarrollo y aprendizaje son importantes en la organizacién de

ambientes de aprendizaje.
Como lo menciona Ramos & otros (2004):

Los ejes curriculares son lineas directrices que traducen la intencionalidad del sistema
educativo en un momento histérico concreto. Para definirlos se toma en cuenta varios
elementos: la orientacion doctrinaria del sistema, las demandas de la sociedad, las
necesidades de los educandos, las corrientes internacionales, el proyecto de la sociedad

gue se persigue (p.124).

De lo expuesto anteriormente se puede concluir que los ejes y ambitos de desarrollo de
aprendizaje son muy importantes para los docentes puesto que a través de ellos se

construye el aprendizaje significativo, se debe tomar en cuenta la necesidad de cada nifio.
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4. FICHA DE OBSERVACION PARA LOS NINOS.

4.1 Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje.

Tabla 16. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 2 28,57
Excelente 4 57,14

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 20. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que; los nifios si demuestran curiosidad y asombro en el
ambiente de aprendizaje como se puede observar un 57.14 % ponen atencién de manera
excelente es decir cuatro de cada siete alumnos, frente al 28.57 %, es decir dos de cada
siete niflos lo hacen en escala de muy bueno y un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios
en la escala como bueno, esto demuestra que su ambiente de aprendizaje esta preparado
especialmente para los nifios y es adecuado de acuerdo a su edad, los nifios se sienten a
gusto cuando todo lo que les rodea les motiva a generar un nuevo aprendizaje y despierta

la curiosidad y necesidad de avanzar en la creacién y construccion del saber.
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Loughlin & Suina (1990) sefialan que:

El entorno de aprendizaje puede ser un poderoso instrumento docente a disposicion del
profesor 0 puede constituir una influencia no dirigida ni reconocida, tanto sobre las
conductas de los profesores, como sobre las de los nifios, distinguen en el entorno fisico

de aprendizaje dos elementos principales: la instalacion arquitectonica y el ambiente

dispuesto (p.21).

Se puede concluir que las interrelaciones de los nifios estan condicionadas por el modelo de
escuela en el cual se producen. Entonces resulta fundamental disefiar un buen entorno
educativo ya que es una pieza esencial en el desarrollo afectivo, social, cognitivo, etc., de
los mas pequefios. Y ese entorno debe estar disefiado segln las necesidades infantiles, la
organizacion adecuada del ambiente fisico escolar es aquélla que fomente y permita la
comunicacion entre los nifios y el trabajo en grupo desde planteamientos o elementos
lidicos ya que a partir de ello los nifios realizan sus actividades de forma autonoma y
colaborativa, los nifios aprenden con todo lo que les rodea estan en una continua relacion
con los materiales de su entorno. A través de esas relaciones se desarrollan y aprenden a

dar respuesta a sus propias necesidades: de movimiento, de expresion, de juego, de

investigacion, de socializacién, de autonomia, etc.

4.2 Inicia el juego con facilidad.

Tabla 17. Inicia el juego con facilidad

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 1 14,29

Bajo 0 0,00

Bueno 2 28,57

Muy bueno |3 42,86
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 21. Inicia el juego con facilidad.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

El 14.29%, es decir uno de cada siete nifios inician el juego con facilidad de manera
excelente , un 42.86%, es decir tres de cada siete nifios o hacen de manera muy bueno ,
un 28,57% , es decir dos de cada siete nifios se sitlan en bueno y un 14.29% es decir uno
de cada siete nifios lo hace muy bajo, con esto se demuestra que ciertos nifios no se
integran a la labor educativa mediante el juego, les cuesta un poco pero poco a poco van
incluyéndose junto a los demas nifios, se siente frustrado algin nifio porque quiere llevar las
directrices del juego de manera desordenada y autoritaria, el educador no lo permite
entonces el nifio se aisla, poco a poco el educador toma el control para poder realizar las

actividades y que todos los nifios se sientan integrados como un grupo.

Como lo sefala Vial (1988):

Ya desde los 4 a los 7 afios, aparece el juego como un instrumento de liberacion del nifio,
un medio de defensa; la imagen mental se perfila: el nifio tiende a la exacta imitacion de
lo real y a una mejor adaptacion del juguete; se liquidan los conflictos; a partir de los siete
afios el nifilo es capaz de comprender, de aceptar, de aplicar las reglas del juego
impuesto por el grupo (p.17).

La actividad ladica contribuye a la maduracion psicomotriz, potencia la actividad cognitiva,
facilita el desarrollo afectivo y es vehiculo fundamental para la socializacion de los nifios y
nifias, el juego se convierte en uno de los medios mas poderosos y necesarios donde los

niflos aprenden nuevas experiencias, conceptos o incluso su propia autonomia.
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4.3 Comparte el material con los demas compairieros.

Tabla 18. Comparte material con los demas compafieros

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 3 42,86

Muy bueno 4 57,14
Excelente 0 0,00

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 22. Comparte material con los demas compafieros.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que; un 57.14%, es decir cuatro de cada siete nifios
comparte el material con los demas compaferos de manera excelente y un 42.86%, es decir
tres de cada siete nifios que en la escala figuran como muy bueno, son porcentajes positivos
eso quiere decir que los educadores trabajan bien a la hora de incentivar el desarrollo

cooperativo y trabajo en grupo en los nifios.
Como lo cita Cuerpo de Maestros (2006):
El espacio y el clima que hay en el aula serdn esenciales para favorecer conductas del

tipo que propugnamos, asi crearemos un ambiente en el que se evite la ansiedad, la
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agresividad y la competitividad, dando de esta forma seguridad al nifio y propiciando

colaboracién (p.171).

Por lo anteriormente expuesto se debe trabajar en conjunto principalmente con los padres
de familia o personas que estén a cargo de la educacién y cuidado de los menores,
fomentando valores basicos como el respeto, la cooperacion, la integracion para que haya
una coordinacién entre el hogar y la escuela donde se forman, de esta manera guiar al nifio

en el amplio sentido de igualdad y amor a sus semejantes.

4.4 Permanece tiempo prolongado en el juego.

Tabla 19. Permanece tiempo prolongado en el juego

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 4 57,14

Muy bueno 2 28,57
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 23. Permanece tiempo prolongado en el juego.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios permanece
tiempo prolongado en el juego de manera excelente, un 28.57%, es decir dos de cada siete
nifios lo hace como muy bueno y un 57.14% lo hace como bueno, se ve claramente que los
nifios se aburren facilmente de los juegos, saltando la alarma y dando una sefal a los
educadores que deben escoger bien los juegos para conseguir que los nifios pongan

atencion y prolonguen el tiempo de juego.

Con respecto a lo expuesto anteriormente citado Garcia & Llull (2009) sefialan:

En la legislacién educativa vigente se contempla para ambas etapas la necesidad de
dotar de caracter ladico cualquier actividad que se realice con los pequefios,
relacionandola siempre con las diferentes areas del curriculo. Por eso es fundamental
para todos los profesionales de la educacion conocer en profundidad la importancia del
juego, sus caracteristicas y las posibilidades psicopedagogicas del modelo ludico (p.316).

Por lo anteriormente expuesto se puede describir la necesidad de dotar a los espacios tanto
con materiales, juguetes y propuestas que despierten el interés por permanecer mas tiempo
en el juego, las actividades ludicas deben ser amenas y divertidas que llamen la atencién de
los nifios.

4.5 Tiene una actitud positivay de interés en el juego.

Tabla 20. Tiene actitud positiva y de interés en el juego

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 5 71,43
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

67



80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00

10,00 —
0,00 || |
Muy Muy | Excelen
bajo bueno te

« PORCENTAJE| 0,00 0,00 14,29 | 71,43 | 14,29

Bajo Bueno

Figura 24. Tiene actitud positiva y de interés en el juego.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observaciéon se establece que el 14.29 %, es decir uno de cada siete nifios tiene
actitud positiva y de interés en el juego de manera excelente, un 71.43 %, es decir cinco de
cada siete nifios estan en la escala como muy bueno y un 14.29%, es decir uno de cada
siete nifios lo hace como bueno, al parecer todos los nifios tienen muy buena actitud e

interés en los juegos planteados.

Como se manifiesta al respecto en Delgado (2011): “En Educacion Infantil deben ofrecerse
juegos gque introduzcan las distintas areas de desarrollo psicomotor: percepcion, esquema

corporal, coordinacién y expresién corporal” (p.168).

Por lo anteriormente expuesto se concluye que los nifios sobre todo en etapa infantil
necesitan juegos interesantes y motivadores para que desarrollen capacidades y habilidades
gue seran los que marquen las pautas de socializacion para toda la vida, ademas adquieren

la capacidad de compartir y de tener buena actitud hacia sus comparieros y educadores.
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4.6 Establece interacciones positivas con los demas compairieros.

Tabla 21. Establece interacciones positivas con los demas compafieros

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 1 14,29

Bueno 1 14,29

Muy bueno |4 57,14
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 25. Establece interacciones positivas con los demés comparfieros.

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
De la observacion se establece que un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios
observados establece interacciones positivas con los demas compafieros de manera
excelente, un 57.14%, es decir cuatro de cada siete nifios lo hace de manera muy bueno, un
14.29%, es decir uno de cada siete nifios lo hace como bueno y un 14,29%, es decir uno de

cada siete nifios como bajo.

Como lo expone Vial (1988): “Mas alla de las constantes psicolégicas, captadas a veces en
el umbral de lo inconsciente, se despliega con tanta fuerza una dimensiéon social que

podriamos hablar de una sociologia del juego” (p.29).

Por lo anteriormente expuesto podemos concluir que a través del juego se socializa y las
interacciones que en él se dan son relevantes en la vida del nifio, como educadores el
objetivo principal sobre todo en edades de 3 a 5 afios es fomentar el juego interactivo y

mediante el mismo establecer buenas relaciones con sus iguales.
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4.7 Respetay expresa afecto hacialos compairieros.

Tabla 22. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00
Bajo 0 0,00
Bueno 0 0,00
Muy bueno 5 71,43
Excelente 2 28,57
Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 26. Respeta y expresa afecto hacia los compaferos.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 28.57 % de los nifios observados, es decir, dos de
cada siete nifios respeta y expresa afecto hacia sus compafieros de manera excelente, un
71.43%, es decir cinco de cada siete nifios observados lo hace en la escala de muy bueno,
es un porcentaje bastante notorio, da a conocer que los nifios poseen una alta seguridad
afectiva que viene dado desde su entorno familiar , que es donde se dan las mayores
interacciones afectivas, un nifio que recibe afecto da lo mismo a sus semejantes. Como lo
expone Morrison (2009): “Los lazos y el afecto juegan un papel fundamental en el desarrollo

de las relaciones sociales y emocionales” (p.208).

Hace referencia Franco (1988) que:” La vida afectiva del nifio esta siendo cimiento de la vida

afectiva del adulto; estructura, de algun modo, su caracter y personalidad” (p.13).
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Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que los lazos afectivos que reciba el nifio
seran indispensables para su interaccion social con los demas nifios y a lo largo de su vida
adulta, pues marcan su estructura afectiva dependiendo de los afectos que recibieron en la
infancia, como educadores se tiene que poner especial cuidado en establecer lazos
afectivos con los nifios y ensefarles partiendo del ejemplo a valorar y demostrar afecto a los

semejantes.

4.8 Colabora con el juego para conseguir objetivos comunes.

Tabla 23. Colabora con el juego para conseguir objetivos comunes

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 2 28,57

Muy bueno |5 71,43
Excelente 0 0,00

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 27. Colabora con el juego para conseguir objetivos comunes.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 71.43%, es decir cinco de cada siete nifios

observados colabora con el juego para conseguir objetivos comunes de manera muy bueno,
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es un porcentaje bastante efectivo, tomando en cuenta también al 28.57 % es decir dos de

cada siete nifios situados en la escala como bueno.

Godoy (2010) encontré que, en las dindmicas en las que el nifio tenga una meta en un
juego, se debe promover la capacidad para esperar y respetar el turno de este modo sabe lo
que es colaboracién y respeto. Cuando varios nifios tienen la misma meta, el trabajo en
equipo consiste en cdmo se colaboran entre ellos para lograr un objetivo.

Tomando en cuenta los resultados, se puede concluir que, el juego en equipo es lo que lleva
a los nifios a fomentar los valores como la solidaridad, respeto, compromiso, tolerancia,
como educadores es imprescindible generar juegos educativos que sean colaborativos e
incentiven la unidad y el compromiso entre los nifios para conseguir objetivos comunes, eso

les hard mas responsables y autbnomos.

4.9 Demuestra autonomia en sus acciones.

Tabla 24. Demuestra autonomia en sus acciones

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy bueno |2 28,57

Excelente 5 71,43

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 28. Demuestra autonomia en sus acciones.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que un 71.43%, es decir cinco de los siete nifios observados
demuestra autonomia en sus acciones de manera excelente, frente al 28.57 % situado en la
escala como muy bueno, son muy buenos resultados, eso demuestra que los nifios han

desarrollado su autonomia personal.

Segun afirma al respecto Magaz & otros (2008):

Asi pues, parece que la autonomia del individuo, el ser capaz de separarse de su madre
o de las personas que le ofrecen proteccién y, por lo tanto, seguridad, depende de que
estrechamente pueda sentirse seguro, la autonomia pasa de estar estrechamente ligada
a la sensacion de seguridad (p.13).

Por lo anteriormente expuesto se ve claramente que la importancia de hacer sentir seguro al
nifilo hace que crezca su autonomia personal, como educadores la mejor motivacién para el
nifio sera valorar positivamente todo lo que haga bien el nifio, motivandolo pues ellos
requieren siempre aprobacion de los adultos que lo rodean, de este modo el nifio ir4

incrementando sus capacidades e iniciativas de manera independiente.

4.10 Exploracon sus sentidos los materiales.

Tabla 25. Explora con sus sentidos los materiales

ESCALA |FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo |0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy

bueno 4 57,14
Excelente |3 42,86

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 29. Explora con sus sentidos los materiales.

Fuente: Ficha de observacién

Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 42.86%, es decir tres de los siete nifios observados
exploran con sus sentidos los materiales de manera excelente, frente al 57.14%, es decir
cuatro de los siete nifios que lo hacen de forma muy buena, son porcentajes bastante

notables, pues los nifios muestran interés por los materiales que disponen a su alrededor.

Morrison (2005) manifiesta que: “La libertad es la caracteristica esencial del entorno
acondicionado. Cuando los nifios son libres para explorar los materiales de su propia

eleccion, absorben lo que encuentran alli”. (p.123).

Generalmente en etapas de 3 a 5 afios los nifios necesitan explorar el mundo que los rodea,
quieren saber la mayor informacion posible acerca de todo y todo eso lo logran a través del

juego vy la capacidad de observacion, por ello la eleccién de los materiales es fundamental,

porque quieren aprender todo sobre lo que ven, tocan o escuchan.
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4.11 Inventajuegos simbdlicos.

Tabla 26. Inventa juegos simbdlicos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 3 42,86
Excelente 3 42,86

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 30. Inventa juegos simbadlicos.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 42.86 %, es decir tres de cada siete nifios inventa
juegos simbdlicos de manera excelente, frente al 42.86 %, es decir tres de cada siete nifios
que estan situados en la escala como muy bueno, y un 14.29 %, es decir uno de cada siete
nifios que estan situados en la escala como bueno, no hay cifras aparentemente alarmantes
ni negativas. Con respecto al juego simbdlico Abad & otros (2011) afirma: “El juego
simbdlico es pura accion espontanea y libre, lleno de significado como acto, sin un fin
predeterminado y necesariamente ajeno a la intervencion del adulto” (p.21).

De lo anteriormente expuesto se puede concluir que los nifios a través de actividades como

el juego simbdlico transforman su realidad jugando a ser otros.
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4.12 Transforma simbdlicamente los objetos.

Tabla 27. Transforma simbélicamente los objetos

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00
Bajo 0 0,00
Bueno 1 14,29
Muy bueno 5 71,43
Excelente 1 14,29
Total 7 100
Fuente: Ficha de observacién
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 31. Transforma simbdlicamente los objetos.

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ojeda, M (2017)
De la observacién se establece que un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios
observados transforma simbdlicamente los objetos de manera excelente, frente a otro 71.43
%, es decir cinco de cada siete en la escala como muy bueno, un 14.29 %, es decir uno de

cada siete nifios esta en la escala como bueno.

Para Vigotsky (1995): “Dice que para el nifio que juega “todo puede ser todo, porque el

significado radica en el gesto y no en el objeto”.

Por lo anteriormente expuesto se puede decir que los nifios transforman su realidad con el
juego simbdlico, para ellos todo les sirve, todo material que encuentren les sirve para algo y
son representativos para ellos, mediante el juego simbdlico se desarrolla la creatividad en

los nifios.
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4.13 Establece comparaciones entre los objetos o situaciones.

Tabla 28. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 5 71,43
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 32. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

Bajo | Bueno

De la observacién se establece que un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios
observados establece comparaciones entre los objetos o situaciones de manera excelente,
un 71,43 %, es decir cinco de cada siete nifios lo hace de manera muy bueno y un 14.29%,
es decir uno de cada siete nifios lo hace en la escala como bueno, los nifios observados

utilizan la comparacién en el proceso educativo.

Como lo menciona Ortiz (2009):

La observacién permite apreciar las caracteristicas extremas (o internas) de los objetos.
La comparacién permite apreciar las caracteristicas semejantes y diferentes que se
observan en diversos objetos, hechos fendmenos o procesos. Para aprender a comparar
es preciso que se destaque que la comparacion exige que se precisen primero el o los

criterios que van a servir de base para la comparacion (p.66).
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De lo anterior expuesto podemos concluir que los nifios de educacion infantil, para entender
su realidad tienen que ser capaz de organizarla, clasificarla, realizar comparaciones y
buscar semejanzas en todo cuanto les rodea, de este modo los nifios aprenden y entienden
el significado de todo lo que observan o manipulan construyendo asi un aprendizaje

significativo basado en la comparacion.

4.14 Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos.

Tabla 29. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos

ESCALA FRECUENCIA |[PORCENTAJE

Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy bueno 1 14,29

Excelente 6 85,71

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 33. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 85,71%, es decir seis de cada siete nifios, describen
caracteristicas de color, forma y tamafo de los objetos, frente al 14.29 % que en la escala

se sitla en muy bueno, que es un porcentaje muy positivo.

78



Como lo menciona Bena (2008):

El proceso de percepcion del nifio se desarrolla paulatinamente, por ejemplo, con tres
afios identifica visualmente un objeto, distinguiendo su forma, tamafio y color, le sirven de
marco comparativo para clasificar otros nuevos que vaya conociendo, realiza operaciones
pre-légicas de semejanza, pertenencia, igualdad, concepto o grupo de cosas, diferencias,

orden, espacio y verbalizacion (p.76).
De la observacion se establece que los nifios solo se guian por la percepcion de lo que ven,
establecen semejanzas y esa misma percepcion les hace experimentar mas adelante para
construir su pensamiento logico.

4.15 Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas.

Tabla 30. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy bueno 6 85,71
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 34. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece que un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios utiliza
cuantificadores en sus actividades cotidianas de manera excelente y un 85,71%, es decir
seis de cada siete nifios lo hacen en la escala como muy bueno, es un porcentaje elevado
tomando en cuenta las edades de los nifios observados.

Como hace referencia al tema Menéndez, E. & otros (2011):

Los nifios pueden resolver, aun disponiendo de un conocimiento primitivo, auténticos
problemas matematicos relacionados con sus vivencias cotidianas. Para concretar estos
problemas, resulta necesario que los niflos manipulen distintos tipos de objetos para
identificar algunos de sus atributos y sus cualidades; establezcan relaciones de
clasificacion y orden; empleen cuantificadores basicos (cantidad, tamafio, espacio,
tiempo...); representen el espacio; reconozcan y empleen contenidos vinculados a la

geometria (lenguaje plastico) y al ritmo (musica); etcétera (p.78).
De lo anteriormente expuesto se puede concluir que los nifios expresan cantidades
indefinidas o relativas, distinguen claramente muchos o pocos, grande o pequefio, ahora o
después.

4.16 Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad.

Tabla 31. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 1 14,29

Bueno 1 14,29

Muy bueno 1 14,29
Excelente 4 57,14

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 35. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece, que un 57.14 %, es decir cuatro de cada siete nifios se
comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad, un 14.29 % muy bueno, es decir
uno de cada siete nifios, en la escala como bueno un 14.29 %, es decir uno de cada siete
ninos y como bajo un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios, aunque los resultados no
son realmente alarmantes evidencia que falta trabajar en un procedimiento continuo en
cuanto a la comunicacion, parte fundamental para el desarrollo social, emocional, personal

de los nifios.

Como lo sefiala Zabalza (1996):

Por lo que se refiere a las competencias verbales, el nifio debe implicarse tanto en la
vertiente fonoldgica- lexical-semantica, (en saber jugar con las palabras, como en la
vertiente sintactica (en saber jugar con las frases: amplidndolas en sus estructuras

“‘nominales” o en sus estructuras “verbales”) (p.78).

La comunicacibn es muy importante ya que los nifios necesitan expresar ya sea
verbalmente 0 con gestos sobre todo lo que sienten y como educadores se debe prestar
total atencion y no debe pasar desapercibido todo gesto o palabra ya que eso ayudara a

diagnosticar muchas circunstancias para mejorar en el ambiente educativo.
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objetiva o imaginaria.

4.17 Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad

Tabla 32. Representa graficamente objetos, personas o situaciones
de la realidad objetiva o imaginaria

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00
Bajo 0 0,00
Bueno 1 14,29
Muy bueno 1 14,29
Excelente 5 71,43
Total 7 100
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 36. Representa graficamente objetos, personas o situaciones
de la realidad objetiva o imaginaria.

Fuente: Ficha de observacion

Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece, que un 71.43%, es decir cinco de cada siete nifos,
representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o imaginaria
de manera excelente, un 14.29 %, es decir uno de cada siete nifios en nuestra escala como
muy bueno, un 14.29 %, es decir uno de cada siete nifios como bueno, los resultados son

positivos tomando en cuenta que no se detecta a ningun nifio en la escala bajo o muy bajo.
Como lo menciona Ibafiez (1992):” El &rea de conocimiento de lenguajes, comunicacion y

representacion proporcional y conforma vias para que el nifio se comunique con su medio,

le permite, expresarse, representar su mundo interno y lo que percibe en el entorno” (p.197).
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De lo anteriormente expuesto se puede concluir que la representacion grafica tanto de
objetos, personas o situaciones en los nifios es fundamental ya que con ello expresa sus

sentimientos y a la vez desarrolla la capacidad creativa.

4.18 Utiliza los espacios y recursos de forma creativa.

Tabla 33. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 2 28,57

Muy bueno 4 57,14
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 37. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece que un 14.29 %, es decir uno de cada siete nifios utiliza los
espacios y recursos de forma creativa de manera excelente, un 57.14 %, es decir cuatro de
cada siete nifios estan en la escala como muy bueno, un 28.5 % es decir dos de cada siete

nifios representa como bueno.

Como lo manifiesta Blandez (1995):

Un ambiente ha de invitar por si solo a ser utilizado. Hay que intentar atraer la atencion,

remover la curiosidad, crear interés, estimular la participacién e incitar a la actividad, no
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animamos a través de la palabra, sino a través del sentido de la vista y de la propia

accion (p.64).

Se puede concluir que todos los nifios a través de su creatividad forman su propio
conocimiento utilizando los espacios o recursos que estén a su mano, ellos transforman la

realidad de su entorno.

4.19 Controlalos movimientos a nivel global y segmentario.

Tabla 34. Controla los movimientos a nivel global y segmentario

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 6 85,71
Excelente 0 0,00

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 38. Controla los movimientos a nivel global y segmentario.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion, se establece que un 85.71%, es decir seis de cada siete nifios
observados controla los movimientos globales y segmentarios de manera muy buena, un
14.29 % es decir uno de cada siete nifios lo hacen de manera buena.

Como lo menciona Diaz (2006):

El nifio de cuatro afios se interesa por actividades cada vez més complejas en las que
necesita controlar su cuerpo, no solo de manera global, sino también segmentaria, es

decir, cada vez requiere mayor conocimiento, control y precision en la accion, lo cual se
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logra a partir de las actividades orientadas al desarrollo del tono muscular, el equilibrio y

la postura.

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que los nifios a través de los movimientos
corporales pueden interactuar con el mundo que los rodea a la vez que experimentan en
cada paso que dan a través de los movimientos los nifios crean autoconfianza y

comunicacién con sus semejantes y educadores.

4.20 Manipulalos materiales con precision.

Tabla 35. Manipula los materiales con precision

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno |5 71,43
Excelente 1 14,29

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 39. Manipula los materiales con precision.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece, que el 14.29%, es decir uno de cada siete nifios manipula
los materiales con precision, un 71.43 %, en la escala se situa en “muy bueno”, es decir
cinco de cada siete nifios y un 14.29 %, que lo hace como bueno, es decir uno de cada siete

nifios, se puede concluir que los resultados son bastante satisfactorios.
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Zabalza (1996) hace referencia:

Si yo entiendo que los nifios/as son los auténticos protagonistas de su aprendizaje, que
aprenden a partir de la manipulacion y experimentacion activa de la realidad, a través del
descubrimiento personal,... si ademas entiendo que “los otros” también son una fuente
importante del conocimiento, ... todo ello ha de verse reflejado en la organizacion de mi
aula: teniendo espacios para el trabajo en pequefios grupos, disponiendo el mobiliario y
los materiales para que los nifios sean autbnomos, y “llenando” el espacio de materiales

que susciten el interés infantil por manipular , experimentar y descubrir. (p.255).
Todos los nifios hacen su mayor esfuerzo por manipular los materiales que se les ha
entregado con precision contribuyendo asi a la consecucién de objetivos individuales y del
grupo, a través de la manipulacion los nifios desarrollan la psicomotricidad fina y gruesa.

4.21 Demuestra coordinaciéon y equilibrio en las acciones motrices.

Tabla 36. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 1 14,29

Muy bueno 3 42,86
Excelente 3 42,86

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 40. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices.

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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De la observacion se establece, que un 42.86 %, es decir tres de cada siete nifios
demuestra satisfactoriamente coordinacion y equilibrio en las acciones motrices, un 42.86 %
en la escala como muy bueno y un 14.29%, es decir uno de cada siete nifios en la escala
como bueno, los resultados son bastante favorables puesto que todos en la escala se sittan

de excelente a bueno.

Con respecto a lo expuesto senala Rigal (2006):” La accién motriz, sobre todo por la
manipulacion, facilita el acceso a los esquemas mas representativos y operativos y
constituye por ello el punto de partida concreto y el soporte de la adquisicion de la mayoria

de los conceptos” (p.22).

De la observacion se puede concluir que los nifios han adquirido y perfeccionado la
coordinacion y el equilibrio en las acciones motrices, por ejemplo, cortar con la tijera, los
ninos adquieren el equilibro que necesitan para sus actividades.

4.22 Utilizala mano, pie, oido y ojo dominante.

Tabla 37. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy bueno 3 42,86
Excelente 4 57,14

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 41. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante.

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

De la observacion se establece, que un 57,14 %, es decir cuatro de cada siete nifios, utiliza
mano, pie, oido y ojo dominante de manera excelente, un 42.86 %, es decir tres de cada

siete nifios observados lo hace en la escala como muy bueno son datos realmente

satisfactorios.

Como lo senala Regidor (2003):

El cerebro del hombre se encuentra dividido en dos mitades: un hemisferio derecho y otro
izquierdo, el derecho controla el lado izquierdo del cuerpo humano y el hemisferio

izquierdo el lado derecho (asi, podria decirse que existe un “cruce”); y se especializan en

unas funciones (p.310).

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que el cerebro humano evoluciona y hace
gue el ojo, oido, mano, pie de un mismo lado sean los dominantes, es decir se presenta una

lateralidad completa, en estas edades los nifios ya sienten preferencia por mano derecha o

izquierda, por ejemplo.
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4.23

De la observacién se establece, que un 28,57%, es decir dos de cada siete nifios identifica

las partes del cuerpo de manera excelente, un 71.43%, es decir cinco de cada siete nifios se

Identifica las partes gruesas del cuerpo.

Tabla 38. Identifica las partes gruesas del cuerpo

ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0,00

Bajo 0 0,00

Bueno 0 0,00

Muy bueno 5 71,43
Excelente 2 28,57

Total 7 100

Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)
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Figura 42. Identifica las partes gruesas del cuerpo.
Fuente: Ficha de observacion
Elaborado por: Ojeda, M (2017)

encuentra en la escala como muy bueno, son datos muy satisfactorios.

El Esquema corporal definido por Le Boulch (citado en Cafas,2012) como “la intuicion global
0 conocimiento inmediato de nuestro cuerpo, sea en estado de reposo 0 en movimiento, en

funcion de la interrelacion de sus partes y, sobre todo, de su relacion con el espacio y los

objetos que nos rodean” (p.172).

Por lo anteriormente expuesto se puede concluir que mediante el reconocimiento de las
partes del cuerpo humano el nifio hace un reconocimiento de si mismo y del medio que lo

rodea, mentalmente organiza sus limites y posibilidades en su diaria accion.
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CONCLUSIONES.

De la investigacion se determina la importancia y la incidencia del ambiente de
aprendizaje no convencional en el desarrollo integral de los nifios de tres a cinco afios,
los educadores en este caso los padres de familia no tienen una correcta definicion de
lo que es un ambiente de aprendizaje, lo hacen por simple deduccién y por ello no

saben exactamente cOmo se compone hi cuales son sus dimensiones.

La implementacion de un ambiente de aprendizaje en hogar como es el caso de
nuestra investigacion presentd ciertas limitaciones al momento de crear el espacio
donde puedan los nifios realizar la labor investigativa y exploratoria dado que no

contamos con la infraestructura ni los materiales necesarios adecuados.

Los materiales didacticos y el mobiliario son piezas fundamentales para crear un buen
ambiente de aprendizaje, se han colocado demasiados juguetes y fue necesario
quitarlos para que los nifios no pierdan concentracion a cada momento, se han
utilizado materiales no estructurados, a los nifios les ha llamado mucho la atencién

puesto que se les puede dar multiples usos.

La dimensién fisica en un contexto educativo es fundamental, se ha creado el
ambiente de aprendizaje con las mejores condiciones para que los nifios puedan
adaptarse, aunque se cayo en el error de colocar muchos dibujos los cuales llamaron
mucho la atencién de los nifios y desperté su curiosidad, se tuvo que quitar algunos

para que se continde con la clase programada.

Se determina que la creacién de un ambiente de aprendizaje exige esfuerzos de parte
de las personas implicadas ya que la adecuada educacion de los nifios esta en manos

de todos y de ello depende el futuro de una sociedad.
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RECOMENDACIONES

Es fundamental que las personas educadoras de los nifios tengan claros los
conceptos; saber la importancia de crear un espacio vivo para la educacion, se

deberia dar capacitacién adecuada para el ejercicio pedagégico.

Es importante crear un ambiente de aprendizaje significativo, donde los nifios se
sientan a gusto y puedan crear, investigar, explorar, se deberia realizar con antelacion

y programar las actividades a realizar buscando los componentes adecuados.

Los espacios deberian estar adecuados quitar el exceso de materiales o juguetes que
no tienen amplio sentido educativo y en lugar de ello buscar materiales adecuados
como los semiestructurados o no estructurados que permitan desarrollar la capacidad

imaginativa y creativa de cada nifio.

Se debe tomar en cuenta las dimensiones en su totalidad, buscar la manera que todas
estén acorde a la labor que se va a desempefiar aun con todas las limitaciones que se
puedan encontrar se debe tener en cuenta las condiciones climaticas adecuadas,
tiempo de desarrollo de las actividades, materiales, mobiliario etc., para garantizar un

buen desempefio en la labor educativa.

Principalmente se recomienda a los padres de familia la autoeducacion infantil,
investigar a cerca de como poder crear un espacio educativo para los hijos o demas
niflos ya sean familiares o no, esta labor ayudaria mucho a que los nifios tengan una

instruccion previa antes de entrar a la escuela, la labor educativa nos incluye a todos.
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PROPUESTA

Ambiente de aprendizaje

Tema

Implementacion de ambientes no convencionales o no formales en la clase.

Objetivos

Favorecer la integracion de los nifios a acciones en grupo conforme pautas de
convivencia y fomentar destrezas de socializacion.

Propiciar un ambiente de aprendizaje ameno y atractivo acorde a su edad.

Adquirir autonomia en sus actividades.

Desarrollar sus habilidades comunicativas y sus diferentes formas de expresion.
Observar y explorar su entorno fisico y natural, determinar los elementos que lo
conforman.

Desarrollar la creatividad e imaginacion para transformar la realidad con los recursos
disponibles.

Generar o ampliar aprendizajes significativos.

Descubrir y utilizar las posibilidades motrices, sensitivas y expresivas.

Desarrollar la capacidad emocional de los nifios y nifias para que aprendan a
entender y manejar sus emociones.

Fomentar el juego libre.

Fomentar el respeto a distintas culturas o razas.

Fundamentacién Teodrica

Las propuestas que a continuacién se presenta centra su objetivo en una metodologia activa

y participativa, donde los nifios forjan nuevos conocimientos, transforman su realidad,

reflexionan y experimentan con todo cuanto les rodea, propician el juego libre, la libre

iniciativa y socializan con sus semejantes y su entorno.

Se potencia su socializacion con el trabajo en grupo mediante el juego social, como lo

manifiesta Zapata,O. (1998): “Basta recordar que la actividad vital del nifio es el juego, para

comprender que, bien orientados los aprendizajes escolares por medio de los juegos, se

lograr4 aprendizajes significativos que permitan desarrollar los factores cognoscitivos,

afectivos y sociales” (p.65).
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Como lo define Zeleddn,M. (2004)

El término socializacién hace referencia al largo y complejo proceso, por el cual, se le
ensefia al nifio/a una cultura, entendiendo por cultura el conjunto de comportamientos
aprendidos y transmitidos por los miembros de una sociedad, ademas de aprender el

modo de vida de su sociedad (p.157).

Se proponen actividades con valores de la integracion, recalcando la importancia y el
respeto a nuestros semejantes educando en la igualdad de género, raza, cultura, etc...
mediante la organizacion de la propuesta integradora se eleva al ser humano por encima de
todas las barreras 0 muros que existen en el mundo actual ,se espera lograr el éxito
esperado para promover una cultura temprana de no discriminacién, no violencia ,
conversacion pacifica , solucion de conflictos creando asi una disciplina positiva que haga
posible su convivencia creando valores de tolerancia y reciprocidad, respetando a las
personas Yy elementos de su cultura como por ejemplo lo relacionado con sus creencias,

rituales, juegos, obras de arte, lenguaje.

Onaca (2005) indica:

La institucion escolar se convierte asi en un lugar idéneo en el que se ha de poner mayor
énfasis en el respeto de la dignidad humana, en la prevencién de actitudes
discriminatorias para reducir las tensiones y el conflicto social y escolar que puede haber

en los centros educativos (p.249).

Las propuestas educativas presentan vital importancia debido a que a través de su
naturaleza pedagdgica se posibilita el descubrimiento de aprendizajes motivadores,
interesantes y de multiple experimentacion, en parte de las propuestas se anima a admirar y
respetar la belleza del entorno natural que los rodea al mismo tiempo y los nifios aprenden
motivados por la curiosidad y por el juego asi generan una explosion de conocimientos.
Como lo senala Lleixa (1990): “Al experimentar nos inmergimos en un proceso que va mas
alla de la simple observacion, el cual nos lleva a efectuar un analisis mas profundo del
objeto de estudio que estamos tratando, puesto que afrontamos la resolucion de situaciones

problematicas” (p.243).

La propuesta que se presenta también parte de la base de la expresion corporal donde los
nifios utilizan su cuerpo para manifestarse, sefialan sus expresiones, gestos, coordinacion,

orientacion espacial etc.
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Implementacién del ambiente

Nombre Objetivo Actividades Recursos Tiempo
TEATRO | - Desarrollar el enorme | Inicio: -Cds
L po;cjencial' creativo Y | presentacion - Folios 45
O Fl;e agogljllco. I Desarrollo - Crayones minutos
S ir:zj;:lr;cgn. | se pide a los nifios | Finturas
gue se sienten frente | - Vifetas
- Desarrollar las | 5 escenario.
T habilidades _ -cola
R comunicativas - Empieza la obra de
(expresivo y teatro de acuerdo con
E comprensivo) el cuento “Los tres
S i cerditos”.
- A través del teatro _
mejorar la | - Terminada Iawobra se
c concentracion. e.n~trega al nifio unas
vifietas con escenas
E - Estimular el lenguaje | 4o| cuento y pedimos
R corporal. que las cologuen en
- Identificar categorias | orden temporal.
b de orden temporal. - Después se solicita
! que  dibujen los
T protagonistas.
(@) -Y por Ultimo en
s asamblea se dialoga
sobre lo importante
3-4 que es trabajar en
ANOS equipo y lo
importante que es
ayudar y  recibir
ayuda.
Nombre Objetivo Actividades Recursos Tiempo
N - Desarrollar el enorme | Inicio: Cajas de |35
A potencial creativo y Cancién de bienvenida carton  de | minutos
\Y pedagogico. Empezar hablando del distinEos
e -Desarrollar la | espacio y de cémo se ;imqagsos Y
psicomotricidad. lograria llegar a él ,
- Desarrollar las | (lluvia de ideas). Papél
E habilidades periodico
comunicativas Revistas

Desarrollo
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O >» T O»

-

3-4
AROS

- Fomentar el
compafierismo y la
cooperacion.

- Estimular el lenguaje
corporal

- Se entrega a los nifios

cajas de carton vy
papel periodico para
que mediante su
imaginacién y
creatividad realicen
una nave espacial.

-Cuando esté lista la
nave  espacial la
educadora dara
instrucciones de los
sonidos y movimientos
corporales que tienen
gue realizar los nifios
cuando por ejemplo
nombre despegar,
aterrizar, volar etc.

Nombre

Objetivo

Actividades

Recursos

Tiempo

U
N

m

Oz >» 131 m<

3-4

- Desarrollar el enorme
potencial creativo y
pedagdgico.

- Estimular el lenguaje
corporal.

- Fomentar la
imaginacion

- Otorgar un tiempo de
relax

Inicio:

- Cancién de
bienvenida

-Empezar hablando de
los distintos sitios que
han conocido.

-Preguntar a todos a
donde quisieran viajar
en el verano

Desarrollo

-La educadora solicita
a los nifios que se
acuesten en las
alfombrillas y
extiendan sus
extremidades.

-Se pone  musica
relajante de rios y
sonidos del verano.

- Radio

- Cuento

-Cd

35
minutos
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ANOS

-Deja que los nifios se
relajen
completamente.

-La educadora cuenta
un cuento de Suso en
el verano y pide a los
nifos que cierren sus
ojos e imaginen todo
el cuento y que vayan
realizando
movimientos o]
sonidos de acuerdo a
todo lo que escuchan

101




Nombre Objetivo Actividades Recursos Tiempo
E
- Desarrollar el enorme | Inicio: - Cajas de | 35
X potencial creativo y carton de | minutos
P pedagagico. - Cancion de | distintos
L bienvenida tamanos y
- Desarrollar la formas
S psicomotricidad. - Empezar  hablando | - Papél
R del espacio y de | periddico
A - Desarrollar las cdmo se lograria | - Revistas
habilidades llegar a él (lluvia de
M comunicativas ideas).
O
s - Fomentar el Desarrollo:
compaiierismo y la
cooperacion. -Se entrega a los
nifios cajas de carton
4-5 _ Estimular el lenguaje | Y Papel  periddico
corporal. !oara .que.tnedlante su
imaginacién y
ANOS creatividad realicen
una nave espacial.
- Cuando esté lista la
nave espacial la
educadora dara
instrucciones de los
sonidos y
movimientos
corporales que tienen
gue realizar los nifios
cuando por ejemplo
nombre despegar,
aterrizar, volar etc.

Nombre Objetivo Actividades Recursos Tiempo
Semillas - Desarrollo de la | Inicio: - Semillas 30
i fgﬂk motricidad fina. Observar en cada |_ 4jios y | minutos
! G - Promover la | recipiente todas las hojas

busqueda, semillas propuestas. recicladas
observacion, Los ninos se
reconocimiento, | sentaran alrededor | - Marcadores
exploracion  de | de una mesa | - Goma
los distintos tipos | grande donde | DVD
de semillas podran realizar la

actividad.
- Fomentar el | primero explicar
respeto a las
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4-5 Anos

distintas razas.

que son, como se
llaman.

Se realizaran varias
preguntas como:
¢quién conoce esta
semilla?

¢Cudles usan en
sus casas para
preparar deliciosos
platos?

Se hablard sobre
los colores y razas y
se mostrard un
video donde
aparecen distintos
rasgos faciales vy
culturales.
Escogeran de cada
recipiente dos tipos
de semillas que mas
les guste y acuerdo
a los distintos
rasgos faciales de
diferentes razas.
Desarrollo:

Dibujar en una hoja
una carita feliz,
pegar las semillas
de un mismo tipo en
el contorno de la
cara, boca y ojos.
Seguidamente
rellenaran todos los
espacios que
quedaran vacios
con otro tipo de
semillas.

Cierre:

Compartir con sus
compaferos el
trabajo final,

Intercambiandose
los dibujos de tal
manera que puedan
admirar los
resultados de todos
sSus amiguitos.
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FICHA DE DOCUMENTACION Y REFLEXION

Datos Informativos

Sala: En casa

NuUmero de nifios: 7
Responsable: Milena Ojeda
Fecha: jueves 07 de diciembre del 2017
Materiales:
- Semillas
- Hojas
- Marcadores

«Goma
-DVD
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Capacidades infantiles observadas

Observaron y exploraron el material propuesto, mostrando mucho interés.

Los nifios clasificaban el material segun lo indicado.

Se evidenci6 tanto entusiasmo al momento de realizar la actividad.

Uno de los nifios no seguia la linea trazada del dibujo al momento de pegar las
semillas.

En orden y con paciencia esperaron que se les entregara el material.

El grupo se muy unido, compartian entre todos sin ningun conflicto.

Clasificaban por tipo y color las semillas.

Participaron de una forma muy activa

Reflexion

Después de haber realizado esta actividad, los nifios se sintieron muy bien
realizando este trabajo libre y sin ninguna presién. Se sintieron a gusto y tomandolo
como un juego en el cual se divirtieron mucho, sintiéndose bien en este tipo de
ambiente acogedor y sereno.

Este tema fue para mi de mucho interés al ver que a todos los nifios estuvieron a

gusto sobre todo se divertian al realizar su actividad.
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ANEXOS
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Anexo 1

Implementacién de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 2

Implementacion de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 3
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Implementacién de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 4

Implementacion de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 5
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Implementacién de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 6

Implementacion de propuesta de ambiente no convencional

Anexo 7
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Instrumento de investigacion: Cuestionario para docentes

1. El ambiente de aprendizaje se define como:

a. Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades que provocan interacciones a
través de los cuales el nifio descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral.

b. Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, en el cual se produce el proceso
de ensefianza y aprendizaje en las instituciones educativas

c. Es parte de la metodologia de educacion inicial que la docente planifica para motivar al

nifio en el aprendizaje relacionandose con el contexto social y cultural

. Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:
. Rincones de juego

. Ambiente no convencionales

. Arenero

. Taller de arte

T O O T 9 k=

. Salén de juegos

. Los elementos que componente la dimensién fisica son:
. La medida del espacio

. Los materiales y el mobiliario

. La ubicacién y utilizacion del mobiliario

. Las relaciones entre los nifios

O o O T 9 N

. La organizacion del tiempo en la jornada diaria

3. Segun su criterio cudl es la importancia de los ambientes de aprendizaje en la
accion educativa

a. Promover la motivacién de los nifios para mantener la atencién en las actividades diarias
b. Generar bienestar a través de las condiciones materiales que le ofrece la institucion
educativa

c. Facilitar el aprendizaje mediante la interaccion con los demas y los recursos que le

permiten experimentar, descubrir y transformar el contexto inmediato.

4. De acuerdo a su criterio los recursos mas utilizados en las aulas de educacién

inicial son:
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. Estructurados
. No estructurados

. Semi estructurado

o O T 9

. Ninguno de los anteriores

. Sefiale tres de los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagdgico:
. Cuentos

. Loterias

. Rompecabezas

. Pelotas

T O O T 9 O

. Telas
f. Cajas
g. Material de reciclaje

6. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funciéon de:
a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio
b. Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién autbnoma del nifio

c. Motivar a los nifios para participar en las actividades

7. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas.
Seleccione tres que considera las mas importantes

a. Resistente y duradero

b. Atractivo

c. No estructurado

d. Seguro

e. Funcional

f. Util para el trabajo individual y grupal

g. Pertinente al contexto social y cultural

8. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios
a. Relacion con las actividades didacticas que propone en la planificacion

b. Correspondencia con la edad e intereses de los nifios

c. El bajo costo de los productos

d. Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad e interaccion

e

. Pertinencia con el contexto socioeducativo.
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9. Considera que la creacion de los ambientes de aprendizaje requiere un

procedimiento especifico

Si

10. La creacion de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de:
a. Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial

b. Los intereses y necesidades de los nifios y nifias

c. El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje

d. La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la sorpresa

e. Las exigencias establecidas por el Ministerio de Educacion

11. Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente de
aprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto:

a. Creatividad

b. Estética

c. Organizacion

d. Funcionalidad

12. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:
a. Modificarse cada semana

b. Permanecer todo el afio para que los nifios roten

c. Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se desarrolle

d. Disefiarse por motivos especiales

13. Escoja tres habilidades que la docente de educacion inicial debe desarrollar para
la creacion de ambientes de aprendizaje:
a. Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de acuerdo al

espacio de interaccion
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b. Identificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases tedricas para utilizar los
recursos en el ambiente

c. Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen atencién
en las actividades

d. Desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje

considerando la realidad educativa

14. De acuerdo a su criterio pedagogico los ambientes de aprendizaje deben
organizarse segun:

a. Areas de conocimiento

b. Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje

c. Los recursos de que dispone la institucién

d. Las capacidades que los nifios deben desarrollar.

15. De acuerdo a su criterio pedagogico los ambientes de aprendizaje deben
organizarse segun:

e. Areas de conocimiento

f. Ejes y &mbitos de desarrollo y aprendizaje

g. Los recursos de que dispone la institucion

h. Las capacidades que los nifios deben desarrollar.

Anexo 8
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Ficha de observacion del desarrollo de los nifios: (Desarrollo y aprendizaje integral de

los nifios de 3 a 5 afios)

Marque con una “X” la puntuacion mas adecuada:
Muy bajo: 1  Bajo: 2 Bueno: 3 Muy bueno: 4 Excelente: 5

Ne° Criterio 1 2 3 4 5

1 | Demuestra curiosidad y el asombro en el
ambiente de aprendizaje.

2 | Inicia el juego con facilidad.

3 | Comparte el material con los demas

compafieros.

4 | Permanece tiempo prolongado en el juego.

Tiene una actitud positiva y de interés en el
juego.

6 | Establece interacciones positivas con los

demas compafieros.

7 | Respeta y expresa afecto hacia los

compafieros.

8 | Colabora en el juego para conseguir

objetivos comunes.

9 | Demuestra autonomia en sus acciones.

10 | Explora con sus sentidos los materiales.

11 | Inventa juegos simbdlicos.

12 | Transforma simbdlicamente los objetos.

13 | Establece comparaciones entre los objetos o

situaciones.

14 | Describe caracteristicas de color, forma y

tamarnio de los objetos.

15 | Utiliza cuantificadores en las actividades

cotidianas.
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16

Se comunica gestual o verbalmente con

facilidad y claridad.

17

Representa graficamente objetos, personas

0 situaciones de la realidad objetiva o

imaginaria.

18 | Utiliza los espacios y recursos de forma
creativa.

19 | Controla los movimientos a nivel global y

segmentario.

20

Manipula los materiales con precision.

21

Demuestra coordinacion y equilibrio en las

acciones motrices.

22

Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante.

23

Identifica las partes gruesas del cuerpo.
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