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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo determinar la incidencia de los ambientes de
aprendizaje no convencionales en el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afos,
realizado en el Centro de Desarrollo Infantil, de la ciudad de Azogues, provincia de
Canar, teniendo como propésito investigar sobre los espacios educativos que brinda el
centro infantil e implementar un ambiente de aprendizaje mediante recursos no
estructurados; para ello, se estableci6 como metodologia un estudio de enfoque mixto,
es decir, cuantitativo y cualitativo, haciendo uso de instrumentos para obtener datos
primarios, entre ellos, un cuestionario dirigido al personal docente y una ficha de

observacion a los nifilos de educacion basica.

La poblacion que fue parte del estudio, estuvo conformada por 5 docentes y 10
estudiantes de educacién inicial a quienes se aplicé el cuestionario de evaluacion y
ficha de observacion, respectivamente. Adicionalmente, se aplicé una ficha de
documentacién y observacién, la cual, tuvo el objetivo de documentar la
implementacién del ambiente de aprendizaje no convencional, permitiendo la reflexién
sobre la practica realizada. Se concluye, que la aplicacion de la propuesta de ambiente
de aprendizaje con materiales no convencionales tuvo resultados positivos, lo cual, se

determiné a través del desarrollo y evaluacion de la motricidad de los nifios.

Palabras clave: Ambientes de aprendizaje, recursos no convencionales, desarrollo

integral, centro educativo.



ABSTRACT

The objective of this study was to determine the incidence of non-conventional learning
environments in the integral development of children aged 3 to 5 years, carried out at
the Child Development Center, in the city of Azogues, province of Caiar, with the
purpose of investigating the educational spaces provided by the children's center and
implementing a learning environment through unstructured resources; for this, a mixed
approach study was established as a methodology, that is, quantitative and qualitative,
making use of instruments to obtain primary data, among them, a questionnaire

addressed to teaching staff and an observation sheet for basic education children.

The population that was part of the study was made up of 5 teachers and 10 students
of initial education to whom the evaluation questionnaire and the observation form were
applied, respectively. Additionally, a documentation and observation sheet was applied,
which aimed to document the implementation of the non-conventional learning
environment, allowing reflection on the practice carried out. It is concluded that the
application of the proposed learning environment with non-conventional materials had
positive results, which was determined through the development and evaluation of

children's motor skills.

Key words: Learning environments, unconventional resources, integral development,

educational center



INTRODUCCION

Este proyecto de investigacion tiene como finalidad determinar la incidencia de los
ambientes de aprendizaje no convencionales en el desarrollo integral de los nifios de 3
a 5 afios, estudiantes de la etapa de educacion inicial. La investigacion, partié de la
situacion problematica que se evidencia en las aulas de Educacion Inicial cuando los
ambientes de aprendizaje estan distribuidos como rincones de juego con materiales
convencionales, limitando a los nifios a desarrollar la exploracion, descubrimiento de
nuevas habilidades e interaccién con sus compafieros, puesto que, dichos recursos

tienen un limite de accién y funcion especifica.

Entre las causas que originan el problema, se puede mencionar que en algunos
establecimientos educativos, los espacios de aprendizaje, no se encuentran
adecuados de forma correcta y ademas no cuentan con la aplicacion de materiales
didacticos no estructurados, ocasionando que los estudiantes no desarrollen un
aprendizaje integral que fortalezca o potencialice el area motriz, cognitiva, afectiva y
linglistica en la etapa escolar, la cual, es imprescindible para el posterior

desenvolvimiento social y académico.

El ambiente de aprendizaje, se encuentra caracterizado por ser un entorno fisico y
psicolégico de interactividad regulada, en el cual, interactian personas con fines
educativos. Bajo este contexto, se evidencia la necesidad latente de contar con un
ambiente de aprendizaje que promueva el desarrollo integral de los nifios y nifias en
todas las areas, mediante elementos relacionados con materiales no convencionales

gue integre el espacio fisico y diversidad de los estudiantes.

Un estudio realizado por Castro y Morales (2015) relacionado con los ambientes
escolares que propician el aprendizaje de los nifios y nifias, sefiala que la mayoria de
estudiantes (52%) considera que las actividades ludicas como medio para aprender y
divertirse, asi como, la ambientacion del espacio educativo, son aspectos
fundamentales a considerar por el docente o profesora, ya que, influye en la

motivacién y clima acogedor del aula.

Por otra parte, un estudio realizado por Ridao (2005) sefiala que en el aprendizaje, el
nivel inicial debe centrarse en fomentar la actividad ludica como proceso que conlleve

al nino a desarrollar su potencial creativo, desarrollo de la capacidad perceptiva,



resolucion de problemas por medio de la exploracién, ensayo, descubrimiento,
desarrollo de pensamiento critico, analitico y sintético, a través, de la participacion en
diversas actividades educativas; para ello, considera que el juego y la creatividad son
las estrategias mas adecuadas en el desarrollo de capacidades integrales del nifio, en
el cual, los nifios por medio de la actividad creadora impulsan actitudes vitales que los
orientan hacia la imaginacion, fantasia, pensamiento y accion en relacion con la ética y

sus valores.

Asi mismo, Mejia (2016), realiza un estudio sobre la implementacion de rincones de
aprendizaje con diversos recursos, en el que concluye que la implementacién del
aspecto ladico, intelectual y motriz a mas de ayudar a los estudiantes, aumenta las
habilidades sociales de las educadoras, por medio de la auto organizacién, ayudando
al crecimiento personal y elevando el nivel de autoestima, compresion y aceptacion a

cambios innovadores que ayudan al progreso de la educacion.

En este sentido, es de gran importancia el desarrollo de esta investigacion, puesto que
por medio del analisis de los ambientes no convencionales en el desarrollo integral de
los estudiantes de Educacién Inicial, se realizar4 una propuesta de implementacion
que involucre un rincén de aprendizaje con materiales no convencionales para
potenciar diversas destrezas del nifio o nifia de 3 a 5 afios, en beneficio de los

estudiantes y su desarrollo integral.

Asi mismo, es de que gran importancia el desarrollo de este estudio para la
Universidad Técnica Particular de Loja, como entidad representativa, puesto que,
permite que los estudiantes lleven a la practica sus conocimientos y habilidades en el
area de estudio, forjando profesionales con visiébn de mejorar la educacion de los
estudiantes que estan iniciando su etapa educativa y contribuyendo asi al desarrollo

educativo y social.

Adicionalmente, el estudio dejara constancia en las aulas de la institucion educativa en
donde se desarrollard la aplicacion del ambiente de aprendizaje, aportando con
recursos que sirvan de apoyo para futuras actividades en el centro educativo,

docentes y estudiantes.

Por otra parte, es relevante para el investigador puesto que permitira conocer la
incidencia de este tipo de ambientes y posteriormente al ejercer la profesion, poder

aplicar los conocimientos adquiridos durante el trayecto del estudio; ademas de la
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interaccion en el campo educativo con los estudiantes y su entorno, generando una
experiencia y contacto directo con el ambiente de aprendizaje que actualmente se
lleva a cabo en los centros educativos.

Respecto a la factibilidad del estudio, cabe resaltar la predisposicion del centro
educativo en el cual se llevo a cabo la investigacion, tanto con la aportacion de los
docentes al aplicar los instrumentos de trabajo, asi como, en la implementacion del
rincén de aprendizaje no convencional de experimentacion, el cual, tuvo como
finalidad desarrollar la motricidad fina y gruesa de los participantes. Estos aspectos
ayudaron a que se dé cumplimiento con los objetivos de la investigacion; por otra
parte, uno de los aspectos motivantes en el transcurso del estudio de campo fue la
voluntad y participacién de los nifios y nifias en la actividad realizada, facilitando el
desarrollo de las fichas de observacion correspondientes, y, la presentacion de los

resultados.

De tal manera, el trabajo de investigacion fue estructurado mediante tres capitulos, de
los cuales, el capitulo | corresponde al marco teérico, mismo que se realiz6 a través de
la revision bibliografica acerca de los ambientes de aprendizaje no convencionales.
Por otra parte, el capitulo Il evidencia la metodologia implementada con la que se llevé
a cabo el estudio, sefialando el tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos
aplicados. Finalmente, en el capitulo Ill se observa el analisis y discusién de los
resultados obtenidos en el cuestionario para docentes y ficha de observacion del
desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios. La investigacién concluye con el desarrollo de
conclusiones, recomendaciones y la propuesta enfocada al disefio de ambientes de

aprendizaje con materiales no convencionales.

Por su parte, en relacién a los objetivos de la investigacion se dio cumplimiento en su
cabalidad, puesto que, se ha determinado la importancia de la funcién educadora del
ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los nifios por medio de la revision literaria y
diferentes aspectos tedricos; asi como, la implementacion del ambiente de

aprendizaje, el cual, fue desarrollado con materiales didacticos no convencionales.



CAPITULO |
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AMBIENTES DE APRENDIZAJE CONVENCIONAL Y NO CONVENCIONAL
1.1 Concepto

Segun Sierra y Carrascal “los ambientes de aprendizaje se entienden como espacios
gue se crean para atender sujetos que aprenden, en el que se consideran tanto los
entornos fisicos como virtuales y las condiciones requeridas para las activas de
pensamiento” (2008, pag. 68). En este sentido, el ambiente de aprendizaje se refiere a
la previsiobn de los mejores contextos en beneficio del aprendizaje respecto a una
necesidad especifica; de tal manera, que al disefiar este tipo de ambiente se
consideren aquellos principios psicolégicos generales de aprendizaje, metas del grupo,
sus caracteristicas personales, naturaleza de los contenidos y procesos requeridos,
previa planificacion de las condiciones mayormente oportunas en favor de las metas

del proceso de ensefiar y aprender.

Por otra parte, Flérez, Castro, Galvis, Acufia, y Zea (2017) sostienen que los
ambientes de aprendizaje se asumen como un conjunto de factores internos, externos
y psicosociales que favorecen o dificultan la interaccién, que involucra aspectos de
orden fisico, arquitectdnico, relaciones sociales y humanas. Por tanto, contiene
acciones pedagégicas en las que quienes aprenden estdn en condiciones de

reflexionar sobre su propia accién y sobre las de otros, en relacién con el ambiente.

En definitiva, un ambiente de aprendizaje constituye un espacio propio entre
estudiantes y docentes para interactuar con relacién a ciertos contenidos, usando para
ello, métodos y técnicas previamente establecidas. Generalmente, el ambiente de
aprendizaje implica cuatro elementos esenciales: a) proceso de interaccibn o
comunicacion entre sujetos, b) herramientas o medios de comunicacion, c¢) acciones
reguladas en relacién a ciertos contenidos, d) espacio donde se llevan a cabo las
actividades (Herrera, 2006).

1.2 Importancia

El ambiente de aprendizaje es considerado como elemento curricular, con una
importante fuerza formativa, de la cual, depende el nivel de congruencia con el modelo
educativo condicionando el nivel de eficiencia de aprendizaje en los alumnos. Por lo
tanto, los ambientes de aprendizaje centrados en los estudiantes directamente
resaltan la importancia de su desarrollo alineado con los intereses, caracteristicas y

necesidades de los estudiantes (lglesias, 2008).



Por otra parte, desde el contexto de ambiente de aprendizaje en los Centros de
Educacion Inicial, implican tanto los espacios institucionalizados: maternales,
preescolares independientes y anexos a las escuelas basicas, como también los
espacios familiares y comunitarios: hogares de nifios y nifias, ludotecas, bibliotecas,
hogares de atencion integral, centros de atencion integral y centros de cuido
espontaneo. En este sentido, el ambiente debe ofrecer un clima favorecedor de los
aprendizajes, y en el que los adultos y nifios estén libres de tensiones y entretenidos
con sus actividades (Unicef, 2005).

1.3 Dimensiones del ambiente de aprendizaje

Desde la perspectiva escolar, el ambiente de aprendizaje, también llamado ambiente
educativo esta conformado por cuatro dimensiones interrelacionadas entre si: fisica,
funcional, relacional y temporal. Desde este enfoque, el adulto responsable de la
atencion del nifio o nifia de 3 a 5 afios, debera brindar un ambiente nutritivo tanto en lo
funcional como en lo estructural, con la finalidad de alcanzar los objetivos de

aprendizaje esperados en esta fase (Unicef, 2005).

Dimension fisica

¢ Que hay en el espacio y cdmo se organiza.

Dimension funcional

* Para que se utiliza y cuales son sus condiciones.

Dimension relacional

e Quién vy en que condiciones

Dimension temporal

¢ Quién v en que condiciones

Figura 1.Dimensiones del aprendizaje

Fuente: Iglesias (2008)
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)



1.3.1 Dimension fisica

Se refiere al factor material del ambiente; es decir, el espacio fisico comprendido por el
centro o aula, asi como sus condiciones estructurales: dimensiones, tipo de suelo,
ventanas, etc. Adicionalmente, comprende los objetos del espacio como, por ejemplo:
materiales, escritorios, pupitres, sillas, elementos decorativos, etc. De acuerdo con
Duarte (2003), no todos los espacios fisicos son validos para todos los modelos
educativos en la perspectiva de lograr la excelencia académica, por tanto, el espacio
forma parte inherente de la calidad de educacion.

1.3.2 Dimension funcional

Esta dimension consiste en la forma de utilizacion de los espacios, sus funciones y el
tipo de actividad para la que estan destinados. Bajo este contexto, es necesario que,
en la dimensién funcional, se consideren los siguientes puntos:
» Permitir la accion, las interacciones, formas de agrupaciones y las actividades
auto iniciados por el nifio y la nifia o planificadas por el docente.
» Establecer normas y limites con los nifios, nifias y adultos.
» Tomar en cuenta la higiene, comodidad, delimitacion, espacios de circulacion y
reuniones de grupo.
» Adecuar el espacio de forma arménica y estética, de acuerdo con la capacidad

de visualizacion del nifio y su representante (Unicef, 2005, pag. 10).

1.3.3 Dimensioén relacional

Corresponde al tipo de relaciones o vinculos que se establecen dentro del espacio
fisico. Un claro ejemplo de los factores relacionales tiene que ver con las normas y el
modo en que se establecen por el docente y consensuadas por el grupo. Por lo tanto,
para lograr un ambiente positivo es necesario disponer de un espacio que asegure un
vinculo de socializacién, propiciar un clima social positivo, de respeto, igualdad, afecto,
reglas y normas flexibles, derechos y valores y promover la libertad de accion y

participacion activa y solidaria (Unicef, 2005).

1.3.4 Dimensién temporal

Hace referencia a la organizacién del tiempo; y, por ende, a los momentos en que los
espacios seran usados. El tiempo otorgado en cada una de las actividades esta ligado

al espacio en que se realiza cada una de ellas. Por ejemplo: el tiempo de comunicarse



con los demas en una reunidn, el tiempo de recreo, el tiempo del comedor, del trabajo

individual y las actividades libres o autbnomas.
1.4 Recursos de ambientes de aprendizaje
1.4.1 Concepto de recursos estructurados y no estructurados

Los materiales pueden clasificarse, en dos tipos segun la finalidad por la cual han sido
elaborados, de esta manera, existen medios didacticos, conformados por todo tipo de
produccion o material elaborado con una finalidad educativa; y los recursos
educativos, que engloba todo el material cuya confeccién no ha sido ideada para el
ambito educativo, pero se utiliza con fines didacticos. Po lo tanto, los recursos de
aprendizaje son todos los elementos que se pueden usar para el proceso de
enseflanza/aprendizaje de los alumnos, desde el punto de vista de componente activo
del aprendizaje y como herramienta que contribuye y facilita el cumplimiento de fines

educativos (Moreno, 2013).

Por otra parte, Juarez (2015) menciona que “existen diversos tipos de materiales
educativos con lo que los docentes cuentan para llevar a cabo un proceso adecuado

de aprendizaje: recursos estructurados y no estructurados” (pag. 31).

Recursos estructurados: Son los que forman parte de las instituciones propias del
centro, cuya finalidad prioritaria es colaborar en los procesos de ensefianza, como por
ejemplo: laboratorios, biblioteca, asi como objetos acordes a la edad del nifio como

pelotas, mufiecas, etc., (Federacion de Ensefianza, 2009).

Recursos no estructurados: Conformado por aquellos objetos que no han sido
elaborados con un propésito pedagogico, pero pueden ser usados para actividades
educativas, entre ellos, se puede mencionar: las plantas, cartones, botellas,

recipientes, entre otros (Juarez, 2015).
1.4.2 Tipos de recursos estructurados y no estructurados

Los materiales didacticos ya sean estructurados y no estructurados brindan a los nifios
y nifias, la oportunidad de combinar actividad y pensamiento, desarrollo de su
curiosidad, conocimiento, autonomia, autoestima y sobre todo relacion con los nuevos
descubrimientos y experiencias. Entre los materiales didacticos de uso educativo

estructurados estan:
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-Blogues Iégicos
-Material multibase
-Libros y textos

-Abacos
-Globos terragqueos

-Mapas
-Fichas de trabajo

Figura 2.Tipos de recursos estructurados
Fuente: Puentes (2015)

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Por otra parte, los recursos no estructurados (materiales que no tengan ningun fin
concreto) tienen el beneficio de estimular el pensamiento creativo del nifio y adaptarse
a la etapa evolutiva del nifio; se pueden clasificar de la siguiente manera:

Tabla 1. Recursos no estructurados

Elementos de Materiales de Objetos cotidianos Alimentos

la naturaleza reciclaje

Palos Tapones de Pinzas de ropa Pastas secas: macarrones,
botellas de agua espaguetis, fideos

Piedras Rollos de papel Barajas Gelatina

Pifias Tapones de corcho  Pinceles Harina, miga de pan

Conchas Botellas de Esponjas Frutos secos: nueces,
plastico, cartén. avellanas, almendras.

Fuente: Puentes (2015)
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

1.4.3 Importancia de recursos estructurados y no estructurados

Son materiales didacticos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje de un
contexto educativo global y estimulan la funcién de los sentidos para que los nifios y
nifias accedan con mayor facilidad a la informacion, adquisicion de habilidades,
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destrezas y a la formacién de actitudes y valores. Generalmente, los tipo de recursos o
materiales didacticos son importantes en el aprendizaje integral ya que le permite al
nifio crear habitos de observacién y curiosidad, conocer las propiedades fisicas de los
objetos, generar el habito de compartir, utilizar el juego como fuente de alegria y
conocimiento, respetar el trabajo ajeno y promover valores (Montalvo, 2017).

Por otra parte, segun Juarez (2015), la importancia de contar con recursos en el
ambiente educativo consiste en las siguientes razones: en primer lugar los recursos
contribuyen a un ambiente instruido, generando procesos pedagodgicos en el nifio
como la lectoescritura; en segundo lugar, permite al docente realizar actividades
atractivas vinculadas al contexto del nifio promoviendo la participacion de distintas
formas; en tercer lugar, estimula el desarrollo de habilidades sociales, como la
interaccion, toma de decisiones, trabajo en equipo, etc.; y finalmente, otorga un

ambiente agradable y aprendizaje significativo.

1.5 Proceso metodoldgico para la creacion de los ambientes de aprendizaje no

convencionales

1.5.1 Estrategias y procesos metodolégicos parainstalar ambientes de
aprendizaje

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2015, pag. 16), los nifios permanecen en
los centros de Educacion Inicial por largo tiempo, por lo tanto, requieren de un espacio
que lo haga sentir como un “segundo hogar”. En este sentido, cada institucion debe
analizar los espacios, equipamiento y materiales disponibles con el propésito de
adaptarlos de forma organizada y funcional, tomando en cuenta la seguridad y

comodidad de los nifios.

Bajo este contexto, la adecuacién de un ambiente de aprendizaje debe organizarse
conforme garanticen la seguridad y bienestar de los nifios, con prioridad para los mas
pequefios; ademas, el espacio de aprendizaje debe contar con una adecuada
ventilaciéon e iluminacion, cuidando de que los muebles o mobiliarios no bloqueen el
paso de la luz o ventilacion natural. Es necesario considerar que el espacio se
encuentre ordenado de manera que los recursos y materiales estén al alcance de los
nifios y organizados de forma segura. Por otra parte, los bafios deben mantenerse
limpios y utilizarlos Unicamente para su finalidad; respecto a la adecuacion del

ambiente, se debe evitar el exceso de estimulos visuales y decorativos, ya que, estos
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pueden confundir o distraer al nifio; por tanto, su adecuacion debe ser alegre, sobria y
funcional, incluyendo a los nifios en la decoracién de los espacios con la aportacién de

ideas y confeccion de ciertos elementos (Ministerio de Educacion, 2015).

Una propuesta de distribucién de los ambientes segun Lazaro (2015) podria ser la

siguiente:

Tabla 2. Distribucién de los ambientes de aprendizaje

Aula de P3 Ambiente artistico

Aula de P4 Ambiente de juego simbdlico
Aula de P5A Ambiente de la luz

Aula de P5B Ambiente experimental

Pasillo Ambiente de construcciones
Aula de psicomotricidad Ambiente de movimiento y cuerpo
Patio de infantil Ambiente exterior

Fuente: Lazaro (2015)
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

1.5.2 Creacion de ambientes de aprendizaje no convencionales

Un ambiente de trabajo no convencional involucra aquellos espacios educativos dentro
de la comunidad, como por ejemplo una casa hogar o un centro infantil; no obstante,
también implica la utilizacién de materiales didacticos no estructurados como: telas,
cartones, hilos, plumas, arena, esponjas, botellas, etc., (Sandobalin, 2017). En este
sentido, el espacio de aprendizaje no convencional se encuentra en funcion del uso de

recursos del medio, como los principales elementos en la ensefianza del nifio y nifia.

1.5.3 Creatividad

Desde el punto de vista conceptual, la creatividad es una capacidad especifica del ser
humano que le permite crear, elaborar productos y llevar a cabo soluciones para
resolver un conflicto de la realidad. Bajo este contexto, la persona creativa se puede
desenvolver en diferentes ambitos de actuacion debido a que presenta la agudeza
mental de llevar a la practica sus destrezas, competencias y habilidades dadas en un
contexto especifico. El desarrollo de la creatividad, permite ademas promover la

formacion de capacidades, valores, respeto y tolerancia en los nifios desde las
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primeras edades para que a futuro tengan una personalidad equilibrada y segura en la

toma de decisiones (Medina, Veldzquez, Alhuay, & Aguirre, 2017).

Pérez (2013, pag. 1), manifiesta que “educar en la creatividad, es educar para el
cambio y formacion de personas versatiles, originales, con capacidad inventiva, visién
amplia del futuro, iniciativa y confianza, que servira para afrontar retos durante la etapa
escolar o los asuntos de la vida cotidiana”. En este caso, los docentes tienen un rol
fundamental en la planificaciébn y ejecucion de tareas que promuevan actitudes
creativas como la reflexion, el compartir, sentir, recrear, plasmar, autoevaluar y criticar

en un ambiente de libertad.

1.5.4 Estética

Se entiende por estética a la disciplina referente a las condiciones de belleza en el arte
y en la naturaleza. De tal manera, desde el enfoque del ambiente educativo en los
nifos de educacion inicial, la estética del espacio debe propiciar un entorno célido,
agradable y atractivo, puesto que es el espacio donde los nifios desarrollan sus
actividades una gran parte de tiempo (Sandobalin, 2017).

Sin embargo, la estética y el disefio no son suficientes para alcanzar el éxito en la
creacion de un ambiente, debido a que la educacién estética también involucra el
desarrollo de actividades artisticas como la danza, la musica, la pintura, la escultura,

entre otras (Siglienza, 2018).

A decir de Andrade (2018, pag. 1), define a la educacién estética “como una disciplina
cientifica que estudia las leyes del desarrollo del arte relacionado con la realidad, las
relaciones humanas, el trabajo, el ambiente escolar, la ética y la moral”. Las teorias
principales de la educaciéon estética son: desarrollo de la percepcion estética, los
sentimientos y las ideas; desarrollo de las capacidades artistico-creadoras; vy, la

formacion del gusto ético.

1.5.5 Organizacion

Cabello (2011) sostiene que, la disposicién del ambiente influye de forma significativa
en aquellos que lo ocupan. En los procesos de ensefianza y aprendizaje, el espacio
fisico dispuesto por el profesorado posee dos roles fundamentales: en primer lugar,

proporcionar el lugar y entorno para el aprendizaje; y, en segundo lugar, la
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participaciéon en la ensefianza y el aprendizaje entre docente y alumno. En este
sentido, el entorno de aprendizaje representa un instrumento muy valioso a disposicién
del profesorado, quienes pueden ensefiar a través del ambiente y sus materiales;
ademds, con el disefio y organizacion de este medio, el nifio/a da respuesta a su

actividad motriz, manipulativa e iniciativa.

Por su parte, Laorden y Pérez (2002) consideran que la organizacién del espacio
educativo constituye un factor didactico, puesto que, ayuda a definir la situacion de
ensefianza-aprendizaje y permite crear un entorno estimulante para el desarrollo de
capacidades de los alumnos, asi como, el fortalecimiento de autonomia y motivacion
del equipo de profesores. Con ello, existen diversas caracteristicas a tomar en cuenta

a la hora de organizar el espacio, tal como se muestra en la siguiente ilustracion.

Colorido y textura Los materiales

Pensando para los
nifios

Estimulante,

accesible, flexible y

ajustadas a las
necesidades
especificas de los
nifios.

Espacio con

deben ser vistos
desde la altura de la
mirada de los nifios.
"

Espacios higiénicos

personalidad propia de facil acceso

funcional

Estético, agradable
para los sentidos

Figura 3.Caracteristicas en la organizacion del espacio
Fuente: Laorden y Pérez (2002)

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
1.6 Desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios

El desarrollo infantil esta caracterizado por un proceso de cambio constante, en el que
el nifio aprende a dominar diversos niveles de movimiento, pensamiento, sentimiento y
relacion con quienes rodean su entorno. Torralva, Duran, Manso, y Carmuega (2014,
pag. 308) consideran que “es un proceso multidimensional debido a que se involucra
cambios de contexto fisico o motor «capacidad para dominar movimientos», cambios
en el aspecto intelectual «capacidad para pensar y razonar», en el aspecto emocional
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«capacidad para sentir», y en el ambito social «capacidad para relacionarse con los

demas»”.

1.6.1 Caracteristicas del area motriz

El desarrollo motriz del nifio tiene como finalidad conseguir el dominio y control del
propio cuerpo, hasta obtener todas las posibilidades de accion; dicho desarrollo se lo
lleva a cabo mediante la funcibn motriz, conformada por movimiento orientados hacia
las relaciones con el entorno que rodea al nifio, desde los movimientos reflejos
primarios hasta la coordinacion de los grandes grupos musculares que intervienen en
los mecanismos de control postural, equilibrio y desplazamiento, los cuales dependen
de la maduracion y del aprendizaje, considerando que para producir un aprendizaje en
la coordinacion de movimientos es necesario que el sistema nervioso y muscular

presenten un nivel idéneo de maduracion (Gil, Contreras, & Gémez, 2008).

1.6.2 Caracteristicas del area cognitiva

El desarrollo humano comprende un proceso de construccion activo, en el cual cada
nifio por medio de sus propias actividades logra construir estructuras cognitivas
diferenciadas y completas, cuyo propdsito consiste en permitir la adaptacién al medio
o al entorno a través de procesos complementarios de asimilacion y acomodacion
(Campo, 2011). En este sentido, el desarrollo cognitivo es el proceso evolutivo que
comprende el conocimiento de las propiedades fisicas de los objetos y la forma como
actla sobre ellos, descubriendo y sistematizando los atributos y propiedades de las
cosas a través de la adquisicion de experiencias y aprendizajes, para su adaptacion al

medio.

Segun Montoya, Giraldo, Arango, Forgiarini, y Garcia (2014) el desarrollo cognitivo,
emocional y conductual de los nifios y su ajuste al entorno social, familiar y escolar es
competencia de los padres, maestros, instituciones educativas y politicas publicas en
general, debido a que, de ellos depende la transformacion social y cultural. En los
centros educativos, las alteraciones comportamentales y emocionales de los nifios.

Son una consecuencia en las dificultades de adaptacion en el entorno social.
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Tabla 3. Caracteristicas del area de desarrollo cognitivo

Grupo Etario Caracteristicas

Pensamiento egocéntrico y animista
Confunde las experiencias reales de las imaginarias.
De 3 a 4 afios Distincion de objetos grandes, pequefios, livianos y
pesados.
Clasifica los objetos de acuerdo a un atributo.
Cuantifica: muchos, pocos, todos y ninguno.
Recuerda la melodia de las canciones conocidas.
Distingue tamafio y color, igual o diferente.
Identifica figuras geométricas: circulo cuadrado vy
triangulo.
Su pensamiento es intuitivo ligado a la percepcion.
Diferencia lo real de lo imaginario.
Diferencia forma, color y tamafio.
Identifica colores primarios y secundarios.
De 4 a5 afios Identifica posiciones: primero, medio y Gltimo.
Cuenta los nimeros hasta el 10.
Relaciona el espacio: arriba, abajo afuera, adentro,
cerca, lejos.

Fuente: Cheremo (2016)
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

1.6.3 Caracteristicas del area lingiistica

En el area linglistica se considera el lenguaje como la capacidad comunicativa de la
persona, a nivel de expresion y comprension; el desarrollo de habilidades linguisticas y
comunicativas le permite al nifio relacionarse con las personas de su entorno. En la
educacion inicial se debe potenciar el lenguaje en todas sus dimensiones, asi como el
pensamiento creativo, innovador y critico; de tal manera, los elementos que conforman

las habilidades linglisticas son cuatro:

Expresion @ Comprension

Lectura i scritu
oral.- hablar oral.- escuchar iy Escritura

Figura 4. Caracteristicas del area lingiistica
Fuente: Ministerio de Educacién Publica MEP (2014)

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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En la edad del nifio de 4 a 5 afos, el desarrollo linglistico esta practicamente
estructurado desde el punto de vista sintactico y morfoldgico; y, consta de las
principales reglas gramaticales de su lengua materna; no obstante, la combinacion que
utiliza el nifio es relativamente escasa, considerando que sus oraciones estan

formadas por tres o cuatro palabras (Cerdas, Polanco, & Rojas, 2002).

1.6.4 Caracteristicas del area afectiva

El area afectiva comprende el desarrollo de dos procesos fundamentales: construcciéon
de la identidad personal y proceso de socializacion, acciones que se dan forma
continua y son influenciadas por la familia, el centro educativo y la comunidad de

forma estrecha y directa (Ministerio de Educacién Publica MEP, 2014, pag. 15).

= Construccion de la identidad personal: abarca el desarrollo de cualidades
personales y la autorregulacion emocional que se adquieren mediante diversas
experiencias que le permiten al nifio y nifia establecer relaciones significativas,
construccion del auto-concepto, autoestima, sexualidad, afectividad,
reconocimiento de sentimientos y emociones, la realizacion de actividades de

forma auténoma y la practica de habitos para la sociedad.

= Lasocializacién: implica aquellas acciones que promueven la regulacion de la
conducta, interaccion social, cooperacion, convivencia, empatia, participacion y
respeto a la diversidad, de acuerdo a las costumbres, normas sociales y

valores.

De acuerdo con Gonzalez y Colas (2011), la educacién moral y socio afectiva se
encuentra latente en todos los momentos de la vida del nifio; por lo tanto, no se
establece como una actividad especifica en la planificacién curricular; no obstante, los
contenidos que se abordan en el transcurso de la clase incluyen las caracteristicas del
area afectiva, a través de las demas areas de desarrollo, donde la educadora debe
tener conocimiento de los objetivos y contenidos a fin de trazar una estrategia

educativa orientada a transitar a una eta superior de desarrollo del nifio.
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CAPITULO II

METODOLOGIA
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2.1 Objetivos de la investigacion
2.1.1 Objetivo general

Determinar la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales en el

desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afos.

2.1.2 Objetivo especifico

= Determinar la importancia de la funcion educadora del ambiente en el
desarrollo y aprendizaje de los nifios de 3 a 5 afios.

= |dentificar las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar
experiencias significativas.

= Diseflar recursos no estructurados en la implementacion de ambientes de

aprendizaje.

2.2 Tipos de investigacién

El presente trabajo de investigacion es de enfoque mixto; es decir, cuantitativo y
cualitativo. Cualitativo porqué permitié llevar a cabo una investigacion tedrica-cientifica
al obtener resultados reales a través de la aplicacién de la revision bibliografica que
aborda la temética central de la investigacion; y cuantitativa, puesto que se utilizé la
recoleccién de datos para probar la hip6tesis en funcidn del andlisis estadistico. En
este caso se aplic6 como instrumento las encuestas dirigidas al personal docente de
los centros educativos, y la ficha de observacion a los nifios, de los cuales se

obtendran los resultados que permitan disefiar la propuesta.

2.3 Disefio de lainvestigacion

La investigacion parti6 de un enfoque investigacién-accion participativa, siendo una
forma de indagacion introspectiva colectiva, emprendida por los participantes en
situaciones sociales; transversal: conformado por investigaciones de recopilacion de
datos en un momento Unico; descriptivo: ya que se indagé en los niveles de una o mas
variables en una poblacion dada; exploratorio: trata de una exploracion inicial en un
momento especifico que estudia la realidad desde la interpretacion y comprension de

los sujetos que construyen significados en relacion con el contexto social y cultural.
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Los resultados son construcciones dinamicas en permanente transformacion de la
realidad; por lo tanto, la investigacion que se propone es de tipo cualitativo, ya que
facilitara explicar y caracterizar los ambientes de aprendizaje no convencionales de

estudio de la misma manera que se presenta en la realidad.

A través del disefio de investigacion se conoce que personas son estudiadas, cuando,
donde y bajo qué circunstancia. La meta de un disefio de investigacién solido es
proporcionar resultados que puedan ser considerados creibles.

Por lo tanto, la investigacion que se propone fue de tipo cualitativo, exploratorio y
descriptivo, ya que determiné la incidencia de los ambientes de aprendizaje no
convencionales en el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios, y por ende la
resolucion del problema encontrado en relacion a las practicas escolarizantes y

actividades que limitan la autonomia y creatividad de los nifios.

2.4 Contexto y poblacion

La poblacion que formé parte de esta investigacion fue seleccionada de forma
aleatoria en el Centro de Educacion Inicial. Por lo tanto, la poblacion estuvo formada
por 5 docentes de educacion inicial pertenecientes al centro educativo mencionado a
quienes se realizo el cuestionario. Por otra parte, para la aplicacion de las fichas de

observacion, fue realizado a un total de 10 estudiantes.

2.5 Preguntas de investigacion

Las interrogantes que surgen a partir de la investigacion, y que se evidencian en la
formulacién de objetivos generales y especificos son las siguientes:

¢ Cual es la funcion educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los nifios
de 3 a5 afios?

¢Cuales son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar
experiencias significativas?

¢Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la
implementacion de los ambientes de aprendizaje?

¢Cbémo se disefian e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales
para el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios?

¢ Cudles son los procedimientos metodoldgicos para ejecutar las experiencias en los

ambientes de aprendizaje disefiados?
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¢, Qué actividades generan experimentacion e interacciones positivas para desarrollar

autonomia y convivencia armonica en los contextos escolares?
2.6 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

2.6.1 Métodos
El método descriptivo que permite explicar y analizar el objeto de la investigacion, es

decir ¢,como es el desempefio del docente en el proceso de ensefianza aprendizaje?

El método analitico, que facilita la desestructuracion del objeto de estudio en todas sus
partes y la explicacion de las relaciones entre elementos y el todo, asi como también la
reconstruccion de las partes para alcanzar una visién de unidad, asociando juicios de
valor, abstracciones, conceptos que ayudaran a la comprension y conocimiento de la

realidad.

El método inductivo y deductivo, que permite configurar el conocimiento y generalizar

de forma ldgica los datos empiricos a alcanzarse en el proceso de investigacion.

El método estadistico que hace factible organizar la informacién alcanzada, mediante
la aplicacion de los instrumentos de investigacion, facilita los procesos de validez y

confiabilidad de los resultados.

Finalmente, el método hermenéutico que permite la recoleccion e interpretacion
bibliografica en la elaboracion del marco tedrico, y, ademas, facilita el analisis de la

informacion empirica a la luz del marco tedrico.

2.6.2 Técnicas
De entre las técnicas que facilitaron el proceso de investigacién, estan la técnica de
investigacion bibliogréafica, la cual se utiliz6 con la finalidad de recolectar y analizar
informacién tedrica y empirica. Asimismo, se utilizé la técnica de investigacion de
campo, para la recoleccion y anadlisis de los datos, mediante la aplicacion de la

observacion y la encuesta aplicada a los docentes de educacion inicial.
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2.6.3 Instrumentos de investigacion

Para el caso de esta investigacion, los instrumentos que se utilizaran son:

a)

b)

Cuestionario a docentes de Educacion Inicial de las diferentes aulas: este
cuestionario indaga sobre el conocimiento de los ambientes de aprendizaje y
recursos utilizados por parte de los docentes de Educacion Inicial.

Ficha de observaciéon a los nifios: consta de 23 criterios que registran
avances en diferentes areas de desarrollo infantil a través de una correcta

intervencion en los ambientes de aprendizaje.

Ficha de documentacion y observacion: tiene la finalidad de documentar de
forma sencilla la implementacion del ambiente de aprendizaje no convencional,
lo cual permite la reflexibn sobre una accién practica fundamentada en el
diagnoéstico y el marco teérico desarrollado en las fases anteriores de la

investigacion.
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CAPITULO 1lI

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS
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3.1 Cuestionario para docentes

3.1.1 El ambiente de aprendizaje

Tabla 4. El ambiente de aprendizaje

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades

a gue provocan interacciones a través de los cuales el nifio 4
descubre y transforma el ambiente para su desarrollo
integral.
Es parte de la metodologia de educacién inicial que la
c docente planifica para motivar al nifio en el aprendizaje 1
relacionandose con el contexto social y cultural.
Total 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Definicion de ambiente de aprendizaje

Es un espacio vivo organizado
con recursos y actividades que
provocan interacciones a través
de los cuales el nifio descubre y
transforma el ambiente para su
desarrollo imntegral.

u Es parte de la metodologia de
educacion inicial que la docente
planifica para motivar al nifio en
el aprendizaje relacionandose

4 con el contexto social y cultural.

Figura 5. El ambiente de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Los resultados obtenidos en la Tabla 4, en relacion al ambiente de aprendizaje de los
encuestados una mayoritaria parte lo definen como el espacio vivo organizado con
recursos y actividades que provocan interacciones a través de los cuales el nifio
descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral, siendo la opcion (a) del
cuestionario; mientras que un encuestado lo define como parte de la metodologia de
educacion inicial que la docente planifica para motivar al nifio en el aprendizaje

relacionandose con el contexto social y cultural, opcion (c).
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El area de la docencia tienen una particular relacion, entendiendo como “el ambiente
de aprendizaje como un entorno dinamico, la cual, posibilita y favorece el proceso de
aprendizaje del ser humano, teniendo una estrecha y nueva concepcién con los
modelos pedagdgicos constructivistas”, segun la definicion de Carretero (Carretero,
pag. 21), siendo estos modelos basados en éxitos de la ensefianza, con la constante
interaccion en la comunicacién de los estudiantes y su construccion activa del

conocimiento.

Esto evidencia que en el proceso de aprendizaje no sélo intervienen factores internos,
sino todo un entorno como el ambiente educativo, materiales didacticos y diversos
espacios donde se puedan realizar diversos tipos de actividades, para generar con
ello, una constancia del conocimiento manteniendo un ambiente activo, porque al no

existir un escenario adecuado, puede convertirse en un espacio antipedagdgico.
3.1.2 Tipos de ambiente de aprendizaje

Tabla 5.Tipos de ambiente de aprendizaje

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

a Rincones del juego 4
b Ambiente no convencionales 2
c Arenero 5
d Taller de arte 2
e Salén de juegos 2

Total 15

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Tipos de ambiente de aprendizaje

= a Rincones del juego = b Ambiente no convencionales
= ¢ Arenero d Taller de arte
= e Salén de juegos

Figura 6. Tipos de ambiente de aprendizaje que conocen los docentes
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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En la encuesta realizada, segun muestra la Tabla 5, en relacion a los tipos de
aprendizaje, de los resultados obtenidos de los cinco encuestados sobre los tipos de
aprendizaje que conoce: todos respondieron la opcién c, que trata sobre Arenero;
cuatro de ellos hicieron referencia en la opcion a, sobre los rincones del juego y dos de
los encuestados conocen los Ambientes no convencionales, Taller de arte y Salon de
juegos, siendo las opciones b, d y e, respectivamente.

Rodriguez (2015, pag. 20), el autor considera que dentro del proceso de aprendizaje
no convencionales, deben estar enfocados a “aquellas actividades dedicadas a la
diversion y a juegos apropiados a la edad de los nifios, no necesariamente en el sector
institucional, sino acondicionando diferentes espacios, en donde el nifio se sienta
tranquilo, seguro y comodo”, para que pueda desenvolverse en un ambiente armdnico

y sobretodo que disfrute de las actividades.

En autor y los datos mostrados mediante las encuestas, hacen relacion y se resalta a
los ambientes no convencionales como una metodologia en la cual los nifios pueden
interactuar dentro de las diferentes actividades que fortalezcan su proceso de
aprendizaje, de una manera divertida fortaleciendo la educacién integral, brindando
seguridad y confianza, para que con ello puedan expresarse por medio de sus
emociones, de igual manera, tengan una representacion activa y permanente en el

desarrollo infantil.
3.1.3 Elementos de la dimension fisica

Tabla 6. Elementos de la dimension fisica

Las medidas del espacio
Los materiales y el mobiliario
La ubicacién y utilizacién del mobiliario
La relacién entre los nifios

® Q 0 T o
[ T = G

La organizacion del tiempo en la jornada diaria

Total 11
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Elementos de la dimencion fisica

m Las medidas del espacio

® Los materiales y el
mobiliario

La ubicacion y utilizacion
del mobiliario

La relacién entre los nifios

m La organizacion del tiempo
en la jornada diaria

Figura 7. Elementos que componen la dimension fisica
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En relacion a los elementos de la dimension fisica, segun los resultados de la Tabla 6,
de los cinco encuestados, cuatro de ellos, hacen referencia en las Medidas del espacio
y Los materiales y el mobiliario, siendo la opcion a, b; por otro lado en relacion a las
opciones c, d, e considerada por uno de los encuestados en cada item, manifiestan
que ubicacion y utilizacién del mobiliario, relacion entre los nifios y la organizacion del

tiempo en la jornada diaria, consideran como elementos de la dimensién fisica.

Segun lIglesias (2008, pag. 49), sugiere que “dentro de las facetas del proceso de
aprendizaje, se encuentra el espacio fisico, es decir, el lugar donde realizar las
diferentes actividades estimulantes para el desarrollo de aprendizaje”; este espacio
establece relaciones interindividuales entre los menores, transmitiendo un ambiente de
bienestar y seguridad en espacios agradables, para con ello, establecer un entorno

acorde a sus necesidades recreativas en el proceso de aprendizaje.

El entorno fisico para las actividades, es un factor importante, ya que, las distintas
actividades que se realizan a los menores deben contar a favor de su bienestar,
seguridad, en un ambiente de confianza y de comodidad, para que asi, puedan
explorar nuevas metodologias, generar nuevos conocimientos, con la finalidad de
satisfacer sus necesidades en un ambiente adecuado, dentro de una organizacién de

calidad del espacio fisico, los recursos y mobiliario.
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3.1.4 Importancia de los ambientes de aprendizaje

Tabla 7. Importancia de los ambientes de aprendizaje

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

Promover la motivacion de los nifios para mantener la

A -, L. .. 0
atencion en las actividades diarias.
B Generar bienestar a través de las condiciones materiales 0
gue le ofrece la institucion educativa.
Facilitar el aprendizaje mediante la interaccién con los
C demas y los recursos que le permiten experimentar, 5
descubrir y transformar el contexto inmediato.
Total 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Importancia del ambiente de aprendizaje

mPromover la motivacion de los nifios 0 0
para mantener la atencidn en las
actividades diarias.

m Generar bienestar a través de las
condiciones materiales que le ofrece la
institucion educativa.

Facilitar el aprendizaje mediante la
interaccion con los demas y los recursos
que le pemmiten experimentar, descubnr
y transformar el contexto inmediato.

Figura 8. Importancia del ambiente de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Los resultados de la Tabla 7, sobre la importancia de los ambientes de aprendizaje, los
encuestados solamente hicieron referencia sobre la opcién c, que trata sobre Facilitar
el aprendizaje mediante la interaccion con los demas y los recursos que le permiten
experimentar, descubrir y transformar el contexto inmediato; en relacion a las opciones

ay b, no hicieron referencia alguna.

Lépez (2011), el autor muestra un panorama claro sobre la importancia en la
organizacion de los ambientes educativos, sefiala que dicha accion depende
primordialmente de los docentes como de los estudiantes, pero, hace referencia a los
principios basicos como organizacion, limpieza y espacio adecuado; reconoce que un
ambiente adecuado de aprendizaje, se refleja en el comportamiento y desempefio de
los estudiantes y un principal instrumento es su interaccion y motivacion, con ello,

ayuda a la construccién del conocimiento en el proceso de aprendizaje a los menores.
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La relaciéon entre aprendizaje e interaccion, es muy representativa, es decir, proponer
al menor que interactle con distintos instrumentos de su entorno para que desarrolle
caracteristicas de reconocimiento y descubra sus cualidades, esto permitird el
desarrollo de si capacidad analitica, l6gica y capaz de evolucionar su concentracion de

manera progresiva.
3.15 Recursos utilizados en el proceso de aprendizaje

Tabla 8. Recursos utilizados

Opci6n de Escala Frecuencia
respuesta

a Estructurados 2
b No estructurados 2
© Semi estructurados 1
d Ninguno de los anteriores 0

Total 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Recursos mas utilizados en Educacion Inicial

¢ Semi
estructurados
4

m b No

I I I I

Figura 9. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Segun la Tabla 8, los resultados reflejan que dentro de los cinco encuestados en
relacion a la pregunta sobre recursos utilizados para el ambiente de aprendizaje, se
refleja en la opcion a y b referenciados por dos encuestados que trata de recursos
estructurados y no estructurados, por otro lado, la opcion ¢ sobre recursos seme
estructurados considerado por un encuestado, y por ultimo la opcion d no fue

referenciado por ningln encuestado.
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Dentro del margen de los recursos utilizados el autor Graells, “para una integra
formacion de los estudiantes, resulta fundamental que aquellas actividades
encargadas a los estudiantes para estimular su proceso de adquirir conocimientos
nuevos y fortalecer los actuales, es necesario contar con un dominio instrumental’, es
decir, distintos aparatos y materiales para aplicarlos de una manera sencilla en
situaciones concretas, para ello el autor hace referencia de los recursos estructurados
que permitan organizar de una manera optimas las diferentes areas y actividades a

realizar (Graells, 2001, pag. 15).

Cabe recalcar, que dentro del panorama de aprendizaje es contar con los recursos
necesarios para el desarrollo y logro de los objeticos planteados, para ello estructurar
las diferentes actividades a realizar, debe ser considerado un factor de mucha
importancia dentro del sector educativo interno como externo, para logro de metas y

fortalecer las politicas sociales de aprendizaje a nivel educativo.

3.1.6 Recursos del trabajo pedagdgico

Tabla 9. Recursos en el trabajo pedagogico

Opcién de Escala Frecuencia
respuesta

A Cuentos 5
B Loterias 2
C Rompecabezas 3
D Pelotas 3
Total 13

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Recursos mas utilizados en el trabajo pedagdgico

Pelotas
23%

Figura 10. Recursos mas utilizados en el trabajo pedagdgico
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Segun los datos de la Tabla 9, en relacion a los recursos en el trabajo pedagogico, se
muestra que, del total de los encuestados, todos referenciaron la opcion a como un
recurso los cuentos; a diferencia de las opciones c y d (Loterias y Rompecabezas) que
fueron respuestas de 3 de los encuestados en cada opcion; y en ultima instancia, se
tiene la opcion b (Pelotas) con solo dos de los encuestados.

Algunos de los principios, segun Garcia (2010, p4g. 16), sefiala tres aspectos para un
buen desempefio en trabajos de pedagogia, “promocionar la individualidad de cada
individuo, su autonomia y libertad, apertura para que el estudiante se desenvuelva en
el mundo de la socializacion, sefiala ademas, que el estudiante no debe comportarse
como un espectador, sino relacionado activamente, experimentar, reflexionar,
equivocarse”; son aspectos que considera que son los principales recursos para un

6ptimo desarrollo intelectual marcado en el ambiente de aprendizaje.

Desde los dos puntos de vista mencionados con anterioridad, se puede enlazar un
punto en comun, el desarrollar las habilidades sociales del grupo de estudiantes, dos
estrategias diferentes pero que logran un mismo objetivo, es decir, realizar actividades

u operaciones coghnitivas, mediante la interaccién de recursos educativos al alcance.

3.1.7 Funcién de los recursos pedagogicos

Tabla 10. Funcion de los recursos

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

a Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio 0
Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién

b auténoma del nifio 4
c Motivar a los nifios para patrticipar en las actividades 1
Total 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Funcion de los recursos de aprendizaje

u Mediar el proceso de
aprendizaje gracias a la
accién auténoma del nifio

Motivar a los nifios para
participar en las
actividades

Figura 11. Funcion de los recursos de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En relacién a la Funcién de los recursos para el proceso de aprendizaje, los resultado
de la Tabla 10, sefialan que una forma es mediar el proceso de aprendizaje gracias a
la accion auténoma del nifio refleja en la opcién b, donde del total de encuestados
cuatro de ellos la hicieron referencia; por otro lado el motivar a los nifios para participar
en las actividades, fue considerado por un solo encuestado; por altimo, el reforzar los

aprendizajes que alcanza el nifio, no fue valorada por ninguno de los encuestados.

Los autores Brand et al., (2005, pag. 86); entre los recursos generales especificadas
dentro de los campos de aprendizaje manifiesta, “que la ensefanza y el cuidado
efectivo dependen del entendimiento y crecimiento de los menores, mediante la
medicion constante del proceso de aprendizaje por la accion autébnoma del nifio,
generando un ambiente respetuoso y atrayente” con el fin de motivar la participacion
activa en las diferentes actividades, de igual manera sugiere medir el crecimiento y las

practicas efectivas en la evaluacion.

Para conocer la evolucién del proceso de aprendizaje, hay que tener en cuenta los
resultados de los mecanismos de evaluacion estructurados, para conocer de esa
manera la interaccion del menor en relacion a los diferentes ambientes, ya sea por su
autonomia o por su participacion en las distintas areas a realizar, motivando
activamente al nifio con la finalidad de poder medir su crecimiento de las practicas

efectivas.
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3.1.8 Efectividad de los recursos en el proceso de aprendizaje

Tabla 11. Efectividad de los recursos

Opcion de .
P Escala Frecuencia
respuesta

d Seguro
Funcional
Atractivo
Util para el trabajo individual y grupal
Pertinente al contexto social y cultural
Resistente y duradero
No estructurado
Total

O 9 Q —~ T O
O O O P N W b b

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Efectividad de los recursos

m No estructurado
u Resistente y duradero

u Pertinente al contexto 2

cocaly el S s
Lippes el I

individual y grupal

u Atractivo

Figura 12. La Efectividad de los recursos
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Dentro de la efectividad de los recursos empleados en el ambiente de aprendizaje, los
resultado de la Tabla 11, muestra que del total de encuestados, cuatro de ellos
hicieron referencia a la opcion de respuestas d, e, que sugiere que su efectividad es
segura y funcional; tres de los encuestados valoraron la alternativa b sobre el atractivo;
dos de ellos, util para el trabajo individual y grupal y uno de los encuestados que para
la efectividad de los recursos debe ser pertinente al contexto social y cultural; por
ualtimo ninguno de los encuestados valido las preguntas a y ¢ del cuestionario.

Fonseca (2006), hace referencia sobre el proceso de ensefianza, que al momento de

impartir las clases los docentes no siempre cuentan con la informacion certera por la

constante actualizacion en la educaciéon y el avance de la tecnologia, que muchas
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veces toca adaptarse a cambios bruscos, por ello, no saben que material didactico es
el mas efectivo, por consiguiente es necesario que el nifio logre adaptarse a la
evolucion de su entorno y use esa herramienta como un desarrollo y enriquecimiento

al proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

La seguridad debe ser la clave principal por parte de los docentes, muchas veces por
el avance de la tecnologia la educacion se vuelve limitada, con ello, arrastraria una
cadena de vacios al proceso de ensefianza por parte de los docentes; por otro lado,
los menores deben tratar de evolucionar en conjunto a la constante actualizacién de la
tecnologia de los ultimos tiempos, para de esa manera, poder llegar a que el nifio

experimente, actué independientemente en las actividades asignadas.

3.1.9 Criterios parala seleccion de recursos

Tabla 12. Criterios al seleccionar los recursos

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

Relacién con las actividades didacticas que propone en la

a o <, 1
planificaciéon

b Correspondencia con la edad e intereses de los nifios 5

€ El bajo costo de los productos 2

d Desarrollo de la indagacién, la experimentacion, la 2
creatividad e interaccion

e Pertinencia con el contexto socioeducativo 2
Total 12

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Criterios en la seleccidén de los recursos

B
2 2 2
H B B .
]

Correspondencia  El bajo costo de Desarnrollo de la Pertinencia con el Relacion con las

con la edad e los productos indagacion, la contexto actividades
intereses de los experimentacion,  socioeducativo didacticas que
nifios la creatividad e propone en la
interaccion planificacion

Figura 13. Criterios en la seleccion de recursos

Fuente: Estudio de campo, 2018
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Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
La Tabla 12, los resultados de la pregunta 9 muestra los criterios para la seleccion de
recursos, segun los encuestados la opcidén b es la mas valorada con el total de los
encuestados hace referencia a la correspondencia con la edad intereses de los nifios;
por otro lado las opciones c, d, e sobre: el bajo costo de productos; desarrollo de la
indagacion, experimentacion, creatividad e interaccion y la pertenencia con el contexto
socioeducativo obtuvieron la valoracion de dos de los encuestados en cada opcion; y
por ultimo, referenciada por un encuestado se tiene la opcién a, la relacion con las

actividades didacticas que propone en la planificacion.

En la seleccion de las herramientas didacticas, se tiene que prever y tomar en cuenta
los beneficios que brindan, analizando factores internos y externos; dentro de los
internos a los docentes, y los externos a los padres de familia, con la finalidad de
atraer la curiosidad investigativa del menor, guiandolo al desarrollo y deseo de
aprender. Dentro de los recursos didacticos hay que fomentar la disciplina y
responsabilidad del estudiante en consecucién de los objetivos propuestos (Morales,
2015).

Para la seleccion de un correcto recurso para el proceso de aprendizaje, se debe dar
especial énfasis en las actividades que atrae la atencién del menor, de no ser asi, el
mentor (docente) debe generar ese valor agregado que atraiga la participacion, ya sea
con herramientas didacticas, estimulando la evolucion del desarrollo del menor; es

importante seleccionar las medidas que impulsen a la expresion creativa de los nifios.

3.1.10 Creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 13. Creacién de los ambientes de aprendizaje

Si
No

Total
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Creacion de ambientes de aprendizaje y su procedimiento
especifico

=Si =No

Figura 14. Creacion de ambientes de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En relacion a la pregunta 14, que si considera que la creacion de procedimientos
especificos para el desarrollo de ambientes de aprendizaje, los resultados de la Tabla
13, muestra que del total de encuestados, tres de ellos valoraron a que si es necesario
y dos de ellos a que no es importante.

El autor Galanti (2014), hace referencia a que todo proceso educativo debe
experimentar una evolucion, para comprender al menor, conocer sus gustos, suefos,
para contribuir a una sociedad desarrollada y creativa, es decir, la educacién debe
generar un cambio en la sociedad y que los espacios adecuados y en conjunto de
actividades recreativas, ayudan activar dos aspectos muy importantes el aprender y

pensar.

Para un desarrollo en la sociedad, en maneras de pensar y actuar, pero sobretodo, no
entrar en la rutina es necesario estructurar nuevos panoramas; en el caso de la
educacion debe existir constante actualizacion para generar un atractivo sustancial
gue sea valorado por los menores de edad, incentivando y logrando una mayor

evolucion en su proceso de aprendizaje.
3.1.11 Creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 14.Creacién de ambientes de aprendizaje

Opcién de .
Escal Fr nci
respuesta scala ecuencia

a Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial 1
b Los intereses y necesidades de los nifios y nifias
Total

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Creacion de ambientes de aprendizaje

Los intereses y necesidades de los nifios
¥ nifias

Los objetivos y destrezas establecidos
en el curriculo oficial

Figura 15. Creacion de ambientes de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Segun los datos de la Tabla 14, en la creacién de ambientes de trabajo, segun los
encuestados, cuatro del total sugieren que la opcion b, debe ser la mas valorada los
intereses y necesidades de los nifios y nifias y por otro lado, los objetivos y destrezas
establecidas en el curriculo oficial, cuya opcién (a) fue referenciada por un solo

encuestado.

Dentro de las necesidades de los menores, para su aprendizaje, es necesario la
interaccion de los nifios y nifias en las actividades cotidianas, para conocer los
diferentes recursos que necesitan y que son mas valorados por ellos, ya que, en la
educacion inicial es donde desarrollan su autonomia y poder conocer sus puntos
débiles para formar estrategias y fortalecer su proceso de aprendizaje (Guerrero,
2013).

En consecuencia, los intereses de las nifias y nifios frente a las necesidades que ellos
requieren, son los diversos factores que se consideran para el alcance de los
objetivos, generando motivacion que es el motor importante dentro del proceso, de
igual manera, la satisfaccion de los docentes para enriquecer su practica pedagdgica.

3.1.12 Importancia de los ambientes de aprendizaje

Tabla 15. Criterio al crear un ambiente de aprendizaje

Opcién de .
Escal Fr nci
respuesta scala ecuencia

a Creatividad 5
b Estética 0
C Organizacion 0
d Funcionalidad 0

Total 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Criterio de los clientes para la creacion de ambientes de

aprendizaje -
Organizacion Funt:log\alldad
0% 0%

Creatividad
100%

Figura 16. Criterio de los clientes para la creacién de ambientes de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Los resultados del criterio para crear un ambiente de aprendizaje, los datos de la Tabla
15, muestra que el total de los encuetados valoré mas la opcion a, que trata de la
creatividad y, por otro lado, ninguno de los encuestados considerd las opciones b, c, d,

como un criterio del proceso de aprendizaje.

Segun Séenz (2013), el constante descubrimiento del aprendizaje, son espacios que
dan lugar a la observacion de las diferentes experiencias, es decir, el poder ambientar
espacios educativos que cuenten con las herramientas necesarias y materiales
sencillos disponibles, a través de la trasformacion y combinacién de materiales, con la
finalidad, de desarrollar conocimientos, capacidades, destrezas, que constituyan a su

desarrollo integral.

Uno de los aspectos mas importantes, que impulsan el desarrollo integral de los nifios
y nifias, es a partir de la creatividad, creando ambientes agradables y cémodos, para
con ello, obtener beneficios en los procesos de aprendizaje, motivacion a realizar las
diversas actividades, curiosidad del menor, orientando de manera constante al deseo

e aprender del menor.
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3.1.13 Manejo Temporal de los ambientes de aprendizaje

Tabla 16. Manejo temporal de los ambientes de aprendizaje

Opcién de Frecuenci
Escala
respuesta a

b Permanecer todo el afio para que los nifios roten 1
c Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se 4
desarrolle

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Manejo temporal del ambiente de aprendizaje

» Pemanecer todo el afio
para que los nifios roten

= Crearse deacuerdo a las
experiencias de
aprendizaje que se
desarrolle

Figura 17. Manejo temporal del ambiente de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Daniela Verdugo

En relacion a la pregunta 13 del cuestionario, sobre el manejo temporal de los
ambientes de aprendizaje, los resultados de la Tabla 16 muestra, del total de los
encuestados, cuatro de ellos hacen referencia la opcidon ¢ sobre crearse de acuerdo a
las exigencias de aprendizaje que se desarrolle; y, uno de los encuestados valido la

opcidén b, sobre el permanecer todo el afio para que los nifios roten.

Dentro del desarrollo de actividades secuenciales para el proceso de desarrollo, debe
ser en funcion de sus necesidades bésicas como el explorar, divertirse, aseo,
descanso, alimentacion, entre otros; para que les permita, fortalecer el conocimiento y
la memoria, con la finalidad, que desarrollen la interaccion, comunicacion y el

comprender el mundo en el que viven.

Dentro de la organizacion de las actividades, es importante tomar en consideracion las

necesidades, sin entrar en rutina, sino estructurando una mejora en su ambiente
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temporal, para evitar al aburrimiento, o la fatiga por la constancia de las actividades a
realizar; para de esta manera, activar diferentes habilidades y capacidades para que
les ayude a explotar nuevas destrezas que infieren en el proceso de aprendizaje.

3.1.14 Habilidades para la creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 17. Habilidades para la creacion de ambientes de aprendizaje

Opcién de .
Escala Frecuencia
respuesta

Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y

a - : - - 3
organizar los recursos de acuerdo al espacio de interaccion

b Identificar los modelos pedagogicos que proporcionan las 1
bases tedricas para utilizar los recursos en el ambiente

c Promover las destrezas manuales para confeccionar 1
decoraciones que generan atencion en las actividades

Desarrollar la creatividad para proponer diferentes
d ambientes de aprendizaje considerando la realidad 1
educativa
Total 6

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Habilidades de la docente de Educacion Inicial

1 1 1

Desarrollar la sensibilidad  |dentificar los modelos Promover las destrezas  Desarrollar la creatividad
estetica para seleccionar y pedagogicos que manuales para para proponer diferentes
organizar los recursos de  proporcionan las bases  confeccionar decoraciones ambientes de aprendizaje
acuerdo al espacio de teoricas para utilizar los  gue generan atencidon en  considerando la realidad
interaccion recursos en el ambiente las actividades educativa

a s} C d

Figura 18. Habilidades de la docente de Educacion Inicial
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Los resultados de la Tabla 17, en relacién a las habilidades para la creacién de
ambientes de aprendizaje, se observa que de tres del total de encuestados validaron
la opcién a sobre desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los
recursos de acuerdo al espacio de interaccion; por otro lado, las opciones b, c y d
fueron referenciadas por uno de los encuestados en cada opcién de pegunta.
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El autor Ferro (2012, pag. 5), menciona que al estructurar los mecanismos para el
proceso de aprendizaje, se debe, “dar mas referencia a los procesos organizados y
armoénicos, es decir, que le permita al menor tener la responsabilidad de mantener
ordenadas las herramientas a utilizarse, con la finalidad de que el menor muestre
afinidad por el objeto que més le atraiga y poder ganar una expectativa de gustos de

los menores”, para con ello, fortalecer los mecanismos para la ensefianza.

Para modelar una adecuada actividad, es necesario conocer las preferencias de los
menores, con ellos a través de la manipulacion de objetos, se puede conocer que
herramientas son las que mas le atraen, con ello, se puede establecer rutinas de
ejercicios que ayuden al docente al proceso de ensefianza y de igual manera al menor

en su aprendizaje.

3.1.15 Habilidades parala creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 18. Organizacion de los ambientes de aprendizaje

Opcioén de :
P Escala Frecuencia
respuesta
1

a Areas de conocimiento
b Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje
Total

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Criterio pedagogico del ambiente de aprendizaje

Areas de conocimiento

= Ejes y ambitos de
desarrollo y aprendizaje

Figura 19. Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En relacién a la pregunta 15 del cuestionario, sobre la organizacién de los ambientes
de aprendizaje, se tiene, que, del total de los encuestados, cuatro de ellos hicieron
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referencia de ejes y ambitos de desarrollo de aprendizaje (opcion b); y uno de ellos en

la opcién a sobre las &reas de conocimiento (opcion a).

Alvarez (2011), establece que para lograr un ambiente adecuado de aprendizaje, se
debe considerar la interrelacion, segun los diferentes aspectos que lo configuran, con
la finalidad de organizar, planificar, las distintas dimensiones como: relacional,
temporal, social y fisica; para con ello, lograr un ambiente adecuado y planificar
actividades acordes a las preferencias de los menores, con la finalidad, de fortalecer
su destrezas, habilidades y desarrollar aspectos como conocimiento, memoria,

actitudes y logar la autonomia necesaria bajo estructuras metodolégicas.

La finalidad de un ambiente adecuado para el proceso de aprendizaje es necesario
conocer la dinamica de preferencias, gustos, capacidad de socializacién, para generar
medidas necesarias y estructuras evaluativas que permitan fortaleces todas las

habilidades, capacidades de los nifios y nifias.

3.2 Ficha de observacion del desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios
3.2.1 Motricidad

Los resultados que se muestran en la Tabla 16, corresponden a los datos obtenidos en
la ficha de observacién que se aplicé en la evaluacién de los nifios de 3 a 5 afios
durante el estudio de campo. Dichos aspectos corresponden a la destreza de la

motricidad.

Tabla 19. Motricidad

Escala Rangos Frecuencia Total

Bajo 0

Demuestra autonomia en sus acciones: Bueno 4 11
Muy bueno 1
Excelente 6
Bajo 0

Utiliza los espacios y recursos de forma Bueno S 11
creativa: Muy bueno 1
Excelente 5
Bajo 0

Controla los movimientos a nivel global Bueno 0 11
y segmentario: Muy bueno 0
Excelente 11
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Manipula los materiales con precision:

Demuestra coordinacion y equilibrio en
las acciones motrices:

Utiliza la mano, pie, oido y ojo

dominante:

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Figura 20. Resultados de la destreza: Motricidad

Fuente: Estudio de campo, 2018
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Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En la destreza de motricidad, el indicador “Demuestra autonomia en sus acciones”,
refleja que, 6 niflos lo hicieron de forma excelente, 1 nifioc muy bueno y 4 nifios
tuvieron un buen manejo en la autonomia de acciones. Continuando con el analisis de
los resultados, el indicador sobre el uso de los espacios y recursos de forma creativa,
muestra que 5 nifios tuvieron un buen uso; mientras que 1 nifio presentd un muy buen
uso y 5 nifios un excelente uso. Posteriormente, el resultado del indicador acerca del
control de movimientos a nivel global y segmentario evidenciado en la ficha de
observacion con los nifios, dio como resultado que todos (11) tenian un excelente
control. Por otra parte, 1 de los nifios mostré una buena manipulacion de los
materiales con precision, 1 muy buena manipulacién, y, 9 una excelente manipulacion.
De igual manera, el indice “Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones
motrices”, muestra que todos los nifios (11) lo realizan de forma excelente; v,
finalmente, los resultados reflejan que uno de los nifios utiliza la mano, pie, oido y ojo
dominante de una buena forma; mientras que, 10 de los nifios lo realizan de manera

excelente.

Un estudio realizado por Campo (2010) sefiala que para los nifios que se hallan entre
los 3 y 7 afios (etapa de la nifiez temprana), estan caracterizados por grandes
progresos en la coordinacion muscular y en su capacidad de pensamiento, lenguaje y
memoria, a ello, se suma la mayor capacidad en sus habilidades motoras y motrices.
El desarrollo de estas funciones representa el punto de partida para el desarrollo y
refinamiento de habilidades motrices relacionadas al incremento de coordinacion entre
las capacidades de movimiento fundamentales, de locomocion (caminar, lanzar,
golpear); estabilidad (girar, inclinarse, balancearse); entre otras que impliquen el

control del cuerpo.

Todo lo anterior quedé demostrado en los resultados obtenidos en la ficha de
observacion de los nifios y su capacidad para utilizar las partes del cuerpo dominantes
y controlarlas, manipular objetos con precision, coordinacién y equilibrio en sus
movimientos y uso de espacios y recursos de forma creativa; debido a que, ninguno de

los nifios que fueron observados presento resultados muy bajos y bajos.
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3.2.2 Lenguaje

Tabla 20. Lenguaje

Escala Rangos Frecuencia Total
Bajo 0
Demuestra curiosidad y el Bueno 0
asombro en el ambiente de 11
aprendizaje: Muy bueno 0
Excelente 11
Bajo 0
Transforma simbélicamente los Bueno 7 11
objetos: Muy bueno 0
Excelente 4
Bajo 0
Se comunica gestual o Bueno 3
verbalmente con facilidad y 11
claridad: Muy bueno 0
Excelente 8
» Bajo 0
Representa graficamente
objetos, personas o situaciones Bueno 3 1
de la realidad objetiva o Muy bueno 0
imaginaria:
Excelente 8
Bajo 0
Identifica las partes gruesas del Bueno 0 11
(GLIE 2ok Muy bueno 0
Excelente 11

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Resultados de la destreza: Lenguaje
11 11

Excelente Bueno Excelente Bueno Excelente Bueno Excelente Excelente

Demuestra Transforma Se comunica gestual o Representa Identifica las
curiosidady  simbolicamente los verbalmente con graficamente objetos, partes
el asombri objetos: facilidad y claridad: personas o situaciones gruesas del
en el de la realidad objetiva o cuerpo:
ambiente de imaginaria:

aprendizaje:
Figura 21. Resultados de la destreza: Lenguaje
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

Respecto a los resultados de la destreza lenguaje, se evidencia datos positivos,
puesto que en el primer indicador se evidencia que todos los nifios (11) tienen un
excelente resultado en la demostracién de curiosidad y asombro en el ambiente de
aprendizaje que fue aplicado. El siguiente indicador, ilustra que 7 de los nifios tienen
un buen resultado en la transformacion simbdlica de los objetos y 4 de ellos, lo
realizan de forma excelente. Seguidamente, se observa en la Figura 21, que en la
comunicacion gestual o verbal con facilidad y claridad, 3 nifios lo hacen bien; mientras
gue la mayoria (8) lo hacen excelente. Similares resultados se obtienen en la
representacion grafica de objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o
imaginaria, ya que, 3 nifios lo hacen bien y 8 excelente. Finalmente, el Gltimo indicador
de identificacién de las partes gruesas del cuerpo, muestra que todos los nifios lo

hicieron excelente.

“La verbalizacion e interiorizacion del lenguaje es el instrumento que le permitira al
nifio integrar todos los factores que conforman su esquema corporal y controlar el
pensamiento que dirige la conducta motriz” (Campo, 2009, pag. 342). Segun Quiroz y
Schrager (1993), sostienen que el nifio mantiene la atencién durante mas tiempo en
aguellas actividades que se interesan, ello le permite apreciar mejor los sucesos de su
alrededor y generar una interpretacion de las explicaciones recibidas o seguir un

determinado plan de juegos, lo que estimula su nivel de inteligencia. En conclusion, los
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nifos en edad preescolar, se vuelven mas competentes respecto al conocimiento,
inteligencia, lenguaje y aprendizaje; en donde, una de sus caracteristicas es que usan
simbolos y son capaces de manejar conceptos como edad, tiempo y espacio; de tal
manera, la destreza creciente en el lenguaje y las ideas ayudan al nifio a formar su

propia opinién de su entorno.

En comparacion con la investigacion de los autores antes mencionados acerca de la
destreza de lenguaje, se ha verificado que efectivamente las caracteristicas de esta
destreza que asemejan a los resultados obtenidos, puesto que todos los nifios han
puesto interés en la actividad realizada y evaluada mediante la ficha de observacion,
generando excelentes resultados; no obstante, el indicador que representa a la
comunicacion con claridad y facilidad, no todos los nifios tienen excelentes resultados,
lo cual, esta bien puesto que en la investigacion de Campo (2009) expresa que entre
los 3 y 5 afios el lenguaje tiene una evolucién escalonada, en donde el dominio

promedio le lenguaje es de 1.500 palabras aunque desconozca su significado.

3.2.3 Nocioén de objetos

Tabla 21. Nocion de objetos

Escala Rangos Frecuencia Total

Bajo 0

Explora con sus sentidos los Bueno 0 11
materiales: Muy bueno 0
Excelente 11
Bajo 0
. o Bueno 5

Inventa juegos simbolicos: 11
Muy bueno 0
Excelente 6
Bajo 0

Establece comparaciones entre Bueno 5 11
los objetos o situaciones: Muy bueno 1
Excelente 5
Bajo 0
Describe caracteristicas de Bueno 0

color, forma y tamafio de los 11
objetos: Muy bueno 0
Excelente 11
Bajo 0

Utiliza cuantificadores en las Bueno 7 11
actividades cotidianas: Muy bueno 1
Excelente 3

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Resultados de la destreza: Nocidn de objetos
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Figura 22. Resultados de la destreza: Nocion de objetos
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)

En los resultados de la Tabla 21 y Figura 22, se observa los datos obtenidos acerca de
la destreza nocién de objetos, en los cuales, se evidencia que todos los nifios (11)
presentan una excelente exploracion de los objetos con sus sentidos. Seguidamente,
en el invento de juegos simbdlicos, 5 nifios o hacen bien; mientras que, 6 nifios lo
hacen excelente. Por otra parte, se observa que 5 de los nifios establecen muy bien
las comparaciones entre los objetos y situaciones, 1 de los nifios | hace muy bien, y 5
excelente. Seguidamente, todos los nifios describen las caracteristicas, color, forma y
tamafio de los objetos de forma excelente. Por ultimo, en el indicador acerca del uso
de cuantificadores en las actividades cotidianas, 7 nifios lo hacen bien, 1 muy bien, vy,

3 nifios excelente.

Bautista (2013) en su investigacion sobre nocién de objetos y nUmeros, menciona que
los nifios pequefios al agrupar son guiados por su pensamiento artificialista y
animalista cuando se les pide que agrupen las cosas que se parezcan y van juntas. En

lugar de reunir objetos segun una propiedad acordada, los nifios, las juntan de
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acuerdo con los requisitos de una figura grafica, los nifos amontan los objetos que
tienen algun parecido, lo agrupan de acuerdo a su forma o color. En conclusion, la
nocion de objetos en el nifio se constituye por un proceso activo y progresivo, activo
porque se logra a partir de la accion que el nifio alcanza sobre los objetos de su
entorno, y progresivo porque cada accion se hace cada vez mas compleja.

Bajo este contexto, se observa que los datos obtenidos en el presente estudio
concuerdan con la teoria expuesta por Bautista acerca de la nocién de objetos en
ninos de etapa de la nifiez temprana. Por lo tanto, se concluye que los nifios cumplen
con los parametros tedricos y la investigacion es acertada en el contexto de los

buenos resultados obtenidos en el manejo de objetos.

3.2.4 Relaciones con el objeto

Tabla 22. Relaciones con el objeto

Escala Rangos Frecuencia Total
Bajo 0
Inicia el juego con Bueno 3 11
facilidad: Muy bueno 0
Excelente 8
Bajo 1
Comparte el material con Bueno 4 11
los demas comparfieros: Muy bueno 1
Excelente 5
Bajo 0
Permanece tiempo Bueno 5 11
prolongado en el juego: Muy bueno 0
Excelente 6
Bajo 0
Tiene una actitud Bueno 4
positiva y de interés en 11
el juego: Muy bueno 1
Excelente 6
Bajo 0
Establece interacciones Bueno 6
positivas con los demés 11
comparieros: Muy bueno 0
Excelente 5
Bajo 0
Respeta y expresa Bueno 5
afecto hacia los 11
compafieros: Muy bueno 0
Excelente 5
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Bajo 1

Colabora en el juego Bueno 5
para conseguir objetivos

comunes: Muy bueno 0

Excelente 5

Fuente: Estudio de campo, 2018
Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Figura 23. Resultados de la destreza: Relaciones con el objeto
Fuente: Estudio de campo, 2018

Elaborado por: Verdugo, D. (2018)
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Finalmente, los resultados obtenidos en la destreza de la relacion con el objeto son

inquietantes, debido a que, en comparacién con las destrezas anteriores, esta si

presenta indicadores bajos. En primer lugar, se observo que 3 nifios tuvieron un buen
inicio del juego con facilidad, mientras que, 8 tuvieron un excelente resultado. Como
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segundo indicador, se obtuvo que 1 de los nifios tuvo un bajo resultado al compartir el
material con los demés comparieros; 4 tuvieron un resultado bueno, 1 muy bueno, y 5
excelente. En el tercer item “permanece tiempo prolongado en el juego”, 5 nifios tienen
un buen resultado y 6 excelentes. Posteriormente, en relacion a la actitud positiva e
interés en el juego, 4 nifios tienen un indice bueno, 1 muy bueno, y 6 excelente. Por su
parte, se observa que 6 niflos tuvieron un buen establecimiento de interacciones
positivas con los demas compafieros, mientras que, 5 nifios tuvieron una excelente
interaccion con sus compafieros. Similares resultados se obtuvieron en el indice de
respeto y expresion de afecto de los nifios hacia sus compafieros, donde 6 nifios
tienen un resultado bueno, y 5 nifios excelente. Por ultimo, se observo que uno de los
nifios tuvo una baja colaboracién en el juego para conseguir objetivos comunes, 5
nifios tuvieron una buena colaboracién, y 6 una respuesta excelente frente a este

indicador.

Un estudio de Educacion Inicial, realizado por el Ministerio de Educacion del Peru
(2016), muestra que a los 5 afios, los nifios presentan las siguientes capacidades del
area de personal social: usa su cuerpo demostrando equilibrio dinamico y coordinaciéon
general en relacién con el objeto; reconoce caracteristicas personales y del entorno

social, participa en un grupo con responsabilidad y respetando al otro.

De tal manera, los resultados obtenidos en la presente investigacion demuestran una
similitud con el referente tedrico expuesto en el parrafo anterior, respecto a la
coordinacion general en relacion con el objeto, actitud positiva en el entorno e
interaccion con los compafieros. Sin embargo, no se asemejan en lo que respecta a
compartir el material con los compafieros y colaboracién para conseguir objetivos
comunes, esto se debe, a que a edad temprana los nifios se caracterizan por ser

egoceéntricos.
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CONCLUSIONES

En la actualidad, el ambiente de aprendizaje en la etapa de Educacién Inicial es de
gran importancia para el desarrollo integral de los nifios que se hallan entre 3y 5 afios.
Bajo este contexto, luego del andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la

investigacion, se presenta las siguientes conclusiones:

= Los docentes a los cuales se aplicé el cuestionario sobre el ambiente de
aprendizaje, evidencia que la importancia de los ambientes de aprendizaje en
la accién educativa consiste en facilitar el aprendizaje de los nifios mediante la
interaccion con los demas y los recursos que le permiten experimentar,
descubrir y transformar el contexto inmediato. Por tanto, reconocen la
relevancia de implementar diversos tipos de recursos que faciliten el desarrollo
integral de los alumnos, entre ellos, recursos estructurados y no estructurados,

en un ambiente de aprendizaje creativo de acuerdo al espacio de interaccion.

= Por otra parte, se ha determinado que las dimensiones de los ambientes de
aprendizaje para generar experiencias significativas son aquellas funcionales
(forma de utilizacion de los espacios), relacionales; es decir, aquellos vinculos
gue se establecen dentro del espacio fisico; y temporales, respecto a los
momentos en que los espacios son usados. En tal sentido, en el estudio
mediante la observacion, se ha identificado que dichos factores son cruciales
para el aprendizaje de los nifios, especialmente, en el desarrollo de las

destrezas motrices, de lenguaje, nocion de objetos y relaciones con los objetos.

= Bajo tal contexto, se diseflaron recursos no estructurados para la
implementacion de ambientes de aprendizaje en los nifios de 3 a 5 afios de
Educacion Inicial de un Centro Educativo, el cual, genero resultados positivos,
ya que la mayor parte de niflos mostraron que en el desarrollo de cada una de
las destrezas tuvieron indicadores buenos, muy buenos y excelentes,
concluyendo, que las actividades mediante recursos no estructurados tienen
una alta incidencia en el ambiente de aprendizaje no convencional del

desarrollo integral de los nifios.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes y educadores responsables de la etapa de Educacion
Inicial, la implantacion de diversos tipos de recursos que faciliten el desarrollo integral
de los alumnos, tomando como referencia aquellos no estructurados que impulsen un
ambiente de aprendizaje no convencional creativo y llamativo, que genere interés en

los nifios de 3 a 5 afios.

Generar experiencias significativas en los estudiantes de Educacion Inicial mediante la
adecuacion correcta de las dimensiones funcionales, relacionales y temporales, a
través de utilizacion y manejo de los sentidos, exploracion, creatividad y observacion

con base a las necesidades educativas de los nifios del centro educativo evaluado.

Disefiar e implementar rincones de aprendizaje con recursos no estructurados que
impliqguen y promuevan el desarrollo y mejoramiento de las destrezas motrices, de
lenguaje, nocién de objetos y sobre todo relaciones con el objeto, puesto que, los
nifios a esta edad tienen curiosidad cuando se implementa nuevas areas o espacios

gue no sean cotidianos en el ambiente de aprendizaje.
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PROPUESTA

Tema: Disefio de ambientes de aprendizaje con materiales no convencionales para
nifos de 3 a 5 afios.
Objetivos
% Implementar un ambiente de aprendizaje mediante el disefio de un espacio de
experimentacion para propiciar el desarrollo motriz de los nifios de educacion

inicial.

X3

%

Proponer un rincon de aprendizaje basado en el desarrollo de la expresion oral

para facilitar la actividad mental y la toma de decisiones e iniciativas,

mejorando la destreza de lenguaje de los nifios.

¢ Estructurar un espacio educativo a través del disefio de un rincén de juego
simbdlico para desarrollar la capacidad de relaciéon y socializacion entre los
nifos.

% Disefiar un ambiente educativo con énfasis en el fortalecimiento del desarrollo

cognitivo de los nifilos para mejorar la destreza de nocidén de objetos.

Fundamentacion tedrica

Las propuestas fundamentadas en la estructuracién y distribucion de espacios
generan interés y fomentan el desarrollo en diferentes areas segun las actividades que
se pretendan seguir. De tal manera, “cada uno de los rincones dotados de materiales
motiva al nifio y contribuyen al desarrollo éptimo de su trabajo, facilitando al docente la

consecucion de objetivos desde un enfoque global” (Torio, 2005, pag. 12).

La zona del juego simbdlico aparece a partir de los 2 afios de edad; razén por la cual
este espacio es fundamental en la segunda etapa de educacién infantil (3 a 6 afios).
En este caso, se ha propuesto implementar y adecuar diversos espacios como: el
rincén de la experimentacién, que tiene como fin motivar el desarrollo motriz en el
nifio, cabe resaltar que en esta area se ha desarrollado dos propuestas, la primera
enfocada a la experimentacion de objetos con balanzas y la segunda orientada a

desarrollar el equilibrio utilizando cintas y objetos en diferentes sentidos de direccion.

El rincon de la expresién oral para mejorar la capacidad de leguaje oral; el rincén de
mercado, zona que ofrecerda a los nifios una gran variedad de experiencias y
aprendizajes, puesto que se pueden representar y vivenciar actividades que se

producen en su vida cotidiana, segun Puente (2014, pag. 38), “las actividades del
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rincon de mercado, tienen como propédsito fomentar el lenguaje y relacion con el
entorno”. Seguidamente, el rincon de la construccion que se realiza para fortalecer el
desarrollo cognitivo de los nifios; y, finalmente el rincon de ciencias que tiene como
proposito desarrollar la motricidad fina del nifio, asi como, el conocimiento y

comprension del entorno medio-ambiental.

De las propuestas mencionadas anteriormente, se pretende aplicar la propuesta sobre
el rincon de la experimentacion con la actividad numero 2, la cual, consiste en el
desarrollo de la motricidad de los nifios a través de juegos de equilibrio. De tal manera,
en la siguiente tabla se expone de forma detallada cado uno de los espacios de
aprendizaje, su objetivo, destreza, acciones a llevar a cabo y el tiempo estimado que

tomara la ejecucion de la propuesta.
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Implementacién de ambientes

Edad
Nombre de los Destreza Objetivo Actividades Recursos Tiempo
nifos
Rincon _de la INICIO: Actividad 1
experimentacion
1. Experimentacion con objetos en la balanza Balanza, materiales de
) gran tamafio y poco
DIES/ARINOILEO! peso, materiales
Llevar al rincén materiales de gran tamafio y poco p:a;ntqjgggs(g;t%rnan SIS
peso, y materiales pequefios de gran tamafio, esta esponia. ba eI’
actividad ayudara a que los nifios deshagan sus ptorjn illlgs)p ’
falsas creencias de que lo grande pesa masy lo
pequefio pesa menos.
INICIO: Actividad 2
2. Caminar siguiendo las lineas y colores
Desatrrollar la
De 3 a - . . . . |
5 afos | Motricidad | motricidad Lograr que los nifios caminen siguiendo las lineas
finay gruesa formadas por cintas de colores en la direccion
precisa, trabajando en el equilibrio.
Utilizar lineas rectas, curvas y en forma de zigzag.
DESARROLLO: Cintas de colores,
X X recipientes, objetos 30 minutos
Adecuar los recursos yﬁ[l espacio en el patio de la para depositarlos en el
institucion

1. Realizar con los nifios un concurso en donde se

debe caminar en las formas expuestas con las cintas

de colores, llevando un objeto desde el inicio del
camino y depositarlo hasta llegar a la meta.

recipiente
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Formar tres grupos y cada uno asignar su color lider.

CIERRE

Socializacién con los alumnos acerca de las
actividades llevadas a cabo.

Rincon de la expresion oral
"Construyendo mi historia”

8
-
&

at

designed by @ freepik com

5 afios

Lenguaje.

Desarrollar la
expresién
oral a través
del didlogo y
la narracion

INICIO:

1. Contar con una caja colorida en la que se
encuentren objetos no estructurados para cada uno
de los niflos que conforman el aula.

2. Explicar a los nifios en que consiste la actividad:
Cada uno de los nifios debera tomar un objeto de la
caja colorida e inventarse una historia acerca del
objeto y narrarla

DESARROLLO:

3. Formar un circulo con todos los nifios, de manera
que se encuentren sentados y comodos para que
cuenten su historia.

4. Brindar a cada uno de los nifios un objeto de la
caja

1. Caja con colores que
llamen la atencién de
los nifios.

5. Iniciar la actividad con el docente, quién debera
tomar un objeto y crear una historia con base al
mismo.

2. Carritos, Murfecas,
Motos, Animalitos de
diferentes especies.

40
MINUTOS
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6. Continuar con el nifio que le sigue en el circulo,
para que este a su vez, invente y comparta la historia
del objeto con los comparieros.

CIERRE:

7. Al finalizar con todas las historias, realizar un
conversatorio con los niflos acerca de las historias
comentadas.

8. Realizar el sorteo de algunos objetos de la caja
para los nifios.

Rincon del juego simbdlico
(Alimentos del mercado)

PE9eT LT AT VIS S
’ TR

828

De 3 a
5 afos

Relaciones

Desarrollar la
capacidad de
relacionarse
con los
demésy
tomar
decisiones

INICIO

1. Implementar un espacio con la mercancia
necesaria para que los alumnos manipulen los
alimentos.

DESARROLLO:

1. Envases para el
almacenamiento de
alimentos, como fundas
plasticas, de papel,
canastitas o cestos.

2. Iniciar la actividad, explicando a los alumnos la
importancia de los alimentos saludables para un nifio.

3. La docente deberd iniciar la actividad de
dramatizacion ofertando los productos del mercado.

4. Realizar grupos de tres alumnos para que ellos
decidan sobre los productos que les gustaria adquirir.

2. Alimentos de plastico
que incluyan frutas,
verduras, carnes,
lacteos, etc.

5. Interpretar roles de vendedor y cliente entre los
alumnos y la docente.

3. Dinero de juguete

6. Fabricar carteles de ofertas del mercado

7. Eleccién de alimentos para un determinado plato

CIERRE:

4. Caja registradora

40
MINUTOS
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8. Una vez vendidos los alimentos a los nifios,
socializar sobre sobre los alimentos que han elegido
y el porqué de su eleccion.

Rmcon de la construcmon

\ON
. mﬁ

— \ Gogg les

| 7., iy ‘.\;'\,i
|

Q.a‘h.e_,

truction Zon.

| const

Potencializar

INICIO

1. Formar grupos de nifios y otorgarles un tema para
la construccion de puentes, caminos, establos,
casas, etc.

DESARROLLO:

2. Dar a cada grupo los insumos necesarios para el

1. Pedazos de madera

Se hecha una semilla en un vaso lleno de agua

Nocién de | ' jocarrolio tema que construiran en diversos colores, 45
De 3 a objetos cognitivo en 3. En coordinacién con la tutora, apoyar a los nifios piedras, animalitos de MINUTOS
5 afios Igs nifios en las actividades que realicen plastico, cartulina,
CIERRE pinturas, plastilina.
Al final de la actividad revisar con los grupos cada
una de las construcciones
Descubriry INICIO
B utilizar Tema: Naturaleza
‘/ N Daes3 Ng&_'&gge qur']l,:grsassm Plantamos semillas Dos
f :_ afios | comunicac | posibilidades _DESARROLLO _ Vasos, botellas, semanas
gw iony motrices, I Realizar grupos de trabajo i arena, macetas,
“‘S ’ representa sensitivas y Realizacion de experimentos para averiguar que es pape|, a|godén’
_" j&a cion, expresivas necesario para que germinen las semillas de una globos
= . motricidad | mediante el planta.
fina conocimiento Plantar una semilla con algodén o tierra,
de,l medio empapados en agua y se deja al sol
fisicoy
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aprendizaje
cientifico.

Se deja una semilla en la oscuridad

CIERRE:

Tras un periodo de observacion de dos semanas,
se observa lo ocurrido:

La semilla sin luz y sin agua no puede crecer

La semilla que esta en agua, crece, pero al final se
pudre y no puede sujetarse
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FICHA DE DOCUMENTACION Y REFLEXION

Datos Informativos:

Sala: Inicial 2 “B”
NUmero de nifios: 20
Responsable:; Licenciada Ruth Garcia
Fecha: 25 de junio de 2018
PROCESO:
Nombre  de instalacion ludica: “Rincén de la Experimentacion”
Materiales:

= Cintas de tela

= Canastas de plastico
= Juguetes varios

= Letrero

= Tablero sensorial

Objetivo:

Desarrollar la motricidad fina y gruesa de los nifios poniendo en marcha sus habilidades

motrices y sensitivas.

Descripcién de la Instalacion:

Se ve la factibilidad de un espacio disponible dentro de la sala, se adecua el ambiente
colocamos un letrero para identificarlo y nombrarlo, se instala el tablero sensorial y se coloca
las cintas de tela en el piso asi mismo las canastas; una llena de juguetes en un extremo y

dos canastas al otro extremo de las cintas.

Capacidades infantiles observadas:

Los nifios tienen un gran interés para participar en las actividades, asi como también se
observa comparferismo y deseo de realizar completamente las actividades, los nifios
pudieron demostrar sus capacidades, mantuvieron el equilibrio mientras pasaban por las

cintas.
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Testimonio de docentes:

Me parece una buena iniciativa ademas que son actividades que despiertan el interés de los
nifios y cuando ellos ven cosas nuevas se motivan y participan con entusiasmo. A pesar de
la curiosidad y de la algarabia con la que estan esperando a que les toque la hora de
participar conservaron la disciplina, las actividades han sido muy interesantes e innovadoras

gue a uno le da entusiasmo por hacer cosas mejores y motivadoras.

Testimonio de nifos:

= Estaban muy lindas las actividades, nos gusté mucho, queremos jugar asi siempre.

= Narrativa visual (Fotografias o videos): se incluye en los anexos

Reflexién pedagégica:

Vygotsky, considera que el desarrollo del nifio se realiza a través de un proceso de
evolucién cultural, que da por fruto las funciones psicolégicas superiores que permiten
superar el condicionamiento del medio y posibilitan el autocontrol. En este contexto, las
interacciones sociales juegan un papel importante en el desarrollo cognitivo e integral del ser

humano.

Asi, el nifio adquiere capacidades en su actuacion externa compartida (nivel inter-
psicolégico), también cuando es capaz de realizar acciones con ayuda de instrumentos
externos y mas tarde sirviendose de instrumentos puramente psicologicos (nivel intra-
psicolégico). Si al nifio se le rodea de instrumentos fisicos adecuados él sera capaz de ir
mas lejos de lo que le permitiria su area de desarrollo real por lo que estéd en capacidad de
desarrollar su potencial. (Vygostsky, 1993, pag. 456).

El desarrollo psicomotor y sensorial de los nifios se debe a las diversas actividades que
realizan dentro y fuera del aula; lo que permite que sus capacidades y habilidades se vayan
perfeccionando con la practica. Los nifios aprenden de la exploracion y de la curiosidad ante

los acontecimientos de la vida diaria.

Propuestas de mejoramiento:

= Involucrar a los niflos directamente en la realizacidbn de actividades, que sean
exploradores, curiosos y experimenten con los objetos, y de este, obtengan un
aprendizaje significativo.
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= Poner a flote la creatividad para que las experiencias de aprendizaje sean
innovadoras y despierten el interés que se espera obtener de los nifios.
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA @

La Unicersidad Catolica 4z Laja

MODALIDA DE EDUCACION ABIERTA Y A BISTANCIA
ESCUELA DE EDUCACION INFANTIL- PRACTICUM 4

..Azogues, 28de mavo . . de 2018

Sr.{a}  Lcda. Magdalena Abril Naranjo

DIRECTORA ESCUELA DE EDUCACION GENERAL BASICA “SAN FRANCISCO DE PELEUSI DE AZOGUES.”
£n su Despacho.-

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo por parte de la Direccion de la Carrera en Educacion infantil, le deseo el mejor
de los éxitos en sus funciones, y o la vez Je expreso mis mds altos sentimizntos de reconocimiento v
estima por su alta preparacicn académica y su gron espiritu de colaboracion y servicio a fos estudiantes
de nuestra querida Universidad.

Es importante mencionar que la Universidad Técnica Particular de Loja, a través de la Tirulacidn de
Educacion Infantil ofert el practicum que para el presente periodo se denomina Précticum 4 el mismo
que tiene por objetivo cumplir con el Trabajo de Titulacién.

Por o expuesta, solicito a wusted Sr. (a) Rector (a) - Director (o) se cutorice o
Damela [Fernanda Verdugo Reinoso ceireeemeemns BOrESAAA de la Escuela de Ciencios
dP ia Educac/on mencion Educocion I'Jfantl pormdor de la CI ...0301633244 . con la

finclidad de que aplique los instrumentos de investigacion: Cuemona ric a docentes, ficha de ebservacion
del desarroilo de los nifos, y, adicionalmente luego de obtenide los resultados aplicar una propuesta de:
“Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el degorrolio intzgrol de los nifios de 3 0 5
afos”

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud,

Atentaments,
DIOS, PATRIA Y CULTURA

Mg. Mdnica Unda Costa
COORDINADORA DE LA TITULACION DE EDUCACION !NFANTIL
DE LA UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA.
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CUESTIONARIO PARA LOS DOCENTES

1. El ambiente de aprendizaje se define como:

a. Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades que provocan
interacciones a través de los cuales el nifio descubre y transforma el ambiente para su
desarrollo integral.

b. Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, en el cual se produce el
proceso de ensefianza y aprendizaje en las instituciones educativas.

c. Es parte de la metodologia de educacién inicial que la docente planifica para motivar
al nifio en el aprendizaje relacionandose con el contexto social y cultural.

. Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:
. Rincones de juego

. Ambiente no convencionales

Arenero

. Taller de arte

. Salén de juegos

. Los elementos que componente la dimension fisica son:
. La medidas del espacio

. Los materiales y el mobiliario

. La ubicacién y utilizacion del mobiliario

. Las relacion entre los nifios

. La organizacion del tiempo en la jornada diaria

D QOO0 T L WD o0 TN

4. Segun su criterio cudl es la importancia de los ambientes de aprendizaje en la
accion educativa.

a. Promover la motivacion de los nifios para mantener la atencién en las actividades
diarias.

b. Generar bienestar a través de las condiciones materiales que le ofrece la institucion
educativa. )

c. Facilitar el aprendizaje mediante la interacciones con los demas y los recursos que
le permiten experimentar, descubrir y transformar el contexto inmediato.

5. De acuerdo a su criterio los recursos mas utilizados en las aulas de educacién
inicial son:

a. Estructurados

b. No estructurados

c. Semi estructurados

d. Ninguno de los anteriores

6. Sefale tres de los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagégico:
a. Cuentos

b. Loterias

¢. Rompecabezas

d. Pelotas.
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e. Telas
f. Cajas
g. Material de reciclaje

7. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcién de:
a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio

b. Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accion auténoma del nifio

c. Motivar a los nifios para participar en las actividades

8. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas.
Seleccione tres que considera las méas importantes.

a. Resistente y duradero

b. Atractivo

c. No estructurado

d. Seguro

e. Funcional

f. Util para el trabajo individual y grupal

g. Pertinente al contexto social y cultural

9. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios.
a. Relacion con las actividades didécticas que propone en la planificacion

b. Correspondencia con la edad e intereses de los nifios

c. El bajo costo de los productos

d. Desarrollo de la indagacién, la experimentacion, la creatividad e interaccion

e. Pertinencia con el contexto socioeducativo.

10. Considera que la creacién de los ambientes de aprendizaje requiere un
procedimiento especifico.
Si '

No

11. La creacion de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de:
a. Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial

b. Los intereses y necesidades de los nifios y nifias

c. El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje

d. La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la sorpresa
e. Las exigencias establecidas por el Ministerio de Educacion



12. Segun su criterio las docentes de educacién inicial cuando crean un
ambiente de aprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto:
a. Creatividad

b. Estética

c. Organizacion

d. Funcionalidad

13. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:
a. Modificarse cada semana

b. Permanecer todo el afio para que los nifios roten

c. Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se desarrolle
d. Disefiarse por motivos especiales

14. Escoja tres habilidades que la docente de educacion inicial debe desarrollar
para la creacion de ambientes de aprendizaje:

a. Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de
acuerdo al

espacio de interaccion

b. Identificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases tedricas para
utilizar los

recursos en el ambiente

c. Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen
atencion en

las actividades

d. Desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje
considerando

la realidad educativa

15. De acuerdo a su criterio pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben
organizarse segun:

a. Areas de conocimiento

b. Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje

c. Los recursos de que dispone la institucion

d. Las capacidades que los nifios deben desarrollar.

16. De acuerdo a su criterio pedagégico los ambientes de aprendizaje deben
organizarse segun:

a. Areas de conocimiento :

b. Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje

c. Los recursos de que dispone la institucién

d. Las capacidades que los nifios deben desarrollar.
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FICHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO DE LOS NINOS:

(Desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios)

Marque con una “X” la puntuacién mas adecuada: Muy bajo: 1 Bajo: 2 Bueno: 3 Muy
bueno: 4 Excelente: 5

No | Criterio 1 2 3 4 5

1 Demuestra curiosidad y el asombro en el
ambiente de aprendizaje.

5 Inicia el juego con facilidad.

3 Comparte el material con los demas
companieros.

4 Permanece tiempo prolongado en el juego.

5 Tiene una actitud positiva y de interés en el
juego.

6 Establece interacciones positivas con los
demas comparieros.

7 Respeta y expresa afecto hacia los
compafieros.

8 Colabora en el juego para conseguir objetivos
comunes.

9 Demuestra autonomia en sus acciones.

10 Explora con sus sentidos los materiales.

11 Inventa juegos simbdlicos.

12 Transforma simbolicamente los objetos.

13 Establ_ece comparaciones entre los objetos o
situaciones.
Describe caracteristicas de color, forma y

14 o :
tamario de los objetos.

15 Utiliza cuantificadores en las actividades
cotidianas.

16 Se comunica gestual o verbalmente con
facilidad y claridad.

17 Representa graficamente objetos, personas o
situaciones de la realidad objetiva o imaginaria.

18 Utiliza los espacios y recursos de forma 3
creativa. /&
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Controla los movimientos a nivel global y

19 ;
segmentario.
20 Manipula los materiales con precision.
21 Demuestra coordinacion y equilibrio en las
acciones motrices.
29 Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante.
23 Identifica los partes gruesas del cuerpo.
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