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ler. bimestre

1. Presente la descripcion REAS (Rendimiento, Entorno, Actuadores, Sensores) para un agente
de un sistema de cajero automatico (1 punto).

Estrategia de trabajo

Para desarrollar la actividad solicitada, es necesario haber realizado una lectura critica a la
Unidad 2. “Agentes inteligentes” de su guia didactica. Analice los ejemplos propuestos de los
tipos de agentes que se muestran en el texto con sus respectivas descripciones REAS y luego
contextualice al ejercicio solicitado.

2. Analice los tipos de entornos de trabajo (total y parcialmente observables, estocasticos,
deterministas, episddicos....) que pueden ser pensados para el agente de cajero automatico
y justificar la razéon del porqué los consideraria (1 punto).

Estrategia de trabajo

Para esta actividad es conveniente que tenga en cuenta las propiedades de los entornos de
trabajo que se detallan en el capitulo 2 de su texto base. Luego considere cudl seria el entorno
de trabajo mas apropiado de acuerdo a la dimensidon de cada uno para el agente de la
pregunta anterior.

3. Resolver el ejercicio 4.2 del texto base, especificado en la pagina 151 (4 punto).
Estrategias de trabajo

Para realizar este ejercicio es necesario comprender las estrategias de busqueda informada
(heuristicas) especificadas en la unidad 4, especialmente lo relacionado a la busqueda A*,
analizar los ejemplos presentados tanto en la guia didactica como en el texto base y luego
proceda a realizar el ejercicio. Recuerde que el mapa de carreteras simplificado se muestra
en la figura 3.2, le puede ser de utilidad para identificar los nodos que pueden ser necesarios
para el algoritmo.

2do. bimestre

1. Describa los estados, generadores de movimiento, test terminal, funcién utilidad y funciones
de evaluacidn para un juego o ejemplo propuesto por usted. Si desea puede considerar como
ejemplo los indicados en el ejercicio 6.10 de la pagina 215 del texto base (2 puntos).

Estrategia de trabajo

Para desarrollar preste atencién a lo que se menciona el capitulo 6 del libro base y ala Unidad



6 de la guia didactica “Busqueda entre adversarios”. Cuando crea que se empodero de los
conocimientos, proceda a desarrollar el ejercicio propuesto (2 puntos).

Demuestre para cada una de las sentencias indicadas en el ejercicio 7.8 pag. 267, del texto
basico, si es valida, insatisfecha, o ninguna de las dos cosas. Verifique su decision utilizando
las tablas de verdad o las equivalencias de la fig.7.11, pdgina 235 (2 puntos).

Describa como seria el esquema de una agente basado en conocimiento para un sistema de
diagndstico médico. ¢Cual seria su base de conocimiento, su entorno, las nuevas sentencias
o percepciones derivadas?.éCémo y cuales serian las respuestas que daria el sistema
mediante razonamiento ldgico a su entorno? (2 puntos).

Estrategia de trabajo

Para describir a un agente basado en conocimiento para un sistema de diagndstico médico,
es necesario haber leido con atencién el capitulo 10 del libro base, asi como el capitulo 8 de
la guia didactica, denominados, Representacién del conocimiento; preste atencién a los
numerales 10.5 y 10.6 del libro base, luego procesa a desarrollar el ejercicio solicitado.



