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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion surge de la necesidad de mejorar y automatizar los procesos
de: 1.Ingreso, 2.Asignacién, 3.Baja, 4.Constatacion, 5.Reportes, 6.Actas y 7.Etiquetado de bienes
que posee el Gobierno Provincial de Loja, disminuyendo significativamente el tiempo de

respuesta en cada proceso que es solicitado por la Contraloria General del Estado.

Para justificar el presente proyecto se desarroll6 un software que permita gestionar los bienes, el
mismo ha sido desarrollado bajo la metodologia RUP, basandose en los artefactos de cada fase,
ademas de estar implementado con la arquitectura 3 capas en conjunto con el framework
Codelgniter en la version 2.2.6 basado en el patron de arquitectura MVC y codificado en PHP-
5.3, con esto se cumplié con los requerimientos estipulados por el GPL para el control de sus
bienes; y asi disponer de un sistema escalable, flexible y de facil manejo. Finalmente se presenta
la construccion de una aplicacion movil desarrollada con PhoneGap version 5.1.1 para
dispositivos Android superiores a 4.x, que permite escanear cédigo de barras y enviarlos al

servidor web para realizar la constatacién de los bienes.

PALABRAS CLAVE: Bienes, Codeigniter , Html5, Javascript, Mvc, Php, Phonegap, Rup, Web

services.



ABSTRACT

The present thesis arises from the necessity to improve and automate processes of: 1.Income,
2.Allocation and disposal of fixed assets; 3. Come down, 4.Physical findings, 5.Reports,
6.Proceedings and 7.Labeling possessions that Gobierno Provincial de Loja (Loja Provincial
Government) has, decreasing means the response of time for each process that is requested by
Contraloria General del Estado.

th

To justify this project management software that enables property is developed, the same has
been developed under the RUP methodology, based on artifacts of each phase, as well as being
implemented with 3-layer architecture in conjunction with the framework Codelgniter version 2.2.6
based on the MVC architecture and coded in PHP-5.3, this was accomplished with the
requirements stipulated by the GPL to control their property; and so have a scalable, flexible and
easy to use system. Finally it is building a mobile application developed with version 5.1.1
PhoneGap for higher Android devices 4.x, which scans the barcode and send them to the web
server for the realization of assets is presented.

Keywords: Goods, Codeigniter , HtmI5 , Javascript , Mvc , Php, Phonegap, Rup , Web services



INTRODUCCION

El presente trabajo de titulacion consistié en desarrollar un sistema de gestion y constatacion
de los bienes que posee el Gobierno Provincial de Loja, con el proposito de poder reducir
significativamente el tiempo de respuesta en cuanto al ingreso, baja, asignacion, reportes, actas,
etiquetado y constatacion de bienes, generando un sistema que cumpla con los requerimientos
del departamento de bienes, asi mismo como la construccion de una aplicacion maovil para
Android que tenga como propdsito leer codigos de barras siendo asi el enlace con la aplicaciéon

web para el proceso de constatacion.

La estructura del presente proyecto esta conformado por los siguientes capitulos:

Capitulo 1: Estd compuesto por el marco teérico, el mismo que brinda una visién general de
todos los temas que se trataran en la solucion del software como: metodologia de desarrollo de

software, arquitectura de software, herramientas y tecnologias.

Capitulo 2: La siguiente seccion estd conformada por la situacién actual de la instituciéon en
conjunto con los procesos que lleva a cabo el departamento de control de bienes, problematica,
la posible solucidn, beneficios y resultados que se lograran al desarrollar el sistema de gestion
de bienes del GPL.

Capitulo 3: Este apartado trata de la ejecucion de las fases de la metodologia de software RUP
como son: fase de inicio, elaboracién, construccion y transicidn, asi mismo la implementacion de

la arquitectura 3 capas para el desarrollo de la solucién.

Capitulo 4: El capitulo contiene las pruebas y resultados que se generaron al momento de validar
la solucion de software desarrollada, presentado asi mismo tiempos de respuestas en la ejecucion

de diversos procesos.

Capitulo 5: Se encuentra conformado por todas las conclusiones, trabajos futuros y

recomendaciones generadas durante el desarrollo de la solucién de software.



El presente proyecto de tesis es fundamental para el departamento de bienes del Gobierno
Provincial de Loja, ya que permitird mejorar el proceso de ingreso, baja , asignacion, creacion de
reportes, creacion de actas, creacion de matriz de bienes, de la misma manera se automatizara
el proceso de: creacion de etiquetas y constatacion de bienes; mediante una aplicacién movil se
podra realizar la lectura de cédigos de barras, dando como resultado un puente entre la aplicacion
web y la aplicacion movil para el proceso de constatacion, es asi que cumplira con todas las
necesidades del departamento de bienes, con un tiempo de respuesta 6ptimo, evitando
irregularidades en la gestion de bienes y tiempos inapropiados en la entrega de informes

solicitadas por la Contraloria General del Estado.



Objetivo general

Desarrollar e implementar un sistema de gestion de bienes para el Gobierno Provincial de Loja

Objetivos especificos

Para dar alcance al objetivo general se debe desarrollar los siguientes objetivos especificos:

OEL: Identificar los procesos para el control de activos.

OE2: Minimizacion del tiempo en recopilacion de datos de los activos del Gobierno
Provincial De Loja.

OES3: Aplicar el patrén arquitectonico modelo vista controlador para el desarrollo de la
solucién de software.

OE4: Implementar los artefactos de la metodologia de desarrollo RUP, la cual permitir4
garantizar un producto de software de calidad.

OES5: Construir una aplicaciéon mévil que permita automatizar la lectura de codigos de
barras de una forma répida e eficiente.

OES®6: Disefar un plan de pruebas para la validacién de requerimientos del usuario.

OET: Elaborar una aplicacion web que permita: Realizar el ingreso, baja, asignacion,
reporte, actas, etiguetado, constatacién y matriz de bienes.

Durante 8 meses que implico el desarrollo de la solucién de software, se obtuvo por parte del

Gobierno Provincial de Loja, en especial el Ing. Pablo Vallejo y el Abg. Juan Carlos Moreno,

quienes brindaron la guia e informacién de todos los procesos que se realizan en la gestion de

bienes, de la misma manera se proporcioné el acceso a los servidores que poseen para implantar

la solucidon de software y realizar las pruebas correspondientes.



GLOSARIO DE TERMINOS

Tabla 1. Glosario de términos

PALABRA

SIGNIFICADO

Arquitectura de software

Disefio de mas alto nivel de la estructura de un sistema

Framework:

Gpl
Javascript
Rup

Mvc

Php

Phonegap
Plugin
Restful

Servidor

Software

Web service

Www

Es un conjunto estandarizados de conceptos, practicas y criterios para enfocar un tipo de
problematica particular que sirve como referencia.

Gobierno Provincial de Loja

Lenguaje interpretado que corre en todos los navegadores web.

Proceso Racional Unificado

Modelo, Vista , Controlador

Lenguaje de programacion de uso general de cédigo del lado del servidor, usado para aplicaciones
web de contenido dinamico.

Framework de desarrollo para aplicaciones moviles.

Complemento en una aplicacion que se relaciona con otra para complementar una existente.
Conjunto de principios arquitectonicos que disefian servicios web haciendo uso de los recursos del
sistema.

Es donde se alojan aplicaciones de software para ser consumidas por el usuario.

Conjunto de procedimientos que permiten al computador ejecutar varias tareas que claramente son
intangibles.

Método de comunicacion entre dos dispositivos conectados a través de una red.

Word wide web

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)



CAPITULO 1: MARCO TEORICO



1.1 Metodologias de desarrollo de software

Inicialmente las metodologias de desarrollo no se utilizaban especificamente para el desarrollo
de software, ya que existian notaciones de modelado y herramientas para poder llegar a la
aceptacion de algun proyecto, sin embargo no existia una direccién para la ejecucion de las
mismas, por eso se priorizo el uso de metodologias que brindarian una severa definicion de lo
gue son: artefactos, roles, actividades, modelado y una gran documentacién detallada, que

beneficiara al éxito del sistema a realizar. (Canos, Letelier, & Penadés, 2012)

La adaptabilidad que brindan ciertas metodologias durante el desarrollo de software juega un
papel muy importante para el éxito del mismo, ya que se debe cumplir con el objetivo que conlleva
la adaptabilidad la que especifica: el sistema debe estar preparado para cualquier cambio en sus
especificaciones, o ser apta para la integracion de nuevas funcionalidades, es asi que se reducira
de una manera considerable los costos de soluciones. (Alvarez E., 2014)

En la actualidad para el desarrollo de software se pueden manejar dos tipos de metodologias que
son: 4giles, se basan basicamente en la comunicacion que existe directamente entre el cliente y
el equipo de proyecto y de la misma manera se enfocan en realizar las tareas necesarias que
aportan directamente al cliente, en cambio las metodologias tradicionales dan prioridad a los

objetivos de la definicion y el control del trabajo a realizar, segun (Ballarin A., 2011).

Hoy en dia las metodologias de desarrollo de software son decisivas para que un proyecto pueda
tener un éxito total o un fracaso, no es solamente contar con notaciones de modelado y
herramientas para el desarrollo de un proyecto propuesto, al poseer una metodologia de
desarrollo nos provee de una direccién a llevar para una correcta aplicacion de los demas

elementos.

Por la importancia de las metodologias en el desarrollo de proyectos de software, es necesario
conocer a cada una de ellas y sobre todo las mas importantes, de esa manera poder diferenciar
una de otra y poder elegir la mas acorde al momento de poner en marcha un proyecto de

desarrollo de software.

A continuacién en latabla 2 se presenta algunas metodologias agiles y tradicionales de desarrollo

de software



Tabla 2. Metodologias agiles y tradicionales de desarrollo de software

NOMBRE DESCRIPCION TIPO DE PROGRAMADO ETAPAS CARACTERISTIC
PROYECTO DE R AS PROPIAS
SOFTWARE DEL MODELO

RUP Es una Web- Moviles Relacion con el Inicio Es principalmente
metodologia cliente guiado por los
estandar, constantemente  Elaboracién casos de uso y es
utilizada su totalidad es
principalmente Construccion iterativo e
para el andlisis, incremental.
disefio, Transicién
implementacion
y esta
compuesta de
hitos en Ia
documentacion
de sistemas
orientado a
objetos.

Cascada Es utilizado para Proyectos de Tiene Analisis de Tienes la
el desarrollo de reingenieria interaccion con requerimientos posibilidad de
SW que es el cliente en la volver un etapa
basado en una Proyectos toma de Disefio atras
secuencia légica compuestos con informacion.

y cada etapa es requerimientos Implementacion  Sus

directamente de claros requerimientos

la etapa anterior Pruebas son especificos
Mantenimiento

Incremental Es la union de Proyectos Mientras se va Analisis Es una
funcionalidades = empresariales avanzando en el aproximacion algo
del modelo proyecto va Disefio similar a la
cascada y la de teniendo evolutiva.
prototipos interactividad Programacion Se desarrolla el

con el usuario sistema para
Pruebas satisfacer un
subconjunto de los
requerimientos
especificos.

XP Es orientada Aplicaciones Se trabaja en Pruebas Se basa en los
principalmente moviles conjunto con el UseStories  que
al objetivo, cliente Planificacién definen los
bastandose en detalles técnicos
la velocidad de Disefio de
reaccion para la implementacion.
implementacion. Cadificacion

Espiral Es un modelo de WEB Siempre debe Planificacion Esta conformado
proceso App interactuar  en por una serie de
evolutivo el cual conjunto con el Andlisis de ciclos que se
desarrolla cliente riesgo repiten en forma
versiones espiral,
incrementales Ingenieria comenzando

siempre desde el
Evaluacién por centro
el cliente.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)



Rational Unified Processs, se define como el proceso que determina un entorno de reglas,
parametros y asignaciones, que sirven para poder llevar acabo un desarrollo de software en una
organizacion, asegurando que el producto final cuente con normas de calidad, estabilidad y
fiabilidad siempre regida a los requerimientos que el usuario propone y que estan dentro del
marco de su presupuesto y estimacion de tiempo. (Rueda J., 2006)

RUP es un proceso unificado de software inicialmente creado por Rational Software y ahora
pertenece a IBM, es un enfoque disciplinario para la asignacion y gestién de las tareas en una
organizacion de desarrollo, el objetivo de este es llevar los procedimientos dentro de un marco
de tiempo establecido y asi obtener un software de alta calidad que satisfaga las necesidades de

los usuarios finales. (Kruchten P., 2004)

Mediante RUP se podré implementar de una manera eficiente y ordenada todos los artefactos
necesarios para el desarrollo del software. Su objetivo principal es poder asegurar un excelente
resultado en lo que refiere a la produccion de un software de alta calidad, el mismo que resuelva
en su totalidad las necesidades de los usuarios dentro de lo planificado, dando como resultado
una aceptacion total del proyecto por parte del usuario final, quien es el que nos da el visto bueno
o malo del producto a entregar.

A través de esta metodologia el usuario final podra tener los conocimientos de los artefactos que

estén ligados a cada fase de desarrollo y que asi puedan ser aplicados en versiones futuras.

Cuando se menciona las dimensiones de RUP dentro de su ciclo de vida presenta las siguientes

caracteristicas, las mismas que seguidamente se indican.

¢ Eje horizontal: Es considerado el eje de los aspectos dinamicos en que se representa las
caracteristicas del ciclo de vida, expresado en fases, iteraciones e hitos.

e Eje vertical: Representa los aspectos estaticos que describen el proceso en términos de
componentes, disciplinas, flujos de trabajo, actividades, artefactos y roles. (Vargas A.,
2014)
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Se puede observar en la Figura 1, que tanto la implementacién, pruebas y despliegue intervienen

practicamente en casi todas las fases de RUP, generando asi mas carga al final de las fases a

diferencia del modelado de negocios y requisitos que tiene su mayor carga en el inicio de las
fases de la metodologia.

Eje Vertical:
Organizacion
alo largo
del contenido

r

Flujos de control de proceso

Modelado de negocios
Requisitos

Anilisis y diseno
Implementacion

Prueha

Despliegue

Flujos de control de apoyo

Configuracion y manejo del cambio
Administracion del proyecto

Entorno

Figura 1. Dimensiones RUP
Fuente :(Vargas A., 2014)

Eje Horizontal: Organizacion a lo largo del tiempo

FASES

Her.
Preliminar

Her. Iter. Her.
#n+1 | #n+2 #m+1
Iteraciones

Las fases de esta metodologia de desarrollo desde el punto de vista de gestion de proyectos, son

4 principales, las mismas que se muestran a continuacion:

e Fase deinicio: lo que contiene esta fase es tener un acuerdo del alcance del proyecto a

desarrollar con los patrocinadores del mismo, tener claro los riesgos que se puedan

presentar, de la misma manera tener una visién general de la arquitectura que se va

aplicar, para posteriormente tener un plan con las fases e iteraciones a realizar.

e Fase de elaboracion: lo primordial en esta fase es definir la arquitectura del sistema

mediante los casos de uso, ademas se tiene un andlisis inicial del domino del problema 'y

posteriormente se tiene una solucion temporal.
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e Fase de construccidn: en esta fase se va completando las funcionalidades del sistema,
teniendo en cuenta que se debe cubrir en su totalidad los requerimientos que se
encontraron pendientes, dando mejoras al sistema que se esta desarrollando.

e Fasedetransicion: Finalmente en esta fase se asegura el software, dando disponibilidad
total a los usuarios finales, solucionando defectos que surgen durante las pruebas que
realiza el usuario, de esa manera se dardn las capacitaciones a todo el personal
involucrado, para finalmente proveer soporte técnico, dando como objetivo final un

sistema que cumpla con las especificaciones que se plantearon inicialmente.

Para el proyecto que se va a desarrollar se aplicara las cuatro fases antes mencionadas que
pertenecen al ciclo de vida de RUP, donde por cada fase que se encuentre finalizada se realizara
una evaluacion verificando el cumplimiento de los artefactos que corresponden a cada una de

ellas.

Un artefacto o conjunto de los mismos puede ser definido como el resultado temporal o final que
se va obteniendo en el transcurso del proyecto, conteniendo las entradas y salidas que los actores
realizan en el marco del proyecto, se considera que los artefactos pueden ser documentos,
ejecutables, modelos o elementos del mismo. (Rueda J., 2006)
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RUP posee varios artefactos por cada fase, los mismos que hacemos conocer en la Tabla 3.

Tabla 3. Artefactos de RUP

RUP
UML RESUMEN
Fase Actividad Entregable
Documento de vision Extension para Documento de vision
modelado de negocio  Plan de desarrollo del
ol Plan de desarrollo de software
© Modelamiento del negocio  software Modelado de casos de
= Modelado de casos de uso del negocio
uso del negocio Entorno de trabajo
Entorno de trabajo
R - Modelado de casos de Diagramade casosde Diagrama de casos de
equerimientos
uso uso uso
Modelado de analisis Diagrama de Diagrama de
colaboracion colaboracion
c Disefio de interfaces Diagrama de Diagrama de
?g secuencia secuencia
@ Disefio de clases Diagrama de clases Diagrama de clases y
8 Andlisis y disefio diagrama de vistas
L Plantilla de clases Plantilla de clases
w Disefio de las base de Disefio de la base de
datos datos
Modelo de despliegue Modelo de despliegue  Modelo de despliegue
Prototipo Arquitectonico Prototipo
arquitecténico
Modelo de componentes  Diagrama de Diagrama de
15 Imolementacion componentes componentes
g P Vistas de
= componentes
17 Modelo de caja negra Modelo de caja negra
§ Prueba Prototipo del software Prototipo de software
c Prueba de aceptacion Documento de
0 aceptacion del
§ Despliegue producto de software
©
=

Fuente: (Vargas A., 2014)

Los artefactos antes indicados son documentos que se presentan tanto al inicio como al final de

cada fase en el proceso de ejecucion del proyecto a desarrollar, por lo que deben cumplirse a

cabalidad cada uno de ellos, es asi que se garantizara un efectivo desarrollo del software que

claramente debe estar alineado a la arquitectura de software seleccionada, por lo que se optara

ciertos artefactos que presentamos a continuacion en la tabla 4.
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Tabla 4. Artefactos de RUP a desarrollar

FASES ARTEFACTOS

Fase de inicio e Entrevista
e Documento visién
¢ Documento requerimientos

Fase de elaboracion ¢ Especificacion casos de uso
¢ Diagrama de casos de uso
¢ Modelo entidad relacion
e Arquitectura ldgica
e Arquitectura fisica

Fase de construccion e Aplicacion web desarrollada
¢ Aplicacién mévil desarrollada

e Informe de resultados de las pruebas de validacion.
Fase de transicion Manual de usuario

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de haber realizado un analisis sobre las metodologias de desarrollo de software, se ha
optado por RUP como metodologia tradicional para el desarrollo del proyecto de tesis, la cual es
ligera y versatil, la misma que puede ser utilizada en proyectos grandes, medianos y pequefios,
cumple en un marco explicito todo lo que se debe hacer dentro del proceso de desarrollo del
software y cumple con las caracteristicas para un proyecto exitoso dando confiabilidad, integridad

y estabilidad en la construccién del proyecto.

Al momento de construir un software es necesario implementar una arquitectura, por ser la base
fundamental en el transcurso y desarrollo del proyecto, se basa principalmente en tener una
organizacion mediante sus componentes, las relaciones entre ellos, el ambiente y los principios
gue orienten su disefio y evolucion.

1.2  Arquitectura de software

Una arquitectura de software es fundamental para generar de una forma estructurada la solucién
de software, que abarca todos los atributos de calidad como son: facilidad, rendimiento y la
seguridad, es asi que para tomar una decision se debe pensar en todos los factores que influyan
en la calidad, mantenimiento y funcionamiento, obteniendo una aplicacion totalmente aceptable

por el usuario final. (Phil, Conery, Hanselman, & Guthrie, 2009)

Cuando se menciona los atributos de calidad que debe poseer un sistema, se explica que es el

modo en que el sistema se pueda desenvolver, por lo que tiene que ver directamente con el

14



tiempo de respuesta que se genera por cada peticion que realiza el usuario, de la misma manera
cuando se refiere al mantenimiento habla de poder realizar cambios en cualquier momento sin
tener error alguno, como resultando obtendremos un sistema facil de usar tanto para el

desarrollador como para el usuario final. (Cervantes H., 2010)

No tener una arquitectura de software bien definida afecta directamente al desempefio, asi como
a la distribucién y mantenimiento que debe poseer un sistema para llegar al éxito de su desarrollo.
(Sommerville L., 2011)

Se puede determinar que una arquitectura de desarrollo juega un papel muy importante en la
ingenieria de disefo y la de requerimientos, siendo este el enlace entre ambas etapas, es asi
que una arquitectura nos permite poder organizar, comprender y sobre todo tener una
comunicacion entre estructuras de un sistema, puede existir el caso que si durante el desarrollo
de un proyecto no se opta por una arquitectura bien definida afectaria totalmente en el
desempefio y la potencia de nuestro producto, asi de la misma manera a la capacidad de
distribucion y mantenimiento del sistema a realizar, por lo que se puede determinar que la misma

es la influencia dominandote dentro un proyecto.

Un estilo arquitectonico incentiva directamente a la reutilizacioén de disefio, generando soluciones
a los problemas recurrentes en el disefio del proyecto a desarrollar, se puede definir que un estilo

arquitectdnico es el que da forma a un sistema. (Phil, Conery, Hanselman, & Guthrie, 2009)

Por el gran peso que conlleva una arquitectura de software dentro de proyectos de desarrollo, es
necesario conocer algunas de ellas, y de esa manera poder diferenciar una de otra y elegir la

mas acorde al momento de poner en marcha un proyecto.
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Tabla 5. Arquitecturas de software

A continuacion en la tabla 5 se presenta algunas arquitecturas de software.

NOMBRE DESCRIPCION uso VENTAJAS DESVENTAJAS

3 capas Esta arquitectura se Se trabajacon 3 Mejoras en las Requiere mas balance
encuentra capas para de posibilidades de de carga y debe tener
implementada ya sea esa manera mantenimiento una tolerancia a las
solamente en una capa poder separar el fallas
o varias, las mismas que software y asi Escalabilidad
se encargan de hacerlo mas Puede incrementar el
encapsular todas las escalable, Flexibilidad trafico en la red cuando
reglas de negocio que seguro, limpio y muchos clientes envian
se encuentran asociada sobre todo Disponibilidad peticiones a un solo
con el sistemay es asi eficiente, las servidor.
que las separa de su capas son la de
presentacion con el presentacion,
cadigo. negocio y datos

Repositorio Todos los datos del Se lo usa Los Puede causar
sistema se gestiona cuando tiene un componentes problemas distribuir el
principalmente en un sistema donde pueden ser repositorio por medio de
repositorio central, los grandes independientes, varias computadoras.
accesible a todos los volumenes de no es necesario
componentes del informacion conocer la
sistema, los mismos que deban existencia de
interactian mediante el almacenar otros
repositorio durante mucho componentes.

tiempo.

Cliente -Servidor El objetivo principal es Es muy utilizada Los servidores Cada servicio es un
que la funcionalidad del cuando se debe se pueden solo punto de falla, de
sistema de se organiza ingresar distribuir a modo que es
en servicios, y cada uno informacién en través de una susceptible a ataques
de ellos lo entrega un una base de red, por ende de rechazo, de servicio
servidor independiente.  datos estaria o fallas de servidor.

compartida. distribuida a
todos los
clientes.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para determinar que la arquitectura de 3 capas es la ideal para el presente proyecto se toma en
cuenta un estilo de arquitectura que optimice el disefio y construccién de todos los componentes,
ademas se considera la infraestructura de Tl del GPL, asi mismo como las seguridades que posea

la misma ya sea a nivel de servidores y redes de comunicacion.
El objetivo principal de la arquitectura es poder separar los diferentes aspectos de desarrollo y su

divisién seria la siguiente: presentacion, légica de negocios y almacenamiento, teniendo asi un

software dividido por capas.
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Posteriormente se presenta una explicacion grafica de la divisién en 2 capas de software.

/ —\ Servicios de Llamadas
Usuario
\$ $ Y
Capa de Presentacién

l {

Capa de Reglas de Negocio

.<____________________i
{Empresarial)

Capa de Datos

! {

Origenes de Datos Servicios

Figura 2. Arquitectura 3 capas
Fuente: (Sniper C., 2013)

e Capade presentacién: En esta capa se encuentra todo lo relacionado con el disefio del
software, es decir las vistas que posee el sistema.

e Capa de negocio: abarca todo lo relacionado con la parte l6gica, en donde se realizan
las peticiones que hace el usuario y de la misma manera se envia las respuestas
correspondientes a cada peticion.

o Capa de datos: se basa en todo lo relacionado con datos, que es encargada de poder
acceder a ellos, es decir se envian solicitudes de consultas y devuelve los resultados de

aqguellas consultas solicitas el usuario.

Finalmente, si se quiere optar por la arquitectura de 3 capas se obtendrd un mayor grado de
disponibilidad del software por la separacion de: presentacién, capa de negocio y capa de
datos, en donde puede ser escalable, solamente con el aumento de capas, de esa manera se

puede tener un mejor desempefio al momento de realizar una distribucion de responsabilidades.

Una ventaja que presenta esta arquitectura es que puede realizar una distribucién no solo en
una maquina si no, que puede asignar una capa por cada maquina fisica, es decir es muy flexible

al momento de realizar algin cambio en cualquier capa, permite distribuir los recursos ya sea de
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software y hardware facilmente, aplicando seguridades en las capas que lo necesiten, dando asi
una sistema que cuente con alto grado disponibilidad, escalabilidad, flexibilidad, rendimiento y
una seguridad optima y eficiente que sera de aceptacion para el usuario final.

1.3 Patrén de disefio MVC (Modelo Vista Controlador)

El desarrollo del software siempre tiene una comparacion con la construccion de un edificio. Se
ha adoptado ciertas metodologias que brindan la posibilidad de la construccion de grandes
sistemas, sin embargo mientras se va desarrollando software se debe lidiar con nuevas
restricciones como son: calidad, portabilidad, rendimiento y confiabilidad, para poder solventar
todas estas restricciones fueron creados los patrones de disefio.

Los patrones de disefio son soluciones bien pensadas a problemas comunes que suelen suceder
durante el desarrollo de software, dando nuevas perspectivas de nuevas formas de solucion a

nuestros inconvenientes.

Mediante el uso de un patron se sabe que tendrd una estructura conocida por todos los
desarrolladores, por lo que resulta una ventaja al momento de trabajar con varios proyectos de
diferentes autores, asi no se requerira un conocimiento extensivo de lo realizado por otra persona,
por lo que mediante un patron de disefio, el cddigo es de facil reutilizacion reduciendo
significativamente el tiempo al momento de desarrollar y dar mantenimiento, y sobre todo

mejorando la modularidad, flexibilidad y extensibilidad de un sistema. (Cray L., 2015)

Teniendo claro la finalidad de un patrén de disefio, se dard a conocer un patrén en especifico que
es muy utilizado, como lo es MVC (modelo-vista-controlador) que se implementa donde se
necesita el uso de interfaces de usuario. MVC se basa en la separacion de cédigo en tres capas

diferentes que son: modelos, vistas y controladores.

Para resolver un problema se efectia una division del mismo en 3 tipos: el modelo que trabaja
directamente con la informacion real, el controlador que se encarga de ejecutar las peticiones
del usuario, finalmente la vista presenta el resultado visual de las peticiones del usuario final.
(Tedeschi N., 2011)
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Cuando suele surgir la necesidad de crear un sistema robusto que debe estar ligado a un ciclo
de vida mas acoplable, donde se pueda optimizar el mantenimiento, reutilizacion del cédigo fuente
y separacion de todos los conceptos, es donde interviene MVC para satisfacer la necesidad de
un software de calidad. (Alvarez M., 2009)

MVC ha ganado mucha fuerza en el ambito de desarrollo de software por la aparicién de varios
frameworks de desarrollo, que utilizan dicho patron como modelo para la arquitectura de las
aplicaciones web, lo que es adecuado cuando se trabaja con una arquitectura de 3 capas ya que

separa el modelo , las vistas y el controlador.

Finalmente se optara por el patrén arquitecténico MVC para el desarrollo del proyecto de tesis
planteado, que es el mas apropiado, primeramente porque es totalmente acoplable a la
arquitectura que se seleccioné la cual es 3 capas y por el sin nimero de beneficios que presta
como: clara separacion de modelos, vistas y controladores, sencillez para crear representaciones
de los datos, facilidad al momento de realizar pruebas unitarias de los compontes desarrollados,

reutilizacion, simplicidad y el controlar los recursos del servidor para evitar bugs.

1.4 Framework Codelgniter

Codelgniter se encuentra estructurado por librerias que son especificamente para el desarrollo
de aplicaciones web, también brinda la guia de como se puede sacar el mayor provecho utilizando
todas sus funcionalidades en la construcciéon de una aplicacion. Este framework se encuentra
implementado con el patron de disefio modelo, vista y controlador el cual es utilizado en la

programacion de aplicaciones web. (Alvarez M., 2009)

El framework es utilizado principalmente en el desarrollo de aplicaciones en PHP y que utilicen
MVC, la ventaja principal es mejorar la forma de trabajo y hacerlo a mayor velocidad, que se logra
por que cuenta con: eficiencia en la ejecucion, reutilizacion y facilidad de ediciéon del cddigo,
teniendo asi la posibilidad de estandarizar el cédigo y sobre todo brinda un sin nimero de librerias

para la seguridad de las aplicaciones a desarrollar.

La estructura de Codelgniter segun Téllez (2011) son las siguientes:
e Framework para aplicaciones web en PHP Open Source.
e Basado en el paradigma de programacién modelo vista controlador.

e Posee un sin numero de librerias de clases, funciones y scripts.
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e Provee una estructura y una metodologia de trabajo.

e Sencillez y excelente rendimiento.

e Extensa comunidad: Foros, soporte, etc.

¢ En cuanto a seguridad puede destacar que mejora la visibilidad y vulnerabilidades.
e Separa el nucleo del framework del cadigo futuro.

¢ Flexible a las modificaciones en dicha estructura.

Como se menciona anteriormente Codelgniter estd basado en el paradigma de programacion
modelo vista controlador, por lo que en la figura 3 se observara el esquema MVC del framework,
donde se puede apreciar que el index.php es el que inicializa el nucleo, el enrutador es el que
procesa la URL, el mismo que comprueba el caché y envia a seguridad, y es donde se limpian
los parametros GET que se entregan al controlador, en el mismo se aplica la I6gica de
programacion usando todos los recursos disponibles que necesite, generando asi la vista que

sera presenta al usuario.

O |

L=
oy m@ Seguridad ==
index.php W
- = - I -

Figura 3. Esquema MVC de Codelgniter
Fuente: (Téllez V., 2011)
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Una ventaja de Codelgniter es que las aplicaciones que se vayan a desarrollar se basan en Cl,
esto quiere decir que son independientes del motor de base de datos que se esté utilizando, ya
que brinda una clase llamada ActiveRecord la cual permite migrar de motor de BD sin tener la

necesidad de modificar algo en el cédigo que se esta desarrollando.
Una vez analizadas las caracteristicas y demas ventajas que ofrece el framework Codelgniter

como lo son: convenciones de cdédigo, funcionalidades, librerias, helpers, seguridades, en

especial el acoplamiento al MVC, se tomard como herramienta para el desarrollo del sistema.
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15 PhoneGap

PhoneGap es un framework de desarrollo de aplicaciones moviles de cédigo abierto que se basa
en la construccién de estas plataformas mediante tecnologias web estandar como son: HTML5,
CSS y JavaScript; esto hace que su uso sea facil para el desarrollador, por lo que se las
denominan aplicaciones hibridas y asi mismo al pasar el tiempo su comunidad ha crecido
significativamente en el uso de esta potente herramienta. (Lunny A., 2011)

Se considera a PhoneGap como el conjunto estructurado de plantillas para los diferentes
sistemas operativos moviles existentes en la actualidad, quedando claro que no es necesario
conocer los detalles de cada sistema para poder desarrollar una aplicacion mavil, por lo que su
desarrollo sera mas rapido, eficiente y facil de crear. (Wargo J., 2012)

Hace un tiempo atras, se tenia pensado que para poder desarrollar una aplicacion moévil se debia
aprender un lenguaje de programacion por cada marca de dispositivo, hasta que aparecio
PhoneGap, una plataforma para cualquier aplicacion HTML5 la que brinda la ventaja de
desarrollar aplicaciones hibridas por medio de la tecnologia web. Teniendo conocimientos en
CSS, JavaScript y HTML5, da la posibilidad de poder desarrollar aplicaciones moviles que sean
reconocidas y aceptadas en su totalidad por los fabricantes de sistemas operativos y tiendas

online de aplicaciones.

PhoneGap segun Galeano (2012), esta enfocado en el desarrollo de aplicaciones hibridas de
sistemas operativos moviles, haciendo uso de las tecnologias web, con el mismo es posible
desarrollar aplicaciones para los siguientes sistemas operativos: Android, 10S, Windows phone,
BlackBerry OS, Web OS, Symbiam y Bada.

Al momento de crear una aplicacién web para cualquier dispositivo movil, se crea una aplicacién

hibrida para cada plataforma mévil compatible. En la figura 4 se puede observar la arquitectura

de una app con PhoneGap.
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Figura 4. Arquitectura de una app con PhoneGap
Fuente: (Meza J., 2011)

Se determind por consiguiente que PhoneGap es una buena eleccion si se desea aplicaciones
Optimas cuyos requerimientos tienden a ser minimos y que funcionen en diferentes tipos de
dispositivos moviles ya que es multiplataforma, entre otros beneficios del framework es gratis,
moderno y posee el complemento perfecto, el cual es un compilador en la nube que permite
acceder a todas las herramientas y al soporte para compilar todas las aplicaciones web en las

plataformas maoviles con las que puede interactuar.

Cddigo de barras es un sistema de codificacion binaria que consiste en variar las anchuras de las
lineas verticales negras y espacios en blanco que cuando son leidos por un escaner gptico se
puede convertir en lenguaje de maquina. Barras y espacios son so6lo uno de muchos elementos

que conforman un cédigo de barras. (Smith J., 2015)

El cédigo de barras se define como la representacion legible por maquina de la informacién que
esta formada por la combinacion de regiones de alta y baja reflectancia de la superficie de un
objeto, que se convierte a 1y 0, para después ser analizados por un lector que transforma estos

datos y los hace legibles para los humanos. (Kato, Tan, & Chai, 2010)

Barcode Scanner plugin de PhoneGap puede manejar c6digos de barras como: UPC, Interleaved
2 a 5, y EAN. Otros tienen una longitud fija (es decir, UPC-A que es de 12 digitos, UPC-E es de
6 digitos, EAN-13 es de 13 digitos y EAN-8 es de 8 digitos). Algunos cédigos de barras también
tienen ndmeros y caracteres alfabéticos (es decir, Codigo 128, Codigo 39 y Codigo 93). Codigo

128 le permite codificar los 128 caracteres. (Smith J., 2015)
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El plugin Barcode Scanner sera utilizado en la solucién de software por que proporciona la
funcionalidad de lectura de codigos de barras en diferentes tipos de codificacion, lo que permitira

poder realizar una lectura de los c4digos escaneados.

1.6 Lenguajes de programacion web

Desde los inicios de internet, han ido surgiendo con gran demanda la necesidad de herramientas
gue cumplan con el objetivo principal de facilitar el trabajo en el desarrollo de aplicaciones web,
por lo que dio origen a la creacion de lenguajes de programacién web, que sean principalmente
dinamicos e interactivos para el programador y finalmente a estos se lo denomina Agile Web
Development.(Pérez D., 2007)
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A continuacion en la tabla 6 se muestra los lenguajes de programacion web mas utilizados.

Tabla 6. Lenguajes de programacion web

NOMBRE DESCRIPCION VENTAJAS DESVENTAJAS
PHP PHP es acrénimo recursivo. Para  Es un lenguaje rapido, ademas Es necesario tener
su correcto funcionamiento es orientado a objetos, posee instalador web.
necesita de APACHE y su clasesy herencias.
sintaxis esta fundamentada en
C, Javay Perl. Lenguaje multiplataforma Dificultad para la
organizacion por capas.
Es un lenguaje con coédigo Soportar la mayoria de los
abierto en cuanto se trata de manejadores de base de datos Dificultad para la
desarrollo web. modularizacién.
Es libre.
Para funcionar es necesario
tiene Apache. Posee una gran cantidad de
funciones
Cuando mencionamos su
sintaxis estd fundamentada en
C, Javay Perl
ASP Trabaja con Visual Basic Es muy costoso el hospedaje
Para su ejecucion no necesita en sitio web
ser compilado. Puede soportar JavaScript
Caddigo desorganizado.
Desarrollo de sitios dinamicos. Posee una comunicacion
eficiente con SQL Server
Cuando trabaja con
funciones sencillas opta por
muchas lineas de cdédigo.
PYTHON Tiene una similitud con Perl, este  Multiplataforma. Lentitud por ser un lenguaje
lenguaje es sucesor de ABC, el interpretado.
mismo no  necesita ser Opensource.
compilado y sobre es
multiparadigma. Orientado a Objetos.
Gran variedad de librerias y
funciones.
JAVA Es orientado a objetos, se puede Es independiente de la La respuesta de los

usar en diferentes sistemas
operativos, se puede ejecutar
cadigo en servidores remotos de
manera segura sin perder la
integridad de los datos.

plataforma.
Aplicaciones de
dinamicas.

Permite la construccion de
programas modulares y de la
misma manera poder reutilizar
el codigo.

web

programas no suelen ser muy
rapidas.

Algunas herramientas extras
tienden a tener un elevado
costo.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

PHP es uno de los lenguajes de lado servidor mas extendidos en la web. Nacido en 1994, es

considerado el mas potente al momento de realizar aplicaciones web, el mismo que ha tenido un

crecimiento significante ya que posee simplicidad y potencia. (Garcia Y., 2014)
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Para afrontar el desarrollo web es efectivo utilizar la tecnologia de PHP, por ser un lenguaje libre,
el mismo que posee un facil entendimiento de sus estructuras ya que su sintaxis es simple por
que cumple con todos los estdndares de la programacion a objetos, de la misma manera se puede

programar desde cualquier IDE gratuito que posea soporte para el mismo. (Brezo P., 2012)

Con PHP se evalla toda la informacién que es obtenida desde cualquier navegador, de esa
manera elabora un contenido web que pueda ser funcional a los diferentes navegadores
existentes, y asi puede comunicarse directamente con una o varias base de datos y tener una

interaccion de enviar y recibir cookies

Una de las claves principales del porqué optar por utilizar PHP durante el desarrollo del proyecto
de tesis planteado es porque permite la integracion facil del framework de desarrollo de
aplicaciones llamado Codelgniter, el cual permitira la elaboracién del proyecto de una manera
mas rapida y asi proporcionando un rico conjunto de librerias para tareas necesarias. Posee una

sintaxis simple y cumple con estandares de programacién orientada a objetos.

1.7 JavaScript

Segun Pérez (2008) JavaScript puede ser ejecutado en cualquier navegador existente sin
necesidad de ser procesado por un compilador, es por eso que se denomina lenguaje de

programacion interpretado.

JavaScript es muy importante ya que es considerado el idioma de los navegadores web, su
asociacion con el navegador lo hace que sea uno de los lenguajes de programacion mas

populares del mundo. (Crockford D., 2008)

En la actualidad y con nuevos avances de la tecnologia se puede decir que existen 2 tipos de
JavaScript, el que esta ejecutado en el cliente y el que se ejecuta en el servidor, denominados

Navegador JavaScript y LiveWire JavaScript respectivamente. (Pérez D., 2007)

Como lenguaje de programacién universal en los navegadores, JavaScript es imprescindible en
cualquier desarrollo web por lo que sera utilizado en el presente proyecto de tesis, asi se podra
crear una interaccion directa con el usuario final, mejorando su experiencia con el sistema y ante

todo permitir que el manejo del mismo sea Unico.
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1.8 HTML5

HTML es denominado como el lenguaje de etiquetas, con el fin principal de poder dar una
estructura a cualquier pagina web, en donde Hipertexto representa todos los tipos de texto que

se presentan en un dispositivo electrénico. (Blacio G., 2013)

Segun Gauchat (2012): HTML 5 provee béasicamente tres caracteristicas: estructura, estilo y
funcionalidad, para correr esta version de HTML 5 lo Unico g necesitamos son los navegadores

modernos que hoy en dia paso a paso avanzan en el desarrollo con mayor frecuencia.

Mediante HTML5 se puede anexar las ventajas que posee CSS3 como: tipografia en HTML,
opacidad, transparencia, saturacién, brillo entre otras. En fin se opt6 por utilizar HTML5 durante
el desarrollo del presente proyecto de tesis, por las nuevas capacidades con CSS3, y una
variedad de nuevas etiquetas, que mejoran la presentacion, la usabilidad, el rendimiento de un

sitio web, todo enmarcado a los nuevos avances de tecnologia.

1.9 Base de datos

Se denomina base de datos al conjunto de entidades que poseen sus respectivas interrelaciones,
las mismas que pueden ser utilizadas de una forma compartida por diferentes tipos de usuarios.

Su representacion es Unica e integrada. (Camps G., 2007)

Desde la perspectiva informatica, una base de datos es un sistema que se encuentra conformado
por datos almacenados en el disco de un computador, el mismo que posee el acceso directo a
cada uno de ellos y de la misma manera existen programas los cuales pueden acceder y

manipularlos. (Pérez D., 2007)

Actualmente se puede conservar la confiablidad, integridad, seguridad, independencia,
escalabilidad y tiempo de vida Gtil de un software, mediante una base de datos que brindara el

manejo correcto de varias transacciones.

Una base de datos se la denomina como una entidad en donde la informacién se encuentra
almacenada de una forma estructurada con la menor redundancia posible, es asi que se podra
almacenar un sin numero de informacién, de la misma manera si se necesita dicha informacion

la recuperacion de los datos sera de una forma rapida y confiable a lo que solicitamos.
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Seguidamente se aprecia un cuadro comparativo de las bases de datos:

Tabla 7. Base de datos

NOMBRE DESCRIPCION VENTAJAS DESVENTAJAS
MYSQL Es enfocada Bajo costo de Presentan algunos conflictos
principalmente en base de requerimientos en los indices en tablas
datos relacionales demasiado pequefas
Facilidad de configuracion
Estabilidad.
Una buena velocidad de
respuesta en realizar sus
operaciones
POSTGRESQL Cuando se trata de Licencia gratuita. Consume un namero
estabilidad del sistema se considerable de recursos.
aplica multiproceso. Gran capacidad de
almacenamiento. La sintaxis no es intuitiva.
Todo su codigo se
encuentra disponible  Una buena escalabilidad.
totalmente gratuito.
Opera en varios SO
SQLITE Una de sus caracteristicas Las  operaciones que Posee una limitacion en el
es que es muy rapida por realiza de wuna forma where.
que funciona totalmente eficiente.
con su memoria local, No contiene clave foranea.
ademas posee librerias Es compatible con varias
para los distintos lenguajes plataformas
de programacion y su
codigo se encuentra libre
de pago totalmente
gratuito.
ORACLE Sus caracteristicas Sistema de gestion y Incompatibilidad y
principales son estabilidad, control centralizado. complejidad.

soporte multiplataforma 'y
soporte de transacciones.

Estandarizacion.

Funcionalidad limitada.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para finalizar, después de un analisis, se ha determinado que la base de datos mas apta es

POSTGRESQL por 4 caracteristicas en especifico que son las siguientes:

1.

Licencia gratuita

2. Fiabilidad, velocidad, rendimiento, facilidad de administracion, facilidad de soporte

y es adaptable con otros productos.

3. PostgreSQL ha sido disefiado y creado para tener un mantenimiento y ajuste

mucho menor que otros productos, conservando todas las caracteristicas,

estabilidad y rendimiento, y puede operar sobre distintas plataformas incluyendo

Windows, Unix, Solaris MacOs Linux.

4. Esté4 siendo utilizado por el GPL.
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Por sus excelentes caracteristicas se seleccioné para el desarrollo del presente proyecto de tesis,

la misma que beneficiard en varios aspectos donde serd utilizada.

1.10 Web Services

Los web service sirven de puente para la comunicacién entre un servidor y un cliente por medio
de WWW, que proporciona interoperabilidad de manera estandar con las diferentes plataformas
de aplicaciones. (Besteiro M., 2014)

Web service es denominado como un componente de aplicaciones que se encuentra a
disposicion externamente, el mismo que puede ser utilizado para la integraciéon de aplicaciones

desarrolladas en un lenguaje diferente, determinando asi que un web service siempre sera

independiente de la plataforma o el lenguaje de una aplicacién. (Brea F., 2013)

En la Tabla 8 se expondra web services basados en rest y soap:

Tabla 8. Web service basados en rest y soap

REST

SOAP

Caracteristicas

Ventajas declaradas

Posibles
desventajas

Las operaciones se definen en los mensajes.
Una direccién Unica para cada instancia del
proceso.

Cada objeto soporta las
estandares definidas.
Componentes débilmente acoplados.

operaciones

Bajo consumo de recursos.

Las instancias del proceso son creadas
explicitamente.

El cliente no necesita informacion de
enrutamiento a partir de la URI inicial.

Los clientes pueden tener una interfaz
“listener” genérica para las notificaciones.
Generalmente facil de construir y adoptar.
Gran nimero de objetos

Manejar el espacio de nombres (URIs) puede
ser engorroso.

La descripcion sintactica/semantica muy
informal (orientada al usuario)

Pocas herramientas de desarrollo

Las operaciones son definidas como puerto
WSDL.

Direccion Unica para todas las operaciones.
Multiples instancias del proceso comparten
la misma operacion.

Componentes fuertemente acoplados.

Facil,(generalmente) de utiliza.

La depuracion es posible.

Las operaciones complejas pueden ser
escondidas detras de una fachada.
Envolver APIs existentes es sencillo
Incrementa la privacidad

Herramientas de desarrollo.

Los clientes necesitan saber las
operaciones y su semantica antes del uso.
Los clientes necesitan puertos dedicados
para diferentes tipos de notificaciones.

Las instancias del proceso son creadas
implicitamente.

Fuente: (Navarro R., 2006)

Para el presente proyecto se utilizard web service para poder intercambiar datos entre la
aplicacion mévil y web, el estilo seleccionado sera REST por poseer una mejor escalabilidad y

rendimiento, de la misma manera una caracteristica primordial es porque permite un sin nimero
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de formatos de datos, dando la posibilidad de utilizar JSON que brinda un mejor soporte a los
clientes de los diferentes navegadores.
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CAPITULO 2: DEFINICION DEL PROBLEMA Y ANALISIS INICIAL
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2.1 Descripcién del problema

El Gobierno Provincial de Loja cuenta con el departamento de Control de Bienes, que es el
encargado de gestionar todos los ingresos, perdidas y salidas de los bienes la institucion , esto a
través de las normas que la Contraloria General del Estado dispone para su correcta

administracién, asi mismo el reglamento general de bienes del sector publico.

El departamento de control de bienes se encuentra conformado por personas con formacion y
especializacion en diferentes areas como: administracion de empresas, mecanica, contabilidad,

abogacia, que son encargados del registro, perdida y salida de bienes.

Segun Moreno (2015) empleado del GPL y Coordinador del departamento de Control de Bienes,
indica que el proceso de ingreso y registro de los bienes se lo realiza una vez adquirido el bien,
este puede tener diferentes estados como lo son: ingreso por compra, donacion y comodato; este
proceso se lleva con un registro en el sistema informatico BYE, donde se ingresan todos los datos

de facturas y documentos necesarias para su correcto registro.

Con la informacion generada en el sistema informatico se crea un acta de ingreso / recepcion de
los bienes, la cual dispone con los datos de quien hizo el ingreso, ademas de los datos de la

persona que entrego el bien.

Adicionalmente a esto se lleva el control de los bienes ingresados al sistema informéatico,
mediante una constatacion fisica llevada a cabo una vez por afio, esta se inicia con una comision
gue realiza el proceso manualmente, después de llevar este proceso se procede a crear un

informe de la constatacién con sus respectivas anomalias e incoherencias en la misma.

A continuacién se muestran algunos de los procesos que realiza el departamento de control de

bienes, en donde se visualiza un tiempo excesivo en la ejecucion de los mismos.
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Coordinador Control Asistente de Control de

e Bicnes BiEnes Direccion Financiera

Técnico de Bodega

Crear solicitud de
resgistro de bienes

Recepcidon de
documentos ‘

Crea informe de
entrega, recepcion,
registro y
constatacion del
bien

Aprueba

Acta de entrega == [Si]

Figura 5. Proceso de registro de bienes
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Como se observa en la figura 5, el proceso del registro de un bien conlleva varias fases, las cuales
demoran 1 hora en la ejecucion de las mismas, es asi que este proceso excede en su tiempo de

realizacion.
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Direccién Financiera Comisién de Constatacién Asistente de Control de Bienes

Solicitud inicio
constatacion fisica

anual

¥
Creacion Comisio
Constata

Elaboracion del acta
deinicio de
constatacion de
bienes

Verificacion y
contatacién de
bienescon todas
las areas

Se consgata el bien
?

Elaboracién de actas
de bienesno
encontrados o no
codificados
previamente

s un bien no
codificado
previamnete?

Solicitud de
reposicion del bien
a su responsable

Yy

Identificacién,

Y . codificacion,
Ingreso de bienesa etiquetacion y
bodega B asginacion del
responsalbe de

cada bien

Elaboracién de acta
de cieere de ==}

constatacion fisica

Elaboracién actasde
= entrega receppcién
por custodio

Elaboracién informe
final

Figura 6. Proceso de constatacion de bienes
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Como se visualiza en la figura 6, el proceso de constatacion de bienes conlleva varias fases por

parte de la comision constatadora lo que implica 1 mes de trabajo para la culminacion de este

proceso.

Para obtener mas informacién acerca de todos los procesos que lleva el departamento de control
de bienes, refiérase al ANEXO B

Seguidamente después de conocer el estado actual de algunos de los procesos que lleva la

entidad en la gestién de sus bienes se describen en la Tabla 9 con los problemas existentes:

Tabla 9.Problemas existentes en el GPL

N° PROBLEMA

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Control flash
de bienes

Constatacion
anual de
bienes

Inventario de
bienes

Ingreso de
bienes

Matriz de
bienes

El técnico de bodega al momento de emitir un certificado de un tipo de bien en el sistema
BYE, no lo puedo realizar, ya que este sistema no presenta una opcion para seleccionar
bienes especificos si no genera un reporte global de los bienes, por lo que el encargado
es obligado a copiar en Excel Yy filtrar lo solicitado para luego proceder a realizar la acta
en Word, por lo que le genera un tiempo de respuesta no aceptable, a la solicitud que
realiza el departamento administrativo para posteriormente enviar aquella informacioén a
la contraloria general del estado.

El técnico de bodega cada afio realiza una constatacion de los bienes que posee la
institucion, inicialmente realiza un consulta al sistema BYE el cual arroja un informe con
todos los bienes, posteriormente va por cada departamento viendo el codigo de barras
que posee cada bien y anotando manualmente para que posteriormente realice una
comparacion con las actas que tiene impresas y los datos recogidos, por lo que no es
un proceso eficiente y tarda mucho en mostrar resultados que se necesitan
inmediatamente para poder determinar si los bienes se encuentran con las personas
asignadas o se encuentra en un estado de perdida.

Adicionalmente no cuenta con la funcionalidad de creacion de etiquetas para los bienes
de la institucion, lo que da conflictos la constatacién con nuevos bienes.

El técnico de bodega al momento de realizar un inventario de los bienes en el sistema
BYE no lo puede hacer de la forma correcta ya que dicho sistema no presta las opciones
necesarias de busqueda especifica para poder satisfacer los requerimientos que son
solicitados por la Contraloria General del Estado.

El técnico de bodega al momento de ingresar un nuevo bien en el sistema BYE, no lo
puede hacer de la forma correcta ya que dicho sistema no presta las opciones para poder
ingresar segun el tipo de bien ni menos darles las clasificacion respectiva que debe tener
cada bien, que es de vital importancia al momento de generar informes para poder enviar
a la contraloria general del estado.

Adicionalmente el personal tarda un tiempo excesivo en el ingreso de bienes.

El técnico de bodega cada 15 dias emite una matriz para enviar a la contraloria general
del estado que contiene todos los bienes que posee la institucién, el mismo que realiza
el proceso manualmente desde un Excel, por lo que aumenta el tiempo de respuesta de
esta solicitud.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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En la tabla 10 segin Moreno(2015) se observa el tiempo de ejecucion de los procesos que llevan
actualmente el departamento de control de bienes.

Tabla 10. Tiempos de procesos GPL

ACCION DURACION
Registro de bienes 1 hora
Certificado de necesidad 30 minutos
Control flash de bienes 45 minutos
Cambio de custodio de bienes 30 minutos
Constatacion anual de bienes 1 mes
Tramite por sustraccion 30 minutos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.2 Solucién Ideal

El presente proyecto emerge de las necesidades de tener una mejor gestion de todos los bienes
gue posee la institucion, es asi que se podra agilitar el ingreso de los nueve tipos de bienes que
son: inmuebles, muebles, animales, pinacotecas, bosques, arqueologia, esculturas, libros y
vehiculos; realizar asignaciones y dar de baja a los mismos. Entre otro de los puntos mas
importantes a considerar para el desarrollo del mismo, se debe tomar en cuenta que se debera
cumplir con los requerimientos solicitados en el departamento de bienes que son: constatacion
fisica anual, la cual consta de poder realizar una constatacién anual o cuando sea solicitada por
el departamento administrativo, esto se hara mediante la lectura de cédigos por medio de una
aplicacion movil que pueda automatizar el proceso de la constatacion, de esa manera generar
un reporte del estado y custodio de cada bien'y el mismo que sera constatado con la informacion
que esta inicialmente almacenada. Es asi que se podra generar en un tiempo considerable un
conjunto de reportes tales como: custodio del bien, cddigo del bien, tipo de ingreso, bajo control,
departamento, tipo de bien, baja de bien, bienes reutilizables, catalogo de bienes, condicion del
bien y fecha de ingreso, finalmente facilitar la generacion de la matriz general de bienes que es
solicitada al igual que todos los reportes por la Contraloria General del Estado y de igual manera
las actas de recepcion, entrega y baja de bienes. Como también la generacion de etiquetas para

nuevos y antiguos bienes.
La solucién ideal contempla trabajar con la arquitectura 3 capas, por el sin nimero de ventajas

gue la misma nos presta, que es poder disponer de una estructura acoplable a componentes que

va poseer el software a desarrollar, ademas es muy adaptable porque el presente proyecto se
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basa en el desarrollo de una aplicacion mavil construida con PhoneGap, que va de intermediaria

con las funcionalidades del software propuesto.

Los compontes a desarrollarse seran tratados como funcionalidades gracias a la metodologia

utilizada RUP, a continuacion la descripcion general de las caracteristicas de la aplicacion web:

Ingreso ala aplicacion web: Este componente se base en el ingreso a la aplicacién web
mediante un usuario y clave.

Usuario: se trabajara con el ingreso de nuevos usuarios y roles, asi mismo poder editar
y eliminar, como también visualizar las actividades del usuario.

Bienes: enfocado en el ingreso, baja y asignacién de un bien, generando por cada accién
un acta.

Constatacion fisica anual: inicio y finalizacién de constatacion, visualizacion de reportes
y borrado de los mismos.

Reportes: se podra realizar un reporte filtrado por: custodio del bien, cddigo del bien, tipo
de ingreso, bajo control, departamento, tipo de bien, baja de bien, bienes reutilizables,
catalogo de bienes, condicion del bien y fecha de ingreso; actas de entrega, asignacion y
baja de un biene, asi como generacion de etiquetas de bienes.

En cuanto a la aplicacién moévil contara con las siguientes funcionalidades:

Lector de cbdigo de barras: Trabajara directamente con el escaneo de codigos de
barras que posee los bienes del GPL.

Envié de datos al servidor: enviara los datos al servidor principal de la aplicacion web
para su respectivo uso.

Ingreso de usuario: permitira el ingreso de un usuario con clave al sistema a través del
servidor principal.

Guardar datos: guardara los datos escaneados internamente para su respectivo envié
en cuanto sea necesario.

Configuracion del servidor de destino: la aplicacion permitira configurar un servidor de

destino a donde seran enviados los datos escaneados.

Asi mismo para la elaboracién de la solucion de software se aplicard la metodologia RUP, la

cual garantiza el andlisis, disefio, implementacion y mantenimiento del sistema a desarrollar,

mediante los entregables que existen por cada fase de la metodologia antes mencionada. De la

misma manera la solucion ideal se basara en el uso del patron arquitecténico MVC el cual

36



brindar& la posibilidad de la separacioén de datos en 3 capas que son modelo, vista y controlador,

dando como resultado un sistema reutilizable y de facil mantenimiento para cambios futuros,

generando una identificacion casi inmediata de los errores que se presenten en la aplicacion, lo

que ayudara al desarrollador en un ahorro de tiempo en las modificaciones que realice.

En cuanto a las tecnologias se utilizara las siguientes:

Codelgniter: sera utilizado por sus convenciones, funcionalidades que presta el mismo,
ademas por ser totalmente acoplable al patrén utilizado MVC.

HTML5 y CSS3: beneficiara directamente a la visualizacion de la solucién de software, ya
que presenta las nuevas capacidades con CSS3 y una gran variedad de nuevas etiquetas
gue mejoran considerablemente la presentacién, usabilidad y el rendimiento del sistema.
Plugin Barcode Scanner: simplificar4 la programacion de cdédigo para la lectura y
escaneo de codigo de barra en diferentes formatos.

JavaScript: como lenguaje universal de los navegadores sera aplicado en los eventos y
permitira que la aplicacion pueda tener una comunicacién directa con el navegador.

Web Service basado en REST: estara estructurado para intercambiar datos entre la
aplicacion movil y la aplicacién web, el estilo que se escogié es REST por poseer una
mejor escalabilidad y rendimiento, de la misma manera una caracteristica primordial es
porgque permite un sin nimero de formatos de datos, dando la posibilidad de utilizar JSON

que brinda un mejor soporte a los clientes de los diferentes navegadores.

Finalmente se concluye que se automatizard el proceso de constatacion y etiquetado, mejorando

de una manera eficiente la ejecucién de los mismos, los cuales se los se realizaba manualmente,

también se debe recalcar que los procesos que realiza el GPL no seran reemplazados, sino sera

mejorado el tiempo de respuesta en la ejecucion de cada uno de ellos con el nuevo software en

comparacion con el sistema que manejaban anteriormente, dando asi un producto que cumpla

con todas las necesidades del usuario final, seguidamente se puede ver el tiempo empleado

anterior y actual de las acciones que realiza el departamento de control de bienes.
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A continuacion en la tabla 11 se observa la mejora de tiempos de ejecucion de los procesos del
departamento de control de bienes.

Tabla 11. Procesos GPL con tiempos actuales de ejecucion

ACCION TIEMPO ANTERIOR TIEMPO ACTUAL
Registro de bienes 1 hora 20 minutos
Certificado de necesidad 30 minutos 5 minutos
Control flash de bienes 45 minutos 7 minutos
Cambio de custodio de bienes 30 minutos 7 minutos
Constatacion anual de bienes 1 mes 1 semana
Tramite por sustraccion 30 minutos 7 minutos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.3 Beneficios de la solucién

Con el desarrollo de la solucion tratada en el punto anterior, se ve beneficiado el departamento
de control de bienes del Gobierno Provincial de Loja e indirectamente el departamento
administrativo, ya que se podra tener una mejora al momento de gestionar los bienes y se
eliminara el tiempo excesivo empleado por el personal al momento de realizar constataciones,
inventarios, ingreso e informes, mismos que son de vital importancia para la Contraloria General
del Estado.

Seguidamente se presenta una lista de los beneficios que se obtendra al momento de desarrollar
la solucién planteada.

1. Informatizar el proceso de constatacion de bienes.
Eliminar el tiempo excesivo en la generacién de reportes.
Disminuir el tiempo excesivo en la constatacion anual de los bienes de la institucién.
Mejorar el tiempo empleado en el ingreso, asignacién y baja de bienes.
Automatizar la creacion de etiquetas para los bienes nuevos y antiguos.

Disminuir costos y utilizar de una manera correcta los recursos que posee la institucion.

N o o bk~ wDd

Llevar un control de los usuarios que interactan directamente con la gestion de bienes.

2.4 Resultados esperados

Seguidamente se expone los resultados esperados al momento de efectuar al 100% lo propuesto

en el presente proyecto de tesis.
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Implementar una aplicacion web que esté compuesta de 4 componentes que son: usuario,
bienes, constatacion y reportes, que mediante aquellos se podra tener una mejor gestion
de bienes del Gobierno Provincial de Loja.

Implementar una aplicacion movil que permita la lectura de codigo de barras que posee
cada bien, para posteriormente con la informacién obtenida poder realizar una
constatacion de los mismos.

Aplicaciones escalables y mantenibles.

Seguridades apropiadas que garanticen el total funcionamiento de las aplicaciones.
Disponibilidad de la informacion de forma oportuna para el departamento de bienes en

cuanto a las solicitudes requeridas.
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CAPITULO 3: DESARROLLO DE LA SOLUCION
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3.1 Introduccidén

El presente capitulo describe la metodologia adoptada en conjunto con el patrén arquitecténico
MVC, que ayudara a definir responsabilidades claras entre los componentes del proyecto de
software a desarrollar y también trata de las tecnologias y herramientas utilizadas durante el

desarrollo del mismo.

3.2 Fases de la metodologia de desarrollo de software

Durante el desarrollo del proyecto, se pretende poder generar hitos con entregables por cada uno
de ellos, los mismos que permitan documentar todas las fases del proyecto, de esa manera se

tendra una vision detallada de cada fase.

A continuacion se presenta las fases que contiene el proyecto de la misma manera los artefactos

gue pertenecen a cada una de ellas.

Tabla 12. Fases y artefactos de RUP

FASES ACTIVIDADES ARTEFACTOS
Fase de inicio o Definir documento de vision y alcance e Entrevistas
e Identificacion de procesos actuales e Documento vision

e Documento requerimientos

Fase de elaboracion e Especificacion requerimientos e Especificacion casos de
funcionales y no funcionales uso
e (Casos de Uso ¢ Modelo entidad relacién
e Disefio de arquitectura e Arquitectura logica
e Arquitectura fisica
Fase de construccion e Desarrollo de la solucién e Aplicacion web
e Ejecutar pruebas desarrollada
e Aplicacion movil
desarrollada
e Informe de resultados de
las pruebas de calidad.
Fase de transicion e Asegurar disponibilidad del sistema e Manual de usuario
e Realizar los cambios

correspondientes que se encontraron
durante las pruebas de calidad
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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3.3 Fase deinicio

Como proposito principal de esta fase es establecer todas las necesidades que cubrira el sistema
identificando todo aquello que interactla en el mismo ya sean estos: sistemas, personas entre
otros, es asi que se puede hacer una valoracion de la viabilidad del proyecto, de la misma manera
define el conjunto de actividades que persigue el entendimiento de las necesidades que requiere
el sistema: documentos de requisitos generales y de alto nivel, normativas, glosarios, etc., que
claramente ayudan a definir lo que el producto final de software debe hacer, ademas traduce
todas las necesidades del sistema.

3.3.1 Entrevistas
Las necesidades identificadas en los procesos del departamento de control bienes del Gobierno
Provincial de Loja son varias y para realizar esta actividad se utilizé “Entrevistas” que se detallan
en el ANEXO A, las mismas que fueron aplicadas al personal que labora en dicho departamento
gquienes manejan la gestion de los bienes en la institucion que se refiere a los ingresos, baja,

asignacioén, constataciones y reportes de los mismos.

3.3.2 Diagramas de procesos
Posteriormente de haber realizado las entrevistas se pudo conocer los procesos y actividades
que realizan en el departamento de control bienes, los cuales se indican en el ANEXO B, esto

permitird obtener una vision global de todos los procesos mediante diagramas de flujo.

3.3.3 Documento de vision
La vision del sistema denominado “Documento de vision”, el mismo que se detalla en el ANEXO
C, se encarga de determinar cual es el producto final que se obtendra mediante las entrevistas y
los procesos, que enfocan a una visidn general de todas las necesidades y caracteristicas del
producto a desarrollar, de la misma manera poder conocer los involucrados, posicionamiento del
producto, caracteristicas y el resumen final del producto con todas las especificaciones mas

importantes.
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Definicion del problema

Se ha simplificado la problemética del sistema a desarrollar mediante la presente tabla:

Tabla 13. Descripcién general del problema
El problema de Los usuarios no pueden gestionar de una forma correcta la disposicién de los
bienes.

No permite saber la ubicacion real de los bienes asignados al personal de GPL.

Los informes e inventarios no son adaptables a las normas que acatan los
gobiernos provinciales, de la misma manera el tiempo de respuesta es inadecuado.

Los usuarios no pueden generar identificativos como lo son las etiquetas para los
nuevos ingresos de bienes.

Los usuarios no pueden dar de baja a un bien respectivamente de quien lo solicite.

afecta a Departamento de gestion de bienes.
Bodega.
El impacto asociado es No tener el sistema actual actualizado a las normas de la Contraloria General

del Estado, ni a los requerimientos del personal encargado de los bienes, por
lo que los reportes y la gestion de los bienes no son adecuados al formato que
solicitan.

Una adecuada solucion seria Implementar un nuevo sistema con los funcionalidades que tengan las
especificaciones de: usuarios, bienes, constatacion, reportes, etiquetas y de la
misma manera el desarrollo de una aplicacion movil que permita la lectura de
codigos de barras que posee la institucion.

De esa manera se solucionaran las peticiones requeridas por el departamento de
control de bienes.

Fuente: (Galvez Romero;Santin Guarnizo, 2015)

Roles de usuario
Los roles de usuario son los que intervienen directamente con el sistema final SGB, de la misma

manera con la aplicacion mévil, seguidamente se presenta una lista de los usuarios.

Tabla 14. Roles de usuario

NOMBRE DESCRIPCION STAKEHOLDER
Administrador Persona del centro de tecnologia que administra  Administra el acceso al sistema y
el sistema SGB. todas sus funcionalidades asi

mismo de dar mantenimiento
frente a nuevos requerimientos.

Técnico de bodega Responsable del departamento de control de Lic. Diego Cueva
bienes, encargado de todos los bienes de
gobierno provincial de Loja.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Participantes del proyecto

En el siguiente apartado se proveerd de una forma efectiva los productos y servicios que se

ajustan a las necesidades de los usuarios, es asi que es necesario identificar e involucrar a todos

los participantes del proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.

Tabla 15. Participantes del proyecto

NOMBRE

DESCRIPCION

RESPONSABILIDADES

Coordinador del proyecto
Ing. Jairo Silva

Responsable del proyecto por
parte del area de sistemas del
GPL

Responsable de todo el
andlisis y disefio del proyecto,
gestionando el proyecto en lo

referente a la construccion e
implantacion.

Definir todos los lineamientos
generales para el desarrollo
del proyecto.

Responsable de coordinar con
los usuarios la correcta
determinacion de los
requerimientos y la correcta
concepcion del sistema.

Responsable del proyecto
Ing. Pablo Vallejo

Responsable a nivel directivo
del GPL

Responsable funcional
Abg. Juan Carlos Moreno

Responsable del proyecto por
parte del departamento de
bienes del GPL

Director del proyecto Director del proyecto de Guia durante todo el proceso
Ing. Daniel Guaméan titulacion de desarrollo del sistema
Desarrollador/ programador Responsables de la Desarrollar el sistema SGB de

Karina Santin codificacion del sistema

Carlos Galvez

acuerdo a todos los requisitos
establecidos

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Como paso final en la fase de inicio se puede concluir que mediante esta fase se conocera con
detalle los procesos, funciones y caracteristicas del departamento de control bienes, como
también un breve resumen de todas las especificaciones que se debera considerar al momento

de desarrollar el nuevo sistema.

3.3.4 Especificacién de requerimientos.
Durante la fase de elaboracion se realizé “la especificacion de requerimientos” las misma que se
muestra en el en ANEXO D, através de las plantillas que propone RUP, donde se exponen los
requerimientos funcionales y no funcionales, el cual permite detallar lo que el sistema debe

realizar frente a las necesidades.
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Posteriormente se presenta los requerimientos ya identificados y funcionalidades por los que

estara estructurado el sistema.

Tabla 16. Requerimientos funcionales

IDENTIFICACION DE NOMBRE DEL REQUERIMIENTO
REQUERIMIENTO TIPO
FUNCIONAL

RFO1 Autentificacién de Usuario Funcional
RF02 Agregar Usuario Funcional
RFO03 Listar Usuarios Funcional
RF04 Editar Usuarios Funcional
RF05 Eliminar Usuarios Funcional
RF06 Agregar roles Funcional
RFO7 Listar Roles Funcional
RF08 Editar rol Funcional
RF09 Eliminar rol Funcional
RF10 Listar Actividades Funcional
RF11 Registro de bienes Funcional
RF12 Busqueda de bienes Funcional
RF13 Generar Acta Funcional
RF14 Registro baja de bienes Funcional
RF15 Registro asignacion de bienes Funcional
RF16 Registro de constatacion Funcional
RF17 Listado de constataciones Funcional
RF18 Eliminar constatacion Funcional
RF19 Visualizacién de constatacion Funcional
RF20 Impresién de documentos Funcional
RF21 Matriz de bienes Funcional
RF22 Listado de actas Funcional
RF23 Generar etiquetas Funcional
RF24 Configuracion inicial Funcional
RF25 Escaneo de codigos de barras Funcional
RF26 Envi6 de cddigos de barras Funcional
RF27 Almacenamiento de datos offline Funcional
RF28 Configuracion del servidor Funcional

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 17. Requerimientos no funcionales

IDENTIFICACION DE

NOMBRE DEL REQUERIMIENTO

REQUERIMIENTO TIPO
NO FUNCIONAL
RNFO1 Interfaz del sistema No funcional
RNF02 Mantenimiento No funcional
RNF03 Desemperio No funcional
RNF04 Disefio de la interfaz a la caracteristica de la web. No funcional
RNFO05 Interfaz de la aplicacion movil No funcional
RNF06 Desemperio de la aplicacion movil No funcional
RNFO7 Seguridad en informacion No funcional

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.3.4.1 Perspectiva del software.

Mediante la solucion de software a implantarse, se pretende cumplir con todas las necesidades
que estén dentro de la gestion de bienes del Gobierno Provincial de Loja, es asi que se cumplira

con las actividades inicialmente planificadas para el desarrollo del proyecto.

3.3.4.2 Caracteristicas del producto.

El proyecto a desarrollar consta de un sistema web para la gestién de usuarios y bienes, de la
misma manera esta basado en el del desarrollo de una aplicacién mévil para la lectura de cédigos,

para interactuar con las constatacion del sistema web. Seguidamente se muestra las

funcionalidades del producto.
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Tabla 18. Caracteristica del producto

PRODUCTO DESCRIPCION

Inicio de sesion Permite a los diferentes tipos de usuario ingresar tanto al sistema web, como a la
aplicacién mavil con un usuario y contrasefia las mismas que mostraran las respectivas
vistas segun el tipo que posea.

Gestion usuario La gestion de usuarios permitira:

e Ingreso de nuevos usuarios
e Listar, actualizar y eliminar usuarios
e Creacion de nuevos roles
e Listar, actualizar y eliminar roles
e Listar actividades de los usuarios
Gestion bienes La gestion de bienes permitira:
e Ingreso 9 tipos de bienes
e Asignacion de bienes
e Dada de baja
Gestion constatacion  La gestion de constataciones permitira:
e Iniciar una constatacién
e Generar un reporte de novedades de cada constatacién realizada
Gestion reportes La gestion de reportes permitira:
e Generar matriz de bienes
e Listar actas de ingreso, asignacion y baja de bienes.
e Generacion de reportes de bienes.
e Generacion de etiquetas de bienes.

Aplicacion movil La aplicacion movil permitira:

e Realizar la lectura de cédigos de bienes.

e Configurar un servidor de acceso.

e Enviar los cddigos escaneados al servidor.
e  Guardar datos de cédigos escaneados.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

3.4 Fase de elaboracion

La presente fase esta constituida por el documento de especificacion de casos de uso, el mismo
que tiene como propésito principal describir de una forma clara todas las funcionalidades de la
solucion del software, ademas esta compuesta por el documento de arquitectura de software que
tiene como propdsito asegurar que el sistema a desarrollar cumpla con todas las funcionalidades
para el usuario final, el mismo que evaluara los atributos de calidad que deben cumplirse en su
totalidad. También se describe al patrén arquitectonico MVC aplicado a la solucién de software,

mostrando todos los modelos, controladores y vistas construidas.

3.4.1 Especificacién de casos de uso.

Los casos de uso son secuencias de interacciones que se desarrollan entre los actores y el
sistema en respuesta a un evento que inicia un actor sobre el propio sistema, posteriormente de
haber identificado los actores que intervienen dentro de los procesos y tener claras sus funciones

correspondientes, se puede describir los casos de uso en la Tabla 19.
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Tabla 19. Casos de uso

ID Nombre Propésito Actor Req. ID
UCO01 Ingreso al sistema Ingresar a la aplicacion web y moévil mediante  Administrador/ RF1
un usuario y una contrasefa. Técnico Bodega
UCO02 Gestion de usuarios  Registran datos de usuarios y roles para que Administrador RF2, RF3,
puedan interactuar con el sistema, asi mismo RF4 RF5,
poder editarlos y eliminarlos, finalmente RF6, RF7,
visualizar las actividades del usuario. RF8, RF9,
RF10
UCO03 Gestion de bienes Registrar las caracteristicas que posee un Administrador/ RF11, RF12,
bien, de la misma manera realizar asignaciony Técnico Bodega RF13,
baja del mismo, generando por cada accién un RF14,
acta. RF15
UC04 Gestion de Iniciar el proceso de una constatacion, para Administrador/ RF16.
constataciones posteriormente poder listar los reportes que Técnico Bodega RF17,
muestran los resultados de cada analisis RF18,
dando la opcién de imprimir su contenido o de RF19,
eliminarlos de la lista. RF20
UCO5 Gestion de reportes  Genera todo tipo de reportes que el usuario Administrador/ RF12,
solicite como: matriz, reportes generales, Técnico Bodega RF20,
listado de actas y generacion de etiquetas RF21,
RF22,
RF23
UC06  Aplicacién movil Poder realizar las siguientes actividades: Administrador/ RF1,

e Configuracion inicial Técnico Bodega RF24,

e Poder realizar una lectura de codigos de RF25,
barras de los bienes que posee la RF26,
institucion. RF27,

e Realizar él envi6 de codigo de barras a la RF28

aplicacion web para poder realizar la
constatacion.

e Almacenamiento de datos offline

e  Configuracién del servidor.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente en la figuras 7 y 8 se muestran las funcionalidades que desempefian los actores

principales frente a la aplicacién web y aplicacién mavil.
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Figura 7.Casos de uso de la solucién de software

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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uc Casos uso movil /

Envio cédigos

-7

-
«extend»

Configurar inicial
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«extend» \ -9 = —— Guardar datos
«extend»

Técnico de bodega
N

N
«extendA

Escaneo de cédigos

Figura 8. Casos de uso de la aplicacion movil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para revisar a mayor detalle la descripcion de casos de uso, refiérase al ANEXO E.

3.4.2 Arquitectura del sistema.
La aplicaciébn de una arquitectura dentro de un software es de vital importancia para la
organizacion y comunicacioén del sistema, es por eso que la arquitectura a implantar en la solucion
de software sera 3 Capas basada en el patrén de arquitectura MVC, en donde se permitira el
acceso al sistema a usuarios registrados con nombre y contrasefia, los cuales tendra habilitadas

las funciones de acuerdo a su rol.

Se debe tomar en cuenta que el patrén MVC define conceptos muy diferentes a la arquitectura
de 3 capas que se va aplicar en la solucion del software , debido a MVC define las dependencias

y responsabilidades que posee cada componente, que son modelo, vista y controlador.
A continuacién se muestra la arquitectura propuesta de 3 capas, el patrén de disefio

arquitecténico MVC, tecnologias y seguridades que seran implementados en la solucion del

software.
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Figura 9. Arquitectura aplicada a la solucién de software
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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3.4.2.1 Descripcion del patron arquitecténico MCV.
Modelo
El modelo aplicado en la solucion de software esta basado en realizar interacciones con las
bases de datos que se utiliza, respondiendo asi a cualquier tipo de solicitudes generadas por el
controlador. En este caso el modelo se encuentra separado fisicamente de las vistas y del

controlador.

Seguidamente en la Figura 10, se visualiza la estructura jerarquica de los modelos utilizados en
el desarrollo de la soluciéon de software, cabe mencionar que cada archivo del modelo debe
contener al final de su nombre la palabra model, para diferenciar de controlador y llevar una

organizacion adecuada.
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¥ [= models
actas_model.php

actividades_model.php
bienes_model.php
constatacion_model.php
empleados_model.php
home_model.php
index.html
menus_model.php

reportes_model.php

(7 EF BJ EP B EF EF EF EF P

usuario_model.php

Figura 10. Modelos de la solucion de software
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Vista

La vista aplicada en la solucion de software estd basada en un conjunto de paginas que seran
expuestas al usuario final mediante cualquier navegador, en este caso se ha optado por el
framework de disefio BOOTSTRAP, que brinda mejoras en la presentacion frente al usuario final.

Se ha optado por JavaScript en el control y la validacion al momento de ingresar datos en los
campos que presenta cada formulario, de la mima manera se utiliz6 Ajax para realizar peticiones

al servidor mediante el método post.
Seguidamente en la figura 11 se puede observar la vista de ingreso al sistema, en donde se

puede apreciar que se validan los campos que se encuentren llenos para poder ser enviados y

asi puedan ser verificados para tener acceso al sistema, segun el rol de usuario correspondiente.
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Figura 11. Validaciones de campos
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Cabe mencionar que las vistas se encuentran separadas fisicamente del modelo y del
controlador. A continuaciéon en la Figura 12 se muestra la estructura jerarquica de las vistas

utilizadas en el desarrollo de la solucion de software.

v = views
w = bienes
asignacion_bienes.php
baja_bienes.php
historial_asignaciones.php
ingreso_bienes.php
listar_bienes.php
w = constataciones
constatacion.php
reporte_novedades.php
v = log
actividades.php
¥ = reportes
reporte_actas.php
reporte_bienes_actuales.php
reporte_etiquetas.php
» [ usuario
footer.php
headers.php
home.php
index.html
mensajes.php
menu.php
welcome_login.php
[ .htaccess
index.html

Figura 12. Vistas de la solucién de software
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Controlador

El controlador es el puente que existe entre la vista y el modelo, su funcion principal es brindar
una administracion y control de todas las acciones que van desde la vista hacia el modelo y
viceversa, dando respuesta a todos los eventos que fueron invocados, redirigiéndolos asi

correctamente.

Mediante el uso de controladores dentro de la solucion software se conseguird lo siguiente:
e El controlador deber ser responsable del comportamiento del sistema
o El controlador sera el encargado de poder acoger todos los eventos que son generados
de la vista, y asi mismo realizar las peticiones al modelo y procesar los resultados para

ser presentados.

Se prosigue mostrando la estructura jerarquica de los controladores utilizados en el desarrollo

de la solucién de software.

¥ = controllers
actividades.php
bienes.php
constataciones.php
empleados.php
home.php

index. hitml

key.php
reportes.php
rest.php

usuario.php

Ed EF B EF 7 EF EF 7 BF EF B

welcome,php

Figura 13. Controladores de la solucién de software
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para obtener mas informacion acerca de la arquitectura de la solucién de software y de las vistas

arquitectonicas, refiérase al ANEXO F.

3.5 Fase de construccién

La fase de construccion se encuentra compuesta por 3 hitos muy importantes que son: disefio,
codificacién e implementacion del software, por ende es donde se lleva la implantacién de los
requerimientos que se obtuvieron en la fase de inicio, en donde fueron tratadas las necesidades

del cliente.
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3.5.1 Implementacion de las vistas.
La vista es la comunicacion directa con el usuario final, por lo que es considerada esencial durante
el disefio del software, los criterios que se debe tener en cuenta al momento de realizar el disefio

de interfaz de usuario son usabilidad y accesibilidad.

3.5.1.1 Disefio de la interfaz de usuario.
Al momento de desarrollar la interfaz de usuario se optd por trabajar con las herramientas de
HTML5 y CSS3, es asi que para el disefio de la interfaz de la solucién de software se considerd
las siguientes caracteristicas:

e Logotipo que pueda identificar a la institucion.

e Aprovechar al maximo las nuevas ventajas que ofrece HTML5

e Realizar la estructura del disefio a través de CSS3.

Disefio de la interfaz de ingreso al sistema web
En la figura 14 se observa la vista de ingreso al sistema web, conformada por logotipo de la

institucion y los pardmetros de usuario y clave de ingreso al sistema.

Prefectura

“LOJA

SISTEMA GESTION DE BIENES

i

USUARIO

CLAVE

Ingresar

odos los derechos reservados B 2015

Figura 14. Interfaz ingreso SGB
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Disefio de la interfaz de la pantalla general

En la figura 15 se observa el menu principal del usuario administrador.

~‘ng|f_‘*8;ha USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES~  REPORTES« ADMINSDRINCS S ol

# > HOME

Figura 15. Interfaz pantalla general
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Las funcionalidades que se presentan en la interfaz de la pantalla general son:
e Usuario: maneja todo lo relacionado con ingreso de usuarios y roles de la misma manera
listar a los mismos, ademas cuenta con las actividades que realiza cada usuario.
e Bienes: trabaja con todo lo relacionado con ingreso, asignacion y baja de los bienes
o Constataciones: trata de la convalidacion de actas y reporte de novedades.
e Reportes: presenta una variedad de reportes, actas, etiquetas y matriz de bienes.

Seguidamente se muestra la estructura de una vista del Sistema de Gestion de Bienes.

1 <div class="contenido” style="width:B88%; margin:auto; margin-top:lem">

2

3 <center><h3>REGISTRO DE BIENES</h3»</centerx<br:

4

5 <center:

6 <!-- BARRA DE BOTONES |I:E INGRESQ DE BIENES -->

7 <div class="btn-tooclbar"” role="tcolbar" id="menusBienes"»

3 ¢button type="button™ class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnBl" value="MUEBLE">»

9 <span class="glyphicon glyphicon-print”»</span> Muebles

1@ </buttons

11 ¢button type="button™ class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnB2" value="VEHICULO">
12 <span class="glyphicon glyphicon-road”></span> VWehiculos

13 </buttons

14 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnB3" value="INMUEBLE">
15 <span class="glyphicon glyphicon-home"></span> Inmuebles

16 </buttonz

17 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnB4" value="ANIMAL">

18 <span class="glyphicon glyphicon-globe"”></span> Bioldgicos Animales

19 </buttonz

28 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnB5" value="BOSQUE">»

21 <span class="glyphicon glyphicon-tree-conifer”></span> Biolégicos Bosques

22 </buttonz

23 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnBE" value="PINACOTECA">
24 <span class="glyphicon glyphicon-picture”></span> Pinacoteca

25 </buttonz

26 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnB7" value="ESCULTURA":
27 <span class="glyphicon glyphicon-user”></span> Escultura

28 </buttonz

29 ¢button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" id="btnBE" value="ARQUEOLOGIA":
38 <span class="glyphicon glyphicon-tower”></span> Arqueologia

31 </button:

32 <button type="button” class="btn btn-default btn-xs bien" style="background:"™ id="btnB9" walue="LIBRO":
33 <span class="glyphicon glyphicon-boock”»</span> Libros

34 </button:

35 <fdiv>

36 <!-- FIN BARRA DE BOTONES -->

37

38 <brx<br>

39 <!-- TITULO DEL BIENEN INGRESAR --3>

48 <div id="titulo"»</div>
41 <fcenter>

Figura 16. Estructura vista
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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3.5.2 Implementacion de los controladores.
El controlador administra todos los eventos que van desde la vista hacia el modelo y de la misma
manera del modelo hacia la vista aplicada en el presente proyecto, dandoles una redireccion
correspondiente a cada peticion de cada evento.

A continuacién en la Figura 17 se presenta la estructura del controlador de actividades que se
realiza en el sistema web, en él se puede observar la implementacién béasica de un controlador
con el nombre de la clase igual al nombre del archivo, asi mismo la funcién index donde se realiza

la peticién al modelo y carga los datos en la vista de esa manera la presenta al usuario.

1 «<?php if ( ! defined( 'BASEPATH')) exit({'No direct script access allowed');
2

3 class Actividades extends CI_Controller {

4

5 function _ construct()

6 1

7 parent::__construct();

8 fthis->load->helper({ form");

9 fthis->load->helper( url"});

18 $this->load->library{ 'session');

11 fthis->load->1library( access_library');

12 fthis-raccess library-:check logged in();

13 $this->load->model( actividades model"};

14 }

15

16 public function index()

17 I

18 fthis-:load->view( headers');

19 fthis->load->view( ‘menu’);

28 fresp[ 'actividades '] = $this-:actividades model->getActividades();
21 fthis->load->view('log/actividades', Sresp);
22 }

23}

24

Figura 17.Estructura controlador de actividades
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.5.3 Implementacion de los modelos.
El modelo aplicado en el presente proyecto se encarg6 de trabajar con dos bases de datos las
cuales son: bienes, que contiene toda la informacion de los bienes de la institucién en donde se
puede realizar las actividades de CRUD, ademas se interactto con la base de datos empleados

en la cual solo se tiene permisos de lectura cuando se necesita informacion de los empleados
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del GPL, para poder realizar la conexioén exitosa entre las dos base de datos antes mencionadas,
se lo realiz6 con las librerias de Codelgniter que permiten poder acceder a un sin numero de
base de datos sin importar el tipo como son: Oracle, Postgresqgl, Mysgl entre otras.

Seguidamente en la Figura 18 se muestra como Codelgniter puede establecer conexiones entre
una o méas base de datos, siendo estas de cualquier tipo como: Oracle, Mysq|, Postgresq|, entre

otras; por razones de seguridad se indica la configuracién localmente.

48 J*EMPLEADOS*/

49  %db[ 'empleados'][ "hostname'] = "localhost';
5@  %db[ "empleados']['username'] = "postgres’;
51  %db[ ‘empleades']['password’'] = 'carlos';

52  %db[ "empleados'][ 'database’'] = "empleados’;
53  %db[ 'empleades']['dbdriver'] = 'postgre’;
54  %db[ 'empleades'][ 'dbprefix'] = "';

55  %db[ "empleados']['pconnect'] = TRUE;

56  %db[ "empleados']['db_debug'] = TRUE;

57  %db[ "empleados']['cache_on'] = FALSE;

58  %db[ 'empleades']['cachedir'] = "";

59  $db[ 'empleados’ ][ 'char_set'] = 'utf8';

68 $dh['ewpleadc5']['dhcclla "] = 'utfd_general_ci’;
61  %db[ 'empleados'][ 'port'] = 5433;

62

63

64  $active_group = 'default’;

65 factive_record = TRUE;

66

67  %db[ "default'][ "hostname'] = 'localhost’;
68  %db[ 'default'][ 'username'] = 'postgres’;

69  %db[ "default'][ "password’] = 'carlos’;

78  %db[ "default'][ "database’'] = 'bienes';

71 $db[ 'default'][ 'dbdriver'] = 'postgre’;

72 3db[ "default’][ "dbprefix’'] = '";

73 %db[ 'default’'][ "pconnect'] = TRUE;

74 %db[ "default']["db_debug"'] = TRUE;

75 %db[ 'default'][ "cache _on'] = FALSE;

76 %db[ "default'][ "cachedir'] = '";

77 %db[ 'default']['char_set"] = 'utfd’;

78 %db[ 'default'][ "dbcellat'] = 'utfd general ci’;
79 3db[ "default’][ "swap_pre'] = '';

82  %db[ 'default'][ "auteinit'] = TRUE;

81  $db[ "default'][° 3*’1c+cn'] = FALSE;

82  %db[ "default'][ "port'] = 5432;

Figura 18. Conexion de base de datos con Codelgniter
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Del mismo modo es relevante mostrar el modelo entidad relacién de la base de datos de bienes,

se muestra un modelo sencillo por razones pertinentes a la seguridad.

BIEMES PINACOTECA

BIENES BOSQUE

BIENES ESCULTURA

BIENES VEHICQULOS

JIENES ILES
BIENES MUEBLE BIENES LIBROS

BIEMES ANIMALES

BIENES INMUEBLES

CATALOGO

ACTIVIDADES

CODIGOS

SUBMENU

Figura 19.Diagrama entidad relacion de la solucion de software
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Finalmente en la Figura 20 se expone la estructura del modelo empleado en la solucién de
software, se visualiza la interaccion que hace el modelo con la base de datos postgresql haciendo

las peticiones mediante los procedimientos almacenados que se tiene en el modelo mencionado.
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bienes_model.php x

<? if(! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');

1

2

3 class Bienes_model extends CI_Model {

4 function _ construct()

5 {

6 parent::_ construct();

7 $this->load- >database();

é ¥

9

10 £

11 Extraer todos los bienes del sistema
1 »

13 * @return query

14 */

15 function getBienes()

16 {

17 $query = $this->db->get('BIEN");

18 if ($query->num_rows() > @) return $query;
19 else return false;

2e }

21
22 g

23 * Verificar si el dato buscado existe

24 ’

25 * @return query si el dato es encontrado
26 * @param array $data datos de bidsqueda
27 */

28 function getBienesTipo($data)

29 {

30 if($data[ 'nom'] != null){

31 $query = $this->db->get("obtener_bienes_tipo('".%data[ ‘'nom']."")");
32 if($query->num_rows() > @) return $query;
33 else return false;

34 }else

35 return false;

36 }

37 }

Figura 20.Estructura del modelo de la solucién de software
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.5.2 Implementacion de la aplicacion movil.
Disefio de la interfaz de la pantallaingreso app movil
En la vista de ingreso, se presenta un formulario con dos campos de usuario y clave, para

posteriormente validarlos como se muestra en la Figura 21, puede ingresar por completo a la

aplicacion e iniciar la constatacion de los bienes.
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E1STEMA GESTION DE BIENES

T

INGRESO AL SISTEMA

aNNsSwvs

Figura 21. Login de la app movil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Disefio de la interfaz de la pantalla principal app movil.

En la vista principal de la aplicacion mévil se presentara las opciones de seleccién del custodio
para posteriormente de haber realizado la lectura de los codigos que tiene asignado cada bien
como se visualiza en la Figura 22, y almacenarlos para su envio al servidor y asi poder realizar
la constatacién para identificar si todo se encuentra en su lugar para finalmente generar un

informe de todos los bienes constatados.

CONSTATACION FiSICA

LECTOR DE CODIGO DE BARRAS
Custodio;

— Seleccions —

H Codigo Escaneada Formato Custodio

©
=
=
7]
[—]
=
=]

12 45%F am

Figura 22.P&gina principal app movil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Estructura de aplicacion movil

Igualmente para la construccion de la aplicaciéon moévil se toma en cuenta un estructura de codigo
detalla en la Figura 23, en la imagen podemos observar primeramente los plugins que se utilizan
para que la aplicacion funcione correctamente en cualquier dispositivo, ademas de la estructura

jerarquica de la aplicacion movil como tal.

android

10S.501

windows.|son

wp8.json

Figura 23. Estructura aplicacién movil
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente en la Figura 24 se muestra la implementacién de cédigo en el desarrollo de la
aplicacion movil, indica la funcién para cerrar sesion en el dispositivo asi mismo la funcion

encargada de guardar los codigos en la base interna del dispositivo.
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var db = window.openDatabase( - - , leeeooe);

% (document) .on , function() {
datosServidor();
setTimeout (function(){
empleados();

1,4800) ;

tion(tx){
L IH

, formato, cedula, departamento) {

,cedula,departamento], function(){alert( ¥3}, function(err){alert( +err);1);

Figura 24. Estructura a nivel de cédigo de aplicacion movil.
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

3.6 Fase de transicion

Durante la transicion se provee una version de la solucién del software entregable al usuario
final, y al mismo tiempo capacitar a los usuarios que van a trabajar directamente con el sistema,
asi se podréa detectar algunos inconvenientes generados durante las pruebas y poder realizar las

respectivas correcciones de las mismas.

Durante la transicion se puede cuestionar si se han cumplido por completo los objetivos que se
establecieron en la fase de inicio y si el usuario final se encuentra satisfecho por los resultados

que se han presentado.
El entregable que se genera de esta fase es el Manual de usuario que se puede revisar en el

ANEXO H, el mismo que sera de gran ayuda para la guia del sistema y poder aprovechar al

maximo sus beneficios.
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CAPITULO 4: PRUEBAS DE VALIDACION
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4.1 Introduccién

El propdsito del siguiente capitulo es exponer los resultados de la aplicacion web y movil, las

mismas que seran sujetas a pruebas de validacion basadas en la metodologia de desarrollo RUP,

gue fue utilizada para el desarrollo de la solucion de software, donde se establecieron que

herramientas se van a utilizar, como la técnica que se va a aplicar y que actividades se van a

realizar para ir ejecutando cada prueba, de tal manera que pueda coincidir con los resultados

esperados Yy garantizar la calidad del software.

4.1.1 Tipos de pruebas.

El presente plan de pruebas es una guia para poder dar una organizacion a las actividades que

se realizaran por cada evaluacion al sistema, tomando en cuenta la metodologia de desarrollo de

software RUP, seguidamente se presenta en la tabla 20 las pruebas que se van aplicar por cada

fase de la metodologia aplicada durante la solucion de software.

Tabla 20.Pruebas aplicadas al solucién de software

FASES PRUEBAS DESCRIPCION
Elaboracion Unitarias Nos permite verificar todas las funcionalidades del sistema después
de que cada una de ellas se ha codificado.
Integracion Nos permite verificar que exista un correcto ensamblaje entre los

Construccion

Interfaz de usuario

Rendimiento

Estrés

Seguridad

Transicion Usabilidad

Aceptacion

distintos médulos del sistema SGB.

Mediante las pruebas que se realizan en esta etapa se podra
identificar diferencias que existan entre el sistema SGB y los
requerimientos planteados inicialmente, para de esa manera poder
tener identificados los errores que se presenten durante las
evaluaciones al mismo.

Mediante estas pruebas se podra validar que las funciones del
negocio y los requerimientos funcionales se cumplidos a cabalidad.

Valida que el sistema SGB cumpla en su totalidad con todos los
criterios de tiempo de respuesta acordados.

Se encarga de validar grandes volimenes de datos que residen en
la solucion de software.

Se basa en cumplir las politicas de seguridad del sistema

Nos ayuda a determinar si existen problemas de usabilidad o lo que
conlleven factores humanos.

Es la prueba final encargada de la aceptacion del sistema que fue
basado en las especificaciones que se establecieron inicialmente por
el usuario final.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.1.2 Estrategia de pruebas.
El plan de pruebas muestra una vision general de las actividades que se van a seguir para
ejecutarlas en el sistema SGB, de la misma manera se especifica que pruebas se van arealizar,
lo mas apropiado fue utilizar el modelo en V, por ser un estandar para la ejecucion de pruebas
para la solucion del software.

El modelo en V se relaciona con las etapas de desarrollo y la clasificacién de pruebas, las mismas
que facilitan la localizacion inmediata de posibles fallos, ya que este posee un modelo sencillo y
de facil aprendizaje, que involucra al usuario final y a las especificaciones de roles segun la

prueba a ejecutar. Segun el autor (Rojas Vera, 2010)

En la figura 25 se muestra la estructura del modelo de pruebas en V

Requerimientos del Prueba de
Usuario Aceptacién Validacién
Especificacion Prueba del )
Funcional Sistema
Especificacién Prueba de >Verificaci6n
de Disefio Integracion
Cédigo Prueba de
Unidad J

.
g
£
-
z

Figura 25. Estructura modelo V
Fuente: (Diez E., 2010)

Las funcionalidades principales del modelo en V, determinan que el mismo es diferente a los
modelos denominados como clasicos, porque claramente todas las pruebas se pueden extender
en el ciclo de RUP, porque se van disefiando las pruebas al mismo tiempo que se realiza las

fases de la metodologia, lo que beneficia encontrar posibles fallos en la solucién de software.

4.1.3 Herramientas para la ejecucion de pruebas.
En el siguiente apartado se muestran las diferentes herramientas que se utilizardn durante la
ejecucion de las pruebas al sistema SGB, cada una de ellas va a variar segun el tipo de prueba

a ejecutarse, como se muestra en la tabla 21.
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Tabla 21.Herramientas para validacién de seguridad

HERRAMIENTA TIPO DE PRUEBA

DESCRIPCION

PgAdmin PgAdmin es un gestor de base de datos
de postgresgl que sirve para la
administracion de estas.

QUnit Framework de testeo de JavaScript muy
potente y de facil uso. Apoya los
lenguajes de programacion Jquery
jQuery ui y Mobile, ademas es capaz de
probar cualquier cédigo nativo de

JavaScript.
Detectify Tanto las funciones del asistente de
. seguridad de Codelgniter y la
Helper de seguridad herramienta Detectify nos permiten
cumplir las politicas integradas en el
Ass_clen() sistema SGB, garantizando asi una
Dohash() aplicacion con una seguridad aceptable.

Encode_php_tags

Unit testing, benchmak Libreria proporcionada por Codelgniter
para crear un ambiente de pruebas
bastante completo para medir calidad,
rendimiento y tiempo de respuesta de
nuestro sistema.

La presente herramienta se utilizara
para:

Creacion y ejecucion de prueba de los
procedimientos almacenados en la base
de datos.

Herramienta se utilizara para:

Pruebas unitarias de la app movil.
Pruebas de integracion app movil.

Las funciones del asistente de
seguridad seran utilizadas para
combatir los ataques XSS, permitir
encriptaciones de una via SHA1 O MD5,
eliminar las etiquetas de imagen de una
cadena y convertir las etiquetas PHP a
entidades.

Asi mismo con Detectity nos ayudara a
ver las falencias a nivel global de
software.

Herramienta se utilizara para:

Pruebas unitarias de la aplicacion web.
Pruebas de integracion de la aplicacion
web.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

4.1.4 Configuracién ambiente para pruebas.

Para el ambiente de pruebas se debe considerar inicialmente los equipos de la institucion, con la

configuracion que se muestra en la tabla 22.

Tabla 22.Ambiente pruebas

EQUIPO SO CARACTERISTICAS

Galaxy tab 4 Android 4.4 (KitKat)]

1.5GB de RAM

GLONASS

e Versiones WiFiy 4G/LT

Servidor Centos 6.6 Ram: 64GB
Disco duro: 6 teras

Pantalla de 7 pulgadas con resolucion de 1280x800 pixeles
Procesador de cuatro nucleos a 1.2GHz, modelo por confirmar

8/16GB de memoria interna con slot para tarjetas microSD
Camara trasera de 3MP y delantera de 1.3MP
WiFi 802.11 a/b/g/n, WiFi Direct, Bluetooth 4.0, GPS y

Procesador Intel core de 3.2 GHz
Computador Windows 7 Procesador: Intel(R) Core(TM) i5-337U CPU @1.80 Ghz

Memoria instalada: 2GB

Tipo de sistema: Sistema operativo de 32bits

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Con las configuraciones antes mencionadas, se podra ejecutar las pruebas unitarias e integracion
del sistema SGB, de la misma manera se menciona un dispositivo movil Galaxy Tab 4 en donde
se realizaran las pruebas de funcionalidades de la aplicacibn movil desarrollada para la lectura
de cédigo de barras y poder realizar la constatacion de los bienes, asi mismo se utilizara el

computador como cliente para realizar las pruebas en la aplicacion web.

4.1.5 Ejecucion de pruebas y resultados.
El fin de las pruebas que se ejecutaran por cada fase de la metodologia RUP es:
¢ Identificar errores del sistema, para posteriormente solucionarlos.
¢ Identificar carencias en las funcionalidades del sistema.
e Garantizar la calidad del sistema desarrollado.

e Cumplir a cabalidad con los requerimientos del cliente.

4.1.5.1 Pruebas unitarias.
La tarea principal de las pruebas unitarias es poder verificar en su totalidad la funcionalidad de
cada requerimiento de la solucién de software.
Mediante esta prueba se podra determinar:

¢ Que el sistema SGB, se encuentre en perfecto estado sin errores.

e Se podra verificar que todos los parametros y controles funcionen correctamente.

e Todas las entradas deben ser correctamente procesadas

e Se probara que todas las transacciones se ejecuten correctamente.

En la tabla 23 se muestra la estrategia que se va utilizar en las pruebas unitarias.

Tabla 23.Pruebas unitarias

Objetivo de la Prueba: Verificar todos los componentes individuales de la solucion de software
como una unidad independiente.
Estrategia Se efectlian en cada componente del sistema en el que permita identificar:
e Que al menos cada componente funcional se ejecuta
correctamente.

e Que cada ciclo existente en cada componente cuente con sus
respectivas salidas y no quede en un bucle infinito.

Herramientas requeridas QUnit, Unit class
Observaciones Las pruebas se va a realizar por cada médulo del sistema, entendiéndose
por tal:

Solicitud de funciones GET y POST que maneje los controladores.
Interaccidn que realice el modelo hacia la base de datos POSTGRES.
Implementacion funcional independiente.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Seguidamente se muestran los resultados obtenidos en las pruebas unitarias aplicadas a la
solucion de software

Tabla 24. Pruebas unitarias resultados

ERRORES ACIERTOS
Usuario 0 10
Bienes 0
Constatacion 0 4
Reportes 0 3
Aplicacion 0 2
movil

TOTAL 0 24

TOTAL % 0% 100%

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Las métricas que ese evalu6 fueron:

e Errores: Las funcionalidades de los componentes evaluadas poseen errores
e Aciertos: Las funcionalidades de los componentes evaluadas funcionan

correctamente
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Pruebas unitarias
Aciertos y errores de funcionalidades
por componentes

Illﬂn_

USUARIO BIENES CONSTATACION REPORTES MOVIL

m Aciertos ™ Errores

Figura 26.Resultados de pruebas unitarias
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Se concluye que el 100% de los casos de prueba definidos, para los distintos componentes de la
aplicacion no se encontraron errores en los mismos por lo que el sistema se encuentra
funcionando correctamente en cada una de sus funcionalidades, esto debido a que en el

transcurso del proyecto se ha venido realizando pruebas en cada una de las funcionalidades
Para tener informacion detallada de cada prueba unitaria del sistema, refiérase al ANEXO G.

4.1.5.2 Pruebas de integracién.

En este apartado la principal tarea es constatar el correcto ensamblaje entre los diferentes
componentes del sistema SGB, los primeros pasos es poder evaluar los componentes
unitariamente con el fin de verificar que interactien de una manera correcta a través de sus
respectivas interfaces que posee cada funcionalidad establecida inicialmente, de la misma

manera se acoplan a los requerimientos no funcionales.

Mediante las pruebas de integracién se podra evaluar los siguientes aspectos:
e Verificar que todas las funcionalidades se encuentren integradas correctamente y se
ejecuten fluidamente.
e Verificar que todas las dependencias que existen entre funcionalidades trabajen

correctamente.
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e Probar el funcionamiento correcto del patrén arquitecténico MVC.

En la tabla 25 se expone la estrategia a utilizar en las pruebas de integracion.

Tabla 25.Pruebas integracién a modulos

FUNCIONALIDADES GENERALES A ESTRATEGIA
EVALUAR
Usuario Evaluar que los todos los mddulos se integren correctamente sin
Bienes presentar errores
Constatacion
Reportes Evaluar cada médulo funcione correctamente sin presentar errores.

Inicio sesion aplicacion movil
Lectura de codigo de barras

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para tener informacion detallada de las pruebas de integracion del software, refiérase al ANEXO
G.

4.1.5.3 Pruebas del sistema

En este punto se podra verificar mediante las pruebas del sistema si existen diferencias entre los

requerimientos funcionales inicialmente establecidos y el sistema desarrollado.

En la tabla 26 se muestra la estrategia que se va utilizar en las pruebas del sistema SGB.

Tabla 26. Pruebas del sistema

FUNCIONALIDADES ESTRATEGIA OBSERVACIONES
GENERALES A EVALUAR
Usuario Realizar pruebas que verifiguen Para poder efectuar la estrategia se
cada requerimiento no funcional pretende realizar las siguientes pruebas:
Bienes
Identificar problemas como cuello de Interfaz de usuario
Constatacion botella
Rendimiento
Reportes Verificar el rendimiento del sistema
desarrollado Estrés
Inicio de sesién aplicacion movil
Seguridad

Lectura de cddigos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

4.1.5.4 Pruebas deinterfaz de usuario

La funcidn de las pruebas de interfaz de usuario es verificar que este tenga una correcta
navegacion a través de todos los elementos que se estan utilizando y que claramente puedan

reflejar todos los requerimientos funcionales.
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En el proceso de la evaluacion de la interfaz de usuario se evaluaron los siguientes componentes:
Sistema SGB:

¢ Elementos de Bootstrap

Aplicacién movil:

e Elementos de Jquery Mobile

Los elementos antes mencionados fueron codificados en conjunto con las tecnologias de HTML5,
JavaScript y CSS3, lo que dio como resultado tanto una aplicacion web y una aplicacion movil,

funcional, intuitiva y con un disefio dinamico para el usuario final.

Durante la ejecucion de las pruebas se determin6é que tanto la aplicacién web y la aplicacion movil
generaron los siguientes resultados:
¢ Los modals que sirven para mensajes de alerta después de una tarea especifica, se
presentan correctamente, tanto en su visualizacion como en su tiempo de respuesta.
e Laaplicacién movil fue probada en varios dispositivos méviles, dando como resultado que
se acopla correctamente en las diferentes pantallas que poseen los mismos.
e En la aplicacion movil y web se puede navegar fluidamente por sus vistas.
e Tanto en el sistema como en la aplicacion moévil se ejecutan todas las funcionalidades sin

errores.

A continuacion se muestra los resultados obtenidos durante las pruebas de interfaz de usuario

tanto a la aplicacién web y movil.

Tabla 27.Métricas pruebas de interfaz de usuario aplicacion web

Componente Visibles Distorsionado

Label 100
Input 50
Modal 3
Select 4
Check box 3
Imégenes 10
Button 20
TOTAL % 98% 2%

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Las métricas que ese evaluo fueron:

¢ Visibles: El componente se muestra visualmente correcto sin distorsién alguna.

e Distorsionado: EI componente se muestra pero presenta una distorsion en tamafio

Interfaz de usuario aplicacion
web

M Visible

M Distorsionado

Figura 27. Resultados de pruebas de interfaz aplicacion web
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de haber realizado la prueba de interfaz de usuario se determina que el 98% de los
componen de la interfaz de usuario de la aplicaciéon web funcionan correctamente y el 2%

presentar errores de distorsion al presentar un modal, los cuales fueron corregidos en su totalidad.

Tabla 28. Métricas pruebas de interfaz de usuario aplicacion movil

Visibles Distorsionado

Label 8
Input 6
Modal 3
Select 1
Imagenes 3
Button 3 2
TOTAL % 92% 8%

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Interzas de usuario aplicacion
movil

M Visible

M Distorsionado

Figura 28. Resultados de pruebas de interfaz de usuario aplicacion mévil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Finalmente después de haber realizado la prueba de interfaz de usuario se determina que el 92%
de los componen de la interfaz de usuario de la aplicacién mévil funcionan correctamente y el

8% faltante se presentd dos botones distorsionados, los cuales fueron corregidos en su totalidad.

4.1.5.5 Pruebas de rendimiento
En esta seccion la meta a la que se quiere llegar con las pruebas de rendimiento es poder verificar

gue el sistema SGB, cumpla con tiempos aceptables para el usuario, para poder ejecutar esta
prueba se puso en funcionamiento la aplicacion web y la aplicacion movil, en donde se valido que
el tiempo de respuesta de ambas segun cada requerimiento funcional dio como resultado los

siguientes tiempos, como se indican en la tabla 29.
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Tabla 29.Pruebas de rendimiento

MODULO ACCION TIEMPO
Usuario Ingreso al sistema 0.1245 seg
Ingresar nuevo usuario 0.0653 seg
Listar usuarios 0.1398 seg
Ingresar nuevo rol 0.1530 seg
Listar Roles 0.0665 seg
Actividades del usuario 0.1793 seg
Bienes Ingreso de bien 0.2004 seg
Baja de bien 0.2352 seg
Asignacion de bien 0.2351 seg
Constatacion Convalidacion de actas 0.0372 seg
Reporte de actas 0.0333 seg
Reportes Reportes 0.1170 seg
Actas 0.1628 seg
Etiquetas 0.2432 seg
Aplicacion movil Ingreso aplicacion movil 0.295 seg
Lectura de codigos 0.877 seg
Envié de datos 5 seg
Modificacion de servidor 0.654 seg
Guardar datos offline 0.236 seg

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

A continuacién se detalla los promedios de los resultados de la ejecucion de las pruebas de
rendimiento a la aplicacion web y movil.

Las métricas que ese evaluo fueron:

¢ Minimo: Promedio minimo de una respuesta de una solicitud
¢ Media: Promedio intermedio entre todas las solicitudes.

¢ Maximo: Promedio maximo de una respuesta de una solicitud.

Tabla 30.Promedios de las métricas pruebas de rendimiento

Minimo Media Maximo

Tiempo de 0,03 seg 0,18 seg 5,00 seg
ejecucion
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Pruebas de rendimiento

| —
MINIMO MEDIA MAXIMO

Figura 29.Resultados pruebas de rendimiento
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para concluir en las pruebas de rendimiento que se llevaron a cabo en las funcionalidades de las
aplicaciones web y movil, se determiné que los tiempos de respuesta dependen en gran parte de
la velocidad de la red que posea la institucion, asi mismo la cantidad de los datos que realice
cada peticion, es por eso que con las funcionalidades probadas hemos obtenido como un maximo

de tiempo de 5 segundos y un minimo de 0,03 segundos.

4.15.6 Pruebas de estrés

El papel principal de la prueba de estrés es evaluar grandes volimenes de datos que pueda
recibir la aplicacion web y moévil. Para poder ejecutar la prueba se dio la respectiva capacitacion
para el adecuado manejo de las aplicaciones, y se procedio a realizar la prueba de estrés, dando

como resultado los datos que se visualizan en la tabla 31.
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Tabla 31.Pruebas de estrés

(]
©
o)
c 2 S
o
o 5 e
Usuario < 2 c 2 5 2 3
) o] 8 Q c 'S Q ©
S 7 - B a8 c NOR <
a s 2 2 3] S 8 I5) 3
2 2 - £ 5 g =5 g 8 £ § £,
o 38 § 3 = g © 5 2 8 = 8g
(@) bt ks (o)) ‘< 7 = =
g 4 5% & £ &8 2 8 & © S8
Administrador 11 9 9 11 18
Técnico de bodega 1 18 12 8 17 20 10
Técnico de bodega 2 24 8 3 14 19 10
Técnico de bodega 3 Mévil 15
Técnico de bodega 4 Mavil 16
TOTAL 1 9 9 11 18 42 20 11 31 39 20 31

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Finalmente a continuacion se muestra los resultados obtenidos de las pruebas de estrés

aplicados al software.

Tabla 32.Métricas pruebas de estrés

Sistema Sistema Sistema
ejecucion Con Caido
normal respuesta
tardia

Ingreso 11
usuario

Listar usuario 9

Crear rol 9

Listar rol 11

Actividades 18

Ingreso bien 42

Baja bien 20

Asignacion 11
de bien

Constatacion 31
web

Reporte/actas 20 19

Etiquetas 20

Lectura de 31
codigos

TOTAL% 92% 8%

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Las métricas que ese evalué fueron:

e Sistema en ejecucion normal: El sistema funciona correctamente.

« Sistema con respuesta tardia: El sistema posee latencia minima.

« Sistema caido: El sistema ha dejado de funcionar correctamente.
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Pruebas de estrés

B Sistema ejecucion norma

M Sistema con respuesta
tardia

m Sistema caido

Figura 30.Resultados prueba de estrés
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Se determind que las pruebas de estrés se realizaron satisfactoriamente, dando asi como
resultado un 92% de ejecucion normal del sistema y un 8% con respuesta tardia con respecto a

la generacion de reportes que es debido a la gran cantidad de datos generada.

4.1.5.7 Seguridad

En el siguiente apartado se ejecutard las pruebas de seguridad y se evaluara al sistema para
determinar si €l es mismo es vulnerable a diferentes tipos de ataques que existen, y garanticen

la estabilidad de la aplicacion.
La estrategia a aplicar es utilizar varias herramientas que ayuden a detectar posibles filtros de
seguridad en la aplicacion para de esa manera poder mitigar de una manera correcta las

vulnerabilidades encontradas.

Seguidamente se muestra un listado de los inconvenientes encontrados durante la ejecucién

delas pruebas de ejecucion
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Tabla 33.Métricas pruebas de seguridad

CAUSA

SOLUCION

MENSAJE DE TIPO DE
INFORMACION AMENAZA
Login Cross Site Critica
Request forgery
(CSRF/XSRF)
Cookies is not set at Media
HTTp only
Full path disclosure Media
The login form isn't Media
using HTTPS
The login form is Media
sending data using
HTTP GET-request
The web server Media
discloses the name of
its operating system.
Technology Media
Disclosure
Content Sniffing Informacion

El sitio web parece faltar token
CSRF en un formulario de
acceso.

Uno o mas cookies carecen de
la bandera HttpOnly-bandera.

El servidor esta exponiendo el
directorio local en un script en el
servidor.

EL formulario de login no utiliza
una conexion HTTPS

El formulario esta enviando los
datos por medio de una peticion
HTTP - GET

El servidor web est& exponiendo
el nombre del sistema operativo
utilizado.

El servidor web esta exponiendo
la tecnologia utiliza

El sitio web carece de contenido
técnicas de endurecimiento
inhalacién.

En este caso eliminar el archivo con
supuesta amenaza de nuestro sistema:
dominio/sgb/css/validator/form-test.html
Para solucionar este problema se
configura en nuestro archivo php la
siguiente linea:
ini_set("session.cookie_httponly", True);
Este error se ve comprometido en el
archivo:
domain/sgb/css/jquery/globalvar.php
Eliminar rchivo que tiene conflictos con
eta medida:
dominio/sgb/css/validator/form-test.html
Eliminar el archivo dado que no es
necesario en la aplicacion:
dominio/sgb/css/validator/form-test.html
Para solucionar este problema en
nuestro archivo de configuracion del
servidor:

ServerTokens Prod

ServerSignature Off

Para solucionar este problema podemos
hacer que nuestro servidor no responda
con dichas cabeceras para eso se
requiere activar el modulo dependiendo
de nuestro servidor:

RequestHeader unset Server
RequestHeader unset X-Powered-By
Header set Server IIS

Header unset X-Powered-By

Add a X-Content-Type-Options header
and set the value to nosniff.

RequestHeader set X-Content-Type-
Options nosniff
Header set X-Content-Type-Options

nosniff

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Las métricas que ese evalué fuero

n:

e Estado critico: Puntos accesibles, que pueden utilizar personas indeseadas

o Estado medio: Alertas medias

« Estado bajo: Alertas bajas

o Informacion: Alertas de informacién sobre archivos CSS
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Falencias de seguridad del sistema

M Estado critico.
B Estado medio
M Estado bajo

B Informacion

Figura .Resultados pruebas de seguridad
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Como conclusion final de las pruebas de seguridad siempre es importante tener una buena
herramienta para poder mitigar de manera correcta los hueco de seguridad que presente nuestra
aplicacion, en nuestros resultado se ha encontrado un estado critico en cuanto a un archivo no
usable por lo que ha sido removido, los demas falencias de seguridad han sido corregidos de
acuerdo al tipo de regla de seguridad.

Para tener informacion detallada de las pruebas de seguridad, refiérase al ANEXO G.

4.1.5.8 Pruebas funcionales

El objetivo principal de las pruebas funcionales es poder verificar que los casos de uso sean
aprobados por el usuario final, es asi que a partir de que estos se disefien y se ejecuten las
pruebas correspondientes, de esa manera permitan de una manera eficaz asegurar el
funcionamiento de todos los casos de uso y asegurar el cumplimiento a cabalidad de los
requerimientos establecidos. En la tabla 34 podemos observar las métricas utilizadas durante las

pruebas funcionales.
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Tabla 34.Métricas pruebas funcionales

Componente ACCION Aceptada Rechazada
Usuario Ingreso al sistema 1
Ingresar nuevo usuario 1
Listar usuarios 1
Ingresar nuevo rol 1
Listar Roles 1
Actividades del usuario 1
1
Bienes Ingreso de bien 1
Baja de bien 1
Asignacion de bien 1
Constatacion Convalidacién de actas 1
Reporte de actas 1
Reportes Reportes 1
Actas 1
Etiquetas 1
Aplicacion Ingreso aplicacion movil 1
movil Lectura de cddigos 1
Envi6 de datos 1
Modificacion de servidor 1
Guardar datos offline 1
TOTAL 100%
Elaboracioén: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
Pruebas funcionales
H Aceptado

Figura 31. Resultados pruebas funcionales

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

81

B Rechazado



Después de haber realizado las pruebas de usabilidad y aceptacién de determino un estado de
satisfaccion total por parte del usuario final, garantizando un producto que cumpla con los

requerimientos solicitados por la institucion.

En la tabla 35 se presentan todos los resultados obtenidos en las pruebas de aceptacion antes

mencionadas realizadas a la solucion de software.

Tabla 35. Resultados de pruebas

FASES PRUEBAS RESULTADO ESTADO
Elaboracion Unitarias
Pruebas satisfactorias Finalizado
Integracion

Construccion
Interfaz de usuario

Rendimiento Pruebas satisfactorias
Finalizado
Estrés
Seguridad
Transicién Usabilidad
Pruebas satisfactorias Finalizado
Aceptacion

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Finalmente después de haber realizado todas las pruebas propuestas al inicio del capitulo y
ejecutado cada actividad que conlleva cada una de ellas, se determind que el sistema SGB y la
aplicacion movil se encuentran en estado aceptado para ser utilizadas por el departamento de
Control de Bienes, como se puede verificar en el ANEXO | donde se encuentra el certificado de

aceptacion de la solucion de software.
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES, RECOMENDACIONES
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CONCLUSIONES

Una vez culminadas todas las fases de la solucién de software e implementacion de la misma

en conjunto con todas sus funcionalidades, y procesos se puede concluir:

e La investigacion y desarrollo de los diferentes ambitos del proyecto han permitido
seleccionar las herramientas adecuadas como lo son: Codeigniter, Phonegap para la
construccién del software lo que ha permitido tener resultados excelentes en la

solucién generada.

e EIl cumplimiento y desarrollo de cada uno de los artefactos de las fases de la
metodologia RUP permitié poseer un producto de software disciplinado y escalable.

e Elpatrén de disefio MVC brinda la ventaja de estructurar de manera correcta y precisa
el codigo dividiendo su estructura en partes, lo que permite que su mantenimiento y

edicién del codigo sea mas facil para los programadores.

¢ Mediante el uso de PhoneGap como framework de desarrollo para crear la aplicacion
movil facilita notablemente el tiempo de desarrollo de la misma y se puede conservar
los estandares de calidad y usabilidad de las aplicaciones, asi mismo cuenta con un

sin niumero de plugins que facilitan el desarrollo de apps.

e Las pruebas de validacién como pruebas unitarias, integracién, interfaz de usuario,
rendimiento, estrés, seguridad, usabilidad y aceptacion juegan un papel muy
importante en el desarrollo de software ya que determinaron que la solucion se

encuentra estado favorable y es apta para la produccion del mismo.

e Utilizar servicios web basados en Restfull para permitir la comunicacion entre la
aplicacion web y mavil, para él envié de informacion con respecto a los cédigos de

barras, y realizar la constatacion de bienes.

¢ Implantar un sistema representa una parte fundamental en el desarrollo del mismo por
lo que es indispensable escoger el motor de base de datos postgresgl porque brinda

muchas funcionalidades como: seguridad, procedimientos almacenados, triggers,
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codigo abierto, ademas los tiempos de respuesta en consultas son aceptables al

momentos de realizar peticiones con un gran numero de informacion.
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RECOMENDACIONES

Al finalizar el siguiente trabajo de titulacion se recomienda lo siguiente:

Durante el desarrollo del proyecto en la fase de obtenciébn de requerimientos se
recomienda llevar una interaccion muy grande con el usuario, ya que de esto dependera

gue el sistema sea completamente funcional para el cliente.

Para futuras mejoras en el software es recomendable seguir trabajando con RUP como
metodologia de desarrollo de esa manera se puede evitar desfases en la obtencion de

nuevos resultados.

El framework Codelgniter posee la ventaja de trabajar con una gran variedad de base de
datos existentes, permitiendo consumir mas de una base de datos al mismo tiempo, por
lo que es recomendable utilizarla cuando se maneja un gran volumen de informacion
extraido desde diferentes SGBD.

Para llegar al éxito total del desarrollo de una solucion software, se debe realizar un
analisis correcto y sobre todo detallado, que abarque todas las necesidades del cliente
final, es asi que se tendra una vision fija de lo que se pretende solucionar en el transcurso

del proyecto.

Si en un futuro se requiere un mantenimiento o una actualizacion del sistema desarrollado,
es recomendable seguir utilizando el patron arquitectonico MVC, ya que separa el
software en tres capas modelo, vista y controlador, permitiendo tener el cddigo
estructurado y asi garantizar un sistema flexible, escalable y sobre todo que tenga una

facilidad de mantenimiento.
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ANEXO A: ENTREVISTAS

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
ENTREVISTA
VERSION 1.0
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ENTREVISTAS

Tabla 36. Entrevista control de bienes (Reportes)

Entrevista al departamento de Control de Bienes ENTREVISTA N° 001

15-01-2015

Solicitado por:

Asistentes:

Entrevista
Notas

Tema

Proceso del sistema actual y
el usuario.

Proceso para realizar una
constatacion.

Creacion de reportes

Carlos Galvez
Karina Santin

Pablo Vallejo(GPL)

Juan Carlos Moreno(GPL)
Carlos Gélvez

Karina Santin

La presente entrevista fue disefiada y planteada para el levantamiento de
informacién que ayude a la especificacién de requerimientos.

Levantamiento de informacién sobre la situacion actual del GPL

Actualmente cuenta con un sistema que no cumple con todas las
caracteristicas necesarias para llevar un buen control de los bienes que
cuenta la Institucion, por lo tanto se requiere de un software hecho a la medida
de los requerimientos que solicita dicho departamento, cumpliendo con las
normativas de la contraloria general del estado.

Actualmente se lleva el proceso manualmente que parte inicialmente cuando
un empleado solicita se le autorice realizar una constataciéon en conjunto con
un comité evaluador del mismo, a su vez esta comision lleva la constatacion
conjuntamente con quien solicito la peticién y esto asi realizandolo de manera
fisica con todos los bienes con los que cuenta la institucion y llevando un
registro en papel.

Para la creacion de reportes se lleva una blsqueda que no es muy detallada
al momento de realizarla y no cuenta con aspectos fundamentales que tendria
que tener dependiendo de la necesidad del usuario.

Ademas de esto se debe generar una matriz de todos los bienes con los que
cuenta la institucién con sus respectivas caracteristicas y estados.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 37.Entrevista control de bienes (asignaciones)

Entrevista al departamento de Control de Bienes ENTREVISTA N° 002

20-01-2015

Solicitado por:

Asistentes:

Entrevista
Notas

Tema

Asignacion de bienes

Baja de bienes

Carlos Galvez
Karina Santin

Pablo Vallejo(GPL)

Juan Carlos Moreno(GPL)
Carlos Gélvez

Karina Santin

La presente entrevista fue disefiada y planteada para el levantamiento de
informacién que ayude a la especificacién de requerimientos.

Levantamiento de informacién sobre la situacion actual del GPL

Actualmente para asignar los bienes a un custodio se ingresa en el sistema,
pero el problema es que no se puede realizar reasignaciones de los mismos
y esto es un conflicto al momento de validar los datos.

Para dar de baja a un bien se toma en cuenta el estado del mismo ya que este
puede estar en estado deteriorado, perdido, robo; lo que no cuenta el sistema
actual para llevar una descripcién precisa del mismo.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 38. Entrevista infraestructura (Servidores)

Entrevista al departamento de Infraestructura ENTREVISTA N° 003

05-02-2015

Solicitado por:

Asistentes:

Entrevista
Notas

Tema

Infraestructura tecnolégica

Carlos Galvez
Karina Santin

Jairo Silva(GPL)
Carlos Galvez(GPL)
Karina Santin

La presente entrevista fue disefiada y planteada para conocer la
infraestructura del departamento de tecnologia del GPL.

Levantamiento de informacién sobre la infraestructura actual del GPL

Actualmente el departamento de infraestructura tecnoldgico dispone de un
centro de servidores, seccion de soporte y seccion de programadores.

Disponen de servidores en los cuales almacenan las bases de datos y otro
para almacenar sus aplicaciones.

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 39. Entrevista control de bienes (BYE)

Entrevista al departamento de Control de Bienes ENTREVISTA N° 004

18-03-2015

Solicitado por:

Asistentes:

Entrevista
Notas

Tema

Ingreso de bienes

Carlos Galvez
Karina Santin

Oswaldo Garcia(GPL)
Carlos Gélvez
Karina Santin

La presente entrevista fue disefiada y planteada para el levantamiento de
informacién que ayude a la especificacién de requerimientos.

Levantamiento de informacién sobre la situacion actual del GPL

Actualmente para asignar los bienes se los realiza en el software BYE, y los
datos extras se encuentran documentos en archivos fisicos.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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ANEXO B: PROCESOS DEL NEGOCIO

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
PROCESOS DEL NEGOCIO
VERSION 1.0
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PROCESO DEL NEGOCIO

En esta seccidn se describen los procesos detallados los cuales lleva el Gobierno Provincial de

Loja en cuanto a la gestién de los bienes con lo que cuenta la entidad publica. Para el desarrollo

de este apartado se aplicaron técnicas de entrevista y observacién que se detallan en el Anexo

A se utilizé como referencia para el modelado la plantilla RUP.

Los procesos enmarcados a continuacion hacen referencia al &rea administrativa y financiera

PROCESOS DE DIRECCION ADMINISTRATIVA

DESCRIPCION DEL PROCESO SOLICITUD DE REGISTRO DE BIENES

Tabla 40. Solicitud de registro de bienes

SOLICITUD DE REGISTRO DE BIENES

DESCRIPCION

Este proceso permite a los empleados del GPL, realizar una solicitud de registro de los bienes adquiridos
por la entidad, esta solicitud debe llevar todos los documentos correspondientes tales como factura de la
adquisicion de bienes, solicitud del bien por parte del empleado que solicita.

ENTRADAS

Fecha de adquisicion, hora de adquisicién, persona que solicita, nimero de la acta de entrega, cédigo de

identificacion del bien

ACTIVIDADES

No. NOMBRE

1 Crear solicitud
de area de
bodega(adjunta
ndo
documentacion)

2 Recepcion  de

documentos vy
asignacion  de

tareas a
Asistente de
Control de
Bienes

3 Elaborar informe
de entrega de
recepcion,
registro y
constataciéon del
bien.

4 Asignacion

del bien
SALIDAS

DESCRIPCION

Bodega realiza el
pedido del bien
adjuntando todos
los documentos

necesarios para
que pueda ser
adquirido

Se recibe toda la
documentacion
para constatar su
validez y se asigna
a un asistente

Se realiza un
informe detallando
la entrega de
recepcion, registro
y constatacién del
bien.

Se crea el registro
con la persona
responsable  del
bien

ROLES
PARTICIPANTES
Solicitante

Asistente de
Control de Bienes

Asistente de

Control de Bienes
y Coordinador de
Control de Bienes

Asistente de
Control de Bienes

ROL
RESPONSABLE
Técnico de
Bodega

Coordinador
Control de Bienes

Coordinador
Control de Bienes
y Asisten de
Control de Bienes

Coordinado
Control de Bienes,
Director
Financiero,
Asistente de
Control de Bienes

Acta firmada por Coordinador Control de Bienes, Director Financiero
TIEMPO EMPLEADO: 1 hora

RESULTADO

Solicitud de
pedido de bien

Recepcion de
documento del
bien

Informe de
entrega del
bien

Acta con
asignacion del
bien al
custodio
encargado.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE SOLICITUD DE REGISTRO DE BIENES

Técnico de Bodega

Coordinador Control
de Bienes

Asistente de Control de
Bienes

Direccién Financiera

1

Crear solicitud de
resgistro de bienes

‘ Recepcién de

documentos

!

Crea informe de
entrega, recepcion,
registro y
constatacion del
bien

Aprueba

Acta de entrega =

°

[Si]

Figura 32. Diagrama de registro de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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DESCRIPCION DEL PROCESO CERTIFICADO REAL NECESIDAD

Tabla 41. Certificado real necesidad

CERTIFICADO REAL NECESIDAD

DESCRIPCION
Este proceso permite alos empleados del GPL, emitir un certificado de la unidad que requiere un
recurso

ENTRADAS
Fecha de adquisicion, hora de adquisicion, persona que solicita, niUmero de la acta de entrega, cédigo

de identificacién del bien

ACTIVIDADES

No.

1

NOMBRE

Crear solicitud
de area de
bodega(adjunt
ando
documentacio
n)

Autorizacion y
asignacion del
responsable

Emite una
autorizacion
para proceder
a realizar un
informe.

Emite informe
de real
necesidad

SALIDAS
Certificado de real necesidad por Coordinador Control de Bienes
TIEMPO EMPLEADO: 30 minutos

DESCRIPCION

Bodega realiza el
pedido del bien
adjuntando todos
los documentos
necesarios para
que pueda ser
adquirido
Se asigna un
responsable para
que lleve el
proceso de la
certificacion de
real necesidad
Se realiza un
informe detallando
la entrega de
recepcion, registro
y constatacion del
bien.

Se crea un
informe con los
datos del bien en
existencias
determinando un
certificado de real
necesidad
favorable o no.

ROLES
PARTICIPANTES
Solicitante

Asistente de
Control de Bienes

Asistente de
Control de Bienes
y Coordinador de
Control de Bienes

Asistente de
Control de Bienes

ROL
RESPONSABLE
Directores y/o
Coordinadores

Coordinador
Control de Bienes

Coordinador
Control de Bienes
y Asisten de
Control de Bienes

Coordinador
Control de Bienes

RESULTADO

Solicitud de
pedido de bien

Recepcion de
documento del
bien

Informe de
entrega del
bien

Certificado
de real
necesidad

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE SOLICITUD DE CERTIFICADO REAL NECESIDAD

Unidad Requirente Coordinador de Control de Bienes

Asistente de Control de

Direccién Financiera

Bienes
Solicitud de la
certificacicon l
Autorizacion y
asighacion del
responsable
[Autoriza] Certificacion de

Existe autorizacion?

[Ne|aytoriza]

Existe bien en

[Ne hay]

Certificado de real
necesidad
favorable o no

O -

bodega?

[Si hay

Se comunica
disponibilidad de
bienesen bodega

Figura 33. Diagrama de certificado real necesidad
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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DESCRIPCION DEL PROCESO CONTROL FLASH DE BIENES

Tabla 42. Control flash bienes

CONTROL FLASH DE BIENES

DESCRIPCION

Este proceso permite a los empleados del GPL, llevar un control de los bienes con los que cuenta
actualmente la institucién.

ENTRADAS

Fecha de adquisicion, hora de adquisicién, persona que solicita, nimero de la acta de entrega, cédigo
de identificacion del bien

ACTIVIDADES
No. NOMBRE DESCRIPCION ROLES ROL RESULTADO
PARTICIPANTES RESPONSABLE

1 Cronograma Se realiza un Coordinador de Coordinador de Cronograma
para control cronograma para Control de Bienes Control de Bienes de control de
flash de los la realizacion del bienes
bienes control flash de los

bienes

2 Revision y Se revisa y Asistente de Coordinador Documentos
preparaciéon de prepara toda la Control de Bienes Control de Bienes  para control
documentos documentacion de los bienes.

necesaria de los
bienes para poder
realizacion el
control.

3 Verificacion de Se procede a Custodio de Coordinador Informe de
los bienes verificar los bienes bienes Control de Bienes  entrega del
objeto del asignados a cada y Asisten de bien
control custodio. Control de Bienes

4 Elaboracion y Se elabora las Asistente de Coordinado Actas de
suscripcion de actas Control de Bienes, Control de Bienes  control
actas de pertenecientes al Custodio del bien
control. control de los

bienes por cada
custodio.

5 Identificacion, @ Se procede a Asistente de Asistente de Etiquetado y
codificacion, realizar la control de bienes, control de bienes  asignacién de
etiguetacion y asignacion y bienes.
asignacion del etiqueta de los
responsable bienes a su
de cada bien. custodio.

6 Elaboracion de Se realiza la Asistente de Coordinador de Actas de
actas elaboracion de control de bienes Control de Bienes  entrega.

actas de entrega a
los custodios de
bienes

7 Emite reporte Se crea un reporte  Asistente de Asistente de Reporte de

con todas las control de bienes, Control de Bienes resultados.
novedades del
control flash de los
bienes.
SALIDAS

Reporte de resultados del control flash de bienes.
TIEMPO EMPLEADO: 45 minutos

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE CONTROL FLASH DE BIENES

Coordinador Control de
Eiemas Asistente de Control de Bienes Custodio de Bienes Direccién Financiera
Elaboracién de
cronograma para el
control flash de
bienes
Revisién y
preparacién de
| documentospara
realizar el control
Verificacion de los bienes
objeto del control
[No verificado] Se verifico
commectamente el
bien?
[Verificado
comectamnete]
Solicitud de Elaboracion y
reposicién del bien suscripcion de actas
a su responsable del control
= Ingreso de bienesa
- bodega
Identificacién,
codificacion,
etiquetacion y N
asignacién del et 7
responsable de cada
bien
Elaboracion actas de
entrega recepcion por
custodio
Elaboracion de
informe
[ Comunicacién de
resultados

Figura 34. Diagrama control flash de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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DESCRIPCION DEL PROCESO CAMBIO CUSTODIO DE BIENES

Tabla 43. Cambio custodio de bienes

CAMBIO DE CUSTODIO DE BIENES

DESCRIPCION

Este proceso permite a los empleados del GPL, realizar una actualizacion en los custodios asignados a

los bienes.
ENTRADAS

Fecha de adquisicion, hora de adquisicion, persona que solicita, nUmero de la acta de entrega, codigo
de identificacion del bien

ACTIVIDADES

No. NOMBRE

1 Crear
solicitud de
cambio del
custodio.

2 Aprobacion
de
solicitud.

3 Registro en
el sistema
de cambio
de
custodios.

4 Suscripcio
n de actas

SALIDAS

DESCRIPCION

Se realiza una
peticion para el
cambio del custodio
del bien por el
solicitante de cada
area.

Se realiza el andlisis
para el cambio de
custodio con
documentos
adjuntos.

Se realiza la
actualizacién de los
datos del custodio.

Se crea el acta
correspondiente a la
actualizacion del
custodio del bien.

Acta de cambio de custodio.
TIEMPO EMPLEADO:30 minutos

ROLES
PARTICIPANTES
Solicitante

Coordinador de
Control de Bienes

Asistente de
Control de Bienes

Asistente de
Control de Bienes

ROL
RESPONSABLE
Director de cada
area.

Coordinador
Control de Bienes

Coordinador
Control de Bienes

Coordinado
Control de Bienes

RESULTADO

Solicitud de
cambio de
custodio del
bien.

Visto bueno de
la solicitud

Datos
actualizados.

Acta de cambio
de custodio.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE CAMBIO DE CUSTODIO DE BIENES

Unidad Requirente

Coordinador de Control de Bienes

Asistente de Control de Bienes

Solicitud de cambio
de custodio

;

Aprobacién de
solicitud

Esaprobada la
solicitud de cambio
de custodio?

[No]

Registro en el
[Si] sisterma de
————®= cambiosde
custodios

Y

Suscripcion de actas

Figura 35. Diagrama cambio de custodio de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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DESCRIPCION DEL PROCESO CONSTATACION ANUAL DE BIENES

Tabla 44. Constatacién anual de bienes

CONSTATACION ANUAL DE BIENES

DESCRIPCION

Este proceso permite a los empleados del GPL, realizar una constatacion de los bienes cada afio.

ENTRADAS

Fecha de adquisicion, hora de adquisicién, persona que solicita, nimero de la acta de entrega, cédigo
de identificacion del bien

ACTIVIDADES
No. NOMBRE

1 Crear
solicitud de
inicio de
constatacion
fisica anual.

2 Creaciéon de
la comisién
de
constatacion

3 Elaboracién
de acta de
inicio de
constatacion

4 Verificaciony
constataciéon
de bienes
con todas las
areas

5 Verificar
bienes no
codificado
previamente

6 Identificacién
etiquetacion,
codificacién
y asignacion
de bien

7 Elaboracion
acta de
cierre

8 Informe final

SALIDAS

DESCRIPCION

Se realiza el pedido
para el inicio de la
constatacion fisica
anual por parte de la
direccion financiera.
Se organiza la
comision que sera el
encargado de la
constatacion fisica.

Se realiza un acta
con los datos de
inicio de la
constatacion fisica.

Se verifica y
constata los bienes
con todas las areas
pertenecientes  al
GPL.

Se verifica si el bien

esta registrado y
cuenta con la
etiquetacion
respectiva del
mismo.

Se ingresa y asigna
el bien a su custodio
y se realiza el
etiquetado para su
constatacion.

Se crea la cta. de
cierre de
constatacién

SE realiza un
informe final
correspondiente a la
constatacién
realiza.

Informe final de la constatacion fisica anual
TIEMPO EMPLEADO: 1 mes

ROLES
PARTICIPANTES
Direccion
financiera

Direccién
financiera

Comision de
constatacién

Comision de
constatacién

Comision de
constatacién

Asistente control
de bienes

Comision de
constatacion

Comision de
constatacién

ROL
RESPONSABLE
Director
financiero

Director financiero

Presidente de la
comision de
constatacion de
bienes

Presidente de la
comision de
constatacion

Presidente de la
comision de
constatacion

Asistente control
de bienes

Presidente de la
comisién de
constatacion
Comision de
constatacion

RESULTADO

Solicitud de
pedido de
constatacion
anual.

Comision de

constatacion
fisica

Acta de inicio
de
constatacion.

Etiquetacion
del bien

Acta de cierre

Informe final.

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE CONSTATACION ANUAL DE BIENES

Direccion Financiera

Comision de Constatacion

Asistente de Control de Biene

Q

Solicitud inicio
constataciéon fisica
anual

!

Creacion Comision de
Constatacion

Elaboracidn del acta
de inicio de
constatacion de
bienes

y

Verificacion y
contatacion de
bienes con todas
las areas

e constata el bien

2

[No]

Elaboracion de actas
de bienes no
encontrados o no
codificados
previamente

s un bien no
codificado

previamnete?

[No]

Solicitud de
reposicion del bien

Ingreso de bienes a

a su responsable

Yy

Identificacion,
codificacion,
etiquetacidon y

bodega

Elaboracidon de acta
de cieere de =

—— asginacion del
responsalbe de
cada bien

constataciéon fisica

Elaboracion actas de
— entrega receppcion

Elaboracion informe

por custodio

final

Figura 36. Diagrama constatacién anual de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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DESCRIPCION DEL PROCESO TRAMITE POR SUBSTRACCION O PERDIDA DE BIENES

Tabla 45. Perdida de bienes

TRAMITE POR SUSTRACCION O PERDIDA DE BIENES

DESCRIPCION
Este proceso permite a los empleados del GPL, realizar el registro de la sustraccién o pérdida de los
bienes.

ENTRADAS
Fecha de adquisicion, hora de adquisicion, persona que solicita, nUmero de la acta de entrega, codigo
de identificacion del bien.

ACTIVIDADES
No. NOMBRE
1 Comunicacién

de la pérdida o
sustraccion de
los bienes.

Constatacion
del bien

Informe de
constatacion

Verificar si el
bien esta
asegurado
Solicitud  de
reposicion del
bien
Identificacion,
codificacion,
etiquetacion y
asignacion de
responsable
de cada bien
Acta de
entrega
/recepcion

SALIDAS
Acta de entregal/recepcion firmada por Coordinador Control de Bienes
TIEMPO EMPLEADO: 30 minutos

DESCRIPCIO
N

SE realiza el

aviso por parte

del interesado

sobre los
bienes
perdidos 0
sustraidos.

Se verifica que
el bien ha sido

sustraido.

Se realiza un
informe
detallando si el
bien esta
perdido (o]
sustraida a
contabilidad.

Se verifica que
el bien cuente
€on un seguro.
Se crea una
solicitud del
bien perdido.
Se realiza la
asignacion y
etiquetacion
del bien a su
custodio.

Se crea una
acta de
entrega/recepc
i6n a su
respectivo
custodio

ROLES
PARTICIPANTES
Unidad requirente,
Asistente de control
de bienes.

Asistente de Control
de Bienes

Coordinador de
control de bienes

Direccién
administrativa

Coordinador de
control de bienes

Asistente de control
de bienes

Asistente de control
de bienes

ROL
RESPONSABLE
Directores y/o
Coordinadores

Asistente de
control de bienes

Coordinador
Control de Bienes

Analista financiero
2

Coordinador de
Control de bienes

Asistente de
control de bienes

Coordinador de
Control de Bienes

RESULTADO

Documentos y
constatacion
del bien
sustraido.

Constatacion
del bien

Informe de
constatacion
del bien

Solicitud de
reposicion

Asignacion y
etiquetacion
del bien.

Acta de
entrega/recep
cién.

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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DIAGRAMA DE TRAMITE POR SUSTRACCION O PERDIDA DE BIENES

i T e Procuraduria Sindica Direccion Financiera Direccion Adminigratativa

Unidad Requirente Asdente de Control de Bienes
Bienes

Comunicacién de la
pérdidad o
sugraccion de bienes

Revison de
documentosy
#= condatacion del bien
udraido

Se condata que el
bien fue sugsraido?

Elaboracion del
informe de
condatacion

Emitir comunicado de
condatacion del bien
perdido o sudraido a
contabilidad

Denunciasa la
Fiscalia 0 Funcion
Judicial

Verificar 5 el bien
eda agotado

Y

enficar 9 el bien
edd aqurado

[No]

Solicitud de
repodcion del bien
a suresponsable

Identificacion,
codificacion,
etiguetacion y

Reclamo de
gniedros

Ingreso de bienesa
bodega

aggnacion del
responsable de
cada bien

Elaboracion actas de
entrega recepcién

con custodio J\

Figura 37. Diagrama perdida de bienes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Finalmente en la siguiente tabla observamos en resumen los tiempos que genera por cada actividad
ejecutada por el personal de control de bienes.

Tabla 46. Tiempos de procesos GPL

ACCION DURACION
Registro de bienes 1 hora
Certificado de necesidad 30 minutos
Control flash de bienes 45 minutos
Cambio de custodio de bienes 30 minutos
Constatacion anual de bienes 1 mes
Tramite por sustraccion 30 minutos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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ANEXO C: DOCUMENTO VISION

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
DOCUMENTO VISION
VERSION 1.0
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VISION
1. Introduccién
1.1 Propésito
El propésito de este documento es recoger, analizar y definir todas las necesidades y
caracteristicas de implementacion del software de gestion de bienes, también se centra en la

funcionalidad requerida de los usuarios.

1.2 Alcance

El sistema de Gestibn de Bienes permitir4, a los usuarios encargados de controlar todo lo
referente a los bienes que posee el Gobierno Provincial de Loja, tales como: adquisiciones,
asignacion, bajas, etiquetado y reportes de los bienes.

La aplicacion movil permitira realizar el escaneo de cédigos de barras para ser enviados al

servidor y asi realizar la constatacion.

1.3 Definiciones, Acrénimos, y Abreviaciones
GPL: Gobierno Provincial de Loja
ERS: Especificacion de Requerimiento de Software
SGB: Sistema de gestion de bienes

1.4 Referencias
Glosario

2. Posicionamiento

2.1 Oportunidad de Negocio

El sistema permitira llevar un:

e Control logistico

o Andlisis de la informacion de los bienes.
o Constatacion de las actas de los bienes adquiridos.
o Asignacion correcta de bienes al personal del GPL.
o Lectura de cddigos de barras

o Creacion de etiquetas para todos los bienes

¢ Reduccién de costos

o Constatacién de los bienes.
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2.2 Sentencia que define el problema

Tabla 47. Sentencia que define el problema
El problema de Los usuarios no pueden gestionar de una forma correcta la disposicién
de los bienes.

No permite saber la ubicacién real de los bienes asignados al personal
de GPL.

Los informes e inventarios no son adaptables a las normas que rige
los gobiernos provinciales, de la misma manera el tiempo de respuesta
es inadecuado.

Los usuarios no pueden generar identificativos como lo son las
etiquetas para los nuevos ingresos de bienes.

Los usuarios no pueden dar de baja a un bien respectivamente de
quien lo solicite

afecta a Departamento de gestion de bienes.
Bodega.
El impacto asociado es No tener el sistema actual actualizado a las normas de la

Contraloria General del Estado, ni a los requerimientos del
personal encargado de los bienes, por lo que los reportes y la
gestion de los bienes no son adecuados al formato que solicitan.

Una adecuada solucion seria Implementar un nuevo sistema con los funcionalidades que tengan las
especificaciones de: usuarios, bienes, constatacion, reportes,
etiquetasy de la misma manera el desarrollo de una aplicacion movil
que permita la lectura de codigos de barras que posee la institucion.
De esa manera se solucionaran las peticiones requeridas por el
departamento de control de bienes.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3. Descripcion de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y Usuarios
Para proveer de una forma efectiva los productos y servicios que se ajusten a las necesidades
de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los participantes en el proyecto como

parte del proceso de modelado de requerimientos.
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Esta seccion muestra un perfil de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto.

3.1 Resumen de Stakeholders

Tabla 48. Resumen Stakeholders

NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABILIDADES
Coordinador del proyecto Responsable del proyecto por Responsable de todo el andlisis y
Ing. Jairo Silva parte del area de sistemas del disefo del proyecto, gestionando
GPL el proyecto en lo referente a la
construccién e implantacion.
Responsable del proyecto Responsable a nivel directivo del Definir todos los lineamientos
Ing. Pablo Vallejo GPL generales para el desarrollo del
proyecto.
Responsable funcional Responsable del proyecto por Responsable de coordinar con los
Juan Carlos Moreno parte del departamento de bienes usuarios la correcta determinacion
del GPL de los requerimientos y la correcta
concepcion del sistema.
Director del proyecto Director del proyecto de titulacion ~ Guia durante todo el proceso de
Ing. Daniel Guaman desarrollo del sistema
Desarrollador/ programador Responsables de la codificacion  Desarrollar el sistema SGB de
Karina Santin del sistema acuerdo a todos los requisitos

Carlos Gélvez

establecidos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.2 Resumen de Usuarios

Los usuarios que intervienen directamente con el sistema SGB. A continuacién se presentan

una lista de los usuarios.

Tabla 49. Resumen de usuarios

NOMBRE DESCRIPCION

STAKEHOLDER

Administrador Persona del centro de tecnologia que
administra el sistema SGB.

Técnico de bodega Sr. Diego Cueva

Administra e acceso al sistema y
todas sus funcionalidades asi mismo
de dar mantenimiento frente a
nuevos requerimientos.

Responsable del departamento de
control de bienes, encargado de
todos los bienes de gobierno
provincial de Loja.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
3.3 Entorno de usuario

e Aproximadamente 2 wusuarios, entre un usuario directo y personal

del

departamento de bienes; seran los beneficiados del uso del sistema SGB.

e Los usuarios ingresaran al sitio web utilizando su usuario y contrasefia, tras este

paso entraran a la parte de la aplicacion disefiada para cada uno segun su rol.

o Reportes generados en formato Pdf.
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e Matriz generada en Microsoft Excel

e La aplicacion serd intuitiva
3.4 Perfil de los Stakeholders

Coordinador del proyecto

Tabla 50. Coordinador del proyecto

Representante Ing. Jairo Silva
Descripcién Representantes del departamento de Tecnologia del GPL
Tipo Analista de sistemas.

Responsabilidades

Criterios de éxito
Grado de participacion

Comentarios

Responsable del andlisis y disefio del proyecto.

Realiza la gestion del correcto del proyecto en lo referente a su construccion e
implantacion.
N/A

Revision de requerimientos, estructura del sistema

Ninguno

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Responsable del proyecto

Tabla 51. Responsable del proyecto

Representante

Ing. Pablo Vallejo

Descripcién
Tipo

Responsabilidades

Criterios de éxito

Grado de participacion

Comentarios

Representantes del departamento de Tecnologia del GPL
Director
Establecer los lineamientos generales para el desarrollo del proyecto.

Coordinar a nivel directivo los diferentes requerimientos que surjan en el desarrollo del
sistema.
N/A

Tener una relacion constante con el desarrollo del proyecto, dando el apoyo a nivel
gerencias cuando sea solicitado

Ninguno

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Responsable funcional

Tabla 52. Representante funcional

Representante Abg. Juan Carlos Moreno
Descripcién Responsable del proyecto por parte del departamento de bienes del GPL
Tipo Experto en la gestion de bienes

Responsabilidades

Criterios de éxito
Grado de participacion

Comentarios

Responsable de coordinar con los diferentes usuarios la correcta determinacion de los
requerimientos y la correcta concepcion del sistema.

Coordinar las pruebas de validacién del nuevo sistema SGB.

Coordinar y asegurar la capacitacion de los usuarios.

N/A

Validar todos los requerimientos inicialmente planteados y los que surgen durante el desarrollo

Ninguno

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Director del proyecto
Tabla 53. Director del proyecto

Representante Ing. Daniel Guaman

Descripcion Tutor-Guia Académico

Tipo Experto en sistemas.

Responsabilidades Lleva a cabo un seguimiento del desarrollo del proyecto y guiar el proceso y
desarrollo del mismo.

Criterios de éxito N/A

Grado de participacion Revision de requerimientos, estructura del sistema

Comentarios Ninguno

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Desarrollador/ programador

Tabla 54. Desarrollador/ programador

Representante Karina Santin- Carlos Galvez

Descripcion Responsables de la codificacion del sistema

Tipo Desarrolladores-Analistas

Responsabilidades Desarrollar el sistema de acuerdo a los requisitos establecidos
Criterios de éxito N/A

Grado de participacion Hacer que el sistema SGB funcione correctamente
Comentarios Ninguno

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

3.5 Perfil de usuario
Administrador
Tabla 55. Administrador

Representante Ing. Pablo Vallejo — Ing. Jairo Silva

Descripcion Personal encargado de administrar el sistema SGB

Tipo Técnicos del departamento de tecnologia del GPL

Responsabilidades Administrar completamente el sistema SGB y brindar mantenimiento al sistema
frente a nuevos requerimientos.

Criterios de éxito Tener una buena gestién de usuarios y mantenimiento del sistema.

Comentarios Ninguno

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Técnico de bodega

Tabla 56. Técnico de bodega

Representante

Sr. Diego Cueva

Descripcion
Tipo
Responsabilidades

Criterios de éxito

Implicacién

Personal que hara uso del sistema SGB

Personal del departamento de bienes del GPL.

Ejecutar requerimientos que se solicité inicialmente para la gestion de bienes.

Poseer un sistema amigable, el mismo que cumpla con los requisitos
establecidos.

Definir los requerimientos y dar por aprobados los artefactos previamente
generados

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

3.6 Necesidades de los interesados

Tabla 57. Necesidades de los interesados

NECESIDADES PRIORIDAD INQUIETUDES SOLUCION SOLUCION
ACTUAL PROPUESTA
Seguridad para el ALTA Autentificar que la No existe Desarrollar un médulo que pueda
ingreso del sistema informacion ingresara sea controlar el acceso al sistema
mediante un usuario y correspondiente al usuario mediante roles especificos
contrasefia ingreso
Gestionar las vistas que  ALTA Bloquear las operaciones No existe Gestionar la creacion de roles, y
va realizar cada usuario para un grupo de usuarios no vistas que va poseer cada uno de
autorizados estos
Gestionar el ingreso, ALTA Ingresar los 9 tipos de bienes, No existe Desarrollar un médulo que
asignacion y daba de de la misma manera asignar a gestione el ingreso, asignacion y
baja de bienes, que un empleado y dar de baja al dada de baja de los bienes que
posee la empresa mismo posee el GPL
Realizar la constatacion ALTA Realizar la constatacion de No existe Desarrollar un médulo que dé
de los bienes, dando los diferentes departamentos inicio a la constatacion, y finalizar
como resultado un de la misma manera con un reporte de los
informe de alteraciones convalidar con las actas y inconvenientes encontrados,
en los mismos verificar si existen previamente analizados con las
irregularidades actas
Generar matriz de ALTA Generar una matriz de las No existe Desarrollar un médulo el cual se
bienes, de la misma diferentes clasificaciones de pueda:
manera reportes de los bienes, como la generacion e Generar la matriz de
mismo, listado de actas de reportes explicitos y bienes
generadas y etiquetas generacion de etiquetas para Reportes
para su asignacion todos los bienes que posee el Generacion de
correspondiente GPL etiquetas
Lectura de codigo de ALTA Poseer una aplicacion que No existe Desarrollar una aplicacion movil

barras que posee cada
bien

pueda leer los codigos de
barras de los bienes para
posteriormente convalidar
con la informacion que
presenta cada acta generada
con la asignacion de cada
uno de ellos.

que pueda leer los cédigos de
barras, la misma encargada de
enviar toda la informacion
recopilada al sistema SGB, para
dar cuna correcta constatacion y
generar reporte de novedades.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4. Descripcion del producto

4.1 Descripcion

El proyecto a desarrollar consta de un sistema web para la gestion de usuarios y bienes, de la

misma manera est& enfocado en el del desarrollo de una aplicacion movil para la lectura de

codigos, para interactuar con las constatacion del sistema web. Seguidamente se muestra las

funcionalidades del producto.

Tabla 58. Descripcién del producto

PRODUCTO

DESCRIPCION

Inicio de sesion

Gestién usuario

Gestion bienes

Gestién constatacion

Gestion reportes

Aplicacion movil

Permite a los diferentes tipos de usuarios ingresar tanto al sistema web, como a la
aplicacion movil con un usuario y contrasefa la misma que mostrara las respectivas vistas
segun el tipo que posea.
La gestion de usuarios permitira:

e Ingreso de nuevos usuarios

e Listar, actualizar y eliminar usuarios

e Creacion de nuevos roles

e Listar, actualizar y eliminar roles

e Listar actividades de los usuarios
La gestion de bienes permitira:

e Ingreso 9 tipos de bienes

e Asignacion de bienes

e Dada de baja
La gestion de constataciones permitira:

e Iniciar una constatacion

e Generar un reporte de novedades de cada constatacion realizada
La gestion de reportes permitira:

e Generar matriz de bienes

e Listar actas de ingreso, asignacion y baja de bienes.

e Generacion de reportes de bienes.

e Generacion de etiquetas de bienes.
La aplicacion movil permitira:

e Realizar la lectura de cédigos de bienes.

e Configurar un servidor de acceso.

e Enviar los codigos escaneados al servidor.

e Guardar datos de codigos escaneados.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.2 Resumen de capacidades

Tabla 59. Resumen de capacidades

CAPACIDAD

BENEFICIO

Autenticacion basada perfil de administrador y técnico de
bodega

El administrador podra gestionar el médulo de usuarios de
la misma manera tiene acceso a los mddulos de bienes,
constatacion, reportes y aplicacion movil

El técnico de bodega podra utilizar el modelo de bienes,
constatacion, reportes y utilizacion de la aplicaciéon movil.

Tanto el sistema y la aplicacion moévil permitira el
acceso a los usuarios que se encuentre en cualquier
punto de internet conectados.

El sistema permitird la gestion de los usuarios, roles
dando las opciones de editar eliminar, de la misma
manera el listado de actividades de todos los usuarios
que interactien con el sistema.

El sistema permitira la gestién general de todos los
bienes, ya sea el ingreso, asignacion, constatacion,
reporte de novedades, generacion de matriz, listado
de actas, reportes, etiquetas y finalmente mediante la
aplicacién mavil poder realizar la lectura de cédigos
de barras.

El sistema permitira la gestion general de todos los
bienes, ya sea el ingreso, asignacion, constatacion,
reporte de novedades, generacion de matriz, listado
de actas, reportes, etiquetas y finalmente mediante la
aplicacion movil poder realizar la lectura de codigos
de barras.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

4.3 Caracteristicas del producto.

Tabla 60. Caracteristicas del producto

CARACTERISTICA

DETALLE

Facilidad al accesos al sistema web y aplicacion movil

Facilidad para el ingreso de informacién con
respecto a la gestidon de bienes y usuarios

Facilidad para eliminar datos
Facilidad para actualizar datos

Facilidad para consultar informacion

Facilidad para la generacion de reportes, actas
etiquetas y matriz

Facilidad para la lectura de cédigos

Para el ingreso al sistema web SGB o a la aplicacion
movil se debera ingresar las credenciales que posee
el usuario mediante un usuario y una contrasefia

Los usuarios segun su rol correspondiente podra
ingresar la informacion requerida en cuanto a gestion
de bienes y usuarios de una manera organiza segun
sea la clasificacion de la necesidad.

Los usuarios podran eliminar la informacion de los
usuarios, y roles creados anteriormente.

Los usuarios podran actualizar la informacion de los
usuarios, y roles creados anteriormente.

El sistema permitira a los diferentes tipos de usuario
poder tener una visualizacion de la necesidad
requerida.

El sistema podra generar un Excel en la matriz de
bienes, pdf en reportes y actas.

Podra generar etiquetas segun la necesidad del
usuario.

EL usuario podra ingresar a la aplicacion y realizar el
escaneo de los cddigos de barras que posee cada
bien, seguidamente seleccionar el departamento y
persona, para finalmente poder enviar la informacion
a la aplicacién web y realizar la constatacién

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.4 Rangos de calidad.

e Funcionalidad
El sistema debe estar disponible en cada momento, las 24 horas del dia.

e Usabilidad:
El sistema debe ser dinamico e interactivo con el usuario.

e Reusabilidad
El sistema es adaptable y modificable a nuevas versiones para nuevos cambios
segun se requieran.

e Portabilidad
Capacidad del sistema de ejecutarse en diferentes plataformas.

e Mantenibilidad
El sistema permite de manera facil su soporte o mantenimiento, ya que es

construido y desarrollo de manera sencilla.

4.5 Conclusiones y recomendaciones
SGB es un sistema que trabaja con una gran cantidad de informacién obtenida de diferentes
origenes entre ellas base de datos externas, y archivos de Excel. Por lo que es recomendable
mantener el soporte necesario para tener una aplicacién totalmente fiable en todo sentido, ya que
gestiona los bienes del Gobierno Provincial de Loja
4.6 Requerimientos de documentacion

¢ Plantilla especificacion de requerimientos(Anexo D)

¢ Plantilla casos de uso(Anexo E)

¢ Plantilla de arquitectura(Anexo F)
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ANEXO D: DOCUMENTO REQUERIMIENTOS

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE
VERSION 1.0
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1 Introduccién

La especificacion de requerimientos de software se realiza con el fin de extraer todas las
funcionalidades que el cliente requiera para satisfacer sus necesidades, la mismas es de vital de
importancia dado que de esta depende que la solucion de software cumpla con el objetivo
inicialmente planteado.

1.1 Propdsito
El presente documento tiene como propdsito definir las especificaciones funcionales para el
desarrollo de sistema de gestidon de bienes del Gobierno Provincial de Loja, este sera utilizado

por el personal del departamento de control de bienes.

1.2 Alcance

La especificacion de requisitos esta dirigida al usuario del sistema, para llevar el control de los
activos correspondientes al Gobierno Provincial de Loja, para automatizar y mejorar el proceso
de Control de Bienes que lleva la institucion.

1.3 Personal involucrado

Tabla 61.Personal involucrado

Nombre Karina Rocio Santin Guarnizo

Rol Analista, Disefiador, Programador, Tester

Categoria profesional

Responsabilidades Analista de informacién, disefio y programacion del
SGB

Informacion de contacto krsantin@utpl.edu.ec

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Nombre Carlos Ulises Galvez Romero

Rol Analista, Disefiador, Programador, Tester

Categoria profesional

Responsabilidades Analista de informacién, disefio y programacion del
SGB

Informacién de contacto cugalvez@utpl.edu.ec

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.4 Definiciones, acrénimos y abreviaturas
Definicion de todos los términos, abreviaturas y acrénimos necesarios para interpretar
apropiadamente este documento. En ella se pueden identificar las referencias a uno o mas

apéndices, 0 a otros documentos.

117



Tabla 62.Definiciones, acrénimos y abreviaturas

NOMBRE DESCRIPCION
Usuario Persona que usara el sistema para gestionar el mismo.
GPL Gobierno Provincial de Loja
ERS Especificacion de requisitos de software
RF Requerimiento funcional
RNF Requerimiento no funcional
SGB Sistema de gestién de bienes

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.5 Referencias

Tabla 63.Referencias

REFERENCIA TITULO

IEEE Standard IEEE 830

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6 Resumen
Este documento esta estructurado por tres secciones:
En la primera seccién se realiza una breve introduccién al mismo y se proporciona una

informacién general de los recursos del sistema.

En la segunda seccién se realiza una descripcién general del sistema, con el fin de conocer las
principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados, restricciones y dependencias

que afectan al desarrollo, sin entrar en muchos detalles.

En la ultima seccién se describe todos los requerimientos con mayor detalle los cuales debe

satisfacer el sistema.

2 Descripcién general

2.1 Perspectiva del producto

El sistema SGB sera un producto disefiado para ejecutarse en el navegador, asi mismo una
aplicacion movil para ejecutarse en un dispositivo Android, con el fin de gestionar los bienes que

posee el Gobierno Provincial de Loja, lo que permitira su utilizacion de forma rapida y eficaz.
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2.2 Caracteristicas de los usuarios

Tabla 64.Caracteristicas usuario bodega

TIPO DE USUARIO TECNICO DE BODEGA
Formacion Licenciado
Actividades Ingresos Yy registros de los bienes de Gobierno Provincial de
Loja.

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 65. Caracteristica usuario administrador

TIPO DE USUARIO ADMINISTRADOR
Formacion Ingeniero en Sistemas
Actividades Control y manejo del Sistema de Control De Bienes

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

2.3 Restricciones

e Lenguaje y tecnologia en usadas: PHP, HTML5, CS3, JS, PHONEGAP, POSTGRESQL,
BOOTSTRAP.

e Interfaz web y mévil para ser usada con internet

o El sistema tendra un disefio e implementacion sencilla, independientemente de la
plataforma o lenguaje de programacion.

¢ La metodologia de desarrollo del software sera RUP

e El servidor sera el mismo que esta en funcionamiento en el Gobierno Provincial de Loja.

e Elsistema se disefiara segun la arquitectura 3 capas con el patron de arquitectura MVC.
2.4 Suposiciones y dependencias

El los equipos en el que se instale el sistema deben cumplir con las caracteristicas antes

mencionadas para el correcto funcionamiento del mismo.
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3

Requerimientos Funcionales

Requisitos especificos

Tabla 66. Requerimientos funcional R

FO1

Identificacién de
requerimiento

RFO1

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Autentificaciéon de Usuario
Los usuarios deben autentificarse para acceder al sistema web como a la
aplicacién movil.

Tanto la aplicacion web como aplicacién movil podran ser consultados por
cualquier usuario dependiendo de los roles que posea cada uno de ellos se
mostrara el modulo correspondiente a sus permisos.

RNFO01, RNF04, RNF05, RNF06, RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 67. Requerimiento funcional RF

02

Identificacion de
requerimiento

RF02

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Agregar Usuario
Se podra realizar el ingreso de nuevos usuarios.

El sistema permitira al usuario(Administrador) registrar nuevos usuarios del
sistema, los mismos que deben suministrar los siguientes datos:

Nombres, apellidos, usuario, clave, correo, cédula, teléfono, rol

RNFO01, RNF03, RNF04, RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 68. Requerimiento funcional R03

Identificacion de

requerimiento

RFO3

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Listar Usuarios

El administrador podra ver un listado de los usuarios registrados en el
sistema.

El sistema permitira al usuario(Administrador) listar todos los usuarios
registrados en el sistema donde se mostraran los siguientes datos en
columnas:

Num, nombres, apellidos, correo, cédula, usuario, clave, rol, teléfono, editar,
eliminar

RNFO01, RNF03, RNF04

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 69.Requerimiento funcional RFO4

Identificacion de

requerimiento

RFO04

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Editar Usuarios

El usuario (administrador) podra editar los datos de un usuario que se
encuentran listados.

El sistema permitira al usuario(Administrador) editar los datos de un usuario
especifico, los campos que puede editar son:

Nombres, apellidos, clave, correo, cédula, teléfono, rol

RNFO1, RNF03, RNF04, RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 70. Requerimiento funcional RF05

Identificacion de

requerimiento

RFO5

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Eliminar Usuarios

El usuario (administrador) podra eliminar la informacién de un usuario que
se encuentra listado.

El usuario (administrador) podra eliminar todos los datos almacenados de
un usuario.

RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 71.Requerimiento funcional RFO6

Identificacion de

requerimiento

RFO06

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Agregar roles

El usuario (administrador) podra crear nuevos roles de usuario.

El usuario (administrador) podra crear nuevos roles de usuario permitiendo
restringir el acceso a diferentes médulos del sistema. Los datos a ingresar
son:

Nombre de rol

Seleccion de menus:

Usuario(Agregar usuario - Listar usuarios - Agregar roles - Listar roles -
Actividades usuario)

Bienes(Registro de ingreso de bienes - Registro de baja de bienes -
Asignacion de bienes)

Constataciones(Convalidacion de actas - Reportes de novedades)
Reportes(Bienes actuales - Actas - Crear etiquetas)
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 72. Requerimiento funcional RF07

Identificacién de RFO7
requerimiento

Nombre de requerimiento Listar Roles

Caracteristicas El administrador podra ver un listado de todos los roles existentes en el
sistema.

Descripcion del El sistema permitira al usuario(Administrador) listar todos los roles

requerimiento existentes en el sistema, se desplegara en columnas con los siguientes
datos:
Num, rol, menu asociado, editar, eliminar

Requerimiento No RNFO01,RNF03,RNF04

Funcional

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 73. Requerimiento funcional RF08

Identificacion de RF08
requerimiento

Nombre de requerimiento Editar rol

Caracteristicas El usuario (administrador) podra editar un rol de usuario.

Descripcion del El usuario (administrador) podrd editar un rol de usuario permitiendo

requerimiento modificar los pardmetros de este rol para el acceso de los usuarios, los datos
a editar son:

Nombre de rol

Seleccion de menus:

Usuario(Agregar usuario - Listar usuarios - Agregar roles - Listar roles -
Actividades usuario)

Bienes(Registro de ingreso de bienes - Registro de baja de bienes -
Asignacion de bienes)

Constataciones(Convalidacion de actas - Reportes de novedades)
Reportes(Bienes actuales - Actas - Crear etiquetas)

Requerimiento No RNFO01,RNF03,RNF04,RNF0O7
Funcional

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 74. Requerimientos funcional RF09

Identificacion de RFO09
requerimiento

Nombre de requerimiento Eliminar rol

Caracteristicas El usuario (administrador) podra eliminar un rol de usuario.

Descripcion del El usuario (administrador) podra eliminar un rol de usuario quitando asi el
requerimiento acceso de este rol a los usuarios que estan asignados al mismo.
Requerimiento No Funcional RNF01,RNF03,RNF04,RNF07

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 75. Requerimiento funcional RF10

Identificacion de RF10

requerimiento

Nombre de requerimiento Listar Actividades

Caracteristicas El usuario (administrador) podra listar las actividades realizadas por el
usuario.

Descripcion del requerimiento El usuario (administrador) podra listar las actividades realizadas por el

usuario en el sistema, los datos mostrados son:
Num, accién, tabla, fecha y hora, descripcion
Requerimiento No Funcional RNFO01,RNF03,RNF04,RNF07
Prioridad del requerimiento:
Alta

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 76. Requerimiento funcional RF11

Identificacion de RF11

requerimiento

Nombre de requerimiento Registro de bienes

Caracteristicas El usuario (administrador/técnico de bodega) podra ingresar los datos de un
bien.

Descripcion del requerimiento
El usuario (administrador/técnico de bodega) podréa ingresar los datos de un bien, siendo 9 tipos en total con sus
respectivos datos listados a continuacion:
Datos Generales del Bien:
Acta, cdédigo bien, cédigo, catalogo anterior, cddigo catalogo actual , fecha ingreso, fecha ultima depreciacion, tipo
ingreso , nombre bien, serie identificacion, modelo caracteristicas, marca/raza/otros, color, material, dimensiones,
condicion, estado, vida util, tipo, depreciacion, descripcion bien, cuenta contable, valor contable, valor residual, valor
libros, valor depreciacion acumulada, nombre, custodio, departamento, cédula/ruc,
Datos de Bienes Vehiculo:
Color, material, dimensiones, costo adquisicién, descripcion bien
Datos de Bienes Vehiculo:
Clase, tipo, chasis, motor, afio de fabricacion, placa, color primario, color secundario, costo adquisicion, descripcion
del bien.
Datos de bienes inmueble:
propietario registrado en el municipio, clave catastral, n° de predio, valor avalio municipal, afio avaliio municipal,
area del predio m2, area de construcciéon m2, n° de pisos, provincia, canton, ciudad, parroquia, zona, sector, calle
principal, nomenclatura, calle secundaria, n® de escritura, fecha de la escritura, notaria, beneficiario del contrato,
fecha del contrato, tiempo duracion, monto / canon actual, costo adquisicién, descripcion bien
Datos de Bienes Bioldgicos Bosques:
Tipo de cultivo, finalidad del cultivo, fecha de siembra, area de siembra m2, costo adquisicion, descripcion bien
Datos de Bienes Pinacoteca:
Nombre de la Obra, época, pintura, autor, estilo, dimensiones, artes menores, técnicas decorativas, procedencia,
estado de conservacion, estado de integridad, costo adquisicion, Descripcion Bien
Datos de Bienes Escultura:
N°. Pieza (Cadigo Actual), registro patrimonial, especificacion y titulo, época, autor, material de la escultura, técnica
decorativa, dimensiones, inscripciones, fecha de realizacién, fecha de requisicién o procedencia, costo adquisicion,
descripcion bien.
Datos de Bienes Arqueologia:
Nombre de la Obra, ubicacion fisica, procedencia, material, cultura, dimensiones, morfologia, técnicas de
elaboracion, decoracién, % de integridad, % de conservacion, costo adquisicion, descripcion bien
Datos de Bienes Libros:
Titulo de la Obra, autor, editorial, fecha edicion, n° edicién, clasificacion, bibliogréafica, costo adquisicion, descripcion
bien.

Requerimiento No Funcional RNFO01, RNF03, RNF04, RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 77.Requerimiento funcional RF12

Identificacién de
requerimiento

RF12

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:

Alta

Busqueda de bienes
El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra buscar cualquier tipo
de bien registrado en el sistema.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra buscar cualquier tipo
de bien registrado en el sistema, para esto puede optar por los siguientes
datos de busqueda:

Custodio del bien, departamento, catalogo de bienes, cédigo del bien, tipo
de bien, condicién del bien, tipo de ingreso, baja bien, fecha ingreso, bajo
control, Bienes reutilizables

El resultado de la busqueda proporciona los siguientes datos:

Cadigo, item presupuestario, id bien, descripcion, estado, vida util, custodio
actual, departamento, estado de baja, observacién, agregar.

RNFO1, RNFO3,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 78. Requerimiento funcional RF13

Identificacién de
requerimiento

RF13

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:

Alta

Generar Acta
El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar una acta
acorde al ingreso, baja, asignacién de un bien.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podrd generar una acta
acorde al ingreso , baja, asignacion de un bien, la misma que requiere los
siguientes datos:

Quien entrega ,Quien recibe, Visto bueno

Bien/bienes (previamente ingresado, seleccionados).

RNFO1, RNF03, RNF04, RNFO7

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 79. Requerimiento funcional RF14

Identificacién de
requerimiento

RF14

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Registro baja de bienes

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra dar de baja a uno o
varios bienes.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra dar de baja a uno o
varios bienes, inicialmente se procedera a agregar los bienes a dar de baja
y seguidamente se ingresara los campos de:

Estado del bien(Proceso de baja, Dado de baja, Funcionamiento)
Descripcion de la baja

Bien/bienes (previamente ingresado, seleccionados).

Requerimiento No RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7
Funcional
Identificacion de RF15

requerimiento

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No
Funcional

Prioridad del requerimiento:
Alta

Registro asignacion de bienes
El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra asignar uno o varios
bienes a un custodio.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra asignar uno o varios
bienes a un custodio, para lo que tendra que seleccionar:

Bien/bienes (previamente ingresado o seleccionados).
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 80.Requerimiento funcional RF16

Identificacion de
requerimiento

RF16

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Registro de constatacion

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra dar inicio al proceso de
constatacion

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra dar inicio al proceso de
constatacion donde se tomara en cuenta los siguientes datos: Fecha, hora,
Nombres de quien inicia la constatacion.

RNFO01,RNFO03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 81.Requerimiento funcional RF17

Identificacion de RF17

requerimiento

Nombre de requerimiento Listado de constataciones

Caracteristicas El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra ver un listado de
constataciones existentes.

Descripcion del El usuario (administrador/ técnico de bodega) podrd ver un listado de

requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

constataciones existentes, los cuales se mostraran los siguientes datos de
cada una:

Nombre de la constatacion, fecha inicio, hora inicio
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 82. Requerimiento funcional RF18

Identificacion de RF18

requerimiento

Nombre de requerimiento Eliminar constatacién

Caracteristicas El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra eliminar una
constatacion del listado generado por requerimiento RF17.

Descripcion del El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra eliminar una

requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

constatacion del listado generado por requerimiento RF17, se mostrara un
mensaje de confirmacion para eliminar la misma.
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 83. Requerimiento funcional RF19

Identificacion de RF19

requerimiento

Nombre de requerimiento Visualizacion de constatacion

Caracteristicas El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra visualizar el reporte
creado de una constatacion.

Descripcion del El usuario (administrador/ técnico de bodega) podréa visualizar a detalle un

requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

reporte de la constatacion realizada con sus respectivos datos:

Fecha Inicio constatacion, hora inicio constatacion, fecha fin constatacion,
hora fin constatacion, nombre de constatacion, peso de archivo de
constatacién

RNFO01, RNF03, RNF04, RNF0O7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 84.Requerimiento funcional RF20

Identificacion de
requerimiento

RF20
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Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Impresion de documentos
El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra imprimir los reportes
referentes segun sea lo solicitado.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra imprimir los reportes
referentes segln sea lo solicitado por cada usuario.

RNFO01,RNFO03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 85. Requerimiento funcional RF21

Identificacién de
requerimiento

RF21

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Matriz de bienes

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar una matriz de
bienes.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar una matriz de
todos los bienes existentes en el sistema como son los 9 tipos de bienes
cada uno con sus respectivas caracteristicas y en formato Excel.
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 86. Requerimiento funcional RF22

Identificacion de
requerimiento

RF22

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Listado de actas

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar un listado de
las actas creadas en el sistema.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar un listado de
las actas creadas en el sistema por el ingreso, asignacion y baja de bienes
RNFO01,RNF03,RNF04,RNF07

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 87.Requerimiento funcional RF23

Identificacion de
requerimiento

RF23

Nombre de requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No Funcional

Generar etiquetas

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar etiquetas de
los bienes seleccionados.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra generar etiquetas de
los bienes seleccionados previamente.
RNFO01,RNF03,RNF04,RNF0O7
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Prioridad del requerimiento:
Alta

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 88.Requerimiento funcional RF24

Identificacion de
requerimiento

RF24

Nombre de requerimiento
Caracteristicas
Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Configuracion inicial

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra realizar una sola
configuracion inicial al momento de instalar la apk en el dispositivo movil.
El usuario (administrador/ técnico de bodega) tendrd que ingresar usuario
clave y servidor como configuracion inicial al momento de ingresar por
primera vez a la aplicacién movil.

Los campos a ingresar son: usuario, clave y ip servidor.
RNFO01,RNF03,RNF04,RNF07

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 89.Requerimiento funcional RF25

Identificacién de
requerimiento

RF25

Nombre de requerimiento
Caracteristicas
Descripcion del
requerimiento

Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Escaneo de cddigos de barras

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra escanear cédigo de
barras de los activos del GPL

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra escanear codigo de
barras de cualquier de los activos dispuestos en el GPL, con esto se podra
realizar la constatacion posteriormente.

RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 90.Requerimiento funcional RF26

Identificacion de
requerimiento

RF26

Nombre de requerimiento
Caracteristicas
Descripcion del
requerimiento
Requerimiento No Funcional
Prioridad del requerimiento:
Alta

Envié de codigos de barras

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra enviar los datos a la
aplicacion web.

El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra enviar los cddigos de
barras enlistados a la aplicacion web para la constatacion correspondiente.
RNFO01,RNF03,RNF04,RNFO7

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 91. Requerimiento funcional RF27

Identificacion de RF27

requerimiento

Nombre de requerimiento Almacenamiento de datos offline

Caracteristicas El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra almacenar la
informacion de los cédigos escaneados.

Descripcion del El usuario (administrador/ técnico de bodega) en el caso de que el usuario

requerimiento no pueda estar conectado siempre a internet, podra realizar la lectura de los

cadigos de barras de los bienes que posee la empresa, y poder mantenerlos
guardados en la aplicacion movil, hasta que pueda conectarse a una red
inalambrica y enviar los mismos a la aplicacién web para realizar la
constatacion de los bienes.

Requerimiento No Funcional RNFO01,RNF03,RNF04,RNF07

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 92.Requerimiento funcional RF28

Identificacion de RF28

requerimiento

Nombre de requerimiento Configuracion del servidor

Caracteristicas El usuario (administrador/ técnico de bodega) podra cambiar la direccion del
servidor, a su conveniencia.

Descripcion del El usuario (administrador/ técnico de bodega) en el caso de que el usuario

requerimiento desee modificar el servidor, podra realizarlo sin una configuracion inicial.

Requerimiento No Funcional RNFO01,RNFO03,RNF04,RNFO7

Prioridad del requerimiento:

Alta

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
Requerimientos No Funcionales

Tabla 93.Requerimiento no funcional RNF01

Identificacion del RNFO1

requerimiento

Nombre del requerimiento Interfaz del sistema

Caracteristicas El sistema presentard una interfaz de usuario sencilla para que sea de
facil manejo para los usuarios del sistema

Descripcion del requerimientos El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla.

Prioridad del requerimiento

Media

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
Tabla 94.Requerimiento no funcional RNF02

Identificacién del requerimiento RNF02
Nombre del requerimiento Mantenimiento
Caracteristicas El sistema debe contar con un manual de instalacién y manual de usuario

para facilitar los mantenimientos que seran realizados por el
administrador.

Descripcion del requerimientos El sistema debe disponer de documentacion facilmente actualizable que
permita realizar operaciones de mantenimiento con el menor esfuerzo
posible.

Prioridad del requerimiento

Media

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 95. Requerimiento no funcional RNF03

Identificacién del requerimiento

RNFO3

Nombre del requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del requerimientos

Prioridad del requerimiento
Alta

Desempefio

El sistema garantiza al usuario un desempefio en cuanto a los datos
almacenados en el sistema ofreciendo una confidencialidad a los mismos
Garantizar el desempefio del sistema informéatico a los diferentes
usuarios. En este sentido toda la informacion almacenada o registros
realizados podran ser consultados y actualizados permanentemente y
simultaneamente sin afectar el rendimiento del mismo.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 96.Requerimiento no funcional RNF04

Identificacion del requerimiento

RNF04

Nombre del requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del requerimientos

Prioridad del requerimiento
Alta

Disefio de la interfaz a la caracteristica de la web.

El sistema debera de tener una interfaz de usuario, teniendo en cuenta
las caracteristicas de la web de la institucion.

La interfaz de usuario debe ajustarse a las caracteristicas de la web de
la institucidn, dentro de la cual estara incorporado el sistema de gestion
de bienes.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 97.Requerimiento no funcional RNF05

Identificacion del
requerimiento

RNFO05

Nombre del requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimientos

Prioridad del requerimiento
Media

Interfaz de la aplicacién maovil

El sistema presenta una interfaz de usuario sencilla para que sea de facil
manejo para los usuarios de la app.

La aplicacion debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla.

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 98.Requerimiento no funcional RNF06

Identificacion del
reguerimiento

RNFO06

Nombre del requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimientos

Prioridad del requerimiento
Alta

Desemperfio de la aplicacién movil

La aplicacion garantiza al usuario un desempefio en cuanto a las lecturas
de los cddigos escaneados.

Garantizar el desemperio de la aplicacion a los diferentes usuarios. En
este sentido todos los codigos escaneados son 100% efectivos sin
margen de error al momento de ser enviados al servidor.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 99. Requerimiento no funcional RNFQ7

Identificacion del
requerimiento

RNFO7

Nombre del requerimiento
Caracteristicas

Descripcion del
requerimientos

Prioridad del requerimiento
Alta

Seguridad en informacion

El sistema garantizara a los usuarios una seguridad en cuanto a la
informacién que se procede en el sistema.

Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la informacion y datos
gue se manejan tales sean documentos, archivos y contrasefas.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.1 Requisitos comunes de las interfaces

3.1.1 |Interfaces de usuario

La interfaz para el usuario consistira en un conjunto de ventanas con botones, listas y campos

de texto. Esta debera ser construida especificamente para el sistema propuesto.

3.1.2 Interfaces de hardware

Ser& necesario contar con la siguiente disposicion de equipos para el correcto funcionamiento:

Aplicacion Web:

Adaptadores de red

o Procesador de 1.23 GHZ o superior

e Memoria ram minima de 512 MB

e Mouse
e Teclado
e pantalla

Aplicacion movil:

e Camara compatible con autofocus

e Memoria Ram 512 Mb min.

¢ Memoria interna 256 Mb disponibles.

3.1.3 Interfaces de software

Aplicacion Web:

e Sistema Operativo

Aplicacion movil:

e Sistema operativo Android 4.x o superior
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3.1.4 Interfaces de comunicacion

Los servidores y clientes deben comunicarse mediante los protocolos estdndares de internet.

3.1.5 Requisitos de rendimiento
Garantizar que las consultas u otro proceso no afecte el desempefio de la base de datos, ni
considerablemente el tréfico de red.

3.1.6 Seguridad
Garantizar la confiabilidad, seguridad y el desempefio del sistema informético a los diferentes
usuarios. En este sentido la informacion almacenada o registros realizados podran ser

consultados y actualizados permanentemente.

Facilidades y controles para facilitar el acceso a la informacion al personal autorizado.

3.1.7 Fiabilidad
La aplicacion web y la aplicacion movil deben poseer una interfaz de uso intuitiva y sencilla

Las dos aplicaciones deben ajustarse a las caracteristicas de la web de la intuicién.

3.1.8 Disponibilidad

La disponibilidad del sistema debe ser continua con un nivel de servicio para los usuarios las 8
horas los 6 dias de la semana, garantizando un esquema adecuado que permita la posible falla
en cualquiera de los componentes del mismo, contar con una contingencia, generacion de
alarmas.

3.1.9 Mantenibilidad

El sistema debe disponer de documentacion facilmente actualizable que permita realizar

operaciones de mantenimiento con el menor esfuerzo posible.
3.2.0 Portabilidad

El sistema esté disefiado para ejecutarse en cualquier navegador web independientemente del

sistema operativo que se ejecute.
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ANEXO E: DOCUMENTO CASOS DE USO

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
ESPECIFICACION DE CASOS DE USO
VERSION 1.0
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1. Modelado de actores

1.1. Tabla de actores
Tabla 100.Modelado de actores

ACTOR ATRIBUTOS Y RESPONSABILIDADES Cargo
Técnico de Bodega Realizar los ingresos y registros de los bienes del
GPL.
Administrador Encargado de controlar roles y permisos de
usuario del sistema.
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
2. Modelado de casos de uso
2.1 Lista de casos de uso
Tabla 101.Modelado de casos de uso
ID Nombre Propoésito Actor Req. ID
UCO01 Ingreso al sistema Ingresar a la aplicacion web y mévil mediante ~ Administrador/ RF1
un usuario y una contrasena. Técnico Bodega
UC02 Gestion de Registran datos de usuarios y roles paraque Administrador RF2, RF3,
usuarios puedan interactuar con el sistema, asi mismo RF4 RF5,
poder editarlos y eliminarlos, finalmente RF6, RF7,
visualizar las actividades del usuario. RF8, RF9,
RF10
UCO3 Gestion de bienes  Registrar las caracteristicas que posee un Administrador/ RF11, RF12,
bien, de la misma la asignacion y baja del Técnico Bodega RF13,
mismo, generando por cada accién una acta. RF14,
RF15
UC04 Gestion de Iniciar el proceso de una constatacion, para Administrador/ RF16.
constataciones posteriormente poder listar los reportes que Técnico Bodega RF17,
muestran los resultados de cada andalisis RF18,
dando la opcién de imprimir su contenido o RF19,

de eliminarlos de la lista. RF20

UC05 Reportes Genera todo tipo de reportes que el usuario Administrador/ RF12,
solicite como: matriz, reportes generales, Técnico Bodega RF20,
listado de actas y generacion de etiquetas RF21,

RF22,
RF23

UC06  Aplicacién movil Poder realizar las siguientes actividades: Administrador/ RF1,

e Configuracion inicial Técnico Bodega RF24,

e Poder realizar una lectura de cédigos de RF25,
barras de los bienes que posee la RF26,
empresa. RF27,

RF28

e Realizar él envi6 de codigo de barras a
la aplicacion web para poder realizar la
constatacion.

e Almacenamiento de datos offline

e Configuracion del servidor.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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2.3. Diagrama de casos de uso
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Figura 38. Diagrama de casos de uso aplicacion web

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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uc Casos uso movil /
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Figura 39.Diagrama de casos de uso de aplicacion movil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.2 Atributos de los casos de uso

Tabla 102.Atributos de casos de uso

ID Nombre Prioridad Riesgo Iteracion
UCco1 Ingreso al sistema Obligatorio Alto 1
uUco2 Gestion de usuarios Obligatorio Alto 1
uUco3 Gestion de bienes Obligatorio Alto 1
uco4 Gestion de constataciones Obligatorio Alto 1
UCo05 Reportes Obligatorio Alto 1
UCo06 Envi6 de cédigo de barras Obligatorio Alto 1

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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3. Especificaciones de casos de uso
uco1
Especificacion del caso de uso — Ingreso al sistema

Tabla 103.Caso de uso - ingreso al sistema

Nombre: Ingreso al sistema
Actor: Administrador/ Técnico de bodega
Descripcion: Su funcién es poder autentificar a los usuarios que deseen acceder tanto a la aplicacion

web como la mévil, mediante un usuario y contrasefia.
Precondiciones: Es necesario que el usuario ingrese el usuario y clave correspondientes dentro de la
aplicacion web o movil para poder realizar la transaccién correspondiente.
Actor Sistema
Flujo normal
1. El administrador o técnico de bodega solicita
ingreso al sistema

2. Presenta formulario con los campos de: usuario y
clave
3. El administrador o técnico de bodega ingresa
usuario y contrasefia

4. Autentificar ingreso de datos:
a) Silos datos ingresados son correctos, se da
acceso a la aplicacion web o movil.
b) Silos datos ingresados son incorrectos, se
niega el acceso a la aplicacién web o mavil.

5. Fin del caso de uso

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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uco2
Especificacion del caso de uso — Gestiéon de usuarios

Tabla 104. Caso de uso - gestion de usuarios

Nombre: Gestion de usuarios
Actor: Administrador
Descripcion: Su funcién es administrar los usuarios y roles, dando la opcién de agregar, listar, editar,

eliminar ya sea de usuarios o roles, de la misma manera listar las actividades del usuario.
Precondiciones: Es necesario que el administrador ingrese el usuario y clave correspondientes dentro del
sistema para poder realizar la transaccion correspondiente.
Actor Sistema
Flujo normal
1. El administrador se autentica en el sistema

2. La aplicacion web presenta los médulos de:
a) Usuarios
b) Bienes
c) Constataciones
d) Reportes
3. El administrador selecciona el médulo de
Usuarios

4. Presenta el submenu con las siguientes opciones :
a) Agregar usuario
b) Listar usuarios
c) Agregar roles
d) Listarroles
e) Actividades usuario

5. El administrador cierra sesion
6. Findel caso de uso
Sub flujo 1: Agregar usuario

Actor Sistema
1. Selecciona submenu agregar usuario

2. Presenta formulario con los siguientes campos:
e Nombres, Apellidos, Usuario, Clave, Correo,
Cédula, Teléfono, Rol.
3. Ingresa toda la informacién requerida en el
formulario
4. Daclick en Registrar

5. El sistema valida los datos ingresados y determina
que:
a) Si todos los campos del formulario han sido ingresados
correctamente, presenta el mensaje de “Usuario ingresado
correctamente”.
b) Si los campos ingresados se encuentran erréneos o el
formulario se encuentra incompleto, retoma el paso 3 del
sub flujo.
Flujo alternativo
FA 1: Datos requeridos no han sido ingresados
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
gue se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar.
FA 2: Datos ingresados incorrectamente
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacion errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.
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Sub flujo 2:Listar usuarios
Actor Sistema

1. Selecciona submend listar usuarios
2. Presenta lista de wusuarios con las siguientes
columnas:
e  Num,Nombres,Apellidos,Correo,Cédula,Usuario,
Clave, Rol, Teléfono, Editar, Eliminar

Sub flujo 3:Editar usuarios
Actor Sistema
1. Selecciona submenu listar usuarios
2. Selecciona opcién editar

3. El sistema presenta el formulario con la informacién
del usuario editar, mostrando los siguiente campos

editables:
e Nombres, Apellidos, Clave, Correo, Cédula,
Teléfono, Rol.

4. Edita informacion pertinente
5. Da click en Actualizar
6. El sistema valida los datos modificados y determina
que:

a) Sitodos los campos del formulario han sido ingresados
correctamente, presenta el mensaje de: “Usuario
actualizado correctamente”.

b) Si los campos ingresados se encuentran erréneos o el
formulario se encuentre incompleto, retoma el paso 3 del
sub flujo.

Flujo alternativo
FA 1:Datos obligatorios no han sido ingresado
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
gue se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar.
FA 2:Datos incorrectos
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacién errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.

Sub flujo 4: Eliminar usuarios
Actor Sistema
1. Selecciona submenu agregar roles

2. Elsistema presenta el mensaje de: “Usuario eliminado
correctamente”

Sub flujo 5: Agregar roles
Actor Sistema
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Selecciona submenu agregar roles

Ingresa toda la informacion requerida en el
formulario
Da click en Guardar

Sub flujo 6: Listar roles

* N

Presenta formulario con los siguientes campos:
Nombre de rol,
Seleccién de menus:

Usuario(Agregar usuario - Listar usuarios -
Agregar roles - Listar roles - Actividades
usuario)

Bienes(Registro de ingreso de bienes -
Registro de baja de bienes - Asignacion de
bienes)

Constataciones(Convalidacion de actas -
Reportes de novedades)

Reportes(Bienes actuales - Actas - Crear
etiquetas)

El sistema valida los datos ingresados y determina

que::

a) Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el mensaje
de: “Rol creado correctamente”.

b) Silos campos ingresados se encuentran erroneos
o el formulario se encuentre incompleto, retoma
el paso 3 del sub flujo.

Actor
Selecciona submenu listar roles

Sistema

Presenta lista de roles con las siguientes columnas:

e Num

e Rol

e Menu asociado
e Editar

e  Eliminar

SF7 Editar roles

Actor
Selecciona submenu listar roles

Selecciona opcion editar

Sistema

El sistema presenta el formulario con la informacion

del rol

editar, mostrando los siguiente campos

editables:
e Nombre de rol
e Seleccién de mendus:

Usuario(Agregar usuario - Listar usuarios -
Agregar roles - Listar roles - Actividades
usuario)

Bienes(Registro de ingreso de bienes -
Registro de baja de bienes - Asignacion
de bienes)

Constataciones(Convalidacion de actas -
Reportes de novedades)
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4. Edita informacién pertinente
5. Daclick en Actualizar

6.

Reportes(Bienes actuales - Actas - Crear
etiquetas)

El sistema valida los datos modificados y determina

que:

a)

b)

Flujo alternativo
FA 1:Datos obligatorios no han sido ingresado

Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el
mensaje de: “Rol actualizado
correctamente”.

Si los campos ingresados se encuentran
errébneos o el formulario se encuentre
incompleto, retoma el paso 3 del sub flujo.

El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
gue se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se

debe ingresar.
FA 2:Datos incorrectos

El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacién errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo

de dato se debe ingresar.

Actor
1. Selecciona submenu agregar roles

Actor

1. Selecciona submenu actividades usuarios

Sub flujo 8: Eliminar roles

2.

2.

El

Sistema

sistema presenta el mensaje de: “Usuario
eliminado correctamente”

Sub flujo 9: Listar actividades

Sistema

Presenta lista de actividades de usuario con las
siguientes columnas:
Num, Accién, Tabla, Fecha y hora, Descripcion

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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uCco3
Especificacion del caso de uso — Gestion de bienes

Tabla 105.Caso de uso - gestidn de bienes

Gestion de Gestion de bienes
bienes
Actor: Administrador/ Técnico de bodega
Descripcion: Su funcién es poder realizarla gestion de los bienes, que trata de ingresar, asignar y dar de

baja a un bien que posee la empresa.
Precondiciones: Es necesario que el usuario ingrese el usuario y clave correspondientes dentro de la aplicacion

web para poder realizar la transaccién correspondiente.

Flujo normal:
Actor Sistema
1. El administrador/técnico de bodega se autentica
en el sistema
2. La aplicacion web presenta los médulos de:
e Usuarios, Bienes, Constataciones, Reportes

3. El administrador/técnico de bodega selecciona el
maddulo de Bienes
4. Presenta el submenu con las siguientes opciones :
a) Registro de ingreso de bienes
b) Registro de baja de bienes
c) Asignacion de bienes
5. El administrador/técnico de bodega cierra sesién

6. Fin del caso de uso

Sub flujo 1: Registro de ingreso de bienes
Actor Sistema
1. Selecciona submenu registro de ingreso de
bienes

2. Presenta formulario con los siguientes campos:
DATOS GENERALES

Acta, Cédigo Bien, Cddigo, Catalogo anterior, Cadigo,
catalogo actual, Fecha ingreso, Fecha ultima depreciacion
Tipo ingreso, Nombre bien, Serie identificacion, Modelo
caracteristicas, = Marca/raza/otros,  Color,  Material,
Dimensiones, condicién, Estado, Vida dtil, Tipo
depreciacion, Descripcion bien, Cuenta contable, Valor
contable, Valor residual, valor libros, Valor depreciacion,
Nombre custodio, departamento, Cedula/ruc

DATOS DE BIENES MUEBLES
Color, Material, Dimensiones, Costo adquisicion,
Descripcion del bien

DATOS DE BIENES VEHICULO
Clase, Tipo Chasis, Motor, Afio de fabricacion, Placa, Color
primario, Color Secundario, Costo adquisicion, Descripcion
Bien

DATOS DE BIENES INMUEBLES
Propietario Registrado en el municipio, Clave catastral, N°
de predio, Valor avalio Municipal, Afio avalio Municipal,
Area del Predio m2, Area de Construccién m2, N° de Pisos,
Provincia, Canton, Ciudad, Parroquia, Zona, Sector,Calle
principal, Nomenclatura, Calle secundaria, N° de Escritura,
Fecha de la Escritura, Notaria, beneficiario del contrato,
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Fecha del contrato, Tiempo duraciéon, Monto / Canon
Actual, Costo adquisicién
Descripcion Bien

DATOS DE BIENES BIOLOGICOS BOSQUES
Tipo de cultivo, Finalidad del cultivo, Fecha de siembra,
Area de Siembra m2, Costo adquisicion, Descripcion Bien.

DATOS DE BIENES PINACOTECA
Nombre de la Obra, Epoca, Pintura, Autor, Estilo,
Dimensiones, Artes menores, Técnicas Decorativas,
Procedencia, Estado de Conservacion, Estado de
Integridad, Costo adquisicién, Descripcién Bien

DATOS DE BIENES ESCULTURA
N°. Pieza (Cdédigo Actual), Registro Patrimonial,
Especificacion y Titulo, Epoca, Autor, Material de la
escultura, Técnica Decorativa, Dimensiones,Inscripciones,
Fecha de realizacion,Fecha de requisicion o procedencia,
costo adquisicion y descripcion del bien.

DATOS DE BIENES ARQUEOLOGiA
Nombre de la Obra, Ubicaciéon Fisica, Procedencia,
Material, Cultura, Dimensiones, Morfologia, Técnicas de
Elaboracién, Decoraciéon, % de integridad, % de
conservacioén, Costo adquisicion, Descripcion Bien

DATOS DE BIENES LIBROS:
Titulo de la Obra, Autor, Editorial, Fecha Edicion,N° Edicion
Clasificacion, Bibliografica, Costo adquisicion, Descripcion
Bien

3. Ingresa toda la informacion requerida en el
formulario

4. Da click en Guardar Registrar

5. El sistema valida los datos ingresados vy
determina que:

a) Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el mensaje
de: “Registro del bien creado correctamente”.

b) Si los campos ingresados se encuentran
erréneos o el formulario se encuentre incompleto,
retoma el paso 3 del sub flujo.

Flujo alternativo
FA 1:Datos obligatorios no han sido ingresado
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
gue se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar.
FA 2:Datos incorrectos
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacién errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.

Sub flujo 2 Reqistro baja de bienes
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Actor
1. Selecciona submenl registro de baja de bienes.

Sistema

2.

Presenta formulario en donde presenta los siguiente
campos:

BUSQUEDA AVANZADA

Custodio del bien, Departamento, Catalogo del bienes,
Cadigo del bien, Tipo de bien, Condicion del bien, Tipo de
ingreso, Baja bien, Fecha ingreso, Bajo control y Bienes

reutilizables
3. Ingresa toda la informacion requerida en las
secciones del formulario, para poder realizar la
busqueda del bien a asignar.
4. Daclick en Buscar
5. Muestra los resultados de la busqueda con las

6. Marca los bienes a asignar

8. Llena la informacion de los formularios
9. Daclick en Dar de baja

10.

siguientes columnas:

N° BYE, N° Catalogo, Tipo de bien, Nombre del
Catalogo
Caracteristicas, Estado, Vida util, Estado de baja,
Observacion de baja, Custodio actual, Departamento,
Agregar

Presenta los formularios de :

Datos de acta
Quien entrega, Quien recibe y visto bueno

Informacion sobre el bien a dar de baja
Estado del bien, Descripcion de la baja

El sistemavalidalos datos ingresados y determina

que:

a) Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el mensaje
de: “Bien dado de baja correctamente”.

b) Silos campos ingresados se encuentran erroneos
o el formulario se encuentre incompleto, retoma
el paso 3 del sub flujo.
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Flujo alternativo
FA 1:Datos obligatorios no han sido ingresado
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar.
FA 2:Datos incorrectos
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacién errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.
Sub flujo 3 Registro de asignacion de bienes
Actor Sistema
1. Selecciona submenu asignacion de bienes.

2. Presenta formulario en donde presenta los siguiente
campos:

BUSQUEDA AVANZADA
Custodio del bien, Departamento, Catédlogo del bienes,
Cddigo del bien, Tipo de bien, Condicion del bien,Tipo de
ingreso, Baja bien, Fecha ingreso, Bajo control y bienes
reutilizables.

3. Ingresa toda la informacién requerida en las
secciones del formulario, para poder realizar la
busqueda del bien a asignar.
4. Daclick en Buscar 5. Muestra los resultados de la bisqueda con las
siguientes columnas:

N° BYE, N° Catalogo, Tipo de bien, Nombre del Catalogo
Caracteristicas, Estado, Vida util, Estado de baja,
Observacién de baja, Custodio actual, Departamento,
Agregar

6. Marca los bienes a dar de baja
7. Presenta los formularios de :
Datos de acta
Quien entrega, Quien recibe, Bueno

8. Llena la informacién de los formularios

9. Daclick en Reasignar
10. El sistema valida los datos ingresados y determina

que:

a) Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el mensaje de:
“Asignacion del bien correctamente”.

b) Silos campos ingresados se encuentran erréneos o el
formulario se encuentre incompleto, retoma el paso 3
del sub flujo.

Flujo alternativo

FA 1:Datos obligatorios no han sido ingresado

El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar

FA 2:Datos incorrectos

El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacién errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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uco4
Especificacion del caso de uso — Gestion de constataciones

Tabla 106. Caso de uso - gestion de constataciones

Nombre: Gestion de constataciones
Actor: Administrador/ Técnico de bodega
Descripcion: Su funcién es poder realizarla una constatacion de los bienes que posee la empresa, dando

el inicio de la misma y generando un informe de los resultados de los bienes constatados
gue posee la empresa.

Precondiciones: Es necesario que el usuario ingrese el usuario y clave correspondientes dentro de la
aplicacion web para poder realizar la transaccién correspondiente.

Flujo normal
Actor Sistema
1. El administrador/técnico de bodega se autentica
en el sistema
2. La aplicacion web presenta:
Usuarios, Bienes, Constataciones y Reportes

3. El administrador/técnico de bodega selecciona el
modulo de Constataciones

4. Presenta el submenu con las siguientes opciones :
Convalidacion de actas y Reporte de novedades
5. El administrador/técnico de bodega cierra sesién

6. Findel caso de uso
Sub flujo 1 Convalidacion de actas

Actor Sistema
1. Selecciona submenl convalidacion de actas.

2. Presenta informaciébn de cémo se realizara la
constatacion, seguidamente presenta el botén de
Iniciar proceso de constatacion
3. Daclick en Iniciar proceso de constatacion
4. El sistema inicia el proceso de constatacion
5. Da click en Detener proceso de constatacion.
Sub flujo 2: Reporte de novedades

Actor Sistema
1. Selecciona submenu reporte de novedades

2. Presenta lista de reportes generados por cada
constatacion realizada en donde se clasifica por afio
y fecha de cada reporte.

Sub flujo 3: Visualizacién de reporte de novedades
Actor Sistema
1. Selecciona submenu reporte de novedades.

2. Presenta lista de reportes generados por cada
constatacion realizada en donde se clasifica por afio
y fecha de cada reporte.
3. Selecciona reporte a visualizar
4. Muestra la descripcion del analisis que se realizé en
la constatacion.
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5.

7.

Imprime reporte

Sub flujo 4 Visualizacién de reporte de novedades
Actor Sistema
Selecciona submenu reporte de novedades.

2. Presenta lista de reportes generados por cada
constatacion realizada en donde se clasifica por afio
y fecha de cada reporte.

Visualiza reporte a eliminar y da click en X, para
ser eliminado
4. Muestra mensaje:” Esta seguro que desea eliminar la
constatacion”

Marca el boton Si
6. Muestra mensaje: “constatacion eliminada

correctamente”
Marca el botén Aceptar

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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UCO05
Especificacion del caso de uso — Reportes

Tabla 107.Caso de uso - reportes

Nombre: Reportes
Actor: Administrador/ Técnico de bodega
Descripcion: Su funcién es poder generar reportes, matriz de bienes, actas y etiquetas que
soliciten de una manera inmediata.
Precondiciones: Es necesario que el usuario ingrese el usuario y clave correspondientes dentro de la
aplicacion web para poder realizar la transaccion correspondiente.
Flujo normal
Actor Sistema
1. El administrador/técnico de bodega se autentica en
el sistema
2. La aplicacion web presenta:
Usuarios, Bienes, Constataciones y Reportes
3. El administrador/técnico de bodega selecciona el 4. Presenta el submena con las siguientes opciones :
moddulo de Reportes Bienes actuales, Actas, Etiquetas

6. Fin del caso de uso
5. El administrador/técnico de bodega cierra sesién

Sub flujo 1 Matriz de bienes
Actor Sistema
1. Selecciona submenu bienes actuales.

2. Presenta 2 botones: matriz de bienes y reporte
avanzado
3. Daclick en Matriz de bienes

4. Presenta botén: Generar
5. Daclick en Generar

6. Genera archivo Excel
Sub flujo 2: Reporte avanzado

Actor Sistema
1. Selecciona submend bienes actuales.

2. Presenta 2 botones: matriz de bienes y reporte
avanzado

3. Daclick en Reporte avanzado

4. Presenta un formulario con los campos de
busqueda:
Custodio del bien, Departamento, Catalogo del
bienes, Cadigo del bien, Tipo de bien, Condicion del
bien,Tipo de ingreso, Baja bien, Fecha ingreso, bajo
control y bienes reutilizables.

5. Ingresa toda la informacion requerida en las
secciones del formulario
6. Daclick en Buscar
7. Presenta resultados con las siguientes columnas:
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Fecha, N° bye, N° catalogo, Tipo del bien, Catalogo
del bien, Caracteristicas, Tipo, Valor, Estado del
bien, Reutilizable, Estado de la baja, Tipo de
ingreso, Descripcién, Custodio, Ubicacion

8. Daclick en Crear reporte

9. Genera reporte PDF

Sub flujo 3: Listado de actas
Actor Sistema

1. Selecciona submenu actas.

2. Presenta lista de actas que se han creado al
momento de ingresar asignar o dar de baja un bien,
presentando las siguiente columnas:

N acta, Descripcién, Creado por, Fecha, Hora,
Tamafio, Descargar

Sub flujo 4: Imprimir actas

Actor Sistema
1. Seleccionasubmenu actas.

2. Presenta lista de actas que se han creado al
momento de ingresar asignar o dar de baja un bien,
presentando las siguiente columnas:

N acta, Descripcion, Creado por, Fecha, Hora,
Tamarfio y Descargar
3. Daclick en el icono Descargar

4. Genera PDF con informacion de la acta

Sub flujo 5: Generar etiquetas
Actor Sistema

1. Selecciona submenu etiquetas

2. Presenta formulario en donde presenta los siguiente
campos:

BUSQUEDA AVANZADA
Custodio del bien, Departamento, Catélogo del
bienes, Codigo del bien, Tipo de bien, Condicion del
bien, Tipo de ingreso, Baja bien,Fecha ingreso, Bajo
control, Bienes reutilizables

3. Ingresa toda la informacion requerida en las
secciones del formulario, para poder realizar la
busqueda del bien a asignar.

4. Daclick en Buscar

5. Muestra los resultados de la busqueda con las
siguientes columnas:
N° BYE, Nombre del bien, Descripcién, Estado del
bien, Custodio, codigo de barras y imrpimir

6. Click en icono imprimir

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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uUCo06
Especificacion del caso de uso — Aplicacién movil

Tabla 108. Caso de uso - aplicacién movil

Nombre: Reportes
Actor: Administrador/ Técnico de bodega
Descripcion: Su funcién es poder ingresar a la aplicacion movil, realizar la lectura de codigos para

posteriormente enviarlos a la aplicaciéon web y realizar la constatacion de los bienes que
posee la empresa

Precondiciones:  Es necesario que el usuario ingrese el usuario y clave correspondientes dentro de la
aplicacion mévil para poder realizar la transaccion correspondiente.

Flujo normal
Actor Sistema
1. El administrador/técnico de bodega se autentica
la aplicacion movil

2. La aplicacion movil presenta el formulario con los
siguientes campos:
e Custodio

De la misma manera
muestra los botones de
e Escanear y Enviar
3. El administrador/técnico de bodega cierra sesién
4. Fin del caso de uso
Sub flujo 1: Configuracién inicial

Actor Aplicacion movil
1. Ingresa por primera vez a la aplicacion mavil

2. La aplicacion mévil muestra el siguiente formulario
para realizar las configuraciones iniciales:
e Usuario, Clave y Servidor
3. Ingresa informacion para configuracion inicial
4. Daclick en Ingresar

5. La aplicacion movil valida los datos ingresados y
determina que:

a) Si todos los campos del formulario han sido
ingresados correctamente, presenta el mensaje
de: Ingreso correcto Bienvenid@ Credenciales
guardadas”.

b) Silos campos ingresados se encuentran
erroneos presenta un mensaje” Ingreso fallido
usuario clave incorrectos” y el formulario se
encuentre incompleto, retoma el paso 3 del sub
flujo.

Flujos alternos
FA 1: Datos requeridos no han sido ingresados
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador no ha ingresado todo los campos obligatorios, los mismos
gue se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo de dato se
debe ingresar.
FA 2: Datos ingresados incorrectamente
El siguiente flujo alternativo surge cuando el administrador ha ingresado en los campos informacion errénea, los
mismos que se marcan de rojo y de la misma manera en la parte inferior muestra un mensaje indicando que tipo
de dato se debe ingresar.

Sub flujo 2: Configuracién del servidor
Actor Aplicacién movil
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Sub flujo 3: Escaneo de codigos de barras

1. Selecciona el custodio
2. Daclick en Escanear

3. Activa la cAmara para realizar la lectura de cédigos

4. Coloca la camara en frente de los coédigos y va
realizando la lectura de los bienes.

5. Enlista todos los codigos capturados durante el
escaneo.

Aplicacion moévil

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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ANEXO F: DOCUMENTO ARQUITECTURA DEL SOFTWARE

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
ARQUITECTURA
VERSION 1.0
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1. Introduccion
La elaboracion de la arquitectura del software es una de las partes mas importantes en la
construccién de software ya que este permite representar la estructura del sistema, permitiendo

gue las personas involucradas en el mismo puedan tomar decisiones.

Este documento provee al usuario especializado una vista de la arquitectura del software de
Gestion de Bienes.

1.1 Propdsito
Este documento tiene como finalidad el dar una descripcion de la arquitectura del sistema,

haciendo uso de diferentes vistas arquitectonicas para representar varios aspectos del sistema.

1.2 Alcance
Este documento presenta la arquitectura en la cual estara basado el Sistema de Gestion de
Bienes del GPL, las diferentes capas que éste presenta, asi como una descripcién de las capas

a utilizar.

1.3 Definiciones, acr6nimos y abreviaturas
Se brindan definiciones y acrénimos de términos usados en el presente documento que necesiten

de alguna explicacion para su correcta interpretacion.

1.3.1 Definiciones

Tabla 109.Defininiciones

Paquetes Agrupaciones de casos de uso y actores por funcionalidad que proveen.

Actor Alguien o algo externo al sistema que interactta con él.

Caso de Uso Secuencia de acciones que el sistema realiza, la cual proporciona un resultado de
valor observable.

UML Se refiere a las herramientas que permiten realizar el modelado de los diagramas

presentados en este documento.

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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1.3.2 Acrénimos

Tabla 110.Acrénimos

ERS Especificacion de Requisitos de Software
RUP Rational Unified Process

UML Unified Modeling Language

GPL Gobierno Provincial de Loja

SGB Sistema de Gestion de Bienes
MVC Modelo Vista Controlador

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

14 Referencias
Las referencias aplicables son:
1. Documento de Especificacién de Requisitos del Sistema de Gestion de Bienes.

2. Documento de Vision del Sistema de Gestion de Bienes.

15 Vision General del documento

En las nueve secciones de este documento se detalla la arquitectura del software a desarrollar.
Para ello se presenta de manera clara el caso de uso que mas representa la arquitectura del
sistema, empleando un lenguaje sencillo y directo, asi como graficos y vistas de acuerdo a la

metodologia utilizada.

2 Representacién de la arquitectura

La Arquitectura a utilizar sera Tres Capas basada en el patrén de disefio MVC. Se desarrollara
una aplicacion en la que solo se permitira el acceso a los usuarios registrados en el sistemay a
las tareas a las cuales tengan acceso autorizado, ademas se desarrollara una aplicacion movil
que es parte de un médulo del sistema, esta permitira el acceso con los usuarios registrados en
el sistema, se empleara dos servidores, uno para el alojamiento del sistema cédigo, y otro para
el almacenamiento de la base de datos.

La arquitectura se muestra como una serio de vistas que estara representada con el programa

Enterprise Architec:

Modelo: es la representacion especifica de la informacion con la cual la aplicacion web
opera.

Vista: representa la interfaz grafica del usuario.

Controlador: responde a los eventos, cominmente acciones del usuario que

Invoca peticiones al modelo.
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Para representar la arquitectura de manera mas especifica se tomara en cuenta el modelo 4+1,

que contendrd las vistas Logica, Despliegue, Fisica, Procesos, Escenarios.

En la siguiente tabla se detallan los artefactos pertenecientes a cada vista:

Tabla 111. Artefactos de la vista

NOMBRE DE LA VISTA ARTEFACTOS
Vista Logica Diagrama de clases
Diagrama de secuencias
Vista de Despliegue Diagrama de paquetes
Vista Fisica Diagrama de despliegue
Vista de Procesos Diagrama de actividad
Vista de Escenarios Diagrama de casos de uso

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
3 Metas y Restricciones de la arquitectura

La meta principal de la arquitectura del sistema es mostrar los aspectos principales que influiran
en la etapa de desarrollo.

Se tomaran en cuenta las siguientes metas y restricciones para el disefio de la arquitectura del

sistema;

3.1 Metas

1. El Sistema de Gestion de Bienes permitira a los usuarios acceder al sistema desde las
Terminales asignadas por el GPL.

2. Para poder acceder al Sistema de Gestidon de Bienes, se requiere de un usuario valido asi
como de una contrasefia. Ademas, dependiendo del perfil del usuario se deshabilitaran
opciones de manejo del Sistema para proteger informaciéon confidencial.

3. Los requerimientos estipulados en el Documento de Visién, deben de ser considerados
como parte de la arquitectura del sistema a implementar.

4. El uso del sistema para los trabajadores de la Institucién se limita a dentro de la

organizacion. Fuera de ella no se podra acceder al sistema.

3.2 Restricciones del Sistema
1. El sistema usara PostgreSql como motor de Base de Datos necesariamente. Debe
considerarse obligatorio la elaboracion de una copia de rescate de las tablas para no

afectar la informacién almacenada antes de poner en total funcionamiento al sistema.
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2. Las caracteristicas técnicas de las computadoras que seran utilizadas no deberan
presentar potencias menores a las brindadas por una Intel Core 2, con al menos 4 GB de
RAM y 500 MB de espacio libre en el disco, con Sistema Operativo Linux.

3. Las computadoras que utilicen el sistema deberan de tener instalado apache 5.3,
postgresql 8.4, php 5.3 ya que el mismo sera desarrollado en php.

4. El modulo de la aplicacién mévil esta desarrollado para dispositivos Android con versiones
mayores a 4.x que cuenten con una camara y que esta tenga autofocus para mejor lectura
de los cédigos.

4. Vista Logica

En esta vista se representa la funcionalidad que el sistema proporcionara a los usuarios finales.
Es decir, se ha de representar lo que el sistema debe hacer, y las funciones y servicios que ofrece.
Para completar la documentacion de esta vista se pueden incluir los diagramas de clases, de

comunicacion o de secuencia de UML.
4.1 Diagrama de clases

El diagrama de clases servira para visualizar las relaciones entre las clases que invoca la solucion

del software, estas se asocian mediante sus atributos o métodos.
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class Clases /

Bienes

+ crear_archivo(text, text) : void
+ getBienesCustodio() : void Reportes
& WISV EIENERE Wl + gen_excel_matriz() : void
* plantilla_acta(text, text + igm T CHVE RS ) & Wit
Actividades + reg?slro_asignagion() : vgid + indpex() 'T/oic? e
+ registro_baja_bien() : void ’ .
& e + reg?stro_b?en_animal() : voi.d : ::pggz_zsfnsgaﬁgq void
- * regisiio_bien_bosque() : void + repone_bienes(booléan) : void
+ registro_bien_escultura() : void + rep e i
+ registro_bien_escultura() : void porte_etiquetas(boolean) : void
+ registro_bien_inmueble() : void
+ registro_bien_libro() : void
Usuarios + registro_bien_mueble() : void
+ registro_bien_pinacoteca() : void .
+ actividades() : void + registro_bien_vehiculo() : void Constataciones
+ agregar() : void + registro_bienes() : void + convalidacion() : void
+ editar() : void o e
+ editar_roles() : void W GRS vo!d
+ eliminar() : void - gen_pdf() : void .
+ eliminar_rol() : void janoenemrepore() :.v0|d .
+ guardar_roles() : void : ignedleDj(t)olsfl:;r;statacmn() o
: :r;:r)(()(): 'V\;?:_jd + reporte_novedades() : void
+ listar_roles() : void
+ roles() : void Controller
+ usuarios() : void

. . Lo
get_instance() : object \ Rest
/ checkuser_post() : void
Empleados

codigos_post() : void
departamentos_get() : void
empleados_get() : void
index() : void

+ index() : void
+ lista_departamento() : void
+ lista_empleado() : void

+ o+ o+ o+

MemeE Welcome

+ index() : void
+ salir() : void
+ ses log_in(): void

+ index() : void

Figura 40. Diagrama de clases
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

4.2 Modelo Entidad-Relacién
El modelo entidad relacién permite detallar los datos de la solucién de software, representado a

través de objetos con sus atributos y propiedades y que se relacionen entre ellos.
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BIENES PINACOTECA

BIENES ESCULTURA

BIENES MUEBLES

BIENES INMUEBLES

ACTIVIDADES

PERS

contiene

MENU

Figura 41. Modelo entidad- relacion
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

SUBMENU
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4.3 Diagrama de secuencias
4.3.1 Login

sd Login /
% Vista Controlador Modelo
Administrador/Técnico de
bodlega : : :
| i |
| ngresar usuario y clave() >_| : :
| |
Validar datos() >JI_ :
|
|
Corroborrar parametros() |
Datos correctos()
Ny
[]4 Vista del usuario() :
|
|
|
|
Men&aje:Usuario/Clave incorrectos() | Datos incorrectos() :
= = Lv'l
| | | |
| | | |
| Envia datos de usuario() | |
0 ’lj I I
| | | |
1 1 1 1
Figura 42. Diagrama de secuencia login
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
4.3.2 Listar usuario
sd Listar usuarios /
View Usuario: Usuario_model:Model
Controller
Administrador
I T T T
| | | |
I I I I
: I I I
) . ) | | |
| Seleccionar listar usuarios() >, Peticion listar usuarios()>J_ |
|
|
|

Load view listar usuarios()

Consultar usuarios() >,

Usuarios()

i

Figura 43. Diagrama de secuencia listar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

161




4.3.3 Agregar usuario

sd Agregar usuario /

View Usuario: Usuario_model:Model
Controller

Administrador

|
|
|
! Selecciona agregar usuari(&
—L

Peticion: agregar usuario(),

<Ioad view agregar usuario()

¢ i

Envia datos de usuario()’_i_

!
!
|

Valida datos) |

Datos incorrectos()
s
(1
Guarda datos del usuario()
Datos guardado
Presenta lista de usuario
< SO

Figura 44. Diagrama de secuencia agregar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.4 Editar usuario

sd Editar usuario /

View Usuario: Usuario_model:Model
Controller

Administrador
|

|
|
|
|
| Selecciona Listar
usuarios()

Peticion listar usuarios()

Consulta usuarios()

g Usuarios()

1=

<Ioad view listar usuarios()

— -0

Selecciona editar()

Peticidn editar usuario()

“Load view editar usuario()

it

Envia datos de usuario()

Valida datos de usuario(),

o Datosincorrectos()

=

Guarda datos del usuario

_q Usuario actualizado()

=

Mensaje: Usuario
actualizado

_['] correctamente()
T I

' .

Figura 45. Diagrama de secuencia editar usuario
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.5 Eliminar usuario

sd Eliminar usuario/

View Usuario: Usuario_model:Model
Controller

Administrador

| T
| | | |
! Selecciona listar usuarios() > | Peticion listar usuarios() ! :
|
|

Consulta usuarios()

oad view listar usuarios() - Usuarios)

-
Bl
=
|
L

Selecciona eliminar usuario() >

Peticion eliminar usuario()

Eliminar usuario()

Usuario eliminado()

[.]<

Mensaje:Usuario eliminado correctamente()
Bl

Figura 46. Diagrama de secuencia eliminar usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
4.3.6 Agregar rol

sd Agregar rol

% View Usuario: Usuario_model:Model

Controller

Administrador

—

Selecciona agregar roles() >

Peticion: agregar rol()

load view agregar rol()

-¢

Envia datos de usuario()

L

Valida datos() Guarda datos del rol()

Datos incorrectos()

]

Datos guardados()

_[']<
:
|

|—'|<

Mensaje:Rol creado correctamentlif)

O

Figura 47. Diagrama de secuencia agregar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.7 Listar rol

sd Listar roles /

Rol actualizado()

<

View Usuario: Usuario_model:Model
Controller
Administrador
I T T T
| Selecciona listar roles() v | |
P | |
eticion:listar roles() Consultar roles) |
Rol
Load view listar roles() ¢ oles)
<
| | |
I I I I
I I I I
1 ' ' '
Figura 48. Diagrama de secuencia listar rol
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
4.3.8 Editar rol
sd Editar rol ~
View Usuario: Usuario_model:Model
Controller
Adminilstrador
I I I
: I I I
Selecci list | ! | |
h elecciona listar roles() - . | | | |
ticion: list
eticion: listar roles() >_| :
Consulta roles()
Roles()
[T
i i |
- Load view listar roles() |
= |
Selecciona editar() | | |
s icion-edi | |
Peticion:editar rol() > I
|
|
|
_[']< Load view editar rol() :
|
Envia dat 1) | H |
nvia datos ro | | |
> I I
| |
Valida datos de rol() | Guardo datos del rol() |
_[;l‘ Datos incorrectos() J
|
|

L
|
|
|
|
|
|
|
|
|

©-—— — —

M

gaje:Actualziado correctament

D

0

-0

N

Figura 49. Diagrama de secuencia editar rol

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.9 Eliminar rol

sd Eliminar rol

% View Usuario: Usuario_model:Model

Controller

Administrador

I T
I |
! Selecciona listar roles() |

o

g

Selecciona listar roles()

g Consulta roles()

I
|
|
[
n
Roles()
_I|;:|< Load view listar roles() J]‘

Selecciona eliminar () |

P

|
Peticion:Eliminar rol() |

>

Eliminar rol()

J]< Rol eliminado()

L
|
|
|

Figura 50. Diagrama de secuencia eliminar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

4.3.10 Listar actividades

sd Actividaes de usuario/

View Usuario: Usuario_model:Model
Controller

Administrador

I T T T
I [ [ [
| Selecciona actividades de usuario() | : :

Peticion: Listar actividade |

Consulta actividades de usuario)

<Actividades de usuario()
Ioegview actividades de usuariﬁ

Figura 51. Diagrama de secuencia listar actividades
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.11 Convalidacion de actas

sd Convalidacion de actas /

% View

Administrador

|
I I
! Selecciona convalidacion de acta& I

Peticion: convalidacion de actas(

Usuario:
Controller

Usuario_model:Model

- |

Registro de constatacion

IE]-

Selecciona Iniciar proceso de constatacion()

gn

Constatacion iniciada()

I I
| -
I I
I I

Ll
|
I

|J:|<Constatacién creada()
)

oad view convalidacion de actziaj

Figura 52. Diagrama de secuencia convalidacion de actas

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.12 Reporte de novedades

sd Reporte de nov edades /

X

Administrador

View

Selecciona reporte()

Selecciona reporde de novedade& |

'

Peticién reporte de novedades()

Usuario:
Controller

Usuario_model:Model

gl

Peticion:reporte de novedad selec&)nado()

Consulta reportes()

Lista de reportes()

<

load view reportes de novedadelj)
- -

Consulta reporte seleccionado

Reporte seleccionado()

<

Load vie%reporte de novedad seleccionado()

Figura 53. Diagrama de secuencias reporte de novedades

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.13 Ingreso de bienes

sd ingreso bienes

% View Bienes:Controller Bienes _model:Model

Técnico de bodega
|

T
|
I selecciona ingreso de _!_

T

|

|

A — P |
bienes() |
peticion: cargar vista() :

|

|

|

load view bienes() |

' |

|

envia datos de bienes() | | |
> | |

| |

lid t ! !

validar campos correctos() > |

|

guardar datos de bien() ) !

datos incorrectos() :

L] L |

| |

|

datos guardados()

; crear acta()
¢ presentar acta() j]

|

|

|

|

|

|

1

—_——————ee e —— —

Figura 54. Diagrama de secuencia ingreso de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.14 Baja de bienes

sd baja bienes

% View Bienes:Controller Bienes_model:Model

Técnico de bodega
|

h selecciona baja bienes()

i

selecciona campos de bienesa bu%ar

enviar parametros de busqueda%_‘_

busqueda de bienes() >

Bienes encontrados() :array

o<

quenes no encontrados() :boolean

gesenta resultados de busquedal()

. ) ) |
selecciona bienes a dar de baJa&J_

|

|

|

T |

| |

| |

| |

procesa bienesa dar de baja(),J_I :
|

|

guarda datos de bienes a dar de baja()

datos guardados()

<

; crear acta de bienes a dar de baja()
presenta acta de bienesa dar de baja()

T 5 i .

-

Figura 55.Diagrama de secuencia baja de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.15 Asignhacion de bienes

sd asignacién bienes /

X

Técnico de bodega

View

Seleccionar campos de bienesa

Seleccionar asignacion de bieneg! |

-buscar()

selecciona bienesa reasjgnar(} o

I

|

|
-

enviar parametros de busqueda()’

Bienes:Controller

Bienes_model:Model

'____________

Busqueda bienes()

Bienes encontrados() :array

>

[T

Eienes no encontrados() :boolean

&resenta resultados de busqueda()

procesa bienesa

reasignar()

T

guardar datos de bienes a reasignar()|

datos guardados()

d
presenta acta de bienesreasignados()
-LJ‘

<

crear acta de bienesa reairnar()

Figura 56. Diagrama de secuencias asignacion de bienes

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.16 Reporte avanzado de bienes

sd Reporte av anzado/

X

Técnico de bodega
|

View

Reportes:Controller

Reportes_model:Model

| _seleccionar reporte avanzadon

seleccionar bienes a buscar(} O

seleccionar crear reporte() >

enviar parametros de busqueda&_l_

busqueda de bienes()

bienes encontrados() :array

N

<

bienesno encontrados() :boolean

1
LI

%sentar resultados de busqueda()

procesar resultados()

|
|
|
|
- mostrar reporte generado() |_
|

Y

Figura 57. Diagrama de secuencia reporte avanzado de bienes

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.17 Reporte de actas

X

Técnico de bodega

sd reporte actas /

View

seleccionar reporte actas()

>

seleccionar descargar() >

- ———

extraer actas()

Reportes:Controlle

presentar resultados de busqueda()

Reportes_model:Model|

buscar actas creadas()

actas encontradas() :array

>

N

actas no encontradas() :boolean

T

get acta()

Ll
|
|
|
|
|
|

Iy

descargar acta()

—_—————e— e e e ——— ]

Figura 58.Diagrama de secuencias reporte de actas
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.18 Reporte de etiquetas

sd reporte etiquetas /

% View

Técnico de bodega

| T
| |
| 1
seleccionar reporte de etiquetag([%

|
seleccionar campos de bienesa b’uscaro

enviar parametros de busqued@

Reportes:Controlle

Reportes_model:Model

bienes encontrados() :array

busqueda de bienes() >,

[T

biene
Bl

sno encontrados() :boolean

v

selecciona crear reporte()>

pgsenta resultados de busqueda()

procesa resultados()

——r

<present reporte generado()

—_————— e e e — — — ]

Figura 59. Diagrama de secuencias reporte de etiquetas

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

174




4.3.19 Reporte matriz de bienes

sd reporte matriz

% View Reportes:Controlle

Técnico de bodega
|

I

|

lseleccionar reporte matriz |
L |

|

|

|

procesar solicitud matrizt_

Reportes_model:Model

buscar datos de bienes()

g

envia resultados() :array

gesenta matriz generada()

s

selecciona descargar archoO

L

set peticion()

descarga archivo excel()

_!:,:l‘

; crear matriz con resultaTjsO

Figura 60. Diagrama de secuencia matriz
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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APLICACION MOVIL

4.3.20 Configuracién de acceso

sd Configuracién acceso

X

Técnico de bodega
I

UIIJQUERY

1 1
ingreso de datos de configuracion()

checkuser() :json -—

:Rest

datos incorrectos()

datos correctos()

:WEB SQL

—
-

I
I
I
I
I
I
I
I
I
| bienvenido @user()
O
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|

-
-

_g datos guardados() :string
¢

———— e ——— ]

guardar datos de configuracion()

Figura 61. Diagrama de secuencia configuracion de acceso
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

4.3.21 Escaneo de cddigos

sd Escaneo cédigos/

X

Técnico dle bodega

UIIJQUERY

seleccionar boton escanear |

cargar camara escaner()

:BarcodeScanner

‘WEB SQL

T
|
|
|
|
|
—L

codigo guardado()

[_] ; procesar codigo escanead;oo

guardar codigo escaneado si no existe()

codigos guardados() :boolean
- gosg SO

:string

—————— e e e = — ]

Figura 62. Diagrama de secuencia escaneo de codigos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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4.3.22 Envio de cdodigos

sd Envio codigos

% UI:IJQUERY

Técnico de bodega
I T
I I
I I
| seleccionar envio de codigoskl

extraer codigos registrados()

:WEB SQL

datos guardados() :string

L.

:Rest

enviar codigos al servidor() :json

codigos guardados() :json

7

]

Figura 63. Diagrama de secuencia envi6 de cédigos

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

5 Vista de Despliegue

En esta vista se muestra el sistema desde la perspectiva de un programador y se ocupa de la
gestion del software; o en otras palabras, se va a mostrar como esté dividido el sistema software
en componentes y las dependencias que hay entre esos componentes. Para completar la

documentacion de esta vista se pueden incluir los diagramas de componentes y de paquetes de

UML.
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Diagrama de paquetes

pkg Paquetes SGB
Controller
Model
View
Controller
View // I S Models Active Record
Helpers Libraries
Figura 64. Diagrama de paquete sistema web
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
pkg PaquetesMovil /
plugins
apk
f | + plugins
:I + www A
{from apk)
WWW
(from apk)

Figura 65. Diagrama de paquete aplicacion movil

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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6. Vista Fisica

En esta vista se muestra desde la perspectiva de un ingeniero de sistemas todos los componentes
fisicos del sistema asi como las conexiones fisicas entre esos componentes que conforman la
solucion (incluyendo los servicios). Para completar la documentacién de esta vista se puede
incluir el diagrama de despliegue de UML.

6.1 Diagrama de despliegue

deployment Despliegue J
Clente
«devices =
Mobile
Navegador gl
<<Phonegap Applcalion >>JQuery :
r=>1 w "
| |
Event J/ : rendering
I i t
L4 8] |
W Logic v
Apcacion Web
g]
g] \I/ Servidor Base de Datos [
Views 4= __ == Web Services 7]
Model =N nasedenamsgj

Figura 66.Diagrama de despliegue
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

7. Vista de Procesos

En esta vista se muestran los procesos que hay en el sistema y la forma en la que se comunican
estos procesos; es decir, se representa desde la perspectiva de un integrador de sistemas, el
flujo de trabajo paso a paso de negocio y operacionales de los componentes que conforman el
sistema. Para completar la documentacion de esta vista se puede incluir el diagrama de actividad
de UML.

179



7.1 Diagrama de actividad

7.1.1 Ingreso de usuarios

act Loggear usuario //

Usuario Sistema

Inicio

Ingreso de usuario y
clave

Campos completos ?

Denegar acceso Usuario y clave correctos ?

Si

Permitir acceso

-®

Fin

Figura 67. Diagrama de actividad logeo
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.2 Registro nuevo usuario

act Registrar nuevo usuario/

Usuario

Sistema

Inicio

No
Registra datos del
usuario
Datos completosy
S/ validos ?
No

Existe el usuario ?

Registrar datos

Fin

Figura 68. Diagrama de actividad nuevo usuario

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

181




7.1.3 Registro nuevo rol

act Registrar nuev o rol /

Usuario Sistema

Inicio

No

Ingresar datos del rol
de usuario

Datos correctos ?

j

Si

Rol existe ?

Registrar nuev o
rol

Fin

Figura 69. Diagrama de actividad nuevo rol
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.4 Editar usuario

act Editar usuaric

Administrador Sisema

Inicic

Seleccionar lisdo
de usuariocs

Mostmar datos del
USLEric

w

Seleccionar editaren I
la lista de usuarios

Actualizar datos del
usuaric en bd

Figura 70. Diagrama de actividad editar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.5 Eliminar usuario

actEliminar Lsuarin/

Administmdor Sistema

Imiicie

Eelemiuurlistadnde‘\
J

US LIArios

W

|/- Fresentar listado de
|\_ USUEM0S

\

Seleccionar eliminar
usuarioc de la lista

| Eliminar datos del
NATET

Fin

Figura 71.Diagrama de actividad eliminar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.6 Editar rol

act Editar ol

A dministrador Sistema

Inicio

Seleccionar lis Edo
de roles

/

Seleccionar editar en I
Iz lista de roles

Editar datos del ol

)

Actualizar datos del rol
en bd

Figura 72.Diagrama de actividad editar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.7 Eliminar rol

actEliminar rol

[/F‘-re-sertar listado de rol

Seleccionareliminar rol
de la list

\

Administador Sistema
Inikcie
Seleccionar Iistadude\[
rokes ,} \

ﬁ)

Eliminar dates del ro

Fin

Figura 73.Diagrama de actividad eliminar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.8 Ingreso bien

act Ingreso bien

Usuario

Sistema

Inicio

Seleccionar ingreso de
bienes

Seleccionar un tipo de
bien: mueble. inmueble,
vehiculo, libro, animal,

pinacoteca, escultura

Ingrear datos del bien

No

J

Datos correctos

Si

Registrar datos de bien

]

Crear acta de ingreso de
bienes

Figura 74.Diagrama de actividad ingreso bien
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.9 Baja bienes

act Baja de bienes

Usuario

Sistema

Inicio

Seleccionar asignacion de
bienes

No

Buscar bienes por: custodio,
departamento, fecha ingreso, codigo
del bien, estado del bien, tipo de bien,

catalogo de bienes, tipo de ingreso,
bienes bajo control

j

Si

Existen bienes ?

]

Anadir bienes requeridos

Llenar datos de ]

No

asignacion
Llenar datos de acta

Datos correctos

Si

Registrar datos de
asignacion

Crear acta de
asignacion

Fin

Figura 75.Diagrama de actividad baja de bien
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.10 Asignacion bienes

act Asignacion de bienes /

Usuario

Sistema

Inicio

Seleccionar asignacion de
bienes

Buscar bienes por: custodio,

bienes bajo control

No

departamento, fecha ingreso, codigo
del bien, estado del bien, tipo de bien,

catalogo de bienes, tipo de ingreso,

j

Existen bienes?

V

Anadir bienes requeridos

Llenar datos de I No

asignacion

Llenar datos de acta\

Datos correctos

Si

Registrar datos de
asignacion

Crear acta de
asignacion

Fin

Figura 76.Diagrama de actividad asignacion de bien

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

189




7.1.11 Agregar constatacién

act Agregar constatacion/

Usuario

Sistema

Inicio

bienes

Iniciar constatacion de

)

No

Se puede iniciar constatacié

Si

Registrar constatacion en
bd

Fin

h?

Figura 77.Diagrama de actividad agregar constatacion
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.12 Reporte constatacion

act Crear reporte de constatacion /

Usuario Sistema

Inicio

!

Seleccionar submenu
reporte de novedades

Seleccionar constatacion
marcada con rojo

Seleccionar generar

reporte J

Ya existe reporte ?

Mostrar reporte

existente No

Crear reporte de
constatacion

Fin

Figura 78.Diagrama de actividad reporte constatacion
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.13 Reporte avanzado bienes

act Crear reporte avan:adu/

Usuario Sistema

Inicio

Seleccionar submenu
reporte avanzado

/

Seleccionar reporte
avanzado

W

Seleccionar los campos
de busqueda reqLeridnE)

J Presentar busqueda
requerida

(Seleminnar crear -\1 ,,“_E-rear reporte de bienes en

reporte ) "K formate pdf

Fin

Figura 79.Diagrama de actividad reporte avanzado
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.14 Listar actas

actListar actas -

Usuario Sisterma

Inicic

Seleccionar submenu

reporte actas

Figura 80.Diagrama de actividad listar actas
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

7.1.15 Reporte etiquetas

act Crear reporte etiquetas /

Usuario Sisterma

Inicia

Seleccionar submenu

reporte etiquetas
Seleccionar los GEITIFIDE-\‘ \(_ Mostra busqueda
de busqueda reqLerlduj ,J-t‘- requerida
k4
Seleccionar crear \1 H,_‘_érear reporte de etiguetas
reporte _j '/'L\ en formato pdf

Fin

Figura 81.Diagrama de actividad reporte de etiquetas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.16 Matriz de bienes

actCrear matrzi de bienes /J

Usuario Sistermna

Inicio

Seleccionar submenu
reporte avanzado

/

R makiy de \ .__fi;enera archivo de bienes
TEE ) "'1\ en formato excel

W

Seleccionar demarg;H __h_(- Descarga de archivo

J Y

Fin

Figura 82.Diagrama de actividad matriz de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.17 Escaneo de codigos

act Escaneo codigos /

Usuario

Sistema

Inicio

Presionar escanear
para leer cédigos de

Lectura del cédigo de

barras

Mostrar cédigo ya

- barras

Transformar codigo a

formato legible

Codigo existe en base interna ?

registrado
anteriormente

No

Guardar cédigo en base
interna

Final

Figura 83.Diagrama de actividad lectura de codigos

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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7.1.18 Envid de cddigos

act Envio codigos

Usuario

Sistema

Inicio

Presionar enviar
cédigos

\( Consultar codigos
/@ardados en base intern

Existen codigos ?

Si

Enviar cédigos al
servidor

No

Final

Figura 84.Diagrama de actividad envio de cédigos

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

8. Vista de Escenarios

Esta vista va a ser representada por los casos de uso software y va a tener la funcién de unir y
relacionar las otras 4 vistas, esto quiere decir que desde un caso de uso podemos ver cOmo se
van ligando las otras 4 vistas, con lo que tendremos una trazabilidad de componentes, clases,

equipos, paquetes, etc., para realizar cada caso de uso. Para completar la documentacién de

esta vista se pueden incluir los diagramas de casos de uso de UML.

196




Diagrama de casos de uso
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Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Figura 85.Casos de uso SGB
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uc Casos uso movil /

Envio cédigos

=7

-
«extend»

Configurar inicial

«extend» \ =290 o ——— Guardar datos
«extend»

Técnico de bodega
N

N
xten
«e te%

Escaneo de cédigos

Figura 86.Casos de uso app movil
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

9 Calidad
Para un mejor aprovechamiento de la arquitectura de software se dan los siguientes

requerimientos de calidad:

9.1 Usabilidad

El sistema permitird un manejo intuitivo por parte de los usuarios.

9.2 Eficiencia
El programa no demorard mas de 30 minutos en generar un reporte de datos masivos o

comparacion de actas de los bienes.
9.3 Seguridad

El sistema permitir4 el acceso a funcionalidades dependiendo del perfil del usuario que ingresa

al sistema, validando su ingreso a través de una clave.
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9.4 Confiabilidad
El sistema tendrd en cuenta que la informacién ingresada sea valida, para lo cual mostrara
mensajes que expliquen al usuario acerca de los errores que éste pudiera cometer y de aquellos

gue pueda cometer el mismo sistema.

9.5 Mantenimiento

El sistema sera flexible, facilitando su mantenimiento futuro.
9.6 Estandares:

Se usara un estandar para todas las interfaces con el usuario, asi como los nombres, cédigos,

comentarios, etc.
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ANEXO G: PRUEBAS DE VALIDACION

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
PRUEBAS DE VALIDACION
VERSION 1.0
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1. Introduccion de plan de pruebas

El presente documento posee informacion sobre las pruebas que se va realizar al sistema SGB
y la ejecucion de cada una de ellas, de tal forma que mediante los resultados nos permitan
garantizar un producto software de calidad, el mismo que esta basado en la metodologia Rational
Unifed Process (RUP), el cual establece las técnicas, herramientas y actividades a seguir
durante la ejecucion y validacion de cada una de la pruebas.

1.1 Propésito
La presente plantilla tiene como propésito general realizar una validacién y una verificacion de
todos los requerimientos funcionales del Sistema de Gestidn de bienes, los mismos que al final
se pueda garantizar que son lo planteado inicialmente. Mediante el desarrollo del plan de pruebas
se puede ir encontrando informacién acerca de los errores, fallas que posee el sistema, para
posteriormente realizar las correcciones correspondientes para de esa manera contar con un

sistema confiable que cumpla con todo lo solicitado por el cliente final.

1.2 Alcance
El presente documento sera catalogado como una guia para poder dar una organizacion a las
actividades que se realizaran por cada prueba, tomando en cuenta la metodologia de desarrollo
de software RUP, seguidamente se presenta unatabla, en donde explica las pruebas que se van

aplicar por cada fase de la metodologia aplicada durante el desarrollo del software.
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Tabla 112.Fases

FASES PRUEBAS DESCRIPCION
Elaboracion Unitarias Nos permite verificar todas las funcionalidades del sistema después de
que cada una de ellas se ha codificado.
Integracién Nos permite verificar que exista un correcto ensamblaje entre los

Construccion

Interfaz de usuario

Rendimiento

Estrés

Seguridad
Transicion Funcionales:

Usabilidad

Aceptacion

distintos médulos del sistema SGB.

Mediante las pruebas que se realizan en esta etapa se podra identificar
diferencias que existan entre el sistema SGB y los requerimientos
planteados inicialmente, para de esa manera poder tener identificados
los errores que se presenten durante las evaluaciones al mismo.

Mediante estas pruebas se podra validar que las funciones del negocio
y los requerimientos funcionales se cumplidos a cabalidad.

Valida que el sistema SGB cumpla en su totalidad con todos los criterios
de tiempo de respuesta acordados.

Se encarga de validar grandes volimenes de datos que residen en la

solucion de software.

Se basa en cumplir las politicas de seguridad del sistema

Nos ayuda a determinar si existen problemas de usabilidad o lo que
conlleven factores humanos.

Es la prueba final encargada de la aceptacion del sistema que fue
basado en las especificaciones que se establecieron inicialmente por el
usuario final.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.3 Estrategias de pruebas

Muestra una estrategia general de las actividades que se va seguir para poder ejecutar las

pruebas al sistema SGB, seguidamente se especifica que pruebas se van a realizar, el modelo

a utilizar sera el modelo V, que es denominado como el modelo estandar para la ejecucion de

pruebas.

Durante el desarrollo de las fases de: los requerimientos, analisis, disefio, incluso las de

implementacion se van generando las pruebas a su mismo nivel, de tal manera que al llegar a

la etapa de pruebas se inicia la ejecucion de lo que se ha disefiado con pruebas unitarias hasta

llegar a las pruebas funcionales y las de aceptacion, validando de esta manera cada fase de

RUP, que sera comprobada con las pruebas correspondientes.
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1.4 Herramientas
En el siguiente apartado se muestran las diferentes herramientas que se utilizaran durante la

ejecucion de las pruebas al sistema SGB, cada una de ellas va a variar segun el tipo de prueba

a ejecutarse, como se muestra en la siguiente tabla.

Tabla 113.Herramientas

HERRAMIENTA

TIPO DE PRUEBA

DESCRIPCION

PgAdmin

QuUnit

Detectify

Helper de seguridad
Xss_clen()

Dohash()
Encode_php_tags

Unit testing, benchmak

PgAdmin es un gestor de base
de datos de postgresgl que
sirve para la administracion de
estas.

Framework de testeo de
javascipt muy potente y de facil
uso. Apoya los lenguajes de
programacién Jquery jQuery ui
y mobile, ademas es capaz de
probar cualquier codigo nativo
de javascriptt.

Tanto las funciones del
asistente de seguridad de
Codelgniter y la herramienta
Detectify nos permiten cumplir
las politicas integradas en el
sistema SGB, garantizando asi
una aplicacion con una
seguridad aceptable.

Libreria  proporcionada por
Codelgniter  para crear un
ambiente de pruebas bastante
completo para medir calidad,
rendimiento y tiempo de
respuesta de nuestro sistema.

La presente herramienta se
utilizara para:

Creacion y ejecucion de prueba
de los procedimientos
almacenados en la base de
datos.

Herramienta se utilizara para:
Pruebas unitarias de la app
movil.

Pruebas de integracion app
movil.

Las funciones del asistente de
seguridad seran utilizadas para
combatir los ataques XSS,
permitir encriptaciones de una
via SHA1 O MD5, eliminar las
etiquetas de imagen de una
cadena y convertir las etiquetas
PHP a entidades.

Asi mismo con Detectity nos
ayudard a ver las falencias a
nivel global de software.

Herramienta se utilizara para:
Pruebas unitarias de la
aplicacién web.

Pruebas de integracién de la
aplicacién web.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.5 Configuraciéon del ambiente de pruebas

Para el ambiente de pruebas se debe considerar inicialmente con los equipos de la compaiiia,

con la configuracién que se muestra en la siguiente tabla:
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Tabla 114.Configuracion de ambientes

EQUIPO SO CARACTERISTICAS

Galaxy tab 4 Android 4.4 (KitKat) Pantalla de 7 pulgadas con resolucién de 1280x800 pixeles
Procesador de cuatro ndcleos a 1.2GHz, modelo por confirmar
1.5GB de RAM

8/16GB de memoria interna con slot para tarjetas microSD
Céamara trasera de 3MP y delantera de 1.3MP

WiFi 802.11 a/b/g/n, WiFi Direct, Bluetooth 4.0, GPS

Servidor Centos 6.6 Ram: 64GB
Disco duro: 6 teras
Procesador Intel core de 3.2 GHz

Computador Windows 7 Procesador: Intel(R) Core(TM) i5-337U CPU @1.80 Ghz
Memoria instalada: 2GB

Tipo de sistema: Sistema operativo de 32bits

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Después de conocer las configuraciones de los equipos como se muestra en la tabla anterior, se

podra realizar las pruebas unitarias e integracion del sistema SGB, de la misma manera se
menciona un dispositivo movil Galaxy Tab 4 en donde se realizaran las pruebas de las
funcionalidades de la aplicacion movil desarrollada para la lectura de codigo de barras y poder
realizar la constataciones de bienes.
1.6 Ejecucidén y resultado de pruebas

El fin de las pruebas que se ejecutaran por cada fase de la metodologia RUP es:

¢ Identificar errores del sistema, para posteriormente solucionarlos

¢ Identificar carencias en la funcionalidades del sistema

e Garantizar la calidad del sistema desarrollado

e Cumplir a cabalidad con los requerimientos del sistema

1.6.1 Pruebas unitarias.
La tarea principal de las pruebas unitarias es poder verificar en su totalidad la funcionalidad de
cada modulo de la solucion del software.
Mediante esta prueba se podra determinar:
¢ Que el sistema SGB, se encuentre en perfecto estado sin errores.
e Se podra verificar que todos los parametros y controles funcionen correctamente.
e Todas las entradas deben ser correctamente procesadas

e Se podra probar que todas las transacciones funcionen correctamente.
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En la siguiente tabla se muestra la estrategia que se va utilizar en las pruebas unitarias.

Tabla 115. Pruebas unitarias (estrategia)

Objetivo de la Prueba: Verificar todos los componentes individuales

de la solucién de software como una unidad
independiente.

Estrategia Se efectian en cada componente del sistema
en el que permita identificar:
*Que al menos cada componente funcional se
ejecuta correctamente.
*Que cada ciclo existente en cada componente
cuente con sus respectivas salidas y no quede
en un bucle infinito.

Herramientas requeridas QUnit, Unit class, Benchmark

Observaciones Las pruebas se va a realizar por cada médulo
del sistema, entendiéndose por tal:
Solicitud de funciones GET y POST que
maneje los controladores.
Interaccién que realice el modelo hacia la base
de datos POSTGRES.
Implementacion funcional independiente.

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para la ejecucién de las pruebas unitarias del sistema se realiz6 la configuracién del ambiente de

pruebas por medio de la herramienta Sublime Text 3, en donde se realiz6 lo siguiente:

Aplicacion Web:

Agregar la libreria por defecto Unit_test en el archivo de autoload de nuestra aplicacion
en Codelgniter .

Agregar la plantilla para cada controlador que sera probado

Agregar las lineas de inicio y fin mediante benchmark a cada funcién a probar.
Cadificar la prueba de unidad en cada controller.

Correr el test de prueba.

Aplicacion Movil:

Crear un nuevo documento HTML5

Agregar el archivo Javscript de QUnit 1.18.0 para la ejecucién de pruebas.

Agregar el archivo css de qunitp para el dicen de la pagina donde se ejecutaran las
pruebas.

Agregar un archivo Javascript por cada prueba unitaria de las funcionalidades del

sistema.

Las configuraciones expuestas anteriormente se implementaron de forma correcta como se

muestra en las siguientes figuras respectivamente:
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FOLDERS i
w = PruebasUnitariasM indesx.html *

¥ B oss 1 <IDOCTYPE html>
A ! 2 <html lang="en">
qunit-1,18.0.¢cs5 . <heads
v is 4 <meta charset="UTF-8">
jguery-1.11.1.js 5 <title>Puebas Unitarias</title>
qunit-1.12.0.js 6 <script sre="js/jguery-1.11.1.3s5"»</script>
- . 7 <script sroc="js/ui-1.4.5.§s5"»</script>
test-r0SJs 8 <script src="js/qunit-1.18.8.js"><fscript>
test-rf06.js o <script src="js/testrfes.js"></script>
test2js 1@ <link rel="stylesheet” href="css/qunit-1.18.8.cs5">
- ; 11 </head>
ui-1.4.5.js s <body>
e — - <div id="qunit ></div>
14 <div id="qunit-fixture"></div>
15 </ body>
16 </html>
17
18
19

Figura 87. Configuracion del ambiente de pruebas app movil.
Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

FOLDERS
¥ = sgb-test autaload.php %

v = application 43 JF
L PP
tache
- . 45 | Auto-load Libraries
¥ [ config 46 |

autoload.php 47 | These are the classes located in the system/libraries folder
[§ config.php 43 I or in your application/libraries folder.
49
tants.ph
3 constants.php 58 | Prototype
[& database.php 51 |
doctypes.php 52 fautoload[ "libraries'] = array( 'database’, 'session’, 'wmlrpc');
¥ p
[® foreign_chars.php 23 /
54
[ hooks.php

55  $autoload[ 'libraries'] = array('unit_test');
index.html 56

Figura 88.Configuracién del ambiente de pruebas app web.

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Ademas de configurar la libreria que se utilizara en las pruebas unitarias se puede observar la
funcion a la que pasaremos los parametros del resultado para mejorar la presentacion de las
pruebas, se puede observar la codificacion de la plantilla utilizada para estas pruebas en la figura
89.
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</table>";
$this->unit-:set template($cadena);

-l

- = = ]

d Ba b

385

386

387 CAMBIAR LA PLANTILLA DEL REPORTE DE LAS PRUEBAS

383

389 /

318 private function cargar_plantilla()

211

312 %cadena = '<table class="prueba” border="8" cellpadding="4" cellspacing="8" style="width:188%; coleo
313 {rows}

314 <tr class="test-tr":

315 <td style="padding:8.2em"><b>{item}</b></td>

316 Y

317

318 fdat = "{item}";

319 flecho "<p style="color:red'>".%dat."</p>";

320 if{ $dat == "Result")$color = '"style="background:#8FC3CF; padding:@.2em"";
321 elze $color = "";

322 %cadena.="<td style="padding:®.2em"><span '.%color. ':{result}</span></td>
323 </tr>

324 {/rows}

325

326

3

3

3

3

3

3

3

3

Ld ol ld R RS R R RD BRa BRI BRI RS BRI B
- :

'

Figura 89.Configuracion plantilla para pruebas sistema web.
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.1 Pruebas Unitarias RF01
Una vez realizadas las configuraciones del ambiente de pruebas, se procedié a codificar la
presenta prueba unitaria por medio de funciones php, combinando con las prestaciones que nos
brinda la librerias de Unit testing, benchmak que permiten medir calidad, rendimiento y tiempo
de respuesta es asi que se puede validar el funcionamiento de este RFO1.

La codificacion realizada en la presente prueba se muestra en la siguiente figura:

$this->cargar_plantilla();
$this->benchmark->mark( ' code_start');

$data = array(
'usu'=>$this->input->post( usuarioc"'),
‘clave’=:%this->input-:post( clave’)

H

Wk @D 00 s oL

DATOS ESPERADOS EM EL INGRESO

$test_data_esperada = array("is_string” , "is_string”, "is_string");

B

// TESTEAR EL INGRESO DEL NICK DE USARIO

echo "«<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cent-prueba":»<div styli
echo $this-:unit-:run($datal 'usu'], $test data_esperada[@], "INGRESO USUARIO", "entrada de usuaric™);
$this-rbenchmark-:mark( ' code_end');

(RN PV VYR VY VYR WV PR PV R PV S N SO I <]
Is 5 c

B

4 // TESTEAR EL INGRESO DE CLAVE DE USUARIO
4 echo "<div style="width:1@8%;display:block;height:3px; background: #800800":</div:';

Wk @D 00w @

echo $this->unit->run($data[ 'clave'], $test data_esperada[l], "INGRESO CLAVE", "entrada de clawve");
LE] $this->benchmark->mark( code_end"');

.

Figura 90.Codificacion de RF0O1 — Ingreso de usuario.
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Con la codificacion de esta prueba unitaria se pudo verificar lo siguiente:
Tabla 116.Codificacién prueba unitaria RFO1

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RFO1 Verificar el ingreso correcto de un usuario e Usuario Usuario
Verificar que las entradas son del tipo correcto e  Clave Correcto

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para probar dicha funcionalidad se ingresoé: usuario y clave, y se verifico que los datos ingresados
son del tipo correcto y que el usuario ingresado existe, en la Figura 91 se puede verificar las

pruebas y su resultado satisfactorio para las entras y sus salidas.

PRUEBA RFO1 - Autentificacion de Usuario

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

File Name

Line Number

Reenle

File Name
Line Number
MNotes

Test Name
Test Datatype

Expected Datatype

Result
File Name
Line Number

Notes

INGRES@ USUARIG@
String
String

CAwamplwww\sgb-test\applicationlcontrollers\welcome.php
38

entrada de usuarnio

INGRES@ CLAVE

String

String

CAwamp\wwiwhsgb-test\application\controllers\welcome.php
43

entrada de clave

USUARIO RESPUESTA CORRECTA

String

String

Chwamplwwiw\sab-test\application\controllers\welcome.php
71

Ingreso al sistema con usuario y cave comecto.

Tiempo respuesta: 0.0243 s

Figura 91. Resultados pruebas unitarias para RFO1(Autenticacion de usuario).
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.2 Pruebas Unitarias RF02

En la siguiente prueba unitaria se agregara un nuevo usuario al sistema se evaluaran las
siguientes caracteristicas dispuestas en la siguiente tabla, seguidamente se podra observar el
resultado en vy la respectiva codificacion en la figura 92.

Tabla 117.Codificacion prueba unitaria RF02

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF02 Validar campos de ingreso e Nombres, Usuario
g . apellidos, correo, Correcto
Validar que se guarda el usuario ingresado. cedula, email,

teléfono, rol, clave.

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RFO2 - Agregar Usuario

Test Name INGRESONUEV@ ISUARIG
Test Datatype String

Expected
Datatype
Reesult

String

File Name CAwam phwwiv\sgb-test\applicationlcontrollers\usuario.php
Line Number 2

REQUIERTMIENT@ REOZ: Verificar que ellingreso de losidatosde usuanio sea
correcto.

MNotes

Test Name INGRES@ NUEV@ WSUARIG
Test Datatype String

Expected
Datatype
Result

String

File Name C:hwamp\wwwl\sgh-test\application\controllers\usuario.php
Line Number ag

REQUERIMIENTI® REDZ: Verificar gue ellingreso de los datosde usuario sea
correcto.

MNotes

INGRESO NUEV@ UWSUARIG
String

String

C:Awam phwww\sgb-test\application\controllers\usuario.php

Figura 92. Prueba unitaria para RFO2 — Agregar nuevo usuario
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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2 $this->cargar_plantilla();

7 $this->benchmark->mark( ' code_start’};
48 if($this-»input->post()){
9 $data = array

=

s R

3
-»input->post('clave’}),

LR EL LR R T

B $datos_test = ar
63 $this-»input-»
=3 $this->input-»
3 $this-»input-»
$this-»input-»
$this-»input-»
$this-»input-»post('nick"'),
$this-»encrypt->encode($this-»input-=post('clave’)}),
(int)$this->input->post('rol’)});

<o

switch ($i) {
case 41
$tipo_date = $test_data_esperada[2];
break;

g:

ipo_dato = $test_data_esperada[1];

k;

22 : $tipo_date = $test_data_esperadale];

29 break;

Figura 93. Codificacién prueba unitaria para RF02 - Agregar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.3 Pruebas Unitarias RF03
Se solicité mostrar la vista de la lista de usuarios existentes, se verifico que la misma sea
ejecutada correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningln error en el
mismo, como se muestra en la figura 94; asi mismo se muestra la codificacion empleada para

dicha prueba y se puede observar en la figura 95.

Tabla 118.Codificacién prueba unitaria RF03

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF03 Lista usuarios Peticion de lista de Lista de usuarios
usuarios

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RFO3 - LISTAR USUARIOS

Test Name LISTADO USUARIOS
Object
Object

C:Awamp\www\sgb-test\application\ controllers\usuario.php
Line Number (Lt
Notes REQUERIMIENT® REA3: Mostrar elllistade de los usuarios del sistema.

Tiempo respuesta: 0.0254 s

Figura 94. Resultados pruebas unitarias para RFO3(Mostrar listas de usuarios).
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

132

133 public function listar()

134 {

135 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

136 $this->cargar_plantilla();

137 $this->benchmark->mark( " code_start');

138

139 $this->load->view( headers');

148 $this->load->view( menu’);

141 $resp[ ‘usuarios’] = $this->usuario_model->getUsuarios();

142

143 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black"” class="cont-pruehb
144 echo $this->unit->run($resp[ usuarios’], "is_object’, WLISTADD USUARIOS™, "REQUERIMIENTO RF@®3: Mostr
145 $this->benchmark->mark( " code_end");

146 echo '<div style="background:#8D3349; width:108%; height:48px; border-radius:@px Bpx 18px 1@px; colg
147 exit(@);

148

149 $this->load->view( usuario/listarusuarios’, $resp);

158 h

151

Figura 95. Codificacion de prueba unitaria para RF03 (Lista de usuarios)
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.4 Pruebas Unitarias RF04
Se solicitd mostrar la vista de la lista de usuarios existentes para poder realizar la edicién de cada
uno de ellos, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la prueba ejecutada,
y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 96; asi mismo se muestra

la codificacién empleada para dicha prueba y se puede observar en la figura 97.

Tabla 119.Codificacién prueba unitaria RF04

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF04 Editar usuarios Ingresa datos a Usuario
actualizar actualizado
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RF04 - Editar usuarios

Test Name ERITARUSUARIO
Test Datatype Boolean
Expected Datatyp bool

Result

File'Name Chwam plwww\sgb-test\application\ controllers\usuario.php
Line Number 211
Notes REQUERIMIENI® REOA: editar usuario dellsistema

Tiempo respuesta: 0.0366 s

Figura 96. Resultado prueba unitaria para RF04 - Editar un usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

181 ¥

182

183

184 public function editar($id=""){

185 |_.*'."' INICIO DEL TEST DE PRUEBA

186 $this->cargar_plantilla();

187 $this->benchmark->mark( ' code_start’);

188 if($this->input->post()){

189 $data = array(

198 ‘nombre_usuario’=>$this->input->post( nombres’),

191 ‘apellido_usuaric'=>$this->input->post('apellidos'),

192 "cedula_usuaric’=:%this->input->post(’cedula’),

193 'correc_usuario'=:%this->input->post('correc'),

194 "departamento_usuaric'=>$this->input->post( departamento’},

195 *telefono_usuario’=>$this->input->post( ' telefona’},

196 "nick_usuario’=>$this->input->post('nick’),

197 ‘pass_usuario’=:%this-:encrypt-rencode($this-:input->pest(’clave’)),

198 ‘rol_usuaric'=>$this->input->post('rel’),

199 )

288

201 $user_id = $this-:input->post( idusu’);

282 SrespUT = $this-usuario_model-actualizarUsuario($data, $user_id);

203 if($respuI) {

284 Fthis->config->set_item('msg’, "Usuario actualizade correctamente’);
285 $mensaje[ 'm'] = $this->config->item{'msg');

206 $this->load->view( headers’);

287 $this->load->view( 'menu');

268 $this->load->view( 'mensajes’,$mensaje);

29

210 echo "«<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-prueba”>«<div stj
211 echo $this->unit->run($respUI, 'is_bool', "EDITAR USUARIO", "REQUERIMIENTO RF@4: editar usuaric del sistema™);
212 $this->benchmark->mark('code_end');

213 echo "<div style="background:#8D3349; width:1@8%; height:48px; border-radius:@px @px 18px 18px; color:white;">
214 exit{@);

215

216 echo '<scriptrsetTimeout("location.href = \'".base_url(). 'usuario/listar/\'", 3888);</script>';
217

218 /fredirect( usuario/listar_usuarios/'.Imensaje, ‘refresh’, $mensaje);
219 else {

228 $this->config->set_item('msg’, "Problemas al actualizar el usuaric’);
221 $mensaje[ 'm'] = $this->config->item{ 'msg');

Figura 97. Codificacion prueba unitaria para RF04 - Editar un usuario
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.5 Pruebas Unitarias RF05

Se solicité mostrar la vista de la lista de usuarios existentes para poder realizar la eliminacion
de uno de ellos, se verifico que la misma sea mostrada correctamente mediante la prueba
ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 98; asi

mismo se muestra la codificacién empleada para dicha prueba y se puede observar en la

figura 99.
Tabla 120.Codificacién prueba unitaria RF05
cODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RFO5 Eliminar usuario Seleccion Usuario
eliminado
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RFO05 - Eliminar usuarios

Test Name ELIMINAR USUARIO
Test Datatype Object

Expected Datatype Object

Result

File Name CAwamphwww\sgb-test\application\contrellers\usuario.php
Line Nomber 167
Notes REQUERIMIENT@ REOS: eliminar usuario del sistemia

Tiempo respuesta: 0.0683 s

Figura 98. Resultado prueba unitaria para RFO5 - Eliminar usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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152
153
154
155
156
157
158
159
168
161
162
163
164
165
166
167
168
169
17@
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182

public function eliminar()

{

¥

$this-»cargar_plantilla();

$this->benchmark->mark( code_start');

$user_id = $this->uri->segment(3, @);

$respl = $this->usuario_model-reliminarUsuario{$user_id);
$resp[ ‘usuarios'] = $this->usvario_model->getUsuarios();
if($respU){

Yels

$this->config-»set_item( 'msg’, ‘Usuario eliminado correctamente’);

$mensaje[ 'm*] = $this-:config->item( 'msg’);

$this->load-»view( headers');

$this->load->view( menu’);

$this->load->view( mensajes’,$mensaje);

echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-pr
echo $this-sunit->run($resp[ usuarios'], 'is_object’, "ELIMINAR USUARIO", "REQUERIMIENTO RF@5: el
$this->benchmark->mark( code _end');

echo "<div style="background:#8D3349; width:108%; height:48px; border-radius:8px @px 1@px 18@px; c

exit(0);
echo “<scriptrsetTimeout(“location.href = ' '.base_url(). 'usuario/listar/\'", 3000);</script>’;
ef

$this->config-»set_item( 'msg’, 'Problemas al eliminar el usuario');

$mensaje[ 'm*] = $this->config->item( 'msg’);

$this->load->»view( headers');

$this->load->view( menu’);

$this->load->view( mensajes’,$mensaje);

echo “<script>setTimeout(”location.href = \''.base_url(). 'usuario/listar/\'", 3800);</script>’;

Figura 99. Resultado de prueba unitaria para RF05 - Eliminar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.6 Pruebas Unitarias RF06

Se solicit6 la creacién de un nuevo rol, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente

mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la

figura 100; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar

en la figura 101.

Tabla 121.Codificacion prueba unitaria RF06

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RFO06 Crear rol Datos de rol Rol creado
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RFO6 - Agregar roles

Test Name NUEVOIROL USUARID

Test Datatype Boolean

Expected Datatype bool

Result

File'Name C:\wam phwwwlseb-test\application\ controllers\usuario.php
Line Number 268

Notes REQUERIMIENT@ REDE: Agregar un nuevo rollde usuario.

Tiempo respuesta: 0.0989 s

Figura 100.Resultado prueba unitaria para RF06 - Ingreso nuevo rol.
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

253

254 ¥

255

256 public function guardar_roles()

257 {

258 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

259 $this->cargar_plantilla();

260 $this->benchmark->mark( code_start');

261

262 if($this->input->post()){

263 $data[ 'rol’] = array($this->input->post( txthombrercl'));

264 $data[ ‘'menus'] = array($this->input->post('menu’));

265 $res = $this->usuarioc_model->agregarRol($data);

266

267 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-prueba"><div sty
268 echo $this-sunit->run($res, 'is bool', "NUEVO ROL USUARIO", "REQUERIMIENTO RFB6: Agregar un nueve rol de usuari
269 $this->benchmark->mark{ code_end");

270 echo "<div style="background:#8D3349; width:100%; height:48px; border-radius:@px @px 1@px 1@px; color:white;"><
271 exit(@);

272

273

274 if(gres){

275 $this->config->set_item('msg’, 'Rol agregade correctamente.'};

276 $mensaje[ 'm'] = $this->config->item( 'msg");

277 $this->load->view( headers’);

278 $this->load->view( 'menu');

279 $this->load->view( mensajes’,$mensaje);

280 echo "<seriptrsetTimeout("location.href = \''.base_url(). 'usuaric/listar_reles/\'", 3@@@);</script>’;
281 else{

282 $this->config->set_item('msg’, 'No se pudo crear el rol.");

283 $mensaje[ 'm’] = $this->config->item( 'msg’);

284 $this->load->view( headers');

285 $this->load->view( 'menu’);

286 $this-:load->view( 'mensajes’,$mensaje);

287 echo "<scriptrsetTimeout(“location.href = \'".base_url(). 'usuario/listar_roles/\'", 3888);</script>';
288 T

289

298¢ else{

291 echo "You dont access this page!!";

292 echo "<scriptrsetTimeout("location.href = \"'.base_url().'\"", 3@@8);</script>';

293

Figura 101. Codificacién de prueba unitaria para RF06 - Agregar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.7 Pruebas Unitarias RF07
Se solicitd listar roles, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la prueba
ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 102; asi

mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la figura
103.
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Tabla 122.Codificacién prueba unitaria RFO7

cODIGO

DESCRIPCION ENTRADA

SALIDA

RFO7 Listar rol

Peticion listar rol

Listar de roles

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RFO7 - Listar roles

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

File'Name

Line Number

Notes

LISTAR ROLES DE USUARIOS
Object
Object

C:hwam plwwwl\ssh-test\application\ controllers\usuario.php
308
REQUERIMIENTI® REQV: Listar los roles de los usuarios.

Tiempo respuesta: 0.0099 s

Figura 102.Resultado prueba unitaria para RFO7 - Mostrar lista de roles.
Fuente: (Galvez Romero; Santin Guarnizo, 2015

360 public function listar roles()

301 {

382 /{ INICIO DEL TEST DE PRUEBA

363 $this->»cargar_plantilla();

3604 $this->benchmark->mark( code start');

385

306 $res[ roles’]=$this->usuario_model->»getRoles();

3687 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black" class="cont-prueb:
3088 echo $this->unit->run($res[ roles’], 'is object’, "LISTAR ROLES DE USUARIOS", "REQUERIMIENTO RF@7: LI
3689 $this->benchmark-»mark( code_end’);

31e echo ‘<div style="background:#8D3349; width:180%; height:4@px; border-radius:@px @px 18px 18px; colot
311 exit(@);

312

313 $this->load->view( headers');

314 $this->load->view( menu’);

315 $this->load->view( usuario/listarroles’, $res);

316 1

Figura 103. Codificacion unitaria para RFO7 - Listar roles
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.8 Pruebas Unitarias RF08

Se solicitd editar un rol, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la prueba

ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 104; asi

mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la figura

105.
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Tabla 123.Codificacién prueba unitaria RF08

cODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RFO08 Editar rol Informacién de rol Rol editado
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RFO8 - Editar rol

Test Name EDITAR ROL DE USUARIQ
Test Datatype Boolean
Expected Datatype boaol

Result

File' Name C:\wam p\www\sgh-test\application\ controllers\usuario.php
Line Number 347
REQUERIMIENTIE REOB: Editar rol de usuario:

Notes

Tiempo respuesta: 0.0385 s

Figura 104. Resultado prueba unitaria para RF08 - Editar rol de usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

331
332
333
334
335
336
337
338
339
348
341
342
343
344
345
346
347
348
349
358
351
352
353
354
355
356
357
358
359
368
361
362
363
364
365
366
367

368

public function editar_roles()

// INICIO DEL TEST DE PRUEBA
$this->cargar_plantilla();
$this->henchmark->mark( ' code_start');
if($this->input->post()){
$data[ 'rol’] = array($this->input-:post( txtNombreRel'), $this-:input-:post(’idRel’));
$data[ ‘menus’] = array($this-:input->post( menu’));
$res = $this->usuario_model->actualizarRel($data);
F(3res){
$this->config-»set_item('msg’, 'Rol actualizado correctamente.');
$mensaje[ 'm'] = $this-:config-:item( 'msg');
$this->load->view( headers'});
$this->load->view( ‘menu');
$this->load->view( 'mensajes’,$mensaje);

echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-prueba”»<div
echo $this->unit-:run($res, 'is_bool', "EDITAR ROL DE USUARIO", "REQUERIMIENTO RF@3: Editar rol de usuario.”

Sthis->benchmark->mark( code =nd');

echo "<div style="background:#8D3349; width:186%; height:48px; border-radius:@px @px 18px 18px; color:white;)

exit(@);

eche "<scriptrsetTimeout("locaticon.href = \"'.base_url().'usuario/listar_roles/\'", 3@08);</script>';
Yelse{
$this->config->set_item('msg’, 'No se pudo actualizar el rol.');
$mensaje[ 'm'] = $this-rconfig->item( 'msg');
$this->load->view( "headers’);
$this->load->view( 'menu');
$this->load->view( 'mensajes’,$mensaje);
eche "<scriptrsetTimeout("location.href = \"'.base_url(). 'usuaric/listar_roles/\'", 3@88);</script>';
}
Yelse{
$id_rol = $this->uri->segment(3, @);
$resp['rol'] = $this-susuario_model->editarRol($id_rol);
$resp[ ‘menu’] = $this->menus_model->getMenu();
i (3resp){
$this->load->view( headers'});
$this->load->view( ‘menu');
$this->load->view( usuario/editarroles”, $resp);

Figura 105. Codificacion prueba unitaria para RF08 - Editar rol
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.9 Pruebas Unitarias RF09
Se solicitd eliminar un rol, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la
prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 106;

asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la

figura 107.
Tabla 124.Codificacion prueba unitaria RF09
CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF09 Eliminar rol Seleccion rol Rol  eliminado
correctamente

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF09 - Eliminar rol

Tiest Name ELIMINARROL DEUSUARIO
Test Datatype Boolean
Expected Datatype bool

Result

File'Name C:Awamp\wwwl\sgb-test\application\ controllers\usuario.php
Line Number. 280

Notes REQUERIMIENT@ REOS: Elintinar rol de usuario:

Tiempo respuesta: 0.0309 s

Figura 106. Resultado prueba unitaria para RF09 - Eliminar rol de usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

376 public function eliminar_rol({%data)

377

378 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

379 $this->cargar_plantilla();

388 $this->benchmark->mark( code_start’);

381 $rel_id = Sthis-curi-:segment(3, @);

382 $respll = $this->usuario_model->eliminarRol(3rol_id);

383 if(Frespu){

384 $this-:config->set_item( 'msg’, 'Rol eliminado correctamente’);

385 $mensaje[ 'm'] = $this->config->item( 'msg');

386 $this->load->view( headers');

387 $this->load->view( menu');

388 $this->load->view( mensajes’,$mensaje);

389 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; coler:black™ class="cont-prueba”><div sty
398 eche $this->unit->run($respU, 'is bool', "ELIMINAR ROL DE USUARIO", "REQUERIMIENTO RF@3: Eliminar rel de usuari
391 $this->benchmark->mark( ' code_end’);

392 echo '<div style="background:#8D3349; width:1ee%; height:48px; border-radius:@px @px 1@px 18px; color:white;"><
393 exit(@);

394 echo '<scriptrsetTimeout("location.href = \''.base_url(). 'usuario/listar_roles/\'", 38@8);</script>';

395 Jelse{

396 $this-:config->set_item( 'msg’, 'Problemas al eliminar el rol');

397 $mensaje[ 'm'] = $this->config->item( 'msg');

398 $this->load->view( headers');

399 $this->load->view( menu');

4608 $this->load->view( mensajes’,$mensaje);

481 echo '<scriptrsetTimeout("location.href = \''.base_url(). 'usuario/listar_roles/\'", 38@8);</script>';

402 1

403 }

Fig'ura 107. Codificacién prueba unitaria para RFQ9 - Eliminar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.10 Pruebas Unitarias RF10
Se solicité listar actividades, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la
prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 108;
asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la
figura 109.

Tabla 125.Codificacion prueba unitaria RF010

cODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RFO10 Listar actividades Peticién actividades Lista de
actividades

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF10 - Listar actividades

Test Name LISTAR ACTIVIDADES DE USUARIOS
Test Datatype Object

Expected
Datatype
Result

Object

File'Name CAwamphwwiwlssb-test\application\controllers\usuario.php
Line Number 392

BREQUERIMIENTE RELQ: Listar Ias actividades guie los usuarios realizan en el
sistema.

Notes

Tiempo respuesta: 0.1824 s

Figura 108.Resultado prueba unitaria para RF10 - Mostrar Actividades usuarios.
Fuente: (Galvez Romero; Santin Guarnizo, 2015

382 public function actividades()

383 {

384 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

385 $this->cargar_plantilla();

386 $this->benchmark->mark( cods_start’);

387

388 $this-»load->view( headers’);

389 $this->load->view( ‘menu’);

398 $resp[‘actividades'] = $this-ractividades_model->getActividades();

351 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-prueba
392 echo $this->unit->run($resp[’actividades'], "is_object', "LISTAR ACTIVIDADES DE USUARIOS", "REQUERIMIE
393 $this->benchmark->mark( code_end');

384 echo "<div style="background:#0D3349; width:10@%; height:4@px; border-radius:@px @px 1@px 18px; color:
395 exit(8);

396

397 $this->load->view( ' log/actividades’, $resp);

398 T

399 -

Figura 109. Codificacién prueba unitaria para RF10 - Listar actividades de usuario
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.11 Pruebas Unitarias RF11
Se solicit6 el ingreso de un bien, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante
la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura

110; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en

la figura 111.
Tabla 126.Codificacion prueba unitaria RF011
CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF11 Ingreso de un bien Caracteristicas de un Bien ingresado
bien correctamente

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF11 - Registro de bienes

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

File Name

Line Number.
Notes

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

File Name

Line Number
Notes

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

FileName

Line Number.

Notes

REGISTRODE UNETEN
String
String

C:hwamph\wiw\sgb-test\application\ contrallers\bienes.php
=)

REQUERIMIENT@ RELL: mgreso de un bien allsistema.
REGISIRO DEUNBIEN

String

String

C:hwamph\wiww\sgb-test\application\controllers\bienes.php
=)

REQUERIMIENT® RELL: Ingreso de un bien al sistema.
REGISTRE DEUNBIEN

String

String

C:A\wampl\wiwwv\sgb-test\application\ controllers\bienes.php
=0
REQUERIMIENT® RELIL: Ingreso de un bien al sistema.

Figura 110.Resultado prueba unitaria para RF11 - Ingresar un bien.
Fuente: (Galvez Romero; Santin Guarnizo, 2015
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27 public function registro_bienes()

28 {

29 '/ INICIO DEL TEST DE PRUEBA

30 $this->cargar_plantilla();

31 $this->benchmark->mark( code start’);

32

33 $this->load->view( headers');

34 $this->load->view( ‘menu’);

35 $fechas=date("d-m-¥");

36 if($this-»input->post()){

37 '/%date = date create($this-»input-»post(’'fecDepreciacion
38 $dataB = array($fechas,

39 $this->input-spost( txtTipoIngre'),

40 $this->input->post( selectlatalogo’),

41 $this->input->post( codlat"'),

42 $this-»input->post( codCatint’),

43 $this->input-:>post( codBarras’),

44 $this->input->post( modCur'),

45 $this->input->post( selTipolngreso’),

46 $this->input-:»post( selClaselocumento’),
47 $this->input->post( modProvincia’),

48 $this-»input->post( modCanton’),

49 $this->input-:>post( modBena”),

58 $this->input->post( modRuc"’),

51 $this->input->post( modInsti’),

52 $this->input-:>post( modMonto’),

53 $this->input->post( desDocu’),

54 $this->input->post( selCondicion’),

55 $this->input-:>post( selReuti’),

56 $this->input->post( serldentificacion”’),
57 $this->input->post( modCaracteristica’),
58 $this->input->post( 'marRazaltro'),

Figura 111. Codificacion prueba unitaria para RF11 - Ingreso de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.12 Pruebas Unitarias RF12
Se solicitdé la busqueda de un bien, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente
mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la

figura 112; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar

en la figura 113.

Tabla 127.Codificacién prueba unitaria RF012

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF12 Busqueda bien Campo a buscar Bien encontrado
correctamente

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RF12 - Busqueda de bienes

Expected Datatype
Result

File Name

Line Number

Notes

Tiempo respuesta: 0.0643 s

Busqueda de bienes
Array
Array

C\wamp\wwwisgb-test\application\controllers\reportes.php
9
REQUERIMIENTO RF12: Bisqueda de bienes

Figura 112. Resultado prueba unitaria para RF12 - Blsqueda de bienes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

66
67
68
69
78
71
7z
73
74
75
76
77
78
79
8a
81
82
83
84
85
86
87
88
89
ge
a1
az
ZE)
a4
a5
a6
a7
a8
L]
188
181
182
183
184
185
186
187
188
189

."<td style='padding:Spx'>Condicion</td>"

."¢td style='padding:5px'>Departamento</td>"

."<td style='padding:Spx'>Cedula</td>"

."<td style='padding:Spx'>Custodio</td>"

."<td style='padding:5Spx’>Origen bien</tds"

."¢td style="padding:5px'>Valor contable</td»"

."<td style='padding:Spx'>Valor residual</td>"

."¢td style="padding:5px'>Valor de libros</td>"

."<td style='padding:Spx'>Valor de depreciacion</td>"
Lty

$respUI['reportes'] = "";

- POST O CAMBIO DE PAGINA
request() || $this-input->post() || $pagina){

A
> »1s_ajax_request()){
$ison Json_decode($this->input->post('d'),true);
J/ENVIAMOS LOS DATOS AL M 0 ¥ EXTRAEMOS DATOS
$respUL[ 'reportes’] = %this->reportes_model->getReporteAvanzade($json,@,8);

if($respUI['reportes'] == false){
$res['reportes'] = “"false";
Jelse{
//5I gqueremos archi
if(sjson[@][12]
/fheader( ' Cont

/ es 3

echo ' y1 ont- , Helvetica, Arial, sans-serif; color:black" class="cont-pn
echo $this->unit->run($respUI['reportes'], 'is_array', "B&#25@;squeda de bienes”, "REQUERIMIENTO
$this->benchmark->mark('code_snd');

echo '<div style="background:#8D3349; width:18@%; height:48px; border-radius:@px @px 18px 18px; ¢

exit(@);
Ielsef
if(count{$respUI)>@){
c=1;
foreach ($respUI[ 'reportes'] as $item) {

foutput .= "<trx"
L oetdsT ol e/ tde
"¢td>", $item->codigo_bye_bien. "</ td>"
. "<td>".$item->genero_bien."</td>"
vetd:".$item->fecha bien."</tds"

Figura 113. Codificacion prueba unitaria para RF12 - Bausqueda de bienes

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.13 Pruebas Unitarias RF13

Se solicitdé generar una acta, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la
prueba ejecutada, y que no genere ningdn error en el mismo, como se muestra en la figura 114;

asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la

figura 115.

Tabla 128.Codificacién prueba unitaria RF013

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF13 Generar una acta Datos para la acta Acta generada
correctamente

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RF13

Test Name:
Test Datatype
Expected Datatype

Rezult

File Name,
Line Number
Notes

- Generar acta

GENERARIACTA

Boolean

bool

C:\wamp\www\sgb-test\application\controllers\bienes.php

Ve

REQUERIMIENT@RELS: Se generalel actajen formato pdi

Tiempo respuesta: 0.0692 s

Figura 114. Resultado prueba unitaria para RF13 - Generar acta
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

765
766
767
768
769
778
771
77z
773
774
775
776
777
778
779
788
781

785
786
787
788
789
799
791
792
793
794
795
796
797
798
799
sea
801
saz
B@3
a4

$this->load->view( 'headers');
$this->load->view( 'menu');

if($this->input->post()){

$dataB = array($this->input->|
i ->post('asigCedula’),
-»post('selRecibe'),
»post('asigDepartamento’),

$this->
$thi
$this-

nput-
Sthis->input->

post('asignacion'),

post('asiglargo’));

$respRE = $this->bienes_model->actualizar_custodic({%dataB);

iF(%respRB){
Fmensaje['m'] = “"Se
$mensaje[ 'msghcta’]
$mensaje[ 'reDir'] =

reasigno correctamente”;
= "BOTONES";

base_url()."bienes/registro_asignacion/";
$mensaje['acta'] = $this-
echo '<div style="font-family:
echo &this->unit->run(%respRE,

>input->post(actaImpri');
Calibri, Helwetica, Arial, sans-serif; color:black" class="cont-prueba"><di|
'is_bool', "GEMERAR ACTA", "REQUE

$this->benchmark->mark( ' code_end');
echo '<div style="background:#8D3349; width:188%; height:48px; border-radius:@px @px 18px 1@px; color:whit

exit(@);
Jelse{

ENTO RF13: Se genera el acta en format

$mensaje['m'] = "No se pudo reasignar,consulte con el administrador del sistema.";

$this->load-sview( 'mensajes', $mensaje);

Jelse{

$datos = $this->bienes_model->getReporteCatalogo();

$res['catalogo']="";
if(count($datos) > @){
Fc=1;

foreach (%datos->result() as Sitem) {

$res['catalogo’ netr
$res['catalogo’
$res['catalogo’
$res['catalogo’
$res['catalogo’
G+

T

d="."catal’.">";
"<td val
"oty
"otd>”
= et

$item->codigo_catalogo.”

$item->item_catalogo. "</td>";
.%item->codigo_catalogo. "</ /td>";

name=".%item->item_catalogo."

id="col".5c."" ong

Figura 115. Codificaciéon prueba unitaria para RF13 - Generar acta
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.14 Pruebas Unitarias RF14

Se solicit6 realizar una baja de un bien, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente

mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la

figura 116; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar

en la figura 117.

Tabla 129.Codificacion prueba unitaria RF014

CODIGO

DESCRIPCION

ENTRADA SALIDA

RF14

Generar una baja de un bien

Motivos de baja Baja de bien

correctamente

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RF14 - Registro baja de bienes

Test Name BAJA DE UN BIEN

Test Datatype Boolean

Expected Datatype bool

Recult

File'Name C:Awam plwww\sgh-test\application\ controllers\bienes.php
Line Number B2y

Notes BREQUEBIMIEN® RELL: Se dabaja auno/iarios bienes,

Tiempo respuesta: 0.0287 s

Figura 116. Resultado prueba unitaria para RF14 - Registro baja de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

810 public function registro_baja_bien()

811

812 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

813 $this->cargar_plantilla();

814 $this->benchmark->mark( code_start’);

815

816 $this->load->view( headers');

817 $this->load->view( menu’);

318

819 if($this-»input->post()){

828

821 $dataB = array($this->input->post( asignacion'),

822 $this->input->post(’tipoBajaBien'),

823 $this->input->post( descripcionBaja’));

824

825 $respRB = $this->bienes_model->actualizar_baja_bien(%dataB);

826 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black"™ class="cont-pry
827 echo $this->unit->run($respRB, 'is_bool®, "BAJA DE UN BIEN", "REQUERIMIENTO RF14: Se da baja a unc
828 $this->benchmark->mark( ' code_end');

829 echo '<div style="background:#8D3349; width:1@0%; height:4@px; border-radius:@px Opx 1@px 1Opx; c¢
830 exit(0);

831 if($respRB){

832 $mensaje['m'] = "Se actualizo el estado de baja correctamente, ahora puede imprimir el acta.™;
833 $mensaje[ ‘msgActa’] = "BOTONES™;

834 $mensaje[ ‘reDir’] = base_url(). bienes/registro baja";

835 $mensaje[ ‘actz’] = $this->input->post( actalmpri’);

836 Felse{

837 $mensaje['m'] = "No se pudo actualizar el estado de baja correctamente,consulte con el adminis
838

839 $this->load->view( mensajes’, $mensaje);

848

841 Jelse{

Figura 117. Codificacién prueba unitaria para RF14 - Registro de baja de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.15 Pruebas Unitarias RF15
Se solicitd realizar una asignacion de un bien, se verifico que la misma sea ejecutada
correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningan error en el mismo, como
se muestra en la figura 118; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y
se puede observar en la figura 119.

Tabla 130.Codificaciéon prueba unitaria RF015

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF15 Generar una asignacion de un bien Motivos de baja Asignacién  de
bien
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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PRUEBA RF15 - Registro de asignacidn de bienes

Test Name, ASIGNACION DE UNG/VARIAS BIEN
Test Datatype Boolean

Expectad
Datatype
Result

boal

File'Name C:hwam plwiww\sgb-test\application\ controllers\bienes.php
Line Number 775

REQUERIMIENTO RELS: Se realiza |a asignacion|die uno-varios bienes a su custodio

Notes ,
correspandiente.

Tiempo respuesta: 0.0289 s

Figura 118. Resultado prueba unitaria para RF15 - Registro de asignacién de bienes
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

756 public function registro_asignacion()

757 1

758 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

759 $this->cargar_plantilla();

760 $this->benchmark->mark( code start’);

761

762 $this->load->»view( headers');

763 4this->load->view( menu’);

764

765 if($this->input-»post()){

766

767 $dataB = array($this->input->post( asignacion’),

768 $this->input->post('asigledula’),

769 $this->input->post(’selRecibe’),

770 $this->input->post( asigDepartamento’),

771 $this->input->post(‘asiglargo’));

772

773 $respRB = $this->bienes_model->actualizar_custodio($dataB);

774 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black” class="cont-pr
775 echo $this->unit->run($respRB, 'is_bool’, "ASIGNACI&#211;N DE UNO/VARIOS BIEN", "REQUERIMIENTO RF
776 $this->benchmark->mark( code_end");

777 echo "<div style="background:#803349; width:18@%; height:40px; border-radius:@px @px 18px 18px; ¢
778 exit(@);

779

780 if($respRB){

781 $mensaje['m'] = "Se reasigno correctamente”;

782 $mensaje[ "msgActa’] = "BOTONES™;

783 $mensaje[ "reDir'] = base_url()."bienes/registro_asignacion/";

784 $mensaje[ "acta’] = $this->input->post( actalmpri’);

785 }else{

786 $mensaje['m'] = "Mo se pudo reasignar,consulte con el administrador del sistema.”;
787

200 - FUTE DU DI P .

Figura 119. Codificacién prueba unitaria para RF15 - Registro de asignacion de bienes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PP S

1.6.1.16 Pruebas Unitarias RF16
Se solicité un registro de constatacion, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente
mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la
figura 120; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar
en la figura 121.
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Tabla 131.Codificacion prueba unitaria RF016

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF16 Registro de constatacion Inicio de constatacion Constatacion
terminada

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF16 - Registro de constatacion

Test Name INICIAR CONSTATAGION

Test Datatype Boolean

Expected Datatype,  bool

Result

File'Name C:\wamp\wwwlsgh-test\application\controllers\con stataciones.php
Line Number AT

Notes REQUERIMIENT®@ RELG: Se crea una nueva constatacion en el sistema.

Tiempo respuesta: 0.0740 s

Figura 120. Resultado prueba unitaria para RF16 - Registro de constatacion
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

EL] public function convalidacion()

31 {

32 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

33 $this->cargar_plantilla();

34 $this->benchmark->mark( code_start');

35

36 date_default_timezone_set('America/Guayaquil');

37 if($this->input->post()){

38 $tipo = $this->input->post("tipo");

39 $respUI[ 'reportes'] = $this-:constatacion_model->agregarConstatacion($tipo);

48 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black” class="cont-pru|
a1 echo $this-sunit->run($respUI[ reportes'], 'is_bool®, "INICIAR CONSTATACI&#211;N", "REQUERIMIENTO |
42 $this->benchmark->mark( " code_end");

43 echo '<div style="background:#8D3349; width:100%; height:4@px; border-radius:8px @px 18px 1@px; co
44 exit(8);

45

416 if($respUI[ ‘reportes’] == false){

47 echo "false";

418 Jelse{

419 %constatacion["proceso™] = $this->constatacion_model->obtenerConstataciones();
58 $this->load->view( ' headers’);

51 $this->load->view( 'menu’);

52 $this->load-»view( ' constataciones/constatacion”, $constatacion);

53 1

54 Yelse{

55 $constatacion[ “proceso”] = $this->constatacion_model->obtenerConstataciones();

56 $this->»load-»view( headers’);

57 $this->load->view( menu’);

58 $this->load->»view( constataciones/constatacion’, $constatacion);

59 T

60 }

Figura 121. Codificacion prueba unitaria para RF16 - Registro de constatacion
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.1.17 Pruebas Unitarias RF17
Se solicitd un listado de constataciones, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente
mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la
figura 122; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar
en la figura 123.

Tabla 132.Codificacion prueba unitaria RF017

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA

RF17 Listado de constataciones Peticion listado Listado de
constataciones

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF17 - Listado de constataciones

Test Name LISTAR REPORTES DE CONSTATACIONES
Test Datatype Array

Expected Datatype Array

Result

File'Name C:hwam p\www\sgb-test\application\controllers\constataciones.php
Line Number. 80
Notes REQUERIMIENT@ RELY: Listar los reportesde [as constatacionesexistentes,

Tiempo respuesta: 0.0417 s

Figura 122. Resultado prueba unitaria para RF17 - Listado de constataciones
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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63 public function reporte_novedades($id="")

64 {

65 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

66 $this->cargar_plantilla();

67 $this->benchmark->mark( code_start’);

68

] date_default_timezone_set('America/Guayaquil’);

70 //SI SE PREGUNTA POR ALGUNA COMSTATACION

71 if ($this->uri->segment(3)) {

72 / /DECLARAMOS EL NUEVO ARRAY CON LOS DATOS CONSTATADOS

73 $dataConst = array();

74

75 $consta = $this->uri->segment(3, 8);

76

77 $infoConsta = $this->constatacion_model->obtenerInfoConsta($consta);
78

79 echo '«<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black"™ class="cont-pn
80 echo $this->unit->run($infolonsta, 'is_array’, "LISTAR REPORTES DE CONSTATACIOMES", "REQUERIMLEN]
81 $this->benchmark->mark( code_end');

82 echo '<div style="background:#8D3349; width:186%; height:48px; border-radius:@px @px 18px 1@px; ¢
83 exit(@);

84

85 if({count($infoleonsta) > @){

86

87 $respUI[ info'] = $infoConsta;

88 $respUI[ anio’] = $this->constatacion_model->obtenerAnioConsta();
89 $respUI[ ‘consta’] = $this->constatacion_model-:obtenerConsta();
99 $this->load->view( headers');

91 $this->load->view( menu’);

92 $this->load->view( constataciones/reporte_novedades',$respUl);

93

94 Jelse{

Figura 123. Codificacién prueba unitaria para RF17 - Listado de constataciones
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.18 Pruebas Unitarias RF18
Se solicité la eliminacion de una constatacion se verifico que la misma sea ejecutada
correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como
se muestra en la figura 124; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y

se puede observar en la figura 125.

Tabla 133.Codificacién prueba unitaria RF018

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF18 Eliminar constatacion Peticion listado Constatacion
eliminada
correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF18 - Eliminar constatacién

ELIMINAR CONSTATACION
Object
Object

C\wamp\www\sgb-test\application\controllers\constataciones.php
138
REQUERIMIENTO RE18: Eliminar canstatacion.

Tiempo respuesta: 0.0187 s

Figura 124. Resultado prueba unitaria para RF18 - Eliminar constatacién
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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127 public function eliminar()

128

129 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

13@ $this->cargar_plantilla();

131 $this->benchmark->mark( code_start’);

132 if($this->input->is_ajax_request()){

133 fid = $this >input->post('d');

134 $res = $this->constatacion_model->eliminarCeonstatacion($id);

135 if($res)q{

136 ffecho MOK™;

137 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black"™ class="cont-prueba"><di
138 echo $this->unit->run($res, 'is_object', "ELIMINAR CONSTATACI&#211;N", "REQUERIMIENTO RF18: Eliminar const
139 %this->benchmark->mark( code_snd’);

148 echo "<div style="background:#8D03349; width:1@e¥; height:4@px; border-radius:@px @px 1@px 1@px; color:whit
141 exit(@);

142 Felse{

143 echo "ERROR";

144 !

145 1

146 1

Fﬂidura 125. Codificacion prueba unitaria para RF18 - Eliminar constatacion
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.19 Pruebas Unitarias RF19
Se solicitd la visualizacion de una constatacion se verifico que la misma sea ejecutada
correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como

se muestra en la figura 126; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y

se puede observar en la figura 127.

Tabla 134.Codificacién prueba unitaria RF019

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF19 Visualizar una constatacion Peticién de visualizacion  Constatacion
visualizada

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF19 - Visualizacion de constatacidn

Tiest Name VISUALIZAGIAN DE A CANSTATACION
Test Datatype Array

Expected Datatype  Array

Result

File,Name Chwamphwwwhsgh-test\application\ controllers\constataciones.php
Line Number 80
Notes REQUERIMIENT® REIS: Visulizar el documento de |a constatacion:

Tiempo respuesta: 0.0148 s

Figura 126. Resultado prueba unitaria para RF19 - Visualizacion de constataciones
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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63 public function reporte_novedades($id="")

64 {

65 // INICIO DEL TEST DE PRUEBA

66 $this->cargar_plantilla();

67 $this->benchmark->mark('code_start');

63

69 date_default_timezone_set('America/Guayaquil');

78 #/5L SE PREGUNTA POR ALGUNA CONSTATACION

71 if ($this-suri->segment(3)) {

72 //DECLARAMOS EL NUEVO ARRAY CON LOS DATOS CONSTATADOS

73 $dataConst = array();

74

75 $consta = $this->uri->segment(3, @);

76

77 $infoConsta = $this-:constatacion_medel-:obtenerInfoConsta($consta);

78

79 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black” class="cont-prueba™><div st
B8a echo $this->unit->run($infoConsta, 'is array’', "VISUALIZACI&#211;N DE LA CONSTATACI&#211;N", "REQUERIMIENTO RF]
81 $this->benchmark->mark( " code_esnd’);

82 echo '<div style="background:#8D3349; width:188%; height:48px; border-radius:@px @px 1@px 18px; color:white;">
a3 exit(@);

B84

85 if(count($infoConsta) » 8){

86

87 $respUI[ "info'] = $infolonsta;

a8 $respUI[ 'anic’] = $this->constatacion model->obtenerAnicConsta();

a9 $respUI[ ‘consta’] = $this->constatacion_model->obtenerConsta();

28 $this->load->view( headers’);

91 $this->load->view( 'menu");

az $this->load->view('constatacicnes/reporte_novedades’,$respUl);

93 echo '<div style="font-family: Calibri, Helwetica, Arial, sans-serif; color:black” class="cont-prueba"><div style="backgrol
94 echo $this->unit->run($infoConsta, 'is_array', "LISTAR REPORTES DE CONSTATACIONES", "REQUERIMIENTO RF17: Lista
a5 $this->benchmark->mark( "’ code_snd’');

96 echo '<div style="background:#8D3349; width:1@0%; height:48px; border-radius:@px @px 1@px 18px; color:white;">
a7 exit(e);

98 Jelsef

99 //FECHAS DE LAS CONSTATACIONES EXISTENTES

1889 $respUI[ ‘corrince’] = array('correcto’=>%correcto, 'incorrecto’'=>$incorrecto);

181 $respUI[ 'datos'] = $dataConst;

Figura 127. Caodificacion prueba unitaria para RF19 - Visualizacion de constatacion
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.20 Pruebas Unitarias RF21
Se solicitd la matriz de bienes, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante
la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura
128; asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en
la figura 129.

Tabla 135.Codificacién prueba unitaria RF021

CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF21 Matriz de bienes Peticién de matriz de Generacion de
bienes matriz de bienes

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF21 - Matriz de bienes

MATRIZ DE BIENES ACTUALES
Object
Object

C\wamp\wwwisgh-test\application\controllers\reportes.php
B2
REQUERIMIENT® RE21: Matriz de todos los bienes de la mstitucion.

Tiempo respuesta: 72.5728 s

Figura 128. Resultado prueba unitaria para RF21 - Matriz de bienes
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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865 J/DATOS FECHA Y HORA ACTUAL

866 $fecha = date(” A H

867 $hora = date("His");

868 //GUARDAR TODOS LOS DATOS EN EL EXCEL

869 SobjWriter = PHPExcel IOFactory::createWriter($excel2, 'Excel2es7');

878 Sobjuriter->save( doc/pruebs_excel_'.$Ffecha.’.xlsx');

871 echo "<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black™ class="cont-prueba”»<div stylec
872 echo $this->unit->run($objWriter, "is_cbject", "MATRIZ DE BIENES ACTUALES", "REQUERIMIENTO RF21: Matriz de todos
873 $this->henchmark->mark( ' code_end'};

874 echo "<div style="background:#8D3349; width:1@8%; height:4@px; border-radius:@px 8px 1@px 18px; color:white;"><sp
875

876 exit();]

877 echo "true™;

878 ¥

Figura 129. Codificacion prueba unitaria para RF21 - Matriz de bienes
Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.21 Pruebas Unitarias RF22

Se solicito un listado de actas, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la

prueba ejecutada, y gue no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 130;

asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la

figura 131.
Tabla 136.Codificacién prueba unitaria RF022
CcODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF22 Listado de actas Peticion de listado Listado de actas

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF22 - Listado de actas

Test Name

Test Datatype
Expected Datatype
Result

File Name

Line Number

Notes

LISTADO DE ACTAS GENERADAS
Array
Array

CAwampwwwhsgb-test\application\ controllers\reportes.php
285
REQUERIMIENT@ RE2Z: [listade de actas generadas en el sistema:

Tiempo respuesta: 0.2620 s

Figura 130. Resultado prueba unitaria para RF22 - Listado de actas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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271 public function reporte_actas()

272 {
273 /¢ INICIO DEL TEST DE PRUEBA

274 Sthis->cargar_plantilla();

275 $this->benchmark->mark( ' code_start');

276 date_defsult_timezone_set('America/Guayaquil');

277

278 Sresp[“actas”] = $this->reportes_model- >getReporteictas();

279

280 $this->load->view( headers');

281 $this->load->view( ‘menu');

282 $this->load->view( 'reportes/reporte_actas',$resp);

283

284 echo '<div style="font-family: Calibri, Helwvetica, Arial, sans-serif; color:black” class="cont-prueba"><div style:
285 echo $this->unit->run($resp['actas'], 'is_array', "LISTADO DE ACTAS GENERADAS", “"REQUERIMIENTO RF22: Listado de ay
286 $this->benchmark->mark( ' code_snd');

287 echo '<div style="background:#8D3349; width:186%; height:48px; border-radius:@px 8px 18px 18px; color:white;"><sp|
288 exit(@);

289 1

298

Figura 131. Codificacion prueba unitaria para RF22 - Listado de actas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.22 Pruebas Unitarias RF23
Se solicité generar etiquetas, se verifico que la misma sea ejecutada correctamente mediante la
prueba ejecutada, y gue no genere ningun error en el mismo, como se muestra en la figura 132;
asi mismo se muestra la codificacion empleada para dicha prueba y se puede observar en la
figura 133.

Tabla 137.Codificacién prueba unitaria RF023

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF22 Genera etiquetas Ingresa campo de Etiquetas
busqueda para realizar generadas
las etiquetas correctamente

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

PRUEBA RF23 - Generar etiquetas

Test Name CREAR ETIQUETAS

Test Datatype Array

Expected Datatype Anray

Result

File Name Chwam p\wwwlsgh-test\application\ controllers\reportes.php
Line Number 495

Notes REQUERIMIENI® RE2S: Generar etiguetas.

Tiempo respuesta: 0.3353 s

Figura 132. Resultado prueba unitaria para RF23 - Generar etiquetas
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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491 $this->load->view('headers');
492 $this->load->view( 'menu'};

493 $this->load->view('reportes/reporte_stiquetas', $respUI);

494 echo '<div style="font-family: Calibri, Helvetica, Arial, sans-serif; color:black" class="cont-prueba"><di
495 echo $this-sunit->run($respUI['reportes'], 'is_array', "CREAR ETIQUETAS", "REQUERIMIE F23: Generar eti
496 $this->benchmark->mark( ' code_snd');

497 echo '<div style="background:#8D3349; width:186%; height:4@px; border-radius:@px @px 18px 18px; color:whit|
498 exit(@);

499 |

Ifigura 133. Codificacion prueba unitaria para RF23 - Generar etiquetas
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.23 Pruebas Unitarias RF24
Se solicito realizar configuracion inicial de la aplicacion movil, se verifico que la misma sea
ejecutada correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el
mismo, como se muestra en la figura 133; asi mismo se muestra la codificacion empleada para

dicha prueba y se puede observar en la figura 134.

Tabla 138.Codificacion prueba unitaria RF024

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF24 Configuracion inicial app movil Datos del servidor Configuracion
realizada
correctamente

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Puebas Unitarias

Hide passed tests Check for Globals No try-catch Filter: Go
Module: | < All Modules = ¥

QUnit 1.18.0; Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; WOWG4) Appl eWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko)

Chrome/46.0.2490.86 Safarif537.36

Tests completed in 384 milliseconds.
2 assertions of 2 passed, 0 failed.

1. PRUEBA RF24: CONFIGURCION INICIAL [2) 379 ms
1. Bienvenid@ CARLOS GALVEZ @ 360 ms
2. 0N & 362 ms
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1 $(document).ready(function(){

2 module("PRUEBA RF24™);

4 function enviar(callback)

5 {

3]

7 var

2 var

9
10 var
11 '/
12 var
13
14 $.ajax({
15 url : urlser,
16 type: 'POST" |
17 dataType: "json’,
18 data : {d : datosUser}
19 }).done(function (datos) {
20 o callback(datos);
21 console.log(datos);
22 s
23 }
24 "*PRUEBA UNITARIA PO MEDIO DE QUNIT=/
25 test("CONFIGURCION INICIAL", function() {
26 stop();
27 enviar(function(response) {
28 var resp = eval('(" +
29 "*PRUEBA SI RESPUESTA CORRECTA
38 equal(resp.message, "ON", "USUARIO/CLAVE CORRECTO™);
31 ok(resp.message, "ON");

32 start();

33 1)

34 1

35 1);

Figura 134. Codificacion prueba unitaria para RF24 - Configuracion inicial

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

1.6.1.24 Pruebas Unitarias RF26

Se solicitd realizar configuracion inicial de la aplicacibn mavil, se verifico que la

JSON. stringify(response) + ") °);

misma sea

ejecutada correctamente mediante la prueba ejecutada, y que no genere ningun error en el

mismo, como se muestra en la figura 136; asi mismo se muestra la codificacion empleada para

dicha prueba y se puede observar en la figura 135.
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f(document). ready('uani n(i{

2 module( PRUEBA RF256™);

3 FUNCION QUE PERMITE ENVIAR DATOS DE CODIGD DE BARRAS

= function enviarDatos(callback){

2 Ul USs UCL LlaFual ]l LU

6 var dispositivo = "4.8"3

7 var iddispositi = "12sfds";

3 var navegador = "Android”;

9 var modelo = "Samsung tab 4";
16
12 var datDlesp051t1va = "{"@":""+modelo+ ", "1 " '+dispositive+ ", 27" "+navegador+ "}, 7
12 DATOS ESCANEA uc AS ETIQUETAS
14 var cod_barras "M242141" 1" VEAN 937,727 11623124217} ;
15 -0 h
16 +datnlesp051t1vo+cod barras+"]";
18 var urlser = thtp:;fhhh.ihh.hhh )oex ok xxex/ format/ json™;
.
28 S.ajax({
21 url : urlser,
22 type: 'POST',
23 dataType: 'json',
24 data : {d : codigos}
25 H.done(function (datos) {
26 callback(datos);
27 bl
28 1
29 *PRUEBA UNITARIA POR MEDIO DE QUNIT
38 test("ENVIO DE DATOS DE CODIGO DE BARRAS", function() {
31 stop();
32 enviarDatos(function(response) {
33 var resp = eval{ (' + JSON.stringify(response) + ")");
34 *PRUEBA 5I RESPUESTA CORRECTA®
35 equal{resp. message, "Datos guardados™,"DATOS GUARDADOS CORRECTAMENTE");
36 ock({resp.message, "OK");
37 start();
1
39 1
48 1)

Figura 135.Configuracion del ambiente de prueba para RF26.
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Con la codificacion de esta prueba unitaria se pudo verificar lo siguiente:
Tabla 139.Codificacién de pruebas

CODIGO DESCRIPCION ENTRADA SALIDA
RF26 Verificar la lectura de Usuarioy clave ON, Usuario/clave
codigos de barras correcto

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
En la codificacion de esta prueba unitaria se realiz6 la lectura de varios codigos de barras, y se

verifico correctamente el estado del mismo por la prueba realizada, mientras que cuando se hace
la lectura errénea de codigos de barras la prueba verifico datos incorrectos como se verifica en

la siguiente figura:
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Pruebas Unitarias

Hide passed tests Check for Globals Mo try-catch Filter: Go
Module: | < All Modules > ¥

QUnit 1.18.0; Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; WOW64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like G ecko)

Chrome/46.0.2490.86 Safarif537.36

Tests completed in 3218 millise conds.
2 assertions of 2 passed, 0 failed.

1. PRUEBA RF26: ENVIO DE DATOS DE CODIGO DE BARRAS (2) 3412 ms
1 DATOS GUARDADOS CORRECTAMENTE @ 3395 ms
2. 0K @& 3396 ms

Figura 136.Resultado de las pruebas unitarias del RF26
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Resultados pruebas unitarias

Resultados pruebas unitarias

ERRORES ACIERTOS
Usuario 0 10
Bienes
Constatacion
Reportes 0 3
Aplicacion 0 2
movil
TOTAL 0 24
TOTAL % 0% 100%

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Pruebas unitarias
Aciertos y errores de funcionalidades
por componentes

IIIHL

USUARIO BIENES CONSTATACION REPORTES MOVIL

m Aciertos M Errores
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Se puede concluir que el 100% de los casos de prueba definidos, para los distintos componentes
de la aplicacién no se encontraron errores en los mismos por lo que el sistema se encuentra
funcionando correctamente en cada una de sus funcionalidades, esto debido a que el transcurso

del proyecto se ha venido realizando pruebas en cada una de las funcionalidades

1.6.2 Pruebas de integracién
Es el siguiente apartado la principal tarea es constatar el correcto ensamblaje entre los diferente
médulos del sistema SGB, los primeros pasos es poder evaluar los componentes unitariamente
con el fin de verificar que ellos interactien de una manera correcta a traveés de sus respectivas
interfaces que abarcan cada funcionalidad establecida inicialmente de la misma manera se

acoplan a los requerimientos no funcionales, que tratan de la calidad del mismo.

Mediante las pruebas de integracién se podra evaluar los siguientes aspectos:
e Verificar que todos los médulos se encuentren integrados correctamente y funcionen
fluidamente.
e Verificar que todas las dependencias que existen entre modulos  funcionen
correctamente.
e Verificar un funcionamiento correctamente de todos los componentes que existen del

MVC, patrén arquitectdnico utilizado.
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En la siguiente tabla se muestra la estrategia que se va utilizar en las pruebas de integracion.

Tabla 140.Estrategias de pruebas de integracion

MODULOS A EVALUAR ESTRATEGIA
Usuario Evaluar que los todos los
Bienes modulos se integren
Constatacion correctamente sin presentar
Reportes errores

Evaluar cada modulo
funcione correctamente sin
presentar errores.

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Se puede concluir que las operaciones de manipulacién de acceso y recuperacion de datos son
correctos, no hay corrupcién o pérdida de los mismos.

1.6.3 Pruebas de sistema
Mediante las pruebas del sistema que se van a desarrollar se buscara si existe diferencias entre

los requerimientos funcionales inicialmente establecidos y el sistema desarrollado.

En la siguiente tabla se muestra la estrategia que se va utilizar en las pruebas del sistema SGB.

Tabla 141.Pruebas del sistema

MODULOS A EVALUAR ESTRATEGIA OBSERVACIONES
Usuario Realizar pruebas que Para poder efectuar la
verifiquen cada requerimiento  estrategia se pretende realizar
Bienes no funcional las siguientes pruebas:
Constatacion Identificar problemas como Interfaz de usuario
cuello de botella
Reportes Rendimiento
Verificar el rendimiento del
Inicio de sesion aplicacion movil sistema desarrollado Estrés
Lectura de codigos Seguridad

Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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1.6.3.1 Interfaz de usuario
Durante el desarrollo de las pruebas de usuario, la tarea fundamental es verificar que el usuario
tenga una correcta navegacion a través de todos los elementos que se estan utilizando y que

claramente puedan reflejar todos los requerimientos funcionales.

En el proceso de la evaluacion de la interfaz de usuario se evaluaron los siguientes componentes:
Sistema SGB:

e Elementos de Bootstrap (Buttons, label, text area,input,modal,select)

Aplicacion movil:

e Jguery Mobile(Label, buttons, select)

Todos los elementos antes mencionados fueron codificados en conjunto con las tecnologias de
HTML5, JavaScript y CSS3, lo que dio como resultado tanto una aplicacion web y una aplicacion

moévil, funcional, intuitiva, con un disefio dinamico para el usuario final.

Durante la ejecucion de las pruebas antes mencionadas se puede determinar que tanto la
aplicacion web y la aplicacién mévil presentaron los siguientes resultados:
e Los modales que sirven para mensajes de alerta después de una tarea especifica se
presentan correctamente, tanto en su visualizaciébn como en su tiempo de respuesta.
e La aplicacién movil fue probada en varios dispositivos moéviles, dando como resultado que
se acopla correctamente en las diferentes pantallas que poseen los mismos.
e En la aplicacién movil, se puede navegar sin problema por sus vistas.
e En la aplicaciéon web se puede navegar sin problema por sus vistas.
e Tanto en el sistema como en la aplicacién movil se ejecutan todas las funcionalidades sin

errores.
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Resultados pruebas interfaz de usuario
Aplicacion Web

Resultados pruebas interfaz de usuario aplicacion web

Componente Visibles Distorsionado

Label 100
Input 50
Modal 3
Select 4
Check box 3
Imégenes 10
Button 20
TOTAL % 98% 2%

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Interfaz de usuario aplicacion
web

M Visible

M Distorsionado

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de haber realizado la prueba de interfaz de usuario se determina que el 98% de los
componen de la interfaz de usuario de la aplicaciébn web funcionan correctamente y el 2%

presentar errores de distorsion al presentar un modal, los cuales fueron corregidos en su totalidad.
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Aplicacion Movil

Resultados pruebas interfaz de usuario aplicacion movil

Visibles Distorsionado

Label 8
Input 6
Modal 3
Select 1
Imégenes 3
Button 3 2
TOTAL % 92% 8%

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Interzas de usuario aplicacion
movil

M Visible

M Distorsionado

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Finalmente después de haber realizado la prueba de interfaz de usuario se determina que el 92%

de los componen de la interfaz de usuario de la aplicacion movil funcionan correctamente y el

8% faltante se presentd dos botones distorsionados, los cuales fueron corregidos en su totalidad.
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1.6.3.2 Rendimiento
La meta que se desea alcanzar con las pruebas de rendimiento es poder verificar que el sistema
SGB cumpla con tiempos adecuados en la ejecucion del mismo, para poder ejecutar esta prueba
se puso en funcionamiento la aplicacion web y la aplicacién movil, en donde se pudo validar que
tiempo generaba cada accion, sin tomar en cuenta la carga de las vistas como se muestra en la

siguiente tabla:

Tabla 142. Rendimiento

MODULO ACCION TIEMPO
Usuario Ingreso al sistema 0.1245 seg
Ingresar nuevo usuario 0.0653 seg
Listar usuarios 0.1398 seg
Ingresar nuevo rol 0.1530 seg
Listar Roles 0.0665 seg
Actividades del usuario 0.1793 seg
Bienes Ingreso de bien 0.2004 seg
Baja de bien 0.2352 seg
Asignacion de bien 0.2351 seg
Constatacion Convalidacion de actas 0.0372 seg
Reporte de actas 0.0333 seg
Reportes Reportes 0.1170 seg
Actas 0.1628 seg
Etiquetas 0.2432 seg
Aplicacion mavil Ingreso aplicacion movil 0.295 seg
Lectura de cddigos 0.877 seg
Envi6 de datos 5 seg
Modificacién de servidor 0.654 seg
Guardar datos offline 0.236 seg

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
Se debe tomar en cuenta que los tiempos de respuesta puede variar segun los factores de:

e Tipo de equipo en donde se ejecute la aplicacién mévil y la aplicacién web
¢ Velocidad de la red que posea la institucion.

¢ Cantidad de datos generados por consulta.

Para poder realizar esta prueba se ejecutaron todas las funcionalidades de las dos aplicaciones,
de una forma simultanea, para verificar si durante la ejecucion de las mismas presentaba algun

excedente de tiempo en los resultados de los mismos.
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Resultados pruebas de rendimiento

Resultados pruebas rendimiento aplicacién web

Minimo Media Maximo
Tiempo 0,03 0,18 5.00
de
ejecucion

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Pruebas de rendimiento

MINIMO MEDIA MAXIMO

Para concluir en las pruebas de rendimiento que se llevaron a cabo en las funcionalidades de las

aplicaciones web y movil, se determiné que los tiempo de respuesta dependen en gran parte de

la velocidad de la red que posea la institucion, asi mismo la cantidad de los datos que realice

cada peticion, es por eso que con las funcionalidades probados hemos obtenido como un maximo

de tiempo de 5 segundos y un minimo de 0,03 segundos.
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1.6.3.3 Estrés
El papel principal de la prueba de estrés es poder evaluar grandes volimenes de datos que pueda
recibir la aplicacién web y maovil, por ende se realizaré las pruebas correspondientes las cuales
seran ejecutadas en los siguientes dispositivos:

Tabla 143. Dispositivo para prueba de estrés
EQUIPO/DISPOSITIVO DESCRIPCION

Dell inspiron serie 5000 Memoria: 8gb
Disco:1t
Sistema: Windows 8
Procesador: Core i7

All'in One HP Memoria: 4gb
Disco:500gb
Sistema: Windows 8
Procesador: amd E1-6010

Sony vaio Memoria: 4gb
Disco:500gb
Sistema: Windows 8

Procesador: i5

Samsung Galaxy tab 4 Android 4.4

Samsung s3 mini Jelly Bean

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Los computadores y dispositivos méviles antes mencionados seran utilizados simultaneamente,
en cuanto a los dispositivos mdviles tendran instalada la aplicacion moévil los que seran
encargados de realizar la lectura de cédigos de barras para posteriormente poder enviar a la
aplicacion web y realizar la constatacion de bienes, de la misma manera con las computadoras
podran ingresar a la aplicaciéon web y podran ingresar, listar, editar, eliminar usuarios y roles,
actividades de usuario, ingreso de bienes, baja de bien, asignacién de bien, reporte constatacion,

reportes generales, actas y etiquetas.
De la misma manera a todos los empleados del GPL, se les dio la respectiva capacitacién para

el adecuado manejo de la aplicacion mévil y web, y se procedio a realizar la prueba de estrés de

la siguiente manera:
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Tabla 144.Pruebas de estrés

(]
©
3
o g = >
. s 2 2 c @ S
Usuario = 0 S - © = )
(%] = — () — ) o 8 o
> 0 — [ e} o] c — © - (%]
o DO 9 I o Q S w 3] 8 «
n = . o = n o c = = |5} 5@
8 8 g 2 Q o o 2 9 > 28
o o 2 v ° =2 ‘T ‘© o o) .= d®
£ IO O 4 < = s} < O va © S
Administrador 11 9 9 11 18
Técnico de bodega 1 18 12 8 17 20 10
Técnico de bodega 2 24 8 3 14 19 10
Técnico de bodega 3 Movil
15
16

Técnico de bodega 4 Movil
TOTAL 11 9 9 11 18 42 20 11 31 39 20 31

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)_

Todas las actividades indicadas en la tabla anterior son aquellas que se realizaron durante el mes
de Agosto con el personal implicado en la gestion de bienes del Gobierno Provincial de Loja

Después de haber realizado la prueba de estrés con varias funcionalidades tanto de la aplicacion
mévil como la aplicaciébn web en conjunto con el personal de la institucion se presenta a

continuacion los resultados generados:

Resultados pruebas de estrés

Resultados pruebas de estrés

Sistema Sistema Sistema
ejecucion Con Caido
normal respuesta
tardia
Ingreso 11
usuario
Listar usuario 9
Crear rol 9
Listar rol 11
Actividades 18
Ingreso bien 42
Baja bien 20
Asignacion 11
de bien
Constatacion 31
web
Reporte/actas 20 19
Etiquetas 20
Lectura de 31
codigos
TOTAL% 92% 8%

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Pruebas de estrés

B Sistema ejecucion norma

M Sistema con respuesta
tardia

m Sistema caido

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Se determind que las pruebas de estrés se realizaron satisfactoriamente, dando asi como
resultado un 92% de ejecucién normal del sistema y un 8% con respuesta tardia con respecto a
la generacién de reportes que es debido a la gran cantidad de datos generada.

1.6.3.4 Seguridad
La tarea principal de poder ejecutar las pruebas de seguridad es poder evaluar el sistema y
determinar si él es mismo es vulnerable a diferentes tipos de ataques que existen, los mismos
gue no garanticen la estabilidad de la aplicacion.
Para llevar a cabo estas pruebas se tomo en cuenta las siguientes caracteristicas descritas en la

tabla nUmero.
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Tabla 145.Seguridad
Objetivo Como objetivo principal de esta prueba es determinar las vulnerabilidades del
sistema y poder corregir errores con el resultado de los mismo

Estrategia La estrategia que se ejecutara es utilizar varias herramientas que ayuden a
detectar posibles filtros de seguridad en la aplicacion para poder mitigar de
manera correcta dichas vulnerabilidades

Herramientas Las herramienta principal que realizara el andlisis es:

Detectify
Como configuracion generales y propia del framework utilizado:
Helper de seguridad
Xss_clen()
Dohash()
Encode_php_tags
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para ejecutar el analisis con la herramienta Detectify es necesario registrar una cuenta en su

pagina https://detectify.com/, cabe destacar que podemos registrar una cuenta gratuita para un

solo domino la cual sera utilizada.

How it works Pricing Career Blog More v

&

Go hack yourself

... or someone else will

Figura 137. Detectify
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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https://detectify.com/

Después de realizar un previo registro se procede agregar el dominio que contiene el sistema, en
este caso ponemos un dominio de ejemplo por razones de seguridad respectivamente:

Un vez que agreguemos nuestro domino en este caso por ejemplo: prueba.test.com o
192.176.12.10 , se nos pide también que descargaremos un archivo de configuracién que ser
colocado en la raiz de nuestro servidor de dominio y asi poder reconocer que es nuestro, después
de realizar este paso se procede a agregar la ruta que queremos que analice también en este
caso nuestro sistema dentro del servidor denominado SGB, esta configuracion se realiza en la
pestafia se Settings(Configuraciones) en nuestro panel de usuario, como se puede observar en

la siguiente Figura numero.

D ADVANCED SETTINGS

Paths

Figura 138.Settings
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Después de configurar correctamente nuestro dominio y direccion de escaneo procedemos a

realizar el escéaner.

192.176.12.10

Figura 139. Dominio
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Previamente iniciado el escaner demora dependiendo de la cantidad de archivos que tengamos

en nuestro directorio

Figura 140. Inicio analisis
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Concluido el analisis en el apartado DASBOARD de nuestro usuario podemos visualizar los
reportes que se han generados después de realizar el andlisis de nuestro sistema, en Lateest

Report(Ultimos reportes) observamos el tipo de mensajes que presenta el informe.
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(a3}

Critica Medium Notice

Figura 141. Resultados
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Un vez finalizado podemos también descargar el reportes que genera este aplicativo para
proceder a verificar informacién y corregir los errores en el software, a continuacion mostramos

la pagina principal que genera el reporte después del escaneo.

Scan time
can started O
2015-11-26 1548
Scan finished
20151126 16:59
.
detectify
Finding summary Scan settings

& in Cross Site Request 1 Request Threshoid  Automatic
Folery (CORFARE) o

Aliowed paths b
Unencrypted Login Sessions. = Al

Scan subdomains  No
Ful Path Disclosure

Scanasdevke  Detectfy
Login over HTTP-GET
Operating System Disclosure
Technology Disclosure

Gaokiels motsetiobe
File Notification 1
Technology Disclosure 1
Empty Document 1
Content Sniffing 4

External Resources

2
HTML Comments 2
HTTP OPTIONS-Disclosure 1

1

HTTP Server Version

Figura 142.Reportes
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Después de realizado este analisis se encontraron 1 amenaza critica, 6 de tipo medio y 52 de

informacion, con esto se puede deducir lo siguiente:
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Tabla 146. Informe

MENSAJE DE TIPO DE CAUSA SOLUCION
INFORMACION AMENAZA
Login Cross Site Request Critica El sitio web parece En este caso eliminar el archivo con supuesta
forgery (CSRF/XSRF) faltar token CSRF enun amenaza de nuestro sistema:
formulario de acceso. dominio/sgb/css/validator/form-test.html
Cookies is not set at Media Uno o mas cookies Para solucionar este problema se configura
HTTp only carecen de la bandera en nuestro archivo php la siguiente linea:
HttpOnly-bandera. ini_set("session.cookie_httponly", True);
Full path disclosure Media El servidor estd Este error se ve comprometido en el archivo:
exponiendo el directorio  domain/sgb/css/jquery/globalvar.php
local en un script en el
servidor.
The login form isn't using Media EL formulario de login Eliminar rchivo que tiene conflictos con eta
HTTPS no utiliza una conexion medida:
HTTPS dominio/sgb/css/validator/form-test.html
The login form is sending Media El formulario estad Eliminar el archivo dado que no es necesario
data using HTTP GET- enviando los datos por en la aplicacién:
request medio de una peticion dominio/sgb/css/validator/form-test.html
HTTP - GET En otros casos cambiar por el método HTTP-
POST seguro.
The web server discloses Media El servidor web esta Para solucionar este problema en nuestro
the name of its operating exponiendo el nombre archivo de configuracion del servidor:
system. del sistema operativo ServerTokens Prod
utilizado. ServerSignature Off
Technology Disclosure Media El servidor web estd Para solucionar este problema podemos
exponiendo la hacer que nuestro servidor no responda con
tecnologia utiliza dichas cabeceras para eso se requiere activar
el modulo dependiendo de nuestro servidor:
RequestHeader unset Server
RequestHeader unset X-Powered-By
Header set Server IIS
Header unset X-Powered-By
Content Sniffing Informacion  El sitio web carece de Add a X-Content-Type-Options header and

contenido técnicas de
endurecimiento

inhalacién.

set the value to nosniff.

RequestHeader set X-Content-Type-Options
nosniff

Header set X-Content-Type-Options nosniff

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Conjuntamente con la tabla expuesta se puede tomar en cuenta los factores de estado critico,
medio, bajo para su evaluacion posterior, a continuacion expondremos un gréfico con lo dicho

anteriormente:

Falencias de seguridad del sistema

M Estado critico.
M Estado medio
I Estado bajo

B Informacion

Figura 143. Falencias de seguridad
Elaboracioén: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Como conclusion final de las pruebas de seguridad siempre es importante tener una buena
herramienta para poder mitigar de manera correcta los hueco de seguridad que presente nuestra
aplicacion, en nuestros resultado se ha encontrado un estado critico en cuanto a un archivo no
usable por lo que ha sido removido, los demas falencias de seguridad han sido corregidos de
acuerdo al tipo de regla de seguridad que se ha descrito en la tabla tal.
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1.6.4 Pruebas funcionales

Tabla 147. Descripcion de pruebas funcionales

Objetivo de la Prueba:

Estrategia

Herramientas requeridas
Observaciones

Verificar que se cumpla todos los requerimientos
funcionales en conjunto con los datos de entrada
y sus respectivos resultados.

Se efectdan en cada componente del sistema en
el que permita identificar:

*Verificar el cumplimento a cabalidad de cada
uno de los requerimientos

*Verificar en el sistema responda con mensajes
de alerta cuando existan datos invalidos
*Validar que la se cumpla totalmente la légica del
negocio

Lista de chequeo

Las pruebas que se va a realizar por cada
madulo del sistema abarcan:

*Pruebas usabilidad

*Pruebas de aceptacion

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente se realizara las pruebas a los requerimientos funcionales, los mismos que por

cada uno de ellos corresponde uno o mas casos de uso para realizar la prueba correspondiente

como se muestra seguidamente.
Tabla 148. Prueba funcional UC01

uCco1

INGRESO AL SISTEMA

Descripcion

Condiciones de ejecucion
Entradas
Resultado esperada

Excepciones

Resultado final

Se verificara el ingreso al sistema mediante usuario
y contrasefia

El usuario debe ingresar un usuario y contrasefia
Usuario: prueba Contrasefia: pruebal234
Presenta tanto en la aplicacién web y movil, la vista
correspondiente con las opciones habilitadas de las
aplicaciones antes mencionadas

Si el wusuario ingresa datos invalidos, las
aplicaciones no ingresaran a la Vvista
correspondiente, re direccionando nuevamente a la
pagina principal de logeo.

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 149. Prueba funcional UC02(Registro usuarios)

uco2

REGISTRO DE USUARIOS

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara el registro de nuevos usuarios
El usuario debe realizar las siguientes acciones:

e Ejecutar la aplicacion web

e Ingresar al mddulo usuario->Agregar usuario
El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
Nombres, Apellidos, Usuario, Clave, Confirmar clave,
Correo, Cédula, Teléfono y Rol(Administrador-
Técnico de bodega-otros)
Usuario registrado exitosamente.
Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacién no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacion.
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 150.Prueba funcional UC02(Listar usuarios)

uco2

LISTAR USUARIOS

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones
Resultado final

Se verificara el listado de usuarios
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo usuario->Listar usuarios

Listado de todos los usuarios existentes en el sistema.

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 151.Prueba funcional UC02(Editar usuarios)

ucCo02

EDITAR USUARIO

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara que un usuario se pueda editar

El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo usuario->Listar usuarios-

>editar

El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
Nombres, Apellidos, Usuario, Clave, Confirmar
clave, Correo, Cédula, Teléfono y
Rol(Administrador-Técnico de bodega-otros)

Usuario actualizado correctamente

Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacién no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacion.

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 152. Prueba funcional UCO2(Eliminar usuarios)

uco2

ELIMINAR USUARIO

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones
Resultado final

Se verificara que un usuario se pueda eliminar
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo usuario->Listar usuarios-
>eliminar

Usuario eliminado correctamente

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 153Prueba funcional UC02(Crear roles)

uco2

CREAR ROLES

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la creacion de roles
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo usuario->Agregar roles
El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
e Nombre de rol
e Clasificacion de modulos para habilitar al
nuevo rol que son: usuario, bienes,
constataciones, reportes.
Rol creado exitosamente.
Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacion no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacién.
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 154.Prueba funcional UC02(Listar roles)

uCco2

LISTAR ROLES

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones
Resultado final

Se verificara el listado de roles

El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al modulo usuario->Listar roles

Listado de todos los roles existentes en el sistema.
Si no existe ningun rol no aparecera ninguno
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 155.Prueba funcional UCO2(Editar Rol)

Uco2

EDITAR UN ROL

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara que se pueda editar un rol
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al mddulo usuario->Listar roles-
>editar
El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
e Nombre de rol
e Clasificacion de médulos para habilitar al
nuevo rol que son: usuario, bienes,
constataciones, reportes.
Rol editado exitosamente.
Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacion no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacién.
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 156.Prueba funcional UC02(Eliminar rol)

UC02 ELIMINAR ROL
Descripcion Se verificara que un rol se pueda eliminar
Condiciones de ejecucion El usuario debe realizar las siguientes acciones:

e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al mddulo usuario->Listar roles-

>eliminar

Entradas

Resultado esperada Rol eliminado correctamente

Excepciones

Resultado final PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Tabla 157.Prueba funcional UC02(Actividades usuarios)

Uco2 ACTIVIDADES DE USUARIO
Descripcion Se verificara las actividades del usuario
Condiciones de ejecucién El usuario debe realizar las siguientes acciones:

e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo usuario->Actividades del

usuario
Entradas
Resultado esperada Listado de todos las actividades realizadas por los
usuarios existentes en el sistema.

Excepciones Si no existe ninguna actividad no aparecera ninguna

Resultado final PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Tabla 158. Prueba funcional UC03(Ingresar bien)

UCo03 INGRESAR BIEN
Descripcion Se verificara el ingreso de un bien
Condiciones de ejecucion El usuario debe realizar las siguientes acciones:

e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo bienes->Registro de ingreso de
bienes

Entradas El usuario debe ingresar las siguientes entradas:

Acta, Cddigo Bien, Coddigo, Catalogo anterior, Cdédigo
catalogo actual, Fecha ingreso, Fecha ultima depreciacion,
Tipo ingreso, Nombre bien, Serie identificacion, Modelo
caracteristicas, Marca/raza/otros, Color, Material,
Dimensiones, Condicién, Estado, Vida dtil, Tipo
depreciacion, Descripcion bien, Cuenta contable, Valor
contable

Valor residual, Valor libros, Valor depreciacion acumulada,
Nombre custodio, Departamento, Cédula/ruc.

Resultado esperada Bien ingresado correctamente.

Excepciones Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por lo que la
aplicacion no guardara ninguna informacion y mostrara los
campos vacios en rojo ya que son obligatorios y debes estar con
informacion.

Resultado final PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 159.Prueba funcional UC03(Baja de bienes)

uCo3

BAJA DE BIENES

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la baja de un bien
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al mddulo bienes->Registro de baja
de bienes
El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
 Nombre de responsable
e Cedula responsable
e Cddigo catalogo
o Nombre bien
e Ubicacion actual
e Origen de ingreso
Bien dado de baja correctamente.
Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacion no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacion.
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 160.Prueba funcional UC03(Asignacion de bienes)

uCo3

ASIGNACION DE BIENES

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la asignacion de un bien
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al modulo bienes->Asignacion de
bienes
El usuario debe ingresar las siguientes entradas:
Nombre de custodio, Cédula, Departamento
Asignacion del bien correctamente.
Si el usuario no ingresa todos los datos requeridos por
lo que la aplicacién no guardara ninguna informacion
y mostrara los campos vacios en rojo ya que son
obligatorios y debes estar con informacién.
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 161.Prueba funcional UC04(Constatacion)

uco4

CONSTATACION FISICA ANUAL

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones
Resultado final

Se verificara la constatacion fisica anual
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al madulo
>Convalidacion de actas
El usuario debe iniciar el proceso de constatacion.
Constatacion iniciada correctamente

Constatacion-

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

258



Tabla 162.Prueba funcional UC04(Reporte de novedades)

UCo4

REPORTE DE NOVEDADES

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones
Resultado final

Se verificara la generacion del reporte de novedades
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo Constatacién->Reporte
de novedades
El usuario debe seleccionar el reporte a generar
Reporte generado correctamente

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 163.Prueba funcional UC05(Bienes actuales)

UCO05

BIENES ACTUALES

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la generacién de reportes de bienes actuales
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al modulo Reportes->Bienes actuales
El usuario debe ingresar los cualquiera de siguientes datos para
generar el reporte:
Custodio del bien, Departamento, Catalogo de bienes,
Cadigo del bien, Tipo de bien, Condicién del bien, Tipo de
ingreso, Baja del bien, Fecha ingreso, Bajo control, Bienes
reutilizables
Reporte de bien actual generado correctamente
Sino selecciona ningln parametro de busqueda no se podra
presentar resultados
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 164.Prueba funcional UC0O5(Actas)

ucos

ACTAS

Descripcion
Condiciones de ejecucion

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la generacion de actas
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al médulo Reportes->Actas
El usuario debe ingresar los cualquiera de siguientes datos
para generar el acta:
Custodio del bien, Departamento, Catalogo de bienes,
Cadigo del bien, Tipo de bien, Condicién del bien, Tipo
de ingreso, Baja del bien, Fecha ingreso, Bajo control,
Bienes reutilizables
Acta generada correctamente
Sino selecciona ningln parametro de bldsqueda no se podra
presentar resultados
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Tabla 165.Prueba funcional UC0O5(Etiquetas)

UCO05

ETIQUETAS

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas

Resultado esperada
Excepciones

Resultado final

Se verificara la generacién de etiquetas
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ejecutar la aplicacion web
e Ingresar al modulo Reportes->Crear
etiquetas
El usuario debe ingresar los cualquiera de siguientes
datos para generar el acta:
Custodio del bien, Departamento, Catalogo de
bienes, Cadigo del bien, Tipo de bien, Condicién
del bien, Tipo de ingreso, Baja del bien, Fecha
ingreso, Bajo control, Bienes reutilizables
Etiquetas generadas correctamente
Sino selecciona ninglin parametro de bisqueda no se
podréa presentar resultados
PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Tabla 166.Prueba funcional UC06(Lectura de codigos)

UCo06

LECTURA CODIGO DE BARRAS

Descripcion
Condiciones de ejecucién

Entradas
Resultado esperada

Excepciones
Resultado final

Se verificara la generacion de etiquetas
El usuario debe realizar las siguientes acciones:
e Ingresar a la aplicacion movil->escanear
El usuario debe seleccionar departamento y custodio.

Cédigo escaneados correctamente

PRUEBA COMPLETADA SATISFACTORIAMENTE

Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)
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Resultados pruebas Usabilidad/ aceptacién

Resultados pruebas de usabilidad/ aceptacion

Componente ACCION Aceptada Rechazada
Usuario Ingreso al sistema 1
Ingresar nuevo usuario 1
Listar usuarios 1
Ingresar nuevo rol 1
Listar Roles 1
Actividades del usuario 1
1
Bienes Ingreso de bien 1
Baja de bien 1
Asignacion de bien 1
Constatacion Convalidacion de actas 1
Reporte de actas 1
Reportes Reportes 1
Actas 1
Etiquetas 1
Aplicacion Ingreso aplicacién movil 1
movil Lectura de cédigos 1
Envi6 de datos 1
Modificacion de servidor 1
Guardar datos offline 1
TOTAL 100%
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
Pruebas Funcionales
B Aceptado

Figura. Pruebas funcionales

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Después de haber realizado las pruebas de usabilidad y aceptacién de determino un estado de
satisfaccion total por parte del usuario final, garantizando un producto que cumpla con los

requerimientos solicitados por la institucion.
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Aprobacioén del documento

Los abajo firmantes certifican estar de acuerdo con la informacion presentada en este
documento:

REPRESENTANTES FIRMAS
INSTITUCIONALES

Ing. Pablo Valiejo
Coordinador De Infraestructura

Tecnologia
Abg. Juan Carlos Moreno

Coordinador Departamento de
Bienes
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ANEXO H: MANUAL DE USUARIO

SISTEMA DE GESTION DE BIENES PARA EL GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
MANUAL DE USUARIO
VERSION 1.0

264



INGRESO AL SISTEMA WEB

Para proceder a utilizar el sistema necesitamos ingresar el usuario y clave del mismo, a
continuacion en la tabla se muestran los datos del usuario y la direccion para poder acceder en

nuestro navegador de preferencia.

Tabla 167. Credenciales SGB

Usuario demol0
Clave 1234demo
Servidor localhost/sgb

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

« €' | [ localhost/sgb,

N Prefectura
2 < 0JA

SISTEMA GESTION DE BIENES

USUARIO

demo10

CLAVE

Ingresar

Figura 144. Ingreso al sistema web SGB
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

LR

Posteriormente si nuestros datos son correctos se desplegara la ventana con las funciones

asociadas a nuestro usuario.

« € | [ localhost/sgb/home
NPrefELlum - TSRS \RTES
~ “l Q) PENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES-
# -> HOME
FEITABLON DE ANUNCIOS

ANUNCION DE LAS DIFERENTES CAMBIOS NE EL SISTEMA

Figura 145. Vista del usuario demo10
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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2.1 MenU Usuario

El mend de usuario permite configurar todos los aspectitos relacionados con los usuarios del

sistema, las funciones que permite configurar son: afiadir, eliminar y editar usuarios y roles de los

mismos, asi como ver las actividades que se realizaron en el sistema.

2.1.1 Agregar un usuario

Para agregar un nuevo usuario seleccionamos el menu de: USUARIO->Agregar usuario

~|lp£ffecm'a USUARIO>  BIENES~  CONSTATACIONES~  REPORTES~
N “LoA

ADMIN ADMIN > Salir
#rovE | Agregar usuario
Listar usuarios
ETABLON DE A} Agregar roles LUSUARIO
Listar roles

ANUNCION DE L actividades usuario NE EL SISTEMA

BIENVENID@ AL SISTEMA, ADMIN ADMIN

Figura 146. Menu de agregar usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Una vez seleccionado este apartado se mostrara el siguiente formulario con los datos que se
debe llenar, los campos se muestran a continuacion:
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AGREGAR NUEVO USUARIO

NOMBRES

APELLIDOS

USUARIC
CLAVE

CONFIRME CLAVE

CORREO

CEDULA

TELEFONO

ROL

Administrador [usuario, bienes, constataciones reportes, syuda) o

Figura 147. Formulario registro de usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente procedemos a llenar los campos del nuevo usuario, como se muestra en el
siguiente grafico:
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AGREGAR NUEVO USUARIO

NOMBRES
‘ demo demo O‘
APELLIDOS
| demo demo [v] |
USUARIO
‘ demol [v] ‘
CLAVE
o ©| Good
CONFIRME CLAVE
[ — o
CORREO
| demoi@gmail.com Q|
CEDULA
1104680044 |
TELEFONO
| 2577986 o
ROL

Técnico de bodega [bienes,constataciones, reportes] v

Figura 148. Formulario de ingreso de usuario con datos
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Cabe mencionar que en el rol de usuario se desplegaran todos los roles creados para los usuarios
del sistema:

ROL

Técnico de bodega [bienes, constataciones reportes] v

Administrador [usuario bienes constataciones reportes]
Técnico de bodega [bienes, constataciones,reportes]

Figura 149. Roles disponibles para un usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Finalmente después de haber llenado todos los campos obligatorios, dar click en Registrar, para
gue toda la informacion se almacenada correctamente, si todo ha salido bien se mostrara el

siguiente mensaje:
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INFORMACION

Usuario ingresado comrectaments

Figura 150. Mensaje de confirmacion del registro de usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.1.2 Subemnu Listar usuarios

Para ver los usuarios que estan registrados en el sistema procedemos a ir al menua: Usuario-
>Listar usuarios:

g Prefsclura

% USUARIO~ BIENES~ CONSTATACIONES~

> HOME.

REPORTES ~

ADMIN ADMIN > Salir
Agregar usuario
Listar usuarios

ETABLONDE Al Agregar roles

Listar roles.

RUSUARIC
ANUNCIONDELA  Agtividades usuario  NE EL SISTEMA

BIENVENID@ AL SISTEMA, ADMIN ADMIN

Figura 151. Menu de usuario, listar usuarios
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Después de seleccionar esta opcion se muestra la siguiente tabla con los usuarios registrados en
el sistema, en ella podemos apreciar lo siguiente:

|p§§’e“”'a USUARIO~  BIENES+
N9 ‘Lo

> USUARIO > LISTAR

CONSTATACIONES + REPORTES

ADMIN ADMIN ->  Salir

LISTADO DE USUARIOS

Mostrar| 10 v registros

Buscar

NUM |E | NOMBRES APELLIDOS CORREO CEDULA USUARIO CLAVE - TELEFONO EDITAR ELIMINAR
carlos

galvez cugalvez@gmail com 1104680044
2

cugalvez 1234carlos
admin

29 2577096 Editar Eliminar
admin admin@gmail.com 123123214 admin 1234admin 29 1 Editar Eliminar
3 karina santin krsantin@gmail.com 1202321004 krsantin 1234karina 37 2343245 Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior Siguiente
Figura 152. Listado de usuarios en el sistema

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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2.1.2.1 Eliminar un usuario
Para eliminar un usuario proceso a seleccionar uno de la tabla mostrara en el punto 2.1.2:

z prEfEﬂjuE USUARIO~ BIENES ~ CONSTATACIONES ~ REPORTES - ADMIN ADMIN->  Salir
N Lo

A > USUARIO > LISTAR

LISTADO DE USUARIOS

Mostrar 10 v registros Buscar:
T S S N

1 carlos galvez com cugalvez 1234carlos 2577096 Editar Eliminar

2 admin admin admin@gmail. com 123123214 admin 1234admin 29 1111 Editar Eliminar

3 karina santin krsantin@gmail.com 1202321004 krsantin 1234karina 37 2343245 Editar Eliminar

4 demo demo demo demo demo@gmail.com 1104680044 demo! demo1234- 44 2577986 Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 4 de un total de 4 registros Anterior - Siguiente

Figura 153. Seleccion de usuario a eliminar
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Una vez teniendo claro que usuario eliminar damos clic en el link eliminar de esa fila, si todo ha

salido bien se presentara el siguiente mensaje:

INFORMACION

Uzuario eliminado correctamenta

Figura 154. Mensaje de informacion al eliminar usuario
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

2.1.2.2 Editar un usuario

Para eliminar un usuario procesod a seleecionar uno de la tabla mostrata en el punto 2.1.2:

USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES+  REPORTES~ ADMIN ADMIN->  Salir

A > USUARIO > LISTAR

LISTADO DE USUARIOS

Mostrar 10 v registros Buscar:
e S S S
carlos galvez cugalvezi@gmail.com 1104680044 cugalvez 1234carlos 29 2577096 Editar Eliminar
2 admin admin admin@gmail.com 123123214 admin 1234admin 29 1mn Editar Eliminar
3 karina santin krsantin@gmail.com 1202321004 krsantin 1234karina 37 2343245 Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros Anterior - Siguiente

Figura 155. Seleccion de usuario a eliminar
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Se procede a dar clic en el link Editar de ese usuario, y se despliega el siguiente formulario:
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EDITAR USUARIO
NOMBRES

carlos

APELLIDOS

galvez

USUARIO

cugalvez

CORREO

cugalvez@gmail.com

CEDULA
1104680044

TELEFONO
2577096

ROL

Administrador [usuario_bienes, constataciones, reportes] v

Figura 156. Formulario de edicion de usuario
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Procedemos a realizar los cambios que necesitemos para este usuario, si todo ha salido bien se

mostrara la siguiente pantalla:

INFORMACION

Uzuario actualizado correctamente

Figura 157. Mensaje de confirmacién de usuario actualizado
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.1.3 Submenu Agregar roles

Para agregar un nuevo rol de usuario procedemos a ir al menu: Usuario->Agregar rol usuarios:

| ‘P efectura
~‘ ‘:LOJuh USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES- ADMIN ADMIN->  Salir
A > HOME. Agregar usuario
Listar usuarios
ETABLONDE AN Agregar roles RUSUARIO
Listar roles
ANUNCIONDE LA Actividades usuario  NE EL SISTEMA BIENVENID@ AL SISTEMA, ADMIN ADMIN

Figura 158. Menu de usuario, agregar roles
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de seleccionar la opcion, se desplegara el siguiente formulario:
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NUEVO ROL DE USUARIO

Nombre del rol

Campo obligatorio

Agregar al
#Menu  Nombre menu Submenus asociados rol
1 USUARIO [Agregar usuario - Listar usuarios - Agregar roles - Listar roles - Actividades usuario -]
2 BIENES [Registro de ingreso de bienes - Registro de baja de bienes - Asignacion de hienes - Historial de

asignaciones - Listar bienes]
3 COMNSTATACIONES [Convalidacion de actas - Reportes de novedades -]

4 REPORTES [Bienes actuales - Actas - Crear etiquetas -

Figura 159. Nuevo rol de usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

En este formulario se despliegan los médulos del sistema con las funcionalidades que cuenta

cada uno, y asi asignarlo a un nuevo rol de usuario, a continuacién agregamos un nuevo rol:

NUEVO ROL DE USUARIO

Nombre del rol

Técnico de bodega (V]
Agregar

#Menu  Nombre menu Submenus asociados al rol

1 USUARIO [Agregar usuario - Listar usuarios - Agregar roles - Listar roles - Actividades usuario - ]

2 BIENES [Registro de ingreso de bienes - Registro de baja de bienes - Asignacion de bienes - "

Historial de asignaciones - Listar bienes]

3 CONSTATACIONES  [Cenvalidacion de actas - Reportes de novedades -] v

4 REPORTES [Bienes actuales - Actas - Crear etiquetas - | ¢

Figura 160. Formulario rol de usuario lleno
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Llenando todos los campos procedemos a Guardar, y si todo ha salido bien se despliega el
siguiente mensaje:

INFORMACION

Rol agregado correctamente.

Figura 161. Mensaje de confirmacién de rol agregado
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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2.1.4 Submend listar roles

Para ver los usuarios que estan registrados en

el sistema procedemos a ir al menu: Usuario-
>Listar roles:

'.‘l Prefectura
N ‘ L 1R USUARIO~ BIENES~ CONSTATACIONES~ REPORTES ~ ADMIN ADMIN->  Salir
LEL - Agregar usuario

Listar usuarios
ETABLONDE Al Agregar roles

AUSUARIO
Listar roles
ANUNCIONDELA  Agtividades usuario  NE EL SISTEMA

BIENVENID@ AL SISTEMA, ADMIN ADMIN
Figura 162. Menu de usuario, listar roles
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de seleccionar esta opcién se muestra la siguiente tabla con los roles de usuario
registrados en el sistema, en ella podemos apreciar lo siguiente:

" Prefeclura
USUARIO~ BIENES - CONSTATACIONES~ REPORTES -
2 CLOJA o AL :

ADMIN ADMIN->  Salir
4> USUARIC - LISTAR_ROLES

LISTADO DE ROLES

Mostrar| 10 ¥ |registros

Buscar:

S R N
Administrador usuario,bienes constataciones reportes

Editar
2

Eliminar
Tecnico de bodega

bienes,constataciones,reportes

Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

Anterior - Siguiente
Figura 163. Listado de roles de usuario
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.1.4.1 Eliminar un rol de usuario

Para eliminar un rol de usuario procedemos a seleccionar uno de la tabla mostrada en el punto
2.1.4:

gprelf-eéljra _

4 de A USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES+  REPORTES~

ADMIN ADMIN > Salir
> USUARIC > LISTAR_ROLES

LISTADO DE ROLES

Mostrar 10 v registros

Buscar:

_— MENUASOCADO _m
Administrador usuario,bienes constataciones reportes

Editar Eliminar
2 Técnico de bodega bienes,constataciones,reportes Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros Anterior - Siguiente
Figura 164. Seleccion de rol de usuario

Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Una vez teniendo claro que rol de usuario eliminar damos clic en el link eliminar de esa fila, si
todo ha salido bien se presentara el siguiente mensaje:
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INFORMACION

Rol eliminado correctamente

Figura 165. Mensaje de confirmacion eliminar rol
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

2.1.4.2 Editar un rol de usuario

Para editar un usuario procedemos a seleccionar uno de la tabla mostrada en el punto 2.1.4:

~‘|P‘E“e|f_eéljja USUARIO-  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES~ ADMIN ADMIN->  Salir

A > USUARIC > LISTAR_ROLES

LISTADO DE ROLES

Mostrar 10 v registros Buscar.

e o
1

Administrador usuario,bienes, constataciones reportes Editar Eliminar
2 Técnico de bodega bienes,constataciones,reportes Editar Eliminar
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 regisiros Anterior - Siguiente

Figura 166. Seleccion de rol a editar
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Se procede a dar clic en el link Editar del rol de usuario, y se despliega el siguiente formulario:

Editar Rol de Usuario

Nombre del rol

Técnico de bodega

#Menu Nombre menu Submenus asociados
1 USUARIO [Agregar usuario - Listar usuarios - Agregar roles - Listar roles - Actividades usuario - ]
2 BIENES [Registro de ingreso de bienes - Registro de baja de bienes - Asignacion de bienes - Historial de asignaciones- &

Listar hienes]
3 CONSTATACIONES  [Convalidacion de actas - Reportes de novedades - ] v

4 REFPORTES [Bienes actuales - Actas - Crear etiquetas - ] 7

Figura 167. Formulario de edicion de rol
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Procedemos a realizar los cambios que necesitemaos para este rol de usuario, si todo ha salido

bien se mostrara la siguiente pantalla:
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INFORMACION

Fol actualizado correctamente.

Figura 168. Mensaje de confirmacion actualizar rol
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.1.5 Submenu Actividades de usuarios

En el submenu Actividades usuario, se puede conocer todas las actividades que realizan todos
los usuarios como: ingreso al sistema, salida del sistema y todas las actividades CRUD cada
usuario. De la misma manera se puede poder buscar una actividad o un usuario en especifico se
lo puede realizar mediante una seccion de busqueda que se presenta en la parte superior derecha
denominad como Search.

Para ir a la vista de las actividades de usuario seleccionamos el menl Usuario-> Actividades de
usuario:

|- ‘P efectura
~ ‘r'“LOjﬁﬂ USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES-  BIENES~ CARLOS GALVEZ->  Salir
N0
A - HOME Agregar usuario
Listar usuarios
ETABLONDE AN Agregar roles LUSUARID
Listar roles
ANUNCIONDE LA Actividades usuario  NE EL SISTEMA BIENVENID@ AL SISTEMA, CARLOS GALVEZ

Figura 169. Menu de usuario, actividades de usuario
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente se muestra la tabla con las actividades que han realizado los usuarios:
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ACTIVIDADES USUARIOS

Wostrando| 25 |w | datos por pagina Search
NUM n m TRBLA FECHA Y HORA DESCRIFCION
1 2015407-15 Ini N

s siguisntes datos:

3 201540715 Inicio d sesidn &l sistema con los siguientes datos:
[fsarina santin
frrsanting@igmail.com
Elz-mzrm

Figura 170. Actividades de usuarios
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

2.2 Menu Bienes

El menu de bienes proporciona las funcionalidades para realizar el ingreso, asignacion y baja de
los bienes que posee la institucion.

2.2.1 Registro de ingreso de bienes

Para realizar el ingreso de bienes seleccionamos el menu: Bienes->Ingreso de bienes

~|P£f|f_98jirna USUARIO- | BIENES=  CONSTATACIONES-  REPORTES-  BIENES~ CARLOS GALVEZ >  Salir

> HOME Registro de ingreso de bienes
Registro de baja de bienes

[ETABLCON DE ANUNCIOS Asignacion de bienes

Figura 171. Menu de bienes, registro de un bien
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

LUSUARID

Después de seleccionado se despliega la informacion
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BIENES - CONSTATACIONES~ REPORTES - BIENES - CARLOS GALVEZ > Salir

P perectura
& L0 =

#o e

REGISTRO DE BIENES

% Musbles | | # Vehiculos| | #& Inmuebles | @ Bioldgicos Animales | 4 Biologicos Bosques | Eal Pinacoteca | | & Escultura| | # Arqueologia| il Libros

Antes de guardar los datos, verifique los campos ingresados.

Guardar Registro

Figura 172. Formulario de registro de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para empezar con el ingreso de un nuevo bien se debe seleccionar cual de los 9 tipos de bienes

se va ingresar como se muestra en la siguiente imagen.

Posteriormente de haber seleccionado el tipo de bien a ingresar se deben ingresar todos los
campos que presente segln cada bien, caso contrario si se encuentra un campo vacio

presentara error al momento de almacenar el nuevo bien.

M Recibidos (2643) - © X | (¥ Lite Mode | Google % | [FJ Facebook x Mark Zuckerberg m % | all Mapas en Android ( X | G tablas grandes env % / @ SGB x - X
<« C | [ localhost/sgb/bienes/registro_bienes w| =
' .P fect -
~ e} Eéjﬁ USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES~  REPORTES~  BIENES- CARLOS GALVEZ->  Salir

REGISTRO DE BIENES

i Musbles | # Vehiculos | Inmuebles | @ Biologicos Animales | | & Bioldgicos Bosques | | Gl Pinacoteca | & Escultura| # Arqueologia |l Libros

REGISTRO DE BIENES LIBRO

— CLASIFICACION DEL BIEN

Catdlogo de cuentas:

Item presupuestario:

Cédigo catdlago:

Codigo catdlage anterior: 00

Bien antiguo

Cédigo BYE:

Figura 173. Formulario de bienes libros
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

En la primera parte encontraremos campos bloqueados que pertenecen a la seccion de
Clasificacion del bien en donde al dar click desplazara el catalogo de bienes, de la misma
manera en la parte superior derecha muestra una opcion en donde se pude buscar una cuenta

especifica, para poder seleccion la cuenta se deber realizar doble click en la cuenta deseada,
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presionando finalmente en Seleccionar, se presentara la cuenta deseada en el formulario

general.

Catalogo de bienes

Show 10 ¥ enfries Search: | libros
Descripcion ltem Presupuestario ID bien
LIBROS/DICCIONARIO 840109 900100010001
LIBROS/LIBRO 840109 900100020001
LIBROS/LIBRO INVESTIGACION CIENCIA Y TECNOLOGIA 240109 900100040001
LIBROSITESIS 240109 900100030001
MUEBLES DE USO GENERAL/COCHE PARA TRANSPORTE DE LIBROS 840103 300800220001

Showing 1 to 5 of 5 entries (filtered from 5,331 total entries) Previous - MNext

La cuenta que selecciono es:

Seleccionar

Figura 174. Formulario del catédlogo de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de haber seleccionado la cuenta correspondiente se procede a llenar absolutamente
todos los campos que presenta el formulario para finalmente proceder a almacenar la informacion

dando clic en Guardar registro que se presenta al final del formulario.
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—s P;sigétils USUARIO - BIENES - CONSTATACIONES - REPORTES ~ BIENES -~ CARLOS GALVEZ =  Salir

— CLASIFICACION DEL BIEN

Catdlogo de cuentas: LIBROS/TESIS

Item presupuestario: 340109

Cédigo catdlago:

900100030001
Cédigo catdlago anterior: 0
(JJBien antiguo
Cédigo BYE: T ©

— INFORMACION DE DOCUMENTACION

1231 [

Tipo ingreso: Compra v

Clase de documenta:

Figura 175. Registros de datos en formulario de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Una vez llenados todos los campos en el formulario se procede a registrar el bien, si todo ha
salido viene el sistema muestra la siguiente pantalla:

INFORMACION

Registro del bien creado correctamente

[T ol Finalizar

SISTEMA GESTION DE BIENES FEGHA'D4-11-2015.
z Pgefectu ra GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
:
= “LOJA

ACTA DE ENTREGA-RECEPCION

HORA18:50:12
GENERADD FOR.
CARLOS GALVEZ

En la ciudad de Loja, a los 4 dias del mes Diciembre del 2015, se reunen - Carlos Ulises Galvez Romero con cedula 1104680044 quien
entrega los bienes antes i con sus ivos valores y ipci del mismo. Y quien recibe PALACIOS CORDOVA
NELSON ROLANDO con cedula 1103520167 , quien recibe los bienes mencionados a continuacin, con la finalidad de realizar la
Entrega-Recepcion de lo detallado a continuacion

oo cescrrcoN voaum FECHANCORFORAGION ossERvACION

Para ia de lo i los i firman por triplicado, en la ciudad de Loja, a los 4 del 11 del 2015,

Declaro que los bienes recibidos se encuentra a mi entera satisfaccion y me comprometo en calidad de custodio a la conservacion, buen
uso y mantenimiento de los mismos, de acuerdo a lo dispuesto en el Art. 3 del Reglamento General Sustitutivo para el manejo y
administracién de bienes del sector pliblico y las NCI406-06; 406-07; 406-08 y en el caso de vehiculos la 406-09.

Recibe PALACIOS CORDOVA NELSON ROLANDO EniregaCarlos Ulises Galvez Romero
Gargo ASISTENTE_DE_PRODUGGION_Y_COMERGIO_2  Gargo Home
CIRUC1103520167 CURUC1T104680044

Figura 176. Acta resultante del ingreso de un bien
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Posteriormente procedemos imprimir el acta que generar, o simplemente en finaliza:

Imprimir

Total: 1 hoja de papel

TEMA GESTION DE BIENES

[~ =
~ Prefectura  GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
“LO.

ACTA DE ENTREGA-RECEPCION
Destino [} Microsoft XPS Docume.. £n'1a cludad de Loja, a os 4 dias del mes Diclembre del 2015, 32 reunen : Carlos Uises
Cambiar.

s blenes.
dos a continuacion, con 1a finaldad de reakzar la Entrega-Recepcdn de lo
s u o

Péginas ® Todo Tooson.[reomcomsomscon |00 | ~om oo | e | e [ e |
E" ‘._ ‘_,. ‘..,.,- [_ 1..,.}.. |

por riplicado, en 18 ciudad

de Loja, al0s 4 del 11 el 2015,

Disefio Vertical A
en calidad de cusiodio  la conservacion, buen uso y mantenimiento de los mismos, de.
acuerdo & y
po
de vehiculos la 406-00.
Colo Colo >
Mas opciones e PROCTSTOROOVAREISORROR00 | EnvegsTais Ui Goesionss
4+  Masopciones pmy ASSTENTE 0 PRODUCCINY_COUERCIO_2 Car Here
CRUCH 103520167 Ti04s800e4

Imprimir utilizando el cuadro de didlogo del
sistema (Ctrl+Shift+P)

Figura 177. Acta generada en el ingreso de un bien.
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.2.2 Registro de baja de bienes

Para realizar el registro de la baja de un bien/bienes seleccionamos el menu: Bienes->Registro

de Baja de bienes.

glF;ffecluE USUARIO~ | BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES~  BIENES~ CARLOS GALVEZ >  Salir

# > HONE Registro de ingreso de bienes
Registro de baja de bienes
[ETABLON DE ANUNCIOS Asignacion de bienes LUSUARID

Figura 178. Menu de bienes, registro de baja de un bien
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Una vez seleccionado se muestra la siguiente pantalla:

B prefectura

de| USUARIO~ BIENES - CONSTATACIONES~ REPORTES - BIENES -
& “LoJA

1> BIENES > REGISTRO_BAJA

BAJA DE BIENES

Busqueda avanzada

Custodio | _gojoccione— , | Departamento g oo . Catalogo

del bien de bienes
Codigo Tipo de bien _ Seleccions — » | Condicion
del bien del bien
03 ~ Seleccione — - [ ~ Seleccione — | Fecha
ingreso ingreso
T — Seleccione — - G2 ~ Seleccione — -
control reutilizables
Datos del Acta
Quienentrega | _saaccione v Quienrecibe | _gucione

Figura 179. Formulario de baja de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

CARLOS GALVEZ >  Salir

~ Seleccione — v

Paso 1: Realizar la busqueda avanzada del bien a dar de baja que se encuentra en la primera

seccion, en el siguiente caso vamos a buscar todo relacion con MUEBLE de estado REGULAR,

seguidamente damos click en Buscar y en la parte inferior nos mostrara todos los resultados de

la busqueda como se muestran a continuacion.

Nprefeuum e - AT AT A AN 5 - o
~ “LOJq UsuARo BIENES CONSTATACIONES REPORTES BIENES

> BIENES > RE
BAJA DE BIENES

Busqueda avanzada

Custodio | _gglacdionen v Departamento  _siccione-. | Catalogo
del bien de bienes
Codigo Tipo de bien MUEBLE » | Condicion
del bien del bien
L3 ~ Seleccione — - B ~ Seleccione — v | Fecma
ingreso ingreso
Lo ~ Seleccione — - G2 ~ Seleccione — -
control reutilizables

Figura 180. Seleccion de busqueda de bienes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

CARLOS GALVEZ >  Salir

REGULAR v

Paso 2: El resultado de la busqueda se presenta en la parte final de la pagina y para seleccionar

los bienes o el bien a dar de baja, lo realizamos dando click en cada visto de la columna Agregar

Ccomo se muestra a continuacion.
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Figura 181. Resultado de busqueda de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Los bienes que vamos marcando se muestran en visto rojo como se muestra en la siguiente

imagen:

Figura 182. Bienes seleccionados a dar de baja
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Para tener mas seguridad al momento de saber cudl bien vamos a dar de baja no vamos a la
segunda pestafia Bienes a dar de baja, en donde se muestra todos los bienes a dar de baja, en

el siguiente caso seleccionamos tres bienes por ende en la pestafia antes mencionada nos debe

presentar solamente los bienes seleccionados, como podemos observar a continuacion.

QResultados Busqueda "Bienes a dar de baja [Evista Previa Acta

TIPO
N N DEL VIDA | ESTADO | OBSERVACION
BYE | CATALOGO BIEN NOMBRE DEL CATALOGO CARACTERISTICAS ESTADO | UTIL | DE BAJA DE BAJA DESCRIPCION ELIMINAR

Seriez141.01.03.01.01.14.024
MUEBLES DE Asignado a GARCIA LUZURIAGA WILMER OSWALDO en
57170 300100000000 MUEBLE OFICINA/ANAQUELIMDF Modelo:141.01.03.01.01.14.024 REGULAR 10 afios prueba ol departamento de BODEGA GPL JIPIRO
Marea:141.01.03.01.01.14.024

Serie:141.01.03.01.01.09.02.015

MUEBLES DE Asignado a GARCIA LUZURIAGA WILMER OSWALDO en
57159 300100000000 MUEBLE Modelo:141.01.03.01.01.09.02.015 REGULAR 10 afios si prueba -
OFICINA/ANAQUEL/MADERA Marca:141.01.03.01.01.09 02015 el departamento de BODEGA GPL JIPIRO
Serie:141.01.03.01.01.14.023
MUEBLES DE ~ _ Asignado a 1102027537 en el departamento de
57169 300100000000 MUEBLE OFICINA/ANAQUEL/MADERA Modelo:141.01.03.01.01.14.023 REGULAR 10 afios En proceso sdfds DIRECCION_ADMINISTRATIVA

Marca:141.01.03.01.01.14.023

Figura 183. Listado de bienes seleccionados a dar de baja
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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En el caso de agregar un bien que no es el correcto podemos eliminarlo de la lista con el botén
de menos.

Paso 3: En este paso lo que se va realizar es seleccionar los datos para la creacion de la acta,
cuando se genera una acta de un bien o de varios bienes, para aquello presenta 3 campos que
son: Quien entrega, Quien recibe y Visto bueno en donde por cada de uno despliega una lista

de personas que laboran en la institucion.
Datos del Acta

Gl AGUIRRE VALDIVIEZO EDGAR EDUARDQ v Gl ARMIJOS AMBULUDI JOSE ANTONIO
entrega recibe

Vistobueno o1 181cUS ROJAS ROSA NOEMI v

Figura 184. Datos del acta para baja de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Paso 4: Finalmente se va agregar la informacion para dar la baja correctamente, en donde vamos

a seleccionar el estado de baja y la descripcidn de la baja como se muestra a continuacion.

Informacion sobre el bien a dar de baja

Estado del bien: Dado de baja M

LescipC iGN b2 Los bienes se encuentran en mal estado

Dar de baja

Figura 185. Descripcién de la baja del bien
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Como paso final se da click en Dar de baja y seguidamente si todo ha salido bien se presenta el

mensaje de confirmacion y la acta que se genera al dar de baja a el/los bienes:

INFORMACION

Se actualizo el estado de baja correctamente, ahora puede imprimir el acta

Imprimir Acta  |[ESNEIEET

SISTEMA GESTION DE BIENES FECHA:04-11-2015
a Prefectura GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA HORA:15.50.30
-——<¢ “LOJA GENERADC POR:
ACTA DE PROCESO DE BAJA CARLOS GALVEZ

En la ciudad de Loja, a los 4 dias del mes Diciembre del 2015, se reunen - AGUIRRE VALDIVIEZO EDGAR EDUARDO con cedula
1102964564 quien enfrega los bienes antes mencionados con sus respectivos valores y descripciones del mismo. Y quien recibe
ARMIJOS AMBULUDI JOSE ANTONIO con cedula 1104148026 . quien recibe los bienes mencionados a continuacion, con la finalidad de
realizar la Entrega-Recepcion de lo detallado a continuacion.

conieo DESCRIPCION VIDAUTIL FECHA INCORPORACION ESTADO VALOR HISTORICO cuR FECHACUR OBSERVACION

1300100000000 10 s 20050521 [REsULAR 150,00 b l2o0s 0521 st

1300100000000 10 = 20040515 [REsULAR 1a0.00 b l2004-05-15 st

1300100000000 [REsULAR pan.0 b l2004-08-13 Jstite

Para constancia de lo manifestado, los comparecientes firman por triplicado, en la ciudad de Loja, a los 4 del 11 del 2015

Declaro gue los bienes recibidos se encuentra a mi entera satisfaccion y me comprometo en calidad de custodio a la conservacion, buen
uso y mantenimiento de los mismos, de acuerdo a lo dispuesto en el Art. 3 del Reglamento General Sustitutivo para el manejo y
administracion de bienes del sector plblico y las NCI406-06; 406-07; 406-08 y en el caso de vehiculos la 406-09

Figura 186. Acta generada para la baja del bien
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Si necesitamos imprimir el acta procesos a dar click en el boton Imprimir Acta, en el caso de no

hacerlo simplemente finalizamos.

Imprimir

Totak: 1 hoja de papel

T sisTEMA GEsTION 0 ENES p—
Concelr B e _—
‘LOJA e
TR DEPROCESO OE BAIA
En I codad do Lo, = lox 4 s del mes Dicamtre del 3015, 5o reunan : AGURRE VALDWIEZD EDGAR
EDUARDO con ceduls 1102064554, quien enregs o ienes anies. mencionados con s espocives valores. y
D 11 Microsoft XPS Docume... K ecua 1106148028 , quien
3 recee o cmaiato 3
corarusscn,
e —T— ":.. T [ [ L.,. LT._ }
Paginas % Todo P o o s e o e
deizte.
e conmerackin, buen i  manienimieno d s e, de acueréa 8 b dapues en e . del Regarerts
on ol caa o s n 40805
Disefio Vertical =
SESE AT Entepacgire ot
Cann serevoon PO o CRECGNPIAGER frrpp———"
SR e s Ry
Color Color =

4+ Mss opciones

Imprimir utilizando el cuadro de di
sistema (Ctrl+Shift-P)

go del

Figura 187. Vista de impresion del acta
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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2.2.3 Asignacion de bienes

Para realizar el registro de la baja de un bien/bienes seleccionamos el menu: Bienes->Registro
de Baja de bienes

gprefe(tura

P USUARIO ~ BIENES ~ CONSTATACIONES ~ REPORTES ~ BIENES ~ CARLOS GALVEZ ->  Salir
= ‘Lo

A= HovE Registro de ingreso de bienes
Registro de baja de bienes

[ETABLON DE ANUNCIOS Asignacion de bienes A2USUARIO

Figura 188. Menu de bienes, asignacion de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para poder realizar una asignacion de un bien se deben realizar los siguientes pasos:

Paso 1: Realizar la busqueda avanzada del bien a asignar que se encuentra en la primera
seccion, en el siguiente caso vamos a buscar todo relacién con MUEBLE de estado REGULAR,
seguidamente damos click en Buscar y en la parte inferior nos mostrara todos los resultados de

la busqueda como se muestran a continuacion.

Busqueda avanzada

Custodio del Seleceione— | Departemento Selecmione. | Catalogode
bien —— —— bignes
Codigo del bien Tipo de bien UEBLE | Condicion del REGULAR -
bien
Tipo de ingreso Jecsion | Baiabi Jecsion | Fechaingreso
Bajo control ecsion " Bienes clecsion &
utilizabl

Figura 189. Busqueda avanzada para asignacion de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Paso 2: El resultado de la busqueda se presenta en la parte final de la pagina y para seleccionar
los bienes para asignar, lo realizamos dando click en cada visto dela columna Agregar como se

muestra a continuacion.

QResultados Busqueda LBienes a reasignar Elista Previa Acta
AGREGAR
N TIPO DEL VIDA ESTADO WMarcas
BYE N'CATALOGO  BIEN NOMBRE DEL CATALOGO CARACTERISTICAS ESTADO UTIL DEBAJA 'OBSERVACION DE BAJA CUSTODIO ACTUAL  DEPARTAMENTO fodos
7860 500100010013 VEHICULO TRANSPORTE TERRESTRE/VEHICULCS Serie:141.01.0501.1507 06003 REGULAR § En SE esta detectando la posible solucion al Karina )
DE PASAJEROSIEEP Modelo: 1992 afios proceso probelma
Marca:CHEVROLET
7837 500100010005 VEHICULO TRANSPORTE TERRESTRE/VEHICULOS  Serie:141.01.05.01.11.07.06.007 REGULAR 5 el prueba GARCIA LUZURIAGA ~ BODEGA GPL ©
DE PASAJEROS/CAMIONETA Modelo:HILUX PICK UP (1981) afios WILMER OSWALDO JIPIRO
Marca:TOYOTA
7852 500100010005 VEHICULC TRANSPORTE TERRESTRE/VEHICULOS Serie:141.01.05.01.11.07.06.022 REGULAR 5 sl El bien se encuentra deteriorado por tal Karina ©
DE PASAJEROSICAMIONETA Modelo:HILAS PICK UP afios motivo se procede a quitar el bien de todo

Marca:TQYOTA lugar

Figura 190. Resultado de busqueda de bienes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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QResultades Busqueda ABienes areasignar BEista Previa Acta

AGREGAR
N TIPO DEL VIDA ESTADO BMarcas
BYE N°CATALOGO  BIEN NOMBRE DEL CATALOGO CARACTERISTICAS ESTADO UTIL DE BAJA (OBSERVACION DE BAJA CUSTODIO ACTUAL  DEPARTAMENTO todos
7860 500100010013 VEHICULO TRANSPORTE TERRESTREVEHICULOS ~ Serie:141.01.05.01.15.07.06.003 REGULAR 5 En SE esta detectando Ia posible solucion al Karina
DE PASAJEROS/JEEP Modelo: 1992 afios  proceso probeima
Marca:CHEVROLET
7837 500100010005 VEHICULO TRANSPORTE TERRESTREVEHICULOS Serie:141.01.05.01.11.07.06.007 REGULAR 5 sl prueba GARCIA LUZURIAGA  BODEGA GPL )
DE PASAJEROS/CAMIONETA Modelo:HILUX PICK UP (1981) afios 'WILMER OSWALDO JIPIRO

Marca:TOYOTA

7852 500100010005 VEHICULO TRANSPORTE TERRESTREVEHICULOS Serie:141.01.05.01.11.07.06.022 REGULAR 5§ sl El bien se encuentra deteriorado por tal Karina n
DE PASAJEROS/CAMIONETA Modelo:HILAS PICK UP afios mofivo se procede a quitar el bien de fodo
Marca:TOYOTA lugar

Figura 191. Seleccion de bienes a reasignar
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para tener mas seguridad al momento de saber cual bien vamos a asignar nos vamos a la
segunda pestafia Bienes a reasignar, en donde muestra todos los bienes a asignar en el
siguiente caso solo seleccionamos un bien por ende en la pestafia antes mencionada nos debe

presentar solamente un bien, como podemos observar a continuacion.

QResultados Busqueda LBienes a reasignar Elista Previa Acta

N N TIPO DEL VIDA  ESTADO
BYE CATALOGO BIEN NOMERE DEL CATALOGO CARACTERISTICAS ESTADO UTIL DEBAJA (OBSERVACION DE BAJA DESCRIPCION ELIMINAR |
Serie:141.01.05.01.11.07.06.022
7852 500100010005 VEHICULG  TRANSPORTE TERRESTREVEHICULOS DE LSRR | RS o El bien se encuenira deteriorado por tal motivo se Asignado a Karina en el
PASAJEROS/CAMIONETA procede a quitar el bien de todo lugar departamento de
Marca:TOYOTA
Serie:141.01.05.01.15.07.06.003
TRANSPORTE TERRESTRE/VEHICULOS DE ) " . Asignado a Karina en el
7860 500100010013 VEHICULO PASAJEROSIJEER Modelo: 1992 REGULARS afios Enproceso  SE esta detectando la posible solucion al probelma T

Marca:CHEVROLET

Figura 192. Listado de bienes a reasignar
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Paso 3: En este paso lo que se va realizar es seleccionar los datos para la creacion de la acta
ademas la informacion para actualizar el estado de asignacion de los bienes seleccionados, para
aquello presenta 3 campos que son: Quien entrega, Quien recibe y Visto bueno en donde por

cada de uno despliega una lista de personas que laboran en la institucion.

Datos del Acta

Quienentrega | VEAR PROCEL ROMULO RENE v Quienrecibe ARIAS MORALES JENNY MARITZA v

Vistobueno | NN BASTIDAS MONICA MARIA M

Figura 193. Datos del acta a reasignar
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Como paso final se da click en Reasignar y seguidamente presenta el mensaje de
confirmacion y la acta generada de este proceso:

INFORMACION
Se reasigno correctamente

SISTEMA GESTION DE BIENES
a Prefectura GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA
BT Lo

ACTA DE ENTREGA-RECEPCION

En la ciudad de Loja, a los 4 dias del mes Diciembre del 2015, se reunen © ALVEAR PROCEL ROMULO RENE con cedula 1102027537
quien entrega los bienes antes mendi con sus valores y del mismo. Y quien recibe ARIAS MORALES
JENNY MARITZA con cedula 1103560033 , quien recibe los bienes mencionados a continuacién, con la finalidad de realizar la Entrega-
Recepcion de lo detallado a continuacidn

Para fa de lo manifestado, los fentes fiman por triplicado, en la dudad de Loja, a los 4 del 11 del 2015

Dedaro que los bisnes recibidos se encuentra a mi entera safisfaccion y me comprometo en calidad de custedio a la conservacion, buen
Uso y mantenimiento de los mismos, de acuerdo a lo dispuesto en el At 3 del Reglamento General Sustitutivo para el manejo y
administracién de bienes del sector piblico y las NCI406-06; 406-07: 406-08 y en el caso de vehiculos la 406-09.

Recibe [ARIAS MORALES JENNY MARITZA]  EntregalALVEAR PROCEL ROMULO RENE]  Visto buenolVIflAN BASTIDAS MONICA MARIA]
Cargo SERVIDOR PUBLICO Carge DIRECCION FINNGIER Carge  SERVIDOR PUBLICO
CIRUC1103560033 CURUG1102027537 CURUC 1102118490

Figura 194. Vista previa del acta generada en la reasignacion de bienes
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Nos muestran dos botones el primero de Imprimir Acta y Finalizar, en donde naturalmente

procedemos a dar click en imprimir acta para obtener toda la informacion del bien asignado con
la autorizacién correspondiente.

Imprimir
Total: 1 hoja de papel

— e cesTiow o siNEs P
Imprimir [T Pctesture GESEAD PROVRISAL O Lok s
LosA

~AGTADE ENTREGA REGEPGION

Destino [ Microsoft XPS Docume... mismo. ¥ quen redbe ARIAS MORALES JENNY MARITZA con cedda 1163560033 , quien recte ks bienes
Cambiar..
Paginas ® Todo
Disefio Vertical = G SERVOOR PUBLIEO. Congo DREECICN FROCER. B senvon oo
=iy SRS ey
Color Color =

+ Masopciones

Imprimir utilizando el cuadro de didlogo del
sistema (Ctrl+ Shift+P)

Figura 195. Vista de impresion del acta
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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2.3 MenU Constataciones

El menu de constataciones sirve para realizar los procesos de constatacion de los bienes y

posteriormente generar un informe con toda la informacion necesaria que surgio de este proceso.
2.3.1 Submenu Convalidacion de actas

Para iniciar el proceso de constatacion seleccionamos el menu: Constataciones->Convalidacion

de actas:

~|preféja USUARIO-  BIENES~ | CONSTATACIONES-  REPORTES+ CARLOS GALVEZ->  Salir

> HOME Convalidacion de actas

Reportes de novedades

Figura 196. Menu de constataciones, convalidacion de actas
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

En este apartado se podra realizar la validacién de actas de la institucion, en donde interactia

directamente en la aplicacién mavil en la siguiente pantalla los pasos a realizar son los siguientes:

Paso 1: Para el uso correcto de aplicacion mostraremos mas adelante, aqui daremos una breve
explicacién, primeramente damos click en el botén Iniciar proceso de constatacién, después
el usuario ira escaneado el cddigo de barras de cada bien que se encuentra en la institucion, se
tendra un numero X de cédigos almacenados en la aplicaciébn movil, en la misma presionaremos
Enviar en la aplicacibn moévil, para posteriormente en la el sistema que se esta utilizando
apareceran cuantos datos se han enviado por el momento, podemos hacer este paso de enviar
datos desde la Tablet muchas veces ya que el usuario puede ir de departamento en departamento
segun la necesidad y claramente se ira actualizado el nUmero de datos recibidos, ahora cuando
se termine el escaneo de cddigos de todos los departamentos vamos a proceder a dar click en
el botén Detener proceso de constatacién que mostramos en la segunda imagen, por ende
terminara el proceso de constatacion, deberemos hacer el mismo proceso antes mencionado

cada vez que se requiera hacer una constatacion.
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B rrefectura
~ ;tLonrn USUARIO~ BIENES - CONSTATACIONES ~ REPORTES~ CARLOS GALVEZ->  Salir
<

> CONSTATACIONES > CCMVALIDACION

Se muestra los datos que se han enviado
DATOS RECIBIDOS Desde la aplicacion mévil al sistema que se
Esta utilizando actualmente.

Fecha Actual: 04-11-2015 Hora Inicio:[17:46:46

Una veziniciado el proceso de constatacion este mosirara un buscador per custodio de o aciivos que cuenta la inslitucion, para defener el proceso precione en el boton de terminar constatacion.
Cualquier novedad que se presente durante el proceso sera generado en un reporte
Anora usted ya puede leer los datos desde el dispositivo movil

Figura 197. Vista de inicio de constatacion
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

B Frefectura
~ ;mLonrn USUARIO - BIENES - CONSTATACIONES - REPORTES ~ CARLOS GALVEZ >  Salir

-

NES -> COMVALIDACION

CONSTATACION EN PROCESO

DATOS RECIBIDOS
Fecha Actual: 04-11-2015 Hora Inicio: 17:47:03
Una vez iniciado el proceso de constatacion este mostrara un buscador por custodio de los activos que cuenta la institucion, para detener el proceso precione en el boton de terminar constatacion

Gualquier novedad que se presente durante el procesa sera generado en un reporte
Ahora usted ya puede leer los datos desde el dispositivo movil

1234567890 DERfEKeE

[\ cosgoaesamas romsn Jaussao Josporamena [ omsospostio e Jiou | -
Figura 198. Proceso de constatacion iniciado
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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2.3.2 Reportes de novedades

Para ver los reportes de novedades de las constataciones realizadas nos dirigimos al menu de

Constataciones->reporte de novedades

~| PEEI(_?SJUE USUARIO~  BIENES~ = CONSTATACIONES-  REPORTES~ CARLOS GALVEZ >  Salir
> HOME Convalidacion de actas

Reportes de novedades

Figura 199. Menu de constataciones, reporte de novedades
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para generar el reporte de constatacion una vez finalizada esta procedemos a seleccionar la

constatacion marcada con un icono rojo

~|P£ef6j'a USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES= CARLOS GALVEZ->  Salir

> CONSTATAGIO!

REPORTE ANO

NOVEDADES

=] Constatacion:2015-11-04 o

17:47:03

El reporte de cada se generar de |as ofras , |0 que hace que cada uno de estos pueda ser verificado en su respective archivo, con los datos y errores en el mismo.
A continuacion se muestra una grafica de los datos escaneados en cada constatacion por los meses del afio en curso,

& Constatacion:2015-11-04
16:31:40

Figura 200. Vista de las constataciones registradas en el sistema
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Una vez seleccionada se muestra el siguiente mensaje, para poder generar el reporte

correspondiente a dicha constatacion:

' -Pre(euura
~ «| Q) USUARIO-  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES- CARLOS GALVEZ->  Salir
> CONSTATACIONES > REPORTE_NCVEDADES > §
REPORTE ANO
INFO: Este reporte puede durar varios minutes dependiendo de Ia canfidad analizada, no cierre Ia ventana emergente.

@ Constatacion:2015-11-04 [x)

1T:47:03
& Constatacion:2015-11-04 (]
16:31:49

Figura 201. Vista para generar reporte de la constatacion
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente se desplegara la siguiente pantalla que cambiara hasta q el reporte sea generado

correctamente, tomar en cuenta que el tiempo del reporte depende de los datos analizados:
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INFORMACION

Generando reporte por favor espere.

Figura 202. Mensaje de informacion del reporte generado
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

A continuacion se presenta la ventana después de que el reporte ha sido generado

satisfactoriamente.

INFORMACION

Feporte generado correctamente

Aceptar

Figura 203. Mensaje de informacién de reporte
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

En el submenu anterior se recibié los datos enviados desde la aplicaciéon mévil ademas se dio
inicio en el proceso de constatacién como de la misma se finalizé el proceso, por ende en esta
seccion mostrara los resultados de esa constatacion realizada, ahora en la siguiente imagen en
la parte izquierda muestra los afios, y las constataciones que realizo en todo el afio, en nuestro
caso tenemos que en el afio 2015 se realizaron un total de 2 constataciones como se muestra
en la primera imagen, si deseamos ver un reporte de la constatacion realizada nos fijamos en la
hora y fecha del ultimo reporte ese se encontrara de acuerdo a la constatacién mas reciente se

podra observar en la segunda imagen.
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~|P£"e|f.58;rﬁa USUARIO-  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES~ CARLOS GALVEZ >  Salir

> CONSTATACIONES -» REPORTE_NGVEDADES > §

REPORTE ANO
DESCRIPCION DEL ANALISIS
@ Constatacion:2015-11-04 o
[17:47:03 La constatacion se realizo el Miercoles 4 de Noviembre del 2015 a las 17:47.03 terminada en fecha 2015-11-04, se incio por parte de GALVEZ CARLOS se pude destacar los siguientes
. resultados, los cuales se describen a continuacion:
@ Constatacién:2015-11-04. [x]

Cualquiertipo de incoherencia en los datos serd presentado en el siguiente reporte.

16:31:49

SISTEMA GESTION DE BIENES

z Prefectura GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA R
; ‘
¥ “LOJA chEbor,

REPORTE DE CONSTATACION

NO EXISTE DATOS PARA ESTE REPORTE

Figura 204. Reporte de constatacion generado
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

2.4 Menu Reportes

El menu de reportes sirve para generar todo tipo de reportes de los bienes actuales que cuenta
la institucién, realizando un filtrado por el tipo solicitado, ademas de generar etiquetas de los

bienes y poder visualizar las actas de ingreso, asignacion y baja de bienes.
2.4.1 Bienes actuales

Para generar reportes de los bienes actuales procedemos a ir al menl Reportes-> Bienes

" Prefectura
& USUARIO-  BIENES~  CONSTATACIONES- | REPORTES~- CARLOS GALVEZ-> Sl
& “LoJA
A HOVE Bienes actuales
Actas
ETABLON DE ANUNCIOS Crear etiquetas RUSUARIO

Figura 205. Menu de reportes, bienes actuales
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

En el menu de Bienes actuales se puede generar una Matriz de bienes y Reporte Avanzado,

como se puede apreciar en la siguiente imagen.
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M Recibidos (2.643) - ¢ % | €V Lite Mode | Googl= x | 3 Facebook x Mark Zuckerberg m X | ali Mapas en Android [ % | () JavaScript- Bootstre % / @ 5B x - X

< C | [ localhost/sgb/reportes/reporte_bienes e =

'-P fect

& reféjﬁ USUARIG-  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES= CARLOS GALVEZ->  Salir
# ORTES RTE_BIENE

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado

Figura 206. Reporte de bienes
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Opcion 1: Cuando se selecciona realizar una Matriz de bienes simplemente damos click en
matriz de bienes y finalmente click en Generar, esperamos un momento mientras se va
generando la matriz en formato Excel, esta puede demorar un tiempo por lo que presenta

absolutamente todos los bienes que posee la institucién.

~Ipﬂff6ja USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES- CARLOS GALVEZ->  Salir
n ORTES RTE_BIENE

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado

Matriz de todos los bienes actuales, |a creacion de esta matriz puede durar en funcion a la cantidad de datos analizados, por favor sea paciente.

GENERAR

Figura 207.Matriz de bienes
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

Cuando el archivo se haya generado correctamente nos aparecera un botén llamado Descargar,
por lo que debe hacer click para obtenerlo en nuestro computador.

"P fect
~ reféjﬁ USUARIO-  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES~ CARLOS GALVEZ->  Salir
n ORTES RTE_BIENE

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado

Matriz de todos los bienes acluales, la creacion de esta matriz puede durar en funcion a la canfidad de datos analizados, por favor sea paciente.

GENERAR

“a

-

a

GENERANDO ARCHIVO EXCEL, POR FAVOR ESPERE.

Figura 208. Generacion de matriz de bienes actuales
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Ipﬂf@“um USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES-  REFORTES- CARLOS GALVEZ->  Salir
= “LoA

# > REFORTES > REFORTE_BIENES

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado

Matriz de todos los bienes acluales, la creacion de esta matriz puede durar en funcion a la cantidad de datos analizados, por favor sea paciente.

GENERAR

Archivo [excel] generado correctamente, a continuacién puede descargar el archivo

B Descargar

Figura 209. Matriz de bienes generada correctamente
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Opcidn 2: Para generar una busqueda avanzada, seleccionamos los parametros a buscar en el
siguiente caso sera todos los bienes que se encuentre en el estado MALO, para finalmente dar

click en Buscar y nos presente la informacién encontrada.

gpﬁf_%ja USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES~- CARLOS GALVEZ >  Salir

> REPORTES > REPORTE_BIENES

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado
Custodio X Catalog
del bien ~Seleccione~ v Demrmmene | _Seleccione- T biens:
o o de bien . Conticion N
dal bien Tipode ~ Seleccione ~ ¥ el bien ~ Seleccione ~ -
Tipo d )  bien ) Fecha
ingresa - Seleccione — vy el - Seleccione — T ingreso

Bajo Bienes
control - Seleccione — Y| redilizables - Seleccione - M

Figura 210. Formulario para reportes avanzados
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Resultados encontrados:
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"P efectura
~ ;‘LOjJrH USUARIC~  BIENES-  CONSTATACIONES-  REPORTES- CARLOS GALVEZ->  Salir

# - REPORTES > REPORTE_BIENES

REPORTE DE BIENES

Matriz de bienes Reporte Avanzado

Crear Reporte ¥

Se encontro [3] datos para la bisqueda

v w TPODEL | GATALOGO DEL BIEN CARACTERISTICAS mro | valoR | EsTAoo | meumuzasie | EsTaco | mope | DescrPGon | custooio uBICACION
BYE | cAtALOGO | miEN oL BiEN oe | moReso
Fro
e srie seeeos | B | 12,0000 courRa ™
e TeRRE SoE Mokl P
Marca:

EBusqueda

REGULAR  HABILITADG UNIDIAD_ADMINISTRATIVA, DE_TALENTO_HUMANG

07 BID  E50000 REGULAR  HASILITADO s COMPRA, N BODEGA BPLUIFIRO

22 BLD 1750000 REGULAR  HABILITADO s COMPRA N UNIDAD_ADMINISTRATIVA_DE_TALENTG_HUMAND

Figura 211. Reporte de reportes
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Una vez encontrado los bienes procedemos a generar el reporte con los mismos, dando clic en

el botdn Crear Reporte, a continuacién el proceso del mismo

INFORMACION

Generando reporte por favor espere, no

cierre esta ventana.

'
Tas

Figura 212. Mensaje de informacién sobre el estado del reporte
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Seguidamente una vez generado el reporte procedemos a imprimir:

INFORMACION

Reporte generado correctamente.

Figura 213. Mensaje de informacién sobre reporte
Elaboracién: (Géalvez C. y Santin K., 2015)
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SISTEMA GESTION DE BIENES
g Prefectura GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA et e
2 “LOJA S,

REPORTE DE ACTIVOS ACTUALES

El siguiente reporte detalla los r de la

reoma N wearioce ™PODEL cardioco pe mEn camcteRisneas o vator  ESTADO peymy iz

TN —
BYE BIEN o . 0 VAR peLmen MU DE BAJ -
RANSPORTE e torcs
RAECTRENEHICULGS DE [ Modelorl222 - A g e BORALES o, aosensTaavn o s sro, sl
lpASAEROSJEED [MarcaCHEVROLET e
Prasvizs
" sereaetor o501 1107 00 e
RIESTRENEHICULOS DE [ ModelaHILLX ICK UP 138 [3L0 85000 frscuuan fuasmaoo [s1  oowema s UG ooneoh o gm0
SRSt oNETA - e
sssromn reicsusoigsantionsson] -
T C e o mums s oo e BORALES o, aosansTrav o o,
PASMEROSCAMONETn s e

Siguificad do as slgulemicn sighaa:

Figura 214. Vlsta previa del reporte generado
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.4.2 Actas

Para ver las actas creadas en el sistema de ingreso, asignaciones y baja de bienes nos dirigimos

al mena Reportes->Actas:

aPrefeclura

=~ “ Q) USUARIO~  BIENES-  CONSTATACIONES- | REPORTES- CARLOS GALVEZ->  Salir
4t HOVE Bienes actuales
Actas
[ETABLCON DE ANUNCIOS Crear eliquetas 2USUARIO

Figura 215. Menu de reportes, vista de actas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

En el caso de al momento de realizar una asignacion, una baja de un bien o un ingreso de los

mismos, olvidamos imprimir la acta correspondiente.

USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES=+ CARLOS GALVEZ->  Salir

"Frefe:lura
8% ‘Lo

# - FEPORTES = REPOATE_ATTAS

REPORTE DE ACTAS

Mostrar 10 v registros Buscar:
e ——— e — —
Acta de ingreso de un bien de tipo GALVEZ CARLOS 2015-10-01 14:39:00 37.05KB £
2 Acta de baja de bienes GALVEZ CARLOS 2015-10-02 15:00:00 0.00B E3
3 ACTA DE INGRESOQ DE UN BIEN MUEBLE GALVEZ CARLOS 2015-10-01 16:18:52 0.00B 3
4 ACTA DE INGRESQ DE UN BIEN MUEBLE GALVEZ CARLOS 2015-10-01 16:20:08 0.00B E3
5 ACTA DE INGRESOQ DE UN BIEN MUEBLE GALVEZ CARLOS 2015-10-01 16:20:50 0.00B 3
6 'ACTA DE INGRESO DE UN BIEN MUEBLE GALVEZ CARLOS 2015-10-01 16:21:54 3329KB E3
7 ACTA DE BAJA DE BIENES GALVEZ CARLOS 2015-10-01 23:42:39 33.70KB 3
8 'ACTA DE ASIGNACION DE BIENES GALVEZ CARLOS 2015-10-01 234553 3354KB E3
9 ACTA DE ASIGNACION DE BIENES GALVEZ CARLOS 2015-10-01 23:49:19 33.50KB 3
10 'ACTA DE ASIGNACION DE BIENES GALVEZ CARLOS 2015-10-15 16:28:01 3348KB &
Mostrando registros del 1 al 10 de un total de 30 registros Anterior - 2 3 Siguiente

Figura 216. Listado de las actas guardadas en el sistema
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Seleccionamos el acta q necesitamos en el icono de descargar:
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~|Frefe(lura USUARIO~  BIENES~  CONSTATACIONES-  REPORTES~

A > REPORTES > REPORTE_AOTAS

Mostrar 10 v regisiros
21 ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
22 ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
23 ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
24 'ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
25 ACTA DE INGRESO DE UN BIEN MUEBLE
26 'ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
27 'ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
28 'ACTA DE INGRESO DE UN BIEN LIBRO
29 'ACTA DE BAJA DE BIENES
30 ACTA DE ASIGNACION DE BIENES

Mostrando registros del 21 al 30 de un total de 30 registros

REPORTE DE ACTAS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

GALVEZ CARLOS

Figura 217. Seleccion del acta a visualizar

Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2015-10-16

2015-10-16

2015-10-16

2015-10-16

2015-10-16

2015-10-16

2015-11-04

2015-11-04

2015-11-04

2015-11-04

Desplegara el acta guardada para su posterior impresion:

BN rcrectur
= LoiA

SISTEMA GESTION DE BIENES
GOBIERNO PROVINCIAL DE LOJA

13:47.02

14:14:40

14:19:26

1422:29

142010

14:44:56

15:52:28

15:54'54

16:07:54

16:20:22

o008

0008

o.00e

0.00B

o.00e

0.00B

3491KB

3491 KB

3510KB

3520 KB

FECHA.04-11-2015
HORA:16:18:49

GENERADO POR:

CARLOS GALVEZ

ACTA DE ENTREGA-RECEPCION

En la ciudad de Loja, a los 4 dias del mes Diciembre del 2015, se reunen : ALVEAR PROCEL ROMULO
RENE con cedula 1102027537 quien entrega los bienes antes mencionados con sus respectivos valores y
descripciones del mismo. Y quien recibe ARIAS MORALES JENNY MARITZA con cedula 1103560033 ,
quien recibe los bienes mencionados a continuacion, con la finalidad de realizar la Entrega-Recepcién de
lo detallado a continuacion.

via | FECHA VALOR
comico | pEscarrcion e EsTapo | VALGR CUR | FECHACUR | OBSERVACION
[Serie:1 L0105, 01,11 97.06.022) v e ez i e
ASTICKUP 5 stos (20010515 REGULAR 17,500 00 0 [0010516 il motivo se proced s quitar e bien
T e todo lugar
TAL01.05. P T 07060 F et oyt
lo:1992 ssios  [19920826 recuean |12.000.00 o [res20s2s R poet
asrea-CrEvROLET Fotacion o probelna

Para constancia de lo manifestado, los comparecientes firman por triplicado, en la ciudad de Loja, a los 4
del 11 del 2015.

Declaro que los bienes recibidos se encuentra a mi entera satisfaccién y me comprometo en calidad de
custodio a la conservacion, buen uso y mantenimiento de los mismos, de acuerdo a lo dispuesto en el Art.
3 del Reglamento General Sustitutivo para el manejo y administracién de bienes del sector publico y las
NCI406-06; 406-07; 406-08 y en el caso de vehiculos la 406-09.

CI/RUC 1103560033

Figura 218. Vista del acta guardada
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

2.4.3 Crear etiquetas

CIRUC 1102027537

b IARIAS MORALES JENNY Entr [ALVEAR PROCELROMULO  Visto  [VINAN BASTIDAS MONICA
MARITZA] nIrega pe; bueno MARIA]
Cargo SERVIDOR PUBLICO Cargo DIR.ECCION FINNCIER Cargo  SERVIDOR PUBLICO

CI/RUC 1102119490

CARLOS GALVEZ->  Salir

Buscar.

DESCRIPCION CREADO POR FECHA m DESCARGAR

EY

Anterior | 1 | 2 Siguiente

Para generar etiquetas de los bienes procedemos a ir al menu de Reportes->Crear etiquetas:

g Prefecljura

b #| QJA USUARIO-  BENES-  CONSTATACIONES- | REFORTES-
> HOME Bienes actuales

Actas
[EITABLON DE ANUNCIOS Crear etiquetas

Figura 219. Menu de reportes, creacion de etiquetas

Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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Para poder generar etiquetas de los bienes que posee la empresa se lo realizada de la siguiente
manera:

Paso 1: Se debe buscar un bien en especifico o varios bienes para generarles sus etiquetas
correspondientes en el siguiente caso vamos a realizar la busqueda para todos los bienes moviles
en estado regular que posee la empresa.

2 Lo

N

# > REPORTES > REPORTE_ETIGUETAS

USUARIO ~ BIENES - CONSTATACIONES~ REPORTES - CARLOS GALVEZ->  Salir

GENERADOR DE ETIQUETAS

Custodio ) . . Catalogo
dgeibien | —Seleccione— Departament ~Seleccione— de bisnes

Cotige Contici )

del ben Tipe de e ~ Seleccione - del bie ~ Seleccione -

Tipo de . a . Fecha

ingreso ~ Seleccione — Baja b — Seleccione — ¥ ingrese

Bsjo . Bienes X

control — Seleccione — V| reutilizabies ~ Seleccione v T —

Figura 220. Vista para generar reporte de etiquetas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Paso 2: Después de la busqueda de los bienes muebles procedemos a imprimir la etiqueta del

bien seleccionado como se muestra en la siguiente imagen.

NPrefeuura
& ‘oA

# > REPORTES -> REPORTE_ ETIQUETAS

USUARIO~ BIENES - CONSTATACIONES ~ REPORTES~ CARLOS GALVEZ >  Salir

GENERADOR DE ETIQUETAS

Custadio ; ; ety
derben | —~Selecdione— v Demaramenic | _geleccione— & bier
Cotig Condie
del ben Tipe de tien MUEBLE el i REGULAR
Tipo de ; ) ; Feoha
ingreso — Selecdione — Baja b — Selecdone — ¥ ingese
B ) Bienes )
conmral ~ Seleccione — Y remizabes | — Seleccione — - Buscar
Generar PDF
o oeecn o = Jesmo| wm | mmss ==
58008 | MUEBLES DE GFICINAANAGUELIM ROCEL ROMLLO RENE T
.m‘ iz )
i9
. DE OFICINAAPARADORMAD: Lo CCHOA VASQUEZ ANNY MARITZA T
; )
JUEBLES DE OFICINAARCHVADORMADER AL T
=
u | 8 IR ‘ .

Figura 221. Resultado de la busqueda de bienes
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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INFORMACION

Etiqueta generada correctamente.

Figura 222. Mensaje de informacion de etiqueta
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

58
ANAGUEL

MADERA

Figura 223. Etiqueta de un biene, formato code 93
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Si queremos generar todas las etiquetas de la blisqueda, damos click ene | botén Generar PDF:

INFORMACION

Generando reporte por favor espere, no
cierre esta ventana.

-~

i
Figura 224. Mensaje de informaciodn etiquetas multiples.
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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~P LOJH USUARIO-  BIENES~  CONSTATACIONES~  REPORTES+ CARLOSGALVEZ el Saly

m e mrs e —_m

,,,,, <
9
&
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s I
&
4 o
3 =
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5y i -
&
4 o
3 =
9 HIHHH H H ”HH'H” “I‘ ‘

Figura 225. Resultado de blsqueda de bienes para etiquetas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Una vez generado obtendremos el pdf para enviarlo a nuestra impresora zebra:

52009
ANAQUEL
MADERA
° !1'1!1

mn:m

57370
ARCHIVADOR

MADERA

57310
ARCHIVADOR

MADERA

Figura 226. Etiquetas de bienes generadas
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3. Aplicacién movil

La aplicacion movil esta configurada para trabajar con el modulo de constataciones es por eso

gue debe ser utilizada para ese fin y no para otro.
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3.1 Configuracion inicial

Para el ingreso de aplicacidbn mavil selo va realizar con el usuario y contrasefa que se utiliza para
el ingreso de la aplicacion web, para poder realizar el envié de datos al servidor es necesario
realizar la configuracion inicial, para esto se necesita usuario y clave con el que accedemos a la

aplicacion web, el host del servidor para envio de datos.

En este ejemplo se realizara el ingreso de los siguientes datos:

Usuario Demol10
Clave Demo12345
Servidor localhost

SISTEMA GESTION DE BIENES

CONFIGURACION INICIAL

Usuario

Servidor

Ingresar

INNSINVS

12145 %.am

4

Figura 227. Vista de configuracion inicial de la aplicacién movil.
Elaboracion: (Géalvez C. y Santin K., 2015)

Si lo datos ingresados son incorrectos se desplegara un mensaje con el error del mismo
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Servidor

SOLICITUD FALLIDA!!!
No conectado: verifique Ia red.

Ok

»
>
=
7
c
—
@

Figura 228. Mensaje de error de los datos ingresados
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Servidor

INGRESO CORRECTO!!!

Bienvenid@, Demo demo Demo demo
Credenciales guardadas.

Ok

INNSINVS

Figura 229. Mensaje de informacién de datos correctos
Elaboracién: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

3.1 Ingreso al sistema

Una vez configurados los datos iniciales de la aplicacion ingresamos con los datos que

guardamos en el dispositivo.
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SISTEMA GESTION DE BIENES

Prefectura
2 “LOA

INGRESO AL SISTEMA

Usuario

INNSWVS

12:453% M

4

Figura 230. Vista de inicio de usuario movil
Elaboracion: (Gélvez C. y Santin K., 2015)

3.1 Configuracidon del servidor

Si queremos cambiar el host del servidor configurado inicialmente procedemos a dar clic en el
boton de configuracién situado en la parte superior izquierda de nuestra aplicacion moavil, se
desplegara una ventana donde se encuentra el servidor actual y un boton que nos servira para

cambiar el mismo, a continuacion en la figura se muestra:
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COMNSTATACION FiSICA

SERVIDOR

DE BARRAS

- Seleccione —

Formato Custodio

INNSINVS

12:45 % 4

4

Figura 231. Vista configuracién de servidor de destino
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Para cambiar el servidor procedemos a dar clic en el boton Cambiar Servidor, y seguidamente
podremos editar la caja de texto, en esta ingresamos el nuevo host y procedemos a dar clic en

guardar.

CONSTATACION FiSICA
SERVIDOR

DE BARRAS

-- Seleccione —

Formato Custodio

7
=
=
7]
=
=
@

12:45 % 4

Figura 232. Edicion del servidor de destino
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Si todo ha salido bien se presenta el siguiente mensaje:
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REGISTRO CORRECTO!!!

Se guardo los datos dei servidor

Ok

INNSINVS

Figura 233. Mensaje de informacion del registro de host
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)

3.2 Escaneo de cbédigos de barras

Para realizar el escaneo de los cédigos de barras de los bienes de la institucién, procedemos
primeramente a seleccionar el custodio del bien al que pertenece.

o CONSTATACION FiSICA

LECTOR DE CODIGO DE BARRAS
Custodio:

- Seleccione -

N Codigo Escaneado Formato Custodio

INNSINVUS

12:45 548

Figura 234. Vistprincil de escaneo de cc')digode barras
Elaboracion: (Galvez C. y Santin K., 2015)
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CONSTATACION FiSICA

LECTOR DE CODIGO DE BARRAS

Custadio:

RAMON ARBOLEDA SONIA TERESA

[ -

N° Codigo Escaneado Formato Custodio

INNSINVS

1245 %40

4

Figura 235. Seleccion del custodio del biene a escanear
Elaboracién: (Galvez C. y Santin K., 2015)

Después de seleccionar el custodio al que perteneces procedemos a presionar el botén Escanear,

se mostrara la siguiente pantalla:

PB-EN-1201

Figura 236. Muestra de como posicionar el cédigo de barras en el dispositivo movil

INFO: Para escanear de manera correcta el codigo centrar el dispositivo mediante la linea de la

pantalla con el cddigo de barras, tocar la pantalla en el centro para mejorar resolucién del codigo.
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Una vez escaneado el cédigo se agregara a la tabla en nuestra pantalla del dispositivo para ir

verificando si es correcto.
3.3 Envio de datos al servidor

. . . , + Enviar L. . ,
Para enviar los datos al servidor presionamos el boton - y automaticamente se enviaran
todos los datos almacenados en nuestro dispositivo, se podra verificar que estén enviados en el

menU de Constataciones->Convalidacion de actas del sistema web.
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ANEXO |: VALIDACION DE SISTEMA

= ‘LoiA

VALIDACION DEL SISTEMA SGB

___Modulo/Mena Lo Submend __Aceptacion %
Ingreso al sistema web/

aplicacion movil V

Usuario Agregar usuario v
Listar usuarios v
Agregar roles v
Listar roles v
Actividades usuario v
Bienes
Registro de ingreso de bienes v
Registro de baja de bienes Vv
Asignacién de bienes v
Constataciones )
Convalidaciéon de actas '4
Reporte de novedades Vv
Reportes
Convalidacion de actas-matriz
Convalidacion de actas — reporte /
avanzado ;
Aplicacion movil Lectura de codigos .;

Envié de informacion

abld Ramiro Vallejo s
COORDINADOR DE INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA
PREFECTURA DE LOJA
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@%

FN

B

/

LOJF%
VALIDACION DEL SISTEMA SGB
Modulo/Menu oo Submeni .. Aceptacion%  Observacion
Inqreso al sistema web/
aplicacion movil 4
Usuario Agregar usuario Y
Listar usuarios v
Agregar roles /
Listar roles /
] Actividades usuario /
Bienes
Registro de ingreso de bienes
Registro de baja de bienes /
Asignacion de bienes /
Constataciones
Convalidacién de actas /
Reporte de novedades V
Reportes
Convalidacion de actas-matriz /
Convalidacion de actas — reporte J
avanzado
Aplicacion movil Lectura de codigos /

Envio de informacion {

Abg. Juan Carlos Moreno (&' Vel \
COORDINADOR DE CONTROL DE BIENES {D i A ) }
PREFECTURA DE LOJA \ o B & /
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ANEXO J: CERTIFICADO DE APROBACION

Loja 23 de Octubre del 2015

A PETICION VERBAL

Ing. Pablo Vallejo, Abg. Juan Carlos Moreno

COORDINADOR DE INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA, COORDINADOR DE
CONTROL DE BIENES DE LA PREFECTURA DE LOJA

CERTIFICAN

Haber autorizado a los estudiantes Karina Rocio Santin Guarnizo y Carlos Ulises Galvez
Romero estudiantes de la titulacion de Sistemas Informaticos y Computacion
perteneciente a la Universidad Técnica Particular de Loja, hacer uso de la informacion
del Departamento de Control de Bienes para que desarrolle su trabajo de titulacion
denominado “Disefio e implementacion del Sistema de Gestion de Bienes para el
Gobierno Provincial de Loja”, el mismo que ha sido aprobado y validado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad y autorizo hacer uso de la presente

en lo que estime conveniente.

Atentamente
/ : 7 7 - ==y
—#ig. Pablo Ramiro Vallejo Abg. Juan Carlos Moreno i
COORDINADOR DE COORDINADOR DE CONTROL DE
INFRAESTRUCTURA TECNOLOGICA BIENES b
PREFECTURA DE LOJA PREFECTURA DE LOJA ,
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