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1.- RESUMEN.

La presente investigacion de GENERACIONES INTERACTIVAS EN ECUADOR, aplicada
por los sefiores egresados de la Universidad Técnica Particular de Loja, en nuestro pais,
durante el presente periodo académico, aplicado a nifios y jovenes ,desde los 6 a 18 afios

de edad en escuelas y colegios :fiscales, particulares, fisco misionales del pais.

Su obijetivo es llegar a conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacion y de
la comunicacion entre los nifios y jévenes de nuestro pais, y conocer la opinién de los

jovenes respecto al ambiente familiar.

Los estudios estan dirigidos a conocer el porcentaje de conocimiento y usos de las TIC.
Como la opinidn de los jévenes respecto al ambiente familiar, entre el grupo seleccionado,
para encaminar una educacion que conlleve al aprendizaje del conocimiento y correcta

utilizacién de las TIC. Tanto de educadores, padres, amigos, instituciones, sociedad.

Para la efectiva realizacion de esta investigacion se cont6é con encuestas subdivididas en
preguntas de 31 items para ser aplicadas a los nifios de 6 a 9 afios y con 126 items para
los grupos de jovenes de 10 a 18 afios respectivamente; y el cuestionario dirigido a nifios
y adolescentes entre 10 a 18 afios, las mismas que fueron aplicadas en tres instituciones
educativas diferentes de la provincia Santo Domingo de los Tséachilas, con un total de 85

estudiantes encuestados.

Para el presente trabajo investigativo, no fue necesario obtener informacion
personalizada como nombres y apellidos, lo cual da mas confianza al encuestados en su

labor de respuesta, Ademas las encuestas aplicadas se las realiz6 en hojas de copias al



cuestionario original, enviado a través del EVA. a los egresados y no directamente en
una computadora. La aplicacion fue con la presencia del encuestador y en un tiempo

determinado y en ese momento, no con lectura anticipada.

En la mayoria de nifios y jovenes encuestados, demuestran la existencia de las
tecnologias en sus hogares, esto nos da un predmbulo de que en nuestro pais el
elemento joven se ha encaminado mas facilmente en las nuevas tecnhologias y los nifios
también pero en menor medida, y a quienes les falta unirse a esta embarcacion es el
grupo de maestros, padres, y resto de sociedad, para formar parte de los nativos
tecnoldgicos.

Nuestros nifios y jovenes usuarios estan expuestos a acceder a informacion y
comunicacion desconocida para su uso Yy disfrute suyo o compartido. Para ello el objetivo
del presente trabajo es dar a conocer el uso de las TIC. Conocer la situacion familiar.
Identificar las pautas de consumo. Conocer los riesgos y oportunidades e indagar los
aspectos de regulacion, mediacién familiar y educacién en el uso de los medios y

tecnologias.

Entre las tecnologias mas utilizadas entre los nifios y jovenes estan: Television,
computador. Teléfono movil, DVD, equipo de masica, e internet y varios juegos; con los

siguientes porcentajes.

Teléfono moévil  66,66%, internet 26.66%y 53.33%, ordenador portétil 43,33% vy
53.33%,televisor 43%.



En cuanto a su utilizaciéon, en su mayoria los nifios lo hacen en compafiia de sus seres
mas queridos como padres y hermanos, mientras que los jovenes tienen tendencia a

utilizarlos solos o con amigos.

Respectivamente a su adquisicion, el teléfono mévil en ambos casos fue obtenido como
regalo, La televisién tienen entre uno y dos en cada caso, el computador si lo disponen

en casa y los que no lo tienen la usan en los cyber igualmente internet.

La utilizacion de internet de su preferencia es para descargar masica, videos, enviar
mensajes; y no para estudiar o realizar tareas enviadas por los maestros, ya que en un
gran namero de ellos no utiliza ordenador en sus clases, aquello nos indica la falta de

utilizacion de las TIC en la educacion.

Los padres y madres debemos dar mucha atenciéon a factores a la hora de mediar
educativamente ante nuestros hijos y ante las tecnologias que utilizan. El tiempo, el lugar,

la compaifiia y el contenido.

Pues es de nuestra responsabilidad la actualizacion y también el evitar los riesgos que

demandan esta actualizacion.



2. INTRODUCCION.

La Universidad Técnica Particular de Loja ; inmersa en la actualizacién y progreso de la
sociedad en siy la educativa ; toma parte del programa de Generaciones Interactivas

en Ecuador, con el tema : Estudio en nifios y jévenes frente a las pantallas .

El propésito es conocer el avance tecnolégico de las TIC's en nuestra sociedad civil
especialmente estudiantil y a través de ellos el resto de poblacion. Jorge Garcia,
subdirector del INEC, cree que la demanda de estos equipos se debe por que los precios
disminuyen tanto en servicios como en equipos; esto permite que los hogares
incrementen sus posibilidades de acceder a teléfonos celulares y a otros dispositivos que
facilitan la comunicacion.” Todo esto suma a la tendencia de que el ecuatoriano
aprovecha las TIC, aqui podemos observar que ya han existido investigaciones que se
han aplicado con relacion a este tema, pero nuestro objetivo es colaborar con esta

investigacion para conocer mas a fondo el uso de las TIC.

Esta noble institucién educativa ,como gestora de dicho cambio ,preocupada por la
actualizacién de sus estudiantes y por ende del pais , esta presta para apoyar en el
adelanto y conocimiento de las TIC's , pues en los centros educativos aplicados existe

un minimo de conocimiento , tanto de alumnos , incluso maestros y padres de familia.

Al conocer las instituciones seleccionadas para dicho estudio demostraron mucho interés
en el mismo, por sus beneficios que ofrece. Esta investigacion la aplique en centros
urbanos —marginales , en centros educativos donde no disponen de centros de computo
,para poder detectar hasta donde tienen conocimiento y utilizacion de las TIC's y asi

despertar en ellos la curiosidad , el deseo y necesidad de superacién tecnoldgica , que



al mismo tiempo les va a orientar a estar actualizados con el mundo y tiempo que nos ha

tocado vivir.

Para poder llevar a feliz término, esta investigacion fue necesaria la seleccion de
instituciones educativas dispuestas a colaborar con esta investigacion, la predisposicion
de todo el elemento humano involucrado en este acto de superacion tecnolégica. Para
ello se utilizé los diferentes cuestionarios aplicados a cada una de las instituciones
educativas, no sin antes contar con la apertura del personal administrativo y dicente de

los lugares seleccionados.

Luego de aplicados los cuestionarios , pude constatar que se dio cumplimiento con los
objetivos propuestos , como es llegar a conocer el grado de la utilizaciébn de las
tecnologias de la informacion y comunicacién entre los nifios y jévenes de nuestro pais,
conocer la situacion familiar de los nifios y jovenes investigados, identificar las pautas de
consumo relacionadas con el equipamiento en los hogares, el lugar de uso, el momento y
la duracidn, conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de las
tecnologias e indagar los aspectos de regulacion, mediacién familiar y educacién en el
uso de los medios y tecnologias. A cada uno de los encuestados lo que nos da a
conocer que estamos en una situacion de analfabetismo tecnolégico, tanto de nifios,

jévenes e incluso maestros.

La situacion familiar de los investigados es de recursos econémicos muy bajos, el
consumo en si es minimo, con muy poca utilizacion de las tecnologias especialmente las
actuales escaso equipamiento, uso y momento de duracion. Con casi nada de
conocimiento de riesgos y oportunidades de las mismas, de su regulacion, mediacion
familiar y educacion en su correcto uso. Pues esta investigacion nos da a conocer que
estamos a tiempo de iniciar una verdadera educacion total del pais con relaciéon a las TIC

en todos sus dmbitos y a toda la sociedad.



3. MARCO TEORICO.

3.1. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA ECUATORIANA, DEL AMBITO

ESCOLAR Y FAMILIAR.

La sociedad demogréfica significa:
Socio= sociedad.
Demografica= estudio estadistico sobre un grupo de poblacion humana.

Por lo tanto es el estudio de las caracteristicas sociales de una poblacion, en este caso

de nuestro pais.

Segun el Instituto Nacional de Estadistica y Censos (INEC) presentd las cifras del Censo
de Poblacién y Vivienda, realizado en noviembre del 2010, nuestro pais tiene 14°306.876
habitantes. En cuanto a la densidad demografica, hay 55,8 habitantes por kilémetro

cuadrado.

Para el 2010 y segun la encuesta nacional de empleo, desempleo y subempleo
(ENEMDU) INEC. La tasa bruta de matricula es:

Pre-primaria 0.92
Primaria 1.06
Secundaria 0.92

Superior 0.42



3.1.1. ENTORNO EDUCATIVO, LA COMUNIDAD EDUCATIVA.

La presente investigaciéon tiene por finalidad conocer las caracteristicas socio
demogréficas ecuatorianas, relacionadas con dmbitos escolar y familiar en la ubicacién
de las TIC's.

En la familia los padres como primeros y principales educadores de sus hijos son también
los primeros en explicarles como usar las TIC's ,estan llamados a formar a sus hijos en
el correcto uso ,critico ,vigilante y prudente de tales tecnologias , pero cuando los padres
lo realizan bien y con continuidad , la vida cultural de aquel nifio , joven y adulto se

enriguece mas .

Los padres también deben reglamentar el uso de dichos medios en el hogar o fuera de
él, con una correcta planificacion , mediante el didlogo continuo , el ejemplo a sus hijos,
estableciendo horarios y limites; dando a conocer los peligros que esto conlleva,
prohibiendo el ingreso a ventanas desconocidas y que pueden llevarles a peligros

extremos , dejando el tiempo necesario para disfrutar de la unién familiar.

Las familias estamos comprometidas a buscar y seleccionar las tecnologias que
menos nos quiten el tiempo para estar con nuestros hijos y al mismo tiempo nos
ayuden a superarnos sin dafiar nuestro ndcleo familiar y a vivir como comunidades
de viday amor educando a los nifios y jovenes en los sanos valores de solidaridad
Jibertad y paz. (ROSARIO, 2005)



3.1.2. LA DEMANDA DE LA EDUCACION EN LAS TIC's.

La educacion a través de la historia ha tenido sus diferentes etapas y estas son:
Primera: La palabra escrita con la utlizacibn de lapiz y el papel.

Segunda: Aparicion de las escuelas y la figura del maestro.
Tercera: La aparicion de la imprenta.

Cuarta: La utilizacion de las nuevas tecnologias y se cambia el lapiz y el papel al teclado
y pantalla.

Las nuevas tecnologias estan revolucionando nuestro mundo de la escuela y la
enseflanza superior ; se dice revolucidon porque a través del internet y sin movernos
de nuestro asiento podemos ir al lugar del mundo que nos provoque ir en ese

momento.

Tecnologias de la Informacién y Comunicacion o TIC. Es el conjunto de tecnologias
que permiten la produccién ,almacenamiento , tratamiento , comunicacion, registro y
presentacion de informacion ,en forma de voz , imagenes y datos contenidos en

sefales de naturaleza acuUstica — 6ptica o0 electromagnética.

La transferencia de tecnologias puede ser la blanda como las tecnologias duras o ambas.

En qué consiste cada una en lo siguiente:

Tecnologia blanda hace referencia a las habilidades y las técnicas, es blanda pues se
trata de informacion no necesariamente tangible. Por ejemplo, las técnicas de
conservacién de una comunidad de agricultores o las técnicas de entrenamiento en el

manejo de la vida silvestre, podrian considerarse tecnologias blanda.



Tecnologia dura son aquellas que son tangibles, ejemplo una computadora o cualquier
dispositivo electronico. El mundo estd inmerso en un proceso de profunda
transformacién hacia lo que se conoce como Sociedad Global de la Informacién . Estas
transformaciones estan impulsadas y sostenidas en las nuevas tecnologias para
crear , procesar , trasmitir y difundir la in formacién y su producto directo el
conocimiento . En la sociedad de la informacion las relaciones humanas vy
organizacionales basadas en la comunicacién y el intercambio de informacién se
digitalizan mediante la utilizaciébn intensiva de los sistemas tecnolégicos de

informaciény comunicacién . (TIC)

La mayor o menor capacidad para acceder y aprovechar las TIC por parte de
los usuarios, organizaciones o estados, constituyen la llamada Brecha Digital. En la
practica son nuevos elementos de exclusion y son potenciales factores para ampliar
las diferencias econdémicas, comerciales y sociales que separan a los paises y
regiones, a los individuos y organizaciones dentro de los paises. La educacion se
estd siendo afectada por las tecnologias de la informacion y comunicacion, pero por

supuesto mas para bien que para mal sise la utiliza y aplica correctamente .

La tecnologia avanza mas rapido que nuestra capacidad para asimilarla. Los nifios
son los que més la utilizan sin protegerse de los diversos peligros que esto
conlleva y quienes debemos estar mas actualizados enlas TIC's debemos ser
los padres y maestros, pero muchas veces se demuestra resistencia a ello y esto
puede llevar a que pierda autoridad ante sus hijos o alumnos. Si consideramos
estas actualizaciones en las TIC debemos tomar en cuenta varios implementos
tecnolégicos que nos van a servir de adelanto en la educacion como : “ Pizarras
digitales interactivas, ordenadores de apoyo en las clases, aulas de informatica o
clases informatizadas con un ordenador para cada estudiante, intranet educativo,

bibliotecas con ordenador conectado a internet”.



Esas tecnologias se presentan cadavez mas como una necesidad en el contexto de
la sociedad donde los rapidos cambios , el aumento de los conocimientos y las de
mandas de una educacion de alto nivel constante y actualizada se convierten en
una exigencia permanente. La relacion entre las TIC y la educacion tiene dos
vertientes. Por un lado la sociedad se ve en la necesidad de conocer y aprender

acerca de las TIC, por otro son necesarias aplicarlas en el campo educativo.

Las metodologias alternas para el aprendizaje de alumnos y poblaciones ubicadas

geograficamente distantes y sin mucho tiempo disponible .

PRINCIPIOS:

e Autoeducacion.

e Autoformacion.

e Desterritorrializacion.
o Descentracion

e Virtualizacion

e Tecnologizacion.

e Sociabilidad virtual.

CARACTERISTICAS

e Es oportuno para datos , graficos , sonidos ,textos, imagen, voz , através de
una programacion periddica de las tele clases.
e Es econdmico porque no es necesario desplazarse hasta la presencia del

docente o hasta el centro educativo.
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e Es innovador segun la motivacion de nuevos escenarios de aprendizaje , es
motivador en el aprendizaje antes que estar encerrado en una aula.
e Es actual porque permite conocer las Ultimas novedades y conocimientos a

través del internet y sistema de informacién.

VENTAJAS:

e Poder adaptar el horario de estudio a sus posibilidades.

o Puede realizar sus participaciones de forma meditada.

o Elalumno tiene un papel activo.

e Todos los alumnos tienen acceso a la ensefianza , sin perjudicar a aquellos
gue no pueden acudir periddicamente a clases por su trabajo o la distancia.

e Existe mejora de la calidad de aprendizaje.

e Organizacién del aprendizaje significativo, al mismo tiempo asimila otro tipo
de aprendizaje.

e Ahorro de tiempo y dinero, el estudiante no tiene que trasladarse a un centro
de estudio.

e El estudiante es protagonista y responsable de su propio proceso formativo.

e El estudiante recibe una instruccion mas personalizada.

e Encuantoa la universidad ofrece la formacion a las empresas sin necesidad
de desplazamiento , alojamiento y alimentacién a sus empleados.

e Permite ampliar su oferta de formacién a aquellas personas que no pueden
acceder a las clases presenciales.

e Mejora de la eficiencia debido al avance tecnolégico.

e Mejora el desempefio del docente.

e Latecnologia ayuda a la educacion convirtiéendose en auxiliar de los
estudiantes a escribir y calcular.

e Ayuda a los docentes en la evaluacion del estudiante.
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e Fomenta la colaboracion entre estudiantes y profesores.

e Aprenden mas los dicentes en las clases en que reciben instruccion basada en
computadoras y en menos tiempo ,Yy sus clases se hacen mas agradable.

o Desarrollan mas actitudes positivas hacia la computadora cuando reciben

ayuda de ellas en el estudio.

Para lograr que esta tecnologia llegue a la educacién, necesitamos de la construccion
de la infraestructura tecnoldgica en todos los centros educativos .Capacitacion de todos

los docentes de las distintas areas para integrar la tecnologia en la ensefanza.

Las nuevas tecnologias operan en un contexto informativo supeditado al papel que
juegan las necesidades, los objetivos, contenidos y actividades del destinatario. La
llegada de las nuevas tecnologias no va a desplazar por completo a las anteriores sino

mas bien van a complementarse con las nuevas TIC y para ello debemos tener:

1-Una ensefianza programada: El ordenador controla la actividad del alumno y la
estrategia pedagdgica utilizada es de tipo tutorial, simulando el entorno, con sus propias

leyes, que él debe descubrir y utilizar.

2-Inteligencia Artificial: Presentan la forma de tutoriales .No se le da al alumno la
respuesta correcta, sino que el programa tutorial es capaz de simular algunas de las
capacidades cognitivas del alumno y utilizar los resultados como base de las decisiones
pedagdgicas. El uso de las TIC en la educacion logra despertar el interés de los
estudiantes y maestros por la investigacion cientifica y posibilita el mejoramiento de las
habilidades creativas | la imaginacion , habilidades comunicativas y colaborativas ;
pudiendo acceder a mayor cantidad de informacion y proporcionando los medios para

un mejor desarrollo integral de los individuos , ademas las TIC se estan convirtiendo en

12



una realidad que obliga a los sistemas educativos a tomar posiciones ante las

mismas.

3.2. NINOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS.

La pantalla no solo la constituye la tradicional TV, sino que en la actualidad contamos con
la computadora, juegos, etc. que estan revolucionando el aprendizaje de nuestros nifios

y adolescentes.

Al nifio desde muy temprana edad se lo coloca frente a un televisor para que se
entretenga y le permita a sus padres realizar tareas sin preocuparse de su hijo ; pero
este estar ante una pantalla le permite al nifio captar , observar , analizar es decir

aprender lo que mira y escucha , igual sucede con el ordenador .

El adolescente puede en cambio manipular y escoger lo que a él le agrade tanto en TV
como en el ordenador. Pero aqui es donde la orientacion de los padres, maestros,
familiares, debe estar presente. No pretendemos que no miren, escuchen, capten, sino

que este aprendizaje sea orientado favorablemente.

Segun los datos del Censo realizado por el INEC. EI mes de noviembre en el subtema

ciencia y tecnologia podemos comprobar la existencia o no de varias tecnologias.

Tenencia de televisores:

En el 2010, 5% no tienen y 3% si tienen televisores de las personas encuestados.
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Tenencia de linea telefonica;

En el 2010, 2% no tienen y 1% si tiene linea telefénica.
Tenencia de computadoras:

En el 2010, 2% no tienen y 8% si tienen computadoras.

El 80% de los hogares tienen acceso al teléfono movil, segun el INEC. El mercado de los
Smartphone se duplicé entre 2009 y 2010.

Uso de computadoras:
En el 2010 si usaron, 4,92% de personas; y no usaron el 8,21%.
Uso de Internet:

En el 2010, si usaron 3,81%; y no usaron el 9,32%.

3.2.1. INVESTIGACIONES SOBRE LAS PAUTAS DE CONSUMO SOBRE LAS
PANTALLAS ENTRE LOS NINOS Y ADOLESCENTES DE 6 A 18 ANOS.

Las pautas de consumo nos dan a conocer cuan avanzado esta un pais en la utilizacion

de los nifios y jovenes de su tecnologia.

El teléfono celular, la television, el ordenador, videojuegos, internet, video consolas, etc.
Son los elementos de mayor consumo en la actualidad en este mundo de las TIC.
Aquellas personas que estan inmersas en ellas se les denomina como* nativos digitales “
y como consecuencia de ello hasta la forma de pensar es diferente de los seres que no
han nacido o no estan dentro de esta era digital y por lo tanto se consideran inmigrantes

tecnoldgicos , y se sienten relegados como nuestros abuelos, padres , hermanos ,etc.;
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gue lo consideran como una lengua extranjera , poco facil para sus utilizacién , y asi

tenemos diferentes tipos de usuarios de consumo de las TIC.

Para el consumo de las TIC de los nifios y jovenes se debe considerar : si se dispone de
eguipamiento tecnolégico en el hogar ,capacidad de acceso de los jévenes a la variedad
de medio, el tiempo de uso , el lugar o la compafiia, los contenidos y efectos que éstos
puedan causar. Con relacion a internet, videojuegos y muchas mas y actuales tecnologias
que pueden ser los peligros de su mal uso como las redes sociales que se construyen a
través de estas tecnologias, por ejemplo el potencial educativo de las mismas: lo primero

seré saber quiénes las utilizan, donde, cuando, cuanto y como.

E.E.U.U. y Europa por ejemplo son muchos los organismos que se dedican a trabajar con
mas jovenes y medios de comunicacion para orientarlos en la proteccion frente a los

peligros y seguridad de los mismos.

3.2.2. LOS RIESGOS QUE PLANTEAN LAS TIC's.

En contrapartida también presentan una serie de limitaciones que deben de ser
contempladas por las personas que las utilizan y que enlineas generales nos

encontramos con las siguientes:

- Acceso Y recursos necesarios por parte del estudiante.

- Necesidad de una infraestructura administrativa especifica.14

- Se requiere contar con personal técnico de apoyo.
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- Costo para la adquisicion de equipos con calidades necesarias para desarrollar una
propuesta formativa rapida y adecuada.

- Necesidad de cierta formacion para poder interaccionar en un entorno telematico.

- Necesidad de adaptarse a nuevos métodos de aprendizaje (su utilizacién requiere que
el estudiante y el profesor sepan trabajar con otros métodos diferentes a los de la

formacion tradicional).

- En ciertos entornos el estudiante debe saber trabajar en grupo de forma colaborativa.
- Problemas de derechos de autor, seguridad y autentificacién en la valoracion.

- Las actividades en linea pueden llegar a consumir mucho tiempo.

- El ancho de banda que generalmente se posee no permite realizar una verdadera
Comunicacion audiovisual y multimedia.

- Toma mas tiempo y mas dinero el desarrollo que la distribucion.

- No todos los cursos y contenidos se pueden distribuir por la web.

Muchos de los entornos son demasiado estaticos y simplemente consisten en

ficheros en formato texto o PDF.

- Si los materiales no se disefian de forma especifica se puede tender a la creacion de

una formacidén memoristica.

Y falta de experiencia educativa en su consideracion como medio de formacion.
(CABERO, 2007)

“No todo lo que brilla es oro “ dice un viejo refran de DAVID MONTALVO vy la prueba
de ello son las TIC's , porque al tener muy buenos radios de accion también hay
aspectos negativos y desfavorables para quién no le sabe dar un buen uso ; como el

derivado de los contenidos violentos y sexuales , como también los de contacto.
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Entre estos riesgos consideramos varios como: de contacto, privacidad, comerciales,

descargas ilegales, uso constantes de videojuegos, etc.

Riesgos de Contacto : Se refiere cuando un nifio o joven a través de las TIC's se
comunica , dialoga con amigos , compafieros e incluso con extrafios a través del
Messenger y para ello lo hace en los salones de chat, lugar en donde puede encontrarse
0 conocer a personas como los pederastas ( practicas sexuales con menores) peddfilas

(atraccién sexual alos nifios ).

Riesgos de Privacidad: Consiste en invadir la intimidad de una persona, a través de
nuestros datos personales como el envi6 de mensajes no deseados o llamados también
spam; o los delincuentes informaticos o crackers que se apropian de los contenidos de

nuestro ordenador.

Riesgos Comerciales: Es el peligro que se corre en las actividades publicitaria y mercantil

al momento de realizar una transaccion o al enviar mensajes falsos.

Riesgos de Descargas llegales : Es una actividad que lo consideran de lo mas natural ,
cuando en realidad estan violando la propiedad del autor al bajar videos , musica,
programas ,juegos , etc. pues todos ellos son riesgos que nos traen las TIC's. con su
utilizacién sino tienen una correcta utilizacion, orientacion y apoyo de los cibernautas,
padres , maestros ,etc. También entre estos riesgos podemos considerar los que se
refieren al uso constante de los videojuegos que hace que el usuario le produzca dolor de
las mufiecas ,del codo , la adiccion ,cambios de humor , abandono , sedentarismo y

muchos consecuencias méas. | para ello debemos considerar las caracteristicas del
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jugador, la cantidad de tiempo en utilizar las TIC's, su entorno familiar, su edad, el tipo

gue mas se utiliza como el celular y el internet.

Ademas de los riesgos anteriores tenemos muchos mas como la exposicién a contenidos
chocantes o ilegales como violencia, pornografia, incitacion a la xenofobia, uso de drogas,
encuentros inapropiados. La red se convierte cada vez mas en una herramienta muy
apreciada de comunicacién social. Hoy en dia, se puede conversar en tiempo real con
desconocidos desde otra parte del mundo, compartir archivos, enviar correos. En
muchas ocasiones la relacion virtual se convierte en un encuentro en la vida real y por eso
debe ser muy prudente al momento de utilizar dichos medios, evitando la divulgacion de
datos personales (nombres, apellidos, edad, direccion). Se dan los acosos, presiones
psicoldgicas, y los nifios son presas faciles por su inocencia y fragilidad. Otros de los
riesgos es el sexting (envio por medio del celular de fotografias o videos con contenido

sexual).

Ciberbullying.

Es el acoso a través de la red que se suele dar entre los més jévenes por el cual sufren
normalmente consecuencias emocionales. Causas de esto pueden ser el miedo air ala
escuela, acoso social, amenazas. (BORJA FERNADEZ, 2010).

Grooming

Es la parte del acervo filogenético, se trata de una patron de conducta estereotipada
presente en gran variedad de especies marsupiales y placentarias (v. gr. En la rata, el

grooming se manifiesta como reiteracion en el acto de lamerse la piel incrementandose
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esta conducta ciclica se le somete a stress. En el humano, el grooming esta altamente
estructurado sin que por ello pierda su expresion estereotipada. ElI grooming también
recibe el nombre de reabastecimiento.

Un ejemplo de la conducta de reabastecimiento en el humano, asociado al desarrollo d
seguridad, lo tenemos cuando, al alejarse de la madre, los nifios regresan una y otra vez
para cerciorarse de que ésta no lo ha abandonado (de ahi que debo evitarse que la madre
bromee escondiéndose) (HERNANDEZ, 1998)

Hikikomori

Es un joven japonés, usualmente varon, que de repente se aparta, de la vida social y
laboral. Se aleja del colegio si es estudiante, de los amigos y de la familia, y se suele vivir
a la contra: duerme por el dia y se despierta cuando se pone el sol, para pasar la noche
viendo la television, leyendo comics o jugando con videojuegos otros se recluyen en la
cocina o en el desvan, adoptan una parte de la casa como su territorio propio, haciéndolo

inaccesible a su familia.

Su naturaleza suele ser sumisa, antisocial y no agresiva. Se comunican casi
exclusivamente de un modo virtual, a través de las lineas del chat o internet: algunos

incluso entablan relaciones sentimentales, pero solo a traves del movil con camara.

No tienen amigos, a excepcion de otros hikikomori, con los cuales a veces conviven.
(RODRIGUEZ, 2006)
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3.2.3. LAS OPORTUNIDADES QUE PLANTEAN LAS TIC’S.

La Tecnologia es una ventana abierta hacia lo desconocido, las TIC's se las utiliza
como recursos pedagdégicos. Webpages para conocer personas y estar en comunicacion
con el mundo. El chat favorece la innovacion educativa motivando al estudiante al
trabajo, formacion y perfeccionamiento del docente .Propicia una actitud abierta ante las

nuevas tecnologias y permite desarrollar destrezas tecnolégicas.

Al desarrollar la iniciativa al trabajo hay una constante actividad mental como:

Empleo como actividades extra clases para desarrollo de ejercicios, tareas u otro tipo de
trabajo de una manera facil, dinamica y divertida. Permite compartir entre docente y
dicente experiencias, videos, puntos de vista ytodo aquello que se genera a partir de la

interaccion de blogs.

Los enlaces web, integra diferentes tipos de medios, textos, imagen, audio, video, enlaces
presentaciones. Aplicaciones de la web, recoge actividades perdidas por la red,

pudiendo clasificarlos tematicamente y por niveles, secuencias didacticas.

El ordenador es la pantalla que mas se usa para el aprendizaje escolar. Ademas se
deberia disponer de pizarras digitales ,un ordenador con internet , video-proyector , aulas
de informéatica o clases informatizadas con computadoras para cada estudiante o0 en
parejas y facilitar asi el trabajo autbnomo de aprendizaje tanto individualizado como en
grupo y la alfabetizacion digital ; internet educativo que facilita compartir recursos y la
maxima comunicacion entre la comunidad educativa del centro ; bibliotecas o salas de

estudio con computadoras conectadas a internet.
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Los materiales educativos en audio y video llevan a un mayor contacto con el estudiante,
pues estos ayudan el aprendizaje efectivo, desarrollan la participacion del dicente y son
estimulantes para la ejecucién de trabajos.

Los programas Skype es un software que puede ser instalado en celulares y
computadoras el cual permite realizar llamadas sobre internet y favorece la comunicacién

entre personas gque se encuentran en diferentes lugares del planeta.

Moviemaker es educacion en video y se incluyen en las versiones recientes de Microsoft

Windows, contiene transiciones, pistas de audio, etc.

Permite atender de forma personalizada a las necesidades de los estudiantes,

presentando actividades que pueden ser de repaso o aplicacion.

Existe mayor colaboracién entre estudiantes, docentes, padres de familia y todos los
miembros de la comunidad; ademas permite publicar el material creado por los alumnos.

Amplia la relaciéon entre dicentes y docentes.

Desarrolla las competencias basicas como : comunicacion ,linguistica ,tratamiento de la
informacion digital , aprender a aprender ,aprendizaje autbnomo , socializacién de
trabajos. Favorece la revision del trabajo en el momento que se lo va realizando e ir

corrigiendo el mismo.
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Para tener una educacion que este acorde a nuestra realidad debemos utilizar las TIC's
que se han convertido en pilares fundamentales para ello, pero debemos considerar dos

aspectos que son: su conocimiento y su uso.

En cuanto a su conocimiento : es consecuencia directa de la cultura de la sociedad actual
y necesario conocer como se genera , como se almacena , como se transforma , como

se trasmite y como se accede a la informacion en sus multiples usos.

Con respecto a su uso: tiene relaciébn con su conocimiento y es mas técnico. Se
utilizarlas TIC’s para aprender y ensefiar , es decir el aprendizaje de cualquier materia
o habilidad se puede facilitar mediante las TIC's y con el uso del internet , aplicando las
técnicas adecuadas.

*Es fundamental para introducir la informética en la escuela, la sensibilizacion e
iniciaciéon de los profesores a la informatica, sobre todo cuando se quiere introducir por
areas (como contenido curricular y como medio didactico).

Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacion de los profesores en el uso educativo
de las nuevas tecnologias de la Informacién y Comunicacion deben proponerse como

objetivos.

Los beneficios que han aportado las computadoras a las actividades humanas son
multiples y variadas , ya que no solo se utilizan como herramientas aisladas para el
manejo y la busqueda de grandes volimenes de informacion ,resolucion de procesos
complicados ,calculos de datos , elaboracién de documentos o presentaciones con alta
calidad , sino que ademas sirven para aprender , gracias a los recursos que ofrece
internet y al avance de las nuevas tecnologias de informacion.

La educacion en linea se ha implementado con mucho éxito en universidades, empresas
y algunas escuelas de nivel medio superior, pero falta implementar de computadoras y

la conexién a internet.
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En el caso de moéviles con acceso a internet; la realidad es que, cada vez mas usuarios, la
web estan dejando de ser sélo una herramienta para trabajar, entretenerse o buscar
informacion, y estd convirtiéndose en un camino para llevar adelante tareas
absolutamente cotidianas. Una muestra de esto es el esperado crecimiento del
prometedor merado de los pagos con dispositivos moviles, para el afio 2014. Es de
esperar también que las redes de publicidad online se fusionen de manera cada vez mas

fuerte con los sistemas de localizacién disponibles en los dispositivos méviles.

El hecho de poder determinar la ubicacion de un usuario en tiempo real puede dar
nacimiento a nuevos sistemas de anuncios que aprovechan esta informacion para brindar
avisos por proximidad geografica. (FERNANDEZ, 1999)

3.3. ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL MENOR Y DEL
ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC's.

Desde el momento que hay un nuevo descubrimiento se corren riesgos negativos y la
aplicacion de las tecnologias no se libra de aquellos riesgos para sus usuarios
,especialmente los nifios por su inexperiencia en los sitios a los que puede ingresar sino
tiene el debido control de una persona adulta que selecciones y le ensefie el uso correcto
de las paginas apropiadas a su edad y necesidad también los jovenes que muchas
veces por hacer alarde de tener un gran numero de amigos, y conocer a otras personas
exponen todos sus datos , cuentas ,etc. lo mismo que muchas veces cae en manos de

personas inescrupulosas que se aprovechan de ello para extorsionarlos.

Pues por ello, no es que debemos de dejar de utilizar las nuevas tecnologias sino saber
darles su correcto y provechoso uso. Por lo tanto si queremos que el progreso tecnologico
llegue a todos, estamos llamados a colaborar aunando esfuerzos para que este progreso
sea en beneficio de todos y no perjudicial especial mente a quienes no saben su
correcto uso y manejo. Iniciando desde el gobierno , ministerios , organizaciones |,

instituciones educativas , maestros ,estudiantes ,padres de familia , y toda la ciudadania.

23



Todos ellos estan obligados a prestar su colaboracion para vigilar y proteger a sus
usuarios, a través de la regulacion, autorregulacion y corregulacién, la mediacion familiar

y el conocimiento de los medios.

En cuanto a la regulacién se basa en leyes y nhormas que deben estar establecidas con
relacién al uso de las TIC, por autoridades y para todos los medios de comunicacion;
como se lo esta aplicando actualmente en el presente gobierno del Sr. Presidente Rafael
Correa, con los medios de comunicacién televisiva y prensa escrita, etc. y se lo debe

considerar para todos los TIC.

La autorregulacion es en donde actian el propio medio de comunicacion. La
corregulacion o combinacién de sistemas gubernamentales y no gubernamentales para

proteger al menor y la proteccién del consumidor ante la publicidad.

La mediacion familiar, debe basarse en pautas a seguir para la utilizacion de las Tic ; y
para ello las personas adultas deben tener conocimiento de sus usos y aplicacion , para
estar inmersos en ellas y dar orientacion a sus nifios y jévenes. El conocimiento de los
medios que es un factor importante que debe extenderse al mayor niumero de personas
como padres y maestros para poder proteger y orientar a toda la sociedad analfabeta en
las TIC.

3.3.1. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA REGULACION.

Con el tema regulacion nos estamos refiriendo a adoptar medidas y normas de control y
autocontrol, que permitan un correcto uso de las nuevas tecnologias.

Por ser nuevas en su mayoria la aplicaciéon de las TIC's , tendran mucha demanda, pero
esto debe ser regulado en todos sus ambitos : tiempo ,temas , lugar , edad del usuario ,

paginas .
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En cuanto a los nifios podriamos considerar un programa aplicado a los nifios de nuestro
pais vecino Colombia , en donde se realizO un programa concerniente a que : durante
un mes especifico el de marzo en nuestro pais que es cuando se realizan matriculas
en la costa y septiembre en la sierra y amazonia ,para que asista la familia a los centros
educativos en el periodo de su matricula a aprender mas de como cuidarse cuando

navegan en internet a través de juegos .

3.3.1.1 Cinco consejos basicos para un uso seguro de la webcam

La presencia de la camara web es cada vez mas comun en los equipos domésticos,
sobre todo cuando se trata de ordenadores portétiles que la llevan incorporada de serie.
Si bien desde Pantallas Amigas consideramos las TIC extraordinarias aliadas para el
desarrollo de la infancia y la adolescencia, no podemos tener la misma visién sobre las
aportaciones de la webcam. Desde luego, en circunstancias concretas el valor afadido
gue presenta este dispositivo esta claro, pero la realidad nos dice que estas ocasiones
son mas bien escasas y que, sin embargo, son demasiado frecuentes aquellas en las
gue la mera presencia o el uso inadecuado de la cAmara web puedo ocasionar serios

problemas.

3.3.1.2. ¢ Por qué hay que tener cuidado con la webcam?

1. La webcam ofrece informacibn muy detallada sobre su propietario.
Muestra al interlocutor la imagen del rostro, pero también una serie de datos
nada desdefiables. La edad aproximada, el estado de &nimo, el lenguaje
corporal y la expresividad, el tipo de ropa y de hogar, si existen personas cercay
con qué frecuencia aparecen, datos de contextos como la fotografia de un club

deportivo o de un artista.
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2. La webcam puede ofrecer informacion que no se pretendia mostrar.
Suele ocurrir de forma accidental. Desde la Policia comentaban el caso de una
adolescente chantajeada con hacer dafio a su hermano pequefio al que
conocian por haberle visto pasear de manera fortuita al alcance de la camara.
También podemos ver en la Red imagenes de adolescentes que ocultaban su
rostro pero que, fruto de un descuido, presentan de manera involuntaria su
identidad.

3. Lo que envia la webcam puede ser grabado al otro lado.
Es algo evidente pero que con frecuencia desconocen u obvian los
adolescentes. Consideran que la secuencia que muestran empieza y termina
cuando activan y apagan la camara y que es ofrecida a un Unico espectador. No
piensan que esa secuencia puede ser grabada y que, por lo tanto, cualquiera
puede llegar a verla. Es el clasico modus operandi en los casos de grooming
donde, una vez obtenida y grabada esa imagen o secuencia comprometida, se
pasa del engatusamiento al mas cruel chantaje.

4. La camara web puede ser manipulada de forma remota usando malware.
Por desgracia, es algo demasiado sencillo. Instalando determinado programa
malicioso en el equipo pueden manipular la camara consiguiendo incluso
desactivar el piloto luminoso que delata que se encuentra en funcionamiento.
Ocurrié ya en 2006 donde adolescentes de Crevillente (Alicante) consiguieron

grabar las imagenes de compaferas del instituto en sus habitaciones.

5. No es adecuado usar el intercambio de imagenes para conocer la identidad de
la otra persona. En ocasiones se piensa que teniendo webcam se puede

conocer el aspecto del interlocutor al proponer cambiar su imagen por la propia.
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Desde hace afios la Policia alerta de que las imagenes que creemos vienen de
la webcam de la otra persona son en realidad trucadas por ésta. Si esto ocurre,
el efecto es aun mas pernicioso porque confiamos en alguien que no es quien
dice ser.

6. La disponibilidad de la webcam puede facilitar un uso irresponsable.
Cierto es que hay otras muchas formas de captar una imagen o un video y
enviarlo a otra persona. Sin embargo, la inmediata disponibilidad de la camara
web, a un clic, puede hacer que sea usada en exceso y de forma imprudente.
Como en los timos y en los calentones, metidos en situacién, se hacen cosas
gue, meditadas, nunca se harian.

7. Es condicién necesaria para la mayoria de los problemas relacionados con el
grooming. Aunque no hay datos oficiales, nos lo dicen las noticias. Los
depredadores y chantajistas prefieren victimas con camara web. Habiendo
tantos adolescentes donde elegir, el primer criterio suele ser la existencia de
este dispositivo. Facilita mucho las cosas. De hecho, en los primeros casos,
hace muchos afios, donde habia acoso sexual y las cdmaras digitales no eran
tan comunes ni baratas, los depredadores enviaban a sus victimas como regalo

una camara digital que facilitara la captura y envio de fotografias.

3.3.1.3. Cinco recomendaciones para el uso sin riesgos de la webcam

Para todas aquellas personas que tengan una camara web, recomendamos seguir

estos cinco consejos basicos para un uso seguro de la webcam :

1. Usarla anicamente con interlocutores de maxima confianza y no hacer delante

de ella nada que no se haria en publico.
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2. Tener presente siempre la informacion de contexto que la camara puede estar

transmitiendo.

Mantener el equipo libre de software malicioso para evitar activaciones remotas.
Girar la camara hacia un angulo muerto cuando no se esté usando porque de
esa manera evitamos que, por un descuido o una activacion remota, pueda
emitir imagenes inadecuadas. Si viene integrada en el equipo es portatil, basta

taparla con cinta adhesiva o similar.

5. Si se pretende conocer la identidad del interlocutor y se intercambia con él la
imagen de la webcam por unos instantes, se le debe pedir en esos momentos
gue realice alguna accién particular (por ejemplo, simular unas gafas rodeando
sus ojos con los dedos) que nos garantice que no esta mostrando una

grabacion.

Las familias han de valorar este dispositivo como lo que es: una camara que captura
informacion audiovisual propia y la envia al interlocutor. No puede ser considerado
como un extra de hardware que siempre es bienvenido y sobre el que no hay que hacer
ninguna consideracién. Visto lo anterior, a determinadas edades, es claramente
desaconsejable porque el saldo de las aportaciones frente a los riesgos potenciales es

radicalmente negativo.
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3.3.2. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA MEDIACION FAMILIAR.

La familia es un factor o ente de gran relevancia en la proteccién del nifio y joven. Pero
debemos considerar que nuestros hijos son nativos cibernautas y nosotros inmigrantes
tecnoldgicos, aunque si hay muchas excepciones, y por lo tanto lo primero que
debemos considerar es en prepararnos, auto educarnos, para que no nos superen
nuestros nifos y jovenes y seria imposible establecer un control desde el

desconocimiento. Aqui algunos de estos articulos.

1. Equipamiento adecuado. Los padres son los responsables de relacionar a sus hijos
con la tecnologia. Cuide la manera en que los expone. Por ejemplo, en el 2004, el 18 por

ciento de nifios y jévenes tenia mp3; en el 2009, el 76%.

2. Acompafie a sus hijos siempre. Ningun pequefio debe permanecer solo frente al
computador. El problema no es Internet, sino el tipo de orientacién que se da para su uso.
Es importante fomentar el dialogo.

3. Debe establecer reglas claras. Nunca dar datos personales, evitar encuentros con
alguien que hayan conocido en la Red y evitar entrar a paginas con contenidos

inapropiados.

4. Manejo apropiado. Para establecer rutinas sanas, los padres pueden crear usuarios
independientes para cada nifio en el computador y programar horas de permiso para

navegar, programas que puede utilizar, etc.
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5. Ayudese de la tecnologia. Instale un ‘software’ de monitoreo pasivo de Internet. Estos
guardan un registro de las péaginas visitadas, sin violar la intimidad del menor, y generan

cierto tipo de controles de visita a algunos sitios web.

6. Cree listas negras y blancas. Las primeras se refieren a sitios ho recomendados; las
segundas son paginas con contenido sano. Estas se crean dentro del usuario y permiten

controlar su navegacion.

7. Aprendizaje permanente. Los nifios son usuarios nativos; nacieron en una época en la
que Internet es vital y, por ende, se les facilita su manejo. Por eso, los padres deben

conocer y explorar este campo y evitar que sus hijos les ‘tomen ventaja’.

8. Observe el comportamiento. Si el nifio cambia de actitud de repente, puede estar
viviendo un mal momento en el hogar, en el colegio o quizas en Internet. Por eso, es
importante evaluar las paginas que visita.

9. Limite el tiempo de navegacién. Asi, menor sera la probabilidad de encontrar material
inapropiado. La Academia Americana de Pediatria recomienda que los nifios no pasen

mas de dos horas por dia frente a una pantalla.

10. Buena ubicaciéon del computador. Ponga el computador en un lugar publico en casa.
Asi le serd més facil supervisar al nifio. No lo deje solo si navega en otros dispositivos,

como los celulares. (SANCHEZ, 2011)
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3.3.3 ALFABETIZACION EN LAS TIC’s (INICIATIVA SOBRE MEDIA LITERAYI)

Segun el sistema integrado de consultas REDATAM, la tecnologia es un concepto amplio
gue abarca un conjunto de técnicas, conocimientos y procesos, que sirven para el disefio
y construccion de objetos para satisfacer necesidades humanas. La palabra tecnologia

provienen del griego tekne (técnica, oficio) y logos (ciencia, conocimiento)

La tecnologia puede referirse a objetos que usa la humanidad como maquinas, utensilios,
Hardware, pero también abarca sistemas, métodos de organizacién y técnicas.

La alfabetizacién alcanza a la mayoria de la poblacién y entre ellos también se encuentra
el profesorado que deberia desarrollar una renovacion pedagdgica con varias
actividades como: elaboracién y produccion de materiales didacticos digitales como
objetos de aprendizaje, actividades interactivas, videoclips, desarrollar proyectos

conjuntos entre escuelas

a).Apoyar las exposiciones magistrales del profesor en el aula. El cafidn proyector

de presentaciones multimedia asi como las denominadas pizarras digitales
interactivas estan sustituyendo a los viejos retroproyectores o a la pizarra clasica en la
tarea o funcionalidad de explicar los contenidos al gran grupo clase. Las presentaciones
multimedia son un buen ejemplo de la veracidad y capacidad adaptiva de los recursos y
herramientas digitales de ser redisefiados por nuevos usuarios y en contextos diferentes

de su origen.

Tanto las presentaciones como las pizarras interactivas fueron desarrolladas
principalmente para su uso dentro del &mbito de los negocios preestableciendo plantillas
pensadas para la comunicacién de resultados y/o proyectos empresariales. Sin embargo,
las presentaciones multimedia han anidado y se estan generalizando con gran rapidez en
los procesos expositivos de informacion realizados en todos los niveles de educacion
(Sutherland,R.y otros,2004 )
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b) Demandar al alumnado la realizacibn de ejercicios o0 micro actividades
interactivas de bajo nivel de complejidad. Gran parte de las actividades que se solicitan
gue complementen los estudiantes a través de las computadoras son micro actividades,
en muchos casos, similares a las que aparecen en los libros de texto, solo que
presentadas en pantalla y con el afiadido del Facebook inmediato acompafiado de los
recursos multimedia como el movimiento, el sonido o0 la animacién. Este tipo de
actividades interactivas distribuidas en soportes como 4CDROM o en sitios web suelen
reducirse a un abanico de ejercicios que demandan a los alumnos resolver puzles, test,
realizar asociaciones, sopas de letras, crucigramas, seriaciones y otra similares. Estas
actividades se caracterizan por ser una coleccion de ejercicios que demandan micro
procesos cognitivos muy concretos. De este modo, la utilizacion didactica de los
ordenadores se convierte tanto para el profesor como alumnos en una tarea puntual, pero
no integrada al proceso habitual de ensefianza aprendizaje. El tiempo de uso de las
computadoras representa para el alumnado una actividad mas préxima a lo ladico que a

lo académico.

c) Complementar o ampliar los contenidos del Ilibros de texto solicitar al
alumnado que busquen informacién en Internet. Esta tarea en muchos casos se realiza
fuera del contexto escolar como una tarea que plantean los profesores a sus alumnos
para que la cumplan en el hogar. En principio es una tarea de alto interés formativo que,
como veremos mas adelante, estd vinculada con el desarrollo de las competencias de
alfabetizacion sobre la informacion. Sin embargo, tal como suele ser desarrollada en
muchos centros, esta actividad se plantea de forma aislada o complementaria al trabajo

con los libros de texto, y no contextualizada en proyectos de investigacion escolar.

d) Ensefiar al alumnado competencias informéticas en el uso del software. Esta es una de
las acciones formativas mas veteranas en el uso escolar de los ordenadores. Consiste en
la ensefianza de la informatica, es decir, en formar al alumnado en las habilidades de uso

de cierto software como son los sistemas operativos, procesadores de texto, editores de
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imégenes, navegacion hipertextual y otros. En gran parte, responden a un planteamiento
clasico desarrollado en las salas de ordenadores (no en el contexto del aula) de lo que
habitualmente se ha denominado “informatica educativa “entendida como una asignatura

afladida al curriculo.

En sintesis, pudiéramos afirmar que los distintos informes internacionales que han
revisado el impacto y utilizacion pedagoégica de las TIC en las escuelas dibujan un

panorama mas gris de lo deseable, menos ilusionante de lo esperado.

Existe evidencia de que las politicas de inversion econdmica en recursos tecnolégicos e
infraestructuras asi como de los planes paralelos de formacién del profesorado
destinados al desarrollo de las habilidades de uso del hardware y software informatico
estan redundando en un aumento de la presencia de las mismas en el quehacer
profesional de los docentes, pero no necesariamente en una mejora e innovaciéon de los

procesos de ensefianza aprendizaje desarrollados en las aulas.

Es evidente que uno delos retos mas sustantivos acorto y mediano plazo de
cualquier politica educativa sobre la integracion escolar de las TIC deberia ser la
generalizacion entre el profesorado de un modelo pedagdégico que justifique y de sentido a
las practicas de enseflanza y aprendizaje que se desarrollan con ordenadores en las
escuelas y aulas de modo que las tecnologias sean empleadas en una perspectiva
innovadora desde un punto de vista psicodidactico .Una de las funciones sustantivas y
gue justifican la escolaridad es la alfabetizacion, es decir el proceso de capacitacion
para que pueda acceder y comprender los contenidos y las formas simbdlicas a
través de los cuales se transmite el conocimiento y la cultura asi como
dominar las herramientas y codigos que le permitan expresarse y comunicarse
socialmente. Durante estos dos ultimos siglos alfabetizar fue ensefiar a leer y escribir

mediante los cAdigos textuales en materiales impresos.
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Es evidente que hoy en dia el concepto de alfabetizacién en la lectoescritura debe

ampliarse  abarcando e incluyendo nuevas fuentes de acceso a la informacién, asi como
dominar las competencias de decodificacibn y compresién de sistemas y formas
simbdlicas multimedia de representacion del conocimiento. Por ello, muchos autores
hablan de conceptos como alfabetizacion mudltiple, nuevas alfabetizaciones o
multialfabetizacion. Esta ampliacion del concepto es comprensible y adecuada toda vez
que las herramientas de comunicacion actualmente son mas complejas y estan
distribuidas a través de nuevos soportes Yy medios técnicos de comunicacion. De este
modo podremos hablar de alfabetizacién auditiva y/o musical, visual, audiovisual,
digital , informacional , ya que los contextos, canalesy formas de comunicacion son
diversos lo que implicard la necesidad de formar a los individuos y a las comunidades en
la interpretacion de los signos , iconos y textos propios de cada una de esas formas de

comunicacion o de utilizacién de tecnologias y lenguaje especificos.

Existe en nuestro contexto una importante produccion tedrica sobre las nuevas
alfabetizaciones , especialmente las conocidas como alfabetizacion informacional

o ALFIN ,yladenominada alfabetizacion tecnoldgica o digital (Bauden, 2002; Gutiérrez,
2003, Snyder , 2004 ; Monereo , y otros 2005). Estos trabajos, a pesar de sus légicas
diferencias, han puesto de manifiesto que la adquisicion de destrezas de uso inteligente
de las nuevas tecnologias pasa, al menos, por el dominio instrumental de las mismas
junto con la adquisicion de competencias relacionadas con la buasqueda, andlisis,
seleccion y comunicacion de datos e informaciones cara a que el alumno transforme la
informaciébn en conocimiento. Dicho de otro modo, la alfabetizacion en la cultura digital
supone aprender a manejar los aparatos, el software vinculado con los mismos, el
desarrollo de competencias o habilidades cognitivas relacionadas con la obtencion,
comprension 'y elaboracion de informacion y con la comunicacion e interaccion social a
través de las tecnologias .A estos ambitos formativos habremos de afiadir el cultivo y
desarrollo de actitudes y valores que otorguen sentido y significado moral, ideolégico y

politico a las acciones desarrolladas con la tecnologia.
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En esta direccion una de las novedades mas interesantes en la reforma curricular de la
educacion infantil, primaria y secundaria promovidos por la nueva Ley Orgénica de
Educacién ha sido la incorporacién del concepto de “competencias basicas” como uno de
los elementos clave para la planificacién y desarrollo de los procesos de ensefianza —
aprendizaje (MEC, 2006). La publicacién de los decretos ministeriales de minimos de
Educacién Primaria (BOE 8122006) y para la Educaciéon Obligatoria ( BOE 512006 ) y
para la educacién Secundaria Obligatoria 8 BOE 512007 ) , entre otras novedades
derivadas de la implantacion desde la LOE ( Ley Organica de Educacion ).ha
legitimado oficialmente un modelo de curricular basado en el desarrollo de competencias
transversal a todas las areas y asignaturas que configuran estas etapas educativas.
Se han propuesto ocho competencias basicas tanto en el curriculo de Educacién Primaria
como ESO entre las que se encuentra la denominada Tratamiento de la

informacién y competencia digital la cual es el fin en dichos decretos como:

Disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades
, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una
vez tratada , incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la

comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse .

En sintesis, el tratamiento de la informacion y la competencia digital implican ser una
persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar , tratar y utilizar
la informacion y sus fuentes, asi como distintas herramientas tecnolégicas , también tener
una actitud criticay reflexiva en la valoracién de la informacién disponible
contrastandola cuando es necesario y respetar las normas de conducta acordadas
socialmente para regular el uso, en la valoracién de la informacién disponible , de la

informacion y sus fuentes en los distintos soportes”.
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Se debe fusionar el curriculo escolar y alfabetizacion digital en un Unico planteamiento
integrado. Para ello es necesaria la apropiada implementacion en los centros educativos
en cuanto a las nuevas tecnologias y su aplicacién. La incorporacion de esta competencia

formativa a la educacion basica de nuestro sistema escolar.

Es evidente que cuando un profesor decide emplear las nuevas tecnologias
digitales en su docencia inevitablemente se esta planteando nuevos retos y desafios de

su profesionalidad. Este proceso de innovacion de su practica docente no es facil ni se
logra en poco tiempo. Por ello quisiera destacar laidea basicay central de que la
planificacion de actividades con tecnologias no puede realizarse de modo espontaneo y
sin planificacion, sino metas de aprendizaje que subyacen a un determinado

modelo de educacion.

Lo contrario seria caer en puro activismo, es decir, hacer cosas con los ordenadores,
pero sin continuidad ni significado educativo. Es evitar lo que Sancho (2006) califica el
“vacio pedagdgico “de muchas propuestas, proyectos y experiencias de aplicacién de las

TIC a la educacion.

En este sentido, todo proyecto o practica didactica destinada a que el alumnado aprenda
a través de la realizacibn de actividades ejecutadas con las TICs debiera
planificarse en una perspectiva metodoldgica que asuma los planteamientos y principios

deun modelo y método educativo apoyado en las teorias que han inspirado
al conocimiento  pedagdgico construido a lo largo del siglo XX. Es decir, por una parte
recuperar  los principios de la denominada Escuela Nueva y Moderna (aprendizaje a
travées de la experienciay la actividad, construccion del conocimiento a través de la
reflexion, trabajo en equipo, resolucion de problemas de la vida real, empleo
de materiales del entorno, etc.) por otra la tradicibn representada por las

relevantes aportaciones del constructivismo piagetiano asi como la teoria

sociocultural del aprendizaje de Vigostky, y por otra la teoria de la alfabetizacién
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que P. Freire formul6 entendida como wun proceso de liberacion personal vy
social de forma que capacite alos sujetos para intervenir y transformar la realidad
gue le circunda mas que como mera adquisicion de habilidades sin instrumentales

reproductivas de la cultura.

Evidentemente, los principios de la Escuela Nueva y de la teoria alfabetizadora de Freire
deben ser releidos y adaptados a los nuevos contextos sociales, culturales y tecnolégicos
de la sociedad del siglo XXI. Al respecto existen ya distintas propuestasy abundante
bibliografia. De forma sintética, esta relectura significaria desarrollar un modelo de
practica educativa de ensefianza aprendizaje apoyado en las TIC, caracterizado
por lo siguiente:

Formar al alumnado para que pueda reconstruir y dar significado a la multitud de
informacion que obtiene extraescolarmente en los mdltiples medios de
comunicacion de la sociedad del siglo XXy desarrollar las competencias para utilizar

de forma inteligente, critica y ética la informacion.

* Desarrollar una metodologia de ensefianza caracterizada por cuestionar el
monopolio del libro de texto como fuente Unica del conocimiento y estimular en el alumno
la busqueda de nuevas informaciones a través de variadas fuentes y tecnologias, asi

como la reflexion y el contraste critico permanente de los datos.

*Plantear problemas/proyectos de interés y con significacion para que los propios alumnos
articulen planes de trabajo y desarrollen las acciones necesarias con las tecnologias
cara a construir yobtener respuestas satisfactorias a los mismos de forma que
aprenden a expresarse y comunicarse a través de las distintas modalidades y

recursos tecnolégicos.

 Organizar tareas y actividades que impliquen la utilizacion de la tecnologia por parte de
los estudiante que demanden el desarrollo de procesos de aprendizaje  colaborativo

entre los alumnos de la clase y entre otras clases geograficamente distantes.
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Asumir que el papel del docente en el aula debe ser mas un organizador y
supervisor de actividades de aprendizaje que los alumnos realizan con tecnologias, mas

gue un transmisor de informacién elaborada.

Pero ¢ qué actividades con TIC pueden ser planificadas e implementadas en el aula
destinada a favorecer el desarrollo de las competencias relacionadas con la
alfabetizacion informacional y digital? A continuacion se presenta un listado, no
exhaustivo ni definitivo, sino abierto al debate, de actividades genéricas de aprendizaje
gue los alumnos podrian realizar empleando los recursos digitales clasificadas en

funcion de los tres ambitos competenciales implicados en todo proceso alfabetizador:

Aprender a obtener informacion, aprender a comunicarse Yy aprender a

elaborar y difundir informacion.

Esta clasificacién parte del supuesto de que el desarrollo de las habilidades
instrumentales, cognitivas y socio- actitudinales vinculadas con la adquisicion de
la referida competencia significaria trabajar der modo integral la adquisicién
y comprension de la informacion, la comunicacién e interaccion social, y la expresion 'y

difusion de informacioén
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4. METODOLOGIA

4.1. DISENO DE LA INVESTIGACION.

Generaciones Interactivas en Ecuador desarrolla unas encuestas en conjunto con la
Universidad Técnica Particular de Loja denominada GENERACIONES INTERACTIVAS
EN ECUADOR- nifios y adolescentes ante las pantallas, las encuestas se desarrollaron

en escuelas fiscales urbanas y colegio Nacional urbano en el Cantén Santo Domingo.

Escuela fiscal Mixta Vespertina Charles Darwin a 5to afio de educacion basica con 31
preguntas a 30 estudiantes, con edades de 6 a 9 afios correspondiente al primer grupo.

Escuela fiscal Mixta Matutina 26 de Septiembre a 7mo afio de educacién basica con 126
preguntas a 30 estudiantes, con edades entre 10 a 14 afios, segundo grupo.

Colegio Nacional Mixto Stephen Hawkins a 2do de bachillerato con 126 preguntas a 15

estudiantes, con edades de entre 15 a 18 afios, tercer grupo.

Para lograr una muestra representativa se realizaron 75 encuestas con 6.600 items en los
3 diferentes establecimientos educativos. Las encuestas tomaron en consideracion los
siguientes aspectos:

e Internet
o Celulares
¢ Video Juegos
e Television
Ademas se aplico un cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el LFAM,

relacionado sobre la familia y que contiene 12 items.
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4.2. PARTICIPANTES DE LA INVESTIGACION.

Para realizar el siguiente trabajo se consideraron 3 diferentes instituciones ubicadas en el

sector urbano marginal.

ler. Grupo: nifios de 6 a 9 afios ( 5 afio de educacién basica) Escuela Charles Darwin

2do. Grupo: nifios de 10 — 14 afios (7mo. Afo de educacion basica) Escuela 26 de
Septiembre.

3er. Grupo: jévenes de 15-18 afios (Il de bachillerato) Colegio Stephen Hawkins.

4to. Grupo: nifios y adolescentes de 10-18 afios elaborado por el ILFAM

4.3 TECNICAS E INTRUMENTOS DE LA INVESTIGACION.

Técnicas Descripcion Instrumentos

1. Cuestionarios para nifios de 6 a 9 afios tomado del
estudio realizado en Espafia sobre Generaciones

Interactivas

Encuestas 2 Cuestionarios

Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10 a
Personal 18 afios, tomado del estudio realizado en Espafia
sobre Generaciones Interactivas.

3. Cuestionario dirigido a nifios adolescente, elaborado

por el ILFAM.
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4.4. RECURSOS.
4.4.1. RECURSOS HUMANOS.

Para realizar este tipo de investigacion se conto con los siguientes recursos humanos:

e Seifior director o directora, personal docente, nifios y jovenes.

4.4.2. RECURSOS INSTITUCIONALES.

Para realizar este tipo de investigacibn se conto con los siguientes recursos

Institucionales:

e Escuela fiscal Mixta Vespertina Charles Darwin

o Escuela fiscal Mixta Matutina 26 de Septiembre

e Colegio Nacional Mixto Vespertino Stephen Hawkins

4.4.3. RECURSOS MATERIALES.

Para realizar este tipo de investigacién se conto con los siguientes recursos materiales:

e Hojas para aplicar cada uno de los cuestionarios y lapices

4.4.4. RECUROS ECONOMICOS.

Para realizar este tipo de investigacion se conto con los siguientes recursos econdmicos

e Copias de cada uno de los cuestionarios para aplicar en las 3 diferentes

instituciones y del Cuestionario ILFAM, y compra de lapices.

e Copia de la carta de presentacion.
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4.5. PROCEDIMIENTO.

Para aplicar los diferentes cuestionarios se procedié de la siguiente manera:

Seleccionar las Instituciones: ubicadas en el sector Urbano Marginal, fiscal y con

jornada de trabajo Vespertina y Matutina.

Solicitar la respectiva audiencia: Para obtener referencias generales del centro
educativo como nombres del directivo, politicas Institucionales, horas de atencién
al publico, etc.

Entrevista con el sefior o sefiora directora: Presentacion personal y presentacion
de la carta enviada por la direccién de la Escuela de Ciencias de la Educacion
General.

Explicacion de su visita y el trabajo a realizar: Caracteristica de la Institucion
auspiciante (U.T.P.L).

Los objetivos a lograr: Compromiso de la entrega de un reporte final con los

resultados obtenidos en el centro educativo.

Entrevista con el Inspector: Solicitar el paralelo en el que trabajar y el listado de

estudiantes

Entrevista con el Profesor de clase: Conocer el dia y la hora de la aplicacion de los

cuestionarios a los nifios y jévenes.
Acudir al establecimiento: A la fecha y hora acordado con el Centro Educativo y el

Profesor de aula

Aplicacion del Cuestionario a los nifios y o Jévenes.
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5. INTERPRETACION, ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

El Programa Nacional de Investigacion, relacionado a Generaciones Interactivas en
Ecuador aplicado a nifios y jovenes frente a las pantallas; luego de haber sido aplicado
en los diferentes centros educativos, se ha llegado a conocer el grado de uso de dichas

tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre nifios y jévenes de nuestro pais.

Los instrumentos utilizados para dicha investigacion han sido
CUESTIONARIO 1 GRUPO 1 :nifics y nifias de 6-9 afios de edad (2do — 5toEGB)
CUESTIONARIO 2 GRUPO 2:nifias y nifios de 10-14 afios (6to-10mCo afio EGB)
CUESTIONARIO 3 GRUPO 3:jévenes de 15-18 afios (I a Il de bachillerato).
CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES (ILFAM)

5.1.. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICAS

En lo relacionado a la caracterizacion, tomaré en cuenta las preguntas de cada uno de los
cuestionarios aplicados en los diferentes grupos.

Cuestionario 1: 1,2,3,4,5,6,7,8,11,12,13,14.

Cuestionario 2 : 1,2,3,4,5,6,54,55,56,57,58,59,60,91,101,115,116,117. Y las mismas
preguntas del Cuestionario 3.

5.1.1. CONTEXTO SOCIOCULTURAL Y BIOLOGICO DEL NINO.

El apartado relacionado al contexto sociocultural y biol6gico del nifio , que corresponde
al primer grupo de niflas y nifios de 6 — 9 afios y 5° EGB ,aplicado en la Escuela Fiscal
Mixta Vespertina Charles Darwin ; la misma que se encuentra ubicada en el sector
urbano — central de la provincia Santo Domingo de los Tsachilas del cantén Santo

Domingo y con un total de 954 estudiantes.
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P. 1 ¢A qué curso vas?

Tabla 1
P1

Opcién Frecuencia| %
No Contesta 0 0
1ro de primaria 0 0
2do de primaria 0 0
3ro de primaria 0 0
4to de primaria 30 100

Autor: Piedad Coberfia.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6-9afios de edad)

Analizando el gréfico relacionado con la P. 1., el cuestionario se aplicé a un grupo de
30 estudiantes y todos ellos se encuentran en un mismo afio escolar que es el quinto de
bésica, y esto nos demuestra que hay muy poco analfabetismo en relacién con tiempos
anteriores, segun podemos comparar con los datos proporcionados por el INEC en el afio
2001, donde existe 90.89 de alfabetismo y 9.01 de analfabetismo educativo.

P.2. ¢ Cuantos afos tienes?

Tabla 2
P2

Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0
6 aflos 0 menos 0 0
7 afos 0 0
8 anos 10 33,33
9 afios 0 mas 20 66,67

TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobeinia.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1(6-9 afos de edad)
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P. 3. Sexo. P3
Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0
Masculino 17 56,67
Femenino 13 43,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6-9afios de edad)

Observadas las tablas podemos comprobar que todos los estudiantes estan en  cuarto
afo de basica, es decir un 100%; el mayor numero tiene una edad de 9 afios en un 66,6
% que representa la tercera parte de los estudiantes que ingreso a la escuela a una edad
de cinco afios; siendo en su mayoria nifios con un 56,6% Yy menos de la mitad nifas; lo

gue demuestra que todavia hay superioridad masculina y no equidad de género.

P. 4. ( Qué personas viven contigo?

Tabla 4

P4

Opcidn Frecuencia %
Padre 0 0
Madre 28 39,44
Un hermano o hermana 17 23,94
2 hermano 13 18,31
3 hermana 4 5,634
4 hermanos 1 1,41
5 hermanas 0 0
Mi abuelo/la 0 0
Otras personas 8 11,27
TOTAL 71 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6-9afios de edad)
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En un 39,43% es decir 28 estudiantes viven con su madre , esto nos demuestra la
desorganizacién de hogares que existe , lo cual va a influir negativamente en la vida de
dichos estudiantes , inclusive si llegan a tener a su alcance las Tics ,estaran en alto
riesgos por la falta de orientacion , ayuda y control de los mismos, como lo demuestra
los estudios realizados al respecto.

P.5 ¢ Qué es lo que més te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 5.

P5

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Irme a mi
habitacion 2 6,67
Navegar 4 13,33
Leer, estudiar 14 46,67
Hablar con mi
familia 10 33,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobeifia.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6-9afios de edad)

A la mayoria le agrada leer y estudiar, lo cual me indica que muy pocos dispondran de
monitor ni internet para navegar, un 33,33% habla con su familia, una actitud muy
positiva que no se debe cambiar en su totalidad por el uso de las TIC's pero si

aprovechar para su preparacion.

P. 6. ¢ Tienes ordenador en casa?
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Tabla 6

P6

Opcién |Frecuencia|%

No

contesta 1 3,33
No 16 53,33
Si 13 43,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Mas de la mitad de ellos no lo tienen y el 43,33 % o sea 13 de 30 que lo tienen, cuando
estamos en la era del aprendizaje y uso de las mismas, y en estos casos estan muy lejos
estos niflos de ingresar al mundo del cambio. Muy distantes segun datos proporcionados
en el dltimo censo de poblacién y vivienda, por el INEC. en donde se tomo en cuenta
también la ciencia y tecnologia; y existe una tenencia de computadoras del 8%, frente al

2% de personas que no la poseen.

P.7. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Opcién Frecuencia %

No contesta 17 56,67
En mi habitacién 6 20
Habitacion de un

hermano 1 3,33
Habitacion de mis

padres 2 6,67
En la sala de estar 3 10
En un cuarto de

trabajo 0 0
Es portatil 1 3,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)
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Al no contestar 17 estudiantes o sea un 56,66 % nos demuestra que no disponen de esta
tecnologia y el 20 % que la tiene, el lugar preferido es su habitacion; sitio menos
indicado por el peligro que representa el no control de una persona que le guie en su

debido conocimiento, aplicando los consejos para su correcta utilizacion.

P.8. Hay conexibn a Internet en tu casa?

Tabla 8
P8
Opcién Frecuencia| %
No contesta 17 56,67
No 5 16,67
Si 8 26,67
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

Al no tener un computador, tampoco pueden conectarse al internet, como lo demuestra el
grafico anterior, en donde un 56,66 no contestd; y solo 8 estudiantes si lo tienen. Esto
nos indica que muchos de nuestros nifios siguen siendo analfabetos tecnol6gicos. Y
analizando, valorando estudios realizados en otros paises, es lo que no sucede con sus

usuarios y aspiramos que con nuestros nifios y jovenes se integren a este cambio.

P.11. ¢ En qué lugar sueles usar Internet?

P11

Opcidn Frecuencia [%

En casa 8 40
En el colegio 0 0
En un ciber café 5 25
En un lugar publico 0 0
En casa de un amigo 2 10
En casa de un familiar 5 25
TOTAL 20 100

Autor: Piedad Cobeia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)
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Los que tiene conexién a internet son 8 estudiantes en su casa, equivalente a un 40%
del total. El restante grupo de 5 alumnos con un equivalente de 25%.muy poco
comparado con la cantidad total de nifios. EI 50% que utiliza el internet fuera, esta
corriendo los riesgos que propician el uso sin conocimiento, orientacion, y su correcto uso

del internet, comparado con los 3,81% que si uso en el 2010 segun el INEC.

P.12 ;La mayoria de veces que utilizas internet estas?

Tabla 12
P12

Opcién Frecuencia %
Solo 5 22,73
Con amigos/as 1 4,55
Con hermanos/as 9 40,91
Con mi padre 1 4,55
Con mi madre 1 4,55
Con otros 5 22,73
familiares
Conun 0 0
profesor/ra
TOTAL 22 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6-9afios de edad)

En este grupo el 40,90 % utiliza el Internet en compafiia de hermanos /as, sin conocer la
edad de dichos hermanos; seguido de solo u con otros familiares, no asi sus padres, VY si

tienen o no conocimiento de su buen o mal uso, lo que nos da una pauta para poner en
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tela de duda su correcta utilizacion. Cuando lo optimo seria también en compafiia de un

maestro.

P. 13 ¢ Utilizas algun teléfono movil?

Tabla 13
P13
Opcién Frecuencia |[%
No contesta 2 6,67
No 6 20
Si, el mio 8 26,67
Si, el de otras
personas 14 46,67
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

La mitad menos uno utiliza el teléfono de otra persona y un 26,66% tiene teléfono propio;
actitud hasta cierta forma de retraso si consideramos la actualidad de las Tics. El
ecuatoriano no se separa del teléfono movil, nos comenta la revistalideres.ec. El 80% de
los hogares tienen acceso a este equipo segun el INEC. con el mercado de los
Smartphone que se duplicd entre 2009 y 2010.El teléfono movil es parte diaria de los
ecuatorianos desde hace casi una década, ademds el indice de penetracion supera el
100%.

P.14 ;Cbémo conseguiste el teléfono movil?
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Tabla 14

P14

Opcién Frecuencia|%

No contesta 11 36,67
Pedi que me lo

compraran 1 3,33
Fue un regalo 8 26,67
Me lo dieron mis

padres 10 33,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

Un 33,33% lo obtuvo de sus padres, situacion apropiada para su edad en que no trabajan
por lo tanto no tienen ingresos como para solventar gastos de compra de celular. Solo 8
nifios lo obtuvieron como regalo; en si un 59,99% tienen teléfono celular y por lo tanto

esta actualizdndose con las tecnologias.
5.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS

En este apartado analizaremos las cuestiones referentes al primer grupo y son :9
,10,19, 22,25,26,27,28,29, 30, 31.

2.1. USO DE REDES SOCIALES RELACIONADAS CON LA INTERNET (Facebook,
twiter, hi5, Skype, e-mail, etc.) Y PAUTAS DE CONSUMO.

P. 9.Tengas o no Internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
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Tabla 9

P9
Opcién Frecuencia %
No contesta 2 6,67
No 13 43,33
Si 15 50
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Coberfia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1(6-9- afios)

P. 10. ¢ Para qué sueles usar Internet?

Tabla 10
P10

Op Fr %

Pag Web 0 0
Videos 3 23,08

E-mail 0 0
Descargas 6 46,15
Chatear 1 7,69
Red Social 3 23,08
TOTAL 13 100

Autor: Piedad Cobefa.

Las descargas ocupan el primer lugar

Fuente: Cuestionario 1aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

El uso en su mayoria del Internet sea en casa o fuera de ella es una muy buena sefial de
guerer progresar O inmiscuirse un poco MAas en nuevos conocimientos, aunque muy
preocupante que un 43,33 % no lo utilice un ndmero elevado de desconocimiento con

respecto al Internet, si comparamos con el 3,81% que si utilizé en el 2010, segun el

con un 46,15%, seguida de la red social y los
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descargue sea temas sanos, productivos, educativos. En el caso de las redes sociales
considerando y aceptando ayuda de personas con conocimiento del tema, no sea que
nos convirtamos en presas faciles de algunas de los tantos problemas como el
Ciberbullying.

P.19 ¢Y cual de ellas tienes?

Tabla 19
P19
Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 6 19,3548387

PlayStation 3 5 16,13
Xbox 360 2 6,45
Wii 2 6,45
PSP 3 9,68
Nintendo DS 2 6,45
Game Boy 6 19,35
Ninguna de las 5 16,13
anteriores

TOTAL 31 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

Sumados las dos items de PlayStation 2 y Game Boy nos dan un total proximo al 40,0%
de utilizacion de estos aparatos de juegos, es decir que hay mas acogida a juegos que al
uso de otras nuevas tecnologias que sirven para su autoeducacion, aunque la utilizacion

de este tipo de juegos también ayudan al desarrollo de su coordinacién motora y visual

P.22. ; D6nde estan?
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Tabla 22

P22
Opcién Frecuencia %

Mi habitacion 14 29,79
La habitacion de un hermano 1 2,18
El saldn o cuarto de estar 19,15
La habitacién de mis padres 10 21,28
En la cocina 3 6,38
En un cuarto de juegos 4 8,51
Otros sitios 6 12,76
TOTAL 47 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

El consumo de estas tecnologias ,es perjudicial de acuerdo a la ubicacién del 29,78 %
que la tiene en su habitacién , considerando que la television utilizada a altas horas de la
noche y madrugada no es aconsejable por el tipo de programas que emiten y mucho
menos para nifios .Otro grupo de un 21,28%, la tiene en la habitacién de sus padres ,muy
buena opcién y un grupo de 9 nifios o sea un 19,15%, la utiliza en el salén o cuarto de

estar que resulta la opcibn mas aceptable de ubicacidon segun hemos visto anteriormente

en los temas tratados.

P. 25. ¢ Cémo consigues tu propio dinero?
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Tabla 25.

P25
Opcion Frecuencia %

Paga semanal 3 5,88
Cuando necesito algo pido y 19 37,25
me dan
En cumpleaiios, fiestas, 7 13,72
Navidad
Hago algun trabajo en casa 11 21,57
Hago algun trabajo fuera de 6 11,76
casa
No me dan dinero 5 9,80
TOTAL 51 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

De acuerdo a su edad es aceptable el que dependan de sus padres econémicamente y en
todo sentido, pero si deben ser responsables e inculcar y desarrollar el valor del ahorro y
responsabilidad, como el de hacer trabajos pagados en casa y no estar esperando que
sea su cumpleafios para recibir dinero o regalos. Hay que fomentar desde pequefios el
ahorro, el progreso, la superaciéon en todo sentido y en este caso, la superacion y

responsabilidad econdémica.

P. 26. ¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo?
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Tabla 26

P26
Opcion Frecuencia %

No contesta 3 10
Tengo mas dinero del que necesito 1 3,33
Tengo el dinero suficiente para mis 7 23,33
necesidades

Tengo menos dinero del que necesito 19 63,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

Este 63,33% nos da a entender la crisis econdémica que nos afecta a cada una de las
familias, en nuestro pais, y por lo tanto también para la adquisicion de aparatos de las
nuevas tecnologias y menos de la mitad de este grupo si dispone del suficiente dinero
para sus necesidades.

P. 27. Si tuvieras que elegir ¢ Con qué te quedarias?

Tabla 27
P27

Opcién Frecuencia %
No contesta 2 6,67
Internet 8 26,67
Television 12 40
No lo sé 8 26,67
TOTAL 30 100
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P28
Opcién Frecuencia %
No contesta 1 3,33
Internet 9 30
Teléfono movil 10 33,33
No lo sé 10 33,33
TOTAL 30 100
P29
Opcion Frecuencia %
No contesta 1 3,45
Videojuegos 8 27,59
Television 13 44,83
No lo sé 7 24,14
TOTAL 29 100
P30
Opcidn Frecuencia %
No contesta 1 3,33
Teléfono movil 12 40
Television 8 26,67
No lo sé 9 30
TOTAL 30 100
P31
Opcioén Frecuencia %
No contesta 1 3,33
Teléfono movil 7 23,33
Videojuegos 12 40
No lo sé 10 33,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afos)
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En las tablas 27, 28, 29, 30 y 31 agrupadas porque tienen una misma pregunta.
Si tuvieras que elegir ¢,con qué te quedarias?

Concluimos que las tecnologias de mayor acogida son: la television y el teléfono movil en

primer lugar y luego los videojuegos, posteriormente tenemos internet y no lo sé.

Aqui estamos dando cumplimiento a lo que dijo Mc.Luhan en 1960 “el mundo se
transformaria en una Aldea Global por la influencia creciente de los medios de
comunicaciéon en la sociedad”. Pues se esta dando esta transformacion aunque muy
lentamente pero hacia alla vamos, solo que debe ser bien encaminada en cuanto a su
uso, conocimiento y utilizacion de los mismos, no sin antes conocer ademas de las
muchas ventajas los riesgos a que nos exponemos. Un 80% de los hogares ecuatorianos
tiene acceso a este equipo, segun el INEC. Y segun la operadora movil Claro, el teléfono

movil y los teléfonos inteligentes 0 Smartphone ocupan un lugar especial.

5.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.
En este aspecto vamos a analizar las siguientes cuestiones: 17, 18, 21. 23
5.3.1. RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL ENTORNO FAMILIAR.

P. 17. ¢ Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 17
P17
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 6 20
Si 24 80
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

58



El 80% que si juega, nos da a entender que nadie puede estar separado completamente

de las TIC, aun conociendo su situacion econémica reducida, su ubicacion y su edad.

P. 18. (Con qué aparatos juegas?

Tabla 18
P18
Opcién Frecuencia %
PlayStation2 4 11,43
PlayStation 3 6 17,14
Xbox 360 5 14,28
Wii 1 2,86
PSP 3 8,57
Nintendo DS 3 8,57
Game Boy 6 17,14
Ordenador 7 20
TOTAL 35 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)
Con una minima diferencia, tiene acogida el ordenador y luego los juegos; aqui el
ordenador se lo utiliza para jugar mas especificamente para destrezas de aprendizaje
qgue su maestro le haya enviado a casa como deberia ser. Aunque estos juegos también

ayudan al desarrollo de destrezas como la coordinacion viso-motora.

P.21 ¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

59



Tabla 21

P21

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 3,33
Ninguno 4 13,33
Uno 13 43,33
Dos 4 13,33
Tres 6 20
Cuatro o mas 2 6,67
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)
El 43,33% que tiene un solo televisor y el extremo de tener cuatro televisores que es un
6,6 %, nos abre mas el panorama de la utilizacion de las TIC que es muy poca en este

sector urbano-marginal, pero suficiente comparada con los 3% nacional que si tienen
segun el INEC en el 2010

P. 23. Cuando ves la tele, sueles estar con.
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Tabla 23

P23
Opcién Frecuencia %

Solo 9 10,97
Mi padre 19 23,17
Mi madre 21 25,61
Algln hermano/a 19 23,17
Otro familiar 6 7,3171
Un amigo/a 5 6,097
Otras personas 3 3,66
TOTAL 82 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)

El primer aprendizaje del nifio lo obtiene de su familia mas cercana y aqui esta rodeado
del nucleo familiar al observar el programa de television

la utilizacion de las TIC y al mismo tiempo valor importante de guia, orientacion y union

familiar.

5.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

5. 4.1. CONOCIMIENTO Y RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL AMBITO

ESCOLAR Y FAMILIAR.
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Vamos a considerar las siguientes preguntas de la entrevista para saber cuanto de

conocimiento, y relacion con las tecnologias utilizan en la educacion y en su familia.

6,7,8,09, 10, 11, 13, 21.

P. 6. ¢ Tienes ordenador en casa? Tabla 6
P6
Opcién Frecuencia %
No contesta 1 3,33
No 16 53,33
Si 13 43,33
TOTAL 30 100

P. 7. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Tabla 7
P7
Opcidn Frecuencia %
No contesta 17 56,67
En mi habitacion 6 20
Habitacion de un 1 3,33
hermano
Habitacion de mis padres 2 6,67
En la sala de estar 3 10
En un cuarto de trabajo 0 0
Es portatil 1 3,33
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afios)
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Analizadas las tablas podemos constatar que un 53,33% (16) no tiene ordenador en su
casa, y lo 43,33% (13) que si lo tienen lo utilizan en su habitacion. Un peligro presente,
del que los padres deben estar pendientes. Pues debemos considerar los consejos en el
uso del ordenador, que debe estar ubicado de preferencia en la sala, para su mayor

control y guia de otras personas conocedoras del tema.

P.8. ¢ Hay conexion a internet en tu casa? P. 9.Tengas o no internet, ¢ sueles utilizarlo?

Tabla 8. Tabla 9.
P8 P9
Opcion Frecuencia % Opcioén Frecuencia %
No contesta 17 56,67 No contesta 2 6,67
No 5 16,67 No 13 43,33
Si 8 26,67 Si 15 50
TOTAL 30 100 TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

P. 10. ¢ Para qué sueles usar internet?
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Tabla 10.

P.10

Op Fr %

Pag Web 0 0
Videos 3 23,08
E-mail 0 0
Descargas 6 46,15
Chatear 1 7,69
Red Social 3 23,08
TOTAL 13 100

P. 11 En qué lugar sueles usar internet?
Tabla 11
P11
Opcidn Frecuencia %

En casa 8 40

En el colegio 0 0

En un ciber café 5 25

En un lugar publico 0 0

En casa de un amigo 2 10

En casa de un familiar 5 25
TOTAL 20 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 1, aplicado al grupo 1 (6 -9 afos)
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Analizadas las varias tablas, observamos que en si el 26,66 % si tiene internet y lo utiliza
en un 50 %, con varias finalidades como descargas, ver videos, ingresar a la red social,
etc. Si no lo tienen en casa lo utiliza en ciber café, en casa de un familiar o de un amigo. ;

y en muchas ocasiones se encuentra solo.

Pues esto desdice que los nifios no puedan, ni sepan utilizar el internet a su temprana

edad y mucho menos que puedan utilizarlo para su educacion.

Estas tecnologias se aprovechan cada vez mas como una necesidad en el contexto de la
sociedad donde los rapidos cambios, el aumento de los conocimientos y la demanda de
una educacion de alto nivel constante y actualizado se convierta en una exigencia

permanente.

P. 13. ¢ Utiliza algun teléfono movil? P. 21 ¢ Cuantos televisores que funcionen tienes?

Tabla 13 Tabla 21
P13 P21

Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 2 6,67 No contesta 1 3,33
No 6 20 Ninguno 4 13,33
Si, el mio 8 26,67 Uno 13 43,33
Si, el de otras 14 46,67 Dos 4 13,33
personas Tres 6 20
TOTAL 30 100 Cuatro o mas 2 6,67

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

El 20 % (6) no disponen de teléfono movil, pero muy poca diferencia con los que si el
propio con 26,66 % (8) y el de otras personas con el 46,66% (14). En cuanto a televisores

la mayoria dispone de uno. Considero que en si las TIC si son utilizadas, pero mas bien
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para otras actividades mas no con el fin educativo que es nuestro proposito de darles uso

en el campo educativo.

5.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES.

Consideramos para analizar en este aspecto a las siguientes preguntas: 15, 16, 20, 24.

p. 15. Con el movil sueles.

Tabla 15
P15

Opcién Frecuencia %

Hablar 15 31,25
Enviar mensajes 8 16,67
Jugar 14 29,17
Navegar 3 6,25
Otras cosas 8 16,67
TOTAL 48 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

El teléfono mévil mas es utilizado para hablar y jugar .Aqui se estd desaprovechando
estas tecnologias que con su orientacion hacia su conocimiento y uso, muy bien serian
utilizadas en el aprendizaje de los nifios. El enviar mensajes también es propio de la
utilidad del mévil, y ese 16,6% desperdiciado en otras cosas que no sabemos

encaminado a qué esta.
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P. 16. ¢ Con quién sueles comunicarte?

Tabla 16
P16
Opcién Frecuencia %

Con mi madre 14 22,95
Con mi padre 14 22,95
Con mis hermanos 10 16,39
Con otros familiares 13 21,31
Con los amigos/as 10 16,39

61 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

Seguimos confirmando la cercania familiar al utilizar las tecnologias aunque tradicionales

y la ausencia de las nuevas tecnologias o innovacion tecnolégica.

P. 20. ¢ Con quién sueles jugar?

Tabla 20
P20
Opcidn Frecuencia %

Solo 12 41,38
Con mi madre 2 6,90
Con mi padre 2 6,90
Con mis 10 34,48
hermanos
Con los amigos 3 10,34
Con otras 0 0
personas distintas
TOTAL 29 100

Autor: Piedad Cobefia.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)
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Ese 41,37% que juega solo debe ser tomado en cuenta y no permitirle un aislamiento,
pues esto debe tomarse como un riesgo denominado Hikikomori , en doénde los jévenes
se aislan encerrdndose en su habitacion a jugar y aislandose por dias del resto de la

familia.

P. 24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa.

Tabla 24
P24

Opcién Frecuencia %
Ordenador portatil 11 8,27
Impresora 8 6,01
Scanner 7 5,26
Web Cam 3 2,25
MP3/MP4/iPod 6 4,51
Cédmara de fotos digital 16 12,03
Cadmara de video digital 7 5,26
Televisién de pago 15 11,28
Equipo de musica 19 14,28
Teléfono fijo 10 7,52
DVD 23 17,29
Disco duro multimedia 8 6,015
Ninguna de estas, tengo 0 0
otras
TOTAL 133 100

Autor: Piedad Cobena.

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios)

Entre las cosas seleccionadas tenemos en primer orden: DVD, equipo de musica, cAmara
de fotos, televisor, teléfono fijo, ordenador y sus implementos, consideradas tecnologias
anteriores, pero que su uso esta siendo reemplazados por aparatos modernos y

actualizados.
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5.6. RELACION DE LOS JOVENES CON RESPECTO AL AMBIENTE FAMILIAR.
(ILFAM)

Los jovenes en su mayoria tienen una relacién mas independiente, alejada de sus padres,
SuU apego es mas con sus amigos, no asi con los nifios que su relacién si es bien

llevadera.

5.6.1. CONTEXTO SOCIOCULTURAL, FAMILIAR Y BIOLOGICO DEL
ADOLESCENTE.

El segundo grupo de encuestados , aplicado en la Escuela Fiscal Mixta Matutina 26
de Septiembre , ubicada en un sector urbano —marginal , con estudiantes de 7° de
Afio de Educacién Basica y edades entre 11 y 12 afios, en donde existe mas
hombres que mujeres .Y el Colegio Nacional Mixto Vespertino Stephen Hawking del
tercer grupo , ubicado en el sector urbano —marginal, con jévenes entre 15 -18 afios de
edad y estudiantes de 2° de ESO.

Vamos a analizar mas profundamente las siguientes preguntas:

1,2,,3,4,5,6,54,55,56, 57,58, 59,60, 91,101, 115, 116, 117.

P.1 ¢En qué curso estas?
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Tabla 1

P1

Opcién Frecuencia | % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
5to. De primaria 0 0 0 0
6to. De primaria 30 100 0 0
1ro. De ESO 0 0 0 0
2do. De ESO 0 0 15 100
3ro. De ESO 0 0 0 0
4to. De ESO 0 0 0 0
1ro. Bachillerato 0 0 0 0
2do. Bach. 0 0 0 0
1ro. De formacién 0 0 0 0
2do. De formacién 0 0 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-14 y 15-18 afios)

El 100 % del alumnado esta en 6° de primaria y el otro 100% en 2° de ESO, que
corresponden al segundo grupo de encuestados. Y en donde se aplica el lema “La

educacion es para todos “

P. 2. ¢ Cuantos afios tienes?
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Se observa segun resultados de las encuestas que un 86,66 %, 0 sea 26 nifios tienen
una edad de 11 afos, y de 13 y 14 afios respectivamente, por lo tanto segun esta edad

tendremos muchos profesionales en edades jovenes, lo que significa mano de obra

Tabla 2.

P2

Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
11 aios 26 86,67 0 0
12 afios 3 10 1 6,67
13 afios 0 0 5 33,33
14 afios 1 3,33 5 33,33
15 aios 0 0 4 26,67
16 afios 0 0 0 0
17 afios 0 0 0 0
18 aflos o
mas 0 0 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-14 y 15-18 afios)

frescay actualizada.

P, 3. Sexo.

Autor: Piedad Coberfia.

Tabla 3
P3
Opcién Frecuencia | % | Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Masculino 18 60 11 73,33
Femenino 12 40 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobeinia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3
(1014y15-18 afios)
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Sigue imponiéndose el sexo masculino, pero no por ello las mujeres dejan de prepararse
para hacerle frente a la sociedad que nos toca vivir, con un rol académico para
desempenfarse en cualquier actividad econdmica y considerando que en la actualidad la
mujer juega un papel muy importante con nuestro actual gobierno que ha puesto mucho

énfasis en la capacidad de la mujer para desempefiar cargos publicos relevantes.

P. 4. Sin contarte a ti mismo, qué personas viven contigo?

Tabla 4
P4

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Mi padre 24 22,43 9 23,68
Mi madre 26 24,30 11 28,95
Un hermano/a 12 11,21 11 28,95
2 Hermanos/as 16 14,95 2 5,26
3 Hermanos/as 4 3,74 2 5,26
4 Hermanos/as 10 9,34 0 0
5 Hermanos/as o
més 3 2,80 2,63
Mi abuelo/a 6 5,61 2,63
Otras personas 6 5,61 1 2,63
Total 107 100 38 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-14 y 15-18 afios)

En la mayoria de los aspectos se observa unién familiar , sinbnimo de respaldo,

confianza , sociedad bien integrada , también se observa que estan formadas las

familias por varios hijos , caracteristica propia de paises americanos.

P.5. ¢ Cudl es la profesion de tu padre?
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Tabla 5

P5

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 6 20 2 13,33
Esta desempleado 0 0 0 0
Es jubilado 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 2 6,67 2 13,33
Desempefia un oficio 11 36,67 6 40
Realiza un trabajo técnico 1 3,33 1 6,67
Realiza un trabajo de grado
universitario 0 0 1 6,67
No lo sé/otro 10 33,33 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 —=14 y 15 -18 afios)

Una tercera parte solo tiene oficios, otra tercera parte sus hijos no conocen en qué

trabajan su padre vy la Ultima tercera parte no contesta o trabaja en el hogar; pues

nos da a entender el bajo nivel académico, la falta de preparacion.

P. 6. ¢ Cudl es la profesion de tu madre?

Tabla 6
P6

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 10 0 0
Esta desempleada 1 3,33 0 0
Es jubilada 0 0 1 6,67
Trabaja en el hogar 18 60 10 66,67
Desempeifia un oficio 0 0 2 13,33
Realiza un trabajo técnico 2 6,67 1 6,67
Realiza un trabajo de nivel
universitario 0 0 1 6,67
No lo sé/otro 6 20 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

73

esto



Todavia tenemos a las madres tradicionales que en su mayoria solo trabajan en el hogar,
y solo un 6,6% tiene una profesion para ejercerla ; pues esto también va a influir en sus

hijos para no recibir la ayuda necesaria en lo relacionado a las TICs y su correcta
utilizacion .

P.54. ¢ Tienes movil propio?

Tabla 54.
P54

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 4 13,33 5 33,33
Si 8 26,67 10 66,67
No, pero uso el de otras personas. 18 60 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Con respecto al primer grupo no disponen de celular propio, sino que utilizan el de otras
personas y el 66,6% del segundo grupo si lo tiene; se expresa una diferencia de

utilizacién a pesar de ser un elemento muy necesario ya a esta edad.

P.55 ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?
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Tabla 55

P55

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 33,3 5 33,3
A los 8 afios 0 menos 2 6,67 0 0
A los 9 afios 9 30 2 13,33
A los 10 afios 11 36,67 4 26,67
A los 11 afios 3 10 1 6,67
A los 12 afios 0 0 2 13,33
A los 13 afios 0 0 1 6,67
A los 14 afios 0 0 0 0
A los 15 afios 1 3,33 0 0
Con més de 15 afios 0 0 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Una edad muy joven si comparamos con épocas anteriores pero aceptable si
consideramos la velocidad con que avanzan las TIC y su aplicaciéon en todas las areas.
Ademas es una edad propicia si necesitamos ya comenzar a aplicar las TIC's en la
educacion, aunque lo ideal sera desde el afio inicial con los y las mas pequeiitos para

que su conocimiento sea en base de educaciony con las TIC's.
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P.56. ¢ Como conseguiste tu primer teléfono mévil?

Tabla 56
P56

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 16,67 5 33,33
Me lo compraron mis padres sin pedirlo 3 10 3 20
Me lo compraron mis padres porque se lo
pedi 3 10 1 6,67
Me los compraron otros familiares 2 6,67 0 0
Me lo compré yo mismo 0 0 2 13,33
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad,
comunion... 9 30 4 26,67
Lo heredé de otra persona 8 26,67 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Nadie lo compré por sus propios medios, sino que se lo regalaron o lo heredaron esto
nos demuestra su incapacidad adquisitiva econémicamente para comprarlo 0 su poco
interés por obtenerlo, no asi si lo comparamos con otros paises en donde los jévenes de

esta edad ya han adquirido su celular y muchas mas tecnologias.

P. 57. ¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

Tabla 57
P57
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 16,67 5 33,33
Comprado
nuevo 10 33,33 6 40
De segunda
mano 15 50 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
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La mitad de encuestados tienen teléfono de segunda mano, del primer grupo y en el otro
grupo son nuevos: es decir los nifios se conforman con que se lo regalen aunque no sea
nuevo, no asi los jovenes que si exigen celular nuevo ; lo que cuenta es que deben
poseer uno para estar mas acorde con las tecnologias y poderse comunicar e informar.

P. 58. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?

Tabla 58
P58

Opciodn | Frecuencia % Frecuencia %
No
contesta 5 16,67 5 33,33
Yo
mismo 1 3,33 5 33,33
Mis
padres 18 60 5 33,33
Otros 6 20 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Un 60% depende de sus padres, es decir que aun no manejan dinero como para resolver
aquel tipo de pago y por lo tanto tampoco podran adquirir un celular o tecnologias de
mucho mas valor como el ordenador, juegos, etc. En cambio en el siguiente grupo esta de
una manera equitativa el pago, pues nos da a entender que ya los jovenes son un poco
més independientes y disponen de un ingreso econdémico para solventar gastos como el

pago de su celular.

P 59. ¢/ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono
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Tabla 59

P59
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 13,33 5 33,33
Es de tarjeta 3 10 8 53,33
Es de contrato 2 6,67 0 0
No lo sé 21 70 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Como hemos analizado anteriormente en las diferentes tablas, los nifios no son los que
manejan dinero suficiente como para comprar y en este caso ni para pagar el consumo de

su celular; sino que son sus padres quienes estan al tanto de estos gastos.

Pero los jovenes si cancelan sus gastos y a través de tarjetas, pues estan mas

actualizados en este sentido.

P. 60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

Tabla 60
P60

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 13,33 5 33,33
No lo sé 19 63,33 6 40
5 délares o
menos 5 16,67 2 13,33
Entre 5a 10
dblares 2 6,67 2 13,33
Entre 10y 20
dolares 0 0 0 0
Entre 20 y 30
ddlares 0 0 0 0
Mas de 30
ddlares 0 0 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Pues si lo que pagan son sus padres, pues tampoco conocen cuanto estan pagando por
dicho servicio; aunque deberia darles a conocer para gue tomen conciencia y
responsabilidad de gastos y ahorro. Pero hay un desequilibrio con relacion a pagos del
grupo de jovenes, porque en andlisis anterior eran ellos los que realizaban su pago y

agui nos contestan que no saben cuanto se paga o no contestan.

P.91. ;,Cbmolo consigues?

Tabla 91
P91

Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia| %
Descargandolos de internet 1 12,5 0 0
Los grabo de un amigo 0 0 3 75
Los compro en una tienda o en la
calle 7 87,5 1 25
TOTAL 8 100 4 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Refleja en el primer grupo la adquisicion en las tiendas sin considerar si son 0 no
pirateados vy en el siguiente grupo los graban de sus amigos. Esta forma de obtener
juegos es algo no aceptable, porque de una u otra forma estamos violando la autenticidad

de estos trabajos como nos informa el trabajo de investigacion.

P. 101. ;D6nde esta el televisor o televisores en tu casa?
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Tabla 101

P101

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
En mi habitacién 0 0 0 0
rormanola 4 9,52 2 13,33
En la habitacion de mis padres 9 21,43 1 6,67
En la sala de estar 27 64,28 10 66,67
En la cocina 0 0 0 0
En un cuarto de juegos 2 4,76 2 13,33
TOTAL 42 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afos)

Considero un lugar estratégico y recomendable para su ubicacion, puesto que esto
permite analizar lo que observan los menores, motivo de reunién familiar y descansar en
sus respectivas habitaciones; ademas no se lo utilizara hasta horas de la noche lo que

resulta muy perjudicial por los programas transmitidos a esas horas y sin control.

P.115. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa.
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Tabla 115

P115

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
Ordenador portatil 2 2,17 4 5,88
Impresora 6 6,52 5 7,35
Scanner 1 1,09 2 2,94
Webcam 0 0 3 4,41
USB o disco duro externo 6 6,52 4 5,88
Mp3/ Mp4/jPod 3 3,26 5 7,35
Cémara de fotos digital 6 6,52 6 8,82
Cémara de video digital 5 5,43 4 5,88
Televisién de pago (Digital o por cable
Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.) 3 3,26 7 10,29
Equipo de musica 20 21,74 8 11,76
Teléfono fijo 11 11,96 5 7,35
DVD 23 25 10 14,70
Disco duro multimedia (para bajar
peliculas y verlas en la television) 2,17 3 4,42
Ninguna de estas tengo otras. 4 4,35 2 2,94
TOTAL 92 100 68 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Analizando los resultados nos da a entender la utilizacion de tecnologia tradicional como
el DVD, equipo de musica, teléfono fijo, y no las nuevas tecnologias; lo que los convierte

en ignorantes tecnoldgicos. Pues la meta de Generaciones Interactivas en Ecuador es

Actualizarnos todos; iniciando por
tecnologias con la preparacion del docente para que oriente a los dicentes y luego los

padres de familia, los nifios, jovenes, y en si toda la sociedad

el correcto conocimiento y uso de las nuevas

P.116. ¢ Como consigues tu propio dinero?
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Tabla 116

P116

Opcién Frecuencia % 0 0
Paga semanal 1 2,32 6 42,86
Cuando necesito algo pido y me dan 7 16,28 1 7,14
EgptéJC(i:aL:;nSPIeaﬁos, fiestas, Navidad o dias 6 13,95 3 21,43
Hago algtin trabajo en casa. 13 30,23 2 14,28
Hago algtn trabajo fuera de casa 7 16,28 2 14,28
No me dan dinero 9 20,93 14 100

TOTAL 43 100 0 0

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afos)

Existe el respaldo y unién familiar al permitirles realizar tareas que son bonificadas dentro
del hogar, pero también es preocupante con aquel 20.93% y 100 % que no le dan dinero,
considerando que son adolescentes y jévenes que necesitan del mismo. Y otro grupo de

42,85 % que disponen de paga semanal.

P. 117 ¢ Con cual de estas formas estas de acuerdo?

82



Tabla 117

P117
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 16,67 0 0
Tengo mas dinero del que necesito 1 3,33 2 13,33
Tengo el dinero suficiente para mis
necesidades 10 33,33 4 26,67
Tengo menos dinero del que necesito 14 46,67 9 60
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afos)

Si no tienen un trabajo que les permita obtener un ingreso por su edad, deberan esperan
de sus padres gue les proporcionen él mismo, y este caso es poco el dinero que reciben
para el que necesitan. Un pequefio grupo dispone del dinero suficiente para sus

necesidades.

5.6.2. CONTEXTO SOCIOCULTURAL Y FAMILIAR (ECONOMICO) Y BIOLOGICO DEL
JOVEN.

Corresponde al segundo y tercer grupo de encuestados y aplicado en la Escuela Fiscal
Mixta Matutina 26 de Septiembre de 7° Afio de Basica ,con edades entre 10 y 14 afios ;
y el Colegio Nacional Mixto Vespertino Stephen Hawking de 2° de ESO ,ubicado en el

sector urbano-marginal , con jovenes entre 15y 18 afios de edad.

Para tener mayor conocimiento con relacion a este aspecto vamos a analizar las
siguientes preguntas: 7, 8, 9, 10, 14, 15.61,62,70,71,72,73,74,75,76,77,78,

83



79,80,81,82,83,84,85,86,87,88,89,90,100, 118, 119, 120, 121, 122, 123
124,125, 126.

P. 7. ¢ Qué es lo que més te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 7
P7
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Irme a mi habitacién a leer, navegar 7 23,33 4 26,67
Navegar, jugar, ver la tele con mi
familia 5 16,67 7 46,67
Leer, estudiar, irme a dormir 8 26,67 3 20
Hablar con mi familia 10 33,33 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

El aspecto de hablar con la familia, navegar, jugar, ver la tele en familia. Son aspectos
favorables a conservar la union familiar y a considerar para cuando tenga que aprender

las TIC y no seguir con el vacio pedagdgico segun Sancho (2006).

P. 8. ¢ Qué lees?

Tabla 8
P8

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 1 3,33 1 6,67
Sélo las lecturas obligatorias del
colegio 3 10 1 6,67
Otras lecturas: libros, revistas o
comics 26 86,67 13 86,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —-14 y 15 -18 afios)
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Desarrollo intelectual del aprendizaje demuestran los dos grupos a través de sus
lecturas de libros y revistas y que de cierta forma les van introduciendo en el nuevo

campo del aprendizaje. Y posteriormente en el conocimiento y uso de las TIC.

P. 9. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Tabla 9
P9
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
30 minutos 10 33,33 0 0
Entre 30 minutosy
una hora 10 33,33 4 26,67
Entre unay dos
horas 8 26,67 4 26,67
Entre dos y tres
horas 1 3,33 2 13,33
Mas de tres horas 1 3,33 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Muy poco tiempo dedicado al estudio, tareas, quizs porque resulta cansado o rutinario
.Pero si se aplican las nuevas técnicas de las TIC, el trabajo escolar ser& més motivador y
fructifero para el dicente y docentes, como el desarrollar metodologias de ensefianza
para evitar el uso solo del libro sino mas bien a través de tareas que debe resolver con la

utilizacién del computador.

P. 10 ¢ Cuéantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
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Tabla 10

P10

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
30 minutos 7 23,33 2 13,33
Entre 30 minutos y una
hora 15 50 4 26,67
Entre una y dos horas 7 23,33 4 26,67
Entre dos y tres horas 1 3,33 0 0
Més de tres horas 0 0 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

El fin de semana es utilizado por la mayoria para realizar tareas o estudiar, con un 50%,
mientras que los del segundo grupo utilizan el 33,33% mas del tiempo de tres horas., tal

vez porque sus necesidades de actualizacién son mayores que las del grupo anterior.

P. 14. ; Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

Tabla 14
P14
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 3,33 0 0
No contesta 17 56,67 7 46,67
Si 12 40 8 53,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Si no se apoyan en el ordenador e internet para sus tareas escolares es porque no han
recibido la orientacion para utilizar y realizar tareas; por parte de su maestro, que quizas
no tiene conocimiento para aplicar las nuevas tecnologias, pues segun la investigacion
realizada, falta mucha orientacién para el uso y conocimiento de las TIC's a nivel local y
nacional, lo que nos sigue dejando en el rezago educativo y tecnolégico.

P. 15. ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello?

Tabla 15
P15

Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %
Internet: Buscadores y
paginas web 10 76,92 0 0
CD interactivo 2 15,38 0 0
Enciclopedias digitales 1 7,69 0 0
Word, Power Point, Excel,
etcétera. 0 0 1 100
TOTAL 13 100 1 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
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El utilizar internet, buscadores y paginas web; es un indicador de avance. Y para ello es
que toda la sociedad debemos prepararnos en el uso y practica de las TIC.

P. 61. ¢ ElI maovil te sirve principalmente para.

Tabla 61

P61

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Hablar 0 0 0 0
Enviar mensajes 12 11,88 5 12,82
Chatear 3 2,97 1 2,56
Navegar por Internet 3 2,97 2 5,13
Jugar 13 12,87 4 10,26
Como reloj o como despertador 9 8,91 3 7,69
Ver fotos y /o videos 9 8,91 4 10,26
Hacer fotos 6 5,94 3 7,69
Grabar videos 11 10,89 4 10,26
Como agenda 1 0,99 3 7,69
Como calculadora 11 10,89 3 7,69
Escuchar musica o la radio 12 11,88 3 7,69
Ver la television 3 2,97 2 5,13
Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos,
etc. 8 7,92 2 5,13
TOTAL 101 100 39 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Los nifios y jévenes utilizan su movil para jugar ,enviar mensajes , grabar videos ,
calculadora , reloj , ver fotos, descargar videos , etc. . Y eso que solo es el mévil el que
brinda estas y muchas mas bondades, pensemos que serd de nuestro diario convivir si

nos actualizamos en las TIC's?

P. 62. (Con qué personas sueles comunicarte mas con el mévil?

Tabla 62
P62

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Con mi padre 0 0 0 0
Con mi madre 10 27,78 3 13,64
Egr%naisoslas 8 22,22 3 13,64
Con mis familiares 9 25 4 18,18
Con mis amigos/as 7 19,44 6 27,27
Con mi novio/a 2 5,55 6 27,27
TOTAL 36 100 22 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

La utilizacion del movil es habitual en nifios y jévenes, pero su utilidad tiene diferencias de
acuerdo al usuario, asi tenemos que para los adolescentes es un medio de conexion con
su madre, familiares y hermanos mientras que para los jovenes es para comunicarse con

sSus amigos /as, novio/a, restando importancia a seres mas allegados.
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P.70. Habitualmente ¢ sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 70
P70

Opciéon | Frecuencia % Frecuencia %
No
contesta 0 0 0 0
No 11 36,67 7 46,67
Si 19 63,33 8 53,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Son las clases de juegos mas proximos a ellos y los mas utilizados. , aqui no se

especifican cuales juegos, pero si son de su preferencia.

P.71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas.

Tabla 71
P71

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
PlayStation 2 11 42,31 0 0
PlayStation 3 1 3,85 3 33,33
XBox 360 1 3,85 3 33,33
Wi 3 11,54 0 0
PSP 1 3,85 3 33,33
Nintendo DS 2 7,69 0 0
Game Boy 2 7,69 0 0
ninguna. 5 19,23 0 0
TOTAL 26 100 9 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Las consolas de preferencia en el primer grupo con un 42,30 % y 19,23% vy 33,33% del
segundo grupo, también hacen la diferencia entre grupos.

P.72. ¢ Juegas con la PlayStation 27?

Tabla 72
P72

Opcidn | Frecuencia % Frecuencia| %
N
conesta | 11 36,67 7 46,67
No 8 26,67 5 33,33
Si 11 36,67 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
El mismo porcentaje de nifios que poseen la consola, juegan con el PlayStation 2, no asi

con los jovenes que a pesar de no poseer, si juegan en un 20%, posiblemente lo realizan
en lugares publicos, pero se observa que existe mas ausencia por dicho juego y

prefieren no contestar.

P.73. PlayStation 2 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Tabla 73
P73

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolucién Soccer 2008 3 11,11 0 0
Fifa 08 3 11,11 1 20
Need of speed: Pro Street 0 0 0 0
Pro Evolucién Soccer 2009 2 7,41 2 40
Fifa 09 4 14,81 1 20
Grand Theft Auto: San Andreas
Platinum 5 18,52 0 0
God of War Il Platinum 2 7,41 1 20
Los Simpson: el videojuego 4 14,81 0 0
Singstar: canciones Disney 3 11,11 0 0
Ninguno 1 3,70 0 0
TOTAL 27 100 5 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
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Se observa aqui también la diferencia y preferencias de juegos, porque los adolescentes
tienen més interés y participacion en los diferentes juegos, mientras que los jovenes

existe poco interés y practica de dichos juegos.

P.74. ¢ Juegas con la PlayStation 3?

Tabla 74
P74
Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 10 33,33 7 46,67
No 19 63,33 3 20
Si 1 3,33 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Aqui claramente se observa la preferencia de utilizacion entre los dos grupos, en el
primero no utilizan esta clase de juegos y en el segundo si, pero también hay quienes no

contestan, quizas porque no lo tienen o porque no lo conocen.

P.75. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?
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Tabla 75

P75

Opcidén Frecuencia | % | Frecuencia | %
Pro Evolution Soccer 2009 0 0 0 0
Call of Duty: Modern Warfare 1 50 1 50
Beijing 2008: juegos olimpicos 0 0 0 0
FIFA 09 1 50 1 50
Assasins Creed 0 0 0 0
Grand turismo 5 prologue 0 0 0 0
Prince of Persia 0 0 0 0
gﬂ;ﬁ%tgear solid 4: guns of the 0 0 0 0
Pro Evolution Soccer 2008 0 0 0 0
Grand Theft Auto IV 0 0 0 0
Fifa 08 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 2 100 2 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Claramente se observa que no disponen de este tipo de juegos y son pocos que lo
juegan en el grupo anterior. A excepcién de FIFA 09, etc.
P.76. ¢ Juegas con la Xbox 3607?

Tabla 76
P76
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 11 36,67 7 46,67
No 17 56,67 4 26,67
Si 2 6,67 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Un pequefio porcentaje 6,67% del primer grupo y 26,67% del segundo lo utilizan,mas son
los que no lo utilizan y no contestan

P.77. Xbox 360: ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Tabla 77
P77

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Grand Theft Auto IV 0 0 0 0
Gears of war classics 0 0 0 0
Hallo 3 0 0 0 0
Pro Evolution Soccer
2009 2 66,67 2 40
FIFA 08 1 33,33 1 20
Call of duty: modern
warfare 0 0 2 40
Assasin’s creed 0 0 0 0
Lost Odyssey 0 0 0 0
Soul Calibur IV 0 0 0 0
Ninja Gaiden II 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 3 100 5 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Sigue predominando dos juegos para ambos grupos. Es una clara muestra del poco
interés por este tipo de juegos.

P.78. ¢ Juegas con Nintendo Wii?

Tabla 78
P78
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 11 36,67 7 46,67
No 12 40 3 20
Si 7 23,33 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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El 23,33 % y el 33,33% si juegan con Nintendo Wii en ambos grupos, y la mayoria no

contesta ni juega, porque no disponen de esta consola.

P.79. Nintendo Wii: ¢ Tienes algunos de estos juegos?

Tabla 79
P79

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Wii Paly 0 0 0 0
Mario Kart 4 13,79 4 80
Wi Fit 1 3,45 0 0
Super Mario galaxy 7 24,14 0 0
Super smash bros brawl 5 17,24 0 0
Mario y Snic en los juegos
Olimpicos. 5 17,24 0 0
Big Brain academy 1 3,45 0 0
Triiviial 1 3,45 0 0
Link’s crossbow training + Wii
Zapper 1 3,45 0 0
Mario Party 8 4 13,79 1 20
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 29 100 5 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Con respecto a los adolescentes disponen de la mayoria de estos juegos, y los jévenes

solo tienen dos. Debe ser por su contenido y tiempo la diferencia de utilizacién.

P.80. ¢Juegas con la PSP?

Tabla 80
P80
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 11 36,67 8 53,33
No 14 46,67 3 20
Si 5 16,67 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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La minoria juega con la PSP, pues no disponen como vimos anteriormente de este tipo

de consolas y la poca actualizacién también evita conocer otros tipos de juegos.

P.81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos?

Tabla 81
P81

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Pro evolution Soccer 2008 1 7,143 0 0
FIFA 08 3 21,43 0 0
Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium 0 0 0 0
Tekken: Dark Resurrection Platinium 0 0 0 0
WWE Smackdown! vs Raw 2008 2 14,28 1 33,33
Final Fantasy VII: Crisis Core 2 14,28 1 33,33
FIFA 09 3 21,42 1 33,33
Los Simpsom — el videojuego 3 21,42 0 0
God of war: Chains of Olympus 0 0 0 0
Buzz! Concurso de bolsillo 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 14 100 3 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
Existen muy pocos juegos de preferencia para ambos grupos que los posean, pues

prefieren contestar ninguno.

P.82. ¢Juegas con la Nintendo DS?
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Tabla 82

P82
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 10 33,33 7 46,67
No 16 53,33 7 46,67
Si 4 13,33 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

En un nimero de 13,33% si lo utiliza el primer grupo y en su mayoria no contesta 0 no
dispone de dicha consola de Nintendo DS, no siendo lo mismo con el segundo grupo que
en 46,67 % no juega con la Nintendo DS y de hecho sino juegan pues disponen de mas

tiempo que bien podria ser utilizado en el aprendizaje de las TIC

P.83. Nintendo DS: ¢ Tienes algunos de estos juegos?

Tabla 83
P83

Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia| %
New Super Mario Bross 1 12,5 0 0
Cocina conmigo 1 12,5 0 0
Magia en accién 1 12,5 0 0
42 juegos de siempre 1 12,5 1 100
Brain Training del Dr. Kawashima 0 0 0 0
Mario y So6nico en los juegos
Olimpicos 2 25 0 0
Mario Kart DS 1 12,5 0 0
Mas Brain Training 1 12,5 0 0
Guitar Hero: On Tour 0 0 0 0
Imagina ser mama 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 8 100 1 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Los jovenes no tienen ese tipo de juegos, son los chicos del primer grupo los que tienen
los juegos olimpicos y otros. Con relacién a las consolas y juegos se observa marcada

diferencia entre los dos grupos.

P.84. ¢ Juegas con los Game boy?

Tabla 84
P84
Opcidon | Frecuencia % Frecuencia %

No

contesta 10 33,33 8 53,33
No 19 63,33 5 33,33
Si 1 3,33 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Definitivamente aqui no juegan los estudiantes del primer grupo y un 13,33 % los del
segundo grupo o sea 2 estudiantes de 30 muy bajo porcentajes si se compara con los

juegos en general que practican los nifios y jévenes de otros paises.

P.85. Game boy: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
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Tabla 85

P85

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Super Mario Bros 0 0 0 0
Boktai: The Sun Is Your
Hand 0 0 1 100
PoKémon Yellow 1 33,33 0 0
Final Fantasy Tactics
Advance 0 0 0 0
Legend of Zelda: DX 1 33,33 0 0
Mario Tennis 0 0 0 0
Dragon Ball Z 1 33,33 0 0
Asterix y Olbelix 0 0 0 0
Los Sims toman la calle 0 0 0 0
Pokémon Esmeralda 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0

TOTAL 3 100 1 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

Disponen de cuatro juegos en general entre los dos grupos, esto nos demuestra la falta

de interés por todas las consolas y sus juegos.

P.86. ¢ Juegas con el ordenador?

Tabla 86

P86

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No
contesta 10 33,33 7 46,67
No 9 30 5 33,33
Si 11 36,67 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
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En esta tabla existe mayor aceptacion al jugar con el ordenador, se considera una
tecnologia de mayor aceptacién en los hogares ecuatorianos y ademas porque presta
mayor utilidades para sus usuarios que las consolas de juegos.

P.87. Ordenador: ¢ Tienes algunos de estos juegos?

Tabla 87
P87

Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 0 0 0 0
Los Sims megaluxe 2 10 0 0
World of Warcraft 3 15 0 0
\(/:Vrﬂrslgc?é Warcraft - the Burning 1 5 1 3333
Los Sims: cocina bafia-accesorios 1 5 0 0
Call of Duty: Modern Warfare 2 10 0 0
Activa tu mente 5 25 1 33,33
Sacred 2: Fallen Angel 1 5 0 0
Brain Trainer 2 2 10 0 0
World of Warcarft- Battle Chest 1 5 0 0
Ninguno 2 10 1 33,33
TOTAL 20 100 3 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Coincide en el juego Word of Warcraft — the Burning Crusade y mayor aceptacion tiene
Activa tu mente, seguido de World of Warcraft que se encuentran en su ordenador y los

puede utilizar en cualquier momento que esté en su hogar.
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P.88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

Tabla 88
P88
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 11 36,67 7 46,67
Menos de una
hora 7 23,33 3 20
Entre una hora y
dos 4 13,33 1 6,67
Més de dos horas 0 0 1 6,67
No lo se 5 16,67 1 6,67
Nada 3 10 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Es preferible no utilizar demasiado tiempo, para no convertirlo en un vicio sino en una

tecnologia necesaria para, auto-educarse, compartir, etc. y ademas es en dias laborables.

P.89. El sabado o el domingo ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

Tabla 89
P89
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 13 43,33 7 46,67
Menos de wuna
hora 7 23,33 3 20
Entre una hora y
dos 4 13,33 1 6,57
Mas de dos horas 2 6,67 2 13,33
No lo se 4 13,33 2 13,33

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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En este caso a pesar de ser fin de semana y disponer de mas tiempo, tampoco se lo

utiliza exageradamente sino prudencialmente.

P.90. ¢ Tienes juegos pirateados?

Tabla 90
P90
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 13 43,33 7 46,67
No, Ninguno (pasa a la
pregunta 92) 11 36,67 5 33,33
Si, tengo alguno 6 20 3 20
Si, casi todos los que tengo 0 0 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Es uno de tantos riesgos que se corre con el mal uso las TIC, pero si el usuario como en
estos ejemplos son conscientes del riesgo que es comprar juegos pirateados; no los

compra y los adquiere al autor original, sin causarle perjuicio econémico Yy otros.

P.100. ¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

Tabla 100
P100

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 3,33 0 0
Iilllr;g);uno (pasa a la pregunta 0 0 1 6,67
1 12 40 7 46,67
2 11 36,67 3 20
3 2 6,67 0 0
Mas de tres 3 4 13,33 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
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Existe tecnologia en los hogares, se lo puede observar en la tabla anterior, el televisor es
una de las mas antiguas tecnologias y que ha llegado a casi todos los hogares del

planeta. Aunque con ella también existen riesgos que deben y pueden ser controlados.

P.118. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Tabla 118
P118

Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 3,33 0 0
Internet 16 53,33 8 53,33
Television 9 30 7 46,67
No lo se 4 13,33 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)
Son tecnologias ya existentes y de facil utilizacion, por lo tanto lo que mas les gusta y
utilizan son el Internet y la television. Dos tecnologias que han educado y también
perjudicado a quienes no conocen los peligros que conlleva utilizarlos sin las debidas

precauciones.

P.119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Tabla 119
P119

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 16 53,33 7 46,67
Teléfono
movil 10 33,33 6 40
No lo se 4 13,33 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)
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Sigue predominando el Internet en ambos grupos, y es un buen indicio para saber

aprovecharlo vy utilizarlo en el uso y conocimiento de las TIC.

P.120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?

Tabla 120
P120

Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 17 56,67 8 53,33
Video
juegos 12 40 6 40
No lo se 1 3,33 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

El Internet sigue predominando de entre las tecnologias presentadas, por su variada

gama de utilidades, por su facil acceso a cualquier programa, etc.

P.121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?

Tabla 121
P121

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 3,33 0 0
Video
juegos 16 53,33 9 60
Televisién 10 33,33 6 40
No lo se 3 10 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 =14 y 15 -18 afios)

En esta tabla tuvo mayor aceptacion los videojuegos, pues son tecnologias que llaman

mucho la atencién de nifios y jovenes.
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P.122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Tabla 122
P122
Frecuencia %
Opcién Frecuencia %
0 0
No contesta 1 3,33
1. Teléfono mévil 20 66,67 11 73,33
2. Television 7 23,33 3 20
No lo se 2 6,67 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2y 3 (10 -14 y 15 -18 afios

Y no podia estar fuera de estas tecnologias el teléfono movil, herramienta tan comun y

necesaria en el diario convivir del ser humano

P.123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?

Tabla 123
P123

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 6,67 0 0
Teléfono movil 14 46,67 8 53,33
Mp3/ Mp4/
iPod 13 43,33 5 33,33
No lo se 1 3,33 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

Les sigue agradando mas el teléfono movil, que otras tecnologias, aqui se comprueba
una vez mas que el ecuatoriano no se separa del teléfono movil, ya que el 80% de los
hogares tiene acceso a este equipo, segun datos del INEC.

P.124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?
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P124
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Teléfono moévil 17 56,67 7 46,67
Video juegos 11 36,67 7 46,67
No lo se 2 6,67 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2, aplicado al grupo 2 y 3 (10 —14 y 15 -18 afios)

El teléfono mévil sigue siendo la primera eleccién entre las dos opciones con un 56,67 y
46 ,67 % y siendo los videojuego la otra eleccién. Consideran de mayor utilidad el movil
por los mudltiples servicios que nos brinda y facil forma de trasladarlo, manipularlo,

comunicarse, etc.

P.125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?

Tabla 125
P125

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Wij 6 20 2 13,33
PlayStation 3 19 63,33 11 73,33
No lo se 5 16,67 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobeia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Aqui se escogio entre el Wii y Play Station 3, como la mas aceptable a la segunda

opcion con un 63,33 % y 73,33% respectivamente.
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P.126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ Qué te gusta mas?

Tabla 126
P126

Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
PSP 9 30 6 40
Nintendo DS 18 60 5 33,33
No lo se 3 10 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

En este caso existen diferencias al seleccionar cual de las dos cosas le gusta mas, y es
de preferencia el Nintendo DS en el primer grupo con un 30% y PSP para el segundo
grupo con 40 % .

5.6.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR DE ADOLESCENTES Y

JOVENES.

Para analizar este aspecto de las dos Instituciones seleccionadas, nos regiremos por las

siguientes preguntas:

11,12,13,18,19,20,21,22,28,44,45,46,47,48,49, 98, 104, 105, 106, 107
, 108,109, 110, 112, 113.

P.11. ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
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Tabla 11
P11
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 4 13,33 7 46,67
Si 26 86,67 8 53,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Es una excelente respuesta en los dos grupos al recibir ayuda a la hora de hacer la tarea
.Pues esa ayuda sera la que necesiten los nifios y jovenes para actualizarse en las TIC,
pero antes deben ser los padres los que se involucren en su conocimiento para poder

guiar a sus hijos en el conocimiento y usos de las tecnologias.

P.12. ¢ Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea?

Tabla 12
P12

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Voy a una academia 0 0 0 0
Tengo un profesor
particular 0 0 3 37,5
Me ayudan mis
hermanos/as 11 33,33 4 50
Me ayuda mi padre 9 27,27 0 0
Me ayuda mi madre 13 39,39 1 12,5
TOTAL 33 100 8 100

Autor: Piedad Cobefna

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afos)
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La unién familiar otro de los valores irremplazables , y asi se demuestra cuando los
estudiantes de |0 a 14 afios reciben ese apoyo de su madre en un 39,99 % y de su
padre en un 27,27 % como también de sus hermanos en un 33,33 % ,no asi con los
jévenes que su principal apoyo son sus hermanos y luego un profesor , nada de mamay
papa , pero esto resulta peligroso por ambas partes ,porque si el estudiante no quiere el
apoyo de sus padres o los padres no les importa su hijo/a ; el momento de disponer del
uso y conocimiento de las TIC ,la preparacion también es para sus padres que orienten y
apoyen a sus hijos .

P.13. Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?

Tabla 13
P13
%
Opcidn Frecuencia % Frecuencia

No contesta 0 0 0 0
En mi habitacién 10 33,33 3 20
En la habitacion de un
hermano/a 2 6,67 0 0
En una sala de estudio 0 0 8 53,33
En la sala de estar 14 46,67 4 26,67
En la cocina 4 13,33 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Demuestran desorden en el primer grupo al realizar la tarea en la sala de estar, en su
habitacion e incluso en la cocina, no asi los jévenes que sus tareas las realizan en la

sala de estudio y sala de estar. Si se estuviese utilizando las tecnologias para realizar
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dichas tareas seria provechoso el realizarlas en la sala de estar, pues esto ayuda al

control de su uso.

P.18. ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 18
P18
Opcidon | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 6,67 0 0
No 12 40 9 60
Si 16 53,33 6 40
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los nifios del primer grupo disponen en su mayoria del ordenador en su casa, no asi los
jovenes. Pues esto también es un inconveniente para el estudiante que tendra que buscar

fuera de su hogar el uso del ordenador.

P.19. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Tabla 19
P19

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 46,67 9 60
En mi habitacién 3 10 4 26,67
En la habitacion de un hermano/a 1 3,33 0 0
En la habitacién de mis padres 3,33 0 0
En la sala de estar 8 26,67 6,67
En un cuarto de trabajo, estudio o
similar 1 3,33 1 6,67
Es portatil 2 6,67 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Lugar estratégico al estar en la sala de estar del primer grupo con un 26,67 % ; no asi
para los jovenes que lo tienen en su habitacién en un 26,67 %. Seria aconsejable en su
habitacion siempre y cuando su utilizacién sea a conciencia, sin riesgos de ningdn tipo.
Pues hemos visto los multiples peligros que representan el uso sin precaucién de muchas

tecnologias.

P.20. ¢ Tienes internet en tu casa?

Tabla 20
P20
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 46,67 9 60
No 6 20 1 6,67
Si 10 33,33 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefa
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

No contesta en su mayoria de encuestados, y el grupo que si dispone de Internet en casa
es de 33,33% 0 sea una tercera parte, lo que nos da a entender que estamos muy

atrasados en la utilizacion y disposicion de las TIC.

P.21. ¢/ Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet en casa

(antivirus, filtro de contenidos)?
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Tabla 21

P21

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
No 0 0 0 0
No lo sé 2 18,18 0 0
Si, tengo un filtro 1 9,09 1 20
irl;’tivirustengo o 8 72,72 2 40
;l’;e ggro no sé lo 0 0 2 40
TOTAL 11 100 5 100

Autor: Piedad Cobefia

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

P.22. Tengas o no internet en casa ¢,sueles utilizarlo?

El disponer de un electrodoméstico y resguardarse de los peligros que puede correr éste

aparato, es ser precavido y es lo que sucede al tener antivirus en su computador

Tabla 22
P22
Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 21 70 5 33,33
Si 9 30 10 66,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

utilizaciéon seré la correcta.
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jovenes que ya tienen conocimiento de los riesgos y peligros de las mismas y su




P.28. ¢ A qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?

Tabla 28
P28
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

Familia 0 0 2 10,53
Amigos/as 2 22,22 3 15,79
Estudios 1 11,11 3 15,79
Deporte 2 22,22 2 10,53
Lectura 1 11,11 2 10,53
Television 1 11,11 1 5,26
Videojuegos 2 22,22 2 10,52
Hablar por teléfono 0 0 2 10,52
A nada 0 0 2 10,52
TOTAL 9 100 19 100

Autor: Piedad Cobefia
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Es un contraste con el tiempo que disminuyen en ambos grupos , asi en el primer grupo
nadie le quito el tiempo a su familia , pero si a sus amigos/as ,a los deportes y
videojuegos ; lo que no sucede con los jovenes que han iniciado por quitar el mayor
tiempo a sus estudios , sus amigos /as , familia ,deportes ,lectura ,videojuegos y teléfono.

Solo esperamos que ese tiempo esté bien utilizado en Internet.

P.44. ; Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?
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Tabla 44

P44
Opcién Frecuenci
Frecuencia % a %
Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no
me dejan navegar 0 0 2 18,18
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
que puedop q 3 50 2 18,18
Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos
o familiares en internet 1 16,67 1 9,09
No hay ningun problema porgue desconocidos sepan
sobre mis aficiones o vida personal 0 0 2 18,18
No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
P greg 9 0 0 1 9,09
Es divertido hablar con desconocidos a través de internet 0 0 0 0
He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de
fotos, videos, comentarios, etc.) 0 0 2 18,18
Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de
fotos, videos, comentarios, etc.) 0 0 0 0
No estoy de acuerdo con ninguna
y 9 2 33,33 1 9,09
TOTAL 6 100 11 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Aqui leemos muchos de los peligros y riesgos que posee Internet, y si analizamos las
respuestas dadas por los encuestados, llegamos a la conclusion de que no todos tienen
conocimiento de los peligros que corren al utilizar el Internet sin las debidas medidas y en

este caso son los jovenes que mas presentan riesgos en su utilizacion.

P.45. ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?

Tabla 45
P45
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 24 80 6 40
No 3 10 5 33,33
Si 3 10 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Existe muy poca discusion entre padres e hijos por este motivo, y no seria la forma
correcta de resolver los inconvenientes surgidos por el uso del Internet, sino mas bien

conociendo y aplicando medidas de seguridad.

P.46. ¢ Porqué motivos?

Tabla 46
P46

Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia %
Por el tiempo que paso conectado/a 0 0 0 0
Por el momento del dia en que me
conecto 0 0 2 66,67
Por lo que hago mientras estoy
conectado/a 1 100 1 33,33
TOTAL 1 100 3 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Tienen coincidencia en el item, por lo que hago mientras estoy conectado, pues esto nos
demuestra que falta mas conocimiento de padres e hijos en el uso del correcto del

mismo.
P.47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

Tabla 47
P47

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No
contesta 24 80 7 46,67
No 4 13,33 6 40
Si 2 6,67 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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No los premian por el uso del Internet, segun resultados de esta tabla, y a un 6,67% y
13,33% si que es un grupo reducido. Pues debe considerarse que el uso del Internet es
una necesidad diaria en las personas, lo que se debe es, orientar a los nifios y jévenes en

Su correcto conocimiento, uso y evitar riesgos del mismo.

P.48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?

Tabla 48
P48
Opcién Frecuencia % Frecuencia | %
Me preguntan qué hago 0 0 2 20
Echan un vistazo 0 0 2 20
Me ayudan, se sientan conmigo 1 33,33 1 10
Estan en la misma habitacion 0 0 1 10
Comprueban después por dénde he navegado 0 0 0 0
Miran mi correo electrénico 0 0 1 10
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a
la familia, etc. 0 0 1 10
Me recomienda sitios para navegar o cémo acceder a
Internet 0 0 0 0
No hace nada 2 66,67 2 20
TOTAL 3 100 10 10

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El no hacer nada, nos da a entender la falta de conocimiento, interés, tiempo, etc. para
dar el debido apoyo y respaldo a sus hijos .Aqui leemos algunos de los pautas de

consumo que hay que considerar el momento de utilizar internet.

P.49. Cuando navegas por internet, segun tus padres, ¢ Qué cosa no puedes hacer?
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Tabla 49

P49

Opcion Frecuencia| % |Frecuencia| %
Comprar algo 0 0 0 0
Chatear o usar el Messenger 0 0 1 12,5
Dar informacién personal 0 0 1 12,5
Suscribirme en algln boletin o lista de correo 0 0 1 12,5
Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad
virtual (tipo Habbo) 0 0 1 12,5
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.) 0 0 0 0
Ver videos o fotos 0 0 0 0
Colgar videos o fotos 0 0 0 0
Enviar mensajes a teléfonos moviles 0 0 3 37,5
Enviar correos electrénicos 0 0 0 0
Jugar 1 100 0 0
No me prohiben nada 0 0 1 12,5
TOTAL 1 100 8 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afos)

Estas son algunas de las restricciones que los padres deben estar empapados y dar

orientaciones a sus hijos sin considerar la edad, tiempo, lugar, etc.

P.98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videojuegos?
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Tabla 98

P98

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Familia 2 7,41 0 0
Amigos/as 2 7,41 2 16,67
Estudios 2 7,41 4 33,33
Deporte 3 11,11 5 41,67
Lectura 1 3,70 0 0
Television 1 3,70 0 0
Hablarpor teléfono 2 7,41 0 0
A nada 14 51,9 1 8,33
TOTAL 27 100 12 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Otra de las tecnologias son los videojuego, que mucho la utilizan los nifios y jovenes y
para ello le han quitado tiempo al deporte, estudios, amigos/as, etc. EI cambio exige

sacrificios y este es uno de ellos.

P.104. ; Cuéando ves la tele sueles hacerlo?

Tabla 104
P104

Opcién Frecuencia| % Frecuencia| %
En mi habitacién 5 15,65 0 0
En la habitacion de un
hermano/a. 1 3,12 1 10
En la habitacién de mis padres 4 12,5 0 0
En la sala de estar 22 68,75 9 90
En la cocina 0 0 0 0
En un cuarto de juegos 0 0 0 0
TOTAL 32 100 10 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Un lugar estratégico para observar la tele, pues es donde se relne la familia y todos
pueden mirar el programa que esta observando el nifio y joven, y los que observan en su
habitacion, es hora de cambiar de sitio.

P.105. ¢ Cuéando ves la tele sueles hacerlo?

Tabla 105
P105

Opcidn Frecuencia %
Solo 0 0
Con mi padre 9 20,93
Con mi madre 9 20,93
Con algin hermano/a 20 46,51
Con otro familiar 3 6,98
Con un amigo/a 2 4,65
TOTAL 43 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Considero que “por la edad cambian los gustos y lugares para observar en este caso la
tele, como sucede con los nifios que lo hacen en compafiia de sus padres, hermanos,
con otro familiar y por dltimo con amigos/as. No sucediendo lo mismo con los jévenes que
prefieren hacerlo solos, hermanos, madre, padre y amigos/as. Cuando la tele también es

un medio que nos educa y nos perjudica sino sabemos escoger programas a observar.

P.106. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?
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Tabla 106

P106

Opcién Frecuencia| % |Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea del
colegio 0 0 0 0
Comer 13 32,5 9 75
Navegar por internet 2 5 1 8,33
Hablar por teléfono 1 2,5 0 0
Leer 3 7,5 0 0
Dormir 6 15 1 8,33
Charlar con mi familia 7 17,5 0 0
Jugar 8 20 1 8,33
TOTAL 40 100 12 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El mal habito de nuestra época, comer mientras se ve la tele. Tanto en nifios, jévenes y

personas mayores. Si se dedica a jugar, que razon tiene el que la tele este encendida?

Estas y otras malas costumbres se deben corregir a fin de evitar gastos econémicos
innecesarios, pérdida de tiempo y espacios que bien podriamos utilizar en otras

actividades productivas.

P.107. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

Tabla 107
P107
Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,67
No 15 50 9 60
Si 15 50 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobeinia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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En el primer grupo esta de manera equitativa, no asi en el segundo grupo que no se
discute por el uso de la TV. Aqui es donde se debe inculcar, discutir, seleccionar, los

programas a mirar y escuchar enla TV.

P.108. ¢ Por qué motivos?

Tabla 108
P108

Frecuencia % 0 0
Por el tiempo que paso viendo la tele 6 35,29 2 66,67
Por el momento del dia en el veo la
tele. 3 17,65 1 33,33
Por los programas que veo 8 47,06 3 100
TOTAL 17 100 0 0

Autor: Piedad Coberia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
Aceptable actitud de los padres, pues deben ser seleccionados los programas a observar

tanto nifios como jovenes Yy el tiempo dedicado a esta tecnologia.

P.109. ¢ Te castigan o premian con la tele?

Tabla 109
P109
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 2 13,33
No 19 63,33 11 73,33
Si 11 36,67 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobeia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

121




No esta considerado como un premio el uso de la tele para la mayoria de nifios y
jévenes y un pequefio porcentaje si lo considera como un premio. La tele debe ser
considerada una necesidad para todos y analizar en union familiar los programas a

observar.

P.110. Cuando ves la television en familia ¢, Quién decide que programa mirar?

Tabla 110
P110

Opcidon | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,67
Yo mismo 7 23,33 5 33,33
Mis
hermanos/as 3 10 0 0
Mi padre 8 26,67 3 20
Mi madre 5 16,67 2 13,33
Entre todos,
lo
negociamos 7 23,33 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Es muy variada la decision, pero considero que lo mas viable seria la opcion “entre todos

lo negociamos “. Pues aqui se demuestra democracia y participacion familiar.

P.112. ¢ Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
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Tabla 112
P112
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 2 13,33
Me dejan ver todos los programas (Pasar a la
pregunta 114) 4 13,33 3 20
Si hay programas que no me dejan ver 26 86,67 10 66,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Se observa una medida tomada y aplicada por los padres, a fin de preservar la integridad

de sus hijos. Y es dable que se aplique en todas las TIC, como medidas de seguridad.

Aqui debemos tener en cuenta los consejos que nos da al

tecnologias.

P.113. ¢ De qué tipo?

utilizar las diferentes

Tabla 113
P113

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Peliculas 5 14,28 6 46,15
Dibujos animados 22,85 7,69
Deportes 2 5,71 0 0
Series 5 14,28 1 7,69
Concursos 1 2,85 0 0
Documentales 3 8,57 1 7,69
Noticias 2 5,71 0 0
Ecr)?gzrgnmas e 7 20 3 23,07
Reality Shows 2 5,71 1 7,69
TOTAL 35 100 13 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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A pesar de ser niflos no quiere decir que todos los dibujos animados sean apropiados a
ser observados, deben ser seleccionados dichos programas para ser observados,

también las peliculas.

5.6.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR DEL ADOLESCENTE Y JOVEN.

Al referirse al estudio y analisis de este tema del segundo y tercer grupo , considero las
preguntas
:16,17,23,24,25,26,27,29,30,31,32,32,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,50,102,103.

P.16. La ultima vez que te dieron las notas, ¢ Cuales de estas asignaturas aprobaste?

Tabla 16
P16

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Todas 26 89,65 11 73,33
Matematicas 1 3,45 1 6,67
Lengua y Literatura 2 6,90 0 0
Historia/ Geografia 0 0 0 0
Idiomas 0 0 1 6,67
Conocimiento del Medio
Ciencias 0 0 0 0
Otra 0 0 2 13,33
TOTAL 29 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
Pues esto nos da a entender que son muy buenos alumnos Yy tienen muy buenos

maestros, pues su rendimiento asi lo demuestra, pero seria de mejor calidad si para
realizar tareas, las actividades las realizara a través de su computadora. desde luego

guiados por sus maestros y padres.

P.17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
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Tabla 17

P17

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No, ninguno 1 3,33 14 93,33
Si, algunos (menos de la
mitad) 28 93,33 1 6,67
Si, casi todos (mas de la
mitad) 0 0 0 0
Si, todos 1 3,33 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Pues se nota la necesidad de superacion magisterial, en cuanto a su preparacion en las
TIC y no seguir siendo ignorantes tecnoldgicos y no seguir con la observaciéon de que los

estudiantes digan que no hay maestros que utilicen las TIC.

P.23. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

P23

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 22 73,33 5 33,33
honos dewma) g 10 2 13,33
i 10 3 20
Mas de dos horas 0 0 4 26,67
Nada 1 3,33 1 6,67
No lo sé 1 3,33 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Los nifios dedican las dos terceras partes de su tiempo al Internet , mientras que los
jovenes el 59,99 % de su tiempo ,es decir mas que los nifios y esta es un muestra de
gue si disponen de tiempo para prepararse en las TIC. Y en dias laborables.

P.24. El sdbado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Tabla 24
P24

Opcidén Frecuencia % 6 40
No contesta 22 73,33 6 40
R 13,33 3 20
Mas de dos horas 1 3,33 0 0
Nada 2 6,67 0 0
No lo sé 1 3,33 15 100
TOTAL 30 100 6 40

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los nifios utilizan mas tiempo el fin de semana que los jovenes. Esto nos indica la estadia
de los nifios en sus hogares mientras que los jovenes no permanecen mucho tiempo casa

y por lo tanto no lo utilizan tanto tiempo el Internet.

P.25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?
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Tabla 25

P25

Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
En mi casa 10 47,62 6 50
En el colegio 0 0 0 0
En un ciber 7 33,33 4 33,33
En un lugar publico 0 0 1 8,33
En casa de un
amigo 2 9,52 1 8,33
En casa de un
familiar 2 9,52 0 0
TOTAL 21 100 12 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Un 47,61 % de nifios lo utiliza en su casa y otro 42,85% fuera. Mientras que los jévenes
con 50% en su casa y un 49,99% lo realiza fuera, Otra demostracion de que los jévenes
tienen mas libertad de usar el Internet y por lo tanto deben tomar las debidas

precauciones.

P.26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar...
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Tabla 26

P6

Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
Sélo 0 0 3 21,45
Con amigos 0 0 5 35,71
Con hermanos 3 75 2 14,28
Con mi padre 0 0 1 7,143
Con mi madre 0 0 0 0
Con mi novio/a 1 25 2 14,28
Con un profesor/a 0 0 1 7,143
TOTAL 4 100 14 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los nifios prefieren a sus hermanos al utilizar el Internet y los jévenes a sus amigos/as o
solos, si se consideran personas responsables, conocedoras de los riesgos y medidas a

tomar en utilizar el Internet es aceptable su actitud.

P.27. ¢ Quién te ha ensefiado a manejar internet?

Tabla 27
P27

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo solo 0 0 7 77,78
Algin hermanol/a 6 85,71 0 0
Mi novio/a 0 0 1 11,11
Algin amigo 0 0 1 11,11
Mi padre 1 14,28 0 0
Mi madre 0 0 0 0
Algun profesor/a del colegio 0 0 0 0
TOTAL 7 100 9 100
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Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Analizamos la falta de conocimiento y usos, pues en el caso de los nifios aprendieron a
través de hermanos y los jévenes sin ayuda, ellos solos. Aqui volvemos a insistir en la

actualizacién tecnoldgica de padres e hijos y convertirnos en cibernautas.

P.29. ¢ Para qué sueles usar internet?

Tabla 29
P29

Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia %
Para visitar paginas web 2 20 2 9,09
Envio de SMS 0 0 3 13,64
Compartir videos, fotos. Presentaciones,
etcétera 0 0 5 22,73
Para usar el correo electronica (e-mail) 3 30 5 22,73
Television digital 0 0 0 0
Radio digital 1 10 1 4,54
Para usar programas 1 10 0 0
Para descargar musica, peliculas o
programas 2 20 3 13,64
Comprar o vender 0 0 0 0
Foros o listas de correo 0 Y 1 4,54
Blogs 0 0 0 0
Fotologs 0 0 1 4,54
Hablar por teléfono 1 10 1 4,54
TOTAL 10 100 22 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Tenemos aqui varias de las utilidades que nos brinda el Internet, y de las mismas existen
diferentes casos de utilidad que le dan nifios y jovenes, todas y cada una de ellas son
beneficiosas, esperamos que pronto se active la educacion a través de las TIC's.

P.30. Cuando visitas paginas web, ¢ Cuales de los siguientes contenidos acostumbras a

consultar?
Tabla 30
P30

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Deportes 2 15,38 0 0
Software e
informéatica 1 7,69 0 0
tlevision 2 15,38 0 0
Noticias 0 0 1 9,09
Educativos 1 7,69 0 0
Culturales 1 7,69230769 0 0
Juegos 4 30,77 4 36,36
Musica 2 15,38 6 54,54
Humor 0 0 0 0
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 0 0
TOTAL 13 100 11 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

130



Muchos de los subtemas del Internet lo encontramos aqui, los juegos les llama més la
atencion a ambos grupos, aunque no deja de interesarles la musica, deportes, etc.

P.31. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

Tabla 31
P31

Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %
No contesta 21 70 5 33,33
Con chat 5 16,67 7 46,67
Con Messenger 2 6,67 1 6,67
Con las dos
anteriores 0 0 2 13,33
Con ninguna de
las anteriores 2 6,67 0 0
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Tienen preferencia por el chat para ambos grupos y muy poco por el Messenger. Aun

asi es una tecnologia que estan poniendo en practica.

P.32. Mientras chateas o estas en el Messenger...
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Tabla 32

P32

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 23 76,67 5 33,33
Siempre me muestro como
soy 4 13,33 6 40
A veces finjo ser otra persona 3 10 3 20
Siempre finjo ser otra
persona 0 0 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Coberia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios

Son nifios y jovenes auténticos, lo demuestran al chatear y mostrarse tal como son en

Internet .Un valor muy importante de una persona y que debemos cuidar para que no sea

explotado por los usurpadores del Internet.

P.33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢,usas webcam?

Tabla 33
P33

Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 27 90 33,33
Nunca 3 10 20
A veces 0 0 40
Siempre 0 0 6,67
TOTAL 30 100 100

Autor: Piedad Coberia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Entre los nifios no le dan uso al webcam, posible causa el no disponer ordenador que

posean incorporado webcam o no tener ordenador. Los jovenes
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veces, aqui seria de preferencia considerar las recomendaciones que se hace en este
trabajo de investigacion, para el correcto uso y evitar peligros.

P.34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢ con quién sueles hablar?

Tabla 34
P34
Opcién Frecuencia | % |Frecuencia %
Con mis amigos 0 0 9 75
Con mi familia 4 100 2 16,67
Con amigos virtuales 0 0 1 8,33
TOTAL 4 100 12 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los nifios siguen a su familia y los jovenes prefieren a sus amigos, al momento de
chatear. Pues la actualizacion tecnoldgica deberia comenzar en la educacién basica,

cuando los nifios estdn méas dependientes de sus padres.

P.35. ¢ Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

Tabla 35
P35
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 23 76,67 5 33,33
No tengo ninguno 2 6,67 2 13,33
Tengo, pero no los
€onozco 0 0 5 33,33
Tengo y he conocido
alguno 5 16,67 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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El hacer amistades a través del Internet es riesgoso y mucho mas llegar a conocerlos e ir

a

multiples peligros que encierra el uso del Internet.

P.36. ¢ Sueles utilizar internet para jugar en red?

Ademas de las muchas utilidades que nos presenta el Internet, también esta el jugar, una

lugares desconocidos, dar datos extras o salir con ellos, estas y otra mas son los

Tabla 36
P36
Opciéon | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 22 73,33 5 33,33
No 0 0 4 26,67
Si 8 26,67 6 40
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

actividad propia de los encuestados y que la practican los dos grupos.

P.37. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente?
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Tabla 37

P37

Opcién Frecuencia| % Frecuencia %
Juegos de comunidad virtual (The Sims,
etcétera) 0 0 0 0
Juegos de carreras (Need for Speed, Death
Race, Shangay Street Racer, etcétera) 2 25 2 20
Juegos de estrategias y batalla (Teeken,
Counter Strike, etcétera) 2 25 3 30
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 4 50 2 20
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis,
Trivial, Pictionary, etcétera) 0 0 2 20
Casinos (Casino Monaco, Casino Tropez) 0 0 1 10

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars,

Solaris, etcétera) 0 0 0 0
A ninguno 0 0 0 0
TOTAL 8 100 10 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Existe el nombre de muchos juegos , pero en su mayoria no los juegan .los que mas han
tenido acogida son : Juegos de Deporte ( FIFA 2008 , etcétera) conun 50% y Juegos
de estrategias y batalla ( Teeken ,Counter Strike , etcétera ) con un 30% ; en menor
cantidad de participantes estan ; Juegos de carreras (Needfor Speed , Death Race ,
ShangayStreetRacer , etcétera ) , Juegos de mesa y cartas ( poquer , parchis , Trivial ,
Pictionary , etcétera ) y el de Casinos ( Casino Monaco , Casino Tropez ) . El jugar en si
no perjudica al ser humano, pues le ayuda a desarrollar sus capacidades auditivas, de

coordinacion viso-motora, y de concentracion.
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P.38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del

internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

Tabla 38
P38

Opcidén Frecuencia| % |Frecuencia| %
Juego en red con mi grupo de
amigos 2 50 0 0
Jugar en red te permite hacer
amigos 0 0 3 75
No estoy de acuerdo con ninguna 2 50 1 25
TOTAL 4 100 4 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

En el primer grupo estan de acuerdo con: Juegos en red con mi grupo de amigos. No
estoy de acuerdo con ninguna. el siguiente grupo prefiere : Jugar en red permite hacer

amigos . Existen opiniones repartidas, pero ambos utilizan juegos.

P.39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?

Tabla 39
P39

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No
contesta 24 80 5 33,33
No 2 6,67 1 6,67
Si 4 13,33 9 60
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Segun esta tabla nos demuestran que si utilizan en gran cantidad el Internet,
especialmente los jovenes. Y estas redes sociales son las que les van a llevar a conocer a
otras personas , a hacer contacto con desconocidos , a dar datos que los exponen a ser
chantajeados de muchas maneras sino sabe utilizar estas redes , o quiere hacer alarde

de la utilizacion de las mismas.
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P.40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?

Tabla 40
P40

Opcidén Frecuencia | % |Frecuencia %
Facebook 4 40 0 0
Orkut 1 10 0 0
Hi5 2 20 2 22,22
Tuenti 0 0 1 11,11
MySpace 0 0 1 11,11
WindowsLiveSpace 1 10 2 22,22
Linkedin 0 0 0 0
Sonico 1 10 1 11,11
Otras redes sociales 1 10 2 22,22
TOTAL 10 100 9 100

Autor: Piedad Coberia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Tenemos mas redes sociales a escoger
preferencia por Facebook, Hi5, Windows Live Space y otras redes .

conocimiento en Internet va en aumento.

P.41. ¢ Has hecho alguna pagina web o algin blog?

ademas de las anteriores, entre estas tienen

Es decir que su

Tabla 41
P41
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 24 80 6 40
No 4 13,33 1 6,67
Si 2 6,67 8 53,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

No sabemos si con ayuda de otra persona o solos pero si han hecho paginas web o algun

blog. Lo que nos da a entender el avance tecnoldgico que poseen.
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P.42. ¢ Con qué contenido?

Tabla 42
P42

Opcidén Frecuencia % 0 0
Deportes 0 0 1 12,5
Software e informética 0 0 0 0
tlevison 1 16,67 0 0
Noticias 0 0 0 0
Educativos 0 0 0 0
Culturales 0 0 2 25
Juegos 2 33,33 3 37,5
Musica 3 50 1 12,5
Humor 0 0 0 0
Concursos 0 0 1 12,5
Adultos 0 0 0 0
Historia personal 0 0 8 100
TOTAL 6 100 0 0

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los contenidos son variados como: Historia personal, musica, juegos, culturales,
programacion de television, deportes, concursos. Pero ningin grupo se ha preocupado

por crear un contenido educativo. Esto nos indica que se debe trabajar en este aspecto.

P.43. ¢ Qué es lo que te parece mas Util de tener una pagina web o blog propia?
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Tabla 43

P43

Opcion Frecuencia| % |Frecuencia %
Expresar mi opinién 0 0 0 0
Compatrtir informacién con conocidos 0 0 3 21,43
Darme a conocer y hacer amigos 3 100 3 21,43
Escribir sobre lo que me gusta 0 0 4 28,57
Me sirve de desahogo 0 0 2 14,28
Ser (til para otros interesados en el tema 0 0 0 0
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en
persona 0 0 2 14,28
TOTAL 3 100 14 100

Autor: Piedad Cobernia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El deseo de darse a conocer Yy hacer amigos lo demuestran en los blog creados, el
escribir sobre lo que gusta demuestra expresion de libertad, compartir informacion con
amigos, puede ayudar a aumentar conocimientos o dar conocimientos, me sirve de
desahogo demuestra falta de confianza, autoconfianza en su entorno familiar, educativo

etc. Pero por qué no pensar en realizar actividades educativas que me sirvan o que

sugiero para que se las ponga en practica.

P.50. Cuando utilizas internet ¢Como te consideras respecto a la gente que esta a tu

alrededor (familia, amigos profesores)?
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Tabla 50

P50

Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 25 83,33 6 40
Un principiante 1 3,33 1 6,67
Tengo un nivel
medio 1 3,33 1 6,67
Mi nivel es
avanzado 1 3,33 4 26,67
Soy todo un
experto 2 6,67 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Una cosa es considerarse y otra serlo, es falta de ética presumir lo que no se es, pero

bien podria ser todo aquello, si se prepara en las TIC y las aplica.

P.102. De lunes a viernes ¢,Cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

Tabla 102
P102
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 1 6,67
Menos de una

hora 8 26,67 2 13,33
Entre una hora y

dos 2 6,67 4 26,67
Mas de dos horas 10 33,33 3 20
No lo se 10 33,33 4 26,67
Nada 0 0 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El grupo de 10 a 14 ve un promedio més elevado de dos horas diarias, y en dias
laborables, los jovenes entre una hora y dos y mas de dos horas. Lo que bien podria ser

reemplazado por autoeducacion en las TIC.
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P.103. El sdbado o el domingo ¢ Cuénto tiempo ves diariamente la television en casa?

Tabla 103
P103

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 6,67 1 6,67
Menos de una hora 6 20 2 13,33
Entre una hora y
dos 9 30 3 20
Mas de dos horas 5 16,67 3 20
No lo sé 7 23,33 3 20

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Debe ser por disponer de mayor tiempo, espacio y los diferentes programas emitidos; que

el fin de semana dedica mas tiempo a la television.

5.6.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES DE ADOLESCENTES Y
JOVENES.

Aqui analizaremos este tema a través de las siguientes preguntas de los dos grupos : 51,
52 ,53,63,64,65, 66,67 ,68,69,92,93,94,95,96,97,99, 102, 111 y 114.

51. Sefiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra tiempo

y facilita la comunicacion.
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Tabla 51

P51
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 1 6,67
Nada 0 0 2 13,33
Poco 5 16,67 7 46,67
Bastante 7 23,33 2 13,33
Mucho 18 60 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Los nifios consideran que ahorra mucho tiempo y facilita la comunicacion, los jévenes lo
consideran poco y un 20% mucho. Pues hay también quien considera que no ahorra
nada, pero para quienes conocen y practican el Internet podran demostrara todo lo

contrario que si es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion.

P.52. Sefala cuanto estas de acuerdo con la siguiente frase: “Internet puede hacer que

alguien se enganche”

Tabla 52
P52
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,67
Nada 3 10 5 33,33
Poco 3 10 6 40
Bastante 5 16,67 1 6,67
Mucho 19 63,33 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Muchos estan de acuerdo con esta frase y poco de los jovenes no. Tendran que vivirlo
para decir con certeza si 0 no sucede esta accion y cuan beneficiosa o perjudicial resulta

Ser.

P.53. Sefala cuanto estas de acuerdo con la siguiente frase: “Internet puede hacer que

me aisle de mis amigos y familiares”.

Tabla 53
P53

Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 3,33 1 6,67
Nada 7 23,33 5 33,33
Poco 3 10 4 26,67
Bastante 15 50 2 13,33
Mucho 4 13,33 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Bastante para el primer grupo y nada para el segundo, son dos opiniones diferentes de
los encuestados. Pero que si influyen en el seno familiar al alejarse de ellos, no consultar

ni pedir consejos, o al estar mas tiempo solos.

P.63. Si me quedara dos semanas sin movil...
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Tabla 63

P63
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 13,33 5 33,33
Mi vida cambiaria a
mejor 1 3,33 2 13,33
Mi vida cambiaria a
peor 3 10 2 13,33
No pasaria nada 22 73,33 6 40
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Demuestran poco arraigo al celular los encuestados que contestan que no pasaria nada,
pero no asi para quienes dicen que su vida cambiaria a peor, y muy pocos estan de

acuerdo que su vida cambiaria a mejor.

P.64. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

Tabla 64
P64
Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 13,33 0 0
No 17 56,67 0 0
Si 9 30 5 100
TOTAL 30 100 5 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Si discuten con sus padres por algo que no estan ellos de acuerdo debe ser, pues son las
personas que mas nos quieren ,cuidan y respetan ; por lo tanto lo mas conveniente seria
conversar con ellos , comunicarse ,escucharlos ,expresar nuestras razones y entender las

de ellos para llegar a un mutuo acuerdo en beneficio de ambas partes.

P.65. ¢ Por qué motivos?

Tabla 65
P65
Opcidn Frecuencia| % |Frecuencia %

Por el tiempo que lo uso 4 50 5 33,33
Por el momento del dia en que lo

uso 0 0 7 46,67
Por el gasto que hago 4 50 3 20
TOTAL 8 100 15 100

Autor: Piedad Cobenia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Aqui observamos las dos causas por las que los padres discuten con sus hijos de 10 a 14
afios de edad, que son por el tiempo de uso y por el gasto que se realiza, mientras que
los jovenes de 15 a 18 afios causan discusién con sus padres por el momento en que lo
utilizan, el tiempo y gasto como tercera causa. .Es mas factible llegar a un consenso de

solucion entre ambas partes.

P.66. ¢ Te castigan o premian con el uso del mévil?

Tabla 66
P66
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %

N

contesta 4 13,33 5 33,33
No 19 63,33 7 46,67
Si 7 23,33 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Las causas anteriores puede ser motivo para proceder al castigo, problema solucionable a
través del dialogo y acuerdos favorables para las partes involucradas en el problema.
Porque seria un retraso el no utilizar esta tecnologia por motivo de discusién, mas bien

debemos incrementar su correcto uso a niveles mas técnicos y avanzados.

P.67. ¢ En cudal de estas situaciones apagas el movil?

Tabla 67
P67

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Cuando estoy en clase 6 22,22 0 0
Cuando estoy estudiando 4 14,81 4 33,33
_Criglzr’\cé(t)czfé?g.con la familia, comiendo, viendo la 6 22.22 5 41,67
Cuando estoy durmiendo 2 7,41 2 16,67
No lo apago nunca 9 33,33 1 8,33
TOTAL 27 100 12 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Se ha convertido en un aparato inseparable de los nifios y jovenes; al no apagarlo nunca
o0 solo cuando esta en familia, comiendo, viendo la tele, en clases, y estudiando. Y de los
jévenes lo apaga cuando esta en familia, comiendo, viendo tele, estudiando y durmiendo.

Una de las tecnologias de los afios 1.923.
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P.68. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la casa?

Tablas 68
P68
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 16,67 5 33,33
Nunca 10 33,33 1 6,67
Algunos dias 9 30 2 13,33
Casi todos los dias 5 16,67 3 20
Todos los dias 1 3,33 4 26,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Hay dos respuestas opuestas los unos no reciben llamadas en la noche, mientras que el
otro grupo de jovenes si las recibe todos los dias aunque un pequefio grupo. Esto puede
perjudicar a su salud al mantener cerca de su cuerpo el movil durante todo el dia y

también en la noche.

P.69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?
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Tabla 69

P69

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

He utilizado el movil para
enviar mensajes, fotos o
videos ofensivos contra

alguien 1 3,85 0 0

Alguna vez me han
perjudicado con un mensaje,
foto o video a través del
teléfono movil. 0 0 1 20

Conozco a alguna persona gue
esta enganchando al movil. 1 3,85 0 0

He recibido mensajes

obscenos o de personas
desconocidas. 1 3,85 1 20

No estoy de acuerdo con

ninguna 23 88,46 3 60

TOTAL 26 100 5 100

Autor: Piedad Coberfia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El no estar de acuerdo con ninguna de estas frases demuestra lo importante que es el uso

del Internet pero de manera segura, sin recibir ni perjudicar a nadie.

P.92. ¢ Con quién sueles jugar?
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amigos /as.

Tabla 92.

P92

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
Juego solo 0 0 0 0
Con mi madre 0 0 0 0
Con mi padre 0 0 0 0
Con mis
hermanos/as 8 66,67 1 20
Con los amigos/as 4 33,33 4 80
TOTAL 12 100 5 100

Autor: Piedad Coberfia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

En ninguno de los grupos se considera jugar con sus padres, pues seria buen indicio de

gue sus padres estan inmersos en estas tecnologias, solo lo realizan con sus hermanos y

P.93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

Tabla 93
P93
Opcion | Frecuencia % Frecuencia %

No

contesta 10 33,33 7 46,67
No 13 43,33 3 20
Si 7 23,33 5 33,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobenfa.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

P.94. ¢ Por qué motivos?

tienen este tipo de inconveniente.
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Tabla 94

P94

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que paso
jugando 4 57,14 0 0
Por el momento en el que
juego 0 0 1 33,33
Por el tipo de juegos 3 42,86 2 66,67
TOTAL 7 100 3 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

La discusiébn mas se produce por el tiempo que utiliza jugando y el tipo de juego, pues
sino distribuyes bien el tiempo y se establecen horarios, se selecciona los juegos a

practicar el resultado serd un caos, al afectar a otras actividades del diario vivir.

P.95. ¢ Te premian o te castigan con los videojuegos?

Tabla 95
P95
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %

No

contesta 10 33,33 8 53,33
No 15 50 5 33,33
Si 5 16,67 2 13,33
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobena.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El 50% y 33,33% no es premiado con los videojuegos y un 16,67 y 13,33% si, no con ello
quiere decir que sus padres estan de acuerdo que deben jugar sin un horario, seleccién

de contenido, etc. en sus juegos.

P.96. ¢ Saben tus papas de que van los videojuegos con los que juegas?
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Tabla 96

P96
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 10 33,33 7 46,67
No 3 10 2 13,33
si 6 20 3 20
No lo sé 11 36,67 3 20
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

El que sus padres no conozcan el tema del videojuego es muy riesgoso para ambos, pues

deben estar seguros de su contenido.

P.97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢ Te dejarian

jugar con ellos?

Tabla 97
P97
Frecuencia %
Opcién Frecuencia %
46,67
No contesta 10 33,33
13,33
Si con todos 8 26,67
20
Con algunos si, con otros no 8 26,67
No me dejarian jugar con 20
casi ninguno 4 13,33
100
TOTAL 30 100

Autor: Piedad Cobenia.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)
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Se demuestra la confianza de los nifios hacia sus padres al decir que si les permiten
jugar con todos, y con otros no; y muy pocos con casi ninguno; mientras que los jévenes
con algunos si, con otros no y no les dejarian jugar con casi ninguno. Aqui es donde los

padres pueden ayudar a sus hijos a saber evitar peligros al usar los videojuegos.

P.99. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

Tabla 99
P99
Frecu

Opcidn Frecuencia % encia %
Estoy enganchado/a algin juego, o conozco a alguna
persona que, en cuanto llega a casa, no para de jugar. 1 5,56 0 0
Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas
divertido jugar acompafiado/a que solo/a 2 11,11 1 16,67
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo
hacer en la vida real 1 5,56 1 16,67
No estoy de acuerdo con ninguna. 14 77,78 4 66,67
TOTAL 18 100 6 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Es apreciable que la mayoria de estudiantes no estén de acuerdo con estas frases
relacionadas con los videojuegos y los pocos que si las aprueban, deben ser tomados

muy en cuenta para su orientacion y ayuda.

P. 102. De lunes a viernes ¢ cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?
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Tabla 102

P102
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 6,67
Menos de una hora 8 26,67 2 13,33
Entre una hora y dos 2 6,67 4 26,67
Més de dos horas 10 33,33 3 20
No lo se 10 33,33 4 26,67
Nada 0 0 1 6,67
TOTAL 30 100 15 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

La utilizacién de la television es fuerte si analizamos que la mayoria ocupa mas de dos

horas.

P.111. ¢ Qué tipo de contenido de television prefieres?

P111
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Peliculas 0 0 10 35,71
Dibujos animados 21 31,81 2 7,14
Deportes 12 18,18 5 17,85
Series 5 7,58 2 7,14
Concursos 3 4,54 1 3,57
Documentales 5 7,58 1 3,57
Noticias 9 13,63 2 7,14
Programas del corazon 5 7,58 1 3,57
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,

Operacion Triunfo, etcétera.) 6 9,09 4 14,28
TOTAL 66 100 28 100

Autor: Piedad Cobefa.

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afos)
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Los dibujos animados con 31,81 %, los deportes con 18,18 %, y 17,85%, peliculas con
35,71 %, reality shows con 14.28 %, las noticias con 13,63% son los programas de
television mas observados tanto por el grupo de 10 a 14 y el de 15 a 18 afios de edad;
pues la television fue una de las primeras tecnologias que se cred y por lo tanto en la
mayoria de hogares se dispone de ella.

P.114. ; Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 114
P114

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Veo més tele de la que deberia 0 0 0 0
Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a 8 18,60 4 23,52
Alguna vez he visto programas que mis padres no
me dejan ver 3 6,97 5 29,47
Me aburre la television 6 13,95 0 0
Elijo el programa antes de encender la television 1 2,32 1 5,88
Me encanta hacer zapping 5 11,63 1 5,88
Suelo enviar SMS para votar en concursos 1 2,32 0 0
Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en
pantalla. 3 6,98 0 0
Lo primero que hago al llegar a la casa es
encender la television 2 4,65 4 23,52
No estoy de acuerdo con ninguna. 14 32,55 2 11,76
TOTAL 43 100 17 100

Autor: Piedad Cobefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-14 y 15-18 afios)

Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la televisiébn son programas con los

gue si estan de acuerdo estos dos grupos.
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5.6.6. LA GENERACION INTERACTIVA EN ECUADOR E IBEROAMERICA.

En el presente tema analizaremos los aspectos de regulacion, mediacién familiar y
educacién en el uso de los medios y tecnologias, comparando nuestro pais y los

iberoamericanos.

Existe un vinculo indisoluble entre la comunicacion y el aprendizaje que es la razén de

ser de la educacion.

El ciclo cultural de transicién con el telégrafo, radiodifusion y el cine; luego los medios
electrénicos como el teléfono, la television, el video, el computador y las trasmisiones via

satélite.

“

Segun el profesor canadiense Marshall Mc.Luhan, en 1960 dijo: “el mundo se
transformaria en una Aldea Global por la influencia creciente de los medios de

comunicacion en la sociedad”.

En 1983 aparece Internet, denominada economia digital del conocimiento y llegamos a
la era del saber.

En 1947 nace en Colombia la educacion de adultos a través del sistema de
radioaficionados y que luego se llama Accién Cultural Popular, con la integraciéon de
radio, periédico, audio discos, casetes de audio, cartillas y bibliotecas. Este modelo se

aplicé a Bolivia, Ecuador, México, Costa Rica, Republica Dominicana, El Salvador.

En nuestro pais Ecuador también como en otros paises se inicio el Programa de

Generacion Interactivas, para conocer cuan avanzada esta la tecnologia en nuestro pais.

Durante el 2010 el acceso a internet se increment6é en un 53% respecto del 2009, segun

el INEC. La demanda de teléfono movil y de laptops también crece en el pais.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.
6.1. CONCLUSIONES.
6.1.1. REDES SOCIALESY PANTALLLAS.

A través de esta investigacion se han analizado varios aspectos y entre ellos tenemos las
redes sociales y pantallas, aplicada a nifios y jovenes desde 6 a 18 afios de edad; para
llegar a conocer la situacién familiar de los nifios jovenes investigados, como primer

objetivo propuesto.

1- Utilizan mas el internet para descargar juegos de PlayStation 2 y Game boy.. Ademas
de tener televisor en su habitacién y otra parte en la habitacion de sus padres. Con
respecto a la situacion econémica, no disponen del dinero suficiente y cuando lo
necesitan deben solicitarlo sus padres.

Los implementos o TIC con mavyor utilizacidon son: la tele, el teléfono movil y videojuegos

2. La unién familiar, siempre esta en primer lugar, seguido del internet, utilizado para navegar,

jugar a través de internet.

El tiempo dedicado a las tareas escolares, oscila entre 30 minutos y mas de tres horas, durante la

semana incluyendo fin de semana.

La ayuda del ordenador para internet, predomina en ambos grupos, la utilizacién del mavil es

principalmente para enviar mensajes, hablar, escuchar musica, etc.

La comunicacién familiar se refleja mds en los nifios y en los jovenes es hacia sus amigos y

novia/o.

Entre los objetos que mas les gustan esta el teléfono mavil, el ordenador para utilizar internet y

videojuegos.
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6.1.2. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

A través de las redes sociales y mediacion familiar se puede identificar las pautas de consumo,

relacionadas con el equipamiento en los hogares, el lugar de uso, el momento y la duracién.

1.-En los hogares de los ninos si existe equipamiento y consumo de las TIC y son: televisor,

ordenador, gameboy, PlayStation 3, que son utilizados en sus casas.

2.-Los estudiantes del segundo grupo, los implementos en sus hogares son: televisor, ordenador,
gameboY, PlayStation 3, etc. Y su ubicacidon dentro de su casa es en la sala de estar o en sus
dormitorios ,que son utilizados entre semana y también fin de semana con una duracién promedio

de una horay mas de dos horas.
6.1.3. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

Las redes sociales y ambito escolar nos ayudan a conocer los riesgos y oportunidad que

se pueden derivar de los usos de las tecnologias.

1.-Los nifios tienen ordenador y a través de €l internet; también disponen de teléfono
movil, televisor, DVD. Cada una de estas tecnologias brindan sus respectivas
oportunidades al usuario pero también conllevan riesgos el desconocimiento de sus usos;
como en este caso el internet que tiene multiples usos .Pero si el nifio no tiene un debido
conocimiento de su uso puede cometer errores que le llevan a sufrir acoso, violacién de

su privacidad, etc.

2.-Los jovenes por su parte no son la excepcidn en estar inmerso en su uso Yy utilizacion

aungue de una forma mas avanzada y con los consiguientes riesgos.

6.1.4. REDES SOCIALES RIESGOS Y OPORTUNIDADES.
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Las redes sociales y oportunidades nos permiten indagar los aspectos de regulacion,
mediacion familiar y educacién en el uso de los medios y tecnologias.

1.-De las muchas cosas que poseen los nifios con respecto a las tecnologias, nos dan a
entender que existe aislamiento en vez de mediacioén, al jugar solos o con hermanos, al
utilizar el moévil para hablar, jugar, navegar y enviar mensajes, sin el debido conocimiento

de los usos de las tecnologias.

2.- Hay muchos elementos que nos indican que existe regulacién y mediacién familiar en
el segundo grupo; como el no castigo, el jugar liboremente con otras personas, etc. Pero
aun falta méas control como por ejemplo el uso permanente del mévil, el conocimiento del

contenido de los juegos y el tiempo de utilizacion.

6.2. RECOMENDACIONES.
6.1.1. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

1,- El uso de redes sociales relacionadas con la internet, utilizarlas totalmente con las
debidas guias, orientaciones y aplicaciones en la educacion, dard prontamente los frutos
anhelados; una generacion acorde al avance tecnol6gico, y mucho mas aceptable si es a

través de juegos, la television e internet, etc.

2.-Los j6évenes estan dispuestos a adquirir mas orientaciones y aplicar lo que ya saben; es
la oportunidad del Ministerio de Educacion de preparar a los maestros e implementar a las

instituciones educativas de los elementos apropiados para desarrollar estas tecnologias.
6.1.2. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

1.- La utilizacion de la TV. El ordenador y el video juegos pueden convertirse ya no solo
en un pasatiempo sin provecho, sino en un hecho educativo, formativo incluso para

padres que les permita descubrir nuevos conocimientos a través de estas tecnologias,
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2.- Considerando la union familiar, Asumir la afinidad de las Tics con la educacion, lo que
plantea el reto de programas aplicados a todos los afios de educacion basica, y utilizando
el tiempo del que ya disponen para ser utilizado en diferentes casos.

6.1.3. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

1.- Ya se tienen bases de algunas tecnologias, esto es un buen inicio. Como la aplicacion
de tareas al uso de dicha tecnologias, como consultas a través de internet, actividades de

un programa seleccionado de television, etc.

2.-Desarrollo de planes formativos encaminados a la adquisicion de competencias para el

mundo digital.
6.1.4. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNDADES.

1.- Afrontar la realidad de las Tics con riesgos Yy oportunidades y por lo tanto los padres y
maestros somos los primeros llamados a actualizarnos, para ello se lo debe realizar en
época de matriculas para los padres de familia y con seminarios vacacionales para los

maestros.
2.-Desarrollo de acciones formativas de sensibilizacion y respuesta a riesgos concretos, y
puesta en marcha de medidas reguladoras que aseguren una protecciéon optima.

Leer y aplicar consejos, recomendaciones, ventajas, principios y caracteristicas de las

TIC’s, explicados en este trabajo de investigacion.
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ANEXOS.

Anexo # 1: Carta de ingreso a Instituciones educativas.

Anexo # 2: Cuestionario para nifios de 6 a 9 afos.

Anexo # 3: Cuestionario para nifios y jovenes de 10 a 18 afios.

Anexo # 4: Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el ILFAM.
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Lo Usnverndad € anilios de Lys

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracian:

La Universided Técnica Particular de Loja. viene trabajando en vanias lineas de Investigacion
en el ambifo de Ja Educacion, en cooperacion intennshitucional con varas Universidades e
inshituciones relacionadas con aspectos sociales Ademads es interés de nuestra institucion en
la formacidn supenor, aportar al proceso de investigacion nacional que responda & la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un aito nivel de impacto en
ol desarrollo educativo y S0CI0-economico

Por ello, me permito dar a conocer que en & ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
investigacion Naciona! sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general’ “Conocer
el grade de uso de las tecnologias de fa informacién y de la comunicacion entre los niflos y
jévenes de nuesiro pals”.

Por o expuesfo, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Direclor (a) se autonice a

Piedad Cobena - egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
o la Universidad [ecnica Hamcuiar de Lo, pera que pueds realizar dicha invesfigacion en fa
Institicion a su cargo

Es importante mdicar que fa UTPL se encuentra apoyando &l trabsjo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta Investigacion, puesfo que los dalos levantados serdn
utilizados con fines nefamente académicas e investigativos, guardando asi la identidad de fas
personas e insfituciones participantes. Una vez que'se tenga fos resulfados analizados, se
entregard el debido reporte a usted

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscnbo de Ud.

Atentamente,

l‘a&'&mﬁ&mx&éﬁ
Mg. Ma irre Burmeo.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

CoNohr~LNME

5to. Primaria

6to. Primaria

1ro. De ESO

2do. De ESO

3ro. De ESO

4to. De ESO

1ro. De bachillerato

2do. Bachillerato

1ro. De formacion profesional de grado medio

10 2do. De formacion profesional de grado medio
2. ¢Cuantos afios tienes?

11 afos
12 afos
13 afos
14 afos
15 afios
16 afos
17 afos
18 afios 0 mas

Masculino
Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de una
respuesta)

OO NoOAWDE

Mi padre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a

Otras personas

5. (,Cual es la profesiéon de tu padre?

PoONE

Esta desempleado

Es jubilado

Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafil,
obrero, carpintero, agricultor, mecénico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)



6.

10.

11.

12.

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)
7. No lo sélotro
¢,Cudl es la profesién de tu madre?

Esta desempleada
Es jubilada
Trabaja en el hogar
Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)
realiza un trabajo técnico (técnico en computacién, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar, etc.)
6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)
7. No lo sé/otro
¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
¢Qué lees?
1. Nada
2. Solo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Mas de tres horas
¢Cuéantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Mas de tres horas
¢Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
¢Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)

1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as

i A
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
Cuando haces latarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. En la habitacion de un hermano/a
3. Enuna sala de estudio
4. En la sala de estar
5. Enlacocina
¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible més de una respuesta)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
La ultima vez que te dieron las notas, ¢ cuales de estas asignaturas aprobaste?
Todas
Matemaéticas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
¢ Tienes algun profesor que usainternet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casi todos (mas de la mitad)
4. Si, todos
¢ Tienes ordenador en casa?
1. (pase ala pregunta 22)
2. Si
¢Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacion
En la habitaciéon de un hermano/a
En la habitacion de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portétil
¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
¢ Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet en
casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)
1. No
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22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

No lo sé
Si, tengo un filtro
Si, tengo un antivirus
Si, pero no sé lo que es
Tengas o ho internet en casa ¢,sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
De lunes a viernes ¢ cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas
3. Maés de dos horas
4. Nada
5. Nolosé
El sabado o el domingo ¢, cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre unay dos horas
2. Mas de dos horas
3. Nada
4. Nolosé
¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible més
de unarespuesta)
1. En micasa
2. En el colegio
3. Enun ciber
4. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
5. En casa de un amigo
En casa de un familiar
La mayorla de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas de
unarespuesta)
Solo
Con amigos
Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
Con un profesor/a
én te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una respuesta)
Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermano/a
Mi novio/a
Algan amigo
Mi padre
Mi madre
Algun profesor/a del colegio
A que le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Familia
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Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Videojuegos
Hablar por teléfono
A nada
29. ¢Para qué sueles usar internet? (Es posible méas de una respuesta)
1. Para visitar paginas web
2. Envio de SMS
3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd)
Para usar el correo electronica (e-mail)
Television digital
Radio digital
Para usar programas (Word, Excel)
Para descargar musica, peliculas o programas
Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo
11. Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM)
30. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos acostumbras
a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
Deportes
Software e informética
Programacion de television
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos
31. ;Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
32. Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢,con quién sueles hablar? (es posible
mas de una respuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales
¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengoy he conocido alguno

¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
¢A gué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de una
respuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)
2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Mdénaco, Casino Tropez)
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)
. A ninguno
.Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del
Internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es posible mas
de unarespuesta)
1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si
¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de una
respuesta)
Facebook
Orkut
Hi5
Tuenti
MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn
Sonico
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9.

Otras redes sociales

41. ¢Has hecho alguna pagina web o algun blog?

1.

2.

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42. ., Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)

CoNo,r®ONME

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Mdusica

Humor

10 Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es posible
mas de una respuesta)
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Expresar mi opinion

Compartir informacién con conocidos

Darme a conocer y hacer amigos

Escribir sobre lo qgue me gusta

Me sirve de desahogo

Ser util para otros interesados en el tema

Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

44, (,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible mas de
unarespuesta)

1.
2.
3

4.
5.
6.
7

8.

9.

Me pongo nervioso 0 me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet

No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal

No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

No estoy de acuerdo con ninguna

45. ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?

1.

2.

No (pase a la pregunta 47)
Si

46. ¢ Porqué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)

1.

Por el tiempo que paso conectado/a



2.
3.

Por el momento del dia en que me conecto
Por lo que hago mientras estoy conectado/a

47. ¢Te premian o te castigan con el uso de internet?

1.
2.

No
Si

48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible mas
de unarespuesta)
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Me preguntan qué hago

Echan un vistazo

Me ayudan, se sientan conmigo

Estan en la misma habitacion

Comprueban después por donde he navegado

Miran mi correo electrénico

Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet

No hace nada

49. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.

ahrwdPE

©OeNOo

Comprar algo

Chatear o usar el Messenger

Dar informacién personal

Suscribirme en algun boletin o lista de correo

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

Descargar archivos (programas, masica, peliculas, etc.)

Ver videos o fotos

Colgar videos o fotos

Enviar mensajes a teléfonos maoviles

10 Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
50. Cuando utilizas Internet ¢cOmo te consideras respecto a la gente que esta a tu
alrededor (familia, amigos profesores?

1.
2.
3.
4.

Un principiante
Tengo un nivel medio
Mi nivel es avanzado
Soy todo un experto

51. Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra
tiempo y facilita la comunicacion”

1.
2.
3.
4.

Nada
Poco
Bastante
Mucho

52. Seiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”



Nada

Poco

Bastante

Mucho

53. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.
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1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

54. ¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.
55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?
A los 8 afios 0 menos
A los 9 afios
Alos 10 afios
Alos 11 afios
Alos 12 afios
A los 13 afios
A los 14 afios
A los 15 afios
Con més de 15 afios
56. <,Como conseguiste tu primer teléfono movil?
Me lo compraron mis padres sin pedirlo
Me lo compraron mis padres porgue se lo pedi
Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona
57. C,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
58. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros
59. ¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Esde tarjeta
2. Es de contrato

OO N WNE

OO wONE

3. Nolosé
60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
1. Nolosé

2. 5 dolares o menos
3. Entre 5 a 10 délares



4. Entre 10y 20 ddlares
5. Entre 20y 30 dolares
6. Mas de 30 dolares
61. El mévil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugar
Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos
Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
62. ;,Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas de
unarespuesta).
Con mi padre
Con mi madre
Con mis hermanos/as
Con mis familiares
Con mis amigos/as
. Con mi novio/a
63. Si me quedara dos semanas sin movil...
1. Mivida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
64. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
65. ¢ Por qué motivos? (es posible més de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
66. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
1. No
2. Si
67. ¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible méas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
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68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

5. No lo apago nunca
¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de una
respuesta)
1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al mavil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de una
respuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wii
PSP
Nintendo DS
Game Boy
No tengo ninguna
(,Juegas con la Playstation 27?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
Pro Evolution Soccer 2008
Fifa 08
Need of speed: Pro Street
Pro Evolution Soccer 2009
Fifa 09
Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum
Los Simpson: el videojuego
Singstar: canciones Disney
10 Ninguno
¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)
1. Si
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75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
Pro Evolution Soccer 2009
Call of Duty: Modern Warfare
Beijing 2008: juegos olimpicos
FIFA 09
Assasins Creed
Grand turismo 5 prologue
Prince of Persia
Metal gear solid 4: guns of the patriots
. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno
76. ¢Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si
77. XBox 360: ¢ Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta).
Grand Theft Auto IV
Gears of war classics
Hallo 3
Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08
Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed
Lost Odyssey
. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden lI
11. Ninguno
78. ¢ Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si
79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Wii Paly
Mario Kart
Wii Fit
Super Mario galaxy
Super smash bros brawl
Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brain academy
Triiviial
. Link’s crossbow training + Wii Zapper
10. Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?
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1. No (pasa a la pregunta 82)
2. Si
81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)
Pro evolution Soccer 2008
FIFA 08
Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium
WWE Smackdown! vs Raw 2008
Final Fantasy VII: Crisis Core
FIFA 09
Los Simpsom — el videojuego
God of war: Chains of Olympus
10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?
1. No (pasa a la pregunta 84)
2. Si
83. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
New Super Mario Bross
Cocina conmigo
Magia en accion
42 juegos de siempre
Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS
Mas Brain Training
Guitar Hero: On Tour
10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?
1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
85. Game Boy: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible més de una respuesta)
Super Mario Bros
2. Boktai: The Sun Is Your Hand
3. PoKémon Yellow
4. Final Fantasy Tactics Advance
5. Legend of Zelda: DX
6
7
8
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Mario Tennis
Dragon Ball Z
Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
86. ¢ Juegas con el ordenador?
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1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si
87. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Sims megaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolose
5. Nada
89. El sdbado o el domingo ¢, Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolosé
5. Nada
90. ¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
91. ¢ Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
92. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
94. ;Por qué motivos (Es posible méas de una respuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
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95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.

102.

3. Por el tipo de juegos
¢, Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si
¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Noloseé
Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi ninguno
SA que le has guitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible méas de
unarespuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
A nada
C,Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, 0 conozco a alguna persona que, en cuanto
llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
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¢ Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2. 1

3. 2

4. 3

5. Mas de tres 3

¢Donde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

En mi habitacién

En la habitacion de un hermano/a.

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

oghwnE
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103.

104.

105.

106.

107.

108.

109.

¢
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Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo se

Nada

| sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolosé
5. Nada

¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible méas de una respuesta).

En mi habitacion

En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres

En |la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).

Solo

Con mi padre

Con mi madre

Con algun hermano/a
Con otro familiar

Con un amigo/a

Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas
de unarespuesta).

ONoG~WNE
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Estudiar o hacer la tarea del colegio

Comer

Navegar por internet

Hablar por teléfono

Leer

Dormir

Charlar con mi familia

Jugar

scutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si

¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2.
3. Porlos programas que veo

Por el momento del dia en el veo la tele.

¢, Te castigan o premian con la tele?
1. No
2. Si
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110.

111.

112.

113.

114.

115.

Cuando ves latelevision en familia ¢ quién decide qué programa mirar?

1. Yo mismo

2. Mis hermanos/as

3. Mipadre

4. Mimadre

5. Entre todos, lo negociamos

¢, Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados

3. Deportes

4. Series

5. Concursos

6. Documentales

7. Noticias

8. Programas del corazén

9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)

¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)

2. Si hay programas que no me dejan ver

¢De qué tipo? (Es posible mas de unarespuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados

3. Deportes

4. Series

5. Concursos

6. Documentales

7. Noticias

8. Programas del corazén

9. Reality Shows

.. Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas de

unarespuesta)
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Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television

Elijo el programa antes de encender la television

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.

¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?
1.
2.

Ordenador portatil
Impresora
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3. Scanner
4. Webcam
5. USB o disco duro externo
6. Mp3/ Mp4/iPod
7. Céamara de fotos digital
8. Cémara de video digital
9. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD
13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.
116. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)
Paga semanal
Cuando necesito algo pido y me dan
En tu cumpleafos, fiestas, Navidad o dias especiales.
Hago algun trabajo en casa.
Hago algun trabajo fuera de casa
. No me dan dinero
117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito
118. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
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mas?
1. Internet
2. Televisién
3. Nolose

119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolose

120. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuaciéon ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
2. Video juegos
3. Nolose

121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolose
122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
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1. 1. Teléfono movil
2. 2. Television
3. 3.Nolose
123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacidén ¢qué te gusta
mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Teléfono movil
2. Video juegos
3. Nolose
125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?

1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolose

126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. PSP
2. Nintendo DS
3. Nolose
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