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1 RESUMEN

Generaciones Interactivas en nifios y jovenes frente a las pantallas es un trabajo
investigativo, el mismo que se sirvido de dos tipos de cuestionarios impresos uno de 31
preguntas aplicada a nifios de 6 a 9 afios y otro cuestionario de 126 preguntas para
jévenes de 10 a 18 afos de edad, con el fin de conocer el grado de interaccién gque tienen
los niflos con las nuevas tecnologias, fundamentalmente con las cuatro pantallas a las

que ellos tienen mayor acercamiento,television, celular, internet y videojuegos.

Esta investigacion fue realizada en tres instituciones publicas del area urbana de la
ciudad de Santo Domingo de los Colorados estas son: La Escuela de
EducaciénBasicaHéroes de Paquisha, Escuela Fiscal Mixta Republica de Francia y el

Colegio Técnico Alessandro Volta.

El resultado de esta investigacion es muy diverso, sin embargo hay algunos datos
relevantes que deben ser destacados entre ellos el predominio notable del teléfono movil
como la pantalla favorita a ser usada por los nifios, jovenes y adolescentes encuestados,
seguido por el internet y por los videojuegos,dejando a un lado la pantalla que por
muchos afos ocupd el primer lugar como acompafante favorito de nifios y jévenes, el
televisor esto a pesar de ser un elemento casi infaltable en el equipamiento de los

hogares de pais.

También se encontré una gran falencia en cuanto al uso de las Tic’s en las instituciones
educativas encuestadas, y esquea pesar de que estamos atravesando una revolucion
tecnolégica y viviendo en la era de la informacion, la mayoria de maestros poco o nada
utilizan las valiosas herramientas que las Tic’'spueden ofrecer en el ambito educativo, lo
que refleja el retraso y el desconocimiento acerca de estas tecnologias por parte del
profesorado, por lo tanto su incapacidad para manejarlas y hacer de ellas parte

fundamental del curriculo.



Esta investigacion refleja muchas realidades, carencias y desafios para la sociedad, sobre
todo para aquellos miembros inmersos en el entorno educativo y familiar, ya que es
responsabilidad sobre todo de maestros y padres de familia el enfrentar de manera
responsable la revolucién informéatica con la que estan viviendo sus hijos, la misma que
exige preparacion y concientizacion con el fin de guiar a nifios y adolescentes en su
encuentro con la diversidad de informacion que las Tic’s ofrecen, sobre todo si se toma en
cuenta que tanta informacion llega demasiado rapido,pero lastimosamente sin el control y

la regulacion necesaria.

A partir de esta investigacion sera factible promover estrategias de mediacion, regulacion,
y control en cuanto al uso que los nifios, jévenes y adolescentes le dan a las tecnologias
de la informacion, entre ellas esta el “aprender para ensenar’ lo que significa que
maestros y padres deben tener la capacitacion necesaria para poder estar al nivel de los
nifios y jévenes en cuanto al manejo de estas nuevas herramientas, solo asi podremos
ensefar pautas para que las utilicen de la mejor manera evitando que provoquen en ellos

algun perijuicio.

Como personas adultas tenemos la obligacion de ser referencias positivas, de
comportamiento de los nifios y jévenes, ya que la mejor manera de ensefiar es a través
del ejemplo, es asi que proponer reglas dentro del hogar o la escuela acerca del uso
correcto de estas tecnologias es una excelente estrategia ya que no serd necesaria
apartarlas por completo de la vida de los pequefios,sino que podemos aprovechar las

ventajas que estas pueden ofrecer.

Las Tic’s lejos de ser nuestras enemigas si son utilizadas de forma adecuada y con el
debido control pueden llegar a ser grandes aliadas dentro de los hogares y del entorno
escolar, aprovechando la infinidad de ventajas que nos ofrecen, sobre todo en el ambito

educativo.



2 INTRODUCCION

La sociedad actual estd atravesando una intensificacién de la vida digital notable con el
avance que estan teniendo las Tecnologias de la Informacion al llegar a nuestros hogares,
escuelas y sitios de trabajo. Pero hay una situaciéon que debe llevarnos a la reflexion, es
el grado de penetracion que han tenido estas tecnologias frente a los nifios y jévenes de

la poblacion.

Es asi que en el Ecuador el uso del internet por ejemplo tuvo un incremento enel sector
urbano del 34% al 37,7% y el sector rural subi6é del 9% al 12%, por otra parte el 80,1% de
los ecuatorianos posee un teléfono movil (INEC, 2011) .Datos que hacen referencia a las

pantallas que lleva la delantera como favoritas para nifios y jovenes del pais.

Estos niveles elevados de uso y posesidn de las nuevas tecnologias por parte de los
menores, a mas de traerles muchas ventajas como agilidad para realizar sus tareas,
mayores interacciones sociales, mejorar su autoestima, también son responsables de que
estos se expongan a grandes riesgos, derivados de una utilizacion indiscriminada por
parte de los mismos con relaciéon a ciertos contenidos inapropiados 0 a un exceso de

dependencia que podrian afectar negativamente en su formacién y desarrollo.

Estas novedades demandan regulaciones y legisladores, lo que significa que las Tic’s en
nuestras vidas, representaran progreso siempre y cuando se tomen medidas necesarias
para controlar el uso que en la actualidad se les da, para esto es necesario ejercer un
control que venga desde lo mas alto como es el gobierno de un pais, hasta llegar a las

escuelas y hogares de cada uno de los ecuatorianos.

Generaciones Interactivas en nifios y jovenes frente a las pantallas es una investigacion
en la cual la Universidad Técnica Particular de Loja, contribuye con una temética de vital

importancia con el fin de conocer el grado de involucramiento que tienen los menores



ecuatorianos con las Tic’s, sobre todo con las cuatro pantallas a la que ellos tienen mayor
acercamientocomo son celular, videojuegos, television e internet, lo cual es un reto para el
futuro de la sociedad, permitiéndonos la reflexion sobre los rasgos que identifican a los

menores involucrados en la investigacion, abarcando su ambito educativo y familiar.

Esta reflexion generara respuestas educativasque incluyan directamente a los menores,
padres y educadores. Las mismas que les permita aprovechar las grandes oportunidades
gue estas pantallas pueden ofrecerles y no que por el contrario que los menores lleguen

a convertirse en esclavos del lado obscuro que estas representan.

Ademas los resultados de esta investigacion ofreceran grandes aportaciones a las
instituciones que fueron participes de ellas, pues al conocer la realidad que estan viviendo
sus educandos, las autoridades, maestros y padres de familia tendran una pauta para
realizar cambios 0 adaptaciones necesarias en sus actividades, como guias
fundamentales en el desarrollo del aprendizaje de los menores, viéndose asi beneficiados

cada uno de los miembros de la comunidad educativa.

Esta investigacion representa en lo personal un hito fundamental en mi vida, pues como
Trabajo de Fin de Carrera va a permitirme la obtencion de mi titulo de tercer nivel, que
sera el fruto de cuatro afos de esfuerzo dedicacién y entrega, a mas de esto su
importancia radica en que me permitird conocer una realidad que como miembro de la
sociedad resulta significativamente importante, con mas razén aun tomando en cuenta
gue mi carrera estd encaminada a trabajar con nifios, y que en algin momento seré yo
quien tenga que innovar y adoptar las medidas necesarias con el fin de fomentar un
aprendizaje integral en ellos, impulsando el uso de las Tic’'s de manera responsable y
haciéndolas parte fundamental del aprendizaje dentro del aula, conjuntamente trabajar

con las familias para que desde sus hogares las utilicen también de la misma forma.

Este trabajo ha sido factible gracias a recursos humanos y econémicos significativos entre
los cuales estan: Los directores de las instituciones que dieron su autorizacion para

realizar las encuestas, los maestros de cada una de las aulas participantes y los nifios



encuestados que supieron colaborar de forma adecuada en este proceso, se cont6 con la
participacion del tutor del proyecto el Lic. Diego Rubio que con sus orientaciones supo

guiar el desarrollo de este trabajo de investigacion.

Las modelos de encuestas fueron facilitadas por la UTPL sin embargo la reproduccion de
las mismas fue realizado con recursos econémicos propios. Tomando en cuenta la
relevancia del tema y el propésito fundamental de este trabajo los gastos son
relativamente bajos, en relacion a los resultados obtenidos y las oportunidades de cambio

que estos representan.

Las limitantes fueron minimas, las pocos que se presentaron tuvieron que ver sobre todo
con el factor tiempo, el mismo que con algo de organizacibn no representé mayor

problema, para lograr alcanzar los objetivos de esta investigacion.

Este trabajoesta distribuido en ocho capitulos, en el primero se encuentra un pequefio
resumen, donde se enuncia el problema, se detalla las caracteristicas de los participantes,
se presentan algunas conclusiones sobre el tema, en fin los aspectos fundamentales de la

investigacion.

En el segundo capitulo esta la introduccién que contiene una breve explicacion del

problema, los recursos utilizados, las limitaciones y el propdsito de la misma.

En el tercer capitulo se encuentra la fundamentacion teérica pertinente al tema, las
caracteristicas sociodemogréficas del pais y en cuanto a lo que se refiere a las Tic’s su
utilizaciéon, mediacion escolar y familiar, los riesgos y oportunidades que estas plantean y

algunas iniciativas en cuanto a regulacién y mediacion familiar.

En el capitulo cuatro se presenta la metodologia utilizada, es decir las caracteristicas del
contexto en que se realizé la investigacion, caracteristicas de los participantes, recursos y

el disefio de la misma.



En el capitulo cinco encontramos la interpretacion de los datos obtenidos en cada uno de
los cuestionarios, el andlisis de cada una de las preguntas con sus consiguientes
respuestas, y la discusion de dichos resultados relacionados con el marco tedrico

presentado.

En el capitulo seis constan las conclusiones y recomendaciones acerca de cada tematica

relevante del tema investigado.

Elcapitulo siete correspondiente a la bibliografia consultada, libros o paginas electronicas
de las cuales me he servido para crear el marco tedrico de esta investigacion. Y por ultimo
esta el capitulo ocho corresponde a los anexos, donde constan aquellos documentos,
solicitudes, ejemplos de los cuestionarios utilizados y deméas elementos complementarios

de este trabajo.



3 MARCO TEORICO:

3.1 Caracterizacion sociodemogréfica ecuatoriana, del &mbito escolar y familiar

La Economia y sociedad ecuatoriana han presentado varios cambios, reflejando una
poblacion heterogénea, cambios que se ven manifestados en la mayoria de sus ciudades,
en el sector urbano y rural del pais, en cuanto a tasas de fecundidad y defuncion,

analfabetismo, migracién, escolaridad, estructura familiar, acceso a servicios basicos, etc.

Incluso los actores sociales del pais se han visto enincremento, encontrandose las
mujeres, los jubilados, los homosexuales,las trabajadoras sexuales que pertenecen a
algun tipo de organizacion, los profesionales de diversas ramas, los estudiantes, los
diferentes grupos étnicos, etc. Estos actores sociales de una u otra manera influyen en las

caracteristicas y diversidad que son propios del Ecuador.(Garcia, 2002)

La inclusion de las mujeres al campo laboral es otra de las caracteristicas que produce
cambios en la sociedad, la entrada de estas en cargos directivos de empresas incluso en
cargos publicos es sin duda derivado de la modernizacion de la sociedad, y de un cambio
de la percepcion propia que tiene la mujer, dejando a un lado solamente el tema de la

fecundidad.

Sin embargo el incursionar por completo en el campo laboral es algo que muchas veces
resultadificil, ya que para poder aceptar una oferta laboral ellas deben considerar sus
hijos, el cuidado de sus casas, incluso el tiempo que dejaran de dedicarle a susesposos,
el poder equiparar estos tres ambitos de sus vidas, resulta complicado, sin embargo poco

a poco las mujeres estan logrando acomodarse a estas situaciones. (Vignoli, 2006)

El Ecuador es un pais de gran diversidad poblacional, y esta se ve evidenciada en las
particularidades que definen a cada uno de sus habitantes, ya sean indigenas,afro

ecuatorianos, mestizos o blancos.



El movimiento de estas masas genera grandes cambios, los mismos que necesitan
garantias institucionales para su desarrollo, por esta razén en el pais hace algunos afos
se ha optado por aprobar leyes donde se le otorguen mayores derechos a estos diversos

movimientos.

El ministerio de educacion por su parte incluye en su nueva reforma curricular la
interculturalidad, la misma que procura fomentar el respeto a la diversidad de cada uno
de los grupos sociales que integran el pais,la igualdad de oportunidades, y la eliminacién

de actitudes discriminatorias. (Merchan, 2003)

Segun el Ultimo censo poblacional realizado en el pais, por el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos, se conoce que la poblacidon ecuatoriana comprende 14°483.499
habitantes, un incremento relativamente lento con respecto a los 12’156.600 que existian

en el afio 2001, segun el censo anterior.

De la poblacion actual el 50.44% son mujeres y el 49.56 son varones, los mismos que
segun su autodefinicion corresponden al 71.9% mestizos, el 7.4% montubios, el 7.2%afro

ecuatorianos, el 7% como indigenas y el 6 % como blancos.

Con respecto a los hogares ecuatorianos se encontré6 un crecimiento notable de los
hogares unipersonales, o con dos o tres miembros, existiendo una disminucién en

aguellos que estan integrados por cuatro personas o mas. (INEC, 2011)

La migracién interna es otro factor de cambio social,los ecuatorianos se movilizan del
campo a la ciudad en busca de mejores oportunidades econémicas, fisicas y sociales de
interrelacidn,esta migracion interna constituye una de las mejores fuentes de ingresos
econdmicos para estas personas Yy a la vez mejores oportunidades de educacion sobre

todo para la poblacién més joven.

En otro de los casos la crisis econdmica lleva a muchos ecuatorianos a migrar a Estados

Unidos o Europa, sin embargo a pesar de esta migracion el incremento poblacional no se



ha visto afectado. La separacion de las familias ha traido muchas angustias y tensiones
intrafamiliares, afectando a mas de uno de los miembros que las conforman, con todos los

problemas sociales que esto acarrea.(Cultura, 2011)

El asunto de la migracién no solo representa aspectos negativos para el pais, como la
desintegracion familiar, o crianza de nifios y jovenes cada dia con menos valores, debido
a la permisividad con que son criados por tios o abuelos, ya que por otra parte hay que
recalcar que en los Ultimos afios, Ecuador por efectos del proceso migratorio ha
contabilizado valores trascendentes provenientes de las remesas enviadas por los

migrantes, aportando para que la economia no haya decaido por completo.

En la actualidad el Gobierno Ecuatoriano estd generando proyectos para interrelacionar
los factores poblacion, ambiente, pobreza, con el fin de mejorar el nivel de vida de la
poblacion, sin embargo estos proyectos no resultan muy prometedores ya que carecen de
un seguimiento adecuado y control de cada una de sus etapas, partes fundamentales

para garantizar resultados 6ptimos . (Vignoli, 2006)

Entre las caracteristicas de la poblacién ecuatoriana, encontramos las personas
analfabetas, consideradas asi a aquellas que no saben leer o escribir o que solo leen o

escriben.

El analfabetismo es un indicador del nivel de retraso en que se encuentra una
determinada sociedad,en el pais se encuentra una tasa de analfabetismo del 6.8%
comprendida entre jévenes de 15afios o més, existiendo un predominio en las mujeres
sobre todo en aquellas que habitan en la region sierra, este tipo de analfabetismo se
denomina también analfabetismo funcional, es decir, la mayoria de estas personas han
cursado hasta un cuarto afio de educacion basica aproximadamente ,pero no estan en
condiciones de hacerse entender con lo que escriben, y a su vez tampoco entienden lo

que leen .
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El mayor indice de analfabetismo generalmente se encuentra en aquellas provincias con

mayor poblacion indigena.(G., 2007-2008)

También segln datos estadisticos se conoce que la cobertura de la educaciéon publica

comprende un 74.20 % en todo el territorio nacional. (INEC, 2011)

Aunqgue la educacion publica del Ecuador ha atravesado desde siempre grandes crisis
estructuralesmuchas veces debido a malos manejos de los gobiernos de turno, en la
actualidad se han puesto en practica varios proyectos novedosos y prometedores, con el
fin de alcanzar la tan anhelada educacion de calidad, como es el caso de la evaluacién a
los componentes de la comunidad educativa,entre ellos el alumnado, los maestros y
autoridades de los planteles educativos del pais, los programas de alimentacién escolar,
las unidades educativas del milenio,gratuidad de los textos escolares, eliminacion de

pagos de matriculas, alfabetizacion, etc.

Sin embargo estos proyectos a pesar de ser positivos e innovadores no son suficientes
para lograr el gran cambio que la educacién ecuatoriana necesita, ya que todo proyecto
debe venir acompafiado de una adecuada regulacién, transparencia y control, solo asi se

obtendran los resultados esperados.

3.1.1 Entorno Educativo, la comunidad educativa

El entorno y la comunidad educativa representan dos pilares fundamentales dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje, los mismos que deberan acoplarse para participar

activamente en bien de los estudiantes.

El Entorno educativo, elespacio, los materiales y la organizacién de las aulas, la
combinacién de estos tres aspectos permiten potenciar en los alumnos un aprendizaje

activo.

En todos los casos, un entorno fisico seguro y agradable es de gran importancia para

conseguir aprendizajes concretos en el nifio y los adolescentes .Esto incluye un barrio
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agradable y seguro, de facil accesibilidad, libre de trafico, y peligros medioambientales,

donde el area de juego sea cerrada y segura, con materiales y equipos en buen estado.

La organizacion del espacio y la adecuada seleccion de materiales se convertiran en
auxiliares en la tarea docente, provocando que esta se facilite y arroje los resultados
esperados, sin olvidar que el espacio fisico debe estar disefiado en funcion de las

necesidades de los educandos.(Ripa, 2006)

La educacion deberia utilizar el entorno no solo como medio dénde se produce el
aprendizaje, sino también como medio de aprendizaje, es decir aprovechando las
caracteristicas fisicas y ambientales que este posee, para a partir de alli producir
conocimientos, ya sea a través de entrevistas con agentes del entorno, como personas,
grupos e instituciones 0 a su vez en forma de visitas y caminatas alrededor del mismo. Es
decir el entorno educativo debe ser aprovechado como un recurso mas de

aprendizaje.(Joan Domenech, 2007)

Los factores ambientales abarcan acciones de seleccién, organizacion, distribucién e
implementacion del espacio fisico, tomando en cuenta que un adecuado aprendizaje, es
aguel que se realiza activamente, el mejor entorno educativo debe promover la libertad de

exploracion y descubrimiento por parte de los educandos.

Aprovechar al maximo el entorno educativo es algo, que en muchospaises de
Latinoamérica no se hace con la frecuencia que se deberia, lastimosamente el acceso a
entornos educativos adecuados no ha sido igual para todos, depende en muchos casos
de la capacidad economica de las familias y de la comunidad en general. Los sectores
con mayor oportunidad a educarse en un ambiente adecuado son los sectores del area

urbana, no asi los de la poblacion rural, en especial la indigena.(Espinoza, 2005)

La comunidad educativa es aquella que se ve afectada por el entorno, esta integrada por
las personas que de una u otra manera tienen responsabilidades directas en la

organizacion, desarrollo y evaluacién de los proyectos educativos de aprendizaje, entre
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ellos se encuentran los estudiantes, los maestros, padres de familia, autoridades,

directivos, etc.

Los integrantes de la comunidad educativa deben trabajar juntos con el fin de fortalecer el
sistema educativo, porque no se puede delimitar la responsabilidad Unica y exclusiva a los

docentes.

La responsabilidad de una adecuada educaciéon de los alumnos es y debe ser compartida
por todos aquellos que de forma directa o indirecta participan del proceso

educativo.(Hemel Santiago Peinado, 2007)

Los diferentes integrantes de una comunidad educativa, sobre todo la escuela y las
familias tienen una mayor responsabilidad en el quehacer educativo, pues es tarea de

estas fomentar la madurez personal de los alumnos.

La acciébn que realicen los padres debe ser complementaria con la accion de la
escuela,estos dos actores son los que pasan la mayor parte del tiempo con los nifios, por
esta razon en conjunto tendran que aprender a conocer, resolver y fomentar el desarrollo

de las necesidades del alumno, ya sea en el aspecto bioldgico, afectivo,fisico o social.

El desarrollo integral del nifio se vera reflejado en su forma de actuar, en su caracter, en
su salud y madurez fisica e intelectual, esta dependera de la forma en que escuela y
familia hayan manejado sus responsabilidades como entes fundamentales en la

educacion y formacion de los alumnos (Emilia Dominguez, 2008)

Conocer lo que sucede durante el desarrollo del aprendizaje de los alumnos, a través de
los afios ha sido responsabilidad casi Unica de los actores que influyen directamente e
este aprendizaje, es decir el entorno escolarlas instituciones, sus fines vy
lineamientosgeneralmente estdn a desconocimiento de los demas actores del entorno

educativo, actores de gran importancia también como lo son los padres de familia, por
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esto resulta indispensable que escuela y familia intercambien ideas y recursos para lograr

en complicidad encaminar a los alumnos a un desarrollo adecuado.

Los centros educativos deben tener una organizacion, que les permita estar preparados
para cualquier adaptacion o cambio que necesite hacerse en pro de los educandos. Esta
organizacion debe basarse en la ética, yasi cada activad realizada en conjunto llevara a

la consecucion de los fines propuestos.

La ética representa un componente fundamental en el quehacer educativo, y el
compromiso que cada miembro tenga dentro de la comunidad serd el ingrediente
fundamental para que las interacciones entre estos sean generadoras de esa calidez,

familiar de la que muchas instituciones educativas carecen.

Los seres humanos son seres sociales que intercambian acciones de diverso tipo, las
mismas que ademas de aspectos positivos muchas veces también generan diferencias y
conflictos, es por esto que se debe procurar realizarlas a través de un clima ético que
permita el ajuste a ciertas normas, donde maestros, alumnos y padres, sean conscientes
de sus deberes tanto como de sus derechos, ya que cada grupo de actores de esta
comunidad tiene sus propios intereses y puntos de vista,asi se lograra entonces una labor
conjunta, encaminada hacia un fin primordial, el desarrollo integral del nifio y el

adolescente (Martinez, 2008).

De todos los integrantes de la comunidad educativa, los miembros de la familia
constituyen uno de los mas importantes y no se refiere Unicamente a los padres, ya que
en la actualidad ya sean por situaciones econémicas, conflictos familiares o migracion, las
familias se han visto afectadas en su estructura, y muchos de los nifios y jovenes han

guedado bajo el cuidado de tios, hermanos, abuelos, primos e incluso parientes lejanos.

Cabe destacar que la participacion de la familia es fundamental en cualquiera de los
niveles educativos del nifio y el adolescente como agente de mediacién, que aporta con

la educacién de sus hijos y ha dejado de ser aquel grupo de personas que se pensaba
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antes no tenia ningun valor para contribuir con el quehacer educativo, consolidandose en
la actualidad como el primer, permanente y siempre valido agente educacional, incluso
independiente de cualquier institucion de educacion formal, con sus propias normas,
métodos y técnicas de ensefianza, esto no quiere decir que sea la mejor,pero si un pilar

fundamental en los procesos de ensefianza —aprendizaje.(Espinoza, 2005)

3.1.2 Lademandade laeducacion en las TIC.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién presentan, recuperan analizan y
sintetizan diversos tipos de informacién, son medios y no fines, es decir se utilizarAn como
herramientas dentro del ambito educativo para facilitar el aprendizaje, el desarrollo de
diversas habilidades y optimizar la manera de aprender con recursos que forman parte de
la cultura tecnoldgica que nos rodea y con la que debemos convivir, amplian nuestras

capacidades fisicas y mentales, y las posibilidades de desarrollo social.

La utilizacion de estas herramientas nos invita a construir cosas, y a solucionar problemas
de diverso tipo, de manera general las Tic’'s representan un aspecto positivo, que utilizada
de forma correcta procura la calidad educativa, mejora el manejo de los recursos, agiliza

los tramites y permite mayor velocidad en la transferencia de la informacién.(Katz, 2009)

Este ritmo acelerado de los avances de la tecnologiaimplica una rapida adquisicion de
conocimientos, los cuales son de diversas fuentes y de diversos tipos, causando cambios
drasticos en nuestras estructuras econdémicas, sociales y culturales e incidiendo en casi

todos los aspectos de nuestra vida,trabajo, relaciones sociales, entretenimiento, etc.

Por lo tanto provocan una emergencia de valores dentro de la sociedad, valores que son
necesarios para poder discernir lo bueno de lo malo que estas tecnologias ponen a

nuestro alcance.

Sus principales contribuciones a las actividades humanas se concretan en una serie de

funciones que facilitan la realizacion de muchas actividades, porque sin importar el tipo
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siempre requieren una cierta informacion para realizarlas, un determinado proceso de
datos y a menudo también la comunicacién con otras personas Yy esto es precisamente lo

gue nos ofrecen las Tic’s.

Las Tecnologias de la Comunicacion e Informacion han modificado el sistema educativo,
incluso la concepcién de lo que en la actualidad significa ser analfabeto, ya que ahora
solamente no es suficiente con saber leer y escribir, pues aquella persona que no sepa
como desenvolverse con un instrumento tecnoldgico, es considerada una analfabeta

también.

Hay algunos aspectos a tomar en cuenta para optimizar el ingreso al mundo tecnoldgico.

Para desenvolverse adecuadamente en este medio hay que conocer un
vocabulario basico tecnologico.

Conocer estrategias de navegacion, para optimizar la recopilacién de informacion.

Desarrollar una actitud critica y habilidades analiticas para el tratamiento y
valoracién de la gran cantidad de informacidon que se llega a tener acceso, hay

gue saber discernir lo bueno de lo malo.

El uso o no de las Tic’s puede ser causa de huecos tecnolédgicos en cuanto a un grupo de
nifios u otros,por esto el propésito de los educadores debe ser el que sus alumnos tengan
las mismas oportunidades de acceso a estos sistemas de informacion.Pero esta igualdad
al acceso de tecnologias aplicadas a la educacion, implica que todas las escuelas tengan
las mismas oportunidades para acceder a ellas, siendo estas aprovechadas por nifios y
jévenes de todo el territorio nacional, sin importar el nivel social al que pertenezcan.
(Morrison, 2005)
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En el pais segln datos estadisticos proporcionados por el INEC, el uso de las Tic’s tuvo
un incremento, siendo en la zona urbana del 37.7% y en la zona rural el 12%, el Oro fue la
provincia que mayor incremento presentd en el uso de la Tic’s seguido por Bolivar y
Manabi. Sin embargo estos datos siguen siendo aln muy bajos tomando en cuenta, la

poblacion, su crecimiento y sobre todo el acceso a la educacion de los ecuatorianos.

En el Pais hace falta adoptar estrategias para la utilizacién adecuada de las tecnologias e

implementar proyectos que optimicen su uso.

Las contribuciones de las Tic’sen la vida de los seres humanos son muchas y por
supuesto no dejan de lado la educacién, ya que el aumento de los conocimientos y las
demandas de un alto nivel educativo, constantemente actualizado se convierten en una

exigencia permanente.

Algunas acciones deben ponerse en marcha para lograr solventar las demandas que la
educacion tiene en cuanto al uso de las Tic’s, no como una asignatura mas sino como
medio para agilizar aprendizajes de diversa indole, como las ciencias, lasmatematicas, la

expresion plastica, etc.
Entre estas acciones estan las siguientes:

Dotar las escuelas de equipamiento informético de calidad y suficiente en relacion

al alumnado de cada institucion.

Realizar las debidas adaptaciones al curriculo, donde se aproveche al maximo las

herramientas tecnolégicas proporcionadas.

Capacitacion al profesorado en general para la utilizacion adecuadas de los

instrumentos tecnoldgicos.
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Conocer que el uso de tecnologias no solo trae ventajas, y que existen aspectos
negativos que podrian aparecer si no se toman las debidas medidas en cuanto a

Su uUso.

No hacer del uso de las Tic's una imposicion, ya que la idea es que los maestros
adopten el uso de estas valiosas herramientas como parte de sus métodos de

ensefianza, caso contrario no se conseguirian los resultados esperados.

Adoptar la interaccion docente/alumno como estrategia de colaboracion y

optimizacion de resultados.

Dejar a un lado estereotipos de quienes son capaces o no de hacer uso de los
instrumentos tecnolégicos de comunicacién e informaciéon, otorgando a todos las

mismas oportunidades de acceso a estas.(Gil, 2006)

De esta manera las Tic’s podrian convertirse en un gran recurso, no solo para la
ensefianza sino también para la gestion, facilitando el intercambio de informacién, agilidad

de procesos, simplificando el trabajo a través del tratamiento de informacion.

Todos los dias millones de personas de todo el planeta utilizan internet, muchos se
conectan para realizar operaciones comerciales, ponerse al dia con la actualidad mundial,
averiguar el estado del tiempo, aprender sobre otros paises, obtener informacion turistica
0 comunicarse con familiares y amigos de distintas partes del mundo. Y son los
profesionales de la educacién los que deben decidirse a utilizar la tecnologia, para que
puedan ser entes reguladores de las actividades académicas que los estudiantes puedan

realizar a través del internet.

La tecnologia y todos sus recursos estan aqui y vinieron para quedarse, representando
una gran ayuda para los estudiantes en su proceso de ensefianza aprendizaje, por esta
razén es hora de reconocer que ésta no puede usarse como una simple afadidura del

curriculo, utilizandose solo de vez en cuando sino haciendo queforme parte del diario
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desemperio de los educadores. Pero para esto es indispensable capacitar, sensibilizar y
actualizar a los maestros en el uso adecuado de las Tic’sdentrodel ejercicio docente,
propiciando su adquisicidn y uso a través de paquetes didacticos elaborados en base a
estas tecnologias .También es necesario adecuar la oferta curricular para que el uso de la

tecnologia en la educacién sea un eje vertebral del proceso educativo.

La demanda educativa de infraestructura tecnolégica no deja de crecer, y con ella la
necesidad de capacitacién de los maestros para saber utilizarlas de forma correcta, pues

la presencia de esta tecnologia por si sola, no posee ningun significado.

Para que el uso de las Tic’'s en la educacion adquieran el sentido de avance que se
aspira, es decir que estén encaminados a alcanzar la calidad educativa hay que darle un
nuevo significado pedagdgico a la educacion que se imparte, manejar un sistema de
estudios flexible donde se le de apertura a nuevas ideas, procedimientos, métodos e
instrumentos, que propicien el uso adecuado de las herramientas tecnolégicas de las que
se dispone. Dejar atrds métodos vetustos en los que no se les da cabida a nada mas que
a la accion del profesor, como principal componente del proceso ensefianza aprendizaje,
para el cual el unico material didactico utilizable era, unicamente aquellos tradicionales,

textos impresos, pizarrony tizas.

La calidad educativa que tanto se anhela no aparecera por el simple hecho de utilizar
computadores en el aula, este tendr4 que venir acompafiado de nuevos métodos, de
nuevas tareas que estén acordes a las aplicaciones que permiten realizar estos
instrumentos, de modificaciones en el entorno, y de renovar las interacciones entre

maestro - alumno durante el proceso de ensefianza - aprendizaje .

La integracion de las Tic’'s en el proceso de ensefianza en gran medida es
responsabilidad de los educadores, ya que sin una renovacion profesional, no habra la
innovacioén educativa que se espera, es decir que los maestros deberan asistir a
capacitaciones donde actualicen sus conocimientos y les permita estar acorde a la nueva

escuela y los requerimientos de esta.
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El profesorado tiene nuevos retos en el quehacer educativo, tomando en cuenta que la
mayoria de sus alumnos poseen mucho mas informacion acerca de las nuevas

tecnologias, informacién que muchas de las veces no es manejada de forma correcta.

Es tarea de los maestrosguiar el aprendizaje, y ensefiar a administrar dicha informacién
para que con sentido critico separen la informacién valida y util de la que no lo es. Su
labor ahora sera de organizador y supervisor de actividades para el aprendizaje mas que

de un trasmisor Unico de conocimientos.

La mayoria de maestros deben ser conscientes que en cuestiones tecnolégicas, el
alumnado suele tener mas habilidades que ellos, y que por lo tanto han dejado de ser la
fuente Unica del conocimiento, este es un cambio que deben saber manejar tanto alumnos
como maestros, para que el proceso de enseflanza sea un intercambio mutuo de

conocimientos con el fin Unico de aprender.(Eulogio Gonzéalez Arrabal, 2004)

3.2 Nifios y adolescentes ante las pantallas.

Una de las grandes necesidades humanas es la recreacion. El juego para los nifios y
jévenes no es un pasatiempo, es una necesidad, los juegos han cambiado con el

tiempo,en la actualidad se practican de diferente manera acomo antes se hacia.

En los dltimos tiempos han aparecido nuevos entretenimientos, como la television, los
videojuegos, el internet,y los teléfonos celulares, se han dejado a un lado los juegos
tradicionales como los trompos, las canicas, la rayuela, la cogidas, en fin un sinnimero de
valiosos juegos han sido reemplazados por infinidad de aplicaciones que permiten en la
actualidad las nuevas tecnologias de la comunicacion.Estas innovaciones a las que
ahora los chicos tienen un facil acceso tienen grandes potencialidades para divertir y

ensefar pero también pueden encerrar ciertos peligros.

Los nifios y adolescentes en la actualidad son victima de las medios informativos, muchas

veces por la estructura familiar a la que pertenecen, o porque simplemente por
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situaciones laborales los padres no tienen el suficiente tiempo para pasar con los
pequefios y supervisar las actividades que realizan, la calidad de la informacién a la que
tienen acceso y el tiempo que dedican a estos diversos entretenimientos, los vuelve

vulnerables ante el manejo de la informacién que reciben. (Quevedo, 2006)

El mundo de las imagenes ocupa un lugar privilegiado en la vida de los nifios y jovenes,
de alli sus concepciones acerca de ellos y de los demas y del lugar que ocupan en la
sociedad. La informacion visual y auditiva que llega a ellos fomentan actitudes en base a
lo que observan, crean en ellos falsas necesidades, falsos miedos que podrian afectar

considerablemente su personalidad.

La television es el mayor de los entretenimientos y el de mas facil acceso para los nifios
y jovenes, ya que por mas humilde que sea un hogar al menos un televisor no suele faltar
en casa, ésta transmite informacion de todo tipo y para todas las edades, es el
acompafante mas comun y a veces Unico de los pequefios,en ocasiones es mayor el

tiempo que pasan frente a la television que aquel que dedican a las tareas escolares.

La programacion apta para los nifios y jovenes es muy escasa, ya que muchas horas de
programacion esta dedicada a los noticieros, novelas,y propaganda donde la mayoria de
las veces se presentan hechos violentos, inadecuados no solo para los nifios sino

también para los adolescentes.

Tanto nifios y adolescentes cuando miran la television suelen identificarse con personajes
ficticios, por los cuales se interesan al ver su vestuario, vocabulario, actitudes, y
comportamiento que generalmente no es el correcto. Sobre todos los jovenes suelen
dejarse influenciar por marcas de ropa, calzado y personajes que parecen poseer poder e

influencia hacia sus iguales.

Sin embargo hay que destacar que la televisidbn no es mala ni buena sino que esto va a
depender del uso que se le dé, de la permisividad con que se maneje y del criterio con
que la informacién sea receptada.(Quevedo, 2006)
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Por su parte los videojuegos son programas informaticos para la diversion y
entretenimiento a través de diversos soportes como los celulares, el ordenador o las
consolas, estos juegos incorporan diversas caracteristicas de las nuevas

tecnologias.(Adriana Gil Juarez, 2007)

Existen infinidad de consolas de videojuegos sin embargo son tres las que han
revolucionado el mercado como lideres en cuanto a las consolas de ultimageneracion,
estas son Sony con PSP y PlayStation 2 y 3, Microsoft con XBOX 360 y Nintendo con
Wiiy DS, las mismas que permiten tener acceso a diversos tipos de juegos cada una con

mMAas 0 menos ventajas que otras.(Blanco, 2008)

Estos juegos se han vuelto muy populares entre las nifiez y juventud del pais, existen de
varios tipos, los de estrategia, loseducativos, los de carreras, existen juegos que ensefian
asignaturas como ciencias naturales, geografia o sociales e incluso que facilitan el
aprendizaje de ejercicios matematicos, ademas aquellos juegos terapéuticos destinados a
ayudar a personas con algun tipo de déficits, sin embargo existen muchos otros
videojuegos en los que predomina la violencia, los tiroteos, la vulgaridad, escenas con
contenido erotico, en fin aspectos negativos e influyentes en la vida de quienes los
utilizan, entre ellos los mas vulnerables son los jovenes y nifios de varias edades, esta

influencia puede acarrear problemas sociales como drogas, prostitucion y delincuencia.

El tiempo de uso adecuado, es decir procurando que no afecte a los usuarios de estos
videojuegos no puede determinarse con exactitud ya que este depende de varios factores
entre los cuales estan la edad de los usuarios, el grado de madurez de los mismos, el tipo
de juego, si se juega solo o0 en grupo, si se juega los fines de semana, si se han hecho las

tareas escolares antes de jugar, etc.(Xavier Bringué Sala, 2009)

Existe una relacion directa entre la violencia que contienen los juegos y el aumento de la
agresividad de quienes los practican, esta violencia que se experimenta en los juegos
electrénicos resulta mas dafiina que aquellague observan en la television,ya que en los
juegos los niflos se adentran en los personajes y hacen suyos todos estos actos violentos

qgue alli deben realizar,en cambio en la televisidbn son solamente observadores de estos
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hechos, en cambio el tiempo que se le dedica a una pelicula inadecuada seria de 1 o0 2
horas y en los videojuegos necesitan muchas mas horas hasta alcanzar el nivel de juego
deseado. Por esto se recomienda que cuando los chicos jueguen estén siempre
acompafiados por alguien, esto evitara el abuso en el tiempo dedicado a estas actividades

y por lo tanto disminuira los riesgos que pueden presentarse.(Otero, 2007)

Los videojuegos encierran varios peligros entre los cuales se encuentran:

Aquellos que tienen contenido violento fomentan en los individuos un
comportamiento agresivo.

A menudo hacen que el jugador se sienta mas que un simple espectador de la
violencia, pues estan concebidos para convertirlo en participe de ella.

A las personas facilmente influenciables les puede costar distinguir entre la
realidad y la fantasia.

Como los videojuegos pueden convertirse en una conducta adictiva pueden hacer
gue el jugador descuide obligaciones importantes y su relacion con los demas.

Con frecuencia consumen tiempo que los niflos deberian dedicar a otras
actividades importantes, como estudiar, relacionarse con otras personas y
participar en juegos creativos.

Conllevan fijar la vista por largo tiempo en una pantalla, lo que puede causar fatiga
ocular.

Privan al jugador del ejercicio necesario, lo que a menudo ocasiona problemas de
obesidad.

Consumen dinero y tiempo.(Society, 2011)

El teléfono movil es otra de las pantallas a la que los nifios y adolescentes esta teniendo
més acceso del que deberian, y al igual que otras Tic's han sobrepasado los fines para
los que fueron creados, es decir a mas de permitir intercambiar llamadas y mensajes en la
actualidad son infinidad de aplicaciones con las que estos cuentan, entre ellos el acceso a
las diversas redes socialese internet lo que ha hecho que su consumo por parte de la

nifiez y adolescencia sea cada vez mayor.
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Uno de los aspectos negativos que conlleva su uso, es la simplificacion de la escritura, la
creacidbn de nuevos leguajes, de nuevas palabras que sin importar su ortografia o

significado, son entendidas sin problema entre sus usuarios.

Al acostumbrarse al uso de estos lenguajes, les resulta dificil manejar las reglas
ortograficas cuando necesiten redactar algun trabajo u ensayo. Por otra parte el uso de
los teléfonos moviles implica un gasto econdmico muchas veces alto e innecesario
tomando en cuenta que los adolescentes y alin mas los nifios no cuentan con el dinero
suficiente y el poco al que tiene acceso lo malgastan el accesorios 0 en recargas para su

celular.

El uso de celular debe ir acompafiado de algunas pautas para evitar que se convierta en

un instrumento perjudicial por completo:

No cualquier edad es recomendada para que un menor tenga un celular, segun
varios estudios se dice los trece afios seria la edad minima para que puedan
hacerse responsables, de este. Sin embargo entre mayor sea la edad serd mas

facil que manejen las medidas necesarias para su uso.

Existen lugares en los que los teléfonos moviles deberian ser apagados, ya sea
en una reunioén, la iglesia, en el colegio y el mas importante en el hogar, pues
muchos de los usuarios descuidan por completo las interacciones familiares

debido al tiempo que les quita su celular ya sea en llamadas, chat o internet.

Fomentar la negociacién, privilegios /responsabilidad, que quiere decir que se
regulard su uso y su gasto dependiendo del manejo que se le esté dando al

equipo.

Promover la comunicacién verbal dentro de los hogares, ya que en muchas
ocasiones se dan los casos de que se comunican a través del teléfono mévil entre

miembrosde la familia que se encuentran dentro de la misma casa.(Sala, 2007)
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El internet por su parte y la enorme cantidad de informacion que circula a través de este,
se han convertido en un beneficio al igual que en un perjuicio sino es utilizado de la forma
adecuada, pues a mas de ofrecer un sinnimero de ventajas el internet puede convertirse
en un medio perjudicial, donde se accede a contenidos absurdos sin sentido, obsceno es

decir a todas luces perjudicial.

Es tarea de los padres ser entes controladores del uso del internet por parte de los nifios
lo que exige de parte de ellos una capacitacion bésica en la utilizacion de estos medios,
pues sus hijos les llevaran la delantera y asi no sera facil que puedan controlarlos(Adam,
2000).

Lo importante en cuanto al internet es que este debe considerarse como un medio de
aprendizaje y entretenimiento no como un fin, lo que significa que nifios y adolescentes
deben manejarlo de forma adecuada y no permitir que el internet los absorba a ellos. Por
esto acceder en soledad al internet es exponerse a diversidad de contenidos que pueden
resultar perjudiciales, por lo tanto es responsabilidad de padres y maestros ser vigilantes y

controladores de dicha actividad.(Mufioz, 2008)

Cuando los niflos y jovenes utilizan el internet basicamente lo que buscan es
entretenimiento y diversion, ya sea través de visitas de paginas web, descargas de
masica, peliculas o videos. El chat y el correo electronico son otros de los favoritos al
momento de conectarse a internet, ademas a través de este tienen acceso a los llamados
juegos en red donde se interconectan con diversos usuarios desde diferentes partes, con
el fin dnico de divertirse, haciendo que pasen largas horas frente al computador, aqui los
jugadores no los controla la misma maquina sino otros usuarios que interactdan

simultaneamente.

La popularidad de dichos juegos puede radicar en el contacto social ya que aqui los
jugadores pueden charlar unos con otros como integrantes de una misma comunidad
virtual.(Bolivia, 2004)
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Entre otra de las grandes atracciones que ofrece el internet esta el poder ser parte de las
redes sociales on-line a través de las cuales un sinniUmero de personas se relacionan,
comparten contenidos, experiencias, opiniones y se comunican independientemente de si

se conocen 0 no en la vida real.

Estas redes fomentan relaciones de grupo, inclusiéon social, fomentan la formacion del
autoconcepto, reconocimiento social, influencia informativa en definitiva satisface las
necesidades de sociabilizaciéon de los seres humanos, estas redes son un fenébmeno con
un poco mas de 10 afios de existencia y entre las favoritas por los jévenes a nivel mundial

estan en la actualidad estan MySpace (32%),Facebook (22,5%).

Estas redes sociales también encierran un lado obscuro al no ser utlizadas con
responsabilidad ya que muchos de los usuarios con el fin de obtener popularidad agregan
a su circulo de amigos virtuales la mayor cantidad posible de personas sin percatarse de
gue muchos de ellos puede ser ficticios, donde los datos incluso fotos no tienen nada que
ver con la persona que realmente esta detras de este. Por esta razén el mal uso de estas
redes puede dar apertura a que se tenga contacto con personas mal intencionadas, las
mismas que acceden a informacion personal, académica incluso familiar sin ningun

inconveniente. (Martinez, 2010)

La televisidn y otras pantallas estaran siempre presentes en los hogares por lo que se
vuelve fundamental que los nifios y jovenes estén acompafiados en el uso que hacen de
estos medios de comunicacion y entretenimiento pues aunque pueden ser muy positivos
en su desarrollo mental y fisico también pueden resultar inadecuados si no se usan bajo

las medidas necesarias de seguridad.

Si se quiere una sociedad no solo de informacién, sino también del conocimiento, sera
necesario trabajar desde un enfoque pedagdgico para realizar un uso adecuado de las
Tic’'s a través del cual la creacibn de comunidades de aprendizaje virtuales y el
tratamiento de la informacién, la generacién de nuevas estrategias de comunicacion y de
aprendizaje sean imprescindibles. Estas acciones Unicamente pueden llevarlas a cabo

profesionales preparados.
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3.2.1 Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre los

nifos y adolescentes de 6 a 18 afios.

El consumo de tecnologia en los hogares engloba el acceso que nifios y jévenes tienen
ante estas, dicho consumo que dia a dia se ve en incremento por lo cual es necesario

tomar en cuenta algunas pautas para un consumo adecuado de dichas tecnologias.

Cuando se habla de pautas de consumo se refiere al equipamiento tecnol6gico que tienen
los hogares, al tiempo que los nifios y jovenes pasan frente a las pantallas, a la mediacion
familiarante estas situaciones, al lugar favorito para interactuar con las pantallas, a los

contenidos que prefieren entre otras.

En lo que se refiere al equipamiento de los hogares del Ecuador segun datos del ultimo
censo de poblacién realizado por el INEC, los hogares ecuatorianos tienen un incremento
notable en cuanto a su equipamiento tecnoldgico con respecto a afios anteriores,este

incremento se ve reflejado tanto en el area urbana como en el area rural.

En el pais sobresalen la television y los teléfonos moviles como aquellas pantallas a las
gue los ecuatorianos tienen mayor acceso, los teléfonos méviles son parte fundamental
de la vida de los ecuatorianos. Segun el ministerio de Telecomunicaciones el afio pasado
se registr6 14,6 millones de lineas moviles, si tomamos en cuenta los 14,483.489

ecuatorianos al parecer hay mas lineas méviles que ecuatorianos en el pais.

El entorno que ahora rodea a los seres humanos es totalmente digital el mismo que esta
gobernado por criterios tecnolégicos,ideoldgicos y empresariales que son las verdaderas
causas por las que los medios ejercen una influencia tan grande, lo que provoca una

necesidad inherente ante estos sistemas de comunicacion e informacion.

Los nifios por su parte son receptores de todo tipo de informacion que llegue hastaellos,es
por esta razon que su vulnerabilidad mueve a que la publicidad que se transmite a diario a
través en la television y el internet, este manejada pensando precisamente en ellos, las

marcas comerciales procuran entablar una relacion mas directa con el menor que dia a
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dia se encuentramas solo ante estos mensajes, sin la mediacién necesaria de los

miembros de su familia.(Xavier Bringué Sala, 2009)

La compafiia o soledad en la que los menores comparten tiempo con las pantallas es un
referente para mediar con ellos, la compafiia implica control en cuanto a contenidos
inapropiados vy la posibilidad de aclarar dudas en cuanto a algo que no esté claro para
ellos, fomentando un distanciamiento de aquellas programaciones menos recomendadas
otra forma de mediar con el tiempo que los menores dedican a estas actividades es
proporcionar limitaciones fisicas en cuanto al lugar donde se encuentran ubicados
artefactos como el televisor, los videojuegos o el computador,lo ideal es que estos estén
ubicados en un area de uso comun en la casa, como la sala de estar o sala de
entretenimiento, no se recomienda que estos aparatos se coloquen en la habitaciéon de los
menores, pues alli se pierde el alcance de los adultos para poder ejercer algun tipo de

regulacion.

En cuanto a las pautas de consumo de estas tecnologias que tienen revolucionada la
sociedad actual una de las mayores investigaciones es la realizada con el apoyo del
Gobierno Nacional por el Foro Generaciones interactivas, la misma que es una
organizacion sin animo de lucro integrada por profesionales de mdultiples dmbitos vy
nacionalidades cuya misién es promover un uso de la tecnologia que haga mejores a las

personas.

Fue fundado en diciembre de 2008 por Telefonica, la Universidad de Navarra y la

Organizacién Universitaria Interamericana (OUI).

En lo que se refiere a la metodologia la investigacion desarrollada por el Foro utiliza las
herramientas habituales en este ambito: revision bibliografica y la identificacion de
problemas y formulacion de hipétesis.

La investigacion se apoya en el andlisis cuantitativo de estas realidades, aplicando

diversas técnicas estadisticas.
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El propdsito de esta investigacion es en el futuro desarrollar politicas, planes y programas,
gue estén dirigidas al buen uso de la tecnologia por parte de este importante grupo de la

poblacion como son los nifios y jovenes del pais.

Se busca que los procesos educativos se renueven, mediante la utilizacion adecuada de
las Tic’s através de programas sociales informativos y de capacitacion, para erradicar el
analfabetismo digital y fortalecer el uso adecuado de estas tecnologias, fomentando una

educacion de calidad en procura de la seguridad de los menores. (interactivas, 2011)

3.2.2 Losriesgos que plantean las TIC’s

El uso de las TIC’srepresentan una variacion considerable en la sociedad, y por lo tanto
un cambio obligatorio en la educacién. Sin embargo estas herramientas tan versatiles
aportan tanto aspectos negativos como positivos en la vida de las personas, entre los

riegos que podrian representar tenemos los siguientes:

Distracciones: Cuando las TIC’s se utilizan como herramientas de trabajo o de
estudio, su versatilidad también provoca que en lugar de hacer lo que se debe, ya
sea trabajo o tarea se desvié la atencién hacia otros aspectos, juegos, musica,

videos, etc.

Aprendizajes superficiales: Es cierto que en la red se encuentra muchisima
informacién, pero no siempre lo que esta alli es informacion de calidad, cualquier

persona sube informacién, sin ningun tipo de garantia sobre su autenticidad.

Disminucién de algunas habilidades: Puede presentarse que los usuarios se
acostumbren demasiado a los resultados automaticos que el uso de un ordenador
les ofrece, presentandose con limitaciones cuando tenga que realizar una

actividad que exija de su reflexion.



29

Debilitamiento del vocabulario: La comunicacion a través de los nuevos medios
tiende a un estilo reduccionista de mensajes que refuerza el que se debilite el
vocabulario, ya que en los mensajes es frecuente que no haya ninguna puntuacion
se utilizan con palabras que sirven para todo, mal uso del lenguaje, pésima

ortografia y amputacion de palabras y vocablos.

Influencias negativas:En el caso de la television, con frecuencia se transmiten
valores negativos como que siempre gana el que es violento, que el dinero es
indispensable para ser feliz, ademés ciertos anuncios, como los del tabaco y

alcoholson una incitacion al consumo, a todas luces perjudicial.

La adiccién: Los principales motivos de preocupacion, tanto para los educadores
como para la familia, respecto a las relaciones que mantienen los nifios y los
adolescentes con las TIC’s, es la posibilidad de que aparezcan comportamientos
adictivos, que pueden trastornar el desarrollo personal y social de los mismos.

El alto indice de violencia observable en los juegos ha tenido severas criticas ya
gque entre los efectos negativos estdn la  agresividad, bajo
rendimiento,ensimismamiento,con aislamiento progresivo familiar y social y

trastornos de conducta en las relaciones con los demas.

Grandes desigualdades: Pues no todos tienen acceso a las herramientas que
las TIC’s ofrecen, presentandose grandes diferencias mas marcadas aun entre los
diversos niveles de la sociedad, esta vez por la utilizacion o no de estas

tecnologias.

3.2.3 Las oportunidades que plantean las TIC’s

Pero no todo sobre las TIC’s son aspectos negativos, la utilizacion de estas tecnologias
con la correcta regulacion traera ventajas para todos, alumnos, maestros y la sociedad en

general.
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Entre las multiples ventajas tenemos:

Interés y motivacién:Los usuarios se motivan al utilizar las TIC’s, esto hace que
las personas realicen con entusiasmo sus actividades diarias, ya sea en el trabajo
o0 en los estudios, dedicando mas tiempo a estos y por lo tanto obtendran mejores

resultados.

Interaccionsocial: Através de las TIC’s se forman un sinnimero de relaciones
interpersonales, ya sea con conocidos, familiares y amigos, fomentando actividad
social positiva, y enriquecedora, sobre todo en el caso de familiares que se

encuentran distanciados, que viven en paises diferentes.

Gran diversidad de informacion:Ademas de ser una desventaja vista de otro
modo puede resultar una gran ventaja, el tener acceso a tanta informacion,
facilita el desarrollo de actividades laborales y educativas dando lugar al manejo

de informacién actualizada, que servird de gran ayuda dentro del aprendizaje.

Desarrollo de la habilidad para la basqueda de informacién: Al tener que
manejar tanta informacién a la vez exige tener la capacidad de discriminar y
seleccionar la informacion valida, esta capacidad de analisis y discriminacion son

fundamentales en los procesos de ensefianza aprendizaje.

Participacion activa: En el caso de los estudiantes los incentiva a participar
activamente, consultando, opinando, proponiendo y contradiciendo en su propio
tiempo y sin la presion proveniente por la competitividad que muchas veces

implica el ambiente del aula.

Superar limites de tiempo y espacio: Nuevos canales y vias de comunicacion
permiten superar las limitaciones de tiempo, personalidad, privacidad, presentes

en la interaccién cara a cara de los actores en el proceso educativo.(Jimmy, 2005)
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3.3 Estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor y del adolescente
en el entorno de las Tic’s.

Los nifios en la actualidad nacen involucrados en una sociedad de la informacién a la
gue se aproximan de forma natural, participando de forma activa aprovechando al maximo
sus posibilidades de comunicacién y sociabilizacion, de forma paralela las nuevas

tecnologias, traen consigo multiples riesgos para los nifios y adolescentes.

Algunos estudios a lo largo de los ultimos afios, se han propuesto investigar sobre los
efectos positivos o0 negativos en cuanto al uso de las TIC's utilizados por nifios vy
adolescentes, de la misma forma que proponen alternativas para que el uso de estas
tecnologias de la Informacionse hagan bajo un grado de responsabilidad y regulacién

evitando asi que resulten nocivas para sus usuarios.

3.3.1 Iniciativas en el ambito de la regulacion.

Existen algunas iniciativas en cuanto a regulacion y uso seguro de las TIC’s tal vez no

tantas en el Ecuador,sin embargo de gran importancia, a continuacion alguna de ellas:

Infocentros comunitarios :

El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion (MINTEL) ha
inauguradolnfocentros en algunos cantones y parroquias del pais, entre ellas Olmedo,
Zapallo,Malacatos, entre otros, los mismos que ofreceran servicios de telecomunicaciones

y capacitacion digital a los ciudadanos de la localidad.

Los Infocentros representan un espacio comunitario de participacion y aprendizaje
tecnoldgico, totalmente equipados y de acceso gratuito, que posibilitan el desarrollo social

e incluyente de la poblacion, a través del acceso a las TIC's.
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Entre los principales servicios que se ofrecen en estos Infocentros se encuentran: el
acceso a Internet, telefonia, capacitacion en el Plan Nacional de Alistamiento Digital y
capacitacion en programas especiales, que permiten fortalecer el buen uso de las
herramientas informaticas, con el objeto de promover y reforzar procesos educativos en la

comunidad.

El propdsito de estos Infocentros comunitarios es fomentar el buen uso de las tecnologias,
pues estas representan un instrumento eficaz si son utilizadas de manera correcta de lo
contrario puede convertirse en enemigos de la sociedad. Por esta raz6n ademas de la
implementacién se capacita a la comunidad con charlas informativas acerca de las

medidas de seguridad que hay que implementar en cuanto al uso de las mismas.

MINTEL y Fundacion Teleféonica promueven la inclusion tecnoldgica a nifios
de Quito

El 21 de Septiembre del 2011 varios nifios de la ciudad de Quito recibieron capacitacion
acerca de las nuevas Tecnologias, y ademas les ensefiaron normas de utilizacion del
internet para no poner en riesgo su seguridad, mediante la obra “La Caperucita Roja”
previamente adaptada Funcionarios del Ministerio de Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informaciéon ensefaron a los nifios que “detras de la red hay miles de
lobos feroces, buscando informacion de las nifas y nifios para hacerles dafio”, explicando

el cuidado que deben tener, cada vez que tenga acceso a una de ellas.

El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion junto a Fundacién
Telefénica promueven programas educativos, a través de los que los nifios puedan
aprender sobre el buen uso de las TIC sy que através de ellas adquieran solamente
beneficios mediante sus variadas herramientas,las mismas que serviran para fortalecer su
desarrollo y aprendizaje.(MINTEL, 2011)
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La utilizacion de las tecnologias por parte de los nifios y jévenes de nuestro

pais.

El Ministerio de Telecomunicaciones ecuatoriano estudia la relacion de nifios y
adolescentes con las nuevas tecnologias.

La investigacion, realizada por Fundacion Telefénica de la mano del Foro
Generaciones Interactivas, encuesté a mas de 1.900 escuelas y colegios de todo
el pais.

El objetivo de este proyecto, es conocer con detalle el uso y la valoracion de las
nuevas tecnologias entre los nifios y adolescentes de 6 a 18 afios, asi como su
impacto en el &mbito escolar y familiar. La Generacion Interactiva: se comunican,
educan y entretienen a través de Internet, el celular, los videojuegos y la television

gue son las cuatro pantallas sobre las que se centra la investigacion

3.3.2 Iniciativas en el ambito de la mediacién familiar.

La familia y su funcién educativa suponen un insustituible factor de mediacion entre los

escolares las pantallas.

Es por esto que los padres de familia deben procurar involucrarse mas en las actividades
gue realizan sus hijos a través del ordenador, regulando el contenido al que este accede
cuando ingresa a través de alguna pagina en internet, acompafiandolo mientras navega
tratando de que él no se sienta vigilado sino masbien, que sienta que el padre se interesa

por lo que hace.

Es facil estar al tanto de lo que los hijos hacen mientras estan solos frente a la pantalla lo
que se debe hacer es revisar el historial de los sitios visitados, cabe recalcar que ellos
tienen en sus manos mucha informacién y muchas veces no tienen la capacidad para
discernir lo bueno de lo malo, por esto debemos ensefiar a nuestros nifios que deben
comunicar cuando algin contenido extrafio se abra o cuando deseen descargarse algin

contenido o juego.
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Otra formade saber cual es el nivel de mediacion de los padres, es en el uso de los
videojuegos, basta con preguntar a los chicos si tienen algun tipo de problemas con sus

padres por el uso de este instrumento.

Ya que muchos padres no tienen ni la menor idea de los juegos que acostumbran
practicar sus hijos, no saben de qué se tratan ni el tiempo verdadero que dedican a ellos.
Esta en las manos de los padres de familia el evitar ser tan permisivos en este aspecto,
no hay que olvidar que la adiccién a los videojuegos es una problematica muy comun
dentro del entorno inmediato, y los padres muchas veces son los grandes responsables

de que suceda esto.

En cuanto a la televisién, la familia se perfila como un &mbito educativo de especial

importancia en el uso y acceso a las pantallas por parte de los jovenes.

En el seno dela comunidad familiar se satisfacen diversas necesidades dedicando tiempo
y atencién a la amplia oferta de contenidos televisivos,se debe tratar de que sea solo una
de las multiples posibilidades de diversion en familia, existen musica, libros, deporte que

también divierten y permiten compartir.

La familia debe ampliar la oferta de diversion para los nifios y jovenes como actividades al

aire libre, paseos visitas a familia deportes, etc.

3.3.3 Alfabetizacion de las TIC’s (iniciativa sobre media literacy)

Media Literacy se haya constituido en un &rea prioritaria de cooperacion abiertaes
decirrepresenta una nueva metodologia, recién inaugurada entre los estados,
precisamente a raiz de la adopcién por parte de Europa, de la carta de la Diversidad
Cultural aprobada por la UNESCO. Este tipo de cooperacion asegura que podra haber, de
ahora en adelante, estrategias concertadas entre los estados y la Comision incluso en

materias hasta ahora reservadas en exclusividad a los estados miembros.
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Este proyecto considera la alfabetizacion mediatica como un factor primordial para la

ciudadania activa en la sociedad actual de la informacion.

Y propone se aumente la capacidad de las personas como consumidores de medios, lo

que significa que accedan a tanta informacion, con criterio y responsabilidad.

Los actuales desafios que se generan con el incremento de contenidos digitales requieren
de una alfabetizacion para que los ciudadanos sean conscientes de la cantidad y calidad
de informacion que llega hasta sus manos, formando una comunidad activa en cuanto al
tema de tecnologias de la informacion, evitando asi que sean victimas de
discriminaciones por desigualdades en cuanto a la accesibilidad que tienen sobre estos

instrumentos informativos.

Esta participacion activa en la comunidad en base a las nuevas tecnologias de la
informacién le aportarian al ser humano las habilidades que se necesitan para

comprender y manejar de forma correcta el flujo de informacién que llega a él.

Algunas recomendaciones fueron dadas en cuanto a este tema de la alfabetizacion en las

TIC’s entre ella tenemos:

Fomentar la correlacion y autorregulacion de los sistemas audiovisuales.

Investigacidénsistematica sobre la alfabetizacion en el entorno digital

Realizar conferencias para procurar la inclusiéon de la alfabetizacion, como parte

integral de los planes de estudio convencionales.

Tomar conciencia de la responsabilidad propia cuando se maneja ciertos tipos de

datos.

En definitiva este trabajo sigue una linea de investigaciénsobre las politicas y las
practicas vinculadas a la introduccionde las TIC’s en el sistema educativo. Su objetivo

fundamental es documentar, sistematizary analizar las acciones que se desarrollan con el
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fin delograr el acceso universal a la alfabetizacion digital porparte de la poblacién escolar,

el mismo que podra desarrollarse a través de la facilidad de adquisicion de recursos

materiales y simbélicos como son equipamiento, conectividad, personal cualificado en

TIC's,

contenidos digitales que permitan el desarrollo de proyectos adaptados a la

realidad de la sociedad contemporanea.

4 METODOLOGIA:

4.1 Disefo de lainvestigacion:

Esta investigacion es de tipo mixta debido a que se complementa entre varios disefios

investigativos, por poseer caracteristicas diversas de algunos de ellos.

Descriptiva:Esta investigacion consiste en llegar a conocer situaciones,
costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las
actividades, objetos, procesos y personas. Su propédsito no es solamente
recolectar datos sino que identificar las variables que existen entre una o
masvariables, no solo se tabulan datos, pues estos datos se recogen basandose
en una hipotesis, para luego ser expuestos, relacionados y analizados
minuciosamente, a fin de extraer conclusiones significativas que contribuyan al

desarrollo del conocimiento.

Mediante este tipo de investigacion, que utiliza el método de andlisis, se logra
caracterizar un objeto de estudio o una situacibn concreta, sefialar sus
caracteristicas y propiedades. Combinada con ciertos criterios de clasificacién
sirve para ordenar, agrupar o sistematizar los objetos involucrados en el trabajo
indagatorio. Puede servir de base para investigaciones que requieran un mayor

nivel de profundidad.
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No experimental: Es aquella que se realiza sin  manipular las variables
investigadas, simplemente se recogen datos para luego ser analizados,esto hace
gue sus resultados sean mascreibles, pues no existe ninguna presion por parte del
investigador para interferir en los resultados de la misma, aqui se observan

situaciones ya existentes, no provocadas intencionalmente por el investigador.

Transversal:Los estudios transversales son disefios observacionales de base
individual que suelen tener un doble componente descriptivo y analitico, en el
disefio transversal se obtiene la medicion de la exposicion y evento de interés en
los sujetos de estudio en un momento dado, el momento de la realizacion del
estudio la define el investigador teniendo en cuenta los objetivos del estudio que

realizara.

Exploratorio: El primer nivel de conocimiento cientifico sobre un problema de
investigacion se logra a través de estudios de tipo exploratorio que tienen por
objetivo, la formulacién de un problema para posibilitar una investigacion mas
precisa o el desarrollo de una hipoétesis, estos estudios nos sirven para aumentar
el grado de familiaridad con fenémenos relativamente desconocidos, obtener
informacién sobre la posibilidad de llevar a cabo una investigacion mas completa
sobre un contexto particular de la vida real mediante una exploracion inicial en un

momento especifico dado.

4.2 Participantes de la Investigacion:

Las Instituciones Educativas participantes en esta investigacion, corresponden a un
contexto similar, ubicadas en la Cooperativa de vivienda Santa Martha zona urbana de la
ciudad de Santo Domingo, pero uno de los barrios poco favorecidos del sectorcon un

sinnumero de privaciones entre ellos seguridad, viabilidad, etc.
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La infraestructura de los centros educativos no es la ideal y atraviesan muchas carencias

como aulas, equipamiento tecnolégico, areas ludicas entre otras.

Para esta investigacién se ha tomado en cuenta a niflos con edades comprendidas entre

los 7 y los 18 afios distribuidos en tres grupos distintos de la siguiente manera:

Primer Grupo:
Este grupo lo comprenden 22 nifios y nifias que cursan el cuarto afio de Educacion
Bésica de la Escuela Fiscal Mixta Republica de Francia con edades comprendidas

entre 7 y 8 afios.

Segundo Grupo:
Esta conformado por 19 nifios y nifias del 8vo Ao de EducacionBasica de la
Escuela de EducacionBasica “Héroes de Paquisha” con edades comprendidas
entre los 11 y 14 afios.

Tercer Grupo:

“

Aqui participan jovenes del Colegio Técnicolndustrial “ Alessandro Volta “ los
mismos que cursan el tercer afio de Bachillerato y comprenden edades de entre 16

y 18 afos, cabe destacar que este grupo es en su totalidad del sexo masculino .

4.3 Teécnicas e instrumentos de Investigacion:

La investigacion tiene sus bases en la ciencia y adquiere un valor cientifico através de las
aportaciones de la metodologia, por lo tanto, el simple hecho de indagar, registrar o
movilizarse con el fin de descubrir algo, no garantiza la autenticidad de la investigacion.
Por esta razon esta debe apoyarse de algunas técnicas e instrumentos que validen de

alguna forma la informacion recopilada.
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Técnicas:

La Encuesta: Es una bulsqueda sistematica de informacién en la que el
investigador pregunta a los investigados sobre los datos que desea obtener, y
posteriormente reldne estos datos individuales para obtener durante la evaluacion
datos agregados. La particularidad de la encuesta es que realiza a todos los
investigados las mismas preguntas, en el mismo orden y en una situacién social
similar (DIAZ, 2001).Los datos pueden extraerse a partir de toda la poblacion o de
una muestra cuidadosamente seleccionada, la informacion recogida puede
referirse a un gran numero de factores relacionados con el fenébmeno o solo a
unos pocos aspectos recogidos. Su alcance y profundidad dependen de la

naturaleza del problema.

El Fichaje:El fichaje es una técnica auxiliar de todas las demas técnicas empleada
en investigacion cientifica, consiste en registrar los datos que se van obteniendo
en los instrumentos llamados fichas, las cuales, debidamente elaboradas y
ordenadas contienen la mayor parte de la informacion que se recopila en una
investigacion por lo cual constituye un valioso auxiliar en esa tarea, al ahorrar

mucho tiempo, espacio y dinero.

La Observacion: Observar es la accion de mirar detenidamente una cosa para
analizar con detalle la naturaleza investigada, su conjunto de datos hechos o
fendmenos. En las ciencias sociales y humanisticas el propésito es la observacion
de ciertas conductas de los integrantes de la sociedad, en este caso se maneja
una observacion por encuesta sometiendo a un grupo de individuos a

interrogantes, invitAndoles a contestar una serie de preguntas.
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Instrumentos:

El Cuestionario : Es la técnica de recogida de datos mas utilizada en la
investigacion,se utiliza para entrevistar a la poblacién o a una parte de la misma
que sea representativa del universo,son un medio Util y eficaz para recopilar
informacién en un momento relativamente breve,permite estandarizar e integrar

los de datos de investigacion.

En la investigacion se utilizaron tres formatos de cuestionarios uno de 31
preguntas dirigido a nifios de 6 a 9 afios, un segundo cuestionario de 126
preguntas disefiado para nifios y jévenes de 10 a 18 afios proporcionado por el
Foro de Generaciones Interactivas y el tercer cuestionario para nifios y jovenes de
entre 10 y 18 afios proporcionado por el Instituto Latinoamericano de la Familia
(ILFAM) (Ver anexos)

Ficha de Datos: Estas fichas registran satos textuales obtenidos en cada una de
las preguntas de los cuestionarios, para su posterior andlisis. El ingreso de estas

respuestas se realizé mediante escalas de valoracién.

Ficha bibliografica: Son las que contienen los datos que nos permiten localizar e
identificar una publicacion (libro, articulo de revista, etc.). La funcion primordial de
esta ficha es identificar y describir con precision la obra al objeto de que pueda ser
facilmente localizada, pero no supone necesariamente que haya sido leida. Los
datos que habitualmente figuran son: nombre y apellidos del autor, titulo, lugar,

fecha, afio y nimero de edicion, claves sobre su contenido, etc.(ALVAREZ, 2005).
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4.4 Recursos

44.1

4.4.2

443

Humanos:

Los niflos y jovenes encuestados, de cada una de las instituciones
participantes.

Lo Directores, que colaboraron permitiendo que las instituciones participaran
de esta investigacion.

El Director del trabajo de fin de Carrera,guia fundamental en este trabajo
investigativo.

Companferos de estudio, con quienes se intercambié opiniones y criterios
fundamentales para la concrecién del mismo.

Maestros de las clases participantes, que colaboraron con la disciplina y

atencion de parte de los menores durante la encuesta.

Institucionales

El Foro Generaciones Interactivas

La Universidad Técnica Particular de Loja

La Escuela Fiscal Mixta “Republica de Francia”

La Escuela de EducaciénBasica “ Héroes de Paquisha”

El Colegio Técnico Industrial “Alessandro Volta”

Materiales:

Cuestionarios

Libros



4.4.4

Revistas
Computador

Hojas

Lapices

Grapadora
Carpetas

Borrador
Impresora

— DVD

Disco Duro Externo

Econdmicos:

o Elementos de oficina
o Copias

o Impresiones

o Anillados

o Hojas

o Viéticos

o Internet

o Telefonia Movil

o Energia Eléctrica

o Empastados
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45 Procedimiento:

Esta investigacion es un proceso que comprende varias etapas cada una de ellas de

vital importancia y complementarias una de la otra, realizadas en secuencia con el fin

de obtener resultados significativos, a continuacion se detalla cada una de ellas:

a)

b)

d)

Conocimiento del tema a investigar y pardmetros generales del trabajo,
durante la primera asesoria presencial realizada en la ciudad de Loja el 14

de mayo del afio en curso.

La busqueda del contexto de las instituciones a investigar fue realizada en
base a las facilidades de acercamiento, ya que forman parte del entorno en
el que vivo, lo que implica menos gastos en movilidad, por otra parte
escogi instituciones en las que de alguna manera he tenido algun tipo de

relacion, lo que me facilité el acercamiento con cada uno de los Directores.

Para la aplicacién de los instrumentos, conté con la colaboracion de los
maestros de cada clase, lo que contribuy6 con la disciplina sobre todo en el
caso de los mas pequefios, con ellos dedique algo mas de tiempo, ya que
considere pertinente leer cada una de las preguntas para facilitar la

comprension, y por lo tanto la agilidad en las respuestas.

La tabulacibn de datos, representa una de las actividades de mayor
precision en este proceso, pues al ingresar los datos se pueden cometer
errores involuntarios los mismos que podrian influir en los resultados
obtenidos, este es un margen de error que este tipo de investigacion,

podria presentar.

El fundamentotetrico de esta investigacion esta realizado en base a la

recopilacion de informacion a través de libros impresos, libros
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digitales,revistas, paginas electrénicas, revisados previamente con el fin de

trabajar con informacion precisa y confiable.

f) La interpretacion de los resultados representa el mayor aporte dentro de
este trabajo investigativo, ya que se ha contrastado y relacionado la
informacién teorica, con aquellos datos que arrojaron las encuestas,
complementandose dicha informaciéon con las aseveraciones personales

con respecto a cada uno de los temas analizados.

g) Para culminar este trabajo de investigacion,esta la realizaciéon detallada
del informe, el mismo que se ha elaboradobasandose en parametros
estipulados por la UTPL y en las recomendaciones y sugerencias por parte
del director de este trabajo, quien ha sido el encargado de evaluar cada

uno de los avances que se ha hecho del mismo.

5 ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS:

El siguiente analisis se realizara basandose en los datos arrojados por las encuestas
efectuadas en cada una de las instituciones participantes en la investigacion, para lo cual
se ha divido en dos partes, la primera que se refiere al andlisis de los datos obtenidos con
el cuestionario # 1 aplicado a nifios del cuarto afio de Educacién Basica, la segunda parte
donde se analizaran conjuntamente los resultados de las encuestas aplicadas a los nifios
y jovenes de 8vo afio de Educacién Basica y a los jévenes del 3er afio de Bachillerato.

Este analisis se ha realizado de manera simultanea, es decir en cada tematica seran

analizados los resultados del grupo 1 luego los del grupo 2 y 3.
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5.1 Caracterizacion Sociodemografica

5.1.1 Contexto sociocultural y biolégico del nifio

Por la relevancia y el aporte que daran a la investigacion seran analizadas las preguntas
referidas a la estructura familiar, las preferencias de los niflosen cuanto a las actividades
de ocio, si tienen 0 no un ordenador en casa, Si tienen conexion a internet,en qué lugar
suelen conectarse a la red, en compafiia de quien lo hacen, si utilizan algun teléfono movil

y sobre como consiguieron el teléfono que utilizan.

Pregunta 3: Sexo

Segun los datos obtenidos en la poblacion del grado encuestado hay predominio del sexo
femenino con un 64% ante los varones que abarcan un 36%, la diferenciacién de estos
porcentajes servira de mucho al momento de analizar a el resto de interrogantes, ya que
es muy comun pensar que el sexo masculino es aquel que esta mas involucrado con lo
gue se refiere a Tecnologias de Informacion y Comunicacién. Cabe destacar que segun
datos proporcionados por el INEC en la poblacion ecuatoriana el 50.44% son mujeres y el

49.56 % son varones, datos en lo que no existe mayor diferencia.
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Pregunta 4:¢Qué personas viven contigo? Sin contarte a ti mismo

Tabla 1

P4

Opcién Frecuencia %
Padre 18 25,35
Madre 20 28,16
Un hermano o hermana 14 19,71
2 hermanos 8 11,26
3 hermanos 0 0

4 hermanos 3 4,22
5 hermanos 0 0

Mi abuelo/la 7 9,85
Otras personas 1 1,40
TOTAL 71 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Para analizar esta pregunta fue necesario sumar los tres primeros datos de la tabla 1, de
los cuales nos da un 73% lo que quiere decir, que la mayoria de los hogares de los
pequefios encuestados estan conformados basicamente por tres o cuatro miembros, lo
gue corrobora la informacién que arrojo el Gltimo censo de poblacion donde se informa
gue las familias ecuatorianas han cambiado considerablemente en su estructura,pues las
familias extensas han sido reemplazadas por familias unipersonales o con dos o tres
miembros. (INEC, 2011)

Se destaca también la presencia de los abuelos en un 10% de los hogares de los nifios

encuestados, abuelos que lejos de ser una carga como en muchas ocasiones suele
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pensarse, ellos muchas de las veces son los que comparten la mayor parte del tiempo
con los nifios, pues a ambos padres debido a la situacion econdmica, muchas veces le

resulta indispensable salir a trabajar fuera de casa.

Pregunta 5: ¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 2

PS5

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Irme a mi habitacion 6 27,27
Navegar 3 13,63
Leer, estudiar 5 22,72
Hablar con mi familia 8 36,36
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

La tabla 2 nos muestra un dato que considero interesante un 36% de los nifios responden
que desearian hablar con sus familias, esto puede deberse a la necesidad de interaccion
familiar, en la sociedad actual los seres humanos viven de manera apresurada, la crisis
ha hecho que muchas de las madres tengan que incursionar en el ambito laboral para
ayudar a sus esposos a sostener sus hogares, y esto ha provocado que se comparta
menos tiempo con los miembros de la familia, de los cuales los més afectados resultan
siendo los pequefios. Y esta es una realidad que de seguro viven la mayoria de los
pequefios participantes, este poco tiempo que comparten con sus padres conduce la
crianza de nifilos y jovenes sin base en valores, debido a la permisividad con que son
criados por tios o abuelos o incluso por miembros que no son de su familia. (Vignoli,
2006).



Pregunta 6: ¢ Tienes ordenador en tu casa?

Tabla 3

P6

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0

No 8 36,36
Si 14 63,63

TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Pregunta 7: ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Tabla 4
P7
Opcién Frecuencia %
No contesta 8 36,36
En mi habitacion 4 18,18
Habitacion de un hermano 1 4,54
Habitacién de mis padres 2 9,09
En la sala de estar 6 27,27
En un cuarto de trabajo 1 454
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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En este caso he considerado factible analizar las dos preguntas de forma simultanea,
segun los datos resultantes de la tabla 3 un 64% de los encuestados dice tener un
computador en casa y un 36% de estos no disponen de él, la cantidad de nifios que no
tienen un computador es considerable, tomando en cuenta que en la actualidad donde las
Tic’s invaden la sociedad por todos los ambitos un computador resulta muchas veces
indispensable, sobre todo para las tareas escolares, y que incluso han llegado a cambiar
la concepcidon que se tenia de un analfabeto, ahora también se denomina analfabeto a
aguella persona no sabe manejar por lo menos un instrumento tan basico como lo es

ahora un computador. (Morrison, 2005).

La situacion econdmica en este caso otra vez va dejando marcas, pues el acceso o no a
un computador puede crear diferencias entre estos dos grupos de nifios, por esto debe
ser tarea de los educadores fomentar la inclusiéon y la igualdad de oportunidades entre sus
alumnos para que aunque sea dentro de la instituciébn no se presente esta brecha entre

unos nifos y otros.

En lo que se refiere a la tabla 4, observamos que un 18% dice tener un computador en su
cuarto y un 27% lo tiene en la sala, estos datos nos ponen a pensar en la poca
supervisidn que podrian tener aquellos nifios durante el tiempo que pasan frente a esta
pantalla, que teniendo el ordenador en su cuarto resulta mucho mas dificil que los padres
controlen el tiempo y las actividades a que se dedican mientras estan frente a él,
recordemos que independientemente de que haya internet en casa, un computador tiene
muchas otras aplicaciones,que si no se realizan con el debido control, podrian resultar

perjudiciales ,este es el caso de los videojuegos.

Los mismos que pueden ser utilizados sin que sea necesario una conexion a internet, y

las consecuencias frente a un abuso en cuanto a su uso, son igualmente negativas.
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Pregunta 8: ¢Hay conexién a Internet en tu casa?

Tabla 5

P8

Opcidn Frecuencia %

No contesta 8 36,36
No 6 27,27
Si 8 36,363
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Los datos sefialan que un 36,6% si tiene conexidon a internet en casa frente a un 27,7 %
gue no la tiene, estos datos muestran una vez mas que la tecnologia forma parte de los
hogares en la actualidad , tomando en cuenta que el entorno que rodea a los estudiantes
encuestados carece de uno que otro recurso basico, es decir en su mayoria son hogares
humildes, pues la escuela se encuentra ubicada en un sector de estrato bajo, pensé que
el porcentaje de aquellos que tenian internet en sus hogares seria menor, pero no fue

asi.

Es un porcentaje alto considerando que segun datos proporcionados por el INEC a nivel

provincial solo tienen internet un 8.8% de los hogares en Santo Domingo de Tsachilas.



Pregunta 11: ¢ En qué lugar sueles usar internet?

Tabla 6

P11

Opcidn Frecuencia %

En casa 5 26,31
En el colegio 1 5,26
En un ciber café 4 21,05
En casa de un amigo 1 5,26
En casa de un familiar 8 42,10
TOTAL 19 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Pregunta 12: ;La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar?

Tabla 7

P12

Opcidn Frecuencia |%
Solo 3 15
Con amigos/as 2 10
Con hermanos/as 3 15
Con mi padre 3 15
Con mi madre 4 20
Con otros familiares 3 15
Con un profesor/ra 2 10
TOTAL 20 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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La informacion que proporcionan estas dos preguntas cabe analizarlas de manera
conjunta, pues considero que hay una relacion entre el lugar de donde se tenga acceso al
internet con la compafia que tengamos al momento de navegar, en la tabla 6 si
unificamos valores obtenemos que el 31,6 % accede al internet fuera del ambiente
familiar, ya sea en el colegio, un ciber o en casa de un amigo, por otra parte esta un valor
considerable del 68%de los nifios que tiene acceso a internet dentro de un ambiente
familiar, aspecto que resulta muy importante , pues el que este acompafiado de un
miembro de su familia, nos hace pensar que podria haber mayor supervision, mientras

navegan.

Segun (Adam, 2000) los padres y adultos responsables deben ser entes controladores de
sus hijos durante el uso de las Tic’s,esto incluye el uso del internet, pero para lograrlo
ellos tendran que capacitarse en la utilizacion del mismo, y de esta forma estar a la par
con sus hijos en el manejo de esta herramienta, tan util y versatil pero a la vez, que

utilizada de forma incorrecta pueda acarrear problemas de diversa indole.

En la tabla 7 se refleja la relacion a la que me referia al principio de este andlisis, pues
tenemos que un 65% de la poblacion encuestada mientras navega en internet lo hace
acompafado de algun familiar, madre, padre o hermanos, porcentaje cercano al 68% que
dijeron acceder al internet dentro de un ambiente familiar, por otra parte un 10 % navega
en compaiiia de amigos, un 15% lo hace solo y otro 10% de los alumnos navega junto a
sus profesores, dato en el que debemos detenernos a pensar,pues un 10% es poco si
tomamos en cuenta que las instituciones educativas deben promover la utilizacion de esta
herramienta de tanta utilidad,donde queda entonces los avances en cuanto al sistema
educativo ecuatoriano, la actualizacion de métodos y medios de aprendizaje que se

adapten a la revolucién informéatica que esta viviendo la sociedad.

Recordemos que la responsabilidad de integrar las Tic’s en la educacién en gran parte es
responsabilidad de los maestros, pero sin maestros capacitados nunca se conseguira la

renovacién educativa que se aspira. (Eulogio Gonzalez Arrabal, 2004)



Pregunta 13: ¢ Utilizas algun teléfono movil?

Tabla 8

P13

Opcidn Frecuencia %

No 1 4,54
Si, el mio 10 45,45
Si, el de otras personas 11 50
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Pregunta 14: ;Cémo conseguiste el teléfono movil?

Tabla 9

P14

Opcién Frecuencia %

No contesta 1 4,54
Pedi que me lo compraran 4 18,18
Fue un regalo 8 36,36
Me lo dieron mis padres 9 40,90
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Nuevamente conviene unificar el andlisis de estas dos preguntas, considerando que las
respuestas de la tabla 8 estan estrechamente relacionadas con las de la tabla 9, esta nos
muestra que un 95% de la poblacién a pesar de que apenas comprenden edades entre 7
y 8 afios tiene acceso a un celular, y los mas sorprendente aln, es que el 45,4 %
asegura utilizar un celular propio, me pregunto qué piensan estas familias cuando le
permiten a un nifio de 7 afios tener un celular propio, no se dan cuenta que antes que
proporcionarles algun tipo de satisfaccion los exponen a diversos riesgos, uno de ellos
la delincuencia, por otra parte el uso del celular provoca la disminucion de interacciones
familiares,interacciones que en nifios y adolescentes tienen gran importancia para lograr
un madurez afectiva y fomentar buenas relaciones entre sus pares, ya que muchas veces
por enfrascarse en el uso del movil descuidan otras actividades fundamentales, como el

juego, el estudio y el deporte. Sobre todo tomando en cuenta la edad de los pequefios.

La tabla 9 nos indica que el 40,9% de los nifios obtuvieron ese celular por parte de sus
padres, padres que de seguro no tienen idea del mal que le proporcionan junto al celular
gue le dan a sus hijos, es cierto que el celular es una herramienta muy util de
comunicacion pero también encierra un lado obscuro sobre todo si se utiliza en edades

no adecuadas como en el presente caso.

5.1.2 Contexto sociocultural, familiar y biol6gico del joven

En este apartado se analizaran las preguntas de los jovenes del grupo 2 y 3 referentes a
la estructura familiar, profesiones del padre y de la madre, conoceremos si tienen un
movil propio, y a qué edad lo tuvieron por primera vez, quien asume los gastos que este
genera, en qué lugares estd el televisor en casa de los chicos, y si consideran tener el

dinero suficiente para sus necesidades.

Pregunta 4: ¢ Sin contarte a ti mismo que personas viven contigo?



Tabla 10

P4 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

Mi padre 15 27,27 22 30,13
Mi madre 18 32,72 26 35,61
Un hermano/a 7 12,72 9 12,32
2 Hermanos/as 4 7,27 5 6,84
3 Hermanos/as 2 3,63 6 8,21
4 Hermanos/as 1 1,81 2 2,73
5 Hermanos/as o

mas 0 0 2 2,73
Mi abuelo/a 7,27 1 1,36
Otras personas 4 7,27 0 0
Total 55 100 73 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Los datos reflejados segun la tabla 10 en la situacion familiar de estos dos grupos se

encuentra cierta similitud, mas del 60% de los hogares de cada uno de los grupos esta

formado por padre y madre, y nuevamente se observa que las familias con mas de 4

hermanos estan dejando de ser tan comunes como algunas vez lo fueron, en el grupo 2

los abuelos ocupan un 7,2 % en los hogares, sin embargo en el grupo 3 tan solo el 1%

vive con sus abuelos, lo que podria deberse a la edad de los jovenes, todos bordean los

18 afos por lo tanto es menos probable que los abuelos aun estén con vida, tomando en

cuenta que la esperanza de vida de los ecuatorianos segun la OMS bordea los 73 afios

de edad.

Pregunta 5: ¢ Cual es la profesion de tu padre?
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Tabla 11
P5 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia |% Frecuencia |%
Es jubilado 1 5,26 2 6,66
Trabaja en el hogar 1 5,269 3 10
Desempefia un oficio 12 63,15 16 53,33
Realiza un trabajo técnico |2 10,52 6 20

Realiza un trabajo de

grado universitario 1 5,26 1 3,33
No lo sé/otro 2 10,52 2 6,66
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segun la tabla 11 en el grupo 2 el 63% de los padres realiza algun tipo de oficio, y tan
solo el 5 % tiene alguna profesién, se observa también que un 11% realiza algun trabajo
en el hogar incluidos aqui, aquellos que no trabajan y que se sostienen con la pensién de

jubilados.

Por otra parte en el grupo 3 un 53 % realiza algun tipo de oficios, y tan solo el 3% ejerce
una profesién, en cambio aqui se observa que un 17 % realiza alguna actividad en casa,
incluyendo también a aquellos que reciben pensidn de jubilados, por lo tanto no realizan

ningun otro trabajo.

La falta de profesionales en el pais puede estar ligada a la llamada fuga de cerebros,
pues muchos ecuatorianos viajan a otros paises en busca de un mejor reconocimiento
econdémico, por la profesidbn que tienen, ya que aqui es muy comln ver a maestros,

ingenieros y demas profesionales realizando trabajos que no tienen nada que ver con su
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carrera, esto debido a que en dichas actividades llegan a ganar mas de lo que la profesién

que tienen les permite.

Algo que hay que destacar es que aunque en el pais la tasa de desempleo es de 6,36%
favorablemente en ninguno de los grupos se encontré indices de este.

Otro dato encontrado en la tabla 11 es que un 11% de los padres del segundo grupo
desempefian un trabajo técnico, mientras que en el grupo 3 este porcentaje es del 20%,
los trabajos técnicos en la actualidad estan teniendo un gran auge, ya que hace falta
mano de obra preparada para manejar los diferentes equipos y maquinarias que en la
actualidad forman parte de las industrias, como efecto de la innovacién tecnolégica que

esta atravesando la sociedad actual.

Pregunta 6: ¢ Cudl es la profesion de tu madre?

Tabla 12

P6 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia |% Opcidn Frecuencia
No contesta 0 0 1 3,33
Esta desempleada 3 15,78 2 6,66
Es jubilada 0 1 3,33
Trabaja en el hogar 11 57,89 22 73,33
Desempefia un oficio 3 15,78 1 3,33
Realiza un trabajo técnico 1 5,26 2 6,66
Realiza un trabajo de nivel

universitario 1 5,26 1 3,33
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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En el caso de las madres de familia, en ambos grupos predominan como trabajadoras del
hogar o amas de casa, asi en el grupo 2 tenemos un 58% y en el grupo 3 un 73%, los
indices de madres que realizan un trabajo a nivel universitario son muy bajos, ocupando
apenas un 5% en el grupo 2 y un 3% en el grupo 3. Otro dato importante es que en el
grupo 2 existe un 16% que se dedica a realizar algun oficio, pero en el grupo 3 este

porcentaje es solo del 3%.

Sobre todo los datos de la tabla 12 contrastan con la realidad que se esta viviendo, una
era en que la mujer se estd metiendo de lleno en el mercado laboral que antes se suponia
era solo masculino, sin embargo en las familias del grupo 2 se nota una tendencia mayor
de las madres a la realizacion de trabajos fuera de casa, ya sea un oficio o a nivel
profesional, seguramente son madres con pensamientos mas innovadores y mas acordes
a la realidad actual y que han logrado compaginar su trabajo con su hogar, sus hijos y
sus parejas, tarea que resulta dificil,pero que poco a poco estan logrando realizar las
madres en la sociedad actual segun lo dicho por (Vignoli, 2006)

Pregunta 54: ¢ Tienes movil Propio?

Tabla 13

P 54 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %
No 5 26,31 3 10
Si 11 57,89 26 86,66
No, pero uso el de

otras personas. 3 15,78 1 3,33
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2y 3)



Pregunta 55: ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

Tabla 14

P55 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia |%

No contesta 6 31,57 3 10

A los 8 afios o

menos 0 0 1 3,33
Alos 9 afios 6 31,57 0 0

A los 10 afios 3 15,78 0 0

A los 11 afos 2 10,52 2 6,66
A los 12 afos 2 10,52 6 20

A los 13 afios 0 0 5 16,66
A los 14 afios 0 0 5 16,66
A los 15 afos 0 0 5 16,66
Con mas de 15

afnos 0 0 3 10
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2y 3)
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Pregunta 56: ¢ Cémo conseguiste tu primer teléfono mévil?

Tabla 14

P56 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %
No contesta 8 42,10 3 10
Me lo compraron mis

padres sin pedirlo 2 10,52 9 30
Me lo compraron mis

padres porque se lo pedi 1 5,26 3 10
Me los compraron otros

familiares 1 5,26 2 6,66
Me lo compré yo mismo 0 0 11 36,66
Fue un regalo de

cumplearios, Navidad,

comunion... 5 26,31 0 0
Lo heredé de otra persona |2 10,52 6,66
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 58: ¢Quién paga habitualmente el gasto del movil?

Tabla 15

P58 GRUPO2 GRUPO 3
Opcioén Frecuencia |% Frecuencia |%
No contesta 8 42,10 3 10
Yo mismo 4 21,05 21 70
Mis padres 6 31,57 6 20
Otros 1 5,26 0
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 60: ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en

el teléfono movil?

Tabla 16

P60 GRUPO 2 GRUPO 3

Opciodn Frecuencia |% Frecuencia %

No contesta 8 42,10 3 10
No lo sé 5 26,31 3 10

5 ddlares o menos 3 15,78 8 26,66
Entre 5 a 10 d6lares 2 10,52 12 40
Entre 10 y 20 ddlares 1 5,26 2 6,66
Entre 20 y 30 ddlares 0 0 2 6,66
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

61
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Estas preguntas seran analizadas en conjunto debido a que se tratan de la misma
tematica, el uso del teléfono mévil y aspectos importantes sobre su manejo en los

adolescentes.

Segun los datos de la tabla 13 se observa que el 58% de los nifios que pertenecen al
grupo 2 tiene un teléfono movil, mientras el 26 % no lo tiene, sin embargo a pesar de no

tener uno un 15 % de estos nifios utiliza el de otras personas.

A su vez en esta misma tabla observamos que el 87% de los chicos del grupo 3 dispone
de un teléfono movil, mientras un 10% solamente no lo tiene.

También se observa en la tabla 14 que el 68% de los jévenes del grupo 2 tuvo su primer
celular antes de cumplir los trece afios un dato que nos pone a pensar, ya que los 13 afios
es la edad minima recomendada para que los menores tengan un moévil de su propiedad.
(Sala, 2007)

En cambio en el grupo 3 un 60 % dice haber tenido su primer telefono despues de los 13
afios, esto es otro indicativo que en la actulidad las tecnologias llegan dirigidas a

convertirse en fieles compafieras de los mas pequefios.

Los padres muchas veces dejandose llevar por las exigencias de su hijos acceden no
solo a consentirles el que tengan un teléfono, sin tener la edad ni la madurez adecuada
para ello, sino que muchas de las veces son ellos quienes se los facilitan, sin percatarse
de que un movil en manos inadecuadas para su uso puede acarrear inconvenientes para

el menor.

Esto se lo puede comprobar observando la tabla 14 que nos muestra que un 42 % delos
chicos afirma haber recibido un celular sin haberlo pedido, ya sea de parte de su padres,
como regalo o de parte de otros familiares. En el caso de los jévenes del grupo 3 sucede
algo similar un 37% recibieron un celular sin pedirlo de parte de sus padres u otros
familiares, pero en este caso encontramos que un 37% de los jovenes tienen celular

porque ellos se los compraron, el que ellos comprendan edades de entre 16 y 18 afios,
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implica seguramente que realizan algun tipo de actividad para ganar dinero, o a su vez

su mayor grado de responsabilidad les permite ahorrar para comprarse lo que desean.

Las tablas 15y 16 nos indican datos relacionados con el gasto econémico que implican
los teléfonos méviles, segun estas tablas en el grupo 2 un 26 % de los adolescentes no
tiene ni idea de cuanto gasta en su movil mensualmente, un 16% gasta menos de 5
dolares, un 11% gasta entre 5 0 10 ddélares y un 5% de entre 10 y 20 délares y de este

gasto segun la tabla 35 el 21% lo asumen ellos y el 32% los padres.

Por otra parte segun esta misma tabla observamos que un 27% de los jévenes del grupo
3 gastan menos de 5 dolares al mes, un 40% gasta mensualmente entre 5 y 10 doélares,
mientras un 14% gasta mas de 10 dodlares ,dichos gastos son asumidos por ellos en un

70% de los casos y el 20% lo asumen sus padres .

Quien asuma el gasto proveniente del celular estd relacionado con la edad de los
usuarios, sin embargo es alto el porcentaje donde los padres son los encargados de
asumir este gasto, pues muchos de los jovenes usan deliberadamente el mévil sin ser

conscientes del gasto que representan.

En este sentido seria factible que los padres de familia, ya que permiten e incluso le
facilitan el mdvil a sus hijos, participen de alguna forma en ensefiarles ciertas normas para
su uso, ademas desde el momento en que los jovenes ya se creen responsables para
tener un teléfono maévil, deben asumir por completo el gasto que estos demanden, 0 a su
vez que los padres asuman una parte de ese gasto mediante una relacion de privilegios a

cambio de responsabilidad.
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Pregunta 101: ;Ddénde esta el televisor o televisores en tu casa?

Tabla 17

P 101 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

En mi habitacion 10 27,77 14 20,89
En la habitacion de un

hermano/a. 4 11,11 7 10,44
En la habitacion de mis

padres 7 19,44 17 25,37
En la sala de estar 14 38,88 26 38,80
En un cuarto de juegos |1 2,77 3 4,47
TOTAL 36 100 67 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segun la tabla 17 los dos grupos tienen porcentajes similares en cuanto a la ubicacion del
televisor que tienen en casa, en los dos grupos el 39% de los casos esta en la sala de
estar, que es el lugar mas adecuado para este, por ser un lugar comun donde se puede
compartir en familia y donde ademas resulta mas facil ejercer algun tipo de regulacién en

cuanto al contenido y tiempo que pasan frente a esta pantalla.

A pesar de ser menores un 28% de los jovenes del grupo 2 tienen un televisor en su
cuarto, mientras por el contrario los del grupo 3 tan solo el 21 % dispone de uno en su
habitacion, tal vez esto se deba a que los chicos mayores dejan de interesarse un poco en
la television, porque ahora encuentran mas interesantes, otras pantallas como el teléfono

movil o el internet.
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Pregunta 117: ;Con cual de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 18

P 117 GRUPO 2 GRUPO 3
Frecuenci

Opcidn a % Frecuencia | %

Tengo mas dinero del que

necesito 1 5,26 5 16,66

Tengo el dinero suficiente para

mis necesidades 6 31,57 |16 53,33

Tengo menos dinero del que

necesito 12 63,15 |9 30

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

En lo que se refiere a la cantidad de dinero que manejan los jovenes es algo dificil de
investigar, lo que se conoce es que la capacidad econémica y sobre toda la demanda de

dinero por parte de ellos va cada dia en aumento.(Xavier Bringué Sala, 2009)

La tabla 18 nos indica que en el grupo 2 hay mas inconformidad en cuanto al dinero que
manejan los menores ya que un 63 % dice tener menos dinero del que necesita y un 32%
dice que tiene el dinero suficiente para su necesidades, mientras en el grupo 3 un 53%
dice tener el dinero suficiente para sus necesidades, y un 30% esta inconforme con el

dinero que cuenta.

Las necesidades de los jovenes cada dia son mayores, debido a la incorporacién de nifios

y adolescentes al circuito del consumo de productos béasicos como ropa,
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alimentos,calzado y sobre todo de articulos tecnol6gicos, como videojuegos, celulares
ycomputadoras, llegando a influir en el presupuesto familiar.

En gran parte a esto se debe la inconformidad con el dinero que manejan tomando, en
cuenta que pertenecen a un entorno poco beneficiado econémicamente lo que significa
que para sus padres sera muy dificil satisfacer sus necesidades basicas como vestimenta,
alimentacién o salud, mucho menos podran facilitarle dinero para gastos innecesarios

como estos.

5.2 Redes sociales y pantallas

5.2.1 Uso de las redes sociales y pautas de consumo

En esta seccion se analizaran las preguntas del grupo 1 referidas al uso del internet,
los usos gque le dan al mismo, los videojuegos que tienen los nifios en su casa,
dondeestéan ubicados los televisores en su casa, la forma en que consiguen su propio
dinero, su criterio acerca de la cantidad de dinero que disponeny por ultimo las

preferencia en cuanto a las cuatro pantallas en las que se centra esta investigacion.

Pregunta 9: ¢ Tengas 0 no internet en casa sueles utilizarlo?

Tabla 19
P9
Opciodn Frecuencia %
No 3 13,63
Si 19 86,36
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Pregunta 10: ¢Para qué sueles utilizar internet?

Tabla 20

P10
Opciones Frecuencia %
Paginas Web 11 57,89
Videos 3 15,78
E-mail 2 10,52
Descargas 1 5,26
Red Social 2 10,52
TOTAL 19 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

El consumo del internet se inicia sorprendentemente desde edades muy tempranas segun
la tabla 19 un 86,3% de los nifios que fueron encuestados lo utiliza de alguna u otra
manera, frente a un 13,6 % que dice no utilizarlo, ahora bien con estos datos como base

lo que resulta imprescindible saber es, para que emplean los pequefios esta herramienta.

En la tabla 20se observa que el 21% solamente accede al internet para comunicarse a
través de alguna red social o E-mail, es un porcentaje relativamente bajo debido al gran
auge que han tenido en los Ultimos afios las redes sociales en sus diversas
presentaciones, esto puede deberse a la edad que tienen los nifios investigados son aun
todavia muy pequefios para ser participes de esta gran red comunicativa y de tan facil
acceso como lo son las redes sociales, un nifio resultaria muy vulnerable ante diversas
personas mal intencionadas que se esconden tras un Nick o una foto que suele ser

muchas veces falsa .
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Otro de los peligros a los que se exponen, es que los pequefios proporcionen demasiada
informacién a personas desconocidas ya sea de ellos o de sus padres lo que podria

poner en riesgo también a su familia.

Es a esta edad los pequefios parecen estar mas interesados en visitar paginas Web y
acceder a videos, que tampoco son fuentes muy confiables,practicamente desde la
Optica que se lo mire el internet es un arma de doble filo el mismo que como trae ventajas,
nos ahorra tiempo, trabajo, acorta distancias, también trae muchas desventajas como
informacién inadecuada, de fuentes inseguras, que resultan perjudiciales sobre todo para

los mas pequefios (Quevedo, 2006)

Pregunta 19: ¢ Cual de estos juegos tienes?

Tabla 21

P19
Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 4 16
PlayStation 3 1 4
Xbox 360 3 12
Wi 3 12
PSP 3 12
Nintendo DS 4 16
GameBoy 2 8
Ninguna de las anteriores 5 20
TOTAL 25 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Los videojuegos son otra de las pantallas a la que los nifios tienen acceso y que forman
parte de su diario vivir, segun los datos de la tabla 21 un 80% de los encuestados tiene
algun tipo de consola en sus diversas presentaciones, lo que significa que es otra ventana
abierta a un mundo ficticio e influyente, porque aunque existen muchos juegos educativos
y hasta terapéuticos como lo afirma (Society, 2011) la mayoria de los juegos a la que los
nifios acostumbran jugar, son aquellos en los que existe demasiada violencia, sobre todo
en el caso de los varones, donde existen personajes rudos con actitudes salvajes, se
presencia tiroteos, muertes y peleas, estos juegos estan estrechamente ligados a las
conductas agresivas de los pequefios, pues ellos son felices con parecerse al personaje
gue admiran, incluso se dejan influenciar por la vestimenta y vocabulario que se usan en
estos juegos. Por su parte las mujeres en cambio se ven influenciadas por vestimenta y
asuntos de modas, aspecto fisico y actitudes también, aungue no en su mayoria violentas,

si resultan inadecuadas para le edad que atraviesan.

Pregunta 22: ¢ Ddénde estan los televisores que funcionen en casa?

Tabla 22
P22
Opciodn Frecuencia %
Mi habitacién 13 31,70
La habitacién de un hermano 4 9,75
El salén o cuarto de estar 6 14,63
La habitacién de mis padres 9 21,95
En la cocina 3 7,31
En un cuarto de juegos 2 4,87
Otros sitios 4 9,75
TOTAL 41 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)



En esta pregunta los datos estan bastante diversos por esto tomare en cuenta los
mas relevantes para la investigacion aqui se observa que un 31% de esos nifios tiene
un televisor en su habitaciéon frente a un 14,6% que asegura tenerlo en la sala de
estar, que es el lugar donde deberia estar, sobre todo tomando en cuenta la edad que
estos nifios tienen, donde lo ideal es que miren television siempre acompafado por un
adulto para que pueda aclarar las dudas que al nifilo puedan presentarsele por esta
razén el lugar ideal para el televisor es la sala de estar, un area comun en la que la
familia pueda reunirse y mirar programas adecuados junto a su hijos. Lastimosamente
un gran porcentaje dice tener un televisor en el cuarto, esto es sindbnimo de ninguna
regulacién, en cuanto al tiempo y al contenido al que los nifios acceden.(Quevedo,
2006)

Pregunta 25: ;Como consigues tu propio dinero?

Tabla 23

P25

Opcidn Frecuencia |%
Paga semanal 4 10,81
Cuando necesito algo pido y me

dan 8 21,62
En cumpleafios, fiestas, Navidad |8 21,62
Hago algun trabajo en casa 8 21,62
Hago algun trabajo fuera de casa |7 18,91
No me dan dinero 2 5,40
TOTAL 37 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Pregunta 26: ¢Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 24

P26

Opcién Frecuencia |%
Tengo mas dinero del que necesito 9 40,90

Tengo el dinero suficiente para mis

necesidades 2 9,09
Tengo menos dinero del que necesito 11 50
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

El que lo nifios dispongan de mas dinero del que a su edad puedan necesitar, puede de
ser causa en algin momento de conflictos en el entorno familiar, ya que muchas veces
ellos lo malgastan en cosas distintas a las razones por las que su padres se los dan, por
ejemplo en accesorios tecnolégicos, recargas para su celular, entretenimientos como los

videojuegos, etc.(Sala, 2007)

La tabla 24 refleja criterios divididos en cuanto a si disponen o no del dinero que
necesitan, dinero que llega a ellos segun la tabla 14 en un 75% por parte de los miembros
del mismo hogar, estos pueden ser padres o demas familiares, ademas en esta tabla hay
un dato que considero importante recalcar un 18,9% de los nifios afirma realizar trabajos
fuera de casa, si se toma en cuenta que la edad promedio de estos nifios es de 8 afios el
que realicen trabajos fuera de casa no resulta algo adecuado, ya que el trabajo infantil
ademas de muchas veces representar peligros, le quita a los nifios tiempo que deberian
ocupar en la realizacién de sus tareas, alguna actividad ludica o simplemente tiempo que

deberian compartir con los miembros de su familia .
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Preguntas 27,28, 29,30,31: ¢Si tuvieras que elegir con cuél de estos te

guedarias?

Tabla 25
P27
Opcidn Frecuencia %
Internet 7 31,81
Television 15 68,18
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Tabla 26

P28

Opcidn Frecuencia %
Internet 5 22,72
Teléfono movil 15 68,18
No lo sé 2 9,09
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)



Tabla 27

P29
Opcidn Frecuencia %
Videojuegos 17 77,27
Television 5 22,72
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Tabla 28

P30

Opcidn Frecuencia %
Teléfono movil 8 36,36
Television 13 59,09
No lo sé 1 4,54
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Tabla 29

P31

Opcidn Frecuencia %
Teléfono movil 4 18,18
Videojuegos 17 77,27
No lo sé 1 4,54
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Este grupo de preguntas son similares, ya que se refieren a la preferencia que los nifios

tienen entre unas pantallas y otras, por esta razén su analisis sera hecho en conjunto.

Los datos que arrojan las tablas anteriores, reflejan una realidad que ha venido
sucediendo en los ultimos afios el desplazamiento de la reina de los hogares como
muchas veces se la suele llamar a la television, por nuevos artefactos que han
conseguido llamar mucho mas la atencion de los menores, como son los videojuegos v el
teléfono mévil, observamos en la tabla 25que la televisién frente a internet sobresale con
un 68%.

De igual forma en la tabla 26 esta vez el internet frente al teléfono moévil queda
ligeramente desplazado nuevamente con un 68% de los niflos que se inclina por los
videojuegos, esto tal vez se deba a la edad que los nifios atraviesan estan muy nifios aun
y seguramente no han descubierto aun todas las atracciones que el internet puede

ofrecerles.

En la tabla 27 observamos que la televisién ha sido desplazada por los videojuegos al

igual que en la tabla 19 el teléfono movil se ve desplazado por este mismo, los
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videojuegos se han convertido en uno de los favoritos de los pequefios en la actualidad, lo
gue implica que padres y adultos debemos dirigir nuestro control a este ambito que
muchas de las veces no le prestamos la atencién necesaria, este artefacto se hace parte

de la vida de nuestros hijos y en ocasiones ni estamos enterados de ello.

Las nuevas tecnologias y sobre todo estas cuatro pantallas a las que los nifios aceden
con facilidad, marcan nuevos hitos en el desarrollo de la sociedad, ahora el teléfono movil
y sobre todo los videojuegos se han convertido en acompafantes cada vez mas

constantes de los menores.

Hay que recordar que los grados de agresividad que muchas veces presentan los
pequefios estan relacionados directamente con el uso y el abuso de videojuegos, ya que
a pesar de que hay muchos juegos interesantes y educativos ellos suele escoger los que
contienen violencia, por esto es indispensable un control por parte de los adultos.(Society,
2011)

5.2.2 Uso de las tecnologias e impacto en el &mbito escolar y familiar

En este apartado se analizaran preguntas del grupo 2 y 3 referentes al tiempo ocupado
por los jovenes en las tareas, las herramientas que utilizan para realizarlas, los usos que
le dan al mavil, los tipos de videojuegos que suelen jugar y demas aspectos relativos a
estos, también conoceremos las preferencias de los chicos en cuanto a las pantallas, y la

prioridad que le dan a unas frente a otras.
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Pregunta 7: ¢/ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 30
P7 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcion Frecuencia % Frecuencia | %

Irme a mi habitacion a
leer, navegar 5 26,31 11 36,66

Navegar, jugar, ver la

tele con mi familia 6 31,57 12 40
Leer, estudiar, irme a

dormir 3 15,78 2 6,66
Hablar con mi familia 5 26,31 5 16,66
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Entre las actividades que prefieren los jovenes de los dos grupos encontramos que
llevan la delantera precisamente aquellas que tienen alguna relacién con la tecnologia, en
la actualidad la mayoria de los jévenes desean estar involucrados de alguna manera con
esta ,lo que muchas veces de debe a la presién social, se dan los casos que el hecho de
no tener un mévil de Ultima tecnologia, o de no contar con una cuenta en alguna red
social sea causa de diferencias y discriminaciones por parte de los mismos jévenes
(Morrison, 2005)

Observamos en la tabla 30 también que un 17% de los jOvenes del tercer grupo
desearian compartir con sus familias y en el grupo 2 el porcentaje sube al 26%, el tiempo
que los miembros de la familia comparten cada dia disminuye, y no es por culpa de la

aparicién de las tecnologias, pues estas representan infinitas ventajas para quienes las
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usan, lo que afecta tanto a las personas y al clima familiar es el mal uso que se les dan,
por ejemplo es muy comudn ver a jovenes perdidos en la pantalla de su movil sin importar
en el lugar que estén incluso dentro del mismo hogar,sin prestar atencién a ningun
miembro de su familia, en los momentos de la comida, de esparcimiento, donde

precisamente las tecnologias deberian dejarse a un lado.

Pregunta 8 ¢ Qué lees?

Tabla 31

P8 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

No contesta 0 0 0 0
Nada 1 5,26 |4 13,33

Sélo las lecturas obligatorias del

colegio 3 15,78 |8 26,66
Otras lecturas: libros, revistas o

comics 15 78,94 |18 60
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

La lectura como entretenimiento ha perdido lugar entre los jévenes, ya que esta tiene que

competir con otras opciones como las Tic’s favoritas entre los jovenes.(Linuesa, 2004)

Para hacer contraste a esta afirmacion los datos de la tabla 31 muestra como en ambos
grupos si hay una cultura de lectura, ya que en el grupo 2 un 79 % afirma leer libros sin
estar estan obligados a hacerlo, y tan solo un 5% dice no leer nada, por su parte el grupo
3 también nos da datos satisfactorios ya que un 60% de los jévenes dice realizar lecturas

de diversos tipos sin que nadie los obligue, y un 13% no tiene la costumbre de leer.
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Fomentar la lectura en jovenes es tarea de padres y maestros, el que los libros compitan
con la tecnologia es una tarea casi imposible sin embargo, se puede fomentar la lectura
regalandoles a los chicos libros con temas que les interesen, temas de actualidad y por
los cuales hayamos notado algun interés de su parte, leer no puede ser una imposicion,

de esta forma lo Unico que se conseguiria es mas rechazo hacia esta actividad tan

importante.

— Pregunta 15: ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para hacer tareas?

Tabla 32
P 15 GRUPO 2 GRUPO 3
Opciodn Frecuencia |% Frecuencia |%

Internet: Buscadores y

paginas web 13 76,47 27 77,14
Enciclopedias digitales 0 0 5 14,28
Word, Power Point,

Excel, etc. 4 23,52 3 8,57
TOTAL 17 100 35 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Los jévenes en su totalidad se ayudan ya sea del ordenador o del internet para hacer sus
tareas y entre las herramientas mas utilizadas estan los buscadores de internet y paginas

web, en ambos grupos estos ocupan un 77% siguiéndole los programas de office.

El uso del internet no solo trae desventajas como muchas veces se suele creer, pues el

acceso a tanta informacion facilita la realizacion de tareas laborales y escolares (Jimmy,

2005)
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Por esta razén deben darse pautas para su uso porque prohibir el acceso a este seria

negarle a las jévenes infinitas oportunidades.

Pregunta 61: ¢ El movil te sirve principalmente para?

Tabla 33

P 61 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcion Frecuencia % Frecuencia |%
Hablar 11| 15,94 27 /14,83
Enviar mensajes 10| 14,49 19]10,43
Chatear 212,89 116,043
Navegar por Internet 22,89 412,19
Jugar 710,14 16 | 8,79
Como reloj o como

despertador 5|7,24 147,69
Ver fotos y /o videos 34,34 16| 8,79
Hacer fotos 314,34 11 (6,04
Grabar videos 811,59 116,04
Como agenda 314,34 126,59
Como calculadora 68,69 137,14
Escuchar musica o la radio 68,69 19]10,43
Ver la television 1(1,44 512,74
Descargar (fotos, juegos,

fondos, tonos, etc.) 212,89 42,19
TOTAL 69 | 100 182 | 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Al igual que las otras pantallas su uso ha sobrepasado los fines para lo que fueron
creados, asi en la actualidad existen infinidad de aplicaciones que se realizan a través de
estos.(Sala, 2007)

La tabla 33 nos muestra que tanto en el grupo 2 como en el grupo 3 los usos que le dan al
teléfono movil son muy variados asi en promedio entre los dos grupos en un 30% el movil
es utilizado para llamar y enviar mensajes de texto, mientras que en un 70% se utiliza
para diversas actividades entre las cuales estan chatear, mirar fotos, videos, navegar por

internet, etc.

La variedad de usos que le den a estos dependera en gran parte de las caracteristicas

gue el mévil posea.

Pregunta 70: Habitualmente ¢ Sueles jugar con videojuegos o juegos de

ordenador?

Tabla 34

P70 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No 421,05 620

S 15[ 78,94 2480

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2y 3)

Los videojuegos son aplicaciones informaticas destinadas a entretener y a divertir en la

actualidad muy popular sobre todo entre nifios y jovenes.(Adriana Gil Juarez, 2007)
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Segun los datos de la tabla 34 podemos relacionar la teoria con la realidad, es asi que
tanto en el grupo 2 como en el grupo 3 un 80% de los encuestados acostumbra a utilizar
los videojuegos ya sea a través de una consola o mediante el ordenador, y tan solo un
20% no lo utiliza, estos juegos pueden traer ventajas para quienes lo utilizan, es
responsabilidad de los adultos que su uso resulte positivo 0 negativo para sus usuarios.

Ya que estos pueden fomentar la interaccion social cuando se juega en grupo, favorecer
el autoestima en nifios y jovenes al alcanzar cada uno de los niveles en que suelen estar
configurados estos juegos representando para ellos un logro importante, sin embargo
también puede traer consecuencias negativas como la adiccion sobre todo cuando el
juego se vuelve solitario, puede influenciar conductas violentas, a través de los personajes

que aqui se representan.

Preguntas 72: ¢Juegas con PlayStation 2?, 74: ¢Juegas con PlayStation3?,
76: ¢Juegas con Xbox 3607?, 78: ¢Juegas con nintendo Wii?, 80: ¢Juegas con
la PSP?, 82: ¢Juegas con Nintendo DS?, 84: ;Juegas con Gameboy?,86:

¢Juegas con ordenador?

Tabla 35

GRUPO 2 GRUPO 3
OPCION Si No Si No
PlayStation 2 | 68,42 10,52 76,66 3,33
PlayStation 3 | 47,36 31,57 26,66 53,33
Xbox 360 36,84 42,10 26,66 53,33
Nintendo Wii | 42,10 36,84 16,66 63,33
PSP 42,10 36,84 20 80
Nintendo DS | 42,10 36,84 13,33 66,66
GameBoy 21,05 57,89 36,66 43,33
Ordenador 68,42 10,52 60 20

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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La tabla 35 unifica los valores de las preguntas 72 hasta la 86 debido a la similitud entre
estas, esta tabla nos muestra las diferentes consolas de videojuegos incluido el ordenador

y el porcentaje que cada uno de los grupos juega con ellas.

Observamos que el uso de estas consolas por parte de los jovenes encuestados esta

bastante dividido entre las diversas presentaciones de estas.

Sin embargo se nota un mayor uso del PlayStation 2, esto puede deberse a su mayor
accesibilidad debido al precio, ya que una consola de este tipo bordea los 200 délares,
mientras un PlayStation 3 cuesta aproximadamente unos 500 délares, costo considerable
y dificilmente costeable para los jovenes encuestados si se toma en cuenta que

pertenecen a un entorno socioeconémicamente poco favorecido.

Esto ratifica lo que se dice en (Blanco, 2008) que a pesar de existir infinidad de consolas
para videojuegos aquellas marcas lideres son, Sony, Microsoft, y Nintendo, en este caso

Sony parece llevar la delantera.

Otro de los més utilizados por los jovenes son los juegos de ordenador esto se presenta
tanto en el grupo 2 como el grupo 3, a este tipo de juegos resulta mas facil que ellos

tengan acceso ya que la mayoria de los hogares disponen de un computador.

Este tipo de juegos pueden ser vigilados con mayor facilidad ya que generalmente, los
jévenes acceden a ellos desde sus hogares lo que implica que es méas probable que estén

en compafiia de alguno de sus familiares mientras los utilizan.
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Pregunta 88: De lunes a viernes ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los

videojuegos?

Tabla 36

P 88 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 421,05 6|20
Menos de una

hora 631,57 11 |36,66
Entre una hora y

dos 3|15,78 516,66
Mas de dos horas 2/10,52 5]16,66
No lo se 3115,78 26,66
Nada 1/5,26 1/3,33
TOTAL 191|100 30100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 89: El sdbado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente a

los videojuegos?

Tabla 37

P 89 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 421,05 6|20

Menos de una
hora 842,10 7123,33

Entre una hora y
dos 526,31 5116,66

Mas de dos

horas 1|5,26 5116,66
No lo se 0/0 13,33
Nada 1|5,26 6120

TOTAL 19100 30 (100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Las Tablas 36 y 37 contrariamente a lo que se podria esperar nos muestran que en los
dos grupos es mas comun el uso de los videojuegos de lunes a viernes, y que en la
mayoria su uso no sobrepasa las dos horas, asi en el grupo 2 de lunes a viernes un
47,3% juega entre menos de una hora y dos, y el 10,5% sobrepasa las dos horas, los
sabados y domingos un 68,4% juega entre menos de una horay dos y el 5,2% sobrepasa

las dos horas.

Por otra parte en el grupo 3 encontramos que de lunes a viernes el 53,3% de los jévenes

juega entre menos de una hora y dos, mientras el 16,6% pasa de las dos horas de juego,
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en cambio los sabados y domingos un 40% juega entre menos de una hora y dos y un

16,66 sobrepasa las dos horas de juego.

Un dato que es importante resaltar es que en el grupo 3 un 20% de los jévenes afirman no
utilizar los videojuegos los fines de semana.

El que los jévenes utilicen més los videojuegos de lunes a viernes puede deberse a que
en estos dias cuentan con menos supervision de parte de sus padres, de lo que pueden

aprovecharse para poder usar los videojuegos sin control alguno.

A pesar de que los grupos encuestados parecen no abusar de estas tecnologias de
entretenimiento debemos consideras que segun (Xavier Bringué Sala, 2009) el tiempo
optimo de uso de los videojuegos no puede ser facilmente determinado ya que este va a
depender de varios factores como la edad de los jugadores, el tipo de juego o el si se
juega en grupo 0 no, es importante tomar en cuenta estos aspectos para inculcar en
nuestros adolescentes un uso responsable de los mismos .

Pregunta 100: ¢;Cuantos televisores hay en tu casa?

Tabla 38

P 100 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia |% Frecuencia | %

1 10|52,63 826,66
2 5]26,31 13 (43,33
3 3|15,78 413,33
Mas de tres 3 15,26 5|16,66
TOTAL 19| 100 30|100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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La televisién es la pantalla de mas facil acceso para nifios y jovenes en Santo domingo
de los Tsachilas segun el INEC el 90,5% de los hogares dispone de por lo menos uno de
ellos.

La tabla 38 nos indica que en el grupo 2 un 79% de los jévenes tiene entre uno y dos
televisores en casa mientras un 21% posee tres 0 mas.Por su parte un 70% de los
jévenes del grupo 3 afirma tener entre uno y dos televisores, y un 30% tiene 3 0 mas de

estos.

El ser de tan facil accesibilidad permite que en los hogares ecuatorianos no se dificulte
tener mas de un televisor, lo que hace que el ejercer algun tipo de regulacion sobre el uso
de estos por parte de los jovenes sea cada vez mas dificil, sin embargo es tarea de los
padres y adultos responsables de inculcar en los chicos, el que observen la televisiébn con
criterio para que asi puedan distinguir qué es lo bueno de lo malo de la programacién a la

gue acceden.

Preguntas: (Desde la 118 hasta la 124) De cada pareja de cosas que te

presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Tabla 39

P 118 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia |% Frecuencia %
Internet 13 (68,42 20 | 66,66
Television 2110,52 826,66
No lo se 421,05 26,66
TOTAL 19100 301|100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)




Tabla 40

P 119 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia | % Frecuencia %
Internet 11 57,89 7123,33
Teléfono movil 842,10 20| 66,66
No lo se 00 3/10
TOTAL 19100 301|100
Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Tabla 41

P 120 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia | % Frecuencia %
Internet 11|57,89 14 | 46,66
Video juegos 736,84 12 |40

No lo se 1|5,26 413,33
TOTAL 19100 30| 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Tabla 42

P 121 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia | % Frecuencia | %
Video juegos 11157,89 14| 46,66
Television 8142,10 12|40

No lo se 0|0 413,33
TOTAL 191|100 301|100
Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Tabla 43

P 122 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia %
Teléfono movil 13 168,426 22|73,33
Television 631,57 5116,66
No lo se 0]0 3]10
TOTAL 19100 30100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Tabla 44
P 123 GRUPO 2 GRUPO 3
Opciodn Frecuencia | % Frecuencia | %
Teléfono mévil 736,84 19 /63,33
Mp3/ Mp4/ iPod 12163,15 826,66
No lo se 00 3/10
TOTAL 19100 301|100
Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
Tabla 45
P 124 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia | % Frecuencia %
Teléfono movil 736,84 1963,33
Video juegos 12 /63,15 9130
No lo se 00 26,66
TOTAL 191100 30| 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

89



90

Este grupo de preguntas seran analizadas en conjunto ya que todas ellas se refieren a las
preferencias de los jovenes del grupo 2 y 3 en cuanto a algunos dispositivos de

entretenimiento.

En la actualidad la forma de entretenerse de los jovenes ha cambiado, los nuevos juegos
han invadido la vida de estos, entre los principales entretenimientos estan la television, el

internet, los teléfonos mdaviles y los videojuegos esto segun (Quevedo, 2006)

Segun las tablas analizadas hay que destacar que la television nuevamente ha ido
perdiendo el lugar privilegiado que la caracterizaba hasta hace algunos afios atras, la
tabla 39 nos muestra como el internet se lleva un 67% de preferencia promediado entre

los grupos 2 y 3 ante la television.

Por otra parte la tabla 42 nos muestra un 52% de preferencia hacia los videojuegos frente
a un 41% ante la television, este valor es un promedio entre los porcentajes del grupo 2 y

del grupo 3.

De forma similar la tabla 43 nos muestra el predominio del teléfono maévil con un 71% de
preferencia entre los jévenes de los dos grupos frente a un 24% de preferencia por la
television, es asi que en la actualidad son los videojuegos teléfono mévil e internet los

favoritos por los jovenes participantes de esta investigacion.

Sin embargo entre estos favoritos hay predominio de unos sobre otros asi segun la tabla
40 hay una preferencia hacia el teléfono mévil del 58,3% frente a un 40,6 % que prefieren

el internet.

Por dltimo en la tabla 45 se observa que el teléfono mévil es el favorito de un 50,85 de los
jovenes de los grupos 2 y 3 este porcentaje frente a un 46,5% de favoritismo hacia los

videojuegos.
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En definitiva entre las cuatro pantallas protagonistas de esta segunda parte del andlisis el
favorito entre los jovenes es el teléfono mévil ya que se destaco frente a cada una de

demas pantallas en cuestién.

El favoritismo hacia el teléfono moévil puede deberse a que hoy en dia los teléfonos
moviles de la nueva generacion han sobrepasado los usos para los que en un inicio
fueron creados, ahora a través de estos a mas de llamar y enviar mensajes se puede
acceder a internet, chatear, tomar fotografias, grabar videos, ver televisién, incluso

acceder a varios videojuegos, etc.

El teléfono movil es uno de los dispositivos mas completos por lo que se han convertido

en el favorito de los jovenes.

5.3 Redes Sociales y mediacion familiar

5.3.1 Relacion de las tecnologias con el entorno familiar

En este apartado se analizan las preguntas del cuestionario aplicado al grupo 1 que
pretenden conocer si los chicos juegan con videojuegos o juegos del computador, con
cudles de ellos acostumbran jugar, cuantos televisores tienen en casa y en compariia de

guien suelen mirar la television.
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Pregunta 18: ¢{Con que aparatos juegas?

Tabla 46

P18

Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 7 21,21
PlayStation 3 2 6,06
Xbox 360 4 12,12
Wii 3 9,09
PSP 1 3,03
Nintendo DS 5 15,15
GameBoy 1 3,03
Ordenador 10 30,30
TOTAL 33 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

La totalidad de los encuestados afirma jugar con videojuegos o0 juego de
ordenador,evidenciando el grado de interaccion que los pequefios han llegado a tener con
esta pantalla, en cuanto al preferido por los nifios segun la tabla 46 nos muestra que un
30% juega através de un computador, y el 70% restante esta distribuido en las diferentes
modalidades de videojuegos, cada uno con caracteristicas distintas, unos mas modernos

que otros, con el fin Gnico de entretener a los pequefios.

A pesar que el entorno en gque se desarrollan estos nifios, no es el mejor en cuanto a nivel
econdmico, el acceso a estos juegos cada dia se da con mas facilidad.
Estos juegos forman parte de la vida de los nifios y los adultos debemos incentivar a que

elijan los juegos, en base a los beneficios que puedan ofrecerles,mas que interesarnos
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por la consola que usen. Hay que poner mucha atencién en lo que los pequefios

estanjugando, y por qué estos juegos llaman tanto su atencion.

Muchos de los juegos que los nifios acostumbran jugar vienen cargados de contenidos
inapropiados, personajes que utilizan la violencia para conseguir su proposito, malas
palabras, lo que representa una influencia negativa para los pequefios que muchas veces
se ven identificados con alguno de estos personajes al cual deciden imitar incluso en la
vestimenta que utilizan, lo que puede provocar trastornos de la personalidad y actitudes

agresivas.(Quevedo, 2006)

Pregunta 21: ; Cuéntos televisores hay en tu casa?

Tabla 47

P21

Opcidn Frecuencia %
Uno 11 50
Dos 6 27,27
Tres 3 13,63
Cuatro o mas 2 9,09
TOTAL 22 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Pregunta 23: ¢Cuando ves tele de quien sueles estar acompafiado?

Tabla 48

P23

Opcidn Frecuencia %
Solo 10 17,54
Mi padre 11 19,29
Mi madre 11 19,29
Algun hermano/a 11 19,29
Otro familiar 4 7,017
Un amigo/a 6 10,52
Otras personas 4 7,017
TOTAL 57 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Segun datos proporcionados por el INEC en el equipamiento de los hogares ecuatorianos
sobresale el televisor como aquel artefacto casi indispensable, esto independientemente
de la situacion econémica que se atraviese ya que a nivel nacional aproximadamente el

85% de las familias cuenta con por lo menos un televisor.

La tabla 47 nos muestra que el total de los hogares de los nifios encuestados tiene

televisor en casa, un 50% dispone de por lo menos uno de ellos.

El que los hogares tengan entre un televisor o dos en casa, sirve de referencia para
deducir que el tiempo que los nifios pasen frente a él, deben compartirlo con algan familiar
que es lo mas recomendable, si se considera que un nifio solo frente a esta pantalla,

podria acarrear influencias negativas derivadas del contenido al que ellos tengan acceso.
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La tabla 48 nos afirma lo antes dicho ya que nos indica que un 82% de los nifios observa
la televisién en la compafiia de alguien, personas que pueden y deben servir de guias en
cuanto a la seleccion de programas y tiempo al que los nifios comparten con este
artefacto, a pesar de que este porcentaje parezca satisfactorio, no debemos dejar a un
lado aquel 18% que observa la television con toda la libertad, por lo tanto sin control de
ningun tipo, victimas potenciales de las influencias que cierta programaciénpueda ejercer

en el desarrollo de los mismos.

La mediacionfamiliar es un aspecto que debe manejarse constantemente en los hogares,
saber lo que los hijos hacen, el tiempo que comparten con cada una de estas pantallas,

es nuestra labor como padres.

5.3.2 Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién con la familia

Aqui seran analizadas las preguntas del grupo 2 y 3 para conocer si los jovenes tienen
algun tipo de ayuda al hacer sus tareas y en caso de tenerla de donde viene esta ayuda,
ademas conoceremos si disponen de un computador en casa, Si existe conexion a
internet y si a pesar de no tener esta conexion en casa suelen utilizar internet, sabremos
si su conexion a internet tiene algun filtro de protecciéon y a que consideran ellos le han

quitado el tiempo desde que hacen uso del internet y los videojuegos.

También sabremos si los chicos discuten con sus padres por el uso del internet y porque
razon especificamente lo hacen y si son castigados o premiados a través de este, que
hacen los padres mientras sus hijos navegan en internet y que es lo que ellos le tienen
prohibido hacer a sus hijos mientras navegan en la red, por ultimo seran analizadas
algunas pautas de uso de la television por parte de los jévenes en relaciébn con sus

familias.
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Pregunta 11: ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

Tabla 49
P11 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia % Frecuencia |%
No 12 /63,15 24|80
Si 736,84 6|20
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 12: ;/Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea?

Tabla 50
Opcién Frecuencia |% Frecuencia |%
Me ayudan mis hermanos/as 433,33 457,14
Me ayuda mi padre 3125 1|14,28
Me ayuda mi madre 541,66 228,57
TOTAL 12| 100 71100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segun (Espinoza, 2005) la familia se consolida como el primer permanente

y siempre

valido agente educacional desde la infancia hasta la adolescencia aunque no pueda

decirse que es el mejor, si es un pilar fundamental en la educacion de los nifios y jévenes.
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Segun la tabla 49 el 63% de los jovenes del grupo 2 no cuenta con ayuda a la hora de
hacer las tareas, mientras en el grupo 3 un 80% no recibe ayuda alguna para la
realizacion de sus tareas. Y aquellos que si la reciben vienen de parte de sus padres y

hermanos, esto segun la tabla 50.

Aunque los jovenes atraviesan edades de entre los 11 y los 18 afios aun es indispensable
gue cuenten con alguna ayuda al momento de hacer tareas, ya que a mas de ayudar, en
esto la interaccion familiar puede verse favorecida, factores como la falta de tiempo de
parte de los padres para compartir con sus hijos, 0 muchas veces la ignorancia de temas
que seguramente ellos ya no recuerdan o que jamas han visto no les permiten ser de gran

ayuda para sus hijos en la realizacion de sus tareas escolares.

Pregunta 18 ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 51

P 18 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidén Frecuencia % Frecuencia %

No 947,36 91|30

Si 10(52,63 21|70

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 20: ¢ Tienes internet en tu casa?

Tabla 52

P 20 GRUPO 2 GRUPO 2
Opciodn Frecuencia % Frecuencia %
No 421,05 9|30
Si 631,57 12 |40
TOTAL 19| 100 30100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 22: ¢ Tengas o no internet en tu casa sueles utilizarlo?

Tabla 53

P 22 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0|0 1(3,33

No 210,52 216,66

Si 17| 89,47 27 190

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segun el INEC el equipamiento tecnoldgico de los hogares ecuatorianos ha tenido un
incremento enorme ya sea en el area urbano o rural yaunque en el pais el teléfono mévil y
la televisibn son aquellas tecnologias en la que se ha visto mas marcado este

incremento, el acceso a internet va creciendo rapidamente.
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Segun la tabla 51 un 47% de los jévenes del grupo 2 y un 30% de los del grupo 3 no tiene
computador en casa, un computador en la actualidad mas que un lujo representa una
herramienta fundamental para el desarrollo de las tareas escolares, seguramente la
situaciéon econdmica no ha permitido a estas familias el disponer de una herramienta tan
atil como esta.

Por otra parte la tabla 52 indica que un 21% de los jovenes del grupo 2 y un 30% de los
jévenes del grupo 3 posee conexién a internet en sus hogares. Sin embargo segun datos
de la tabla 53 un 89,4% de los jévenes del grupo 2 y un 90% de los jovenes del grupo 3
afirman utilizar internet a pesar de no disponer una conexion en su casa.

El internet es un medio de aprendizaje, muy versatil con el cual hay que ser cuidadoso al
momento de utilizarlo, siguiendo algunas pautas podemos hacer de esta una gran ayuda

para el desarrollo de los procesos ensefianza aprendizaje.

Pregunta 48: ;Qué hacen tus padres mientras estas conectado a internet?

Tabla 54

P48 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia | % Frecuencia | %

Me preguntan qué hago 9130 18 (42,85
Echan un vistazo 3|10 819,04
Me ayudan, se sientan conmigo 4113,33 24,76
Estan en la misma habitacion 113,33 12,38
Comprueban después por dénde he navegado 216,66 0|0
Miran mi correo electronico 0|0 214,76
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes,
escribir a la familia, etc. 216,66 12,38
Me recomienda sitios para navegar o co6mo
acceder a Internet 516,66 0|0

No hace nada 413,33 10| 23,80
TOTAL 30 (100 421100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)



100

Pregunta 49: Cuando navegas en internet, segun tus padres ¢Qué cosa no

puedes hacer?

Tabla 55

P 49 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcion Frecuencia |% Frecuencia | %
Comprar algo 513,51 8|16
Chatear o usar el Messenger 112,70 0fo
Dar informacioén personal 11]29,73 9|18
Suscribirme en algun boletin o lista

de correo 112,70 36
Acceder a una red social o0 a una

comunidad virtual 21541 24
Descargar archivos 112,70 3|6
Ver videos o fotos 5(13,51 7114
Colgar videos o fotos 410,81 214
Enviar mensajes a teléfonos

moviles 112,70 2|4
Enviar correos electrénicos 3/811 2|4
Jugar 0|0 5|10
No me prohiben nada 318,11 7114
TOTAL 371100 50100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Segun la tabla 54 podemos observar que en el grupo 2 el 30% de los padres preguntan a
sus hijos qué hacen mientras navegan pero tan solo un 10% se cerciora echando un
vistazo a los que su hijos hacen, por otra parte un 13% se sientan junto a sus hijos a

compartir lo que hacen, mientras otro 13% no se interesa en lo mas minimo.

En el grupo 3 los datos varian, asi un 43% de los padres preguntan qué hacen sus hijos y
un 19% echan un vistazo a lo que estan haciendo pero en este grupo tan solo un 5% se
sienta junto a sus hijos a prestar su ayuda en lo que aquellos hacen y un 24% de los

jévenes asegura que su padre no hace nada mientras el navega.

En el grupo 3 es mayor el porcentaje de padres que no hacen nada frente a la utilizacion
de esta herramienta tecnolégica por parte de sus hijos, pero a su vez el porcentaje de
aquellos padres que vigilan e incluso comparten con sus hijos esta actividad es mayor que
el del grupo 2, esto puede depender de lo capacitados que estén los padres frente a estos
temas tecnolégicos ya que aquellos que menos conocimientos tengan en cuestion de
tecnologia dificilmente podran interesarse por estas actividades, mucho menos regular y

compartir estas acciones con sus hijos .

El que los padres compartan, vigilen y regulen el uso de esta herramienta puede marcar la
diferencia en que signifique una ventaja o desventaja su uso por parte de los jévenes, por
eso es tarea fundamental de los padres ser entes reguladores de este tipo de actividad en
sus hijos, pero para esto deben estar capacitados en temas tecnoldgicos, saber utilizar el

internet implicara poder manejar estrategias adecuadas de regulacion.(Adam, 2000)

Caso contrario pueden tener las intenciones de ejercer control ante este tipo de
actividades pero lastimosamente no podran hacerlo debido a su falta de capacidad en

cuanto al manejo de tecnologia.
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Pregunta 105: ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?

Tabla 56

P 105 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia |% Frecuencia %
Solo 12 (22,22 14120
Con mi padre 916,67 12 117,14
Con mi madre 10| 18,52 13|18,57
Con algin hermano/a 12122,22 21|30,00
Con otro familiar 712,96 517,14
Con un amigo/a 417,41 57,14
TOTAL 54 100,00 70| 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

La tabla 56 nos muestra que promediando los porcentajes del grupo 2 y el grupo 3 un
21% de los jovenes observa la television sélo, sobre todo en el grupo 2 aun resulta
indispensable la compafia de los padres mientras los jovenes observan la television, pero
muchas veces esto se vuelve cada dia mas dificil debido a que en la mayoria de los

hogares, dificilmente las ocupaciones permiten hacerlo.

Los nifios y adolescentes necesitan de la mediacién familiar para poder observar con
criterio la programacion que a través de este medio ellos acceden, discriminado la
programaciéon valida de aquella programacién basura y pudiendo aclarar cualquier duda

gue en el transcurso de la programacion pueda presentarse.

En el caso de los jovenes del grupo 3 mas que acompafiamiento se requiere de
recomendaciones al momento de elegir la programacion a observar, para que ellos

tengan la capacidad de elegir lo mas adecuado.



Pregunta 112: ;Hay algln programa que tus padres no te dejan ver?

Tabla 57

P 112 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia |% Frecuencia | %
Me dejan ver todos los programas 315,78 17 156,66
Si hay programas que no me dejan ver 16|84,21 13 43,33
TOTAL 19 100 30100
Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 113: ;De qué tipo?

Tabla 58

P 113 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia |% Frecuencia %

Peliculas 725,93 627,27

Dibujos animados 414,81 627,27
Deportes 13,70 14,55
Series 3(11,11 313,64
Concursos 217,41 00,00
Documentales 311,11 1|4,55

Noticias 13,70 219,09
Programas del corazon 21741 219,09

Reality Shows 4114,81 14,55
TOTAL 27 1100 22 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Segun la tabla 57 en el grupo 2 un 84% y en el grupo 3 un 43% de los padres les
prohiben a sus hijos mirar cierta programacion, esto es sinébnimo de control dicho control
es mayor en los chicos de entre 11 y 15 afios seguramente por la edad, a pesar de esto
un 43% es una buena cifra en cuanto a la regulacion que los padres dan a sus hijos en el

grupo 3 tomando en cuenta que estos jovenes atraviesan los 17 y 18 afios.

Recordemos que la television transmite un sinnimero de programacién nada adecuada ni
siquiera para los adolescentes, programas como shows de la vida real, novelas e incluso
peliculas con contenidos poco adecuados, propagandas las mismas que van dirigidas
estratégicamente a este sector de la sociedad, los jéovenes que por su vulnerabilidad
resultan presa facil para ser influenciados por marcas, personajes, vocabularios los cuales

los chicos acostumbran imitar. (Quevedo, 2006)

La tabla 58 nos muestra como tanto en el grupo 2 como en el 3 son principalmente
restringidas ciertas peliculas, con un 26% entre los dos grupos, otro de los programas que
mas prohiben los padres a sus hijos son los dibujos animados un 15% en el grupo 2 y un
27% en el grupo 3, las series son otras de las programaciones menos permitidas por los

padres en el grupo 2 ocupan un porcentaje del 11% y en el grupo 3 un 13%.

En los jévenes del grupo 2 los realitys shows son prohibidos por los padres en un 14% de
los casos, ya este tipo de programas suelen presentar casos ficticios e incluso son
manejados con métodos poco adecuados como burlas ,insultos o humillaciones hacia

personas que presentan una problematica cualquiera.

El poder discernir la programacioén buena de la mala es tarea de todos, padres por una
parte inculcando a sus hijos el observar la televisiéon con criterio, e hijos procurando ser
conscientes en que si la programacion a la que acceden les produce algun aprendizaje, 0

al contrario distorsiona su conducta y personalidad.
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5.4 Redes Sociales y ambito escolar

5.4.1 Conocimiento y relaciéon de las tecnologias con el &mbito escolar y familiar

Las redes sociales son aplicaciones que permiten a los usuarios entrelazarse para poder
comunicarse unos con otros. La facilidad de estar en contacto con personas de tu barrio,
de otras ciudades e incluso de otros paises, ha hecho de las redes sociales las favoritas

de los jévenes al ingresar al internet.(Canelo, 2010)

Aungue en este grupo de nifios el uso de las redes sociales no este generalizado, tal vez
por la edad que atraviesan pues segun los datos obtenidos, tan solo un 11% de los
menores afirma utilizar el internetpara ingresar a una red social, sin embargo estas redes
pueden representar grandes ventajas si se utilizan en el entorno escolar de forma
adecuada, aunque no es un uso muy comun en las escuelas ecuatorianas, es un aspecto

gue deberia considerarse en adoptarlo en la mayoria de ellas.

Para esto lo primero que se debe hacer es comprender que las redes sociales se pueden
utilizar como una herramienta mas, en la estrategia de comunicacion de la escuela y debe

complementar las estructuras actuales de organizacion.

Por ejemplo crear una pagina de Facebook o twitter para toda la escuela la misma que
deba tener las protecciones necesarias para que quienes ingresen a ella sean solamente
personas directamente involucradas con la institucién, con la implementacion de una red
social en una escuela se pueden facilitar realizar muchas actividades, entre ellas podrian
estar:

Comunicar asuntos importantes de la escuela a los padres de familia

Através de mensajes se podria enviar comunicados, convocatorias, a reuniones,

mingas o cualquier otro asunto importante, de esta forma la informacioén llegara de
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forma méaségil clara y precisa, también en el caso de ser necesario enviar reportes

de notas, 0 un aviso dirigido a una persona en especial.

Crear comunidad

Se podrian tratar temas de mutuo interés, organizar actividades, encuentros con
alumnos y padres de familia, incluso servirian de comunicacién alumno maestro
mientras estan fuera del aula, nunca falta una duda por aclarar, o sugerencia que

dar.

Lo importante es que las redes sociales son un canal abierto a la comunicacién, y que
servirian no solo para quitarnos el tiempo sino para ahorrarnos mucho tiempo también si

se utilizan de forma préctica y responsable.

5.4.2 Uso de las tecnologias en relacion al ambito escolar y familiar

En este apartado se analizaran preguntas del grupo 2 y 3 que permitan conocer si los
profesores de estos jovenes utilizan internet para explicar sus materias, también
conoceremos donde y con quien los jévenes acceden al internet, para qué suelan usarlo,
sabremos si los chicos utilizan los juegos en red y las redes sociales, ademas el tiempo

gue dedican frente al televisor, entre otras.



107

Pregunta 17: ¢Tienes algun profesor que usa internet para explicar su

materia?

Tabla 59

P17 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia % Frecuencia |%

No, ninguno 315,79 22173,33
Si, algunos (menos de la mitad) 14 173,68 7123,33
Si, casi todos (més de la mitad) 115,26 113,33
Si, todos 1(5,26 olo
TOTAL 19100 30(100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

El sistema educativo debe estar involucrado también con la revolucion comunicativa y
tecnoldgica que se vive en la actualidad, sin embargo los datos de la tabla 59 nos
muestran todo lo contrario, observamos que en el grupo 2 un 16% de los maestros no
utiliza para nada el internet durante sus clases, y ademas el 73% de los jovenes afirma

gue menos de la mitad de sus maestros utiliza esta herramienta.

Datos ain mas significativos son los arrojados en la misma tabla por el grupo 3, donde un
73% de los jovenes afirma que ninguno de sus maestros utiliza en internet durante sus

clases y un 23% dice que menos de la mitad de sus maestros lo utiliza.

Estos datos nos ponen a pensar en el grado de involucramiento que tienen estas dos
instituciones con la tecnologia, sobre todo en el caso del grupo 3, que son alumnos
pertenecientes a un Colegio Técnico, falta mucho por implementar en estas aulas, sobre

todo falta un cambio de conciencia por parte de los maestros, quienes aunque no son los
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Unicos son los principales responsables de inculcar en los jovenes el uso de los nuevos
sistemas de comunicacion e informacion, aprovechando sus infinitas ventajas dentro del

aula de clases.

La integracién de las Tic’s en los salones de clase en gran parte es responsabilidad de los
maestros, por eso ellos deben capacitarse para aprender a manejar estas nhuevas
herramientas, ademas deben ser conscientes de que sus alumnos les llevan la delantera
en cuestiones tecnoldgicas, la clave sera hacer del proceso de ensefianza un intercambio

mutuo de conocimientos.(Eulogio Gonzalez Arrabal, 2004)

Pregunta 25: ¢ En qué lugar sueles usar internet?

Tabla 60

P 25 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

En mi casa 7121,21 12 131,57
En el colegio 113,03 1/2,63
En un ciber 13139,39 17|44,73
En un lugar piblico 319,09 2|5,26
En casa de un amigo 216,06 215,26
En casa de un familiar 7121,21 4110,52
TOTAL 33100 38 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)



Pregunta 26: ¢La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar?

109

Tabla 63

P 26 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Sélo 13139,39 23147,92
Con amigos 618,18 10 20,83
Con hermanos 721,21 7 114,58
Con mi padre 2|6,06 12,08
Con mi madre 216,06 12,08
Con mi novio/a 216,06 6(12,50
Con un profesor/a 1(3,03 0|0
TOTAL 33100 48 1100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

La tabla 60 nos muestra como en el grupo 2 un 40% de los jévenes acceden al internet a
través de un ciber, y el 21% desde su casa de igual forma en el grupo 3 un 48% de los
chicos afirman acceder internet desde un ciber y un 32% desde su casa, el que los
jévenes accedan al internet a través de un ciber puede implicar que la mayoria de las
veces se encuentra solo mientras navega en la red, esto lo afirman los datos de la tabla
61 donde nos muestra que un 40% de los jévenes del grupos 2 y un 48% de los jovenes

del grupo 3 se encuentra solo mientras navega en internet.

Nuevamente estas dos tablas nos muestras el poco involucramiento de los maestros con
esta herramienta que bien utilizada puede resultarle de mucho beneficio en el proceso de
ensefianza. La tabla 60 nos muestra como tan solo un 3% de los jovenes de los dos

grupos accede al internet desde su colegio y segun la tabla 61 un 3% del grupo 2 accede
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a internet acompafado de un maestro, mientras en el grupo 3 ninguno de los chicos dice

acceder al internet acompafiado de uno de sus maestros.

El que los jovenes accedan solos al internet muchas veces se convierte en una
problematica ya que estan alli a expensas de infinidad de contenidos sin regulacion ni
supervisién alguna la misma que es responsabilidad de los padres y educadores.(Mufioz,
2008)

Pregunta: 29 ¢Para qué sueles utilizar el internet?

Tabla 62
P 29 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia |% Frecuencia |%
Para visitar paginas web 720,59 15]19,74
Envio de SMS 215,88 10| 13,16
Compartir videos, fotos.
Presentaciones, etcétera 720,59 13/17,11
Para usar el correo electronica (e-mail) >5(14,71 14 /18,42
Television digital 112,94 11,32
Para usar programas 2|5,88 5/6,58
Para descargar musica, peliculas o
programas 720,59 12| 15,79
Comprar o vender 0|0 1(1,32
Foros o listas de correo 00 111,32
Blogs 0|0 11,32
Fotologs 00 11,32
Hablar por teléfono 38,82 212,63
TOTAL 341100 76 100,00

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Los jovenes utilizan el internet basicamente como entretenimiento, ya sea para descargas
de musica y peliculas, chatear, para usar el correo electrénico para visitar paginas web y

poco es el uso que le dan en temas educativos(Bolivia, 2004).

Esto se ratifica con los datos que arroja la tabla 62 donde nos muestra que los
porcentajes tanto en el grupo 2 como en el grupo 3 se inclinan hacia precisamente estas
opciones, la descarga de musica, el chat, el correo electrénico, la visita de paginas web,
basicamente el uso del internet en los jévenes esta orientado hacia la diversion y la
recreacion esto puede deberse a que falta mucho por conocer acerca de las posibilidades
que el internet puede ofrecer sobre todo en el &mbito educativo, el profesorado tiene una
ardua tarea el poder compartir con los jovenes las diferentes aplicaciones que ofrece esta
red, tan interesantes como chatear, o descargar musica, pero con un valor educativo

mucho mas amplio.

Pregunta 36: ¢ Sueles usar internet para jugar en red?

Tabla 63
P36 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2110,53 216,67
No 421,05 15|50
Si 13 68,42 13|43,33
TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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La tabla 63 nos indica que un 68% de los jovenes suele jugar juegos en red, mientras en
el grupo 3 un 43% hace uso de estos juegos, aunque este tipo de juegos dia a dia estan
formando parte de la vida de la mayoria de los adolescentes sin embargo en aquellos
menores es mas comuln su uso esto puede deberse a que los chicos del grupo 3 por ser
mayores su interés estd encaminado mas en las paginas sociales, donde intercambian
fotos, contenido e informacion con diferentes personas en un contexto mas real que como

simple jugadores.

En los juegos en red se hace uso de personajes ficticios llamados avatares donde uno
elige el aspecto fisico que desea tener, vestimenta y actitudes propias de cada uno de
estos personajes, que interactian simultaneamente en la red y detras de los cuales
existen personas de diversos lugares formando parte de una misma comunidad
virtual.(Bolivia, 2004)

Pregunta 39: ¢Sueles utilizar redes sociales?

Tabla 64

P 39 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

No contesta 2110,53 216,67

No 631,58 0|0

Si 11|57,89 2893,33

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 40: ¢/ Qué redes sociales sueles utilizar?
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Tabla 65

P 40 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Facebook 11155 28 |40
Orkut 1]5 11,43
His 3]15 1115,71
Tuenti 115 68,57
MySpace 00 415,71
WindowsLiveSpace 0|0 912,86
S6nico 0|0 68,57
Otras redes
sociales 4120 517,14
TOTAL 20 |100 70100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

En los resultados de esta tabla se confirma que los adolescentes del grupo 3 en realidad
se interesan mas por las redes sociales que por los juegos en red como se constatdé con
la tabla anterior, ya que la totalidad del grupo afirma acceder a alguna de ellas, por su

parte un 58% de los jovenes del grupo 2 afirma acceder a una red de este tipo.

Las redes sociales de mayor penetracion a nivel mundial son MySpace vy
Facebook(Martinez, 2010) esto concuerda con los datos que nos muestra la tabla 65, aqui
observamos que entre las favoritas estas en primer lugar Facebook con un promedio
entre los dos grupos del 48%, seguido por Hi5 con un promedio del 16% y Tuenti con un

7% de preferencia entre los dos grupos.
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Dentro de este punto seran analizadas las preguntas del grupo 1 que buscan saber que

uso le dan los nifios a los teléfonos moviles, con quienes suelen comunicarse através de

ellos, también conoceremos cuando utiliza los videojuegos o los juegos de ordenador con

quien suele jugar y por ultimo conoceremos el equipamiento que tienen sus hogares en

cuanto a Tic’s.

Pregunta 15 ¢Con el movil sueles?

Tabla 66
P15
Opciodn Frecuencia %
Hablar 5 17,85
Enviar mensajes 3 10,71
Jugar 18 64,28
Navegar 2 7,14
TOTAL 28 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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Pregunta 16: ¢ Con quién sueles comunicarte?

Tabla 67

P16

Opcidn Frecuencia %

Con mi madre 10 37,037
Con mi padre 9 33,33
Con mis hermanos 2 7,40
Con otros familiares 4 14,81
Con los amigos/as 2 7,40
TOTAL 27 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

Aunque lo acompafie la controversia, el teléfono movil ejerce un profundo impacto
econdmico y social.Como otros de sus parientes electrénicos el televisor y la
computadora, tiene el potencial de ser un esclavo o0 un tirano, una bendicién o una

maldicion, la diferencia est4, literalmente en manos del usuario.(Quevedo, 2006)

Los teléfonos moviles en manos de nifios de esta edad representan mas que un medio de
comunicacion, un medio a través del cual buscan entretenerse, la tabla 66 nos indica que
un 71% de los menores lo utilizan ya sea para jugar o navegar en la red, mientras que un
29% lo utiliza como medio a través del cual se comunican en un 93 % de los casos con
miembros de su familia, ya sean padre, madre, hermanos o demas familiares esto se

observa en la tabla 67, y tan solo un 7% lo utiliza para comunicarse con sus amigos.

Los teléfonos moviles se han convertido en parte de la vivencia diaria de las personas, y
los nifios no quieren quedarse atras, incluso mucha de las veces aprenden a manejarlos

con mayor rapidez que los adultos, esta es una realidad que debemos afrontar, por lo
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tanto es tarea nuestra adoptar algunas medidas para que la relacion nifio-celular traiga

ventajas para su vida.

Los teléfonos mdviles usados responsablemente arroja infinidad de ventajas para los
nifos, si se les ensefia a utilizarlo con mesura, es decir que comprendan que habra
situaciones donde este deba apagarse.

Entre la ventajas que pueden ofrecer, esta la seguridad que proporciona tanto a ellos
como a sus padres que puedan comunicarse en situaciones riesgosas 0 para conocer
donde se encuentrancuando estén lejos de casa, también se puede utilizar para fomentar

la responsabilidad en ellos inculcando el cuidado del equipo.

En definitiva un movil brindara mas que comunicaciéon y entretenimiento a los nifios si es
usado de forma correcta, asi que antes de querer eliminarlos de sus vidas, que es algo
que no podra hacerse, debemos ensefiarles a utilizarlos para que reciban solo ventajas de
su movil.

Pregunta 20: ¢ Con quién sueles jugar?

Tabla 68

P20

Opcidn Frecuencia %
Solo 6 11,11
Con mi madre 11 20,37
Con mi padre 11 20,37
Con mis hermanos 12 22,22
Con los amigos 9 16,66
Con otras personas distintas 5 9,25
TOTAL 54 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)
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El resultado de un empleo inadecuado de los videojuegos puede provocar algunas
conductas como el individualismo y el aislamiento, por eso estos juegos deben realizarse
en compafia de amigos o adultos ya que las actividades en solitaria predisponen al abuso

y generalmente pueden resultar riesgosas.(Otero, 2007)

Segun los datos de la tabla 68 un 89% de los nifios acostumbran jugar en la compafiia de
alguien, lo que es favorable, pues esto servird para que no se enfrasque en un mundo

ficticio, como suele suceder con los videojuegos.

Claro que la compafiia adecuada no es precisamente otro nifio de su misma edad, lo ideal
es que lo acompafie un adulto, para que de alguna manera pueda ejercerse alli algun tipo
de regulacion, tanto en el contenido de los juegos como en el tiempo que permanecen
frente a ellos.

Sin embargo hay un 11% de ellos que suele jugar solo, esto puede deberse a que muchos
de los padres en la actualidad dejan a su hijos solos en casa, porque debido a la situacion
econdmica se han visto obligados a trabajar fuera de esta, esta es una realidad que viven

muchos de los niflos ecuatorianos.

Pero para enfrentar situaciones como estas evitando en lo posible que los nifios salgan
afectados, se pueden tomar alguna medidas como por ejemplo restringir el uso de
consolas mientras ellos no estén presentes, y permitir su uso siempre y cuando haya
alguien responsable de vigilarlos, el que este encargado de controlar el tiempo y el

contenido de los juegos a los que acceden.
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Pregunta 24: ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que

tengas en casa?

Tabla 69
P24
Opcién Frecuencia %
Ordenador portatil 6 8,21
Impresora 8 10,95
Scanner 10 13,69
Web cam 4 5,47
MP3/MP4/iPod 1 1,36
Céamara de fotos digital 11 15,06
Camara de video digital 7 9,58
Televisiéon de pago 5 6,84
Equipo de musica 5 6,84
Teléfono fijo 5 6,84
DVD 6 8,21
Disco duro multimedia 5 6,84
TOTAL 73 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 1 (aplicado a nifios de 6-9 afios de edad)

El equipamiento de los hogares ecuatorianos en tecnologias de informacion y
comunicacion sigue con su tendencia en alza, esto segun datos expuestos por el INEC
gue afirma que dicho crecimiento en el consumo de tecnologias se ha dado en los

diferentes estratos sociales.
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Aunque esta investigacion esté dirigida a conocer las generaciones interactivas ante las
cuatro pantallas de mayor uso, existen otros elementos tecnoldgicos tal vez menos
comunes en cuanto a su utilizacion y preferencia por parte de los menores, pero que de
igual manera forman parte de la vida de las personas, y por supuesto de los nifios

también.

Segun la tabla 69 entre estos elementos un 15 % de los nifios tienen una camara digital
en casa, seguido por aquellos artefactos complementarios de las computadoras como son
el scanner que ocupa un 14%, la impresora un 11%, equipos igualmente de gran utilidad

aungue no representen mayor atraccion para los pequefios.

Observamos también que un 8% de los nifios dispone en casa de un ordenador portatil,
un porcentaje bajo, esto se debe a que por su costo, en los hogares ecuatorianos es mas
accesible un computador de escritorio, que visto desde cierto punto podria resultar como
una ventaja, ya que un computador de escritorio necesariamenteestara ubicado en un
solo lugar lo ideal es que sea en un sitio de uso comuln en casa, para asi procurar llevar
un control en su uso, en cambio un computador portatil, al poder ser trasladado de un sitio
a otro implica que el nifio pueda escoger el sitio donde utilizarlo, y a su vez evitar ser

vigilado mientras lo utiliza .

5.5.2 Acceso alas tecnologias en funcion de uso-utilidad

Seran analizadas en este apartado la percepcion que tienen los adolescentes del grupo 2
y 3 acerca del internet sus ventajas y desventajas, también algunas consideraciones
acerca del uso adecuado del movil, y la importancia que tiene este dispositivo para los
jévenes, conoceremos si los videojuegos estan provocando algun tipo de problemas en el
entorno familiar de estos adolescentes, y por ultimo conoceremos los contenidos

televisivos que prefieren y que tipo de espectadores son.
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Pregunta 51: Cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet es util,

ahorratiempo y facilita la comunicacién”

Tabla 70

P51 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia |% Frecuencia %
Nada 0|0 216,67
Poco 631,58 9|30
Bastante 7 136,84 15 (50
Mucho 631,58 4113,33
TOTAL 19| 100 30| 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 52: Cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet puede

hacer que alguien se enganche”

Tabla 71

P52 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

No contesta 0|0 1(3,33
Nada 2110,53 216,67
Poco 421,05 16 | 53,33
Bastante 736,84 826,67
Mucho 6 (31,58 3]10
TOTAL 19 {100 301|100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 53: Cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet puede

hacer que me aisle de mis amigos y familiares”

Tabla 72

P 53 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Nada 631,58 9130
Poco 9 47,37 16 53,33
Bastante 421,05 3110
Mucho 0|0 216,67
TOTAL 19100 30| 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segun los porcentajes de la tabla 70 los jévenes de los dos grupos consideran que el
internet es una herramienta Gtil que les facilita la comunicacion y les ahorra tiempo,
apenas un 6% del grupo 3 considera que esto no es cierto, sin embargo en las tablas 71y
72 observamos que los porcentajes varian considerablemente en los dos grupos, asi el
32% del grupo 2y el 60% del grupo 3 dice que poco o nada el internet puede hacer que
alguien se enganche, mientras segun la tabla 72 el 79% del grupo 2 y el 83% del grupo 3

afirma que poco o nada el uso del internet puede hacer que se aislen de sus familiares.

Los jovenes parecen estar poco conscientes de lo que realmente podria suceder o de lo
gue puede estar sucediendo sin que se den cuenta en sus hogares, ya que el internet a
mas de ser una herramienta muy Uutil, puede ser generadora de conflictos intrafamiliares

como el aislamiento de sus miembros a través de conductas adictivas.
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Esto es facilmente visible en los hogares contemporaneos pues hay un sinnimero de
actividades que han dejado de realizarse por el mal uso de esta herramienta, muchos
jévenes incluso ya no se sirven los alimentos en la mesa del comedor sino que se
trasladan hasta la mesa de su computador para no perder el hilo de lo que alli se
encuentren haciendo, inconscientemente se aislan y provocan en el nucleo familiar la
ruptura de costumbres tan importantes como la reunién familiar durante las comidas,
dejan de conversar con sus hermanos y demas familiares porque el internet y sus infinitas

aplicaciones le absorben todo el tiempo que antes dedicaban a actividades como estas.

El Internet esta produciendo un rapido cambio en las costumbres y modos de vida de las
personas, ya que en cierto sentido estd modificando la forma en que nos relacionamos
unos con otros, alterando nuestro horario de alimentacion, de suefio incrementando la

fatiga mental, descuido de las tareas escolares, etc. (Alonso-Fernandez, 2003)

Pregunta 64: ¢Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?

Tabla 73

P 64 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia |%

No contesta 8142,11 3/10

No 736,84 21|70

Si 421,05 6120

TOTAL 19 100 30 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 65: ¢Por qué motivos?

Tabla 74
P 65 GRUPO 2 GRUPO 3

Opcién Frecuencia % Frecuencia | %

Por el tiempo que lo uso 342,86 2|25

Por el momento del dia en que lo

uso 114,29 4150

Por el gasto que hago 342,86 2|25

TOTAL 7 100 8 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segln datos de la tabla 73 un 21% de los adolescentes dice no discutir con sus padres
por el uso del teléfono movil, mientras un 37% si discute con sus padres por el uso de
este, las razones fundamentales por las que discuten es por el tiempo que lo usan 43% y
por el gasto que este genera 43% y tan solo un 14% discute por el momento del dia en

gue lo usa segun datos de la tabla 74.

Por otra parte observamos que en la tabla 73 en el grupo 3 un 70% de los jévenes no
discute con sus padres por el uso del movil mientras un 10% si lo hace y la razén principal
de la discusion es en un 50% por el momento en que lo usan, un 25% por el tiempo de

uso y otro 25% por el gasto que genera.

El que los jovenes tengan discusiones con sus padres por usar un teléfono movil en sefal
del mal uso que se le esta dando, mayor problema se encuentra con los jévenes del grupo
2 que seguramente por la edad, pueden ser mas inmaduros para adoptar pautas

correctas en la utilizacion de este dispositivo.
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Asi en el grupo 3 el porcentaje de los jovenes que discuten con sus padres es minimo, ya
gue su madurez les da mayor responsabilidad incluso mas independencia economia lo

gue implica que podran asumir una parte de los gastos que el mévil genere.

Por esto las discusiones con los padres por este motivo son minimos ya que segun (Sala,
2007) el uso del movil realmente genera muchas veces gastos innecesarios que pueden
ser causa de una problematica familiar, sobre todo si se toma en cuenta el entorno al que

pertenecen los encuestados.

Pregunta: 67 ¢En cudl de estas situaciones apagas e movil?

Tabla 75

P 67 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia | % Frecuencia | %
Cuando estoy en clase 712917 14 145,16
Cuando estoy estudiando 6|25 216,45
Cuando estoy con la familia, comiendo,
viendo la Tele, etcétera. 5]20,83 1)3,23
Cuando estoy durmiendo 4116,67 113,23
No lo apago nunca 218,33 13 41,94
TOTAL 241100 31|100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Pregunta 68: ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas

en la cama?

Tabla 76

P 68 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 8142,11 310
Nunca 3115,79 3/10
Algunos dias 842,11 20| 66,67
Casi todos los dias 00 3(10
Todos los dias 00 1(3,33
TOTAL 19| 100 30100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Segin (Mufioz, 2008) las familias deben responsabilizarse de educar a su hijos
adolescentes en uso correcto del teléfono movil ya que el problema no es solamente el
gasto econdmico que genera sino que debe inculcarse el respeto a si mismo, a los demas
y a su entorno, concibiendo que hay ocasiones que este deberia apagarse, como en el
caso de alguna reunion familiar, la visita a un sitio religioso, la consulta médica, incluso

gue debe apagarse mientras se duerme.

En la tabla 75 observamos que el 92% los jovenes del grupo 2 apaga su celular en
situaciones que se recomienda hacerlo, a diferencia del grupo 3 donde el 58% de los
encuestados esta consciente de que en ocasiones es necesario desconectarse de este

medio de comunicacion.

Ademas segun la tabla 76 en los dos grupos la mayoria de los encuestados afirma recibir

llamadas o mensajes durante la noche cuando ya estan en cama.



126

Nuevamente se deja ver que los jévenes le dan mal uso a este dispositivo, lo que podria
mejorarse si se utilizara mas mediacion por parte de sus padres, utilizando una relacion
responsabilidad — privilegio para fomentar en los jévenes pautas correctas de utilizaciéon

para este medio.

Pregunta 93: ¢Discutes con tus padres por el uso de los videojuegos?

Tabla 77

P 93 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidn Frecuencia |% Frecuencia %
No contesta 421,05 620
No 10| 52,63 15|50
Si 526,32 930
TOTAL 19100 30| 100

Autor: Paula Fontal

Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)

Pregunta 94: ¢ Por qué motivos?

Tabla 78
P 94 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcidén Frecuencia | % Frecuencia | %
Por el tiempo que paso jugando 3142,86 6140
Por el momento en el que juego 1]14,29 426,67
Por el tipo de juegos 3142,86 533,33
TOTAL 7 100 15 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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Con respecto a esta tematica segun la tabla 78 un promedio del 28% de los jévenes entre
el grupo 2 y 3 afirman discutir con sus padres por el uso de los videojuegos y las razones

mayormente son por el tipo de juego y por el tiempo que dedican a estos.

El conocer que padres e hijos tienen discusiones por estas razones nos dice dos cosas,
por una parte que los jévenes no estdn manejando este entretenimiento de forma
correcta, seguramente descuidan otras actividades y pueda que no elijan con criterio el
tipo de juego adecuado para ellos, por otra parte estas discusiones implican control de
parte de los padres, de una forma u otra ellos se preocupan por lo que estan haciendo sus
hijos y esto es positivo para los jévenes aunque dificilmente ellos lo entiendan.

Cabe destacar que segun (Otero, 2007) el control que ejercen los padres en estas

actividades implicara menor riesgo para los usuarios.

Pregunta 111: ¢ Qué tipo de contenidos de television prefieres?

Tabla 79

P111 GRUPO 2 GRUPO 3
Opcién Frecuencia % Frecuencia | %
Peliculas 15127,27 25122,94
Dibujos animados 1018,18 12 11,01
Deportes 519,09 23 /21,10
Series 610,91 11|10,09
Concursos 610,91 413,67
Documentales 11,82 16 | 14,68
Noticias 519,09 87,34
Programas del corazén 315,45 413,67
Reality shows (Gran hermano,

Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.) 47,27 65,50
TOTAL 551100 109 100

Autor: Paula Fontal
Fuente: Cuestionario 2 (aplicado al grupo 2 y 3)
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El contenido televisivo generalmente no es el mas adecuado para nifios ni para los
adolescentes ya que muchos de estos se refieren a temas sexuales, a violencia, racismo.
Sin embargo no se puede decir que la televisién se buena o mala, al igual que los otros

medios de comunicacién debe saber utilizarse.(Quevedo, 2006)

Segun los datos de la tabla 79 las peliculas son las favoritas por los jovenes tanto del
grupo 2 como del grupo 3 con un porcentaje promedio de preferencia del 25%, en
segundo lugar de preferencia para el grupo 2 estan los dibujos animados con un 18%,
mientras que para el grupo 3 los programas deportivos, por otra parte los programas
menos interesantes para los jovenes del grupo 2 son los reality shows y para el grupo 3

los programas concurso y del corazén.

La programacién a la que los jovenes accedan va a depender sus gustos, de su
personalidad, lo cual puede estar regulado por la edad y el entorno en el que se
desenvuelvan, lo importante es que se les ensefie a discernir lo bueno de lo malo y asi no

se vean perjudicados por lo que alli se trasmite.

5.6 Relacion de los nifios con respecto al ambiente familiar

En este apartado seran analizadas las preguntas del cuestionario del ILFAM, referidas a
el valor que le dan los nifios a la relacién que tienen con sus familias, la forma en que la
familia emplea el tiempo libre, aquellos factores que puedan afectar la estabilidad familiar,
los valores que consideran los participantes prioritarios en sus familias, la opinién que
tienen sobre el aborto y la temética acerca de la cual los niflos y jovenes les gustaria ser

orientados.

Los nifios y jovenes encuestados comprenden edades de entre 10 y 18 afios, viven en la
cooperativa Santa Martha de la ciudad de Santo Domingo de los Colorados, todos ellos

pertenecen a escuelas y colegios fiscales su estructura familiar esta compuesta por
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padres y madres, es decir aparentemente estan creciendo en un hogar estructurado de
forma ideal y consideran todos que la familia ideal estd compuesta por padre, madre e

hijos.

La estructura familiar influye en muchos de los casos en el desarrollo de los hijos, sin
embargo en la actualidad las familias en el ecuador han disminuido en su estructura
predominando aquellas que constan de dos o tres miembros, considero que mas que la
estructura lo que afecta a los menores es la calidad de la relacién que exista entre sus

integrantes.

En cuanto a la forma en que valoran las relaciones en sus familias encontramos, que
llevan una mejor relacién con sus madres y hermanos, y que la relacion que desde su
punto de vista no era muy buena es aquella entre padres, los conflictos familiares nunca
faltaran en los hogares, sobre todo aquellos conflictos entre parejas, sin embargo hay que
aprender a enfrentarlos de la mejor manera, evitando que influyan en la vida de nuestros

hijos, pues aunque ellos no tengan culpa de nada son los principales afectados.

El tiempo libre en estas familias ha sido empleado de formas muy diversas resaltando que
una de las actividades que mayor rango ocupan son aquellas que tienen que ver con el
uso de tecnologias como la televisién y el internet, insistiendo una vez méas que la
tecnologia esta presente de forma inherente en los hogares, dejandose a un lado
actividades tan importantes como las deportivas, que a mas de recrearnos son fuente de

salud y energia.

El entorno que rodea a los nifios participantes de esta encuesta,favorece a que factores
como la inseguridad, y la baja remuneracion sean factor comun en sus vidas, sin embargo
aungue con un sueldo bajo estas familias no se ven afectadas por el desempleo, ya que

es gente humilde pero trabajadora y con muchas ganas de salir adelante.

Hay que destacar un dato algo desagradable que en pocos de los casos afecta la

estabilidad familiar de estos chicos y es la drogadiccion,un tema muy delicado que afecta
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enormemente a los miembros que conviven con ella. Pero a pesar de estos aspectos
negativos dentro de la vivencia familiar los chicos aseguran la presencia de valores
fundamentales, que estan presentes en la mayoria de sus hogares siempre o
casisiempre,una familia que se fundamenta en valores tiene las herramientas necesarias
para sobresalir a cualquier problematica que pueda presentarse, sabrd manejar las
situaciones con responsabilidad, cordura y honestidad, basandose en el respeto y la
comunicacion para resolver los conflictos que lleguen apresentarse, ya sean entre sus

miembros o con personas de su entorno inmediato.

En cuanto el tema del aborto , todos coinciden que es algo que en ninguna circunstancia
deberia practicarse, con la edad que tienen estan conscientes de esto sin embargo
muchas personas, con mayor “madurez” lo eligen como opcién para remediar un error

cometido, como suele llamarsele al milagro mas grande que existe, que es la vida.

Para culminar entre las tematicas de las cuales a los chicos les interesaria recibir
orientacién, son aquellas referidas sobre todo a la relacién entre padres e hijos y a las
dificultades de la adolescencia,esto puede deberse a que ellos mismos presentan algunos
inconvenientes en la relacién con sus padres, por otra parte la edad que atraviesan esta
sujeta a un sinnUmero de cambios, que llegan muchas veces a representar grandes

conflictos.

Conflictos que muchas veces no son manejados de la forma correcta, llegando a provocar
una desestructuracion  familiar, abandono del hogar o de la escuela aspectos

fundamentales dentro del desarrollo de los nifios y adolescentes.
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6 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

6.1.1

Redes sociales y pantallas

(® Los hogares de los nifios y jévenes encuestados a pesar de que pertenecen a un

6.1.2

entorno econdmicamente desventajado, se encuentran muy bien equipados en
cuanto a tecnologia se refiere, por lo que desde edades tempranas ya han estado
en contacto con las Tic’s, es aqui donde quedan en desventaja los padres y

maestros.

Para los jévenes del grupo 2 y 3 el favorito entre las cuatro pantallas objeto de
esta investigacion es el teléfono movil, y ocupa este lugar gracias a que ha
logrado superar los fines basicos para lo que en un inicio fue creado, un teléfono
movil en la actualidad permite, jugar, navegar, chatear, acceder a redes sociales
tomar fotos, descargar y reproducir musica, ver television ,grabar videos en alta
resolucion, en fin un sinnimero de aplicaciones por las cuales los jovenes han
inclinado su preferencia hacia ellos, sin embargo hace falta pautas para su

correcta utilizacion.

Redes sociales y mediacion familiar

A pesar de que el porcentaje de nifios que dicen acceder a una red social no es
muy alto es un aspecto al que hay darle mucha importancia ya que nifios de entre
7 y 8 afios de edad frente a una red de este tipo pueden ser facilmente victimas de
personas mal intencionadas que muchas veces se encuentran tras nombres,

informacién e incluso fotografias falsas.
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(® En cuanto al acompafiamiento que reciben los nifios y jévenes encuestados

6.1.3

6.1.4

mientras hacen uso del internet, independientemente de las razones es poco y
muchas de las veces nulo, en el caso de los mas pequefios este acompafiamiento
es fundamental, lo que no quiere decir que para los adolescentes no lo sea, pero
por la edad de los pequefios el incursionar en este mundo de informacién que

ofrece el internet puede representar grandes peligros.

Redes sociales y &mbito escolar

En lo que se refiere al ambito educativo, los maestros de los diferentes grupos
encuestados no cuentan con la capacitacion suficiente para enfrentar este reto
tecnolégico que ha invadido a la sociedad actual, incluyendo a un componente tan

importante como es la comunidad educativa.

El internet es utilizado basicamente como entretenimiento y diversién por los
participantes de esta investigacion cuando esta herramienta podria facilitar un
sinnimero de tareas, ademas de hacer mas interesante y productivo el proceso de

ensefianza aprendizaje de los implicados.

Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Las redes sociales por ser de tan amplio espectro ponen a disposicién de muchos
usuarios informacién que puede ser utilizada en contra de ellos mismos, como
fotografias y datos personales, hay que recordar que muchos de los amigos
virtuales con los que se interactia pudieran no ser quienes dicen. Ademas estas
redes dia a dia han logrado disminuir el tiempo que los jovenes comparten con

sus familias en actividades tan importantes como el deporte y el dialogo.
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(® Cabe destacar que el uso de las redes sociales no solo implican desventajas para

sSus usuarios, ya que gracias a estas se ha logrado acortar distancias y visto desde

otro punto de vista facilitan la integracion familiar, sobre todo con aquellos casos

donde se tienen miembros de la familia en otras ciudades e incluso fuera del pais.

6.2 Recomendaciones

6.2.1 Redes sociales y pantallas

(® Acceder a las Tic's en edades muy tempranas implica mayor control, de parte de

los adultos ya sean padres o maestros, por esta razon deben capacitarse en

cuestiones tecnoldgicas, asistir a un curso de computacion basica por ejemplo,

solo de esta forma podran ejercer el control necesario, ya queseria imposible

regular algo que no conocen y gque mucho menos saben manejar.

(® Tomando en cuenta que el teléfono movil es el favorito de los joveneses

indispensable que se sigan algunas pautas para un uso responsable, entre las

cuales podrian estar:

O

No volverse esclavo del celular, lo que significa que habran lugares y
momentos en los que se puede prescindir de él, no solo cuando sea bajo
una prohibiciéon sino, que cuando por criterio personal se necesite un
momento para uno mismo, sin la interrupcién de una llamada o un

mensaje, entre ellos las horas de comida y de suefio.

Hablar por teléfono implica dos personas, asi que cuando se hagan
llamadas debemos considerar que estamos interrumpiendo alguna
actividad de aquella otra persona, por lo que en lo posible hay que evitar
gue las llamadas sean demasiado largas al punto de llegar a hostigar al

receptor de la misma.
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o Hay que ser consciente del gasto que implica el uso del celular y evitar
sobrepasarse con esto, impidiendo que pueda convertirse en generador de

gastos innecesarios.

o Y una de las recomendaciones mas importantes es evitar sustituir la

riqueza emocional del dialogo directo por conversaciones telefénicas.

6.2.2 Redes sociales y mediacién familiar

(® Es cierto que la tecnologia ha invadido la sociedad actual pero eso no significa que
hay que dejar que haga lo que quiera, sobre todo los padres deben ser conscientes
gue cada cosa que se haga tiene una etapa indicada para hacerse, los pequefios de
entre 7 y 8 afios no conocen del todo lo que significa pertenecer a una red social, en
la mayoria de los casos en que un nifio pertenece a una de estas redes es porque
los mismos padres con poca responsabilidad involucran a sus hijos en actividades
como estas, sin considerar que esta puede ser una ventana abierta a muchos

peligros.

(® Es cierto que en la actualidad queda menos tiempo para todo, debido al ritmo
acelerado con el que toca vivir, pero es fundamental que no se quite el tiempo para
los hijos, el acompafiamiento de los padres mientras sus hijos navegan en la red es
indispensable no hay que olvidar que aqui se accede a grandes cantidades de
informacién, con contenidos eréticos, racistas, violentos, poco adecuados para los
nifos y adolescentes, y aunque una opcién es colocar filtros, para evitar que

accedan a ciertas paginas, esta no es una técnica 100% segura.

Sentarse junto a sus hijos mientras navegan es lo Unico absolutamente seguro, y
cuando no se pueda, se les aconseja que accedan con criterio a esta informaciéon
para que en lo posible ellos solos puedan dilucidar la informacion valida de la que

no lo es.
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6.2.3 Redes sociales y ambito escolar

(® Sise desea un proceso de innovacion educativa, el profesor debe asumir un rol
fundamental ya que los nuevos retos solo se haran realidad si el maestro se libera
de estereotipos donde se ha considerado el Unico transmisor de conocimientos,
asumiendo cambios en el nivel de sus competencias y mostrando una actitud
positiva frente a las diversas aplicaciones, que la tecnologia puede poner en sus
manos como recursos para el proceso de ensefianza - aprendizaje, esto le
permitird preocuparse por su formacion para estar al dia con los avances
tecnolégicos y asi poder ser guias cuando sus alumnos hagan uso de las

herramientas que la tecnologia pone a su alcance .

(® El internet ofrece informacién la misma que necesita ser convertida en
conocimiento para que favorezca a los educandos, esto se logra con la correcta
utilizacién del mismo, el internet no solo es entretenimiento este ofrece a los
estudiantes una comunicacion sin barreras donde se puede intercambiar opiniones
en foros educativos, administrar documentos, ya sean con los compafieros de
clase y maestros, como con alumnos y maestros de otras instituciones semejantes

fortaleciendo el desarrollo del aprendizaje.

Ademas en el &mbito educativo se puede hacer uso también de las redes sociales,
por ejemplo el que una institucion cree un grupo cerrado en Facebook, donde los
miembros sean maestros alumnos y padres de familia a través del cual se den
comunicados importantes, se compartan fotografias de programas sociales y
deportivos de la institucién, donde los padres de familia puedan tener un contacto
con los maestros con el fin de conocer cualquier novedad sobre su representado
en fin, son un sinnimero de opciones que se podrian implementar a través de este
medio, el cual es parte ineludible sobre todo de los adolescentes, porque no
hacerlo parte de la vida de los padres también, y que mejor que un motivo tan

importante como la educacion de los hijos.
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6.2.4 Redes sociales riesgos y oportunidades

(® El uso de las redes sociales debe manejarse con cuidado, por lo general los
usuarios suelen agregar la mayor cantidad de amigos posibles a estas como si se
tratara de una competencia, sin percatarse de que estan permitiendo la intromision
de desconocidos a sus vidas con un simple clic, con el cual tienen acceso a
observar sus fotos, conocer la informacion personal, conocer los miembros de su

familia, lo que podria acarrear grandes peligros.

Por esto es recomendable que se acepten como amigos solo aquellas personas
que conocen personalmente, esto de los amigos no es una competencia asi que
no importara si se tienen 40 amigos y no 200 como los demas, a pesar de esto en
lo posible hay que evitar poner a disposicion de los demas demasiada informacion
como numeros telefénicos o direcciones exactas, por seguridad propia y de sus

familiares.

(® Es cierto que las redes sociales suelen quitarle tiempo a las actividades familiares,
pero no por esta razén se debe intentar dirigir la vida de los jovenes con
imposiciones de lo que estd permitido hacer y lo que no, porque a través de
prohibiciones no se consigue nada,por el contrario la familia debe estimularlo con
actividades que no estén ligadas con el mundo virtual, como organizar paseos,
encuentrosdeportivos, organizar fiestas, planear un dia de campamento por
ejemplo, estas son actividades que les gusta mucho a los jovenes y que

generalmente no las hacen por los padres no dan el tiempo para programarlas.
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8 ANEXOS

= Solicitud aprobada para realizar la investigacién en la Escuela de

Educacion de Bésica “Héroes de Paquisha”.

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el d&mbito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademaés es interés de nuestra institucion en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un aifo nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en &l ambito de “La utilizacion de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de fas tecnologias de fa informacion y de la comunicacion entre los nifios y
jévenes de nuestro pais”.

expuesto, solicito usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a

/E',m\q (SN mm.i?o“?\ . egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educaci6n

de la Universidad Técnica PsrfmlardaLo;a.pamquepusdamakzardnhamvod:gaaénenla
institucion a su cargo.

Es importante indicar que ia UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta mvesngac;bn puesto gue los datos levantados seran
utilizados con fines nek: démicos e »s, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vezquesalengalosm:#adosanahzados se
entregarda el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin ofro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

lseoxtumahesers 2 Gosi
Mg. Ma,; guirre Burneo.
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE X0 : RECIBID
FECHARZL A L~

s

\f‘q

‘04/0
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= Solicitud aprobada para realizar las encuestas en el Colegio Técnico
Alessandro Volta.

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Umsersidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despachao.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Invasiigacabn
en el dmbifo de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucién en
la formacién supenor, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarroilo educativo y socio-econoémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizaciéon de las tecnologias
por parte de Jos nifos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de fa informacién y de la comunicacién entre los nifios y
jovenes de nuestro pais”.

%{ {o expuesto, soiicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
Fovle Andrea. Tootal. Ui egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja. para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucién a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando ef trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacién, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que se tenga los resultados analizados. se
entregaréa el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,
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= Solicitud aprobada para realizar la investigacion en la Escuela Fiscal Mixta

Republica de Francia.

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Vmwersidad Catblica de Coja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Seiior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Invcsbgocbn
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucion en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacion de las tecnologias
por parte de los niflos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temélica, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las fecnologias de la informacion y de la comunicacién entre los nifios y
Jjovenes de nuestro pals”.

ﬁ P sqlfno sted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
LLU\Q K .‘3‘:9& n\\‘\ uo«agmaado(a)dalaanehdeCmnasdelaEd(m

de la Universidad Técnica Pamoularde Loja. para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que se tenga los resultados analizados. se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin ofro particular me suscribo de Ud.

Atentamente, .

muumuxum
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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Cuestionario 1 aplicado al cuarto afio de Educacion basica de la escuela

republica de Francia.

Cuestionario 1° - 4° Primaria

1. (A qué curso vas?

» 2° de Educacion Basica

* 3° de Educacion Basica

* 4° de Educacion Basica

* 5° de Educacion Basica.

2. ¢ Cuantos afios tienes?

* 6 anos 0 menos

» 7 afios

» 8 afnos

* 9 anos 0 mas

3. Sexo

* Masculino

* Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de
una respuesta)

* Mi padre

* Mi madre

* Un hermano o hermana

» 2 hermanos o/y hermanas

* 3 hermanos o/y hermanas

* 4 hermanos o/y hermanas

* 5 hermanos o/y hermanas o mas
* Mi abuelo o/y abuela

* Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

* Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo



* Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
* Leer, estudiar, irme a dormir

* Hablar con mi familia

6. ¢ Tienes ordenador en casa?

* No (pasa a la pregunta 9)

 Si

7. ¢Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
* En mi habitacion

* En la habitacién de un hermano/a

* En la habitacion de mis padres

* En la sala de estar

* En un cuarto de trabajo, estudio o similar

* Es portatil

8. ¢ Hay conexiodn a Internet en tu casa?

* No

* Si

9. Tengas o no Internet en casa ¢,sueles utilizarlo?

* No (pasa a la pregunta 13)

* Si

10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)

* Para visitar paginas Web

» Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube,

SlideShare,Scribd...)

* Para usar el correo electronico (e-mail)
» Para descargar musica

» Para chatear o usar el Messenger

* Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)
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Flickr,

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es

posible mas de unarespuesta)
* En micasa

* En el colegio



* En un “ciber café”

* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)

* En casa de un amigo

* En casa de un familiar
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12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible

mas de una respuesta)

*» Solo

» Con amigos y/o amigas

* Con hermanos y/o hermanas

* Con mi padre

* Con mi madre

» Con otros familiares (primos, tios, etc.)

» Con un profesor o profesora

13. ¢ Utilizas algun teléfono celular?

* No (pasa a la pregunta 17)

* Si, el mio

* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;Cémo conseguiste el teléfono movil?
* Pedi que me lo compraran

* Fue un regalo

* Me lo dieron mis padres

15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)

* Hablar

* Enviar mensajes

» Jugar

* Navegar en Internet

» Otras cosas

16. ¢ Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de unarespuesta)

* Con mi madre
» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas
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+ Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

* Con los amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

* No (pasa a la pregunta 21)

* Si

18. (Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

» XBox 360

» Wi

* PSP

* Nintendo DS

* GameBoy

» Computador

19. ;Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

» XBox 360

» Wi

* PSP

* Nintendo DS

» GameBoy

* Ninguna de las anteriores

20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Con mi madre

» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

* Con los amigos y/o amigas

» Con otras personas distintas

21. ;Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
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* Ninguno (pasa a la pregunta 24)

*Uno

* Dos

* Tres

* Cuatro o méas

22. ;Dénde estan? (Es posible mas de una respuesta)
* Mi habitacion

* La habitacion de un hermano/a

* El salon o cuarto de estar

* La habitaciéon de mis padres

* En la cocina

* En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

* Otros sitios

23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Mi padre

* Mi madre

* Algin hermano/a

* Otro familiar

* Un amigo/a

* Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas
Encasa:

* Ordenador portatil

* Impresora

 Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)
* Web cam

* MP3/MP4/iPod

» Camara de fotos digital

« Camara de video digital

* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
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* Equipo de musica

* Teléfono fijo

*DVD

* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la television)
* Ninguna de estas, tengo otras

25. ¢ Cbémo consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)
* Paga semanal

» Cuando necesito algo pido y me dan

* En cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales

* Hago algun trabajo en casa

* Hago algun trabajo fuera de casa

* No me dan dinero

26. ;Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
* Tengo mas dinero del que necesito

* Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

* Tengo menos dinero del que necesito

27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

* Internet

* Television

*Nolo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

* Internet

* Teléfono movil

*Nolo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

* Videojuegos

* Television

*Nolo sé

30. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

* Teléfono movil

* Television
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*No lo sé

31. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil

* Videojuegos

*No lo sé

= Cuestionario 2 aplicado al 8vo afio de educacion basica de la Escuela
Héroes de Paquisha y al 3er afio de Bachillerato del Colegio Alessandro
Volta.

CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES de 10 a 18 afios.

1. ¢En qué curso estas?

1. 6to. de Educacion Basica

2. 7mo. de Educacion Basica

3. 8vo. de Educacion Béasica

4. 9no. de Educacion Basica

5. 10mo. de Educacién Basica

6. lero. de Bachillerato

7. 2do. de Bachillerato

8. 1ro. De formacion profesional de grado medio
9. 2do. De formacion profesional de grado medio

2. ¢ Cuantos afios tienes?

1. 11 afios
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2. 12 afios
3. 13 afios
4. 14 afos
5. 15 afios
6. 16 afos
7. 17 afos
8. 18 afos o mas

3. Sexo

1. Masculino
2. Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible méas de
una respuesta)
1. Mi padre

2. Mi madre
3. Un hermano/a
4. 2 Hermanos/as
5. 3 Hermanos/as
6. 4 Hermanos/as7.
7.5 Hermanos/as 0 mas
8. Mi abuelo/a
9. Otras personas
5. ¢ Cuél es la profesion de tu padre?
1. Esta desempleado
2. Es jubilado

3. Trabaja en el hogar
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4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafiil,
obrero, carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad,

etcétera)
5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,

ingeniero, dentista, etcétera)
7. No lo sé/otro
6. ¢ Cual es la profesion de tu madre?
1. Esta desempleada
2. Esjubilada
3. Trabaja en el hogar

4. Desempefa un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,

agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,

etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,

dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)
7. No lo sé/otro
7. ¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
8. ¢, Qué lees?

1. Nada
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6.

. Sélo las lecturas obligatorias del colegio

. Otras lecturas: libros, revistas o comics

. ¢,.Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
. Nada

. 30 minutos

. Entre 30 minutos y una hora

. Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

10. ;Cuéntas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

12. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

1.

No (pasa a la pregunta 13)

2. Si
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13. ¢Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una

respuesta)

1. Voy a una academia

2. Tengo un profesor particular

3.

4.

Me ayudan mis hermanos/as

Me ayuda mi padre
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5. Me ayuda mi madre
14 Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. En la habitacién de un hermano/a
3. En una sala de estudio
4. En la sala de estar
5. En la cocina

15. ¢Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o

estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si

16. ¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Internet: Buscadores y paginas web

2. CD interactivo

3. Enciclopedias digitales

4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

17. La ultima vez que te dieron las notas, ¢cudles de estas asignaturas

aprobaste?

1. Todas

2. Matematicas

3. Lengua y Literatura
4. Historia/ Geografia
5. Idiomas

6. Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
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7. Otra
18. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casi todos (mas de la mitad)
4. Si, todos
19. ¢ Tienes ordenador en casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
20. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
1. En mi habitacion
2. En la habitacion de un hermano/a
3. En la habitacién de mis padres
4. En la sala de estar
5. En un cuarto de trabajo, estudio o similar
6. Es portétil
21. ¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si

22. ;Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet

en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)
1. No

2.Nolo sé

3. Si, tengo un filtro

4. Si, tengo un antivirus
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5. Si, pero no sé lo que es
23. Tengas o0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
24. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre una y dos horas
3. Mas de dos horas
4. Nada
5.Nolo sé
25. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre una y dos horas
2. Mas de dos horas
3. Nada
4. Nolo sé

26. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible

mas de unarespuesta)

1. En mi casa

2. En el colegio

3. En un ciber

4. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
5. En casa de un amigo

6. En casa de un familiar

27. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible

mas de unarespuesta)
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1. Sélo

2. Con amigos

3. Con hermanos

4. Con mi padre

5. Con mi madre

6. Con mi novio/a

7. Con un profesor/a

28. ¢Quién te ha enseflado a manejar internet? (es posible mas de una

respuesta)

1. Nadie, he aprendido yo solo
2. Algun hermano/a

3. Mi novio/a

4. Algan amigo

5. Mi padre

6. Mi madre

7. Algun profesor/a del colegio

29. ¢ A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una

respuesta)
1. Familia

2. Amigos/as
3. Estudios
4. Deporte
5. Lectura

6. Television

7. Videojuegos
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8. Hablar por teléfono
9. A nada
30. ¢Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)
1. Para visitar paginas web
2. Envio de SMS

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd)

4. Para usar el correo electrénica (e-mail)

5. Television digital

6. Radio digital

7. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar musica, peliculas o programas

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo

11. Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)

31. Cuando visitas péaginas web, ¢cudles de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Deportes

2. Software e informética

3. Programacion de television

4. Noticias

5. Educativos

6. Culturales
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7. Juegos
8. Musica
9. Humor
10. Concursos
11. Adultos
32. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
33. Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
1. Nunca
2. A veces

3. Siempre35. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles

hablar? (es posible més de una respuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales
36. ¢ Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno

2. Tengo, pero no los conozco
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3. Tengo y he conocido alguno

37. ¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2.Si

38. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de

unarespuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (TheSims, etcétera)

2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,

etcétera)

w

. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

N

. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

(621

. Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)

(o2}

. Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez)

\l

. Juegos de rol (Virtual Galaxy, GuildWars, Solaris, etcétera)
8. A ninguno

39. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢Estads de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es

posible mas de unarespuesta)
1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
40. ¢Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si

41. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de

una respuesta)
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9.

. Facebook

. Orkut

. Hi5

. Tuenti

. MySpace

. WindowsLiveSpace

. LinkedIn

Sonico

Otras redes sociales

42. ¢Has hecho alguna pagina web o algin blog?

1.

2.

No (pasar a la pregunta 44)

Si

43. ¢ Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)

1.

2.

9.

Deportes

Software e informéatica

. Programacion de television
. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. MUsica

Humor

10. Concursos

11. Adultos

12. Historia personal
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44, ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es

posible mas de una respuesta)

1. Expresar mi opinion

2. Compartir informacién con conocidos

3. Darme a conocer y hacer amigos

4. Escribir sobre lo que me gusta

5. Me sirve de desahogo

6. Ser (til para otros interesados en el tema

7. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

45. ¢Estds de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es

posible mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en

internet

4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o

vida personal
5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,

comentarios, etc.)

8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,

comentarios, etc.)

[(e]

. No estoy de acuerdo con ninguna
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47.

48.

49.
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¢,Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
¢ Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a
¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si

¢, Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible

mas de una respuesta)

1. Me preguntan qué hago

2. Echan un vistazo

3. Me ayudan, se sientan conmigo

4. Estan en la misma habitacion

5. Comprueban después por donde he navegado

6. Miran mi correo electrénico

7. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
8. Me recomienda sitios para havegar o como acceder a Internet

9. No hace nada

50. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Seflala qué cosas te

prohiben tus padres.

1. Comprar algo
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2. Chatear o usar el Messenger
3. Dar informacién personal
4. Suscribirme en algun boletin o lista de correo

5. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

6. Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)
7. Ver videos o fotos

8. Colgar videos o fotos

9. Enviar mensajes a teléfonos méviles

10. Enviar correos electrénicos

11. Jugar

12. No me prohiben nada

51. Cuando utilizas Internet ¢como te consideras respecto a la gente que esta a

tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante

2. Tengo un nivel medio

3. Mi nivel es avanzado

4. Soy todo un experto

52. Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,

ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
1. Nada

2. Poco

3. Bastante

4. Mucho

53. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer

gue alguien se enganche”
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1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

54. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede

hacer que me aisle de mis amigos y familiares”.
1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho
55. ¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 707?
2.Si
3. No, pero uso el de otras personas.
56. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono moévil?
1. Allos 8 afios 0 menos
2. A'los 9 afos
3. Alos 10 afios
4. Alos 11 afios
5. Alos 12 afios
6. A los 13 afios
7. A'los 14 afios
8. Alos 15 afios
9. Con mas de 15 afios

57. ¢Como conseguiste tu primer teléfono movil?
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6.
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. Me lo compraron mis padres sin pedirlo
. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
. Me los compraron otros familiares

. Me lo compré yo mismo

Fue un regalo de cumpleafos, Navidad, comunién...

Lo heredé de otra persona

58. ¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

1. Comprado nuevo

2.

De segunda mano

59. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?

1. Yo mismo

2.

Mis padres

3. Otros

60.

1.

2.

3.

¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
Es de tarjeta
Es de contrato

No lo sé

61. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

1.

No lo sé

2. 5 délares o menos

3.

4.

5.

6.

Entre 5 a 10 dolares
Entre 10 y 20 ddlares
Entre 20 y 30 dolares

Mas de 30 dolares

62. El movil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
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1. Hablar

2. Enviar mensajes

3. Chatear

4. Navegar por Internet

5. Jugar

6. Como reloj o como despertador
7. Ver fotos y /o videos

8. Hacer fotos

9. Grabar videos

10. Como agenda

11. Como calculadora

12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television

14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)

63. ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas

de unarespuesta).

1. Con mi padre

2. Con mi madre

3. Con mis hermanos/as

4. Con mis familiares

5. Con mis amigos/as

6. Con mi novio/a

64. Si me quedara dos semanas sin movil...
1. Mi vida cambiaria a mejor

2. Mi vida cambiaria a peor
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3. No pasaria nada
65. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2.Si
66. ¢, Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
67. ¢ Te castigan o premian con el uso del mévil?
1. No
2. Si

68. ¢En cual de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una

respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
69. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias

70. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de

unarespuesta)
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1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra

alguien

2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del

teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona gue esta enganchando al movil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconaocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
71. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si

72. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible méas de

unarespuesta).
1. PlayStation 2
2. PlayStation 3
3. XBox 360
4. Wii
5. PSP
6. Nintendo DS
7. GameBoy
8. No tengo ninguna
73. ¢Juegas con la Playstation 27?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2.Si

74. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una

respuesta).

1. Pro Evolution Soccer 2008
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2. Fifa 08
3. Need of speed: Pro Street
4. Pro Evolution Soccer 2009
5. Fifa 09
6. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
7. God of War Il Platinum
8. Los Simpson: el videojuego
9. Singstar: canciones Disney
10. Ninguno

75. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)
2. Si

76. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una

respuesta).

1. Pro Evolution Soccer 2009

2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegosolimpicos
4. FIFA 09

5. Assasins Creed

6. Grand turismo 5 prologue

7. Prince of Persia

8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV

11. Fifa 08
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12. Ninguno

77. ¢Juegas con la XBox 3600?
1. No (pasa a la pregunta 78)
2.Si

78. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una

respuesta).
1. Grand Theft Auto IV
2. Gears of war classics
3. Hallo 3
4. Pro Evolution Soccer 2009
5. FIFA 08
6. Call of duty: modern warfare
7. Assasin’s creed
8. Lost Odyssey
9. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden Il
11. Ninguno
79. ¢ Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si

80. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una

respuesta)
1. Wii Paly
2. Mario Kart

3. Wii Fit
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4. Super Mario galaxy
5. Supersmashbrosbrawl
6. Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
7. Big Brain academy
8. Triiviial
9. Link’s crossbow training + Wii Zapper
10. Mario Party 8
11. Ninguno
81. ¢Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)
2. Si
82. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos? (Es posible méas de una respuesta)
1. Pro evolution Soccer 2008
2. FIFA 08
3. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
4. Tekken: Dark Resurrection Platinium
5. WWESmackdown! vs Raw 2008
6. Final Fantasy VII: Crisis Core
7. FIFA 09
8. Los Simpsom — el videojuego
9. God of war: Chains of Olympus
10. Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
83. ¢ Juegas con la Nintendo DS?

1. No (pasa a la pregunta 84)
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Si
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84. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una

respuesta)

1.

2.

8.

9.

New Super Mario Bross

Cocina conmigo

. Magia en accion

. 42 juegos de siempre

. Brain Training del Dr. Kawashima

. Mario y Sénico en los juegos Olimpicos

. Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10. Imagina ser mama

11. Ninguno

85. ¢Juegas con los Gameboy?

1.

2.

No (pasa a la pregunta 86)

Si

86. GameBoy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una

respuesta)

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Super Mario Bros

Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow

Final Fantasy Tactics Advance
Legend of Zelda: DX

Mario Tennis
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7. DragonBall Z
8. Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno

87. ¢Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si

88. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una

respuesta)
1. Los Sims 2 y sus hobbies
2. Los Simsmegaluxe
3. World of Warcraft
4. World of Warcraft - the Burning Crusade
5. Los Sims: cocina bafia-accesorios
6. Call of Duty: Modern Warfare
7. Activa tu mente
8. Sacred 2: Fallen Angel
9. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
89. De lunes a viernes ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos

3. Mas de dos horas
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4. No lo se
5. Nada

90. El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los

videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé

5. Nada
91. ¢ Tienes juegos pirateados?

1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
92. ;,Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
93. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
94. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

1. No (pasa a la pregunta 95)
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2.Si
95. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
96. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si
97. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3.Nolosé

98. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te

dejarian jugar con ellos?

1. Si con todos

2. Con algunos si, con otros no

3. No me dejarian jugar con casi ninguno

99. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de

unarespuesta).
1. Familia
2. Amigos/as
3. Estudios
4. Deporte
5. Lectura

6. Television
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7. Hablar por teléfono
8. A nada

100. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible més

de unarespuesta).

1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en cuanto

llega a casa, no para de jugar.

2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho més divertido jugar

acompafado/a que solo/a

3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida

real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
101. ¢ Cuéantos televisores que funciones hay en tu casa?

1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2.1

3.2

4.3

5. Mas de tres 3

102. ;Do6nde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una

respuesta).
1. En mi habitacion
2. En la habitacion de un hermano/a.
3. En la habitacion de mis padres
4. En la sala de estar
5. En la cocina
6. En un cuarto de juegos

103. .De lunes a viernes ¢cuénto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
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1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas

4. No lo se

5. Nada

104. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en

casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé
5. Nada
105. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
1. En mi habitacion
2. En la habitacion de un hermano/a.
3. En la habitacion de mis padres
4. En la sala de estar
5. En la cocina
6. En un cuarto de juegos
106. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
1. Solo
2. Con mi padre
3. Con mi madre
4. Con algun hermano/a

5. Con otro familiar
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Con un amigo/a
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107. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible

7.

8.
108. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

1.

2.
109. ¢ Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que paso viendo la tele

2. Por el momento del dia en el veo la tele.

3.

mas de una respuesta).

. Estudiar o hacer la tarea del colegio
. Comer

. Navegar por internet

. Hablar por teléfono

. Leer

. Dormir

Charlar con mi familia

Jugar

No (Pasa a la pregunta 109)

Si

Por los programas que veo

110. ¢{Te castigan o premian con la tele?

1.
2.
111. Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1.
2.

3.

No

Si

Yo mismo
Mis hermanos/as

Mi padre
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4. Mi madre
5. Entre todos, lo negociamos

112. ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible méas de una

respuesta)
1. Peliculas
2. Dibujos animados
3. Deportes
4. Series
5. Concursos
6. Documentales
7. Noticias
8. Programas del corazén
9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)
113. ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver
114. ;De qué tipo? (Es posible méas de una respuesta)
1. Peliculas
2. Dibujos animados
3. Deportes
4. Series
5. Concursos
6. Documentales
7. Noticias

8. Programas del corazén
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9. Reality Shows

115. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas de

una respuesta)

1. Veo mas tele de la que deberia

2. Me gusta ver la tele acompafado/a que solo/a

3. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
4. Me aburre la television

5. Elijo el programa antes de encender la television

6. Me encanta hacer zapping

7. Suelo enviar SMS para votar en concursos

8. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

9. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
10. No estoy de acuerdo con ninguna.

116. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa?

1. Ordenador portatil

2. Impresora

3. Scanner

4. Webcam

5. USB o disco duro externo

6. Mp3/ Mp4/jPod

7. Camara de fotos digital

8. Camara de video digital

9. Televisién de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

10. Equipo de musica



182

11. Teléfono fijo

12. DVD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.

117. ;Cémo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una

respuesta)
1. Paga semanal
2. Cuando necesito algo pido y me dan
3. En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.
4. Hago algun trabajo en casa.
5. Hago algun trabajo fuera de casa
6. No me dan dinero
118. ¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo mas dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito

119. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?

1. Internet
2. Television
3. No lo se

120. De cada pareja de cosas gque te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?
1. Internet

2. Teléfono moévil
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3. Nolo se

121. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢gué te gusta

mas?
1. Internet
2. Video juegos
3.Nolo se

122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te

gusta mas?
1. Video juegos
2. Television
3.Nolo se

123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?
1. Teléfono movil
2. Television
3. No lo se

124. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?

1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3.Nolo se

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?
1. Teléfono movil
2. Video juegos

3. Nolo se
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126. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?
1. Wi
2. PlayStation 3
3.Nolo se

127. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?
1. PSP
2. Nintendo DS

3. Nolo se

“ Cuestionario del ILFAM aplicado a estudiantes de 10 a 18 afios

Objetivo: Conocerla opinién de los jévenes respecto al ambiente familiar.

Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.

INSTRUCCIONES:
Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.

Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:
Il. 10-12afios ( ) b.13-15afios( ) c.16-18 afos ( )

1.2 Sexo: M() F()
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1.3 Lugar donde usted vive con su familia:
1. ProvinCia.......ccooiiiiiiii
2. Canton......cooviiii
3. Ciudad.....cooeieii
4. Parroquia........cooeeeiiiiiiiiiiiiians

1.3 Tipo de instituciéneducativa donde estudia:

1. Fiscal ( )
2. Fisco misional( )
3. Particular laico ()
4. Particular religiosa ()
5. Municipal ( )

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 ¢(Con quién vives?

1.()Papéa 2.()Mama3.()PapdyMama 4.()Soloenmicasa5.() Conmi/s

2.2 Segun tu opinién ¢cémo estd conformada la familia ideal?

1. Padrey madre. ()
2. Padre, madre e hijo. ()
3. Padre e hijo. ()

4. Madre e hijo. ()

5. Otro especifique:

2.3 ¢Cbmo valoras tu relacion familiar?

Coloca una(X)sobreelnimerodeturespuesta considerando los siguientes valores: 5

excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

Categorias:




5 4 3 2 1
Cuestiones Excelente Muy Buena | Regular | Mala
Buena
1. Relacion de pareja
(padre/madre)
Relacién padre e hijos
3. Relacion entre
hermanos
4. Relacién madre e hijos
Relacion entre hijos y
abuelos
6. Relacibn con otros
familiares
2.4 ;Como se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

1.Ver television

2.Uso del Internet

3.Actividades

deportivas

4 Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares

186
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Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Colocauna(X)sobreelnumerodeturespuesta considerando la frecuencia: 5 siempre, 4

casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

CATEGORIAS
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre veces veces

. Factor econémico:

. Desempleo

. Pobreza

. Factor social:

. Inseguridad

A
1
2
3. Remuneracion baja
B
1
2

. Falta de atencién en

salud y educacién.

3. Problemas

comunitarios

4. Migracion

C. Factor intrafamiliar:
1. Violencia familiar:

(fisica)

2.Violencia
familiar:(Psicolégica
)

3. Alcoholismo

4. Drogadiccion
5. Infidelidad

6. Embarazos en la

adolescencia
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2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefiala cual

consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia

familiar.
Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca

siempre veces veces

1.Responsabilid
ad
2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacion
5.Solidaridad
6.Amor
7.Fidelidad
8.Amistad
9.Autoestima
10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia
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2.7 Respecto al aborto que opinién tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()
a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2

2. Enningun caso se debe aplicar ( )
2.8 ¢(En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir

orientaciéon?

Familia y educacion en valores ( )
Relacion padres e hijos ()
Familia y vida ()

Dificultades en la adolescencia ( )

o bk bR

Otra especifica:
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= Fotografias
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Entrevista con la Directora de la Escuela Héroes de Paquisha

Alumnos encuestados del 8vo afio de Educacién Basica Escuela Héroes de
Paquisha.



191

Durante la encuesta a los jévenes del 8vo afio de Educacion Basica

Entrevista con el Director de la Escuela Republica de Francia



Alumnos encuestados del 3er afio de Bachillerato del Colegio Técnico Alessandro
Volta

i &
Jovenes del 3er afio de Bachillerato del Colegio Alessandro Volta

durante la encuesta.
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Alumnos del 4to afio de Educacion Basica de la Escuela Republica de Francia

Alumnos del 4to afio de Educacién Basica durante la encuesta



