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1. RESUMEN

La presente investigacion sobre el tema: “GENERACIONES INTERACTIVAS:
ESTUDIO EN NINOS Y JOVENES FRENTE A LAS PANTALLAS, REALIZADO EN
LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS ESCUELA FISCAL MIXTA CARCELEN,
COLEGIO NACIONAL ELOY ALFARO Y SAINT PATRICK SCHOOL DE LA CIUDAD
DE QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO 2011", tiene como objetivo
principal conocer con detalle el uso y el valor que dan a las tecnologias los nifios y
adolescentes de 6 a 18 afos, asi como también su impacto en el ambito familiar y
escolar. La investigacion se realizo en las parroquias de Cotocollao, Carcelén y Pinar
Bajo de la zona urbana de la Administracion Zonal La Delicia del Distrito Metropolitano
de Quito. Para la obtencién de la informacion se tomo como muestra a estudiantes de
instituciones educativas ubicadas en las parroquias antes mencionadas y como
instrumentos de investigacion se utilizaron los cuestionarios proporcionados por

Generaciones Interactivas a través de la Universidad Técnica Particular de Loja.

La presente investigacidn se caracteriza por no ser experimental, porque no se
manipulan variables y solo se observan fendmenos en su ambiente natural para luego
analizarlos; por ser transversal, porque las investigaciones recopilan datos en un
momento Unico; por ser de tipo exploratorio, porque se trata de una exploracion inicial
en un momento especifico; por ser descriptivo, porque se podra indagar la incidencia
de los niveles de una o mas variables en una poblaciéon. La ejecucion de esta
propuesta nos permitira conocer estadisticamente datos que nos permitan medir y

verificar la utilizacion de las TICs y su insercion dentro del campo educativo.

Una vez aplicadas las encuestas se procedido a la tabulacion de los datos y la
interpretacion, analisis y discusion de los resultados. Encontrando datos interesantes
gue permitieron cumplir con el objetivo planteado y obtener conclusiones importantes.
Entre esta tenemos que los nifios de 8 y 9 afios tiene preferencia por los videojuegos
mientras que los adolescentes tiene preferencia por el internet. Ademas dentro del
ambito escolar existen grandes diferencias en cuanto al uso que dan los profesores al

internet como recurso didactico para el proceso de ensefiaza aprendizaje.



2. INTRODUCCION

El presente trabajo ha exigido un imponderable esfuerzo considerando que es un
deber como persona y una exigencia como maestro, investigar todos los avances que
la tecnologia ofrece frente a la ensefianza, de modo que nos permita conocer los
procesos involucrados en el uso de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion para utilizarlos con los nifios y jovenes de nuestro pais, particularmente
en la administracién zonal La Delicia del Distrito Metropolitano de Quito. En este
contexto, considero importante indagar, conocer, identificar, medir y cuantificar todos
los recursos didacticos que inciden considerablemente en la educacién actual, donde
debemos considerar el uso de herramientas tecnoldgicas para el manejo de la de la
informacion y comunicacién a nivel educativo.

La educacidén es una trilogia donde los participantes son el estudiante, profesor y los
padres de familia, por esta razén es indispensable valorar en toda su dimension la
situacidn y relacién familiar existente, para poder conocer y medir la accesibilidad y
frecuencia que el estudiante dispone o tiene frente a los medios tecnoldgicos como
son: La television, Computador, consolas de juego, Celular e internet. La ejecucion de
esta propuesta nos permitira conocer estadisticamente datos que nos permitan medir
y verificar la utilizacion de las TICs vy su insercion dentro del campo educativo.
Considero que la realizacién de este trabajo de investigacion, permitira alcanzar el
objetivo central, que es conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacién y
de la comunicacion entre los nifios y jévenes de entre 6 y 18 afios de edad de nuestro
pais.

La Organizacién Universitaria Interamericana (OUI), fundada en 1979 como una
“asociacion sin fines de lucro que persigue objetivos esencialmente educativos
mediante la cooperacidon entre Universidades de las Américas”, es actualmente la
Unica organizacion universitaria que abarca todo el continente americano. OUI agrupa
alrededor de 400 instituciones y asociaciones nacionales universitarias que acogen a
mas de 7 millones de estudiantes, 600.000 profesores y 700.000 miembros de
personal de apoyo. La Universidad Técnica Particular de Loja, es miembro activo de
esta organizacion, por ello el ser parte de este proyecto de investigacién de gran
impacto social y educativo, que sin duda sera un aporte importante para el Ecuador. El
Foro Generaciones Interactivas, es una organizaciéon sin fines de lucro fundada en

diciembre de 2008 por Telefonica, la Universidad de Navarra y la OUI con la idea de



concienciar, educar y sensibilizar en el uso correcto de las pantallas (Internet,
computadoras, celulares, televisidn y videojuegos) por parte de nifios y adolescentes
de entre 6 y 18 afios.

El tema de Generaciones Interactivas se lo ha venido trabajado en mas de 2.000
colegios de Espafia, Argentina, Chile, Perd, Brasil, Colombia, Venezuela y México, con
aproximadamente 150.000 nifios y jovenes entre edades comprendidas entre 6 y 18
afios. El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion de
Ecuador, con el aval del Ministerio de Educacion, viene trabajando en el proyecto
Generaciones Interactivas, realizado a través de Fundacion Telefénica. Por ello, se ha
iniciado un avance de investigacién en algunas instituciones educativas, lo que ha
impulsado a este ambicioso proyecto para llegar a todo el territorio nacional, con la
finalidad de establecer un diagnostico del uso de las pantallas en nifios y adolescentes
de 6 a 18 afios, en el Ecuador.

Dentro del presente Proyecto de Investigacion de las Generaciones Interactivas,
“ESTUDIO EN NINOS Y JOVENES FRENTE A LAS PANTALLASREALIZADO EN
LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS ESCUELA FISCAL MIXTA CARCELEN,
COLEGIO NACIONAL ELOY ALFARO Y SAINT PATRICK SCHOOL DE LA CIUDAD
DE QUITO, PROVINCIA DE PICHINCHA, EN EL ANO 2011”, es necesario realizar
una investigacién como un instrumento de medicion, cuantificacion y ubicaciéon de la
utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion por parte de los
estudiantes ecuatorianos en edades comprendidas entre 6 y 18 afios. Para conocer si
tienen acceso a las herramientas TICs, y si estas forman parte de los recursos
didacticos de su ensefianza aprendizaje. La Universidad Técnica Particular de Loja,
pionera en nuestro pais en educacion abierta o a distancia, ha logrado posesionarse
entre las mejores universidades del Ecuador, caracterizandose siempre por su
compromiso de llevar la educacién a todos los rincones del pais, sin importar el nivel
econdémico, clase social o raza.

La Universidad Técnica Particular de Loja, siempre a la vanguardia, ha considerado
promover una investigacion segmentada a nivel educativo con la participaciéon de los
estudiantes egresados de la Facultad de Ciencias de la Educacidn, para fundamentar
el uso que dan los nifios y jovenes de entre 6 y 18 afios a las pantallas que forman
parte de las herramientas TICs. La presente investigaciéon se realizé en tres

instituciones educativas de la Administracion Zonal La Delicia del Distrito



Metropolitano de Quito, que forman parte del conjunto de aproximadamente 800
colegios que se investigaran a nivel nacional.

La realizacién del presente proyecto de investigacion fue factible gracias a los
recursos tanto materiales como humanos disponibles para la realizacion del presente
estudio. Fue de gran ayuda el disponer de los cuestionarios facilitados por
Generaciones Interactivas a través de la UTPL, pero una de las limitaciones fue el
tiempo en el que se tenian que aplicar las encuestas, el principal inconveniente fue
gue para el mes de junio en que llegaron los instrumentos las escuelas y colegios de
Quito estaban finalizando el afio lectivo y conseguir las instituciones educativas para
realizar la investigacion de campo fue bien complicado, muchos colegio estaban en
examenes de fin de afio. Hubo que realizar visitas a muchas instituciones para
conseguir que las Autoridades me den la autorizacién y las facilidades para encuestar
a los estudiantes. Con el apoyo de las autoridades y de los profesores, y la
participacion de los estudiantes pude realizar las diferentes encuestas y obtener los
datos que posteriormente los tabulé utilizando los instrumentos enviados por la UTPL.
Otros recursos utilizados fueron el computador y la conexiéon a internet donde hice la
investigacion tedrica, adicionalmente visite instituciones como la Administracién Zonal
La Delicia, la empresa LEXIS S.A., el Registro Oficial.

Durante el desarrollo del proceso se fueron alcanzando los objetivos planteados, al
acceder a las instituciones educativas y visitar la administracién zonal la Delicia pude
obtener informacion de la situacion familiar de los nifios y jovenes investigados. Luego
al realizar las encuestas, tabular la informacion y realizar la interpretacion, analisis y
discusién de los resultados pude conocer el grado de uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion por parte de los nifios y jovenes de las instituciones
educativas investigadas en la ciudad de Quito.

Los resultados obtenidos permitirdn a la Universidad Técnica Particular de Loja,
conocer y disponer de informacion que permita crear politicas acorce a las
necesidades y requerimientos que la educacion actual demanda, asi como también
implementar estrategias y alianzas, en busca de nuevos y mejores resultados que
beneficien a los estudiantes mediante el proceso de ensefianza aprendizaje. Con
todo esto los principales beneficiados seran los miembros de la colectividad, que
podra aprovechar, disponer y aprender de acuerdo a todos los avances que la

tecnologia ofrece.



3. MARCO TEORICO
3.1 Caracterizaciéon sociodemografica ecuatoriana del &mbito escolar y familiar
Geogréaficamente, el Ecuador se encuentra ubicado, sobre la linea ecuatorial con
relacion al primer meridiano o Meridiano de Greenwich; en el hemisferio occidental al
suroeste del continente americano y al noroeste de América del Sur.
FIGURA No. 1 MAPA DEL ECUADOR
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Autor: Hugo Morales

Fuente: http://elecuadordehoy.org/2008/06/24/nuevo-mapa-politico-del-ecuador/

El territorio ecuatoriano esta atravesado de este a oeste por el paralelo cero, ecuador
o linea equinoccial, éste pasa por San Antonio de Pichincha, conocida por este hecho
geografico como la Mitad del Mundo, sigue por la parte sur del Cayambe y por las
costas de Manabi; quedando la mayor parte del pais en el hemisferio sur y una
pequefa parte en el hemisferio norte.

El nombre de pais, Ecuador, hace honor a su posicién cosmografica. Este nombre fue
escogido para reemplazar al de ese entonces ‘Distrito de Quito’ que fue adoptado
después de separarse de la Gran Colombia, fundada por Simén Bolivar, sus limites
son: Al norte por Colombia; Al sur y el este por Per(; y al oeste por el océano Pacifico.
Ecuador cuenta con 256.370 Km2 de superficie, una poblacion de 14483499
habitantes y hay 4'654054 viviendas. Como datos demograficos adicionales obtenidos
en el censo de noviembre de 2010 tenemos que el nimero de hijos que tiene cada
familia ecuatoriana ha disminuido, en 1990 por cada hogar habia 3,3 hijos y esa cifra
pas6 a 1,6 hijos en 2010. Adicionalmente en educaciéon datos sobre nivel de
instruccion indican que hace 9 afios el promedio de escolaridad estaba 6,6 afios, para
el afio 2010 subié a 9,04 afios.

El Ecuador esta dividido en varias regiones naturales que son, litoral o costa; central o

sierra; Amazonia; region Insular o Archipiélago de Galapagos.


http://elecuadordehoy.org/2008/06/24/nuevo-mapa-politico-del-ecuador/

La capital de la Republica del Ecuador es la ciudad de Quito ubicada en la provincia
de Pichincha. Se encuentra a una altura promedio de 2.850 metros sobre el nivel del
mar. A diferencia de otras ciudades, Quito forma parte del Distrito Metropolitano de
Quito. La ciudad de Quito esta dividida en 32 parroquias urbanas, las cuales se
subdividen en barrios. Quito es la segunda ciudad mas poblada del Ecuador, Segun
los dltimos censos nacionales realizados por el Instituto Nacional de Estadisticas y
Censos (INEC) la poblacion se ha incrementado hasta tener en la actualidad
2'019.791 habitantes. Segln se ve en la siguiente tabla:

TABLA No.1 CRECIMIENTO DEMOGRAFICO DE LA CIUDAD DE QUITO.

Censo . . Poblacion del "Distrito Metropolitano™
nacional ke (elksin) (desde 1993)
1950 209.932 319.221
1962 354.746 510.286
1974 599.828 782.651
1982 866.472 1.116.035
1990-11-25 1.100.847 1.409.845
2001-11-25 1.399.378 1.839.853
2010-11-29 2.019.791 2.551.993

Autor: Hugo Morales

Fuente: INEC

El stbito crecimiento urbano de Quito en los afios 70 debido al auge petrolero dividio a
la ciudad en tres partes: el Centro Historico, los barrios del Sur y la urbe moderna que
crecié hacia el norte de una manera apresurada sin mayor l6gica ni planificacion. La
poblacién étnica de la ciudad tiene un aspecto diverso, ya que conviven personas de
raza blanca junto a la mestiza e indigena entre otras.

El sur de la ciudad se caracteriza por ser una zona de alta inmigraciéon nacional en
continuo crecimiento, renovacion y alta actividad comercial. Muchos de los barrios del
norte de la ciudad son de caracter residencial donde las nuevas generaciones, los mas
pudientes y hombres de negocios escogieron para vivir. Se crearon nuevos habitos de
vida, se dedicé menos tiempo a la familia, se produjo la ruptura del entorno familiar,
etc.

El Distrito Metropolitano de Quito esta dividido en administraciones zonales, las cuales
se dividen en parroquias urbanas y parroquias rurales. Las administraciones zonales
son: Equinoccial (La Delicia), Calderén, norte, Centro, Sur, Tumbaco, Los Chillos y

Quitumbe.



FIGURA No. 2 DIVISION ZONAL DEL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO.

DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO
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Autor: Hugo Morales

Fuente: Distrito Metropolitano de Quito.

La Administracion Zonal La Delicia asocia a las parroquias urbanas: Cotocollao,
Carcelén, El Condado y Ponciano y las parroquias rurales: Nono, San Antonio,
Pomasqui y Calacali, Nanegal, Nanegalito, Gualea y Pacto.



FIGURA No. 3 DISTRIBUCION POLITICA DE LA DELICIA
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Autor: Hugo Morales

Fuente: Distrito Metropolitano de Quito.

En la zona la Delicia la parroquia de carcelén es la mas poblada seguida de la de
Cotocollao, en lo relacionado a superficie la parroquia de le Condado es la mas
extensa y en lo relacionado a vivienda la parroquia El condado es la mas poblada.
TABLA No.2 DATOS DEMOGRAFICOS DE LA ZONA LA DELICIA.

SUPERFICIE
PARROQUIA | POBLACION | VIVIENDA S
Carcelén 96170 11633 824
Cotocollao 87964 9653 276
El Condado 56049 59100 1456
Ponciano 52257 15188 652

Autor: Hugo Morales

Fuente: Administracién Zonal La Delicia

Adicionalmente en el area de educacion en la Administraciéon Zonal La Delicia, el nivel
de instruccion primario en la parroquia de El Condado es el mas alto, un alto
porcentaje han alcanzado el nivel de instruccion secundario asi como también un nivel

de instruccién superior. Esto lo podemos apreciar en el siguiente cuadro:



TABLA No. 3 NIVEL DE INSTRUCCION EN LA ZONA LA DELICIA

Parroquia Ninguno | Alfabetizacion | Primario | Secundario EdBu;Sai\gg)n
Carcelén 672 100 9.344 10.392 3.309
Cotocollao 379 81 6.571 8.216 2.110
El Condado 2.032 269 21.044 13.629 4.301
Ponciano 793 126 11.388 13.044 3.520
Parroquia Edht;lgzci:;on BC;((::L?IIZ?:JO Superior | Postgrado | Ignora
Carcelén 835 309 8.233 223 2.375
Cotocollao 655 272 9.383 281 2.422

El Condado 563 263 3.635 147 3.394
Ponciano 808 404 13.191 321 3.855

Autor: Hugo Morales

Fuente: INEC

De igual manera cabe también mencionar datos sobre el ingreso de los estudiantes a
los niveles preprimario, primario y medio en la Administracion Zonal La Delicia, donde
el mayor ingreso se da en el nivel primario.

TABLA No. 4 INGRESO DE ALUMNOS A LOS NIVELES DE EDUCACION

Parroquia Preprimario | Primario | Medio
Carcelén 383 2277 1025
Cotocollao 538 3679 1363
El Condado 71 1419 317
Ponciano 281 2329 614

Autor: Hugo Morales

Fuente: INEC

3.1.1. Entorno educativo y la comunidad Educativa

Los Jesuitas fueron los primeros en organizar, crear escuelas, todo esto se da inicio
con la colonizacion de los espafioles. La educacion en sus principios era un privilegio
de un grupo reducido que permitian tener acceso a la ensefianza, este grupo estaba
dirigido exclusivamente a sector de gente pudiente como eran los espafioles y los
criollos, dejando relegados a los demas. La educacién ecuatoriana fue cambiando
desde el tiempo de la colonia donde la educacion ecuatoriana fue elitista ya que
excluia a los pueblos indigenas de la ensefianza, la ensefianza era Unicamente para
los ricos y conquistadores, el Unico objetivo para los indigenas era la evangelizacion

cristiana.
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Con la fundacion de la Republica en 1930 el sistema educativo empezd a cambiar
creando consejos publicos encargados de organizar los asuntos de la educacién pero
la direccién era de doctrina catdlica, pero la educacion siguié siendo de tendencia
clasista.

En el siglo XIX se fundan las escuelas Normalistas y a través de ellas se desarrolla la
pedagogia basada en la moral laica y humanista. Se prepara a los docentes con una
nueva perspectiva de los valores nacionales haciendo que la educacion se desarrolle
con una nueva corriente de pensamiento politico. Con el aparecimiento del liberalismo
la educacién, que hasta ese entonces estaba en manos de la iglesia, se plantea como
una educacién nacional en torno al estado. Pero el estado no logra alcanzar las
demandas del momento, es decir, no responde a las necesidades de tener una
educacion con estandares de calidad.

Con todos estos antecedentes la educacion despierta el interés comercial con
propuestas diversas a todo nivel econémico y social, diferenciando una marcada
escala social.

La educacién no ha tenido una politica de estado, solo gubernamental, la misma que
ha tenido estancamientos en vista de que los gobiernos ecuatorianos han sido muy
inestables, muchos de ellos no llegando a concluir los periodos asignados por el
pueblo. Resultado de esto es que en el pais ha existido por décadas una crisis
educativa sin programas proyectos y planes a largo plazo.

Para dar cumplimiento a una educacién de calidad es necesario contar con: politicas
de estado que sean claras y definidas, docentes bien capacitados formados
pedagdgicamente, infraestructuras adecuadas para los estudiantes, el compromiso por
parte de los padres de familia para vigilar que el compromiso se cumpla. Con esto se
ratifica que la educacién es una trilogia donde deben participar padres, estudiantes y
docentes.

Hasta la fecha todavia existen escuelas unidocentes ubicadas en areas rurales de la
provincia de Pichincha, con programas de estudio que no cumplen los requerimientos
propios de un nivel de aprendizaje digno. Tienen contenidos disfuncionales y poco
innovadores,

Es a partir de 1950 que se empieza a dar cambios en el desarrollo de la educacién
con la incorporacion de nuevos preceptos en las politicas ecuatorianas a tono con el
desarrollo de la sociedad y el mundo. Se declara el derecho a la educacion y que la

educacioén es deber primordial del Estado, ademas se obliga la educacion en el nivel
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primario y en el ciclo basico, y es la primera vez que se reconoce el derecho a la

educacion bilingtie propio de un pais pluricultural.

Durante mucho tiempo se intentd establecer un plan de educacién sostenible y

gratificante para el desarrollo educativo de la sociedad ecuatoriana incluyendo los

intereses de los pueblos étnicos, pero los resultados eran poco satisfactorios al

momento de llevar a cabo las metas establecidas.

Los principales problemas eran la financiacién y la normativa legal, que conllevan a:

baja calidad de la educacion, carencia de recursos humanos calificados que

respondan a las exigencias de la sociedad, agudizacién de la crisis social provocando

la falta de dinero para afrontar el gasto educativo.

Algunas organizaciones no gubernamentales como: el grupo del Banco Mundial (BM),

el Fondo Monetario Internacional (FMI), la Organizacion de Naciones Unidas (ONU)

entre otros tratan de establecer programas de ayuda para el sistema educativo en los

paises menos desarrollados.

Se centran en los Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM) fijados por la ONU en la

Cumbre del Milenio que tuvo lugar en septiembre del 2000, donde uno de sus

objetivos es lograr la educacién primaria universal que tiene como meta asegurar que,

para el afio 2015, los niflos y niflas de todo el mundo puedan terminar un ciclo

completo de ensefianza primaria.

Ante la presion internacional el Ministerio de Educacion y Cultura del Ecuador ha

establecido el plan Decenal de Educacién del Ecuador (ver anexo No. 5) y el programa

de alfabetizacién 2006-2015 en base al segundo objetivo del Milenio de las Naciones

Unidas (ver anexo No. 6). Cuyas principales politicas son:

1.  Universalizacion de la Educacion Infantil de O a 5 afios.

2. Universalizacién de la Educaciéon General Basica de primero a décimo afio.

3. Incremento de la Matricula en el Bachillerato hasta alcanzar al menos el 75% de
la poblacién en la edad correspondiente.
Erradicacion del Analfabetismo y Fortalecimiento de la Educacion Alternativa.
Mejoramiento de la Infraestructura Fisica y el Equipamiento de las Instituciones
Educativas.

6. Mejoramiento de la Calidad y Equidad de la Educaciéon e Implementacién del
Sistema Nacional de Evaluacion.

7. Revaloracion de la Profesion Docente, Desarrollo Profesional, Condiciones de
Trabajo y Calidad de Vida.
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8. Aumento del 0,55 anual en la participacién del sector educativo en el PIB hasta
alcanzar al menos el 6%
La educacion ha tenido un gran impulso por la importancia que le da el Gobierno
Ecuatoriano al ir implementado los cambios que se planteé en el plan Decenal de
Educacién. Este nuevo proyecto se viene aplicando tanto a la educacion publica como
a la particular, toda instituciéon educativa debe ajustarse a las politicas del plan
Decenal.
3.1.2. Lademanda de la educacidn en las TICs
“Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, también conocidas como TIC,
son el conjunto de tecnologias desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de
un lugar a otro.”
Las Tecnologias de Informacién y la Comunicacion (TICs) se utilizan para ayudar a las
personas en un momento determinado para disminuir la brecha digital existente para
el desarrollo de sus actividades favoreciendo la comunicacién y el intercambio de
informacién en el mundo actual. Cada vez se va reduciendo mas el nimero de
personas que no las utilizan. Los usos de las TICs no paran de crecer y extenderse,
sobre todo en los paises desarrollados con el riesgo de acentuar la brecha digital,
social y la diferencia entre generaciones.
Es impresionante ver cémo la gente de todo el mundo puede comunicarse en cuestion
de minutos, o ver el video de una cancién o trabajar en equipo sin estar en el mismo
sitio gracias a la ayuda de video conferencias. El desarrollo del internet ha permitido
un mayor acceso a la informacién, aunque el principal problema es la calidad de la
misma, se ha agilizado el contacto entre las personas no hace falta movilizarse a
través del mundo para hacer transacciones. Dejando claro que las TICs han
modificado todos los aspectos de la vida.
Estas nuevas tecnologias permiten la interconexién y la interactividad, son
instantaneas, tienen elevados parametros de video y sonido y al mismo tiempo
suponen la aparicion de nuevos cédigos y lenguajes y dan lugar a la realizacion de
actividades inimaginables en poco tiempo. La aparicion de las paginas Web como
medio de comunicacion y el éxito de los blogs, de los wikis o de tecnologias Peer to
peer dan a las TICs una dimension de tipo social.
Las TICs conforman el conjunto de recursos necesarios para manejar la informacion

de tal manera que puedan convertirla, almacenarla, administrarla, transmitirla y



13

encontrarla. Dentro de estos recursos tenemos las redes: de telefonia fija, de banda
ancha, de telefonia mdvil (celulares), de televisién, en el hogar, etc.

Para poder acceder a estas redes se tienen los terminales o herramientas, que
permiten que las personas puedan acceder a la sociedad de la informacién. Estos han
evolucionado rapidamente y contindian evolucionando pues es continua la aparicion de
terminales que permiten la digitalizacion de la informacion gracias a las diversas
novedades tecnolégicas desarrolladas. Entre estos terminales tenemos: los
computadores tanto de escritorio como portatiles, reproductores de audio y video,
teléfonos celulares, consolas de juegos, la television, etc.

El computador tanto de escritorio como personal es el dispositivo mas relacionado
con el internet y es el que con mas frecuencia se utiliza para conectarse a la red, las
nuevas generaciones lo utilizan para ver videos en la web, descargar musica y videos,
escuchar audio, conectarse a las redes sociales, etc.

El celular han ido evolucionando rapidamente llegando a tener funcionalidades de
telefonia, envio y recepcién de mensajes SMS, reproduccién MP3, tienen sistemas
operativos y conexién a internet, capacidad de manejo multimedia, sistemas GPS
instalados, etc. De todos los terminales el celular es uno de los mas dinamicos. Dentro
de los dispositivos mas famosos esta el iPhone que con nuevos avances tecnoldgicos
incluye la tienda de aplicaciones centralizadas, la interfase tactil Multi-touch, el GPS,
los gréaficos 3D en directo, etc. Ademas hay miles de aplicaciones que permiten
personalizarlo.

La televisién es el dispositivo que tiene el grado de penetracién mas alto en todos los
paises, la mayoria de los hogares en el mundo poseen minimo un televisor. Los
televisores también han ido evolucionando con la tecnologia, los televisores de rayos
catddicos han sido desplazados por los televisores de plasma y han empezado a tener
nuevas funcionalidades como puertos USB, Bluetooth, Wi-fi, etc. Es el medio de
comunicacion de informacion que mayor influencia tiene dentro de los hogares.

Las consolas de juego son otros de los dispositivos que han tenido gran acogida en
las nuevas generaciones. Consolas como PlayStation, Nintendo, Xbox 360, Wii
renovaron el panorama de las consolas ofreciendo a los usuarios nuevas experiencias.
Entre las actividades mas frecuentes utilizadas en los hogares con acceso a internet
esta el uso del correo electrénico, la bisqueda de informacion, el uso de la banca en
linea, la descarga de archivos de audio y video, el uso de las redes sociales, etc. Los

dispositivos de caracter personal como el celular, el PDA, el IPOD, el IPHONE,
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reproductores portatiles de MP3 y video, etc. son habituales entre los miembros de las
familias, la proliferacion de estos dispositivos son un claro sintoma de la aceptacion
de la sociedad de la informacion.

Segun el Instituto Ecuatoriano de Estadisticas y Censos (INEC), de los resultados
obtenidos en el Censote noviembre de 2010, la television y los celulares son las TICs
con mayor demanda en los hogares ecuatorianos, pues el 85,1% de los hogares
ecuatoriano tenian television y el 80,1% accedia al servicio de telefonia movil. Ademas
el uso de las computadoras y del internet ha tenido un gran crecimiento entre el 2008 y
el 2010, en el 2008 el 22,8% de hogares contaban con computadoras pero para el
2010 subio al 26%.

En cuanto al acceso a internet, el 7% de los hogares contaba con conexién en el 2008,
para el 2010 subio al 12%. De las personas que usan internet el 35,5% lo hace desde
su hogar, valor que ha crecido bastante pues en el 2008 solo el 21,6% se conectaban
en su hogar. En tanto que la conexion a internet en los sitios publicos ha disminuido
del 38,9% en 2008 a el 31,2% en 2010. Adicionalmente el INEC indica que tres de
cada diez ecuatorianos ha ingresado a la red en el 2010.

Las principales pantallas que usan las generaciones de 6 a 18 afios se ven centradas
en cuatro grupos principales: el computador, el celular, los videojuegos y la television.
Debido a que las TICs han llegado a ser una herramienta importante dentro del
proceso ensefianza aprendizaje, se vuelve imperativo proporcionar instruir a todos los
docentes, administrativos educacionales, padres en el manejo de estos sistemas los
mismos que se han convertido en herramientas de apoyo en la educacion.

Dentro del proceso es indispensable conocer como se generan los flujos de
operatividad: generacion; almacenamiento, transformacion, transmision y acceso a la
informacién de tipo escrita, visual y auditiva (textos, imagenes y sonidos) en todos los
niveles de ensefianza y que se utilice el conocimiento de forma libre y espontanea en
la vida diaria.

Con la adquisicion de este conocimiento se puede facilitar el aprendizaje de cualquier
materia o habilidad. No es facil ensefar el uso de las TICs para resolver todos los
problemas que se presentan pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza
gue permitan manejar la informacién desde el punto de vista metodolégico. Requiere
de un gran esfuerzo de planificacion y coordinacion por parte de los docentes, en si se
trata de crear una ensefianza de tal manera que la teoria, la abstraccion, el disefio y la

experimentacion se encuentren integrados. Todo esto exige la adquisicion de nuevos
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conocimientos y destrezas que permitan a los docentes intervenir y desarrollarse en
los nuevos escenarios virtuales que se presentan en la actualidad.
Se crea la necesidad de dar al profesorado una formacion didactico- tecnoldgica que
le ayude a conocer, dominar e integrar los instrumentos tecnol6gicos y los nuevos
elementos culturales en su practica docente, permitiendo complementar la ensefianza
presencial con actividades virtuales en linea que puedan desarrollarse en casa, el
centro docente o cualquier sitio donde se tenga acceso a conexion de internet.
Por tanto es importante que la capacitacion dirigida a los docentes en las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién esté enfocada a contribuir en la
actualizacién del Sistema Educativo Ecuatoriano, que ésta capacitacion esté enfocada
a que los profesores adquieran destrezas operativas en el manejo de estas
tecnologias para poder integrarlas en su practica docente y contribuir al mejoramiento
del proceso de ensefianza-aprendizaje.
3.2. Nifios y adolescentes ante las pantallas.
3.2.1. Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre los
nifos y adolescentes de 6 a 18 afios.
Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva cultura de la
informacién que se va conformando, especialmente en los nifios y adolescentes de 6 y
18 afios. Se han realizado investigaciones sobre la posesién y uso de las distintas
pantallas asi como del acceso a internet en muchos paises incluido el Ecuador. Dentro
de estas investigaciones se han planteado interrogantes como el tiempo que dedican
al uso de las pantallas, el momento en que las utilizan, el acompafiamiento que tienen
al utilizarlas, los contenidos y servicios que son de su preferencia, la mediacion
educativa ejercida por la familia o la escuela, etc.
Las nuevas generaciones interactivas aparte de adaptarse rapidamente al nuevo
escenario de la comunicacién, estan viviendo en un contexto social de alto
consumismo y bienestar material, que no lo vivieron las generaciones anteriores. Los
nifios y adolescentes de hoy, de la mano de la tecnologia, estdn cambiando los modos
de comunicarse y de relacionarse.
A esto se afiaden otros factores sociales como: el reducido nimero de miembros en
las familias, dandose muchos casos de hijos Unicos, la insercién de la mujer en el
mercado laboral, la dificultad de los padres para manejar la vida familiar. Lo que

ocasiona en muchos casos que se crien solos y que manifiesten caracteristicas
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propias de los adultos, ya que poseen cierta independencia al momento de elegir
medios, productos y servicios.

Los adolescentes de estas nuevas generaciones interactivas tienen una gran facilidad
para procesar informacion rapidamente, reciben mucha informacién de distintos
medios y la seleccion de la informacion y el medio de la cual la obtienen responden a
impulsos rapidos por lo que muchas veces no realizan un andlisis de la informacion
recibida. Ademas tienen la atencién mas diversificada, por eso son capaces de realizar
varias tareas de forma simultanea, pueden: escuchar musica mientras leen, mantener
conversaciones en el Messenger mientras estudian o hacen las tareas, hablar con
amigos que estan presentes mientras envian mensajes de texto. A pesar de que la
atenciéon que pueden prestar a cada estimulo disminuye, muchas veces sorprende
cOmo se concentran mas y mejor cuando realizan varias tareas a la vez.

Ante esta problemética se cre6 el Foro de Generaciones Interactivas, el cual es una
organizacion sin fines de lucro cuya mision es promover un uso adecuado de las
tecnologias de modo que haga mejores a las personas. Fue fundado en diciembre de
2008 por Telefénica, la Universidad de Navarra y la Organizacién Universitaria
Interamericana (OUI).

Este Foro elabord un proyecto de investigacion con el objetivo de conocer mejor la
relacion de nifios y jovenes con las diversas pantallas, bajo una vision integrada que
engloba también el entorno escolar y familiar. Disefio una herramienta cuyo resultado
fue la elaboracion de dos cuestionarios, uno para nifios de 6 a 9 afios y otro para nifios
de 10 a 18 afios.

En el afio 2008 realizaron la investigacion “La Generacion Interactiva en lbero
América”, en la que participaron mas de 25000 escolares de Argentina, Brasil, Chile,
Colombia, México, Perl y Venezuela con edades comprendidas entre seis y dieciocho
afos.

En estudios realizados en Argentina se dan a conocer el impacto y la penetracién de
las pantallas como el internet, teléfono celular, videojuegos, etc. Es comin que haya
en los hogares argentinos un computador conectado a internet, celulares, dispositivos
para jugar videojuegos, camaras de fotografias digitales y reproductoras de musica de
variados formatos. Todo ello mientras se mantiene en los hogares el mas antiguo de
las pantallas, el televisor, contando con por lo menos dos o tres por hogar.

A esto se afiade el fenémeno cultural de la habitacién propia, el cual constituye un

ambiente intimo, vital y propio del adolescente. La presencia y disponibilidad de las
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pantallas les permite construir un mundo de una forma distinta: la habitacién se
convierte en un lugar de aislamiento para conectarse con el mundo, para jugar en la
red, para navegar en la red, para utilizar las redes sociales, etc. A esto se afade el
uso del celular que crea un espacio Unico, individual e intimo entre las pantallas y el
usuario.

En lo relacionado al internet, algo mas de la tercera parte de los adolescentes posee
un computador en casa y mas de la mitad de ellos tiene conexién a internet. Un 13%
tiene sistemas de proteccién para los computadores, y seis de cada diez cuenta con
un programa antivirus.

El 20% de los encuestados reconoce tener un computador en su habitacion y el 44%
utiliza internet en solitario. Para realizar relaciones sociales el 84% elije el Messenger.
Por otro lado el 42% utiliza el internet para jugar. Un 37% considera tener un nivel
avanzado o ser un experto en el uso de internet. Por Ultimo, el 35% afirma conocer a
alguien enganchado con el internet, una tercera parte afirma discutir con sus padres
por el tiempo que pasan conectados y 45% afirman que prefieren el internet a la
television.

En Argentina el 94% de los encuestados posee celular, siendo los doce afios la edad
promedio en la que obtuvieron su primer celular. No usan el celular para hacer
llamadas sino para enviar mensajes o para utilizar la multimedia, mas de la mitad
escribe mas de cinco mensajes a diario frente a la cuarta parte que hace alguna
llamada al dia. Ademas, uno de cada dos adolescentes usa el celular para jugar, un
46% para ver fotos y videos y un 51% para escuchar musica. Tres de cada cuatro
menores mantiene el celular operativo mientras estudia o hace la tarea en su
habitacion lo que le permite estar conectado con sus compafieros y amigos, y casi dos
de cada tres menores reciben llamadas cuando estan en la cama.

En cuanto a los videojuegos, el 86% de los varones utilizan la consola en comparacién
de las mujeres que solo 57% lo hacen. El consumo de las consolas por parte de los
menores argentinos aumenta durante el fin de semana, durante la semana cuatro de
cada diez mujeres y dos de cada diez varones juegan menos de una hora al dia. En el
fin de semana tres de cada diez varones superan las dos horas de juego. En cuanto a
si juegan acompafados cuatro de cada diez lo hacen, mientras que un 66% de los

varones y un 56% de las mujeres lo hacen en solitario.
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Con respecto a la influencia que los videojuegos ejercen sobre sus vidas, el 50% cree
gue le quitan tiempo para estudiar, casi el 27% de tiempo para estar en familia, y el
23% indica que le quitan el tiempo para estar con los amigos.

Otros estudios realizados en Espafia indican que el 96,8% de los estudiantes
espafioles disponen de al menos un computador en casa, sin importar el tipo de
colegio al que asisten, la edad o el sexo. Ademas cuatro de cada diez estudiantes lo
tienen ubicado en su habitacién, dos de cada diez lo tienen en la sala de estar o el
14,5% lo tienen instalado en el cuarto de estudio.

En lo relacionado al internet, nueve de cada diez adolescentes se conectan al internet
por medio del computador, apenas uno de cada diez utiliza el celular para dicho
proposito. El lugar que habitualmente eligen para conectarse al internet es el hogar, un
31,5 % lo hacen en los colegios, un 30,8% lo hacen en la casa de un amigo y apenas
un 8,8% eligen un ciber. EI 74% afirman tener protegido el computador con un
antivirus y un 18,1% que utilizan algun software que filtre los contenidos nocivos.

Una tercera parte de los adolescentes de quince afios usa internet mas de dos horas
al dia entre semana, valor que se incrementa durante el fin de semana. Este
incremento de tiempo en el uso del internet hace que se ha reducido el tiempo
relacionado con el trabajo escolar, asi: un 31,9% declara que el internet le ha restado
tiempo al estudio y un 26,5% que le ha restado tiempo a la lectura.

Aunque nueve de cada quince adolescentes declaran navegar en solitario, hay
también casi un 50% que lo hacen acompafiados de amigos, hermanos y padres. Los
adolescentes son autodidactas en el aprendizaje del uso del internet, asi es que un
78,4% sefala que lo ha aprendido solo. Apenas un 15% se consideran principiantes
cuando utilizan el internet y casi la mitad piensan que tienen un nivel avanzado.

El celular ha dejado de ser un simple aparato de telefonia, los adolescentes lo han
convertido en un aparato multiusos, pues lo estan utilizando para: hablar (93,1%),
enviar mensajes SMS (87,8%), tomar fotografias (73,9%), escuchar musica o la radio
(69,1%), como reloj o despertador (64,7%), grabar videos (59,4%), ver fotos o videos
(55,1%), como agenda (47,4%), como calculadora (46,4%) o jugar (39,4%).
Adicionalmente el uso del celular para conectarse a internet va creciendo rapidamente.
Los padres estan a favor de que los adolescentes utilicen el celular, muchas son las
razones con las que justifican esto, los pueden tener localizados, pueden tener
contacto con ellos en casos de emergencia, etc. Pues tres de cada cuatro ya tenian un

celular antes de haber terminado los estudios primarios. Uno de cada cuatro lo
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consiguié al pedirlo insistentemente justificandolo con argumentos de diferente
naturaleza.

En lo que tiene que ver con el medio de pago del consumo del servicio, un 57,4%
utilizan la modalidad prepago y un 42,4 % la modalidad de contrato. Desde el punto de
vista educativo que es mas recomendable el contrato que el prepago pues permite
controlar el gasto y las llamadas realizadas de una manera mas eficiente. En
cualquiera de los casos es conveniente que los adolescentes corran los gastos del
consumo del celular.

En lo relacionado al uso de las consolas de video juegos la industria espafiola crecié
considerablemente durante el afio 2008, pues se gastaron mil cuatrocientos treinta y
dos millones de euros tanto en software como en hardware. El 74,0% de los
adolescentes varones y el 43,3% de las mujeres suelen habitualmente jugar con las
consolas de video juegos, es decir que en promedio seis de cada diez adolescentes se
entretienen con las consolas de video juegos.

En lo relacionado con el hardware dentro los varones la consola més utilizada es la
PS2 de Sony (74,0%) y dentro de las mujeres el producto mas utilizado es el Nintendo
DS (52,1%). La Unica consola que tiene la misma popularidad entre varones y mujeres
es la Wii de Nintendo la cual la poseen uno de cada cuatro jugadores.

La cuarta pantalla considerada es la television, la cual no ha dejado de ser una de las
mas utilizadas entre la poblacion espafiola mayor de catorce afos. En la ultima
década el uso de la televisién ha tenido un ligero descenso, pues en 1999 era del
89,4% y en el 2009 fue del 88,5%. En el caso de los nifios y adolescente se encontrd
gue un 97,6% poseen al menos un televisor en casa y lo mas habitual es que haya
mas de uno. De modo que hay dos en el 28,8% de los hogares, tres en el 30,7% y
mas de tres en el 29,0%.

La ubicacion habitual de los televisores es en la sala de estar (93,4%), pero el 52,2%
de los varones y el 35,6% de las mujeres también tienen televisor en su habitacion.
Uno de cada tres adolescentes ve television mas de dos horas diarias entre semana,
lo que se reduce durante el fin de semana.

Es habitual hacer otras cosas mientras estan frente al televisor, asi, tres de cada
cuatro comen, cuatro de cada diez conversan con la familia, uno de cada cuatro juega,
uno de cada cinco navega por internet, estudia o duermen con el televisor encendido.
En cuanto a los contenidos al 80,7% le gustan las peliculas sin importar su sexo. Sin

embargo hay diferencia entre hombres y mujeres a la hora de elegir otros programas.
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A las mujeres les encanta las series (90,3% frente a 70,1%), los reality shows (48,0%
frente a 20,8%) o los concursos (37,6% frente a 26,8%). Mientras que los varones
prefieren los deportes (64,4% frente a 17,8%) o los documentales (24,2% frente a
13,4%).

El 41,2% de los hogares espafioles en los que vive un adolescente tiene servicio de
television de pago, digital o por cable. En cuanto a la valoracion que hacen de la
television o la actitud que muestran, uno de cada cinco piensa que ve mas television
de la que debiera, uno de cada tres prefiere ver la televisiébn acompafiado, uno de
cada cuatro hace zapping, al 16,9% le aburre y solo el 12,7% elige el programa que va
a ver antes de encender el televisor.

A parte de estas cuatro pantallas los adolescentes poseen y utilizan otros aparatos,
asi el 86,4% escuchan mdusica utilizando auriculares de un MP3 o iPod. El 81,8%
toman fotografias y el 53,2% graba videos con su camara digital. El 70,4% guarda
archivos en un disco duro externo. El 58,8% tiene un computador portatil y el 57,5%
webcam. También siguen utilizando aparatos como una impresora (80,0%) y el
scanner (62,8%). El 88,2% tiene reproductor de DVD, el 85,3% puede usar un equipo
de mdusica. Finalmente en el 79,9% de los hogares todavia se tiene una linea de
teléfono fijo.

En Ecuador el gobierno por intermedio del Ministerio de Telecomunicaciones a través
de la fundacién Telefénica y el foro de Generaciones Interactivas realizo la
investigacion entre escolares de seis a dieciocho afios con el fin de valorar el uso de
las tecnologias entre los nifios y adolescentes, asi como su impacto en el ambito
escolar y familiar. El estudio se realizé6 por medio de una encuesta en linea en los
computadores de cada centro educativo y fue aplicado a estudiantes de los colegios
de todo el pais.

Entre lo mas destacado de este estudio tenemos que la mayoria de hogares
ecuatorianos tiene computador en casa, en un 35% de las casas los adolescentes
tienen su computador en la habitacidn, siendo mayor el porcentaje el de los varones
(92,03%) en relacion al de las mujeres (8,31%). La mayoria de hogares que poseen
computador poseen conexion a internet, el acceso a internet es elevado: el 73,52% lo
utiliza. La mayoria de ellos no tiene algun tipo de control de acceso a los contenidos
pues solo el 17,48% de los escolares reconoce tenerlo. Ademas un 66.02% afirma

tener un antivirus de proteccion instalado en su computador.
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En lo referente al tiempo de uso del internet el 20,47% afirma conectarse entre
semana, el 28,56% afirma navegar entre una y dos horas, ademas un 6,65% afirma no
utilizar el internet de lunes a viernes. El internet es una realidad que ocupa un espacio
considerable del tiempo en los hogares de los menores, de hecho un 24,23% indica
gue el internet es una de las actividades preferidas. El 71,65% afirma que el uso del
internet ha disminuido el tiempo que tenia para las actividades sociales, la familia, los
amigos, el estudio o la realizaciébn de tareas escolares. La mayoria de los
adolescentes utiliza el internet en forma individual, asi el 66.12% reconoce navegar en
el internet sin compafiia.

El 60,39% ha aprendido solo a utilizar el internet, la mayoria se definen como
autbnomos y autodidactas. Por otro lado, en el caso de haber recibido ayuda esta
procede de hermanos (13,1%), amigos (9,31%), profesores (20,37%), su padre
(1,64%) o su madre (0,82%).

Los jovenes ecuatorianos utilizan de manera preponderante el Messenger como medio
de comunicacion con sus amigos (58,09%). Otras herramientas utilizadas son el
correo electronico (52,05%) y el chat (46,31%). Para relacionarse un 73,77% utiliza las
redes sociales y un 40,57% lo utiliza para compartir fotos y videos. El internet también
es un medio para jugar en red en el 55,43% de los casos, un 53,99% suele hacerlo
con sus amigos y para el 26,35% jugar en la red les permite hacer nuevos amigos. La
preferencia y uso de determinados contenidos tiene relacion con la edad y sexo de los
escolares, los mas pequefios por contenidos relacionados con juegos, en el caso de
los mayores las mujeres tiene preferencia por contenidos musicales, educativos y
aficiones, mientras que los hombres tiene preferencia por contenidos de deportes,
juegos, software e informatica.

Dentro del ambito educativo el 59,54% afirman que sus profesores no utilizan ni
recomiendan el uso del internet para el estudio, el 40,69% reconocen tener profesores
gue les animan con su ejemplo o recomendaciones el aprovechamiento del internet
como fuente de estudio.

Con respecto a la segunda pantalla, el celular, un 68.59% de los adolescentes declara
tener un teléfono celular. Por sexos, las mujeres que poseen celular son un 59.47%,
mientras que los varones suponen el 70.57%. Seis de cada diez nifios afirman haber
obtenido un celular alrededor de los 12 afios.

En lo referente al uso que le dan al celular: un 90,13% para hacer y recibir llamadas,

un 72,43% para enviar mensajes de texto, un 34,38% para chatear a través del
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celular, un 63,78% para escuchar musica, un 46,9% para ver fotos y videos, un 17,8%
para navegar por internet, un 18,41% lo aprovecha para ver television y un 54,73% lo
utiliza para jugar. El celular también lo utilizan como reloj o despertador para un
47.61% de los menores y un 38.05% dice utilizarlo como agenda.

En lo referente a la tercera pantalla, los videojuegos, el 61,71% (87,27% varones y
13,09% mujeres) de los encuestados afirma utilizar consolas para jugar, el 75.67% de
los encuestados disponen de una consola. Ademas el 39% de los menores entre 10 y
18 afios pose una consola PlayStation 2.

El sexo, la edad y la posesion de una consola aparecen como las tres variables claves
a la hora de determinar la actitud ante el juego y la plataforma utilizada. Los varones
se presentan como auténticos profesionales del juego: juegan mas, desde mas
pequefios y mantienen altos niveles de juego a lo largo de los afios. Ademas, prefieren
las plataformas especificas. Mientras que las mujeres juegan menos desde el inicio v,
conforme crecen, su interés por las consolas de videojuegos decae.

Con respecto al tiempo de uso de las consolas un 37.06% declara jugar menos de una
hora en el dia, un 22.6% juega entre una o dos horas diarias, un 13,61% mas de dos
horas diarias y un 15,92% afirma no utilizar consolas para jugar.

En lo que tiene que ver con la television, esta pantalla sigue siendo la dominante. La
mayoria de los hogares ecuatoriano posee al menos un televisor en casa. De estos un
28,35% cuenta con una televisiéon de pago. El 66,69% de los encuestados afirma tener
un televisor en su habitacion.

La television se constituye en la principal ocupacion del tiempo de los encuestados: de
lunes a viernes, el 24% de los menores reconoce ver la televisiéon durante mas de dos
horas diarias; el fin de semana la cifra aumenta y alcanza el 27.93%. El 26,16% ve
television entre una y dos horas diarias entre semana y un 25,52% los fines de
semana.

La libertad de eleccién de los contenidos que se ven en la television aumentan con la
edad aunque tanto padre y madre mantienen su autoridad sobre la eleccién de los
contenidos en el 22,65% de los casos.

3.2.2. Los riesgos que plantean las TICs

La incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacion plantea riesgos en el uso
de las mismas, pues asi como estas son beneficiosas también implican riesgo en

nifos, adolescentes y personas que tienen determinados problemas.
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En el caso de nifios uno de los principales problemas es la falta de control por parte de
los padres en el uso de las tecnologias. Muchas veces estan trabajando fuera de casa
todo el dia vy los nifios tienen acceso libre sin control a la television y al internet
cuando regresan de la escuela, los cuales estan disponibles en la mayoria de los
hogares. Si el computador no posee filtros que limiten el acceso a paginas
inadecuadas, los nifios se ven expuestos a contenidos considerados delictivos que
incitan a la violencia, el racismo, la xenofobia, el terrorismo, la pedofilia, el consumo de
drogas, participar en ritos satanicos y en sectas religiosas, realizar actos delictivos,
promueven conductas de riesgo como anorexia, bulimia y hasta incluso el suicidio, etc.
Inicialmente acceden a estos contenidos por curiosidad pero puede convertirse en
adiccion a los mismos ya que los nifios y adolescentes son facilmente atraidos por
ellos. Muchos padres no son conscientes de los peligros que estos contenidos pueden
ocasionar, que si antes se daban en la television y en los videojuegos, ahora se han
multiplicado con el acceso a internet.

La mayoria de las veces utilizan el internet para buscar informacién, que la pueden
obtener de manera muy rapida. Sin embargo corren el riesgo de que ésta informacion
sea poco confiable o falsa, ocasionando que tengan problemas en la realizacion de
sus trabajos académicos. Este problema se presenta porque cualquier persona puede
colocar informacion en la red del internet y esta puede ser falsa y esta disponible al
acceso de todos.

Otro de los riesgos es el relacionado con la comunicacién interpersonal a través del
uso del Messenger, las redes sociales, el chat, el email, etc. que permite que los nifios
y adolescentes se contacten con desconocidos.

Para ellos es divertido hablar con desconocidos a través de internet, tener amigos
virtuales sin conocerlos o tener contacto con desconocidos. Las redes sociales gozan
de gran popularidad entre los adolescentes y jovenes, crecen de forma espontanea
entre grupos de amigos o conocidos que se invitan unos a otros a formar parte de la
comunidad virtual.

Este tipo de comunicacién puede causar la perdida de la intimidad de las personas ya
gue en muchas ocasiones se proporciona informacion personal, familiar o de terceras
personas a gente desconocida. Lo cual puede ocasionar que las personas sean
difamadas, amenazadas o acosadas con mensajes ofensivos que atentan contra su
intimidad. Muchos adolescentes reciben mensajes obscenos de desconocidos a través

de los celulares.
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Ademas las comunicaciones interpersonales tienen el riesgo de que los nifios y
adolescentes puedan contactarse con personas que utilizan identidades falsas con
oscuras intenciones, en ocasiones psicopatas que buscan victimas para actos
violentos o delictivos, aprovechandose de la vulnerabilidad de ellos. El riesgo de la
pérdida de privacidad se da por la actuacion de delincuentes informaticos que pueden
acceder a los computadores y manipular el contenido de manera indeseable.

Otro de los riesgos es el uso desmedido de las pantallas que nos dan acceso a las
tecnologias de la informacion. Este uso desmedido ya se ha ido detectando en las
investigaciones realizadas, un buen nimero de adolescentes pasa mas de dos horas
al dia conectado a internet, utilizando los videojuegos o viendo television.

Otro riesgo muy importante es la adiccion al uso del internet, se da cuando la persona
es incapaz de controlar el tiempo que pasa conectada al internet relegando
obligaciones familiares, sociales y académicas. Muchas veces esta adiccion ocasiona
la pérdida del suefio y descuido en su alimentacion, ocasionando cansancio,
irritabilidad, debilidad del sistema inmunoloégico que lo expone a muchas
enfermedades y la tendencia al aislamiento social. Se distancia de la familia y los
amigos, disminuye su rendimiento escolar. Pierde interés en otras actividades que
antes realizaba como el deporte, la lectura, el cine, etc. Pero mas que una adiccion al
internet, se puede considerar una adiccion a determinados contenidos o servicios
como: buscar informacion, frecuentar las redes sociales y jugar compulsivamente.

Otro riesgo es el acoso tecnoldgico (Cyberbulling), no se necesita ser fuerte o contar
con el apoyo de un grupo de amigos para acosar a un compafiero, por lo que
cualquiera puede realizar este tipo de agresion si dispone de la tecnologia. Con los
avances tecnolégicos en la actualidad los nifios y adolescentes tiene a su alcance
camaras fotograficas o de video pequefias con las cuales pueden fotografiar o filmar
situaciones intimas o comprometidas, que luego las pueden manipular a su
conveniencia para luego difundirlas en las diferentes pantallas, ocasionando grandes
perjuicios y dafios irreparables que en muchas ocasiones pueden marcarlos de por
vida.

Los menores acosados por lo general no suele hablar de lo que le sucede, por temor,
por verglienza, porque piensa que nadie le va a entender o porque llega a echarse la
culpa a si mismo de lo que sucede. Su autoestima decae y hasta muchas veces tiene

tentativas de suicidio.
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3.2.3. Las oportunidades que plantean las TICs.
Todas estas nuevas tecnologias de informacion y comunicacién aportan mucho a la
educacion: son divertidas, estan mas de acuerdo con la forma de ser de las nuevas
generaciones y con la sociedad en la que vivimos.
Entre las oportunidades que se tiene con el uso de las TICs esta el apoyo que brindan
para la realizacion de tareas escolares. Pues mas de la mitad de estudiantes entre
seis y dieciocho afios utilizan el computador y el internet como apoyo para sus tareas
educativas, no solo como fuente de informacién, sino también para poner en practica
métodos de aprendizaje cooperativo mediante la realizacion de proyectos o la solucién
de problemas en grupos.
Ya en muchas instituciones educativas los profesores ponen a disposicién de sus
alumnos nuevas plataformas de aprendizaje que ofrecen mdltiples recursos didacticos
y educativos, tales como el computador con conexién a internet en el aula, el proyector
para realizar presentaciones de trabajos y proyectos realizados en el aula, etc.
Ademas el internet también permite realizar un aprendizaje interactivo, de gran valor
para fijar conceptos y ejercitar procedimientos. Pues existen paginas que permiten
mediante técnicas multimedia reforzar el conocimiento, ya sea mediante videos,
creaciones multimedia o simulaciones interactivas de muchos temas.
También se puede ejercitar con simulaciones interactivas de laboratorios que resultan
muchas veces dificiles de realizar por falta de recursos o de elementos necesarios
para realizarlos. En la actualidad, cualquier reaccion quimica o fenémeno fisico puede
ser simulado de manera virtual a bajos costos y sin ninguln riesgo.
El computador y otros dispositivos electronicos fomentan la creatividad de los
adolescentes, permiten elaborar creaciones audiovisuales o textos de una manera
muy facil, Que luego la comparte a través de paginas web, blogs o las redes sociales.
3.3. Estudios e iniciativas sobre la proteccidon del menor y del adolescente en el
entorno de las TICs.
3.3.1. Iniciativas en el ambito de la regulacién
El manejo y acceso a las Tecnologias de la Informacién y la comunicacién esta
regulado por la legislacion ecuatoriana. La constitucion de la Republica del Ecuador
2008 declara que todas las personas tienen derecho al acceso universal a las
tecnologias de informacién y comunicacion.
Asi también el Distrito Metropolitano de Quito, en las ordenanzas del cédigo municipal

regula el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion. Crea la Empresa
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Metropolitana de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién cuya funcién
principal es la ejecucion e implementacién de las TICs en todos los niveles de
administracién de la Municipalidad del distrito Metropolitano.

Dentro del campo de la educacién hay algunos acuerdos ministeriales que proponen la
incorporacién de las tecnologias de informacion al proceso educativo. El Ministerio de
Educacion a través del Plan Decenal se encuentra dando un impulso a la
incorporacion de las TICs en la educacion. (Ver anexo No. 4)

3.3.2. Iniciativas en el &mbito de la mediacion familiar

El problema del acceso a la informacion poco confiable o falsa y el de perderse
navegando en el internet se puede regular aprendiendo buenas técnicas para buscar
la informacidn y valorandola con juicio critico asi como adquiriendo habitos de trabajo
en el internet que limiten la tendencia a perderse al buscar informacién. Para regular el
acceso a la informacion peligrosa, inmoral e ilicita es necesaria una respuesta
adecuada por parte de los padres y educadores mediante la instalacion de proteccion
en los computadores que limiten el acceso a determinadas paginas web. Asi como
también alertando, explicando y concientizando a los nifios y adolescentes sobre estos
riesgos. Concienciar

Los primeros navegantes en internet deben ser los padres, aunque es cierto que los
hijos les llevan cierta ventaja en el manejo de la tecnologia, para que descubran las
posibilidades de uso. De modo que pueden compartir con sus hijos y hacerles
descubrir que la red es util para resolver verdaderos problemas, proporcionandoles
adicionalmente una educacion en el uso moderado y adecuado del internet. Logrando
asi que el internet se convierta en una fuente de aprendizaje.

En el caso de los mas pequefios deberan navegar con ellos para que aprendan a no
perderse en la busqueda de la informacién, en el caso de los mayores se puede
involucrarles en aspectos familiares como por ejemplo desarrollar la pagina web de la
familia. En si se debe trata de compartir con los hijos este espacio.

Una iniciativa para regular los riesgos que se presentan en las comunicaciones
interpersonales es educar a los nifios y adolescentes en el uso correcto de los canales
de comunicacion del internet, alertandoles del riesgo de difundir sus datos personales
en la red y de las repercusiones legales que pueden tener los mensajes y archivos que
se intercambian.

Otra iniciativa que como padres y educadores es que debemos llegar a acuerdos

sobre el horario de utilizacion, tanto en la cantidad de tiempo que lo van a hacer como
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en los momentos en que pueden utilizar las diferentes pantallas. Es recomendable que
el computador no esté en la habitacion del menor sino en lugar accesible a todos los
miembros de la familia.

Ademas debemos presentarles un conjunto de actividades diferentes y compartir con
ellos para despertar su interés de modo que cuando lleguen a la adolescencia hayan
tenido la oportunidad de practicar varias de ellas, lo que le permitira elegir entre un
sinnimero de actividades como: deportes, musica, pintura, actividades al aire libre
(montafiismo, caza, esqui), lectura, cine, etc.

Debido a que los nifios y adolescentes entre los seis y dieciocho afios ya estan
inmersos en las redes sociales, los padres deberian consensuar una normativa de uso
de las mismas. Considerando cuanto tiempo pueden estar conectados y en qué
momento lo pueden hacer. Dialogar con ellos sobre el tema de que no pueden
proporcionar su informacién personal y familiar a cualquier persona, pues todo lo que
cologuen en las redes sociales puede ser empleado en su contra.

Ante la presencia de las redes sociales es aconsejable compartir el uso de la
herramienta con los hijos creando un grupo familiar dentro de la red. Esto permitira ir
descubriendo el funcionamiento y conociendo los riesgos a los que se esta expuesto.
Los hijos guiaran en la parte tecnologica y los padres lo haran en el ambito de los
criterios educativos. Adicionalmente es aconsejable hablar con los padres de los
amigos de nuestros hijos sobre este tema de modo que se puedan consensuar
normas de uso grupal.

3.3.3. Alfabetizacidn de las TICs (iniciativas sobre la media literacy)

El mundo actual requiere que se tengan profesionales que tengan formacién en el
conocimiento y manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para
gue pueda estar preparado para afrontar el crecimiento econdémico de la sociedad. La
informaciéon que nos llega se presenta en un lenguaje audiovisual a través de
imagenes y sonidos. Lenguaje que tiene sus propias reglas y que se puede usar para
expresar conceptos e ideas del mundo en niveles diferentes desde los mas simples
hasta los mas complejos.

Para que los nifios y adolescentes puedan navegar a través de esta cultura
multimedia, necesitan tener fluidez en el manejo de este lenguaje de la misma forma
gue lo hace en el lenguaje de comunicacién escrito.

Para llegar a manejar esta nueva forma de comunicacion se da la Alfabetizacion

Mediatica (media literacy), que es la capacidad de acceder a los medios de
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comunicacion, comprender y evaluar con sentido critico diversos aspectos de los
mismos y de sus contenidos, asi como de establecer formas de comunicacién en
diversos contextos.

La alfabetizacion mediatica ha surgido en la educacion con el fin de organizar y
promover la importancia que tiene ensefar y preparar a las personas para que puedan
participar y contribuir en el desarrollo de la sociedad utilizando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Con la alfabetizaciébn mediatica se pretende conseguir que la persona aumente su
capacidad de percepcion y seleccion visual, mejorando la capacidad de percepcion
analitica y critica de los mensajes visuales, de modo que pueda comprender mejor sus
significados y aproveche intensamente de su conocimiento.

Mediante la alfabetizacion mediatica también se desarrollara la capacidad de seleccion
objetiva y critica del estudiante, estimulando su deseo por descubrir contenidos y
conocimientos a través de otros medios. Ademas facilitar4 la comunicacidon con sus
comparfieros y se estara aplicando un aprendizaje comunicativo y se desarrollaran
otros valores como la igualdad, respeto, diversidad y participacion.

Durante mucho tiempo la educacién escolar se ha disefiado para asegurar que el
estudiante aprenda acerca del mundo de una forma tradicional, es decir demostrando
sus conocimientos contestando correctamente preguntas de pruebas y examenes.
Este sistema en la actualidad no es tan apropiado pues la informacion se encuentra al
alcance de todos en el internet, los estudiantes necesitan aprender a encontrar lo que
necesitan saber, cuando lo necesitan saber y desarrollar capacidades intelectuales
gue les permitan analizar y evaluar si la informacién encontrada es Util para lo que
requieren aprender.

En muchos paises las instituciones educativas han ido transformando las aulas de
clase de manera que los estudiantes tienen espacios donde pueden con facilidad
explorar, preguntar, experimentar y descubrir el conocimiento. Ya no es necesario
llenar a los estudiantes de informacion, mas bien los docentes actllan como guias de
apoyo al proceso de aprendizaje de los estudiantes mediante clases creativas. El
curriculo, las clases estan siendo disefiadas de manera que comprometen al
estudiante tanto en la solucion de problemas como en la realizacion de
descubrimientos. Ademas la cultura mediatica actual ofrece recursos casi ilimitados

para realizar aprendizajes del mundo real.
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Ya se han tomado algunas iniciativas para la aplicacion de la alfabetizacién mediatica.
En Europa se cre6 un Grupo de Expertos en Alfabetizacion Mediatica con la finalidad
de analizar y fijar los objetivos y tendencias de la alfabetizacién mediatica. En
Argentina se realizd un proyecto en el que se emplearon instrumentos de
alfabetizacion mediatica en las clases que se dictaron en la Facultad de Ciencias
Humanas y Sociales de la Universidad de Jaume | de Castell6. Obteniendo
conclusiones positivas hacia la alfabetizacion mediatica como estrategia de ayuda y

complemento al aprendizaje en el aula.
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4. METODOLOGIA

4. 1. Disefio de la investigacion

Para el propdsito de esta investigacion tuve que seleccionar tres instituciones
educativas ubicadas en la zona urbana de la Administracion Zonal La Delicia,
localizadas al norte de la ciudad de Quito. Escogi esta zona por estar ubicada en el
lugar de mi residencia. Para la investigacion seleccioné a tres grupos de nifios y
jovenes ecuatorianos de Educacion General Basica, distribuidos de la siguiente
manera. El primer grupo de nifios de 6 — 9 afios (2do — 5to afio de Educacion Basica).
Para realizar la investigacion acudi a la Escuela Fiscal Mixta Carcelén, ubicada en el
barrio Carcelén de la parroquia del mismo nombre. Institucién que acoge a un gran
namero de estudiantes de la zona, en esta institucion el nimero de estudiantes por
aula es elevado, tiene un promedio de 40 alumnos por clase. Los estudiantes que
asisten a esta institucion pertenecen a una clase social media. La institucién es de tipo
Fiscal, es decir depende del estado ecuatoriano.

El segundo grupo de nifios de 10 — 14 afios (6to — 10mo afio de Educacion Basica).
Para realizar la investigacion acudi al Colegio Nacional Mixto Eloy Alfaro ubicado en la
ciudadela Rumifiahui de la parroquia Cotocollao. Esta Institucién trabaja en dos
jornadas por la gran cantidad de estudiantes que tiene, en la mafiana trabaja con
estudiantes de Bachillerato y en la tarde con estudiantes de 8vo a 10mo afios de
Educaciéon Basica. En cada uno de los afios de educacion tiene varios paralelos de
aproximadamente 40 alumnos por clase. Los estudiantes que asisten son de clase
media. La institucién es de tipo Fiscal, es decir depende del estado ecuatoriano. El
tercer grupo de jovenes de 15 — 18 afios (1ro — 3ro afio Bachillerato). Para realizar la
investigacion acudi al Saint Patrick School ubicado en el barrio de Ponciano Bajo de la
parroquia de Ponciano. Esta es una institucion de tipo particular que no depende del
estado ecuatoriano, a la cual asisten estudiantes de 1ro de Educacién Basica hasta
alumnos de 3ro de Bachillerato. Es una institucion pequefia que tiene un promedio de
10 alumnos por curso. La institucion acoge estudiantes de clase media alta, que no
viven en el sector, pero en su mayoria residen en la zona norte de Quito.

4.2 Participantes de la investigacion

El universo de los participantes de la investigacion esta conformado por los nifios y

jovenes de las instituciones educativas del Ecuador. La poblacién esta conformada por



31

los nifios y jovenes de aproximadamente 800 instituciones educativas a nivel nacional.
De esta poblaciéon he tomado una muestra de nifios y jovenes de 3 instituciones
educativas, ubicadas en la zona urbana de la Administracion Zonal La Delicia del
distrito Metropolitano de Quito. Esta investigacion se realiza en el periodo lectivo
escolar 2010 — 2011 en el régimen sierra, comprendido entre los meses de septiembre
2010 y junio 2011. Dentro de cada institucion se realizé la investigacién en un solo
grado, distribuidos de la siguiente manera:
Dentro del grupo de nifios de 6 — 9 afios se aplicé a los alumnos del 5to afio de
Educacién Bésica.
Dentro del grupo de nifios de 10 — 14 afios se aplicé a los alumnos del 10mo afio
de Educacion Bésica.
Dentro del grupo de jévenes de 15 — 18 afios se aplicé a los alumnos del 2do afio
de Bachillerato.
4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion.
4.3.1 Técnicas
El tipo de investigacion sera mixto, ya que es “un proceso que recolecta, analiza y
vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de
investigaciones para responder al planteamiento de un problema” Teddlie y
Tashakkori, 2003; Cresswell, 2005; Mertens, 2005; Williams, Unrau y Grinell, 2005)
citados en Hernandez, Fernandez-Collado, & Baptista (2006). La presente
investigacion se caracteriza por: no ser experimental, ya que no se manipulan
variables y solo se observan fendmenos en su ambiente natural para luego
analizarlos; ser transversal, ya que las investigaciones recopilan datos en un momento
Unico; ser de tipo exploratorio, ya que se trata de una exploraciéon inicial en un
momento especifico; ser descriptivo, ya que se podra indagar la incidencia de los
niveles de una o mas variables en una poblacion.
4.3.2 Instrumentos
En el presente trabajo de investigacion se utilizaron como instrumentos los
cuestionaros proporcionados por Generaciones interactivas a través de la Universidad
Técnica Particular de Loja. Estos cuestionarios aplicados a nifios y jovenes de edades
de entre 6 y 18 afios se dividieron de la siguiente manera: primer cuestionario de 31
preguntas para nifios de entre 6 y 9 afos, segundo cuestionario de 126 preguntas
para jévenes y adolescentes de entre 10 y 18 afios. Adicionalmente se aplicé un tercer

cuestionario de 12 preguntas para jovenes de entre 10 y 18 afios, preparado por el
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Instituto Latinoamericano de la Familia (ILFAM).Otros instrumentos utilizados fueron
las matrices elaboradas para la tabulacién de los datos obtenidos en las encuestas,
asi como también el informe final el cual permite sustentar y apoyar la investigacion
realizada. Para la obtencion de la informacién necesaria para el marco tedérico se
utilizd como material bibliografico: informes de investigaciones realizadas sobre el
tema, Registros Oficiales, informacion obtenida del internet, asi como también textos.
4.4 Recursos

4.4.1 Humanos

Dentro de los recursos humanos involucrados en esta investigacion tenemos a: la
rectora de la Escuela Fiscal Mixta Carcelén y a la profesora del 5to afio de Educacion
Basica; a la vicerrectora del Colegio Nacional Eloy Alfaro, a la orientadora de la
institucion y a la profesora del 10mo afio de Educacion Basica; a la rectora del Saint
Patrick School, a la orientadora de la institucion y la profesora del 2do afio de
Bachillerato; al personal de la Administracion Zonal La Delicia; al personal de la
empresa LEXIS; al director del trabajo de investigacion.

4.4.2 Institucionales

Los recursos institucionales que participaron en esta investigacion tenemos: la
Escuela Mixta Fiscal Carcelén, el Colegio Nacional Eloy Alfaro, el Saint Patrick School,
La administracion zonal La Delicia, la empresa LEXIS, La Universidad Técnica
Particular de Loja.

4.4.3 Materiales

Dentro de los recursos materiales utilizados en la presente investigacion tenemos los
tres cuestionarios utilizados: cuestionario para nifios de 6 a 9 afos (FORO
GENERACIONES), cuestionario para nifios y jovenes de 10 a 18 afios. (FORO
GENERACIONES) y cuestionario para nifios y jovenes (Instituto Latinoamericano de la
Familia ILFAM). También se conté con herramientas para la tabulaciéon de los datos,
adicionalmente se contdé con un computador con conexién a internet para realizar las
investigaciones complementarias, con libros, documentos de investigaciones
realizadas.

4.4.4 Econbémicos

Dentro de los recursos econdémicos se realizaron gastos de movilizaciéon hacia las
instituciones en las que se realiz6 la encuesta y hacia las instituciones en las que se
hizo la investigacion de campo; gastos para la reproduccién de las encuestas; gastos

en anillados tanto para las encuestas realizadas como para los borradores del informe



33

de investigacion; gastos en el uso de un computador y la conexién a internet para
realizar la investigacion del marco tedrico y finalmente gastos para la reproduccion del
informe final y los empastados respectivos.

4.5 Procedimiento

El inicio del proceso de investigacién fue algo complicado ya que una vez terminado el
seminario de fin de carrera en el mes de mayo, habia que realizar un acercamiento a
las instituciones educativas y entrevistarse con el directivo institucional para solicitar la
colaboracion del Centro Educativo. A pesar de tener la carta de presentacion enviada
por la direccién de la Escuela de Ciencias de la Educacion General, y de explicarles y
resaltarles los propositos y alcances de la investigacion, la solicitud no tuvo acogida en
muchas de las instituciones que visité. Uno de los principales problemas fue que los
colegios a finales de mayo terminaban las clases y en el mes de junio se encontraban
rindiendo los examenes de fin de afio escolar. La primera institucién, la escuela Fiscal
Mixta Carcelén, me brind6 toda su colaboracion gracias a vinculos que tiene esta
escuela con el Colegio en el que trabajo. La segunda institucion, el colegio Nacional
Eloy Alfaro, institucion en la que me eduqué inicialmente no me dio la apertura para
poder aplicar el cuestionario respectivo, pero gracias a la ayuda de la Orientadora del
Colegio pude tener la autorizacion respectiva. La tercera institucion, Saint Patrick
School, me brindé6 todas las facilidades para realizar las encuestas pues acogieron mi
peticién una vez que les expliqué los propésitos y alcances de la investigacion.

La primera encuesta la realicé en la escuela Fiscal mixta Carcelén a los nifios del 5to
afio de Educacion Basica, como eran nifios cuyas edades estaban entre 8 y 9 afios,
procedimos a llenar el cuestionario juntos y fuimos contestando pregunta por pregunta
bajo mi guia y direccién. La segunda encuesta la realice en el Colegio Nacional Eloy
Alfaro a los jovenes del décimo afio de Educacion Basica, cuyas edades eran de 14 y
15 afios. Con este grupo hice una induccion de la importancia que tenia el que
contestaran el cuestionario con datos reales y procedio cada estudiante a contestar su
cuestionario independientemente bajo mi ayuda y asesoria. La tercera encuesta la
realicé en el Saint Patrick School a los jévenes del segundo afio de Bachillerato, cuyas
edades estaban entre 16 y 17 afios. Con este grupo fue mucho mas facil aplicar el
cuestionario ya que era un grupo pequefio y la colaboracién de los estudiantes fue
buena.

Realizadas las encuestas procedi a tabular los resultados utilizando los instrumentos

proporcionados por la UTPL, luego de este proceso inicié la investigacion del marco
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tedrico. Para conocer la situacion socio demogréafica de los estudiantes investigados
recurri a la Administracién Zonal La Delicia para obtener informacion al respecto, me
proporcionaron datos demograficos de las parroquias en las que hice la investigacion.
Adicionalmente revisé informacién existente de investigaciones realizadas en el
Ecuador y otros paises como Argentina y Espafia con respecto a las Generaciones
Interactivas. También recurri a la empresa LEXIS S.A. para averiguar informacion
referente al marco legal del uso de las TICs. Ademas revisé bhibliografia sobre los
riesgos y la influencia que tiene las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
en los adolescentes. Con toda esta informacién procedi a redactar el marco teérico de
la presente investigacion, para luego redactar la presentacion de los resultados de la
aplicacion de los diferentes cuestionarios en las distintas edades. Posteriormente
realice el andlisis de los resultado obtenidos y procedi a escribir las conclusiones

respectivas.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1. Caracterizacién socio demografica

NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD

El cuestionario para nifios comprendidos entre los 6 y 9 afios de edad, fue aplicado en
la Escuela Fiscal Mixta Carcelén ubicada en la parroquia Carcelén que forma parte de
la Administracidon Zonal La Delicia del Distrito Metropolitano de Quito.

Institucion que acoge a un buen numero de estudiantes de la zona, el nimero de
estudiantes por aula es elevado, tiene un promedio de 40 estudiantes por grado.
Como lo manifiesta el INEC (tabla No 4 marco tedrico) en sus datos estadisticos hasta
el 2010 el numero de estudiantes que ingresan al nivel de educacion primario en la
Administracion Zonal La Delicia es alto.

Gracias al apoyo brindado por las autoridades de la institucion, el cuestionario se
aplicé a nifios y nifias matriculados en el quinto afio de Educacién General Basica, en
edades comprendidas entre 8 y 9 afios. El grupo encuestado estaba formado por 41
estudiantes.

TABLA 1

P1. ¢A qué grado vas?

Opcidn FREC.| %
5to de Basica 41 100
TOTAL 41 ] 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

TABLA 2
P2. ¢;Cuantos afios tienes?
Opcién | Frec. %
8 afos 26 63,41
9 afos 15 36,59
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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TABLA 3

P3. Sexo
Opcién | Frec. %
Masculino 25 60,98
Femenino 16 39,02
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El 100% de los nifios encuestados pertenecen al quinto afio de educaciéon general
basica, como se puede ver en la tabla la edad de los nifios estd comprendida entre los
ocho (63,41) y nueve (36,59%) afios. Adicionalmente dentro de la clasificacién por
sexo, el 61% corresponde al sexo masculino y el 39% al sexo femenino.

TABLA 4

P 4. ;Qué personas viven contigo?

Opcién Frecuencia %
Mi padre 34 27,64
Mi madre 39 31,71
Un hermano o hermana 24 19,51
2 hermanos y/o hermanas 7 5,69
3 hermanos y/o hermanas 1 0,81
4 hermanos y/o hermanas 1 0,81
5 hermanos y/o hermanas 0 0
Mi abuelo y/o abuela 12 9,76
Otras personas 5 4,07
TOTAL 123 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Esta pregunta esta relacionada con el entorno familiar de los estudiantes, como se
puede apreciar en la tabla de datos si sumamos el porcentaje de padres y hermanos
se ve que al rededor del 83% de los estudiantes tienen un grupo familiar completo.
Esto se puede deber a que son estudiantes de clase media donde el entorno familiar
es importante, no les han afectado el problema de la migracién. Son familias cortas
pues en su mayoria tienen un solo hermano o maximo dos, dato que va en

concordancia con los resultados obtenidos en el VII censo de poblacién y VI de
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vivienda que expresan que el numero promedio de hijos en los hogares ecuatorianos

ha disminuido a 1,6 hijos por familia.

TABLA 5
P 5. ¢Qué es lo mas te gustaria hacer hoy después de
cenar?
Opcidn Preferencias %
Irme a mi habitacién 2 4,88

Navegar, jugar, ver television

y hablar por teléfono. L 2,44
Leer y estudiar 21 51,22
Hablar con mi familia 17 41,46
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De acuerdo a la tabla No. 5 para los alumnos la convivencia familiar

De los datos observados en la tabla, el 51,22% de los alumnos prefiere leer y estudiar
después de cenar antes de ir a dormir. Un 41,46% de los alumnos en cambio prefiere
hablar y compartir con la familia, preferencia que es compartida tanto por nifios y
nifias. En esta edad la preferencia por el uso de las TICs todavia no toma mucha
importancia. Como son estudiantes de clase media, la convivencia familiar es muy
importante y primordial para ellos por lo que entre sus preferencias esta el compartir

con la familia y dedicarse a leer y estudiar después de cenar.

TABLA 6
P 6. ¢ Tienes computador en
casa?
Opcién |Frecuencia %
No 7 17,07
Si 34 82,93
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La gran demanda que presentan las nuevas tecnologias hace que en la mayoria de
los hogares de los alumnos encuestados haya un computador en casa. Segun los
datos obtenidos en la encuesta realizada 34 de los 41 alumnos afirman tener

computador, es decir que el 82,93% dispone de un computador en su casa.
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Informacion que tiene relacion con los resultados obtenidos en el censo de noviembre
de 2010 realizado por el INEC, donde se concluye que se ha incrementado el nimero

de computadores en los hogares ecuatorianos.

TABLA 7

P 7. ¢Dbénde esta el computador que mas utilizas en

casa?
Opcién Frecuencia %

En mi habitacién 9 26,47
En la habitacién de un hermano 4 11,76
En la habitacion de mis padres 4 11,76
En la sala de estar 11 32,35
En un cuarto de trabajo, estudio 5 14,71
Es portatil 1 2,94
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En lo que tiene relacion a la ubicacién del computador en el hogar ninguna de las
ubicaciones planteadas tiene gran preferencia, como se puede apreciar en los datos
de la tabla las principales ubicaciones son la habitacion del alumno 26,47% y la sala
de estar 32,35%. La habitacion de los hermanos y la de los padres no son lugares muy
adecuados para colocar el computador dentro de los hogares de estos nifios. Esto
probablemente se debe a que en estos hogares de clase media el entorno familiar es
importante, al ubicar el computador en la sala de estar tratan de compartir mas en

familia el uso del computador.

TABLA 8
P 8. ¢ Hay conexidn de internet
en tu casa?
Opcién |Frecuencia %
No 14 41,18
Si 20 58,82
TOTAL 34 100

Autor: Hugo Morales
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
De los 34 estudiantes que afirmaron tener un computador en casa solo 20 poseen

conexion de internet, lo que corresponde al 58,82%. Con relacién al grupo total de
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encuestados a penas el 48,78% tienen conexidn de internet en casa. Esto se debe a
gue los estudiantes estan ubicados en una zona urbana donde se accede a la
tecnologia con mucha mas facilidad que en una zona rural. Se ve que la tecnologia

esta llegando a mayor nimero de hogares sin que el nivel econémico sea un

limitante.
TABLA 11

P 11. ; En qué lugar sueles usar internet?
Opcién Frecuencia %
En mi casa 26 34,21
En el colegio 10 13,16
En un ciber café 8 10,53
En un lugar publico 5 6,58
En casa de un amigo 6 7,89
En casa de un familiar 21 27,63
TOTAL 76 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Segun los datos obtenidos, en la tabla de datos se puede observar que el uso del
internet se da dentro de ambito familiar, pues si sumamos los usos que se dan en
casa y en la de los familiares vemos que el 61,84% utiliza el internet dentro del
entorno familiar. Esto se puede deber a que los alumnos de entre 8 y 9 afios todavia

no tiene mucho interés en el acceso al internet.

TABLA 12
P 12. ¢La mayoria de veces que usas internet con
guién sueles estar?

Opcidn Frecuencia %
Solo 15 17,86
Con amigos y/o amigas 8 9,52
Con hermanos y/o hermanas 17 20,24
Con mi padre 15 17,86
Con mi madre 16 19,05
Con otros familiares 9 10,71
Con un profesor o profesora 4 4,76
TOTAL 84 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla un 17,86% de los nifios utilizan el internet
solo, un 9,52% lo hacen con amigos, un 4,76% en compaifia de algin profesor o
profesora y un 67,86% lo hace en compafiia de algun familiar. Observando de esta
manera que la incidencia familiar dentro del uso de internet es muy importante a esta
edad. Esto se puede deber a que a esta edad no hay mucho interés por el acceso al
internet y si lo hacen probablemente lo utilizan para realizar sus tareas escolares.
TABLA 13

P 13. ¢ Utilizas algun teléfono celular?
Opcién Frecuencia %
No 8 19,51
Si, el mio 22 53,66
Si, el de otras personas 11 26,83
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En lo que respecta a la segunda pantalla, el celular, el 53,66% de los nifios afirma
poseer un celular propio, dato que concuerda con el obtenido en la encuesta realizada
por generaciones interactivas en Ecuador que indica que el 68,59 de los adolescentes
declaran tener un celular propio. Ademas de los nifios encuestados el 80,49% afirma
usar un teléfono celular, ya sea propio o el de otras personas. Esto se puede deber a
gue la telefonia celular ha crecido considerablemente en el Ecuador y los costos se

han reducido de tal manera que estan al alcance de todos.

TABLA 14

P 14. ; Cémo conseguiste el teléfono celular?
Opcidn Frecuencia %
Pedi que me lo compraran 3 8,83
Fue un regalo 12 35,29
Me lo dieron mis padres 19 55,88
TOTAL 34 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Segun los datos observados en la tabla el 55,88% de los nifios obtuvieron sus
teléfonos celulares de sus padres, el 35,29% lo recibieron como un regalo y solo el

8,83% pidid que se los compraran. Esto se puede deber a que los padres estan
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preocupados del bienestar de sus hijos antes los riegos de inseguridad que existe en
el pais y prefieren que sus hijos tengan un celular para poder saber donde se
encuentran y poder comunicarse con ellos.

ADOLESCENTES DE 10-14 Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD

El cuestionario de investigacion disefiado para adolescentes comprendidos entre los
10 y 14 afios de edad, fue aplicado en el Colegio Nacional Mixto Eloy Alfaro ubicado
en la ciudadela Rumifiahui de la parroquia Cotocollao que forma parte de la
Administracion Zonal La Delicia del Distrito Metropolitano de Quito.

El cuestionario de investigacion disefiado para jovenes comprendidos entre los 15y 18
afos de edad, fue aplicado en la institucién Saint Patrick School ubicado en el barrio
Ponciano bajo, en la parroquia de Ponciano que forma parte de la Administracion

Zonal La Delicia del Distrito Metropolitano de Quito.

Tabla 1
P1. ¢En qué curso estas?
Grupo 2: 10-14
SEeln afios 10mo de Grupo 3: 15_—18 afios
EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
10mo de EGB 30 100 0 0
2do Bachillerato 0 0 8 100
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Dentro del grupo 2 la encuesta fue aplicada a 30 adolescentes de décimo afio de
Educacién General Basica, y en el grupo 3 fue aplicada a 8 jovenes de segundo afio
de Bachillerato. El primer grupo forma parte de los estudiantes de un colegio fiscal
mixto al cual asiste una gran cantidad de alumnos de la parroquia de Cotocollao, que
segun los datos proporcionados por la Administracién Zonal La Delicia es la segunda
mas poblada, ademas estos son estudiantes de clase media. En cambio los jovenes
del segundo grupo son parte de un colegio particular mixto, al cual asisten alumnos de
clase media alta de distintas parroquias del Distrito Metropolitano. En esta institucion

sé6lo existe un paralelo con 8 estudiantes y da una educacién casi personalizada.
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Tabla 2
P2. ¢Cuantos afios tienes?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
14 afios 20 66,67 0 0
15 afios 10 33,33 0 0
16 afios 0 0 5 62,50
17 afos 0 0 3 37,50
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los alumnos de décimo afio de educacion General Basica tienen edades entre 14 y 15
afos y los de segundo de Bachillerato edades entre 16 y 17 afios. Como podemos ver
en la tabla un alto porcentaje corresponde a la menor edad en ambos grupos, asi de
los alumnos de décimo de EGB el 66,67% tiene 14 afios y el 62,5% de los jovenes de
segundo de Bachillerato tiene 16 afios. Esto se puede deber, principalmente en el
grupo de décimo de EGB, a que el nivel de instruccion es alto. Pues segin datos
proporcionados por la Administracion Zonal La Delicia el nivel de instruccion

secundario en la parroquia de Cotocollao es alto.

Tabla 3
P3. ¢Sexo0?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Masculino 14 46,67 5 62,50
Femenino 16 53,33 3 37,50
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado al genero dentro de las dos instituciones, se puede apreciar en la
tabla que hay casi una igual de genero en cada uno de los grupos, siendo un poco
mayor el nimero de alumnos del sexo femenino, 53,33%, en el grupo de décimo de

EGB y un poco mayor el nimero de alumnos del sexo masculino, 62,50, en el grupo
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de segundo de Bachillerato. Esta igualdad de sexos se da porque la Constitucion del

Ecuador indica que todos los ecuatorianos tienen derecho a la educacion.

Tabla 4
P4. ;Qué personas viven contigo?
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios 2do

Opcion afnos 10mo de EGB Bachillerato

Frec. % Frec. %
Mi padre 21 25,93 5 25,00
Mi madre 29 35,80 6 30,00
Un hermano/a 11 13,58 4 20,00
2 Hermanos/as 7 8,64 3 15,00
3 Hermanos/as 4 4,94 0 0,00
4 Hermanos/as 4 4,94 0 0,00
5 Hermanos/as o mas 0 0,00 0 0,00
Mi abuelo/a 2 2,47 1 5,00
Otras personas 3 3,70 1 5,00
TOTAL 81 100 20 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede observar en la tabla en el grupo de los adolescentes de décimo afio

de EGB tienen grupos familiares grandes en los cuales en algunos de los casos tienen

hasta 4 hermanos en la familia. En cambio en el caso de los jovenes de segundo de

Bachillerato los grupos familiares son pequefios maximo tiene hasta dos hermanos.

Esto se puede deber a que segun los datos obtenido del Gltimo censo de Poblacién y

vivienda realizado por el INEC el nimero promedio de miembros por hogar

ecuatoriano es de 3,8 personas. Adicionalmente la diferencia en el tamafio del grupo

familiar se puede dar porque los dos grupos pertenecen a distintas clases sociales

donde la planificacion familiar es diferente.



Tabla 5
P.5 ¢ Cual es la profesién de tu padre?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcidén 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Esta desempleado 0 0 0 0
Es jubilado 3 10,34 0 0
Trabaja en el hogar 0 0 0 0
Desempefia un oficio 13 44,83 0 0
Realiza un trabajo técnico 1 3,45 0 0
e B IEE
No lo sé/otro 12 41,38 5 62,5
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como podemos ver en los datos obtenidos en la encuesta, en el caso de los alumnos
de décimo de EGB el 44,83% de los padres trabajan desempefiando algun oficio
mientras que un 41,38% de los alumnos o desconoce o indica que no sabe cual es la
profesién de su padre. Ningun padre de los encuestados realiza un trabajo de grado
universitario. En el caso de los estudiantes de segundo de Bachillerato un 37,5% de
sus padres realizan un trabajo de grado universitario y un 62,5% afirma no saberlo o
desconocerlo.

En el primer caso las familias son de clase media donde los padres no han llegado a
realizarse para obtener un grado universitario, ya que segln su situacion necesitan
desempefiar rapidamente un oficio para poder mantener sus hogares. En el segundo
caso los jovenes provienen de hogares de clase media alta, donde sus padres
provienen de familias acomodadas y han llegado a obtener estudios universitarios que

les permite tener trabajos a dicho nivel.
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Tabla 6
P6. ¢ Cual es la profesién de tu madre?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Esta desempleado 0 0 0 0
Es jubilado 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 19 63,33 1 12,5
Desempefia un oficio 4 13,33 0 0
Realiza un trabajo técnico 3 10,00 2 25
Re_aliza_ un trabajo de grado 3 375
universitario 3 10,00 !
No lo sé/otro 1 3,33 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Segun los datos de la tabla podemos observar que las madres tienen diferentes
posiciones en cuanto a adquirir una profesion. En el caso de las madres de los
estudiantes de décimo de EGB el 63,33% de las madres trabajan en el hogar, un
13,33% desempefian un oficio y un 10% realiza un trabajo de grado universitario. En
cambio de las madres de los estudiantes de segundo de bachillerato apenas el 12,5%
trabaja en el hogar, un 37,5 % realiza un trabajo de grado universitario, un 25% realiza
un trabajo de tipo técnico y un 25% de los encuestados afirma desconocer la profesiéon
de su madre.

Esto se puede deber al tipo de clase social de los diferentes grupos, en el primer
grupo un alto porcentaje de madres prefieren trabajar en el hogar y dedicarse al
cuidado y bienestar de sus hijos, mientras que en el caso del segundo grupo la
mentalidad de las madres es diferente, el trabajar en casa no es una prioridad, se han

realizado profesionalmente y realizan trabajos de tipo técnico y de grado profesional.



Tabla 54
P54. ¢ Tienes mévil propio?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
No 5 16.67 2 25
Si 23 76.67 6 75
No, pero uso el de > 6.67 0 0
otras personas.
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Segun los datos de la tabla el 76,67% del grupo de décimo de EGB y el 75% del grupo

de segundo de Bachillerato afirman tener celular propio. Valores que tiene mucha

relacion con los obtenidos en la investigacidon en linea realizada por Generaciones

Interactivas en Ecuador donde el 68,59% de los adolescentes declaran tener celular

propio. No importa la clase social, la tecnologia celular ha llegado a todos los hogares

ecuatorianos.
Tabla 55

P55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
A los 8 afios o menos 1 4 1 14.29
A los 9 afios 3 12 2 28.57
A los 10 afios 2 8 0 0
Alos 11 afios 5 20 1 14.29
A los 12 afios 7 28 3 42.86
A los 13 afios 2 8 0 0
A los 14 afios 4 16 0 0
A los 15 afios 1 4 0 0
Con mas de 15 afios 0 0 0 0
TOTAL 25 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Las edades en las que los adolescentes obtuvieron su primer celular son muy
variadas, segln los datos observados en la tabla los adolescentes obtuvieron su
primer celular alrededor de los doce afios, del total de los encuestados en el grupo de
décimo el 28% y del grupo de segundo de bachillerato el 42,86% asi lo confirman.
Esta diferencia entre los dos grupos se da por la clase social a la que pertenecen. Esta
edad promedio, doce afios, ya se viene dando en algunos paises como Argentina

segun investigaciones realizadas en ese pais.

Tabla 56
P56. ¢ Como conseguiste tu primer teléfono movil?
Grupo 2: 10-14 afios [ Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Me lo compraron mis padres 7 29 17 > 28 57
sin pedirlo
Me lo compraron mis padres 4 16.67 3 42 86
porque se lo pedi
Me I_(_)s compraron otros 1 417 0 0
familiares
Me lo compré yo mismo 2 8.33 0 0
Fue_un regalo dg’cumpleanos, 9 375 1 14.29
Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona 1 4.17 1 14.29
TOTAL 24 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla de datos, los adolescentes obtuvieron su
primer celular de sus padres o algun familiar. Si sumamos todos los porcentajes
relacionados con la familia podemos ver que en el grupo de décimo de EGB el 50,01%
recibié su primer celular de sus padres o algun familiar, en cambio en el grupo de
segundo de bachillerato el 71,43% recibié su primer celular de sus padres. Esto se
debe a que el entorno familiar de estos jévenes y adolescentes es fuerte, siendo bajo

el porcentaje de los jévenes que obtuvieron su primer celular como regalo.



Tabla 57
P57. ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
Comprado nuevo 17 73.91 2 28.57
De segunda mano 6 26.09 5 71.43
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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El tipo de celular que tiene cada uno de los estudiantes encuestado varia de acuerdo

al grupo investigado, de los datos observados en la tabla se tiene que en el grupo de

décimo de EGB el 73,91% del total de los encuestados posee un celular nuevo

mientras que en el grupo de los de segundo de Bachillerato el 71,43% posee un

celular de segunda mano. Esto se puede deber a que en el primer caso el celular es

nuevo debido a que hay mayor facilidad de obtener celulares a bajos costos. En el

segundo caso los celulares tienden a ser de segunda mano pues reciben celulares de

mayor tecnologia que heredan se sus familiares, quienes cambian por celulares mas

actuales.
Tabla 58

P58. ¢Quién paga habitualmente el gasto del moévil?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Yo mismo 7 30,43 2 28,57
Mis padres 15 65,22 5 71,43
Otros 1 4,35 0 0
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

El consumo del celular es pagado en la mayoria de los casos por los padres, como se

puede apreciar en los datos presentados en la tabla en el grupo de décimo de EGB es

el 65,22% y en el de segundo de Bachillerato es el 71,43% de los encuestados

afirman que los padres les pagan el consumo del celular.



Tabla 59
P59. ¢Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
Grupo 2: 10-14 afios| Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Es de tarjeta 9 39,13 4 57,14
Es de contrato 5 21,74 1 14,29
No lo sé 9 39,13 2 28,57
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Una buena parte de los estudiantes encuestados tiene celular con prepago, es decir

por medio de tarjetas y un buen porcentaje afirma desconocer que medio de pago

tiene en su celular. De los datos observados, en el grupo de décimo del total de

encuestados el 39,13% y en el grupo de segundo de Bachillerato el 57,14 tiene sus

celulares por medio de prepago. Es bajo el grupo de encuestados que tienen sus

celulares bajo contrato. Esto se puede deber a que los padres tratan de controlar el

uso del celular por parte de sus hijos al asignarles una tarjeta que les tiene que durar

un determinado tiempo.
Tabla 60

P60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono moévil?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
No lo sé 6 26,09 2 28,57
5 délares o menos 12 52,17 0 0
Entre 5 a 10 délares 2 8,70 3 42,86
Entre 10 y 20 dolares 1 4,35 1 14,29
Entre 20 y 30 dolares 4,35 1 14,29
Mas de 30 dolares 1 4,35 0 0
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en los datos de la tabla, el 52,17% del grupo de décimo

de EGB gasta 5 délares o menos mensualmente en consumo del celular, en cambio

en el grupo de de segundo de Bachillerato el 42,86% gasta entre 5 y 10 dolares
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mensuales en celular. Esto de debe a que la mayoria consume el celular en base al

valor que le asignan sus padres para consumo.

Tabla 91
P91. ;Cémo consigues los juegos pirateados?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Descargandolos de 3 20 0 0
internet
Los grabo de un 1 6.67 0 0
amigo
Los compro en una 11 73.33 5 100
tienda o en la calle
TOTAL 15 100 5 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede observar en la tabla de datos casi la mayoria de los encuestados

consigue los juegos pirateados comprandolos en la tienda o en la calle. Asi, en el

grupo de décimo de EGB el 73,33% y en el grupo de de segundo de Bachillerato el

100% afirman hacerlo. Esto se debe a que no hay control de los derechos de autor de

los juegos ni de la venta de programas originales de estos juegos. Muchos los

reproducen en linea y se los puede comprar a muy bajos costos en la calle.

Tabla 101

P101. ¢D6nde esta el televisor o televisores en tu casa?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
En mi habitacién 18 24 1 7,69
En la habitacion de un 13 17,33 0 0
hermano/a.
En la habitacion de mis o4 32 > 15,38
padres
En la sala de estar 18 24 1 7,69
En la cocina 2 2,67 4 30,77
En un cuarto de juegos 0 0 1 7,69
TOTAL 75 100 13 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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La ubicacién de los televisores dentro de los hogares de los encuestados es muy
variada, no hay un lugar que predomine en ambos grupos. De los datos observados
en la tabla se puede ver en el grupo de décimo que el 32% afirman que el televisor se
encuentra en la habitacion de sus padres, en cambio en el grupo de segundo de
Bachillerato el 30,77% afirma que es televisor esta en la cocina. Esto se puede deber
a que el televisor esta dejando de ser la pantalla favorita de los adolescentes, ya la
habitacion del adolescente no es muy primordial para ubicar el televisor.

Tabla 115

P115. ¢ De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas
en casa?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Ordenador portatil 10 5,85 6 6,98
Impresora 17 9,94 8 9,30
Scanner 8 4,68 7 8,14
Webcam 13 7,60 7 8,14
USB o disco duro externo 13 7,60 6 6,98
Mp3/ Mp4/iPod 9 5,26 6 6,98
Camara de fotos digital 16 9,36 7 8,14
Camara de video digital 9 5,26 6 6,98
Television de 7 4,09 7 8,14
Equipo de musica 22 12,87 7 8,14
Teléfono fijo 16 9,36 8 9,30
DVD 24 14,04 8 9,30
Disco duro multimedia 6 3,51 3 3,49
Ninguna de estas tengo otras. | 1 0,58 0 0
TOTAL 171 100 86 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

A parte de las cuatro pantallas principales, los jovenes y adolescentes afirman que
disponen en sus hogares de una variedad de equipos de tecnologia, ninguno de ellos
es el mas comun en los hogares. Como se puede observar en los datos obtenidos,
ninguno de estos dispositivos predomina. En los hogares de décimo de EGB se tiene
una impresora (9,94%), una camara de fotos (9,36%), un equipo de musica (12,87%),

un DVD (14,04%), etc. Al igual en los hogares de los de segundo de Bachillerato se
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dispone de impresora (9,3%), teléfono fijo (9,3%), DVD (9,3%), etc. Esto se debe a

gue a parte de las cuatro pantallas hay otros dispositivos en los hogares que no

necesariamente son utilizados por los adolescentes.

Tabla 116
P116. (COmo consigues tu propio dinero?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Paga semanal 2 571 5 50
Cuando necesito algo pido y 16 45,71 0 0
me dan
En t!.l cumpl@anos, fle_stas, 4 11,43 3 30
Navidad o dias especiales.
Hago algun trabajo en casa. 2 5,71 0 0
Hago algun trabajo fuera de 5 14.29 1 10
casa
No me dan dinero 6 17,14 1 10
TOTAL 35 100 10 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos de la tabla, podemos ver que sumando las cuatro primeras

opciones por su similitud el 68,56% de los alumnos de décimo de EGB y el 80% de los

de segundo de Bachillerato reciben dinero de sus padres o de algun familiar. Mientras

gue el resto o no recibe dinero o se lo gana realizando algun trabajo fuera de casa.

Tabla 117
P117. ¢Con cuédl de estas frases estas de acuerdo?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Tengq mas dinero del que 1 333 1 125
necesito
Tengo _eI dlnero_ suficiente 18 60 4 50
para mis necesidades
Tengo_ menos dinero del que 11 36,67 3 375
necesito
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Como podemos observar en los datos de la tabla el 60% de los alumnos de décimo de
EGB y el 50% de los de segundo de Bachillerato tienen el dinero suficiente para sus
necesidades. Como se puede ver la mayoria de ellos cubren sus necesidades con el
dinero que les asignan sus padres, Pero también hay un buen porcentaje que no le
alcanza el dinero 36,67% de los de décimo y 37,5% de los de Bachillerato. Es muy
bajo el porcentaje de aquellos estudiantes que el dinero que les asignan sus padres es
mayor al que necesitan para cubrir sus necesidades.

5.2. Redes Sociales y pantallas

NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD

TABLA 9
P 9. Tengas o0 no internet en casa
Sueles utilizarlo?
Opcién |Frecuencia %
No 2 4,88
Si 39 95,12
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como podemos observar en los datos de la tabla el 95% del total de los nifios
encuestados utiliza internet, valor que esta acorde con los resultados obtenidos en la
encuesta realizada por generaciones Interactivas en Ecuador a nivel nacional. Esto se
da ya que el nivel de instruccién en la parroquia de Carcelén es alto, especialmente a
nivel superior segun datos obtenidos en el INEC de las parroquias urbanas de la
administracién Zonal La Delicia del Distrito Metropolitano de Quito. Ademas esto se da
porque viven en una zona urbana donde el acceso a una conexion de internet es facil
de conseguir o contratar, ya sea contratando el servicio en casa o acudiendo a sitios

donde pueden utilizarlo como los ciber.



TABLA 10
P 10. ¢ Para qué sueles usar internet?

Opcién Frecuencia %
Visitar Paginas Web 17 20,73
Compatrtir videos, fotos, presentaciones 13 15,85
Para usar el correo electronico (e-mail) 11 13,41
Descargar musica 18 21,95
Chatear o usar el Messenger 6 7,32
Utilizar red Sociales 17 20,73
TOTAL 82 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Al observar los datos de la tabla podemos ver que los nifios dan varios usos al

internet. No hay preferencia especial por ninguna de las opciones planteadas con un

porcentaje de alrededor del 20% cada una, la que menos presencia tiene es utilizar el

internet para chatear o usar el Messenger con apenas el 7,32%. Esto se puede deber

a que a esta edad, los 8 y 9 afios, los nifios utilizan el internet por curiosidad y van

viendo las distintas opciones de uso que les da la red.

TABLA 19

P 19. ¢ Cudl consola de juegos tienes?

Opcidn Frecuencia %

PlayStation 2 13 24,07
PlayStation 3 5 9,26
Xbox 360 6 11,11
Wii 4 7,41
PSP 2 3,70
Nintendo DS 8 14,81
Game Boy 2 3,70
Ninguno de los anteriores 14 25,93
TOTAL 54 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Aunque el porcentaje de uso de las consolas de videojuegos es alto, no es muy alto el

porcentaje de los encuestados que disponen de una consola. La consola que mas

poseen los nifios es el playstation 2 en un 24,07%, si sumamos los nifios que tienen

alguna consola veremos que un 74,07% si dispone de alguna de ellas y un 25,93% no
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tiene alguna de ellas, probablemente utilizan consolas de algun familiar o de algin

amigo.
TABLA 22

P 22. ;Dénde estan ubicados los videojuegos?
Opcidn Frecuencia %
Mi habitacién 30 27,27
La habitacién de un hermano 15 13,64
El salén o cuarto de estar 16 13,64
La habitacion de mis padres 29 26,36
En la cocina 4 3,64
En un cuarto de juegos 3 2,73
Otros sitios 14 12,73
TOTAL 110 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los principales sitios donde se encuentran ubicados los televisores de los nifios

encuestados son su habitacion 27,27% y la habitacion de sus padres 26,36%; la

ubicacion del televisor en otros lugares es de menor importancia, asi en un 13,64% de

los hogares los ubican en la habitacion de un hermano o la sal de estar; un 3,64% en

la cocina 'y un 2,73% en el cuarto de juegos. El mayor porcentaje presentado es dentro

de la habitacion del nifio encuestado, esto se puede deber al fenédmeno cultural de la

habitaciéon propia, el cual constituye un ambiente propio del nifio en el que puede

conectarse con el mundo por medio de las pantallas.

TABLA 25
P 25. ;Cémo consigues tu propio dinero?

Opcidn Frecuencia %
Paga semanal 11 15,07
Cuando necesito algo pido y me dan 9 12,33
En cumpleaiios, fiestas, Navidad 24 32,88
Hago algun trabajo en casa 16 21,92
Hago algun trabajo fuera de casa 8 10,96
No me dan dinero 5 6,85
TOTAL 73 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De los datos de la tabla nos podemos dar cuenta de que la mayor parte del dinero que
reciben los nifios de entre 8 y 9 afios de edad de quinto afio de educacion General
Basica, lo reciben dentro del entorno familiar, asi el 82,2% lo reciben de sus padres u
otros miembros de la familia, un 10,96% lo ganan ellos mismos y apenas a un 6,85%
no reciben dinero. Esto se puede deber a que los alumnos pertenecen a grupos
familiares donde, segun datos de la Administracion Zonal La Delicia, el porcentaje de

desempleo es bajo (3%) y los padres estan en condiciones de dar algun dinero a sus

hijos.
TABLA 26

P 26. ¢ Con cudl de estas frases estas de acuerdo?
Opcidn Frecuencia %
Tengo mas dinero del que necesito 9 21,95
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 23 56,10
Tengo menos dinero del que necesito 9 21,95
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los datos observados en la tabla, podemos ver que el nivel de satisfaccion con
respecto al dinero que tienen los nifios de entre 8 y 9 afios es alto, pues 78,05% de los
nifios o tiene mas dinero del que necesita o tiene el dinero suficiente para sus
necesidades. Esto se puede deber a que los nifios en esta edad todavia estan
apegados a la familia y no tienen muchas necesidades.

P 27. 28. 29. 30. 31. Si tuvieras que elegir ¢Con qué te quedarias?

Tabla No. 27
Opcién | Frec. %
Internet 16 39,02
Televisiéon 17 41,46
No lo sé 8 19,51
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)



Tabla No. 28
Opcién | Frec. %
Internet 15 36,59
Celular 21 51,22
No lo sé 5 12,20
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Tabla No. 29
Opcidn Frec. | %
Videojuegos 26 63,41
Television 11 |26,83
No lo sé 4 9,76
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Tabla No. 30
Opcidn Frec. %
Celular 21 51,22
Television 17 41,46
No lo sé 3 7,32
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Tabla No. 31
Opcién Frec.| %
Celular 12 29,27
\Videojuegos 27 165,85
No lo sé 2 14,88
TOTAL 41 | 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De los datos observados en las tablas anteriores podemos decir que la preferencia por

los videojuegos es mayor entre los nifios de entre 8 y 9 afios, pues tienen una
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preferencia del 63,41% en relacion a la television que tiene el 26,83%. Asi como
también el 65,85% en relacién al celular que tiene de preferencia el 29,27%.

La segunda pantalla en preferencia para los nifios de entre 8 y 9 afios es el celular,
pues tiene una preferencia de 51,22% en relacion al internet que tiene el 36,59%. Asi
como también el 51,22% en relacion a la television que tiene de preferencia el 41,46%.
Como tercera preferencia tienen a la televisién y como cuarta al internet. Aunque la
preferencia entre estas dos Ultimas es casi similar, la television tiene una preferencia
del 41,46% en relacion al internet que tiene una preferencia del 39,02%.

Hay un buen porcentaje de indecisiones en cuanto a la preferencia de las pantallas,

especialmente entre las dos ultimas, donde el porcentaje de indecisién es del 19,51%.

ADOLESCENTES DE 10-14 Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD
Tabla7

P7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Irme a mi habitacién a leer,

navegar 10 33,33 7 87,5

Navegar, jugar, ver la tele

con mi familia 14 46,67 1 12,5

Leer, estudiar, irme a dormir 0 0 0 0

Hablar con mi familia 6 20,00 0 0

TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Las preferencias de los jévenes y adolescentes para después de cenar es muy
diferente en los dos grupos, en el primero si agrupamos las preferencias de compartir
en familia vemos que el 66,67% de los estudiantes prefieren realizar actividades en
familia. En cambio en el segundo grupo el 87,5% de los encuestados prefiere ir a su
habitacion y realizar diferentes actividades. Esto se puede deber a que en el primer
grupo la unién familiar es mas fuerte, en cambio en el segundo grupo el compartir en

familia ya no es muy importante, hay otros intereses de por medio.



Tabla 8

P8. ;Qué lees?

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Nada 5 16,67 2 25
Sdlo las lecturas obligatorias
del colegio 7 23,33 5 62,5
Otras lecturas: libros,
revistas o comics 18 60 1 12,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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En cuanto a las preferencias de lectura a un 60% de los estudiantes de décimo de

EGB les agrada realizar otros tipos de lectura que no sean las obligatorias del colegio.

En cambio un 62,5% de los estudiantes de segundo de Bachillerato solo lee las

lecturas obligatorias del colegio. Esto se puede deber a que las preferencias difieren

de acuerdo al grupo social al que pertenecen, los del grupo de Bachillerato tiene

mayor preferencia por las relaciones sociales para lo que utilizan bastante el internet y

el celular.
Tabla9
P9. ¢ Cuéantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nada 2 6,67 1 12,5
30 minutos 5 16,67 1 12,5
Entre 30 minutos y una hora 11 36,67 2 25
Entre una y dos horas 6 20 4 50
Entre dos y tres horas 3 10 0 0
Mas de tres horas 3 10 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
El tiempo dedicado a las tareas entre semana varia de acuerdo al grupo. Mientras que
en el primer grupo los estudiantes dedican gran cantidad de tiempo, en algunos casos

hasta mas de tres horas diarias, para realizar sus tareas escolares; en el segundo
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grupo el tiempo de dedicacion a las tareas no va mas alla de dos horas diarias. De lo
gue podemos observar en la tabla de datos, el 36,67% de los estudiantes de décimo
de EGB y el 25% de los estudiantes de segundo de Bachillerato lo realizan entre 30
minutos y una hora. Esto se puede deber a multiples razones, una de ellas es el tipo
de educacién que reciben los dos grupos, en el caso de los de décimo de EGB el tipo
de educacion es global por el elevado nimero de alumnos que hay por clase y en el
caso de los estudiantes de segundo de Bachillerato en cambio el tipo de educacién es
casi personalizado. Esto hace que el primer grupo necesite mas tiempo para realizar

sus tareas escolares que el segundo.

Tabla 10
P10. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nada 4 13,33 2 25
30 minutos 1 3,33 1 12,5
Entre 30 minutos y una hora 12 40 3 375
Entre una y dos horas 8 26,67 1 12,5
Entre dos y tres horas 3 10 1 12,5
Mas de tres horas 2 6,67 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede apreciar en la tabla de datos el 40% de los estudiantes de décimo de
EGB y el 37,35% de los estudiantes de segundo de bachillerato dedican entre treinta
minutos y una hora al dia para realizar las tareas durante el fin de semana. Durante el
fin de semana se sigue manteniendo la misma situacion que entre semana, pues los
mayores porcentajes de demora para realizar las tareas se tienen en la opcion de
entre 30 minutos y una hora. Aunque ya se nota una mayor asignacion de tiempo para
la realizacién de las tareas escolares entre los alumnos de décimo de EGB. Esto se
puede deber a que el grupo de décimo de EGB necesita de ayuda para realizar sus

tareas y por lo tanto requiere mas tiempo para hacerlas.



Tabla 14

los deberes o estudiar?

P14. ;Te ayudas del ordenador o internet para realizar

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opciodn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 5 16,67 3 37,5
Si 25 83,33 5 62,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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En lo relacionado a si los alumnos usan el computador para realizar sus tareas

escolares podemos ver, que en el primer caso el 83,33% de los estudiantes lo usa y

se ayuda ademas del internet. En el segundo grupo también un 62,5% usa el

computador para realizar sus tareas. Esto se da pues segun datos obtenidos por el

INEC en el tltimo censo de Poblacién y Vivienda de noviembre de 2010, la mayoria de

los hogares ecuatorianos tiene un computador en casa.

Tabla 15

P15. ¢Qué tipo de herramientas utilizas para hacer las tareas?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
V:lr;tsrnet. Buscadores y paginas 20 46,51 6 75
CD interactivo 0 0 0 0
Enciclopedias digitales 6 13,95 0 0
Word, Power Point, Excel, etc. 17 39,53 2 25
TOTAL 43 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Dentro de las herramientas que utilizan para realizar sus tareas, gran parte de los

estudiantes utiliza el internet, asi dentro del grupo de los estudiantes de décimo de

EGB el 46,51% lo usan y dentro del grupo de segundo de Bachillerato el 75% lo utiliza.

Esto se da pues como indica el INEC en los resultados del Gltimo censo para el afio

2010 el 12% de los hogares cuenta con una conexidn a internet, habiéndose

producido un incremento del 5% desde el 2008.
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Adicionalmente para realizar sus tareas escolares de ayudan de algunos programas
de computadoras que les ayudan a procesar la informacién necesaria para sus
deberes, entre estros programas se tiene: Word, Excel, PowerPoint, etc. Un 39,53%
de los estudiantes décimo de EGB los utilizan y un 25% de los estudiantes de segundo

de Bachillerato también lo hacen.

Tabla 61
P61. El movil te sirve principalmente para...
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Hablar 21 13,13 5 14,71
Enviar mensajes 19 11,88 5 14,71
Chatear 8 5 3 8,82
Navegar por Internet 4 2,50 2 5,88
Jugar 14 8,75 1 2,94
Como reloj o despertador 13 8,13 5 14,71
Ver fotos y /o videos 9 5,63 2 5,88
Hacer fotos 9 5,63 2 5,88
Grabar videos 11 6,88 2 5,88
Como agenda 13 8,13 1 2,94
Como calculadora 15 9,38 3 8,82
Escuchar musica o la radio 18 11,25 2 5,88
Ver la television 2 1,25 0 0
Realizar descargar 4 2,50 1 2,94
TOTAL 160 100 34 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

El uso que le dan al celular es muy variado, no hay una preferencia especial por
alguna de las presentadas en la encuesta, de los que podemos observar en la tabla de
datos los usos mas importantes son hablar y enviar mensajes. Teniendo que en el
grupo de décimo el 13,13% lo usan para hablar y el 11,88% lo usan para enviar
mensajes, mientras que en grupo de segundo de Bachillerato el 14,71% lo usan para
hablar y el 14,71% lo usan para enviar mensajes. También lo utilizan para escuchar
musica 11,25% los de décimo y 5,88% los de segundo de Bachillerato. Ademas un
9,38% de los alumnos de décimo y un 8,82% de los de Bachillerato lo usan como

calculadora. Esto se debe a que la tecnologia celular ha avanzado bastante y presenta
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muchas opciones adicionales que poco a poco van siendo utilizadas por los jévenes y

adolescentes.
Tabla 62

P62. ¢ Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Con mi padre 13 16,46 2 11,76
Con mi madre 19 24,05 3 17,65
Con mis hermanos/as 9 11,39 1 5,88
Con mis familiares 9 11,39 2 11,76
Con mis amigos/as 20 25,32 6 35,29
Con mi novio/a 9 11,39 3 17,65
TOTAL 79 100 17 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los jovenes encuestados se comunican por medio del celular con los amigos, los

enamorados y la familia, de los datos observados podemos ver en ambos grupos que

el porcentaje mas alto corresponde a la comunicacion con los amigos. En el grupo 2 el

25,32% vy el grupo 3 el 35,29% se comunican con los amigos. La comunicacion con el

entorno familiar es mas baja, el 24,05% de los de décimo de EGB y el 17,65% de los

de segundo de Bachillerato suelen comunicarse con sus madres. Estoy adolescentes

se puede deber a que la mayoria de los jévenes prefiere utilizar el celular para

comunicarse con sus pares y amigos en todo momento y en todo lugar, lo que el

celular si lo permite por ser un dispositivo movil.

Tabla 70

P70. Habitualmente ¢sueles jugar con videojuegos o
juegos de ordenador?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 7 24,14 3 37,5
Si 22 75,86 5 62,5
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Las consolas de videojuegos son otras de las pantallas que utilizan los adolescentes,
como se puede observar en la tabla de datos del total de encuestados en el grupo de
décimo el 75,86% y en el grupo de segundo de Bachillerato el 62,5% usan las
consolas para jugar. Valores que estan relacionados con la encuesta aplicada por
Generaciones Interactivas donde se indica que el 61,71% de los encuestados

afirmaron usar consolas de videojuegos.

Tabla 71
P71. De la siguiente lista, seleccionala consola que tengas.
Grupo 2: 10-14 afios |Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
PlayStation 2 17 53,13 4 28,57
PlayStation 3 2 6,25 2 14,29
XBox 360 3 9,38 3 21,43
Wii 1 3,13 2 14,29
PSP 2 6,25 1 7,14
Nintendo DS 1 3,13 0 0
Game Boy 2 6,25 2 14,29
No tengo ninguna 4 12,5 0 0
TOTAL 32 100 14 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De la lista de consolas que se presento en la encuesta a los jévenes la mas popular es
la PlayStation 2, pues segun los datos obtenidos podemos ver que el 53,13% del
grupo de décimo y el 28,57% del grupo de segundo de Bachillerato disponen de la

consola PlayStation 2.

Tabla 72
P72. ¢Juegas con la PlayStation 27?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
No 9 36 1 16,67
Si 16 64 5 83,33
TOTAL 25 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Como es la mas popular la consola PlayStation 2, la mayoria de los encuestados

afirma jugar con ella. Como se puede ver en los datos un 64% del grupo 2 y un

83,33% del grupo 3 si usan esta consola para jugar.

Tabla 73

P73. PlayStation 2 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Pro Evolution Soccer 2008 3 5,45 1 5,56
Fifa 08 6 10,91 1 5,56
Need of speed: Pro Street 8 14,55 1 5,56
Pro Evolution Soccer 2009 7 12,73 4 22,22
Fifa 09 2 3,64 2 11,11
Andreas Platinum 1u | 20 | 5 | o1
God of War Il Platinum 11 20 3 16,67
Los Simpson: el videojuego 5 9,09 1 5,56
Singstar: canciones Disney 0 0 0 0
Ninguno 2 3,64 0 0
TOTAL 55 100 18 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De la lista de juegos presentada a los encuestados, casi todos los juegos poseen los

encuestados, siendo el juego Grand Theft Auto el mas adquirido. Como se puede

observar en la tabla de datos el 20% del grupo 2 y 27,78% del grupo 3 afirman tenerlo.

Tabla 74
P74. ¢Juegas con la PlayStation 37?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

FREC. % Frec. %
No 24 92,31 5 83,33
Si 2 7,69 1 16,67
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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El PlayStation 3 no es una consola de mucha aceptacién entre los encuestados, como

se puede observar en los datos de la tabla el 92,31% de los alumnos de décimo de

EGB vy el 83,33% de segundo de Bachillerato no usan esta consola.

Tabla 75

P75. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Pro Evolution Soccer 2009 1 9,09 0 0
\ClivilrfgfreDuty: Modern 1 9,09 5 18,18
Beijing 2008: 0 0 1 9,09
FIFA 09 1 9,09 2 18,18
Assasins Creed 0 0 2 18,18
Grand turismo 5 prologue 1 9,09 0 0
Prince of Persia 1 9,09 1 9,09
Metal gear solid 4 1 9,09 2 18,18
Pro Evolution Soccer 2008 1 9,09 0 0
Grand Theft Auto IV 2 18,18 0 0
Fifa 08 0 0 1 9,09
Ninguno 2 18,18 0 0
TOTAL 11 100 11 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Entre los pocos jévenes que prefieren la consola PlayStation 3 no todos los juegos

presentados en la lista han sido adquiridos por ellos. Los estudiantes afirman haber

adquirido alguno de ellos. Como se puede observar en la tabla de datos, en el grupo

de décimo el juego Grand Theft Auto IV es el mas adquirido 18,18%, mientras que en

el grupo de segundo de Bachillerato en un 18,18% cada uno se han adquirido los

juegos Call of Duty: Modern Warfare, FIFA 09, Assasins Creed y Metal gear solid 4.

Esto se puede deber a que es facil adquirir juegos pirateados para consolas a precios

bajos.



Tabla 76
P76. ¢Juegas con la XBox 36007
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 23 88,46 1 16,67
Si 3 11,54 5 83,33
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los datos que podemos observar en la tabla, esta consola no tiene aceptacién

entre los alumnos de décimo de EGB (88,46%) pero si tiene en los de segundo de

Bachillerato (83,33%)
Tabla 77

P77. XBox 3600 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Grand Theft Auto IV 2 28,57 1 9,09
Gears of war classics 0 0 0 0
Hallo 3 0 0 0 0
Pro Evolution Soccer 2009 1 14,29 2 18,18
FIFA 08 1 14,29 0 0
Call of duty: 1 14,29 3 27,27
Assasin’s creed 0 0 5 45,45
Lost Odyssey 0 0 0 0
Soul Calibur IV 0 0 0 0
Ninja Gaiden I 0 0 0 0
Ninguno 2 28,57 0 0
TOTAL 7 100 11 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De la lista de juegos presentada a los encuestados se puede observar en los

resultados que el juego Grand Theft Auto IV es el que mas han adquirido los alumnos

de décimo de EGB (28,57%), mientras que entre los de segundo de Bachillerato el que

mas han adquirido es el juego Assasin’s creed (45,45%).



Tabla 78
P78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 23 88,46 4 66,67
Si 3 11,54 2 33,33
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los datos que podemos observar en la tabla, esta consola no tiene mucha

aceptacion entre los alumnos de ambos grupos, como podemos ver en la tabla de

datos el 88,46% de los alumnos de décimo y el 66,67% de Bachillerato asi lo afirman.

Tabla 79
P79. Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %

Wii Paly 1 7,69 0 0
Mario Kart 2 15,38 2 33,33
Wii Fit 0 0 1 16,67
Super Mario galaxy 3 23,08 2 33,33
Super smash bros brawl 2 15,38 1 16,67
gﬁ}rrri]%i%f;ic en los juegos 1 769 0 0
Big Brain academy 0 0 0 0
Triiviial 1 7,69 0 0
b&?ikzsaggc;srsbow training + 0 0 0 0
Mario Party 8 2 15,38 0 0
Ninguno 1 7,69 0 0
TOTAL 13 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De la lista de juegos presentada a los encuestados se puede observar en los

resultados que el juego Super Mario Galaxy es el que mas han adquirido los alumnos

de décimo de EGB (28,57%), mientras que entre los de segundo de Bachillerato el que



mas han adquirido es el juego Mario Kart

69

y Super Mario Galaxy (ambos con el

33,33%).
Tabla 80
P80. ¢Juegas con la PSP?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
No 18 69,23 5 83,33
Si 8 30,77 1 16,67
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De los datos que podemos observar en la tabla, esta consola no tiene mucha

aceptacion entre los alumnos de ambos grupos, como podemos ver en la tabla de

datos el 69,23% de los alumnos de décimo y el 83,33% de los alumnos de segundo de

Bachillerato asi lo afirman.

Tabla 81
P81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
Pro evolution Soccer 2008 0 0 0 0
FIFA 08 0 0 0 0
(PBIZ?ndiu'l;Qeft Auto: Vice City Stories 5 31.25 1 50
-lgleaktli(rfi:mDark Resurrection 5 125 0 0
WWE Smackdown! vs Raw 2008 3 18,75 0 0
Final Fantasy VII: Crisis Core 0 0 0 0
FIFA 09 1 6,25 1 50
Los Simpsom — el videojuego 1 6,25 0 0
God of war: Chains of Olympus 2 12,5 0 0
Buzz! Concurso de bolsillo 0 0 0 0
Ninguno 2 12,5 0 0
TOTAL 16 100 2 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los datos se puede observar en los resultados que el juego Grand Theft Auto: Vice
City Stories Platinium es el que mas han adquirido los alumnos de ambos grupos,
siendo el 31,25% los décimo de EGB el 50% de los de segundo de Bachillerato los

gue los han adquirido.

Tabla 82
P82. ¢Juegas con la Nintendo DS?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

No 24 92,31 6 100

Si 2 7,69 0 0
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Esta consola es la que menos aceptacion tiene entre los alumnos de ambos grupos,
como podemos ver en la tabla de datos el 92,31% de los alumnos de décimo y el

100% de los alumnos de segundo de Bachillerato asi lo afirman.

Tabla 83

P83. Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos Juegos?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidén 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

New Super Mario Bross 1 14,29 0 0
Cocina conmigo 0 0 0 0
Magia en accién 0 0 0 0
42 juegos de siempre 1 14,29 0 0
Brain Training del Dr. Kawashima 1 14,29 0 0
g?;%i)éossomco en los juegos 1 1429 0 0
Mario Kart DS 1 14,29 0 0
Ma&s Brain Training 0 0 0 0
Guitar Hero: On Tour 0 0 0 0
Imagina ser mama 0 0 0 0
Ninguno 2 28,57 0 0
TOTAL 7 100 0 0

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De la lista de juegos presentada a los encuestados se puede observar que algunos de
los juegos han sido adquiridos por el grupo de décimo de EGB, pero en porcentajes
bajos. Siendo el 14,29% el porcentaje comun entre los adquiridos.

Tabla 84

P84. ¢Juegas con los Gameboy?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 20 76,92 4 66,67
Si 6 23,08 2 33,33
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Esta es otra consola que no tiene aceptacion entre los encuestados, segun los datos
de la tabla el 76,92% de los de décimo de EGB y el 66,67% de los de segundo de

bachillerato asi lo afirman.

Tabla 85

P85. Game Boy: ¢ Tienes alguno de estos Juegos?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Super Mario Bros 5 26,32 2 66,67
agl:]tsu: The Sun Is Your 0 0 0 0
PoKémon Yellow 3 15,79 0 0
;gigrll?entasy Tactics 0 0 0 0
Legend of Zelda: DX 0 0 0 0
Mario Tennis 2 10,53 1 33,33
Dragon Ball Z 4 21,05 0 0
Asterix y Olbelix 0 0 0 0
Los Sims toman la calle 1 5,26 0 0
Pokémon Esmeralda 2 10,53 0 0
Ninguno 2 10,53 0 0
TOTAL 19 100 3 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los pocos encuestados que usan esta consola, el principal juego que poseen es el
Super Mario Bross. De lo que podemos observar en la tabla el 26,32% de los de
décimo de EGB y el 66,67% de los de segundo de Bachillerato asi lo confirman. En el
caso de los de segundo de bachillerato los juegos de Mario Bross y de Mario Tennis
son los que poseen, en cambio los de alumnos de décimo de EGB han adquirido
algunos mas como Dragon Ball Z (21,05%), PoKémon Yellow (15,79%) y otros mas en
menores porcentajes. Esto se puede deber a que pueden adquirir los juegos a bajos

costos y con facilidad en muchos locales y en la calle.

Tabla 86
P86. ¢Juegas con el ordenador?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 10 38,46 4 66,67
Si 16 61,54 2 33,33
TOTAL 26 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede ver en la tabla de datos el 61,54% de los alumnos de décimo de
EGB utilizan el computador para jugar, en cambio en el grupo de segundo de
Bachillerato el 66,67% no lo hacen. Los dos grupos tienen diferentes intereses en lo
relacionado a utilizar el computador como una consola de juegos. En el caso de los
alumnos de décimo de EGB se puede deber a que es muy facil encontrar en la red del
internet juegos que se los pueden descargar o jugar en linea. En el caso de los de
segundo de Bachillerato el interés por los juegos en el computador es mucho menor a
pesar de tenerlos disponibles en la red, posiblemente por la inseguridad que se tiene
al acceder a muchas paginas de juegos, algunas de las cuales pueden ocasionar
dafios a los computadores debido a la presencia de virus o de programas mal

intencionados.



Tabla 87
P87. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Los Sims 2y sus hobbies 4 11,76 1 25

Los Sims megaluxe 3 8,82 1 25

World of Warcraft 7 20,59 1 25

Worl_d of Warcraft - the 3 8.82 0 0

Burning Crusade

Los S|m_s: cocina bafia- 3 8.82 1 o5

accesorios

Call of Duty: Modern

Warfare 3 8,82 0 0

Activa tu mente 1 2,94 0 0

Sacred 2: Fallen Angel 0 0 0 0

Brain Trainer 2 0 0 0 0

World of Warcarft- Battle 6 17,65 0 0

Chest

Ninguno 4 11,76 0 0

TOTAL 34 100 4 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede observar en la tabla de datos los estudiantes de décimo de EGB

son los méas poseen juegos de ordenadores, no habiendo ninguna preferencia especial

por alguno de los juegos presentados en la lista. Entre los utilizados estan World of
Warcraft (20,59%) y World of Warcarft- Battle Chest (17,65%). En cambio en el grupo

de segundo de Bachillerato son muy pocos los juegos de computadora que poseen los

estudiantes. Esto se puede deber a que varias de las paginas de internet permiten

descargarse los juegos al computador para luego instalarlos poder jugar fuera de

linea, ademas también les resulta facil conseguir juegos pirateados comprandolos en

una tienda o en la calle, asi como también grabar los juegos de amigos ya que en la

actualidad las computadoras poseen dispositivos para reproducir discos.



Tabla 88

P88. De lunes a viernes ¢ Cudanto tiempo utilizas diariamente los

videojuegos?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No contesta 6 20 2 25
Menos de una hora 12 40 2 25,00
Entre una hora y dos 5 16,67 3 37,5
Mas de dos horas 1 3,33 0 0
No lo se 1 3,33 1 12,50
Nada 5 16,67 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los resultados que podemos observar en la tabla los estudiantes el 40% de los

alumnos de décimo de EGB utilizan los videojuegos menos de una hora al dia y el

37,5% de segundo de Bachillerato lo hacen entre una y dos horas. Datos que tiene

relacion con los obtenidos por Generaciones Interactivas a nivel nacional donde el

37,06% afirma jugar menos de una hora al dia. Esto se puede deber a que durante la

semana los estudiantes tienen que realizar sus tareas escolares y no puede dedicarle

mucho tiempo a los videojuegos.

Tabla 89

P89. El sabado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas
diariamente los videojuegos?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
FREC. % Frec. %
No contesta 7 23,33 2 25
Menos de una hora 3 10 1 12,5
Entre una hora y dos 10 33,33 3 37,5
Mas de dos horas 2 6,67 1 12,5
No lo se 13,33 1 12,5
Nada 4 13,33 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Durante el fin de semana el tiempo de uso de los videojuegos aumenta, de los
resultados que podemos observar en la tabla el 33,33% de los estudiantes de décimo
de EGB y el 37,5% de segundo de Bachillerato le dedican de una a dos horas a los
videojuegos. En el primer grupo el porcentaje del tiempo de uso de los videojuegos
aumenta mientras que en el segundo grupo se mantiene igual el porcentaje.

Tabla 90

P90. ¢ Tienes juegos pirateados?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

FREC. % Frec. %

No contesta 7 23,33 2 25

No, Ninguno (pasa a 15 50,00 3 375

la pregunta 92)

Si, tengo alguno 6 20,00 3 37,5

Si, casi todos los que > 6.67 0 0

tengo

TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

El interés por adquirir juegos pirateados es bajo dentro de ambos grupos, asi como
podemos observar en la tabla de datos el 26,67% de los estudiantes de décimo de
EGB vy el 37,5% de los de segundo de Bachillerato poseen juegos pirateados. El resto

0 no los tiene o no responde a la pregunta.

Tabla 100

P100. ¢Cuéantos televisores que funciones hay en tu

casa?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
FREC. % Frec. %

Ninguno 0 0 0 0
1 4 13,33 0 0
2 10 33,33 1 12,5
3 11 36,67 2 25
Mas de tres 5 16,67 5 62,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Dentro de los hogares de los adolescentes y jovenes encuestados hay por lo menos
un televisor en casa, de los datos observados en la tabla dentro del grupo de décimo
de EGB el 36,67% afirma tener tres televisores en casa mientras que en el grupo de
segundo de Bachillerato el 62,5% afirma tener mas de tres televisores en casa. Esto
se debe a que todavia el televisor sigue siendo la pantalla dominante en los hogares
de los ecuatorianos.

P 118. 119. 120. 121. 122. 123. 124. 125. 126. De cada pareja de cosas que te

presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?

Tabla 118
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Internet 16 53,33 5 62,5
Television 5 16,67 0 0
No lo sé 9 30 3 37,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabla 119
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Internet 12 40 3 37,5
Celular 11 36,67 3 37,5
No lo sé 7 23,33 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado a grupo 2 (10-18 afios de edad)




Tabla 120
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Internet 16 53,33 3 37,5
Videojuegos 9 30 2 25
No lo sé 5 16,67 3 37,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabla 121
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Videojuegos 10 33,33 4 50
Televisiéon 9 30 1 12,5
No lo sé 11 36,67 3 37,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado a grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabla 122
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opciodn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Celular 12 40 2 25
Television 9 30 4 50
No lo sé 9 30 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado a grupo 2 (10-18 afios de edad)



Tabla 123
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

FREC. % Frec. %
Celular 14 46,67 1 12,5
Mp3/Mp4/iPod 10 33,33 5 62,5
No lo sé 6 20 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabla 124
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
Celular 15 50 3 375
Videojuegos 8 26,67 3 375
No lo sé 7 23,33 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado a grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabla 125
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
Wii 4 13,33 2 25
PlatStation 3 10 33,33 4 50
No lo sé 16 53,33 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado a grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Tabla 126
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
PSP 8 26,67 3 37,5
Nintendo DS 1 3,33 0 0
No lo sé 21 70 5 62,5
TOTAL 30 100 8 100
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Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 gplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De los datos observados en las tablas anteriores podemos decir que la preferencia por
el internet es mayor entre los adolescentes de entre 14 y 15 afios y los jévenes de
entre 16 y 17 afios. Pues en el grupo de décimo de EGB tiene una preferencia del
53,33% en relacion a la television que tiene el 16,67%. Asi como también el 40% en
relacion al celular que tiene de preferencia el 36,67%. Ademas el 53,33% en relacién a
los videojuegos que tienen de preferencia el 30%. De igual forma dentro de los de
segundo de bachillerato el internet EGB tiene una preferencia del 62,5% en relacién a
la television que tiene el 0%. En el caso del celular comparten la preferencia con el
37,35%. Ademas el 37,35% en relacion a los videojuegos que tienen de preferencia el
25%.

La segunda pantalla en preferencia para los adolescentes de entre 14 y 15 afios es el
celular, pues tiene una preferencia de 40% en relacion a la television que tiene el 30%.
Asi como también el 50% en relacion a los videojuegos que tiene de preferencia el
26,67%. En el caso de los jovenes de entre 16 y 17 afios la segunda pantalla en
preferencia son los videojuegos, que tiene una preferencia similar con el celular
(37,5%), y una preferencia del 50% en relacion a la television que tiene como
preferencia el 12,5%.

En lo relacionado a los videojuegos tiene una mayor preferencia por el playStation 3
gue por el Wii y una mayor preferencia por el PSP que por el Nintendo DS.

Hay un buen porcentaje de indecisiones en cuanto a la preferencia de las pantallas en
todas las comparaciones realizadas, especialmente entre las dos Ultimas, donde es
alto el porcentaje de indecision al tener que escoger alguna de las consolas de

videojuegos.



80

5.3. Redes sociales y mediacion familiar
NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD

TABLA 17
P 17. ¢Juegas con videojuegos o
juegos de computador?
Opcién | Frecuencia %
No 1 2,44
Si 40 97,56
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla de datos el 97,56% de los nifios juega
utilizando ya sea consolas de videojuegos o el computador, apenas el 2,44% afirma no
utilizar una consola para jugar. Esto se pude deber a la edad de los nifios que esta
comprendida entre los 8 y 9 afios, pues en general segln la encuesta realizada por
Generaciones Interactivas en Ecuador el 61,71% de los jovenes entre 6 y 18 afios
afirma utilizar consolas para jugar. Los nifios desde pequefios se interesan por los
juegos y las consolas que pueden utilizar para hacerlo y conforme van creciendo su

interés por las consolas va decayendo.

TABLA 18

P 18. ¢ Con qué aparatos juegas?
Opcién Frecuencia %
PlayStation 2 20 26,32
PlayStation 3 11 14,47
Xbox 360 7 9,21
Wii 6 7,89
PSP 5 6,58
Nintendo DS 9 11,84
Game Boy 3 3,95
Computador 15 19,74
TOTAL 76 100

Autor: Hugo Morales
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
Dentro del grupo de nifios encuestados no hay una preferencia especial por alguna de

las consolas que se utilizan para jugar, pues apenas un 26,32% tiene preferencia por
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el playstation 2 y un 19,74% por usar el computador para jugar. El resto de consolas
son poco usadas por los nifios encuestados. Esto se puede deber primero a que la
consola PlayStation 2 es una de las mas populares y a que el internet da la facilidad

de descargarse juegos o de jugar en linea.

TABLA 21
P 21. ¢ Cuantos televisores hay en tu
casa?

Opcidn Frecuencia %
Uno 4 9,76
Dos 14 34,15
Tres 10 24,39
Cuatro o mas 13 31,71
TOTAL 41 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los datos observados en la tabla podemos ver que en todos los hogares de los
nifios encuestados hay por lo menos un televisor en casa. El nimero de televisores en
cada una de las casas varia, apenas un 9,76% tiene un solo televisor. El resto, casi en
iguales porcentajes tiene mas de dos, asi: el 34,15% tiene dos, el 24,39% tiene tres y
el 31,71% tiene cuatro o mas. Esto se puede deber a que todavia la televisién es la
pantalla mas popular en los hogares ecuatorianos y que la pueden adquirir facilmente,
pues como se ve en los datos el porcentaje mas alto es de por lo menos dos

televisores por hogar.

TABLA 23

P 23. ;Con quién ves la television?
Opcidn Frecuencia %
Solo 26 27,08
Con mi padre 26 27,08
Con mi madre 0 0,00
Algun hermano/a 27 28,13
Otro familiar 8 8,33
Un amigo/a 4 4,17
Otras personas 5 5,21
TOTAL 96 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Los datos observados en esta pregunta tienen mucha relacion con los datos obtenidos
en la pregunta anterior, pues como un 27,08% de los nifios tiene el televisor en su
habitacion el 27,08% ve la television solo. Algo similar ocurre con el televisor ubicado
en la habitacién de los padres, el 27,08% ve la television con su padre. También es de
gran importancia para estos nifilos compartir los programas de televisién con algun
hermano o hermana. Esto se puede deber a que

Lo diferente en los datos obtenidos en la investigacion es que ninguno de ellos afirma
ver la television con su madre, esto se puede deber al machismo que existe en

nuestra sociedad, que relega a la madre a las obligaciones de la casa.

ADOLESCENTES DE 10-14 Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD
Tabla 11

P11. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la
tarea?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 12 40 8 100
Si 18 60 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De los datos que podemos observar en la tabla, en el grupo de décimo de EGB un
60% de los estudiantes recibe algun tipo de ayuda a la hora de hacer las tareas, lo que
no ocurre con los estudiantes de segundo de Bachillerato donde ninguno de ellos
necesita ayuda para realizar las tareas. Esto se puede deber a que en el primer caso
los estudiantes asisten a un colegio donde el nimero de alumnos por clase es grande
y la educacién es global, en el otro caso la educacién es personalizada apenas hay 8
alumnos en todo el segundo de Bachillerato. Por lo tanto los alumnos del primer grupo

requieren de ayuda para realizar sus tareas escolares.



Tabla 12

P12. ¢ Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Voy a una academia 0 0 0 0
Tengo un profesor particular 0 0 0 0
Me ayudan mis hermanos/as 13 52 0 0
Me ayuda mi padre 6 24 0 0
Me ayuda mi madre 6 24 0 0
TOTAL 25 100 0 0

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Los estudiantes del décimo de EGB que son los que tienen algin tipo de ayuda al

momento de realizar las tareas, en su mayor parte lo reciben de sus hermanos 52% o

en igual medida de su padre (24%) o su madre (24). Los de segundo de Bachillerato

no reciben ayuda de nadie pues como se vio en los datos de la pregunta anterior ellos

hacen solos sus tareas.
Tabla 13

P13. Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces
habitualmente?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
En mi habitacién 17 56,67 8 100
Egrmgno};abltacmn de un 1 3.33 0 0
En una sala de estudio 10 33,33 0 0
En la sala de estar 1 3,33 0 0
En la cocina 1 3,33 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede ver en los datos obtenidos en la encuesta, de los estudiantes de

décimo de EGB el 56,67% realizan los deberes en la habitacién de sus hermanos y un

33,33% en la sala de estar. En el caso de los estudiantes de se segundo de
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Bachillerato, todos ellos realizan sus tareas en su propia habitacion ya que no

requieren ninguna ayuda.

Tabla 18
P18. ¢ Tienes ordenador en casa?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 6 20 0 0
Si 24 80 8 100
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede ver en los datos de la tabla la mayoria de los encuestados tiene un

computador en casa. En el caso de los estudiantes de décimo de EGB el 80% tiene

computador en casa y en el caso de los de segundo de Bachillerato el 100% dispone

de computador en casa. Esto se puede deber a que los estudiantes de las dos

instituciones viven en zonas urbanas donde el

acceso a la adquisicion de

computadores es mas facil. Pertenecen a clases sociales donde se da prioridad a

tener por lo menos un computador en casa, no como un objeto de lujo sino como una

herramienta de apoyo para la realizacién e las tareas de los jovenes y adolescentes.

Tabla 19

P19. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
En mi habitacién 9 375 3 375
Egrm;?c)/ahabltacmn de un > 833 0 0
En la habitacion de mis padres 2 8,33 1 12,5
En la sala de estar 6 25 1 12,5
El;ilrjr?ilgfarto de trabajo, estudio > 833 > o5
Es portatil 3 12,5 1 12,5
TOTAL 24 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



85

El lugar donde se encuentra el computador dentro de casa es variado de acuerdo a
cada grupo, siendo un poco predominante la habitacion del encuestado, asi de lo que
se puede observar en la tabla de datos en ambos grupos el 37,5% afirma que el
computador esta ubicado en su habitaciéon. Siendo el segundo lugar de ubicacién la
sala de estar para el grupo de los estudiantes de décimo de EGB y el cuarto de
estudio para los estudiantes de segundo de Bachillerato, que lo afirman en ambos

casos un 25% de los encuestados.

Tabla 20
P20. ¢Tienes internet en tu casa?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 8 33,33 1 12,5
Si 16 66,67 7 87,5
TOTAL 24 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla de datos del grupo de los encuestados que
afirmaron tener un computador en casa, el 66,67% de los estudiantes del décimo de
EGB y el 87,5% de los estudiantes de segundo de Bachillerato afirman tener conexion
a internet. Esto se debe a que viven en una zona urbana de la ciudad de Quito donde
existen muchos proveedores que ofrecen la instalacién de este servicio, a costos
asequibles para la gente de clase media que considera que este servicio es necesario

en la actualidad..

Tabla 21
P21. ¢Tienes instalado algun sistema de proteccidon cuando navegas por
internet en casa (antivirus, filtro de contenidos)?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 0 0 1 11,11
No lo sé 5 20,83 0 0
Si, tengo un filtro 3 12,5 1 11,11
Si, tengo un antivirus 11 45,83 7 77,78
Si, pero no sé lo que es 5 20,83 0 0
TOTAL 24 100 9 100
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Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Gran parte de los computadores de los encuestados tiene algun sistema de proteccion
en sus computadores para cuando navegan en internet. Como se puede apreciar en la
tabla de datos, dentro del grupo de décimo de EGB el 79,17% y en el grupo de
segundo de bachillerato el 88,89% tiene alguna seguridad instalada. Esto se puede
deber a que debido a la falta de seguridades que existe en el internet las
computadoras estén expuestas a los virus que se transmiten en la red, ya sea por el
correo electrénico, el acceso a las redes sociales o las paginas que se visitan. Estos
virus atacan las computadoras y dafian o borran la informacion de las mismas. Lo cual
ocasiona grandes pérdidas de informacién. Muchos de estos programas de proteccion
se los puede adquirir en forma gratuita a través del internet, ademas los costos de
estos programas son modicos y se los puede adquirir a proveedores que tiene

representacion de ellos.

Tabla 22
P22. Tengas 0 no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 1 3,33 0 0
Si 29 96,67 8 100
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Segun se puede ver en los datos de la tabla, en el grupo de décimo de EGB el 96,67%
y en el grupo de segundo de Bachillerato el 100% de los encuestados utiliza internet.
Esto se debe a que estos estudiantes tienen facil acceso al internet por estar en una
zona urbana de la ciudad de Quito, donde conectarse al internet es muy facil pues lo
tienen a disposicion en varios sitios. Con lo que podemos confirmar que estos jévenes

y adolescente forman parte de las nuevas generaciones interactivas del Ecuador.
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Tabla 28
P28. ¢ A qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Familia 5 10,42 4 17,39
Amigos/as 2 4,17 0 0
Estudios 7 14,58 3 13,04
Deporte 10 20,83 3 13,04
Lectura 6 12,5 4 17,39
Televisiéon 8 16,67 3 13,04
Videojuegos 3 6,25 0 0
Hablar por teléfono 1 2,08 4 17,39
A nada 6 12,5 2 8,70
TOTAL 48 100 23 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede apreciar en la tabla de datos el utilizar el internet le ha disminuido
el tiempo que tenian para las actividades sociales, la familia, los amigos, el estudio o
la realizacion de tareas escolares. Si de la tabla de datos sumamos todos los
porcentajes de las actividades que disminuyeron su tiempo de atencion podemos ver
gue en el grupo de décimo de EGB el 87,5% afirma haberlo hecho y en el grupo de
segundo de Bachillerato el 91,3% afirma haber disminuido el tiempo que dedicaba a
otras actividades.

Es pequefio el porcentaje que de los encuestados que afirma que el utilizar internet no
le ha quitado el tiempo que dedicaba a otras actividades, asi en el grupo 2 el 12,55 y
en el grupo 3 en 8,7% no le han disminuido el tiempo a otras actividades. Esto se debe
a que estos adolescentes y jovenes pertenecen a la nueva generacion interactiva y el

uso de estas nuevas tecnologias es muy comun en ellos.
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Tabla 44

P44. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Me pongo nervioso o me enfado
cuando no puedo o no me dejan 6 15.38 2 15.38
navegar

Creo que puedo poner cualquier
foto/video mia en internet

Creo que puedo poner cualquier
foto/video de mis amigos o 3 7.69 1 7.69
familiares en internet

No hay ningun problema porque
desconocidos sepan sobre mis 3 7.69 2 15.38
aficiones o vida personal
No me importar agregar a

6 15.38 2 15.38

! 4 3 7.69 1 7.69
desconocidos a mi Messenger
Es divertido hablar con
desconocidos a través de 0 0 0 0
internet
He utilizado internet para
perjudicar a alguien (envio de 1 2.56 1 7.69

fotos, videos, comentarios, etc.)
Alguien me ha perjudicado a
través de internet (envio de 0 0 1 7.69
fotos, videos, comentarios, etc.)
No estoy de acuerdo con
ninguna

TOTAL 39 100 13 100

17 43.59 3 23.08

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En lo que tiene que ver con los riesgos que pueden tener los adolescentes cuando
colocan su informacion personal o la de su familia en el internet, la mayoria esta
conciente del peligro que esto acarrea. Segun se puede ver en los datos de la tabla el
43,59% del grupo de décimo de EGB y el 23,08% del grupo segundo de Bachillerato
no esta de acuerdo en colocar informacion familiar en el internet.

Pero si sumamos los porcentajes de las preguntas que involucran riesgos, todavia
dentro del grupo de décimo hay un 30,76% que cree que puede poner informacion
personal o familiar en el internet sin ningln riesgo y no tienen ningun problema de que
desconocidos sepan de sus aficiones o vida personal. De igual forma en el grupo de

segundo de Bachillerato el porcentaje es del 46,14%. Esto se puede deber a que las
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redes sociales gozan de popularidad entre los adolescentes y jévenes y no se dan
cuenta de que este tipo de comunicacion puede causar la pérdida de la intimidad de

las personas.

Tabla 45
P45. ¢Discutes con tus padres por el uso de internet?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 19 65.52 6 75
Si 10 34.48 2 25
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

La preocupacion de los padres por el uso que dan sus hijos al internet es muy baja,
Como se puede apreciar en la tabla de datos apenas el 34,48% en el grupo de décimo
de EGB y el 25% en el grupo de décimo de Bachillerato discuten con sus padres por el
uso de internet. Esto se puede deber a que los padres permiten que sus hijos usen el
internet sin mucho control y no discuten con ellos porque probablemente desconocen
como funciona el internet y todas las utilidades que este brinda, desconocen ademas
para que lo usan y los riesgos que existen ante una mala utilizacion de las redes
sociales que se manejan en el internet.

Tabla 46

P46. ¢ Porqué motivos discutes con tus padres por el uso del internet?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Por el tiempo que paso 5 41.67 5 100

conectado/a

Por el momento del dia en 7 5833 0 0

gue me conecto

Por lo que hago mientras 0 0 0 0

estoy conectado/a

TOTAL 12 100 2 100

Autor: Hugo Morales
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
Como se puede observar en los datos de la tabla en ambos grupos los principales

motivos de discusion del uso que dan sus hijos al internet se debe al tiempo que
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pasan conectados o al momento del dia en que se conectan. Asi, 58,33% de los
estudiantes de décimo de EGB discute por momento del dia en que se conectan y el
100% de los de segundo de Bachillerato discuten con sus padres por el tiempo que
pasan conectados. Ninguno de los encuestados discute con sus padres por lo que
hacen cuando estan conectados. Esto se puede deber a que los padres
probablemente desconocen como funciona el internet o les es indiferente a que
paginas ingresan sus hijos cuando se conectan al internet desconociendo los riesgos

gue hay cuando sus hijos no navegan correctamente.

Tabla 47
P47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de
internet?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 24 82.76 8 100
Si 5 17.24 0 0
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

La mayoria de padres no usan el internet como un incentivo para premiar o castigar a
sus hijos, como podemos ver en la tabla en el grupo de décimo de EGB el 82,76% y
en el grupo de Bachillerato el 100% no lo utilizan. Esto se puede deber a que los
padres de estos jévenes no pertenecen a la generacioén interactiva y desconocen el
uso que se le puede dar. Ademas desconocen las oportunidades que brinda el internet
cuando es bien utilizado, asi como también los riesgos a los que estan expuestos sus
hijos cuando no lo utilizan adecuadamente, por lo que no se dan cuenta lo importante

gue es el internet para esta generacion de adolescentes.



Tabla 48

P48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato

FREC. % Frec. %

Me preguntan qué hago 19 45.24 5 50

Echan un vistazo 13 30.95 3 30

Me a)_/udan, se sientan 1 5 38 0 0

conmigo

Estan en la misma habitacién 1 2.38 0 0

Cpmprueban despues por 1 538 0 0

donde he navegado

Miran mi correo electrénico 0 0 0 0

Hacemos algo juntos:

compras, organizar viajes, 1 2.38 0 0

escribir a la familia, etc.

Me recomienda sitios para

navegar o como acceder a 1 2.38 0 0

Internet

No hace nada 5 11.90 2 20

TOTAL 42 100 10 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Cuando los jévenes encuestados se conectan al internet, sus padres en su mayoria

solo les preguntan que hacen o echan un vistazo a lo que estan haciendo y se van.

Como se puede ver en la tabla en el grupo 2 el 76,19% y en el grupo 3 el 80%

preguntan o echan un vistazo a lo que estan haciendo sus hijos. Son muy pocos los

padres que se preocupan de involucrarse en la navegacion junto con sus hijos. Esto

se puede deber a que la mayoria de padres puede desconocer el uso del internet, asi

como también las oportunidades que este brinda cuando es bien utilizado y los riesgos

gue tiene cuando no lo utilizan correctamente.



Tabla 49

P49. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no
puedes hacer? Sefiala qué cosas te prohiben tus padres.

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Comprar algo 10 18.52 2 16.67

Chatear o usar el Messenger 1 1.85 0 0

Dar informacion personal 19 35.19 3 25

SUSCI’IbII’me en algun boletin o 4 741 1 833

lista de correo

Acceder a una red social (tipo

Facebook) o a una comunidad 1 1.85 0 0

virtual (tipo Habbo)

Descargar archivos

(programas, musica, 3 5.56 0 0

peliculas, etc.)

Ver videos o fotos 0 0 0 0

Colgar videos o fotos 2 3.70 1 8.33

Eny@r mensajes a teléfonos 4 741 0 0

moviles

Enviar correos electrénicos 1 1.85 0 0

Jugar 3 5.56 0 0

No me prohiben nada 6 11.11 5 41.67

TOTAL 54 100 12 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Cuando los padres estan pendientes de las actividades que realizan sus hijos cuando

se conectan al internet, la principal preocupacion es que sus hijos no den informacion

personal o familiar a través del internet, como podemos ver en la tabla del total de

encuestados el 35,19% del grupo de décimo de EGB y el 25% del grupo de segundo

de Bachillerato afirman que sus padres e preocupan que no den informacién de tipo

personal a través del internet. Las otras preocupaciones tienen baja importancia, a tal

punto que en el grupo de segundo de Bachillerato los encuestados afirman que sus

padres no les prohiben nada (41,67%) cuando se conectan al internet.
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Tabla 98
P98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Familia 6 13,95 1 7,69
Amigos/as 4 9,30 0 0
Estudios 6 13,95 2 15,38
Deporte 6 13,95 1 7,69
Lectura 4 9,30 4 30,77
Televisiéon 5 11,63 1 7,69
Hablar por teléfono 1 2,33 2 15,38
A nada 11 25,58 2 15,38
TOTAL 43 100 13 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede apreciar en la tabla de datos el utilizar los videojuegos a los
jovenes y adolescentes les ha disminuido el tiempo que tenian para las actividades
sociales, la familia, los amigos, el estudio o la realizacion de tareas escolares. Si de la
tabla de datos sumamos todos los porcentajes de las actividades que disminuyeron su
tiempo de atencién podemos ver que en el grupo de décimo de EGB el 74,42% afirma
haberlo hecho y en el grupo de segundo de Bachillerato el 84,62& afirma haber
disminuido el tiempo que dedicaba a otras actividades.

Es pequefio el porcentaje que de los encuestados que afirma que el utilizar los
videojuegos no les ha quitado el tiempo que dedicaba a otras actividades, asi en el
grupo 2 el 25,58% y en el grupo 3 en 15,38% no le han disminuido el tiempo a otras
actividades. Esto se debe a que estos adolescentes y jovenes pertenecen a la nueva
generacion interactiva y el uso de estas nuevas tecnologias es muy comun en ellos, a
pesar de que el interés por el uso de los videojuegos va disminuyendo conforme

crecen.



Tabla 104

P104. ¢ Cuando ves la television sueles hacerlo?...

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
En mi habitacién 16 30,77 6 46,15
En la habitacion de un 5 9.62 1 769
hermano/a.
En la habitacion de mis 17 32,69 5 15,38
padres
En la sala de estar 13 25 2 15,38
En la cocina 1 1,92 1 7,69
En un cuarto de juegos 0 1 7,69
TOTAL 52 100 13 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se observa en la tabla en el grupo de décimo de EGB el 32,69% ve la

television en la habitacion de sus padres y el 30,77% la ve en su habitacion. En el

caso de los de segundo de Bachillerato el 46,15% lo hace en su habitacion. Esto se

puede deber a que en el caso de primer grupo la preocupacion de los padres de lo que

sus hijos miran en la televisién es mayor que la de los padres del segundo grupo.

Tabla 105

P105. ¢ Cuando ves la televisiéon sueles hacerlo?......

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Solo 16 20 6 40
Con mi padre 13 16,25 2 13,33
Con mi madre 17 21,25 2 13,33
Con algiin hermano/a 19 23,75 2 13,33
Con otro familiar 8 10 1 6,67
Con un amigo/a 7 8,75 2 13,33
TOTAL 80 100 15 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede observar en la tabla de datos en el grupo de segundo de Bachillerato

indican que suelen ver la televisién solos (40%) en cambio en el grupo de décimo de
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EGB apenas el 20% asi lo hacen. Si sumamos los porcentajes de ver la television con
la familia se ve que el 71,25% de los de décimo y el 46,66% de los de Bachillerato
suelen ver el televisor con alglin miembro de la familia. Esto se puede deber a que en
el primer grupo la convivencia en familia es de gran importancia, en cambio en el
segundo caso hay mas independencia de los hijos con respecto a sus padres, quienes
se dedican mas a sus actividades profesionales y no comparten mucho en familia.
Tabla 106

P106. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
e |8 | wmm |5 | e
Comer 23 41,07 5 23,81
Navegar por internet 0 0 4 19,05
Hablar por teléfono 7 12,5 2 9,52
Leer 1 1,79 0 0
Dormir 3 5,36 2 9,52
Charlar con mi familia 11 19,64 1 4,76
Jugar 3 5,36 2 9,52
TOTAL 56 100 21 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla en los dos grupos los adolescentes y jovenes
realizan varias actividades mientras ven la television, dentro del grupo de décimo hay
una preferencia por comer (41,07%) mientras ven la television. Mientras que en el
grupo de segundo de Bachillerato la preferencia es compartida entre hacer las tareas
del colegio (23,81%) y el comer (23,81) mientras ven la television. Esto se debe a que
las nuevas generaciones tienen la atencién mas diversificada, y son capaces de
realizar varias actividades en forma simultdnea. Esto puede ocasionar que no todas

las actividades sean realizadas correctamente.
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Tabla 107
P107. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces
delaTV?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
No 24 80 8 100
Si 6 20 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

La preocupacion de los padres por el uso que sus hijos hacen de la television
es muy baja, pues apenas el 20% en el grupo de décimo y el 0% en el grupo
de Bachillerato discuten con sus padres por el uso que le dan a la television.
Esto se puede deber a que los padres conocen como funciona la television y la

programacion que hay en ella.

Tabla 108
P108. ¢ Por qué motivos discuten?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Por el tiempo que paso
viendo la tele 3 30 0 0
Por el momento del dia en
el veo la tele. 3 30 0 0
Por los programas que veo 4 40 0 0
TOTAL 10 100 0 0

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede ver en los datos presentados las discusiones que se dan con los
padres por el uso de la television solo se dan en los alumnos de décimo. El 40% lo
hacen por los programas que quieren ver los adolescentes, y en igual porcentaje por el

tiempo de dedicado (30%) y por el momento del dia que lo hacen (30%).



Tabla 109
P109. ¢ Te castigan o premian con la television?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 27 90 8 100
Si 3 10 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede observar en la tabla de datos los padres de ambos grupo no

utilizan al televisor como un instrumento para premiar o castigar a los adolescentes y

jovenes por la realizacion de sus obligaciones. El 90% de décimo de EGB y el 100%

de Segundo de Bachillerato asi lo afirman. Esto se puede deber a que a la edad de

estos jovenes hay mas interés por otras pantallas que por el televisor por lo que los

padres no lo utilizan para premiarlos o castigarlos.

Tabla 110
P110. Cuando ves la televisién en familia ¢quién decide qué programa
mirar?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Yo mismo 4 13,33 4 57,14
Mis hermanos/as 3 10 0 0
Mi padre 8 26,67 1 14,29
Mi madre 2 6,67 0 0
Entre todos, lo negociamos 13 43,33 2 28,57
TOTAL 30 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como podemos observar en la tabla de datos, en el grupo de décimo de EGB el

43,33% afirma que cuando ven la televisién en familia entre todos negocian y deciden

gue programa mirar. En cambio en el grupo de segundo de Bachillerato el 57,14%

afirma que ellos son los que deciden que programa ver. Ademas quién decide en

segunda instancia es el padre, asi lo afirman el 26,67% del primer grupo y el 14,29%
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del segundo. Se vuelve a confirmar que en el primer grupo hay una fuerte relacion de

union y comprensién dentro del grupo familiar, mucho mayor que en el segundo grupo.

Tabla 112

P112. ;Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Me dejan ver todos los

programas (Pasar a la 16 53,33 6 75

pregunta 114)

Si hay programas que 14 46,67 5 o5

no me dejan ver

TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede ver en la tabla de datos el 53,33% de los alumnos de décimo de

EGB y el 75% de los alumnos de segundo de Bachillerato afirman que sus padres les

permiten ver todo programa. Esto se debe a que los padres conocen cémo funciona

esta pantalla y no ejercen mayor supervision al uso que sus hijos hacen de ella.

Tabla 113
P113. ¢/ Qué tipo de programas te prohiben?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Peliculas 8 32 0 0
Dibujos animados 3 12 0 0
Deportes 2 8 0 0
Concursos 1 4 0 0
Documentales 2 8 0 0
Noticias 2 8 0 0
Programas del corazén 3 12 1 50
Reality shows 4 16 1 50
TOTAL 25 100 2 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Entre los pocos programas que los padres no les permiten ver a los adolescentes y

jovenes estan las peliculas (32%) entre los adolescentes de décimo de EGB, mientras
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gue a los de segundo de Bachillerato no les permiten ver los programas del corazon
(50%) v los reality shows (50). Dentro del primer grupo hay otro tipo de programas que
les prohiben como reality shows (16%) y Programas del corazén (12%) entre otros.
Esto se puede deber a que los padres consideran que este tipo de programas son

poco educativos para sus hijos.

5.4. Redes Sociales y ambito escolar
ADOLESCENTES DE 10-14 Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD
Tabla 16

P16. La ultima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Todas 21 70 5 62,5
Matematicas 5 16,67 0 0
Lengua y Literatura 0 0 1 12,5
Historia/ Geografia 1 3,33 0 0
Idiomas 0 0 0 0
gf)enn%?glento del Medio 0 0 1 125
Otra 3 10 1 12,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado a las asignaturas aprobadas por los estudiantes, el porcentaje de
aprobacién de todas las asignaturas es elevado, asi entre los estudiantes del décimo
de EGB el 70% las aprobd todas y en el grupo de los estudiantes de segundo de
bachillerato el 62,5% aprob6 todas las asignaturas. De lo que se puede ver los
adolescentes y jovenes de la administracién zonal La Delicia del distrito Metropolitano
tiene un elevado nivel de instruccién, dato que se puede corroborar con los datos
proporcionados por dicha administraciéon zonal. A este grupo de jovenes y
adolescentes les es mas facil el acceso a la educacién pues radican en una zona
urbana donde tiene los recursos necesarios para el aprendizaje, ademas pertenecen a

familias en las cuales la prioridad es la educacioén de los hijos.



Tabla 17
P17. ¢Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No, ninguno 22 73,33 3 375
Si, algunos (menos de la mitad) 8 26,67 3 375
Si, casi todos (mas de la mitad) 0 0 2 25
Si, todos 0 0 0 0
TOTAL 30 100 8 100

100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado al uso de internet por parte de los profesores para explicar sus
clases, es alto el porcentaje de aquellos no usan el internet como un recurso didactico
dentro de sus clases. Asi el 73,33% de los profesores de los estudiantes de décimo de
EBG no usan el internet para sus clases. En este caso se puede deber a dos posibles
causas, una de ellas que los profesores no tengan una formacion didactico tecnolégica
para utilizarlo u otra que no dispongan de los recursos tecnolédgicos en la institucion
para poder utilizarlos. Pues los estudiantes pertenecen a una institucion fiscal que
depende de las asignaciones del estado para implementacion de la tecnologia
requerida, y que los profesores reciban una capacitacion enfocada a adquirir las
destrezas operativas en el manejo de estas tecnologias.

En el caso de los estudiantes del segundo de Bachillerato, gran parte de los
profesores ya estan utilizando el internet como recurso didactico para sus clases, el
62,5% de los encuestados afirma que muchos de sus profesores si lo hacen. Esto se
debe a que la institucién en la que estudian los estudiantes es de tipo particular, donde
se cuenta con recursos tecnoldgicos donde se puede utilizar el internet. Ademas

cuenta con profesores que manejan estas herramientas y las utilizan.



Tabla 23

P.23 De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Menos de una hora 0 0 1 12,5
Entre una y dos horas 9 31,03 3 375
Mas de dos horas 10 34,48 4 50
Nada 6 20,69 0 0
No lo sé 2 6,90 0 0
TOTAL 2 6,90 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede apreciar en la tabla de datos, el 34,48% de los estudiantes del

décimo de EGB y el 50% de los estudiantes de segundo de Bachillerato utilizan el

internet mas de dos horas diarias durante la semana de lunes a viernes. Siendo el

porcentaje de los alumnos que lo hacen durante mas de dos horas. Menos de dos

horas utilizan el 31,03% de los estudiantes de décimo de EGB y 50% de los

estudiantes de segundo de bachillerato. Solo en el grupo de los estudiantes de décimo

el 20,69% no usa internet de lunes a viernes. Esto se puede deber a que lo utilizan ya

Séa para ayudarse con tareas escolares o para comunicarse con sus amigos.

Tabla 24
P24. El sabado o el domingo ¢,cuanto tiempo utilizas diariamente
internet?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Entre una y dos horas 15 51,72 2 25
Mas de dos horas 7 24,14 4 50
Nada 2 6,90 0 0
No lo sé 5 17,24 2 25
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Durante el fin de semana dentro del grupo de décimo de EGB se aumenta el nUmero

de estudiantes que usan internet pero se reduce el nimero de horas que lo utilizan,
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asi el 51,72% consume internet entre una y dos horas y el de mas de dos horas se
reduce al 24,14%. En cambio dentro del grupo de segundo de Bachillerato el consumo
de mas de dos horas se mantiene igual que el de lunes a viernes en un 50% y el de
entre una y dos horas se reduce al 25%. Esto se puede deber a que en el fin de
semana los jévenes disponen de mas tiempo para poder utilizar el internet.

Tabla 25

P25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
En mi casa 16 37,21 7 58,33
En el colegio 3 6,98 2 16,67
En un ciber 9 20,93 0 0
En un lugar publico 4 9,30 0 0
En casa de un amigo 3 6,98 2 16,67
En casa de un familiar 8 18,60 1 8,33
TOTAL 43 100 12 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Un gran porcentaje de los jovenes y adolescentes suelen usar internet en sus hogares
0 en la casa de algun familiar, segiin se puede observar en la tabla de datos el 55,81
de los estudiantes de décimo de EGB y el 66,66% de los estudiantes de segundo de
Bachillerato usan internet dentro del grupo familiar. Solo en el grupo de de décimo de
EGB un 30,23% suelen usar internet en lugares publicos o en ciber.

Dentro del colegio en el grupo de décimo de EGB apenas el 6,98% usan internet y en
el grupo de segundo de Bachillerato dentro del colegio usan internet un 16,67%. En
casa de amigos un 6,98% usa internet dentro del grupo de décimo de EGB y dentro
del grupo del segundo de bachillerato un 16,67% lo usan.

El que el porcentaje del lugar de uso sea mayor dentro del grupo familiar se puede
deber a que ya en la mayoria de hogares se dispone de un computador y de conexion
a internet, por lo que no es necesario que tengan que acudir a sitios publicos a un

ciber para utilizarlo.



Tabla 26
P26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar...
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Sdlo 18 31,03 8 44,44
Con amigos 13 22,41 4 22,22
Con hermanos 17 29,31 2 11,11
Con mi padre 3 5,17 1 5,56
Con mi madre 3 517 1 5,56
Con mi novio/a 4 6,90 2 11,11
TOTAL 58 100 18 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Los jovenes afirman que cuando utilizan el internet prefieren hacerlo en compaiiia de

sus amigos o hermanos, esto observamos en los datos de la tabla, donde en el grupo

de alumnos de décimo de EGB el 89,66% suele estar acompafiados ya sea de amigos

o hermanos al usar el internet. De igual forma en el grupo de segundo de Bachillerato

el 88,88% utiliza el internet en compafiia de amigos o0 hermanos. Esto se puede deber

a que les resulta mas facil manejar el internet en compafiia de sus amigos o

hermanos, pues tienen los mismo intereses de esta generacion.

Tabla 27

P27. ¢Quién te ha ensefiado a manejar internet?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcidén 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nadie, he aprendido yo solo 15 42,86 6 66,67
Algln hermano/a 11 31,43 1 11,11
Mi novio/a 1 2,86 0 0
Algin amigo 3 8,57 1 11,11
Mi padre 0 0 0 0
Mi madre 1 2,86 0 0
AlgUn profesor/a del colegio 4 11,43 1 11,11
TOTAL 35 100 9 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, el grupo 2 contesta que del total de los
encuestados el 42,86% se considera autodidacta en el aprendizaje del manejo del
internet. De igual forma el grupo 3 contesta que del total de encuestados el 66,67% ha
aprendido a utilizar el internet solo. Datos que van acordes con los obtenidos por
Generaciones Interactivas realizadas en Ecuador que indican que el 60,39% ha
aprendido a usar el internet solo. Esto se puede deber a que los jévenes el
computador en casa y la conexién a internet disponible todo el tiempo.

Tabla 29

P29. ¢ Para qué sueles usar internet?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
Para visitar paginas web 16 17,58 5 14,71
Envio de SMS 6 6,59 3 8,82
e B e I
clectronico (o-mai) 20 | 2198 | 6 | 1765
Television digital 2 2,20 0 0
Radio digital 0 0 0 0
Para usar programas 7 7,69 2 5,88
eliculas o programas | 2 | 2198 | 5 | 1am
Comprar o vender 1 1,10 1 2,94
Foros o listas de correo 0 0 1 2,94
Blogs 1 1,10 4 11,76
Fotologs 0 0 1 2,94
Hablar por teléfono 5 5,49 3 8,82
TOTAL 91 100 34 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos observados en la tabla, los jévenes encuestados utilizan el
internet para realizar distintas actividades, no existe ninguna actividad que tenga un
alto porcentaje de interés. Principalmente lo utilizan para enviar correos electrénicos o
para descargarse musica, videos o programas de computadora. Asi, en el grupo 2 el
21,98% del total de encuestados utiliza el internet para el correo electrénico y de igual

forma el 21,98% para realizar descargas; en el grupo 3 el 17,65% lo usa para el correo
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electronico y el 14,71% para realizar descargas.Un 17,58% dentro del grupo 2 y un
14,71% dentro del grupo 3 lo utilizan para visitar paginas web. Otra actividad de
interés es el compartir fotos, videos y presentaciones donde dentro del grupo 2 un
14,99% y dentro del grupo 3 un 8,82% lo hacen. Esto se debe a que los adolescentes
forman parte de una generacion en la cual el manejar las pantallas les resulta muy
facil y tratan de aprovechar todas las opciones que éstas presentan.

Tabla 30

P30. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Deportes 7 10,77 2 10
Software e informatica 4 6,15 2 10
Programacion de television 1 1,54 1 5
Noticias 1 1,54 1 5
Educativos 6 9,23 1 5
Culturales 2 3,08 1 5
Juegos 14 21,54 2 10
Musica 24 36,92 7 35
Humor 6 9,23 2 10
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 1 5
TOTAL 65 100 20 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Segun podemos observar en los datos obtenidos de la encuesta realizada a los
jovenes, el contenido de las paginas que visitan es muy variado, las preferencias
manejan porcentajes similares, siendo la mas destacada la visita de paginas web que
ofrecen musica. Asi en el grupo 2 un 36,92% y en el grupo 3 un 35% visitan paginas
de musica. Otro grupo importante de visita son las paginas que tiene que ver con
juegos, donde en el grupo 2 el 21,54% vy en el grupo 3 un 10% las visitan. Otras
paginas de interés son las paginas de tipo deportivo, seguidas de las paginas que
tiene que ver con software e informatica. Esto se debe a que el internet tiene
informacion de todo tipo en su red y los adolescentes han ido encontrando mediante la

navegacion las paginas de interés de cada uno de ellos.



Tabla 31
P31 ¢Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de
internet?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Con Chat 4 13,79 0 0
Con Messenger 6 20,69 4 50
Con las dos anteriores 15 51,72 4 50
Con ninguna de las 4 13.79 0 0
anteriores
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que podemos observar en los datos de la tabla los estudiantes utilizan para

comunicarse entre ellos el Messenger y el Chat. En el grupo 2 los jévenes tienen

mayor preferencia de comunicacién por medio de Messenger (20.79%) seguidos muy

de cerca por el Chat (13,79%). A diferencia de los jovenes de 15 a 18 afios en los que

el 50% prefiere el Messenger y un 50% prefiere las dos. Esto se debe a que los

jovenes ecuatorianos usan el Messenger como modo de comunicacién. Esto corrobora

la informacion obtenida por generaciones interactivas en su encuesta realizada en

linea, donde indican que el 58,09% de los jovenes ecuatorianos usa el Messenger

para comunicarse.

Tabla 32
P32. Mientras chateas o estas en el Messenger...
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Siempre me muestro 21 84 ser7 875
como soy
A veces finjo ser otra 4 16 1 125
persona
Siempre finjo ser otra 0 0 0 0
persona
TOTAL 25 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De acuerdo a estos resultados se ve que los jovenes son auténticos mientras estan
conectados en el Messenger, se muestran como son, pues en del grupo 2 el 84% y en
el grupo 3 el 87,5% se muestran como son cuando estan conectados en el
Messenger. Esto se puede deber a que los adolescentes y jovenes no analizan los
riesgos que se pueden presentar cuando se estan comunicando a través de las redes
sociales, se muestran como son creyendo que no van a tener ningan inconveniente al

comunicarse por este medio.

Tabla 33
P33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas
webcam?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nunca 14 56 3 37,5
A veces 11 44 5 62,5
Siempre 0 0 0 0
TOTAL 25 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

La mayoria de los estudiantes del grupo 2 nunca usan webcam (56%) mientras se
comunican por medio de Messenger. En cambio en el grupo 3 un 62% afirma que a
veces usan una webcam para comunicarse en el Messenger. Esto se puede deber a
gue no todos los computadores que tienen en los hogares poseen instalado un
webcam, pues es un dispositivo que recién ha comenzado a popularizarse.

Tabla 34

P34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles
hablar?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Con mis amigos 22 55 8 72,73
Con mi familia 11 27,5 3 27,27
Con amigos virtuales 7 17,5 0 0
TOTAL 40 100 11 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Los jévenes de ambos grupos cuando chatean o estan comunicandose por medio del
Messenger, prefieren hacerlo con sus amigos y en algunos casos con familiares
distantes. Como se observa en la tabla de datos dentro del grupo 2 un 72,5% se
comunica con sus amigos, en cambio en el grupo 3 un 72,73% se comunica con los
amigos. El porcentaje de comunicacién con familiares distantes es reducido, en ambos
grupo es de alrededor del 27%. Esto se da porque la mayoria de ellos prefiere realizar
la comunicacion con pares y amigos que son parte de su generacion, los pocos que se
comunican con familiares probablemente lo hacen porque se encuentran distantes.
Tabla 35

P35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No tengo ninguno 12 48 6 75
Tengo, pero no los 6 24 0 0
€conozco
Tengo y he conocido 7 28 5 o5
alguno
TOTAL 25 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos observados en la tabla un alto porcentaje no tiene amigos
virtuales, por ende no los han conocido en persona. En el grupo 2 el 48% vy en el grupo
3 el 75% del total de los encuestados no tiene amigos virtuales. Esto es bueno pues
los jévenes no estdn expuestos a los riesgos que pueden tener cuando conocen a

personas extrafas.

Tabla 36
P36. ¢ Sueles usar internet para jugar en red?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 13 44.83 3 37.5
Si 16 55.17 5 62.5
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De acuerdo a los datos de la tabla se puede ver que en ambos grupos mas del 55%
utiliza el computador para jugar en la red. Esto se puede deber a que la proliferacion
de juegos en linea en los computadores que tienen conexién a internet ha
reemplazado en gran parte a las consolas de videojuegos, pues pueden hasta
descargarse los juegos en el computador. Aunque todavia aproximadamente un 45%
no utiliza el computador para jugar.

Tabla 37

P37. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente?

Grupo 2: 10-14 afios| Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

FREC. % Frec. %
6 17.65 2 22.22

Juegos de comunidad virtual
(The Sims, etc.)

Juegos de carreras (Need for
Speed, Death Race, Shangay 7 20.59 2 22.22
Street Racer, etc.)
Juegos de estrategias y

batalla (Teeken, Counter 7 20.59 1 11.11
Strike, etc.)

Juegos de Deporte (FIFA

2008, etc.) 5 14.71 1 1111
Juegos de mesa y cartas

(poquer, parchis, Trivial, 3 8.82 2 22.22

Pictionary, etc.)
Casinos (Casino Ménaco,

[ 2 5.88 1 11.11
Casino Tropez)
Juegos de rol (Virtual Galaxy,
Guild Wars, Solaris, etc.) 2 5.88 0 0
A ninguno 2 5.88 0 0
TOTAL 34 100 9 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede apreciar en la tabla de datos los jovenes que utilizan el
computador para jugar en la red, no tienen una preferencia especifica por alguno de
los juegos mencionados. Dentro del grupo 2 los estudiantes de décimo de EGB tienen
preferencia por los juegos de carreras (20,59%) y los de estrategias y batalla
(20,59%). Dentro del grupo 3 los jévenes de segundo de bachillerato tienen
preferencia por los juegos de comunidad virtual (22,22%), los juegos de carreras

(22,22%) y los juegos de mesa y cartas. Esto se puede deber a que hay una gran
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variedad de juegos en la red que ellos prefieren probar la mayoria de los juegos que

se les presenta.
Tabla 38

siguientes frases?

P38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras
personas a través del Internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de la

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Juego en red_ con mi 11 64.71 3 60

grupo de amigos

Jugar_ enred te _ 1 588 0 0

permite hacer amigos

No estoy de acuerdo 5 2941 > 40

con ninguna

TOTAL 17 100 5 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De las preferencias que tienen los estudiantes encuestados en relacién a jugar en red

con otras personas, ellos prefieren hacerlo en su mayoria con su grupo de amigos. Asi

en el grupo de décimo de EGB el 64,71% y en el grupo de segundo de Bachillerato el

60% juegan en red con su grupo de amigos. Esto se puede deber a que la mayoria de

ellos prefieren la compafia de pares y amigos que son parte de la misma generacion,

pues comparten los mismos intereses al momento de jugar en red. Ademas tienen a

su disposicién los recursos necesarios para poder jugar en linea. Las conexiones a

internet han mejorado y cada vez son mas rapidas, lo que conlleva a que el interés por

jugar en linea no disminuya.

Tabla 39

P39. ¢Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti,

Facebook, etcétera)?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

No 3 10.34 2 25
Si 26 89.66 6 75
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede observar en la tabla de datos la mayoria de los jovenes utiliza las
redes sociales para comunicarse. En el grupo de décimo un 89,66% y en el grupo de
segundo de Bachillerato un 75% se comunican con sus amigos por medio de las redes
sociales. Esto se puede deber a la proliferacién del uso de las redes sociales dentro
de internet, existiendo mas de una y ademas son de facil manejo. Adicionalmente con
las nuevas tecnologias ya no solo pueden utilizar las redes sociales a través del
computador, sino también por medio de los celulares, muchos de los cuales ya tiene

servicio de internet y facilitan el uso de las redes sociales.

Tabla 40
P40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Facebook 25 46.30 6 5455
Orkut 0 0 0 0
Hi5 15 27.78 0 0
Tuenti 1 1.85 1 9.09
MySpace 1 1.85 1 9.09
WindowsLiveSpace 4 7.41 2 18.18
Linkedin 0 0 0 0
Soénico 2 3.70 0 0
Otras redes sociales 6 11.11 1 9.09
TOTAL 54 100 11 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Dentro de las redes sociales que usan los alumnos encuestados el Facebook es el de
mayor popularidad. Pues en el grupo de décimo un 46,3% y en el grupo de segundo
de Bachillerato un 54,55% utilizan el Facebook para comunicarse. Las otras redes
sociales son poco conocidas y algunas hasta desconocidas por estos jovenes. Esto se
puede deber a que el Facebook es la red social mas popular y conocida a nivel
mundial, ademas es gratuita y amigable. Ademas a esta red social se la puede

acceder directamente en los celulares.



Tabla 41
P41. ¢Has hecho alguna paginaweb o algun blog?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 21 72.41 4 57.14
Si 8 27.59 3 42.86
TOTAL 29 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Como se puede observar en los datos de la tabla es alto el porcentaje de jévenes que

no han hecho una pagina web o algun blog. En el caso de décimo un 72,41% y en el

caso de segundo de Bachillerato un 57,14% no lo han hecho. Esto se puede deber a

gue no todos los jévenes tienen los conocimientos necesarios para desarrollar una

pagina web o un blog, o que no es de interés de ellos el desarrollarlos pues se los

puede hacer en linea con la ayuda de asistentes que existen en el internet.

Tabla 42
P42. ;Con qué contenido?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
Deportes 2 8.33 1 25
Software e informética 3 125 0 0
o acion de o | o o | o
Noticias 1 4.17 0 0
Educativos 2 8.33 1 25
Culturales 1 4.17 0 0
Juegos 5 20.83 0 0
Musica 5 20.83 2 50
Humor 3 12,5 0 0
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 0 0
Historia personal 2 8.33 0 0
TOTAL 24 100 4 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los estudiantes que si han realizado una pagina web o algun blog, los contenidos
son muy variados, no habiendo preferencia por alguno de ellos. Asi de los datos que
podemos observar en la tabla en el grupo de los alumnos de décimo de EGB hay
preferencia por contenidos de: juegos (20,83%), musica (20,83%), Humor (12,5%) y
de software e informatica (12,5%). Mientras que en el grupo de segundo de
Bachillerato hay preferencia por contenidos de: musica (50%), deportes (25%) y
educativos (25%). El interés por crear paginas web es mayor en el grupo de décimo de
EGB en el cual han desarrollado paginas de diferentes temas, en cambio en los de
segundo de Bachillerato el interés es menor y los temas muy pocos.

Tabla 43

P43. ¢;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog
propia?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Expresar mi opinion 1 5.88 2 33.33
Compartlr_lnformacmn 3 1765 > 3333
con conocidos
Dar_me a conocer y hacer 3 17.65 0 0
amigos
Escribir sobre lo que me 4 2353 1 16.67
gusta
Me sirve de desahogo 2 11.76 0 0
_Ser Gtil para otros 3 1765 1 16.67
interesados en el tema
Poder contar a todo el
mundo lo que no puedes 1 5.88 0 0
contar en persona
TOTAL 17 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los jévenes tienen distintas opiniones acerca de la utilidad de una pagina web o blog,
no hay una opinion que tenga el mayor porcentaje, casi todas las opiniones tiene
porcentajes casi similares. Dentro del grupo de décimo de EGB un 23,53% opina que
tener una web es Util porque le permite escribir lo que le gusta, un 17,65% opina que
le permite compartir informacién con conocidos, un 17,65% opina que le permite darse
a conocer y hacer amigos, y un 17,65% opina que le permite ser util para otros

interesados en el tema. Dentro del grupo de segundo de Bachillerato un 33,33% opina
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gue tener una web es Util porque le permite expresar su opinion, un 33,33% opina que
le permite compartir informacién con conocidos, un 16,67% opina que le permite
escribir sobre lo que le gusta, y un 16,67% opina que le permite ser Util para otros
interesados en el tema. Esto se puede deber a que en el internet es muy facil realizar
una pagina web o un blog, gracias a las herramientas en linea que existen.

Tabla 50

P50. Cuando utilizas Internet ,cémo te consideras respecto a la
gente que esta a tu alrededor (familia, amigos profesores?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Un principiante 6 20.69 0 0
Tengo un nivel medio 17 58.62 3 37.5
Mi nivel es avanzado 6 20.69 4 50
Soy todo un experto 0 0 1 12.5
TOTAL 29 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como podemos observar en los datos del grupo 2 del total de encuestados el 58,62%
afirma tener un nivel medio en el manejo del internet. En cambio en el grupo 3 el 50%
de los encuestados afirma tener un nivel avanzado en el manejo del internet. Esto se
puede deber a que para los adolescentes y jovenes es mucho mas facil manejar las
pantallas, se familiarizan con ellas y aprenden rapidamente su utilizacion.

Tabla 102

P102. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la
television en casa?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Menos de una hora 9 30 2 25
Entre una hora y dos 8 26,67 3 375
Mas de dos horas 8 26,67 1 12,5
No lo se 4 13,33 1 12,5
Nada 1 3,33 1 12,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Como se puede apreciar en la tabla de datos el 30% de los estudiantes de décimo de
EGB ven menos de una hora la televisiéon de lunes a viernes, en cambio 37,5% de
segundo de Bachillerato ven la televisién entre una y dos horas. Ademas en el grupo 2
los porcentajes que ven la televisién entre una y dos horas (26,67%) o mas de dos
horas (26,37%) son considerables. De igual forma en los estudiantes del grupo 3 el
25% ve televisibn menos de una hora. Esto se puede deber a que la televisién ya no
es la Unica pantalla que los jévenes y adolescentes tiene a su disposicién en sus
casas. De lunes a viernes tiene que realizar sus tareas escolares y el tiempo que les
gueda para la televisién o utilizar otras pantallas es menor. Estos porcentajes van de
acuerdo con los obtenidos por generaciones interactivas en su encuesta en linea
realizada a joévenes ecuatorianos, donde el 24% los encuestados afirman ver la

television mas de dos horas diarias de lunes a viernes.

Tabla 103
P103. El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la
television en casa?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Menos de una hora 10 33,33 2 25
Entre una hora y dos 7 23,33 2 25
Mas de dos horas 9 30 2 25
No lo se 4 13,33 1 12,5
Nada 0 0 1 12,5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede apreciar en la tabla de datos el tiempo de uso de la televisién
aumenta el fin de semana, asi el 30% de los estudiantes de décimo de EGB y el 25%
de los de segundo de Bachillerato afirman ver la television mas de dos horas los fines
de semana. Esto se puede deber a que durante el fin de semana ellos pueden
compartir en familia y una de las pantallas que es propia de todas las generaciones es
la television. Pueden compartir con sus padres y hermanos la programacion que se

presenta los fines de semana.
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5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades
NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD

TABLA 15
P 15. ¢Para que utilizas el celular?

Opcidn Frecuencia %
Hablar 21 26,25
Enviar mensajes 12 15,00
Jugar 27 33,75
Navegar en internet 10 12,50
Otras cosas 10 12,50
TOTAL 80 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los nifios encuestados que utilizan celular podemos observar que un 26,25% lo
usan para hacer y recibir llamadas y un 33,75% lo usan para jugar. Esto se puede
deber a que otros usos como navegar en internet, enviar mensajes, etc. no es de

mucho interés para los nifios de esta edad.

TABLA 16
P 16. ¢Con quién sueles comunicarte?

Opcidn Frecuencia %
Con mi madre 26 28,89
Con mi padre 26 28,89
Con mis hermanos y/o hermanas 12 13,33
Con otros familiares 1718,89 12,50
Con amigos y/o amigas 9 10,00
TOTAL 90 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En el grupo de los nifios de la edad comprendida entre los 8 y 9 afios el 90% de ellos
utiliza el celular para comunicarse con la familia, ya sea padre, madre, hermanos o
algun otro familiar. Con lo que se puede ver que el apego familiar es fuerte todavia en
esta edad. Muchos padres permiten que sus hijos tengan un celular para poder

comunicarse con ellos, para saber donde estan, etc.



TABLA 20
P 20. ¢Con quién sueles jugar?

Opcién Frecuencia %
Solo 19 21,59
Con mi madre 11 12,50
Con mi padre 12 13,64
Con mis hermanos y/o hermanas 21 23,86
Con amigos y amigas 19 21,59
Con otras personas 6 6,82
TOTAL 88 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De los datos obtenidos podemos ver en la tabla que los nifios tiene igual preferencia

ya sea para jugar solos o con amigos, el 21,59%; un 50% tiene preferencia por jugar

con algin miembro de la familia, ya sea padre, madre o hermanos, siendo estos

ultimos los de mayor preferencia; y apenas un 6,82% prefiere jugar con otras

personas. Con lo que podemos ver que en esta edad, la de los 8 y 9 afios, el entorno

familiar es muy fuerte.

TABLA 24

P 24. ;Qué equipos adicionales tienes en casa?

Opcidn Frecuencia %

Ordenador portatil 19 7,48
Impresora 27 10,63
Escéaner 9 3,54
Webcam 18 7,09
MP3/MP4/iPod 12 4,72
Céamara de fotos digital 26 10,24
Céamara de video digital 17 6,69
Television de pago 17 6,69
Equipo de musica 29 11,42
Teléfono fijo 24 9,45
DVD 39 15,35
Disco duro multimedia 16 6,30
Ninguna de estas, tengo otras 1 0,39
TOTAL 254 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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A parte de las cuatro pantallas los nifios poseen y utilizan otros aparatos, asi un
11,42% escucha musica utilizando un equipo de sonido y un 15,35% tiene un
reproductor de DVD. El 10,24% toma fotografias con su camara digital y el 6,69%
graba videos con su camara digital. El 4,72% escuchan musica utilizando auriculares
de un MP3 o un iPod. También siguen utilizando aparatos como impresora, 10,63%, y
el escaner, 3,54%. Esto se puede deber a que la tecnologia llega a todos los hogares
y ademas el poder adquisitivo de estas tecnologias ya esta al alcance de ellos. Existen
muchos lugares donde se puede adquirir todos estos equipos adicionales a bajos

costos y en gran variedad.

ADOLESCENTES DE 10-14 Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD
Tabla 51

P51. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase:
“Internet es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % FREC. %
Nada 0 0 0 0
Poco 11 36.67 1 12.5
Bastante 13 43.33 5 62.5
Mucho 6 20 2 25
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos de la tabla podemos observar que del total de encuestados en
el grupo de décimo de EGB el 43,33% y en el grupo de segundo de Bachillerato el
62,5% afirman que el internet es bastante Util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion.
Esto se puede deber a que ellos pertenecen a la generacion interactiva en la que el
uso de las pantallas es muy comun en ellos, no les es dificil aprender a manejarlas de
tal forma que les es bastante (til, les ahorra tiempo y les permite comunicarse de una

manera facil y rapida.



Tabla 52

P52. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase:
“Internet puede hacer que alguien se enganche”

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nada 5 16.67 2 25
Poco 15 50 4 50
Bastante 6 20 2 25
Mucho 4 13.33 0 0
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Los estudiantes investigados no estan muy de acuerdo que el internet puede hacer

gue alguien se enganche, como se observa en los datos de la tabla el 50% del total de

encuestados en ambos grupos afirman estar poco de acuerdo con el que el internet le

enganche a alguien. Esto se puede deber a que en nuestro medio el internet es

utilizado de una manera objetiva y mesurada por parte de los jovenes y adolescentes.

Es muy pequefio el grupo que cree que el internet si te engancha y mucho, como se

en los datos apenas el 13,33% de los estudiantes de décimo de EGB asi lo afirman.

Tabla 53

P53. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase:
“Internet puede hacer que me aisle de mis amigos y familiares”.

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nada 10 33.33 2 25
Poco 14 46.67 4 50
Bastante 2 6.67 1 12.5
Mucho 4 13.33 1 12.5
TOTAL 30 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

La mayoria de los encuestados afirma que poco o nada el internet aisla a las personas

de sus amigos o familiares, como se observa en los datos de la tabla del total de

encuestados el 80% del grupo de décimo y el 75% del grupo de segundo de
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Bachillerato afirma que el internet no aisla a las personas de sus amigo o de sus

familiares.
Tabla 63
P63. Si me quedara dos semanas sin movil...
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Mi vida cambiaria a mejor 2 8,70 0 0
Mi vida cambiaria a peor 4 17,39 1 14,29
No pasaria nada 17 73,91 6 85,71
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede observar en los datos de la tabla, los encuestados afirman que no
ocurriria nada si se quedarian dos semanas sin celular, dentro del grupo de décimo de
EGB el 73,91% y dentro del grupo de segundo de Bachillerato asi lo afirman. Esto se
puede deber a que la mayoria utiliza el celular para comunicarse, ya sea con sus
padres o sus amigos. No existe una adiccién a hacia esta pantalla.

Tabla 64

P64 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces
del movil?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 18 78,26 5 71,43
Si 5 21,74 2 28,57
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Es muy bajo el nimero de estudiantes que tiene discusiones con sus padres por el
uso del celular, como se puede ver en los datos de la tabla del total de encuestados en
el grupo de décimo de EGB el 78,26% y en el grupo de segundo de Bachillerato el
71,43% no discuten con sus padres por el uso del celular. Esto se puede deber a que
los padres controlan el uso que sus hijos dan al celular asignandoles un tiempo

adecuado para que lo puedan utilizar.
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Tabla 65
P65. ¢ Por qué motivos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcidén 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Por el tiempo que lo uso 5 71,43 2 66,67
(I;S(re (Iacl) rLrI:)c:nento del dia en 1 14,29 0 0
Por el gasto que hago 1 14,29 1 33,33
TOTAL 7 100 3 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

El principal motivo de discusion que tienen los estudiantes encuestados con sus
padres es por el tiempo que lo usan, de lo que podemos observar en los datos de la
tabla el 71,43% de los estudiantes de décimo de EGB y el 66,67% del grupo de
segundo de Bachillerato discuten con sus padres por este motivo. Otras razones por la
gue discuten son por el momento del dia que lo usan o por el gasto que realizan al
usar el celular. Esto se puede deber a que las generaciones actuales utilizan el celular
en todo momento, no se separan de él y lo estan utilizando muy seguido.

Tabla 66

P66. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 23 100 6 85,71
Si 0 0 1 14,29
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los padres de los estudiantes encuestados no utilizan al celular como un elemento de
castigo cuando quieren reprender a sus hijos, como se puede ver en los resultados
obtenidos en el grupo de décimo el 100% afirma que sus padres no usan al celular
como recurso para reprenderlos. De igual forma en el grupo de segundo de
Bachillerato el 85,17% de los padres no lo hacen tampoco. Esto se puede deber a que
los padres con consideran que el celular no es un recurso para reprender a sus hijos

cuando cometen errores.
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Tabla 67
P67. ¢ En cual de estas situaciones apagas el mévil?
Grupo 2: 10-14 afios |Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Cuando estoy en clase 15 46,875 1 12,5
Cuando estoy estudiando 6 18,75 0 0
comiendio, viendo la Tele etc. | 2 | 625 | 1 | 125
Cuando estoy durmiendo 2 6,25 1 12,5
No lo apago nunca 7 21,875 5 62,5
TOTAL 32 100 8 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Por lo general los estudiantes encuestados afirman que casi nunca apagan el celular o
algunos lo hacen cuando estan en clase. Es mucho mas notorio que en algunas
circunstancias los estudiantes de décimo de EGB apaguen el celular. De los datos
observados en la tabla del total de encuestados el 46,88% apaga el celular cuando
esta en clase, en cambio en el grupo de segundo de Bachillerato el 62,5% de los

encuestados nunca apaga el celular.

Tabla 68
P68. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya
estas en la cama?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Nunca 3 13,04 0 0
Algunos dias 15 65,22 6 85,71
Casi todos los dias 2 8,70 1 14,29
Todos los dias 3 13,04 0 0
TOTAL 23 100 7 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como el celular es un dispositivo que se lo puede llevar a todo lado es muy facil que
los jévenes lo tengan a disposicion en sus habitaciones, por lo que pueden recibir
llamadas en todo momento. De los datos observados en la tabla un gran porcentaje de

los encuestados afirma que durante ciertos dias reciben en algunos dias llamadas
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durante la noche cuando ya estan en la cama. El 65,22% del grupo de décimo de EGB
y el 85,71% del grupo de segundo de bachillerato asi lo confirman. Esto se puede
deber a los jévenes y adolescentes actuales tiene la necesidad de comunicarse en
todo momento y con el celular es un aparato que si lo permite, los adolescentes

pueden comunicarse sin que sus padres se enteren.

Tabla 69

P69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Grupo 2: 10-14 afios |Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

He utilizado el movil para enviar
mensajes, fotos o videos 0 0 1 11,11
ofensivos contra alguien
Alguna vez me han perjudicado
con un mensaje, foto o video a 0 0 2 22,22
través del teléfono movil.
Conozco a alguna persona que

. - 2 8,33 1 11,11
estd enganchando al movil.
He recibido mensajes ob_scenos > 833 0 0
0 de personas desconocidas.
N_o estoy de acuerdo con 20 83.33 5 5556
ninguna
TOTAL 24 100 9 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado a un mal uso del celular los resultados obtenidos nos indican que el
83,33% del total de los encuestados del grupo de décimo de EGB afirma que le dan un
buen uso al celular, pues no lo utilizan para perjudicar a terceras personas mediante
mensajes, fotos o videos ofensivos. De igual manera en el grupo de segundo de
Bachillerato el 55,56% de los encuestados le da un buen uso al celular. Esto se puede
deber a los jovenes y adolescentes prefieren usar el celular de una manera correcta

tratando de aprovechar todos los servicios que el dispositivo les presenta.
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Tabla 92
P92. ;Con quién sueles jugar?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % FREC. %
Juego solo 8 17,39 3 33,33
Con mi madre 2 4,35 0 0
Con mi padre 3 6,52 0 0
Con mis hermanos/as 17 36,96 1 11,11
Con los amigos/as 16 34,78 5 55,56
TOTAL 46 100 9 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se puede apreciar en los resultados obtenidos en la tabla, el 71,74% de los
estudiantes de décimo de EGB y el 66.67% de los de segundo de Bachillerato
prefieren jugar con los hermanos o los amigos. Esto se puede deber a que tanto los
hermanos como los amigos tiene preferencias similares al momento de jugar con las

consolas de videojuegos, preferencias que muchas veces no son compartidas con los

padres.
Tabla 93
P93. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces
de los videojuegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 21 87,5 5 83,33
Si 3 12,5 1 16,67
TOTAL 24 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede apreciar en los resultados obtenidos, el 87,5% de los alumnos de
décimo de EGB y el 83,33% de los de segundo de Bachillerato no discuten con sus
pares por el uso que hacen de los videojuegos. Esto se puede deber a que los padres
consideran que sus hijos utilizan los videojuegos como distraccién y les permiten que

los utilicen en forma adecuada.
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Tabla 94
P94. ¢ Por qué motivos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %
Por eI_ tiempo que 4 66,67 0 0
paso jugando
Por f_el momento en el 1 16,67 1 50
que juego
Por el tipo de juegos 1 16,67 1 50
TOTAL 6 100 2 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla, de los pocos alumnos que discuten con sus
padres por el uso que hacen de los videojuegos, el 66,67% de los de décimo de EGB
lo hacen por el tiempo que pasan jugando, en cambio los de segundo de Bachillerato
lo hacen por el momento en que juegan (50%) o por el tipo de juego que utilizan
(50%). Esto se puede deber a que los padres se preocupan por los riesgos que

pueden haber cuando no los utilizan correctamente.

Tabla 95
P95. ¢ Te premian o te castigan con los videos
juegos?
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

No 20 86,96 6 100

Si 3 13,04 0 0
TOTAL 23 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como se ve en los resultados obtenidos el 86,96% del grupo de décimo de
EGB y el 100% de los de segundo de Bachillerato afirman que sus padres no
usan los videojuegos para castigarlos. Esto se puede deber a que los padres
no consideran que los videojuegos son un recurso para reprenderlos cuando

cometen errores.



Tabla 96

P96. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos

con los que juegas?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
No 5 21,74 2 33,33
Si 11 47,83 4 66,67
No lo sé 7 30,43 0 0
TOTAL 23 100 6 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede observar en los resultados el 47,83% de los alumnos de décimo

de EGB y el 66,67% de los de segundo de Bachillerato afirman que sus padres si

conocen los contenidos de los videojuegos que ellos utilizan. Esto se puede deber a

gue una gran parte de los padres de estos jovenes y adolescentes estan preocupados

del tipo de videojuegos que usan sus hijos, ademas este tipo de pantalla es conocida

por la generacién de los padres.

Tabla 97

P97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los

gue juegas ¢Te dejarian jugar con ellos?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcién 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Si con todos 9 39,13 5 83,33

Con algunos si, con 12 52,17 1 16,67

otros no

No me er_arlan jugar > 8.70 0 0

con casi hinguno

TOTAL 23 100 2 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que podemos apreciar en los resultados de la tabla el 83,33% de los alumnos de

segundo de Bachillerato afirman que sus padres les dejan jugar todo tipo de juegos,

conozcan o no el contenido de los mismos. En cambio el 52,17% de los alumnos de

décimo afirman que les dejan usar los videojuegos dependiendo del contenido de los

mismos, es decir que unos videojuegos si les permiten y otros no. Esto se puede
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deber a que en el primer caso los padres confian en el buen criterio de sus hijos para
utilizar los videojuegos y no les preocupa que tipo de juegos utilizan, en el segundo
caso los padres comparten mas con sus hijos y estan pendientes del tipo de juegos

gue utilizan debido a los riesgos y peligros a los que pueden estar expuestos.

Tabla 99

P99. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afios
Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato

Frec. % Frec. %

Estoy enganchado/a algun
juego, 0 conozco a alguna

2 8,33 1 14,29
persona que, en cuanto llega
a casa, ho para de jugar.
Los videos juegos pueden
volverme violento. Es mucho > 833 0 0

mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
Los videos juegos me
permiten hacer cosas que no 4 16,67 1 14,29
puedo hacer en la vida real
No estoy de acuerdo con
ninguna.

TOTAL 24 100 7 100

16 66,67 5 71,43

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De lo que se puede observar en la tabla de datos, en ambos grupo es alto el
porcentaje que afirman no estar de acuerdo con ninguna de las afirmaciones
presentadas. El 66,67% del grupo de décimo de EGB y el 71,43% del grupo de
segundo de Bachillerato asi lo afirman. Esto se puede deber a que para este grupo de
jovenes y adolescentes las consolas de juegos son pantallas que las utilizan como un
medio de distraccién. No existe ninguna adiccidon a estas pantallas, las utilizan en

determinados momentos, ya sea con sus hermanos o0 amigos.



Tabla 111

P111. ;Qué tipo de contenidos de television prefieres?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %
Peliculas 25 26,04 6 33,33
Dibujos animados 16 16,67 1 5,56
Deportes 9 9,375 4 22,22
Series 14 14,58 4 22,22
Concursos 6 6,25 1 5,56
Documentales 5 5,21 1 5,56
Noticias 9 9,375 0 0
Programas del corazén 3 3,125 0 0
Reality shows 9 9,375 1 5,56
TOTAL 96 100 18 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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En cuanto a los contenidos de lo que podemos observar en los resultados de la tabla

no existe ninguna preferencia especial por alguno de los contenidos que se presentan

en la televisiéon. Al 26,04% del grupo de décimo de EGB y al 33,33% del grupo de

segundo de Bachillerato les gustan las peliculas. Sin embargo hay también aficién por

las series donde el 14,58% del primer grupo y el 22,22% del segundo grupo asi lo

afirman. A los de décimo también les gustan los dibujos animados (16,67%), las

noticias (9,38%) y los reality shows (9,38%). Mientras que a los de segundo de

Bachillerato también les gusta los deportes (22,22%).Esto se puede deber a que la

preferencia por las peliculas en ambos grupos se da porque les permite compartir en

familia el uso de la television.
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P114. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios

Opcion 10mo de EGB 2do Bachillerato
Frec. % Frec. %

Veo mas tele de la que 5 1351 > 2222
deberia
Me gustfi\ ver la tele 7 18.02 0 0
acompafiado/a que solo/a
Alguna vez he visto
programas que mis padres no 0 0 0 0
me dejan ver
Me aburre la television 0 0 0 0
Elijo el programa_a_n,tes de > 541 3 33.33
encender la television
Me encanta hacer zapping S 13,51 0 0
Suelo enviar SMS para votar 3 811 0 0
en Cconcursos
Suelo enviar SMS ala TV
para que aparezcan en 1 2,70 0 0
pantalla.
Lo primero que hago al llegar
ala casa es encender la 0 0 0 0
television
N_o estoy de acuerdo con 14 37.84 4 44,44
ninguna.
TOTAL 37 100 9 100

Autor: Hugo Morales

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De lo que se puede observar en la tabla de datos, en ambos grupo es considerable el

porcentaje que afirman no estar de acuerdo con ninguna de las afirmaciones

presentadas. El 37,84% del grupo de décimo de EGB y el 44,44% del grupo de

segundo de Bachillerato asi lo afirman. En cuanto a la valoracién que hacen de la

television o la actitud que muestran, un 13,51& del grupo y un 22,22% del grupo 3

piensa que ve mas television de la que debiera, un 18,92% de los alumnos del grupo 2

prefiere ver la television acompafiado, al 13,51% de los del grupo 2 les gusta hacer

zapping y solo el 5,41% del grupo 2 y el 33,33% del grupo 3 eligen el programa que

van a ver antes de encender el televisor. Esto se puede deber a que para este grupo

de jovenes y adolescentes la television es solamente un medio de distraccion.
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5.6 Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar (ILFAM)

Lo que pude observar claramente en la encuesta del ILFAM es que la
educacion esta repartida entre las instituciones fiscales y particulares, ya sea
religiosa o laica, en forma equitativa. La mayoria de los jovenes afirman que la
familia debe estar compuesta por padre, madre e hijo. Sobre la relacién familiar
un mayor porcentaje responde que una mejor relacion se da dentro del ambito
familiar con sus padres, luego con sus parejas. La mayor parte del tiempo libre
con la familia la emplean en paseos familiares, asi como también otro grupo
afirma que el tiempo libre en familia lo comparten viendo la television.

La mayor parte de los estudiantes coinciden que seria mejor y provechoso para
todos si uno de sus padres no trabajara, o al menos cuando ellos regresan de
clases estuvieran en casa junto a la familia, dandose esta vacio muchos de los
chicos no tuvieran que acudir a algunos vicios como son las drogas, alcohol y
otros. Sobre el aborto no estan de acuerdo, creen que no debe realizarse en
ningln caso; consideran ademas que los valores y principios ellos los
adquieren en los hogares, y luego los deben reforzar en los establecimientos

educativos.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1 Conclusiones
6.1.1. Redes Sociales y pantallas
Con relacion a las redes y pantallas, encuentro que la mayor preferencia en los nifios
de 8 y 9 afios, es por los videojuegos con 65,85%, en comparacion con los celulares,
internet y television. En cambio para el grupo de los adolescentes la principal pantalla
es el internet con un 62,5%, en comparacion con las otras pantallas.
Los jovenes y adolescentes de entre 10 y 14 afios se ayudan del ordenador o del
internet para realizar sus tareas en un alto porcentaje, 83,33% los de décimo de EGB
y 62,5% los de segundo de bachillerato. La utilizacion de las pantallas de acuerdo con
los datos estadisticos obtenidos de las encuestas, coinciden en que el tiempo
empleado para su uso no sobrepasa de las 2 horas diarias, ya sea de lunes a viernes
0 entre semana. De este tiempo utilizan entre treinta minutos y una hora para hacer
sus tareas escolares.
6.1.2. Redes sociales y mediacién familiar
Al investigar el tiempo que ocupan los nifios para mirar la television, con su familia
podemos ver que en el mismo porcentaje 27% tienen la misma preferencia para
hacerlo ya sea con sus padres, hermanos o solo. Por otro lado en los adolescentes
les tenemos que dividir en dos grupos porque los porcentajes difieren, en el grupo de
10 a 14 afios el adolescente mira la television en un porcentaje similar del 23%
aproximadamente, con sus padres, hermanos o solo, en cambio en el segundo grupo
de edad comprendida entre los 15 a 18 afios, sobresale el mirar la television solos
con el 40%.
En el grupo de los nifios de 6 a 9 afios tienen preferencia por la utilizaciéon de la
consola de juegos playSstation 2 con un 26,32% Yy le sigue la computadora con 19%,
cabe resaltar que un 34% de les encuestados afirma tener por lo menos 2
computadores en casa. Para los adolescentes es mas importante poseer un
computador en casa alcanzando un 80% de 10 a 14 afios y un 100% los adolescentes
comprendidos entre 15 a 18 afios. Y en su mayoria tienen conexién de internet y
proteccion de virus.
6.1.3. Redes sociales y ambito escolar
La poblacion investigada se encuentra ubicada entre estudiantes de un colegio fiscal y

estudiantes de un colegio particular, y puedo inferir que existen marcadas diferencias
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en sus porcentajes asi tenemos que en el colegio fiscal el 73% de los profesores no
usa el internet como recurso didactico en cambio en el particular el 37% no lo hace.
Por otro lado los adolescentes en los dos colegios han aprendido a manejar el internet
solos, 43% de los alumnos del colegio fiscal y en el 67% del colegio particular asi lo
afirman. Y ademas podemos relacionar con el nivel que tienen al usar el internet, en el
fiscal el 58% tienen un nivel medio y en el particular tienen el 50% poseen un nivel
avanzado.

6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Con relacién al uso de los celulares, su utilizacion por lo general no tiene un horario
de regulacién establecido, los nifios lo utilizan para jugar un 34%, los adolescentes
utilizan el 62% es decir que nunca lo apagan en el colegio en cambio en el fiscal el
22% no apagan.

En lo que tiene relacién con quien juegan los nifios de entre 8 y 9 afios prefieren jugar
con sus hermanos y los adolescentes en el colegio fiscal tienen preferencia con los
hermanos y en el particular con los amigos. 56%. Con relacion al uso de las pantallas,
el 47,83% del colegio fiscal, sus padres se conocen que tipo de juegos utilizan sus
hijos y en el colegio particular el 67% si conocen los juegos que usan.

6.2 Recomendaciones

6.2.1. Redes Sociales y pantallas

Ya que el internet es la principal pantalla entre los adolescentes de entre 10 y 18 afios
seria recomendable que se los capacite en el buen uso del mismo y se los guie para
gue le den un buen uso y aprovechen todas las oportunidades que el internet les
brinda, capacitaciéon tanto en la navegacion, creacién de paginas web y blogs, en el
uso correcto de las redes sociales, etc. En el caso de los nifios de 6 a 9 afios que
recién empiezan a interesarse por el uso del internet, se les deberia guiar que lo
aprovechen y vean su importancia.

Al ser el computador y el internet las herramientas mas utilizadas para realizar las
tareas escolares se deberian instalar centros de computacién en todas las
instituciones educativas e impulsar en los adolescentes el uso apropiado de los
mismos para realizar sus tareas escolares mediante guias de investigacién en cada
una de las materias que tienen. No solo se deberia utilizar los centros de computacion
para ensefiar informatica a los alumnos, mas bien se deberia utilizar estos centros
como una herramienta de apoyo didactico para todas las materias. Como

consecuencia también se deberia capacitar a los profesores en el uso de estas
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herramientas para que las utlicen como material didactico para impartir sus
asignaturas.

6.2.2. Redes sociales y mediacion familiar

El uso de las pantallas va captando cada vez mas la atencién de nifios y adolescentes
y el entorno familiar se ve cada vez mas afectado por el uso de las distintas pantallas
por parte de ellos. Los padres deberian prestar mas atencién a sus hijos y tratar de
compartir mas con ellos, ya sea involucrandose con ellos en el manejo de las
pantallas, como no son parte de la generacién interactiva una forma de involucrarse
seria el aprender con ellos el uso de las distintas pantallas y compartir su uso. La
television a pesar de ser la pantalla mas comun entre las dos generaciones y la mas
popular en los hogares ecuatorianos, no es un elemento que refuerce el entorno
familiar, conforme los nifios van creciendo van compartiendo menos esta pantalla en
familia.

En los hogares ecuatorianos se siguen incrementando las pantallas que utilizan los
nifios y adolescente de acuerdo a las edades y las preferencias de los mismos. Los
nifios tienen aficion por las consolas de videojuego y los adolescentes por el
computador. Los padres deberian involucrarse mas en el conocimiento de las
pantallas, el uso de las mismas y en la forma como sus hijos deberian utilizarlas. Por
falta de tiempo y desconocimiento de cémo funcionan son muy permisivos al momento
de que sus hijos las utilizan. No se interesan mucho en que tipos de juegos utilizan sus
hijos, que uso le dan al computador o para que utlizan sus hijos el internet.
Desconocen en su mayoria los riesgos que se pueden presentar por una mala
utilizacion de las mismas. Los padres deben compartir mas con sus hijos y darse
tiempo para conocer estas pantallas y poder vigilar el buen uso de las mismas por
parte de sus hijos.

6.2.3. Redes sociales y ambito escolar

Las instituciones educativas deberian capacitar al personal docente en el uso de las
nuevas tecnologias de tal forma que las puedan utilizar como material didactico dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje. Para luego incentivar a los profesores a que
utilicen estas herramientas para que la ensefianza sea mas participativa, investigativa
por parte de los estudiantes.

Es necesario que los profesores alcance un nivel superior al de los estudiantes en el
conocimiento de las nuevas tecnologias para que puedan guiar a sus alumnos en el

buen uso de ellas. Pues los alumnos al pertenecer a la nueva generacioén interactiva
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han aprendido a manejarlas solos o entre ellos y han adquirido niveles avanzados en
Su uso.

6.2.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Se deberia regular el tiempo que los nifios y adolescente utilizan las diferentes
pantallas, en esto debemos involucrarnos tanto padres de familia como profesores
para lograr que los nifios y adolescentes tomen conciencia de los riesgos y
oportunidad que presentan el uso de estas pantallas.

Los padres deben hablar con sus hijos y concientizar en ellos los peligros que estas
pantallas pueden ocasionar. En la television se transmiten programas de indole
delincuencial y culturas de otros paises que deben ser analizadas y valoradas antes
gue ser asumidas. En el internet existen multiples riesgos dentro del uso de las redes
sociales en los cuales se esconden grandes y potenciales delincuentes que pueden

influenciar y perjudicar a los adolescentes.



135

7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Arango, G, Bringué, X y Sadaba CH (septiembre 2010). La generacion interactiva
en Colombia: adolescentes frente al internet, el celular y los videojuegos. [en
linea). Medellin; Universidad de Medellin. Disponible en:

http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-y-articulos-

publicados [consulta 2011, 28 de julio]

Ciber familias (2011). Sitio de reunién para padres y educadores: seguridad y
conflictos. [en linea). Madrid: ciberfamilias. Disponible en:

http://www.ciberfamilias.com/index.htm [consulta 2011, 25 de julio].

Comunidades Virtuales de aprendizaje colaborativo (2009). Riesgos y aspectos
negativos de TIC en educacion. [en linea]. Ciudades virtuales latinas: educar.org.
Disponible en: http://portal.educar.org/foros/riesgos-y-aspectos-negativos-de-tic-

en-educacion [consulta 2011, 20 de julio].

Ecuador en cifras (2011). Censo nacional econémico: demograficas. [en linea].

Quito: Ecuador en cifras. Disponible en: http://www.ecuadorencifras.com/cifras-

inec/main.html [consulta 2011, 20 de julio].

Foro generaciones interactivas (2011). Investigaciones. [en linea]. Madrid:
Generaciones interactivas. Disponible en: http://www.generacionesinteractivas.org/
[consulta 2011, 23 de julio].

Garcia, F (2009, noviembre). Nativos Interactivos. Los adolescentes y sus
pantallas: reflexiones educativas. [en linea]. Madrid: Generaciones interactivas.
Disponible en:
http://issuu.com/generacionesinteractivas/docs/1.nativos_interactivos [consulta
2011, 23 de julio].

Garcia, F (2010, diciembre). Las redes sociales en la vida de tus hij@s. Como
conseguir que se relacionen on-line de forma segura y responsable [en linea].
Madrid: Generaciones interactivas. Disponible en:
http://issuu.com/generacionesinteractivas/docs/1.nativos_interactivos [consulta
2011, 23 de julio].



http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-y-articulos-
http://www.ciberfamilias.com/index.htm
http://portal.educar.org/foros/riesgos-y-aspectos-negativos-de-tic-
http://www.ecuadorencifras.com/cifras-
http://www.generacionesinteractivas.org/
http://issuu.com/generacionesinteractivas/docs/1.nativos_interactivos
http://issuu.com/generacionesinteractivas/docs/1.nativos_interactivos

8.

10.

11.

12.

13.

14.

136

Garcia, F (2009, noviembre). Internet en la vida de nuestros hijos ¢Como
transformar los riesgos en oportunidades? [en linea]. Madrid: Generaciones
interactivas. Disponible en:

http://www.generacionesinteractivas.org/upload/libros/Internet-en-la-vida-de-

nuestros-hijos.pdf [consulta 2011, 23 de julio].

Garcia, F y Bringué, X. (2010). Educar hijos interactivos: una reflexion practica
sobre las pantallas en Argentina. [en linea]. Madrid: Generaciones Interactivas.

Disponible en : http://www.generacionesinteractivas.org/upload/libros/educar-hijos-

interactivos_Argentina.pdf [consulta 2011, 25 de julio]

Instituto nacional de estadisticas y censos (2011). Censo de poblacion y vivienda.
[en linea]. Quito: INEC. Disponible en: http://www.inec.gov.ec/estadisticas/
[consulta 2011, 20 de julio].

Jensen, J (2008). Adolescencia y adultez emergente, un enfoque cultural. México:
Prentice Hall.
Ministerio de Educacién (2011). Plan Decenal de Educacion. [en linea]. Quito:

Ministerio de educacion Ecuador. Disponible en: http://www.educacion.gov.ec/
[consulta 2011, 25 de julio].

Montefer, E, Sola, R (2007). Alfabetizacion Mediatica: una estrategia para el
acercamiento a la educacién. Argentina: Facultad de Ciencias Sociales de la
Universidad Nacional de Lomas de Zamora. [en linea]. Afio lll, Nimero 6, Mesa |l
(2007), pp 65 — 88. disponible en: http://www.fisec-estrategias.com.ar/ [consulta
2011,28 de julio]

Sadaba CH, Bringué, X (septiembre 2011). La generacion interactiva venezolana:
su relacion con la computadora y el acceso a internet. [en linea]. Caracas: Instituto
de investigaciones de la comunicacion. Disponible en:

http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-y-articulos-

publicados [consulta 2011, 28 de julio]


http://www.generacionesinteractivas.org/upload/libros/Internet-en-la-vida-de-
http://www.generacionesinteractivas.org/upload/libros/educar-hijos-
http://www.inec.gov.ec/estadisticas/
http://www.educacion.gov.ec/
http://www.fisec-estrategias.com.ar/
http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-y-articulos-

15.

16.

17.

18.

137

Sadaba CH, Bringué, X (septiembre 2011). Menores y redes sociales. [en linea).
Madrid: foro Generaciones interactivas. Disponible en:

http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-articulos-

publicados/todos-libros [consulta 2011, 28 de julio]

Sureda, R (2010). La educaciéon ante el cambio social, Nifios y adolescentes del

siglo XXI. Buenos Aires: Lesa.

(2011). La Generacion Interactiva en el Colegio Vida Nueva. [en linea]. Madrid:
Generaciones Interactivas. Disponible en:

http://lageneracioninteractiva.mintel.gob.ec/wpcontent/uploads/2011/06/Informe-

Vida-Nueva.pdf [consulta 2011, 25 de julio]

(2010). La generacion Interactiva en Iberoamérica: nifios y adolescentes frente a
las pantallas. [en linea]. Coleccion Fundacién telefénica. Disponible en:

http://www.fundacion.telefonica.com/es/debateyconocimiento/media/publicaciones/

La_Generacion_Interactiva_en_lberoamerica.pdf [consulta 2011, 24 de julio]



http://www.generacionesinteractivas.org/es/conoce/investigacion/libros-articulos-
http://lageneracioninteractiva.mintel.gob.ec/wpcontent/uploads/2011/06/Informe-
http://www.fundacion.telefonica.com/es/debateyconocimiento/media/publicaciones/

8. ANEXOS
Anexo No. 1
CARTA DE INGRESO A INSTITUCIONES EDUCATIVAS

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unwersidad Catblica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
éen el ambito de la Educacién, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademds es interés de nuestra institucién en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temaética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pafls”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) — Direcior (a) se autorice a
.................................................. egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que“se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

Mg. Mari ) guirre Burneao.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIEN(
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE ¢
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Anexo No. 2
CUESTIONARIO PARA NINOS DE 6 A 9 ANOS

Cuestionario 1° - 4° Primaria
1. (A qué curso vas?

o 1° de Primaria
o 2° de Primaria
o 3° de Primaria
o 4° de Primaria

2. ¢Cuantos afios tienes?

0 6 aflos 0 menos
o 7 afios

o 8 afios

o 9 aflos o mas

3. Sexo

o Masculino
o Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas
de unarespuesta)

o Mi padre

o Mi madre

o Un hermano o hermana

o 2 hermanos o/y hermanas

o 3 hermanos o/y hermanas

o 4 hermanos o/y hermanas

o 5 hermanos o/y hermanas o mas
o Mi abuelo oly abuela

o Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
o Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
o Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
o Leer, estudiar, irme a dormir
o Hablar con mi familia

6. ¢Tienes ordenador en casa?

o No (pasa a la pregunta 9)
o Si



10.

11.

12.

¢,Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

o En mi habitaciéon

o En la habitacion de un hermano/a

o En la habitacion de mis padres

o En la sala de estar

o En un cuarto de trabajo, estudio o similar
o Es portéatil

¢Hay conexidn a Internet en tu casa?

o No

o Si

Tengas o0 no Internet en casa ¢,sueles utilizarlo?

o No (pasa a la pregunta 13)
o Si

¢Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)

o Para visitar paginas Web
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o Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare,

Scribd...)

o Para usar el correo electrénico (e-mail)

o Para descargar musica

o Para chatear o usar el Messenger

o Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es
posible mas de una respuesta)

o En mi casa

o En el colegio

o En un "ciber café"

o En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
o En casa de un amigo

o En casa de un familiar

La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible
mas de una respuesta)

o Solo

o Con amigos y/o amigas

o Con hermanos y/o hermanas

o Con mi padre

o Con mi madre

o Con otros familiares (primos, tios, etc.)
o Con un profesor o profesora
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14.

15.

16.

17.

. ¢ Utilizas algun teléfono movil?

o No (pasa a la pregunta 17)
o Si, el mio
o Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)

¢,Como conseguiste el teléfono movil?

o Pedi que me lo compraran
o Fue un regalo
o Me lo dieron mis padres

Con el moévil sueles (Es posible mas de unarespuesta)

o Hablar

o Enviar mensajes

o Jugar

o Navegar en Internet

o Otras cosas

¢,Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)

o Con mi madre

o Con mi padre

o Con mis hermanos y/o hermanas

o Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
o Con los amigos y/o amigas

¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

o No (pasa a la pregunta 21)

o Si

19.

18.

¢,Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de unarespuesta)

o PlayStation 2
o PlayStation 3
o XBox 360

o Wi

o PSP

o Nintendo DS
o Game Boy

o Ordenador

¢ Y cudl de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
o PlayStation 2

o PlayStation 3

o XBox 360

o Wii

o PSP

o Nintendo DS

141
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21.

22.

23.

24.
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o Game Boy
o Ninguna de las anteriores

¢,Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)

o Solo

o Con mi madre

o Con mi padre

o Con mis hermanos y/o hermanas
o Con los amigos y/o amigas

o Con otras personas distintas

¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

o Ninguno (pasa a la pregunta 24)
o Uno

o Dos

o Tres

o Cuatro o mas

¢;,Dbénde estan? (Es posible mas de una respuesta)

o Mi habitacion

o La habitacion de un hermano/a

o El salén o cuarto de estar

o La habitacién de mis padres

o En la cocina

o En un cuarto de juegos (para la videoconsola)
o Otros sitios

Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)

o Solo

o Mi padre

o Mi madre

o Algun hermano/a
o Otro familiar

o Un amigo/a

o Otras personas

De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa:

o Ordenador portatil

o Impresora

o Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)
o Webcam

o MP3/MP4/iPod

o Camara de fotos digital

o Camara de video digital



25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

o Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)

o Equipo de musica
o Teléfono fijo
o DVD

o Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internety verlas en la

television)
o Ninguna de estas, tengo otras
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¢,Coémo consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)

o Paga semanal
o Cuando necesito algo pido y me dan

o En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales

o Hago algun trabajo en casa
o Hago algun trabajo fuera de casa
o No me dan dinero

. Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

o Tengo mas dinero del que necesito

o Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

o Tengo menos dinero del que necesito

Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Internet

o Television

o Nolo sé

Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Internet

o Teléfono movil

o Nolo sé

Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Videojuegos

o Television

o No lo sé

Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Teléfono movil

o Television

o No lo sé

Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Teléfono movil

o Videojuegos

o No lo sé
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Anexo No. 3
CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES DE 10 A 18 ANOS

Cuestionario 5to. de primaria en adelante

1. ¢En qué curso estas?

OO NOORWNE

6to. de Educacién Basica

7mo. de Educacién Basica

8vo. de Educacion Basica

9no. de Educacién Basica

10moo. de Educacién Basica

1ro. De bachillerato

2do. Bachillerato

1ro. De formacion profesional de grado medio
2do. De formacion profesional de grado medio

2. (,Cuantos aflos tienes?

11 afos
12 afios
13 afios
14 afos
15 afios
16 afos
17 afos
18 afios 0 mas

Masculino
Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de
una respuesta)

OO N ORWNE

Mi padre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a

Otras personas

5. (,Cual es la profesién de tu padre?

PonPE

ou

Esta desempleado

Es jubilado

Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafiil,
obrero, carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)
Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

No lo sé/otro



6. ¢Cudl es la profesiéon de tu madre?

Esta desempleada
Es jubilada
Trabaja en el hogar

PonNPE

agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

o
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Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,

realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,

fotografa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,

etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,

dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

7. No lo sé/otro

7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4, Hablar con mi familia

8. ¢Qué lees?
1. Nada
2. Sdlo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics

9. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

. Mas de tres horas

ocouprwdE

10. ¢ Cuéantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora

Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

. Mas de tres horas

11. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

1. No (pasa a la pregunta 13)

oukrwnpE

2. Si
12. ;,Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy auna academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
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Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?

1. En mi habitacion
2. En la habitacién de un hermano/a
3. En una sala de estudio
4. En la sala de estar
5. Enla cocina
¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si

¢,Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
La dltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?
Todas
Matematicas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
¢ Tienes algun profesor que usainternet para explicar su materia?

1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casi todos (mas de la mitad)
4. Si, todos

Tienes ordenador en casa?

1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si

¢,Donde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacién
En la habitacién de un hermano/a
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portatil
Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si

Nog~wNE

ocourwNE



21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.
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¢Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)

1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, pero no sé lo que es
Tengas o0 no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas
3. Mas de dos horas
4. Nada
5. Nolo sé
El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre unay dos horas
2. Mas de dos horas
3. Nada
4. Nolo sé
¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)
En mi casa
En el colegio
En un ciber
En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
En casa de un amigo
. En casa de un familiar
La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)
Solo
Con amigos
Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
. Con un profesor/a
,Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una
respuesta)
Nadie, he aprendido yo solo
Algin hermano/a
Mi novio/a
Algin amigo
Mi padre
Mi madre
Algun profesor/a del colegio

ousrwNE

NogkwnE

Nouoh~wnE
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28. ¢ A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

29. ¢ Para

SoOoNoORwME

Familia

Amigos/as

Estudios

Deporte

Lectura

Television

Videojuegos

Hablar por teléfono

A nada

gué sueles usar internet? (Es posible mas de unarespuesta)

1. Para visitar paginas web

2. Envio de SMS

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)

4. Para usar el correo electronica (e-mail)

5. Television digital

6. Radio digital

7. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar muisica, peliculas o programas

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)

10. Foros o listas de correo

11.Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM)
30. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)

CoNogar~wWDNE

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

10. Concursos

11. Adultos
31. ;Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

1. Con chat

2. Con Messenger

3. Con las dos anteriores

4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
32. Mientras chateas o estas en el Messenger...

1. Siempre me muestro como soy

2. A veces finjo ser otra persona

3. Siempre finjo ser otra persona



33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.
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Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales
¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengo y he conocido alguno

¢Sueles usar internet parajugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de
una respuesta)
Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)
Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Mdénaco, Casino Tropez)
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)
. A ninguno
.Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢(Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)
1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si
¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de
una respuesta)
Facebook
Orkut
Hi5
Tuenti
MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn
Sonico
Otras redes sociales

N =

ONOOG AW

CoNoO~WDNE
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41. ¢ Has hecho alguna paginaweb o algun blog?

1.
2.

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42..;Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)

CoNORrWNE

10.
11.
12.

Deportes

Software e informatica
Programacion de televisiéon
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

Concursos

Adultos

Historia personal

43.:;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de una respuesta)

NogA~ALNE

Expresar mi opinion

Compartir informacién con conocidos

Darme a conocer y hacer amigos

Escribir sobre lo que me gusta

Me sirve de desahogo

Ser Util para otros interesados en el tema

Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

44, cEstas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de unarespuesta)

1.
2.
3.

4.

8.

9.

Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet

No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal

No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

No estoy de acuerdo con ninguna

45, ¢Discutes con tus padres por el uso de internet?

1.
2.

No (pase a la pregunta 47)
Si

46. ¢ Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1.
2.
3.

Por el tiempo que paso conectado/a
Por el momento del dia en que me conecto
Por lo que hago mientras estoy conectado/a

47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

1.
2.

No
Si
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48. ;Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)

OO NODUTAWN

Me preguntan qué hago

Echan un vistazo

Me ayudan, se sientan conmigo

Estan en la misma habitacién

Comprueban después por donde he navegado

Miran mi correo electronico

Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o cdémo acceder a Internet

No hace nada

49. Cuando navegas por Internet, segin tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.

arLdOE

©CoNOo

Comprar algo

Chatear o usar el Messenger

Dar informacion personal

Suscribirme en algun boletin o lista de correo

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

Ver videos o fotos

Colgar videos o fotos

Enviar mensajes a teléfonos moviles

10 Enviar correos electrénicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
50. Cuando utilizas Internet ¢cdémo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?

1.
2.
3.
4.

Un principiante
Tengo un nivel medio
Mi nivel es avanzado
Soy todo un experto

51. Seflala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es dutil,
ahorratiempo y facilita la comunicacién”

1.
2.
3.
4.,

Nada
Poco
Bastante
Mucho

52. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
gue alguien se enganche”

PbdPE

Nada
Poco
Bastante
Mucho



53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.
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Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
gue me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.
A qué edad tuviste tu primer teléfono mavil?
A los 8 afios 0 menos
A los 9 afios
A los 10 afios
A los 11 afios
A los 12 afios
A los 13 afios
A los 14 afios
A los 15 afios
Con més de 15 afios
mo conseguiste tu primer teléfono movil?
Me lo compraron mis padres sin pedirlo
Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunién...
Lo heredé de otra persona
(,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano

¢C

OQ%WNHOPWN@@%WNH

¢, Quién paga habitualmente el gasto del moévil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros

¢, Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolosé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
No lo sé
5 délares 0 menos
Entre 5 a 10 délares
Entre 10 y 20 ddlares
Entre 20 y 30 ddlares
Mas de 30 dolares

ocouprLdE
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62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.
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El movil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
1. Hablar
2. Enviar mensajes
3. Chatear
4. Navegar por Internet
5. Jugar
6. Como reloj o como despertador
7. Verfotos y /o videos
8. Hacer fotos
9. Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
¢,Con qué personas sueles comunicarte mas con el mévil? (es posible mas
de unarespuesta).
Con mi padre
Con mi madre
Con mis hermanos/as
Con mis familiares
Con mis amigos/as
. Con mi novio/a
Si me quedara dos semanas sin movil...
1. Mi vida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
¢Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
¢ Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
¢, Te castigan o premian con el uso del mévil?
1. No
2. Si
¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias

ocourwONE
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69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
una respuesta)

1.

2.

3.
4.

5.

He utilizado el moévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien

Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.

Conozco a alguna persona que esta enganchando al mévil.

He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.

No estoy de acuerdo con ninguna

70. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

1.

2.

No (pasa a la pregunta 100)
Si

71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de
una respuesta).

NN E

PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360

Wii

PSP

Nintendo DS
Game Boy

No tengo ninguna

72. cJuegas con la Playstation 2?

1.

2.

No (pasa a la pregunta 74)
Si

73. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

CoNoOrwWDNE

Pro Evolution Soccer 2008

Fifa 08

Need of speed: Pro Street

Pro Evolution Soccer 2009

Fifa 09

Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum

Los Simpson: el videojuego

Singstar: canciones Disney

lO Ninguno
74. ¢Juegas con la Playstation 3?

1.
1.

No (pasa a la pregunta 76)
Si
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75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

CoNoORWNE

Pro Evolution Soccer 2009

Call of Duty: Modern Warfare

Beijing 2008: juegos olimpicos

FIFA 09

Assasins Creed

Grand turismo 5 prologue

Prince of Persia

Metal gear solid 4: guns of the patriots
Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno
76. ¢ Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si
77.XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).

CoNoO~WDE

Grand Theft Auto IV

Gears of war classics

Hallo 3

Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08

Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed

Lost Odyssey

Soul Calibur IV

10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ¢ Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2.
79.Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

CoNoOrWDNE

Si

Wii Paly

Mario Kart

Wii Fit

Super Mario galaxy

Super smash bros brawl

Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brain academy

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10. Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)
2. Si
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81. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)

CoNoOrwWNE

Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)
Si

83. Nintendo DS: (Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

CoNoOR~wWDdE

New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accion

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 86)
Si

85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

CoNoarwWNE

Super Mario Bros

Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow

Final Fantasy Tactics Advance
Legend of Zelda: DX

Mario Tennis

Dragon Ball Z

Asterix y Olbelix

Los Sims toman la calle

lO Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
86. ¢ Juegas con el ordenador?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 88)
Si
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87.Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Sims megaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
Brain Trainer 2
10 World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
88. De lunes a viernes ¢ Cuéanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolose
5. Nada
89.El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los
videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé
5. Nada
90. ¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
91. ;Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
92. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Conlos amigos/as
93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si

CoNoOR~WDNE
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95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.
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¢Por qué motivos (Es posible mas de una respuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos

¢, Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si

¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Nolosé

Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi ninguno
A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
una respuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
A nada
cEstas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
una respuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.

O NoG~WNE

¢,Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2.1

3. 2

4. 3

5. Mas detres 3

¢;Dbénde esté el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

En mi habitacion

En la habitacion de un hermano/a.

En la habitacién de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

cuprLONE
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102. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo se
Nada
103. EI sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?
Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé
Nada
Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de unarespuesta).
En mi habitacién
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
105. (,Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una
respuesta).
Solo
Con mi padre
Con mi madre
Con algin hermano/a
Con otro familiar
Con un amigo/a
106. (,Reallzas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible
mas de una respuesta).
Estudiar o hacer la tarea del colegio
Comer
Navegar por internet
Hablar por teléfono
Leer
Dormir
Charlar con mi familia
Jugar
107. (,Dlscutes con tus padres por el uso que haces de laTV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
108. ¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Porlos programas que veo
109. ¢Te castigan o premian con latele?
1. No
2. Si

arwdE
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110.

111.

112.

113.

114.
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Cuando ves la television en familia ¢,quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo

2. Mis hermanos/as

3. Mi padre

4. Mi madre

5. Entre todos, lo negociamos

¢, Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

Peliculas

Dibujos animados

Deportes

Series

Concursos

Documentales

Noticias

Programas del corazon

Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)
(,Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)

2. Si hay programas que no me dejan ver

¢De qué tipo? (Es posible mas de unarespuesta)

Peliculas

Dibujos animados

Deportes

Series

Concursos

Documentales

Noticias

Programas del corazon

Reality Shows

(,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas
de unarespuesta)

Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la televisién

Elijo el programa antes de encender la televisién

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS ala TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.
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115.

116.

117.

118.

119.

120.

121.
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¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

Ordenador portatil

Impresora

Scanner

Webcam

USB o disco duro externo

Mp3/ Mp4/iPod

Céamara de fotos digital

Céamara de video digital

Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

. Equipo de musica

. Teléfono fijo

.DVD

. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14.

Ninguna de estas tengo otras.

¢,Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)

1.
2
3.
4.
5

6

Paga semanal

Cuando necesito algo pido y me dan

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.
Hago algun trabajo en casa.

Hago algun trabajo fuera de casa

No me dan dinero

¢, Con cual de estas frases estas de acuerdo?

1. Tengo mas dinero del que necesito

2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

3. Tengo menos dinero del que necesito

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Television

3. Nolose

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Teléfono movil

3. Nolose

.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Video juegos

3. Nolose

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?

1. Video juegos

2. Television

3. Nolose
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122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. 1. Teléfono movil
2. 2. Television
3. 3.Nolose
123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Video juegos

3. Nolose
125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. Wii
2. PlayStation 3
3. Nolose
126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. PSP

2. Nintendo DS
3. Nolo se
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Anexo No. 4
INICIATIVAS DE REGULACION

CONSTITUCION DE LA REPUBLICA DEL ECUADOR 2008.
Publicado eno. 449 de 20 de otubre de 2008

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a:

1. Una comunicacion libre, intercultural, incluyente, diversa y participativa, en todos
los ambitos de la interaccién social, por cualquier medio y forma, en su propia lengua y
con sus propios simbolos.

2. El acceso universal a las tecnologias de informaciéon y comunicacion.

Art. 17.- El Estado fomentara la pluralidad y la diversidad en la comunicacién, y al

efecto:

1. Garantizara la asignacion, a través de métodos transparentes y en igualdad de
condiciones, de las frecuencias del espectro radioeléctrico, para la gestion de
estaciones de radio y television publicas, privadas y comunitarias, asi como el acceso
a bandas libres para la explotacion de redes inalambricas, y precautelara que en su
utilizacion prevalezca el interés colectivo.

2. Facilitara la creacion y el fortalecimiento de medios de comunicacién publicos,
privados y comunitarios, asi como el acceso universal a las tecnologias de
informacién y comunicacion en especial para las personas y colectividades que

carezcan de dicho acceso o lo tengan de forma limitada.
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CODIGO MUNICIPAL PARA EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO ,
Ordenanza No. 1 Ordenanza Municipal No. 1 publicado en el registro oficial No
226 de 31 de diciembre de 1997

Art. (3).- La Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito, en relacién al uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, y en general a los temas de

gobierno electronico, se regira por los siguientes principios:

a) Principio de Simplificacién Administrativa.- La administracion de la Municipalidad
del Distrito Metropolitano de Quito tiene la responsabilidad del redisefio de los
procesos administrativos considerando el uso de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion, eliminando los tramites y actuaciones innecesarias;

b) Principio de Proporcionalidad.- La distribucion del uso de las Tecnologias de
Informaciéon y Comunicacién en el Distrito Metropolitano de Quito, es proporcional
en funcion al servicio prestado por la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito;

c) Principio de Eficiencia, Calidad, Eficacia y Economia.- Una accién eficiente,
segura, confiable, un proceso econdémico y un resultado eficaz para la aplicacion de
las politicas de conectividad, posibilita una adecuada planificacion de la Administracion
de la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito;

d) Principio de Neutralidad Tecnolégica.- El uso de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién responde a los procesos de innovacion tecnologica;
por lo tanto, la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito utilizara estas
tecnologias de acuerdo a sus intereses y en funcién de un servicio que responda a las
necesidades de la colectividad;

e) Principio de Unificacion y Uniformidad.- La Municipalidad del Distrito
Metropolitano de Quito centraliza y estandariza la gestion del uso de las Tecnologias
de Informacién y Comunicacién en las relaciones con la ciudadania del Distrito
Metropolitano de Quito;

f) Principio de Accesibilidad.- Garantiza el uso de sistemas sencillos que permiten
obtener informacién de interés ciudadano de manera rapida, segura y comprensible;

g) Principio de Transparencia.- Facilita la maxima difusion, publicidad y claridad de
la informacion que conste en sus archivos y de la actuacién administrativa,
convencional y electronica de la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito. Este

principio garantiza la aplicacion de las disposiciones emanadas de la Ley de
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Transparencia y Acceso a la Informacion Publica, alienta el debate y el analisis
ciudadano sobre la gestion de los recursos -sobre todo aquellos provenientes de
tributos y tasas-, y fomenta la rendicidn de cuentas;

h) Principio de Confidencialidad, Seguridad y Proteccion de Datos.- Todo el
proceso administrativo de la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito se
enmarca en una infraestructura segura y confiable por la cual se garantiza el respeto a
la intimidad que procura esta interaccion;

i) Principio de Participacion e Inclusion.- Mediante el uso de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién se construye un canal directo que permite el
fortalecimiento de la democracia participativa, favoreciendo la inclusion vy
alfabetizacion digital en el Distrito Metropolitano de Quito;

j) Principio de No Discriminacién.- Los procesos administrativos respetan la
diversidad cultural y social a mas de la validez que producen todos los actos en el
ambito del uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion, conformado un
entorno favorable a la difusibn masiva de los recursos informaticos, apoyado con
costos asequibles y una eficiente plataforma tecnolégica que permitan libertad e
igualdad de las personas en la Red, sobre todo de aquellos segmentos vulnerables; y,

K) Principio de Autenticidad de la Informacion.- Toda informacién que circule por
medios electrénicos de la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito es fiel
copia al equivalente en soporte en el que se haya emitido el documento original y al

contexto del cual sea parte.

Art. (4).- Derechos.- Las normas de esta Ordenanza protegen los siguientes derechos

de la ciudadania:

c) La participacion activa en los procesos democraticos de la administracion a
través del uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion;

d) El conocimiento de todos los procesos que se generan en la administracion del
Municipio del Distrito Metropolitano de Quito, por medio de canales electrénicos; y el
acceso a la informacion puablica que circula por dichos canales;

e) La capacitacidon para el correcto uso de las Tecnologias de Informacién y

Comunicacion que provee la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito;
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Art. (5).- Deberes.- Son deberes de los ciudadanos en relacion con las materias

reguladas por esta Ordenanza:

a) Proteger y mantener los bienes y servicios que provee la Municipalidad del
Distrito Metropolitano de Quito a través del uso de las Tecnologias de Informacion y

Comunicacion;

Art. (7).- Obligaciones de la Administracion Municipal.- Corresponde a la

Administracion Municipal:

c) Establecer las politicas publicas tendientes a garantizar el efectivo uso de las

Tecnologias de Informacion y Comunicacidn en el Distrito Metropolitano de Quito;

Art. (9).- Nodos Zonales de Gobierno Electronico.- Se crean Nodos Zonales de
Gobierno Electrénico en cada Administracién Zonal, Empresa, Corporacion y
Fundaciéon Municipal, para integrar y centralizar el proceso de administraciéon de la
Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito. Los nodos zonales se encargan de
aplicar y coordinar la gobernabilidad electrénica en las diferentes instancias a su
cargo. Estos nodos son responsables de procesar una aplicacion idénea del uso de
las Tecnologias de Informacién y Comunicacién, de acuerdo al contexto de su
administracion y conforme a las politicas de la Unidad Central de Gobierno Electrénico

de la Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito.

Art. (10).- Unidad Central de Gobierno Electrénico.- Se crea como dependencia de la
Alcaldia Metropolitana, la Unidad Central de Gobierno Electrénico, que tiene a su
cargo el proponer para su aprobacion al Consejo de Gobierno Electronico, las politicas
adecuadas para la gobernabilidad electréonica institucional, interinstitucional,

interurbana e internacional. Corresponde a la Unidad de Gobierno Electrénico:

a) Promover la unificacidn de las funciones relativas a la conectividad, a través del
uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién, que se encuentran

dispersas en las dependencias municipales del Distrito Metropolitano de Quito;
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f) Definir una metodologia comdn para la planificacién estratégica de las
tecnologias de informacion y comunicacion en el ambito de la Municipalidad del

Distrito Metropolitano de Quito;

Art. (12).- Empresa Metropolitana de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.- Mediante Ordenanza Metropolitana No. 233 se creé la Empresa
Metropolitana de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion. Ademas de las
funciones descritas en la Ordenanza 233, corresponde a la Empresa Metropolitana de

Tecnologias de la Informacion:

a) La ejecucion e implementacion de las tecnologias de informacién y
comunicacion, en todos los niveles de la Administracién de la Municipalidad del Distrito
Metropolitano de Quito;

h) Apoyar a las empresas, corporaciones y fundaciones municipales, en la
provisién de servicios de caracter técnico y tecnolégico, asi como asesorar, instruir y
colaborar con ellos en proyectos atinentes al manejo de las TIC;

i) Prestar servicios de consultoria en gobierno electronico y otras materias
compatibles con estos fines, en orden a difundir e institucionalizar las TIC en los

ambitos publicos y privados;

Art. (26).- Participacion ciudadana.- Las Tecnologias de Informaciéon vy
Comunicacion garantizan espacios continuos de participacion ciudadana en el
Distrito Metropolitano de Quito mediante la puesta en marcha de los siguientes

procesos:

d) Uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién en el Sistema de
Gestién Participativa, para fortalecer la ciudadania y la participacion de los mas

amplios sectores ciudadanos en el DMQ;

Art. (27).- Teleducacion.- La Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito
continuarda los procesos de capacitacion mediante el uso de Tecnologias de
Informacion y Comunicacion en los diferentes ambitos del desarrollo de la actividad

administrativa.
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Art. (28).- Telemedicina.- La Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito
promueve politicas preventivas y curativas, a través del uso de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién, que fortalece la salud de los habitantes del Distrito

Metropolitano de Quito, para lo cual:

g) Implementara el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién en
el proceso de formacion y fortalecimiento del sistema alternativo de adquisicion de
alimentos; v,

h) Consolidara, mediante el uso de las Tecnologias de Informacién vy

Comunicacion, la Red de Consumo Responsable en el DMQ.

Art. (29).- Teleseguridad.- La Municipalidad del Distrito Metropolitano de Quito

fortalecera e innovara los programas de seguridad que lleva a cabo, para lo cual:

b) Implementara un sistema que permita la accidon coordinada entre la Direccion
Metropolitana de Seguridad Ciudadana, la Direccidon de Transporte y Vialidad y la
Direccion Metropolitana de Salud con sus respectivas unidades de vigilancia y auxilio.
Incorporara puntos de gestion a través del uso de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion que supervisen y garanticen el mantenimiento preventivo y correctivo
de los sistemas de seguridad;

c) Dotard de Tecnologias de Informacion y Comunicacion a los puntos de
control, inspeccién, supervisién que son parte de la gestion de la Municipalidad del

Distrito Metropolitano de Quito;

Art. (33).- Teleambiente.- EI Municipio del Distrito Metropolitano de Quito establecera

un sistema de telegestion ambiental, para lo cual:

b) Considerara el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién en el
disefio, planificacion y gestion del Modelo de Gestidon de Residuos Sélidos para el
Distrito Metropolitano de Quito;

c) Considerara el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacién en el
disefio e implementacion de la planificacion en torno a eventuales episodios de

contaminacién atmosférica;
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i) Publicara los resultados de las mediciones de Radiacion No lonizante (RNI)
realizadas por la Direccién Metropolitana de Ambiente y la SUPTEL para control de las
radios bases de antenas de telefonia celular de acuerdo a lo establecido en la
"Ordenanza que regula la Implantacion y funcionamiento de estaciones
Radioeléctricas Centrales fijas y de bases de los servicios movil terrestre de Radio

Comunicacion en el territorio del Distrito Metropolitano de Quito.

Cuarta.- La Unidad Central de Gobierno Electrénico, en un plazo no mayor a 6
meses, realizara un estudio pormenorizado de la situacion del uso de las Tecnologias
de Informacion y Comunicaciéon en la Municipalidad del Distrito Metropolitano de
Quito y en el Distrito, para que sobre la base de ese estudio, se definan las politicas

de conectividad.

Quinta.- OBSERVATORIO DE QUITO.- Como parte de las tareas que cumplira el
Observatorio del Distrito Metropolitano de Quito, se incluird la identificacion y
generacién de informacion y conocimiento de forma cualitativa y cuantitativa, sobre el
estado de las Tecnologias de Informaciéon y Comunicacién y de las politicas
digitales que sigue la municipalidad y las demas instituciones y empresas publicas y
privadas que actdan en el ambito del Distrito Metropolitano de Quito y sugerir al
Consejo de Gobierno Electrénico que se creen, las medidas y politicas para impulsar

el desarrollo de la conectividad en el Distrito.

CREACION DE LA SUBSECRETARIA DE COMUNICACION, Acuerdo Ministerial
791, publicado en el registro oficial del 23 de junio de 2009

Art. 8.- La Subsecretaria de Innovacion y Desarrollo de Medios tendra las siguientes

funciones y atribuciones:

a) Implementar y establecer principios de transparencia y acceso a la informacién
de los ciudadanos;
b) Asesorar al Secretario General de Comunicaciéon en materia de Tecnologias de

Informaciéon y Comunicacion;
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ESTATUTO ORGANICO POR PROCESOS DEL MINISTERIO DE EDUCACION,
Acuerdo Ministerial No. 390 publicado en Registro no. 390 del 30 de septiembre
de 2010

Art. 16.- literales

f. Proponer politicas y estandares de calidad sobre la incorporacion del uso
adecuado de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC) aplicadas a la
educacién, bajo los principios de equidad social, interculturalidad, democracia e
inclusion, para la educacién regular y especial, en todos los niveles y en todas las
modalidades;

g. Coordinar intersectorialmente la implementacién de las TIC en el sistema
educativo;

f. Lineamientos para las politicas y estandares de calidad sobre la incorporacién
del uso adecuado de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC)

aplicadas a la educacion;

Art. 28.- Calidad Educativa.

Unidad Responsable: Direccion Zonal de Calidad Educativa.

1. Misién: Verificar y motivar la aplicacion de estandares de calidad que guien el
disefio, implementacion y evaluacién de programas, productos e investigaciones
educativas innovadoras, inclusivas, interculturales, que permitan en términos de
equidad mejorar y sostener el logro académico de los estudiantes y garanticen el
mejoramiento permanente de la educacion en los diferentes niveles y modalidades
para desarrollar las habilidades y competencias de nifias/os adolescentes, jévenes y
adultos que estan inmersos dentro del Sistema Educativo Nacional.

2. Responsable: Director/a Técnico/a de Calidad Educativa.

3. Atribuciones y responsabilidades:

4. Verificar y apoyar politicas que incorporen el uso adecuado de las Tecnologias

de Informacién y Comunicacion aplicadas a la educacion;
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INCORPORACION AL PROCESO EDUCATIVO DE TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y COMUNICACION, Acuerdo Ministerial 224 publicado en el
registro Oficial No, 224 del 20 de julio de 2011

Art. _1.- Instituir la incorporacién al proceso educativo de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién (TIC), como contribucién al mejoramiento de la calidad
educativa y al fomento de la ciudadania digital en la comunidad educativa, a través de
la dotacion de equipos informaticos y el uso de tecnologias e Internet en los

establecimientos educativos publicos del pais.

INCORPORACION DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION
(TIC) AL PROCESO EDUCATIVO, Acuerdo Ministerial No. 141 publicado en el
registro No. 431 del 20 de abril de 2011.

Art. 1.- Instituir la incorporacién al proceso educativo de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién (TIC), como contribucién al mejoramiento de la calidad
educativa y al fomento de la ciudadania digital en la comunidad educativa a través de
la dotacion de equipos informaticos y el uso de tecnologias e internet en los

establecimientos educativos publicos del pais.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL, publicada en el Registro
Oficial Suplemento del 31 de marzo de 2011

DECIMA SEGUNDA.- En el caso del Sistema de Educacion Intercultural y Bilinge,
durante una década a partir de la publicacion de esta ley, la asignacién y ejecucion
presupuestaria para los centros educativos de las comunidades, pueblos vy
nacionalidades sera preferencial, para mejorar la calidad educativa en las siguientes
areas: formacion y capacitaciéon docente, infraestructura educativa, formaciéon y
participacion comunitaria, elaboracion y dotacion de materiales didacticos e

implementacion de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion.



Anexo No. 5
POLITICAS DEL PLAN DECENAL DE EDUCACION

REPUBLICA DEL ECUADOR
1641 MINISTERIO DE EDUCACION Y CULTURA

Ut DESPACHO MINISTERIAL

Quito, 18 de junio de 2008

Sefior Doctor .

ALFREDO PALACIO GONZALEZ

Presidente Constitucional de la Repdblica del Ecuador
En su despacho

Excelentisimo Sefor Presidente:

Conforme & su iniciativa para gue las politicas de! Plan Decenal de
Educacién sean somatidas a Consulta Popular, el Minisiro de Educacion y
Cultura, Radl Valiejo Corral, la expuso anfe el pleno del Consejo Nacional de
Educacion, explicando la voluntad politica de su gobierno para impulsar ocho
politicas de Estado que comprometan al pais para que, no importa gué ministro
o ministra ocupe la Cartera de Educacion, el Ecuador se beneficie de una visién
esfratégica en el sector educativo.

En este marco, luego de revisar la propuesta planteada por el Ministre, en
las reunicnes ampliadas del Consejo Nacional de Educacion del 11 de abrit y del
16 de junio del afic en curso, se acordaron las siguientes politicas que
canforman &l marce de! Plan Decenat:

1. Universalizacion de la Educacion Inicial de 0 a § aftos.

2. Universalizacidn de la Educacion General Basica de primero a décimo. .

3. Incremento de la matricula del Bachillerato hasta alcanzar al menos el
75% de la poblacidn en la edad correspondiente.

4, Erradicacién del analfabetismo y fortalecimiento de la educacién continua
para adultos.

5. Mejoramiento de la infraestructura fisica y el equipamiento de las
instituciones educativas.

6. Mejoramiento de la calidad y equidad de Ia educacidn e implementacion
de un sistema nacional de evaluacian y rendicién social de cuentas del
sisterna educafivo. i

7. Revalorizacion de la profesién docente y mejoramiento de la formacian
inicial, capacitacion permanente, condiciones de trabajo y calidad de vida.

8. Aumento de 0.5% anual en |a participacién del sector educativo en el PIB
hasta el afio 2012, o hasta alcanzar al menos el 6% del PIB.

Con estos antecedentes sefior Presidente, ¢l Consejo Nacional de
Educacién, acoge con jubilo su iniciativa y solicita a usted, formalmente, gue se
digne recoger las politicas acordadas y disponga a quien corresponda que inicie
el tramite legal y administrativo correspondiente, para que, al ampare de! articulo

H de lu ed {én un comp iso de todos para camblar la historia

=)

Teléfone: (593-2) 200-9456 Fax: {593-2) 250-8962 Pigina web: www.mec.qav e
San Saladar E 848, Quito — Ecugdor
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104 numeral dos de la Constitucion Politica del Estado, usted convoque a
Consulta Popular la aprobacién de dichas politacas que oonstltuyen {a base de!
Plan Becenal de Educacion.

" Atentamente,

3 Edmundo atd

arlo Jaramillo T
Delegado de Senplades

Delegade del Conesup
| PR
Joge'Rj Andrew Radolf
Re ntatite de Unicef () Representante de Unesco
l‘
Milton Luna

Director del Contrate SoclaI por la Educacion

Hagamos de la ed: i6n un promiso de todos para cambiar la historia

Teléfono: [593-2] Z30-9456 Fax: {553-2} 250-3962 Pagina web: www.mec.gov.ec
San Salvador E 649, Quito — Ecuadar
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Anexo No. 6
DECLARACION DEL MILENIO
Naciones Unidas A/RES/55/2*

N
Distr. General
\\I(“ /ysamblea General
=L

13 de septiembre de 2000

Quincuagésimo quinto periodo de sesiones
Tema 60 b) del programa

Resolucién aprobada por la Asamblea General

[Sin remision previa a una Comision Principal (A/55/L.2)]

55/2. Declaracién del Milenio
La Asamblea General

Aprueba la siguiente Declaracion:
Declaracion del Milenio

I, El desarrollo y la erradicacién de la pobreza

11.No escatimaremos esfuerzos para liberar a nuestros semejantes, hombres,
mujeres y nifios, de las condiciones abyectas y deshumanizadoras de la
pobreza extrema, a la que en la actualidad estdn sometidos mas de 1.000
millones de seres humanos. Estamos empefiados en hacer realidad para
todos ellos el derecho al desarrollo y a poner a toda la especie humana al
abrigo de la necesidad.

12. Resolvemos, en consecuencia, crear en los planos nacional y mundial un
entorno propicio al desarrollo y a la eliminacion de la pobreza.

13. El logro de esos objetivos depende, entre otras cosas, de la buena gestion de
los asuntos publicos en cada pais. Depende también de la buena gestidn
de los asuntos publicos en el plano internacional y de la transparencia de



14.

15.

16.

17.

18.

19.
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los sistemas financieros, monetarios y comerciales. Propugnamos un
sistema comercial y financiero multilateral abierto, equitativo, basado en
normas, previsible y no discriminatorio.

Nos preocupan los obstaculos a que se enfrentan los paises en desarrollo para
movilizar los recursos necesarios para financiar su desarrollo sostenible.
Haremos, por consiguiente, todo cuanto esté a nuestro alcance para que tenga
éxito la Reunidn intergubernamental de alto nivel sobre la financiacién del
desarrollo que se celebrara en 2001.

Decidimos, asimismo, atender las necesidades especiales de los paises menos
adelantados. En este contexto, nos felicitamos de la convocacion de la
Tercera Conferencia de las Naciones Unidas sobre los Paises Menos
Adelantados, que se celebrara en mayo de 2001, y donde haremos todo lo
posible por lograr resultados positivos. Pedimos a los paises industrializados:

qgue adopten, preferiblemente antes de que se celebre esa Conferencia,
una politica de acceso libre de derechos y cupos respecto de virtualmente
todas las exportaciones de los paises menos adelantados;

que apliquen sin mas demora el programa mejorado de alivio de la deuda
de los paises pobres muy endeudados y que convengan en cancelar
todas las deudas bilaterales oficiales de esos paises a cambio de que éstos
demuestren su firme determinacién de reducir la pobreza; y

que concedan una asistencia para el desarrollo mas generosa,
especialmente a los paises que se estan esforzando genuinamente por
destinar sus recursos a reducir la pobreza.

Estamos decididos, asimismo, a abordar de manera global y eficaz los
problemas de la deuda de los paises de ingresos bajos y medios adoptando
diversas medidas en los planos nacional e internacional para que su deuda sea
sostenible alargo plazo.

Resolvemos asimismo atender las necesidades especiales de los pequefios
Estados insulares en desarrollo poniendo en practica rapida y

cabalmente el Programa de Accion de Barbados® y las conclusiones a que
lleg6 la Asamblea General en su vigésimo segundo periodo extraordinario de
sesiones. Instamos a la comunidad internacional a que vele por que,
cuando se prepare un indice de vulnerabilidad, se tengan en cuenta las
necesidades especiales de los pequefios Estados insulares en desarrollo.

Reconocemos las necesidades y los problemas especiales de los paises
en desarrollo sin litoral, por lo que pedimos encarecidamente a los donantes
bilaterales y multilaterales que aumenten su asistencia financiera y técnica a
ese grupo de paises para satisfacer sus necesidades especiales de desarrollo y
ayudarlos a superar los obstaculos de su geografia, mejorando sus sistemas de
transporte en transito.

Decidimos, asimismo:
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Reducir a la mitad, para el afio 2015, el porcentaje de habitantes del
planeta cuyos ingresos sean inferiores a un délar por dia y el de las
personas que padezcan hambre; igualmente, para esa misma fecha,
reducir a la mitad el porcentaje de personas que carezcan de acceso a
agua potable o que no puedan costearlo.

Velar por que, para ese mismo afo, los nifios y nifias de todo el mundo
puedan terminar un ciclo completo de ensefianza primaria y por que
tanto las nifias como los nifios tengan igual acceso a todos los niveles
de la ensefianza.

Haber reducido, para ese mismo afio, la mortalidad materna en tres
cuartas partes y la mortalidad de los nifios menores de 5 afios en dos
terceras partes respecto de sus tasas actuales.

Para entonces, haber detenido y comenzado a reducir la propagacion
del VIH/SIDA, el flagelo del paludismo y otras enfermedades graves que
afligen ala humanidad.

Prestar especial asistencia a los nifios huérfanos por causa del VIH/SIDA.

Para el afio 2020, haber mejorado considerablemente la vida de por lo
menos millones de habitantes de tugurios, como se propone en la
iniciativa “Ciudades sin barrios de tugurios”.

20. Decidimos también:

Promover la igualdad entre los sexos y la autonomia de la mujer como medios
eficaces de combatir la pobreza, el hambre y las enfermedades y de
estimular un desarrollo verdaderamente sostenible.

Elaborar y aplicar estrategias que proporcionen a los jovenes de todo el
mundo la posibilidad real de encontrar un trabajo digno y productivo.

Alentar a la industria farmacéutica a que aumente la disponibilidad de
los medicamentos esenciales y los ponga al alcance de todas las personas
de los paises en desarrollo que los necesiten.

Establecer sélidas formas de colaboraciéon con el sector privado y con
las organizaciones de la sociedad civil en pro del desarrollo y de la
erradicacion de la pobreza.

Velar por que todos puedan aprovechar los beneficios de las
nuevas tecnologias, en particular de las tecnologias de la informacién y
de las comunicaciones, conforme a las recomendaciones formuladas
en la Declaracion Ministerial 2000 del Consejo Econémico y Social.



Anexo No. 7
FOTOGRAFIAS
ESCUELA FISCAL MIXTA CARCELEN CUARTO DE EGB

0

Autor: Hugo Morales

Fuente: Investigacién Directa

Autor: Hugo Morales

Fuente: Investigacién Directa
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COLEGIO NACIONAL MIXTO ELOY ALFARO DECIMO DE EGB

Autor: Hugo Morales
Fuente: Investigacion Directa

Autor: Hugo Morales

Fuente: Investigacion Directa
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SAINT PATRICK SCHOOL SEGUNDO DE BACHILLERATO
—

Autor: Hugo Morales
Fuente: Investigacién Directa

Autor: Hugo Morales

Fuente: Investigacién Directa



