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1. RESUMEN

La Universidad Técnica Particular de Loja, busca dimensionar el perfil del egresado a
través del Programa Nacional de Investigacion para determinar el alcance y su

desenvolvimiento en la comunidad y la sociedad.

Nuestro trabajo de investigacion se lo realizé en los diferentes lugares del Canton La
Troncal como: Cochancay, La Puntilla, Pancho Negro y en el mismo cantén antes
mencionado, las encuesta fueron entregadas por la Universidad para la aplicacion
correspondiente. Fue necesaria la entrega de la solicitud a los directivos y maestros

de los planteles, ademas el permiso para poder realizarla.

Las herramientas que se utilizé en la encuesta fue el cuestionario, esto permitié la
obtencion de la informacion necesaria para poder establecer cuales son las

necesidades principales de los nifio, adolescente y jovenes.

Esta informacion nos dio a conocer el ambiente, el uso y la valoracién que dan los
encuestados en cuanto se refiere a las tecnologias y su incidencia en el desarrollo
intelectual, psicoldgico, emocional, cabe indicar que muchos de ellos no cuentas con
los medio necesario para participar de los avances tecnoldégicos manteniéndose al

margen de los beneficios de los beneficios que nos da las Tics en educacion.

Por consiguiente lo mas urgente por hacer es la concientizacién de los usuarios que
teniendo la oportunidad de adquirir mayores conocimientos en el manejo del Internet
no lo hacen. En el lugar en donde se tomaron las muestras se pudo notar que el
Internet como medio de informacién es escaso por decirlo asi, la distancia, el gasto
gue genera la implementacion de esta tecnologia serian el factor que ha impedido el
progreso tecnoldgico de los educandos, de los padres de familia y de la misma

comunidad.

Es por eso que debemos implementar las tecnologias o las Tic’s en las escuelas donde
no hay este recurso para que los estudiantes nifios (as), adolescentes y jovenes tenga
a la mano una herramienta indispensable como lo es el Internet que brinda facilidad y
acceso a conocimientos actuales, reales, oportunos y verificables desarrollando

procesos dinamizadores que promuevan un aprendizaje significativo.
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TEMA:

GENERACIONES INTERACTIVAS EN ECUADOR. “ESTUDIO EN NINOS Y JOVENES
FRENTE A LAS PANTALLAS”

2. INTRODUCCION:

Al desarrollar este proyecto sobre los nifios y jovenes frente a las pantallas podemos
denotar el gran avance que ha tenido la tecnologia, y que en gran parte es utilizada
para diversas actividades, abarcando todo lo que esta relacionado con: el internet,
celular, television y la radio; pero mas alla de la utilizacion de esta tecnologia esta el
desarrollo psicolégico, intelectual, emocional de quienes lo usan, pues en la actualidad

se encuentran en un auge globalizador, entonces la pregunta seria:

¢, Qué tan preparado estamos par enfrentarnos a este cambio? o ¢Qué tan preparado
estan los nifios y jovenes para enfrentarnos a este cambio?

Es por eso que las Tics estan siendo utilizadas en el area de la educacién para el
desarrollo de los estudiantes; tanto de escuela como de colegio.

Para poder dirigir a los estudiantes los establecimientos educativos deben estar
preparados con docentes que conozcan de esta tecnologia, de sus ventajas pero
también de los riesgos que pueden presentar una mala utilizacion, es fundamental que
ayuden a preparar al nifio, al joven para enfrentar retos y desenvolverse de forma

oportuna, acertada y con seguridad.

Esta tecnologia ha desarrollado mecanismo para apoyar la educacion en todos los
niveles, no olvidemos que su funcionalidad permite el progreso de los pueblos y las
sociedades por lo tanto es vital que se inicie en las escuelas, para continuar en

colegios y universidades.

La realizacion de esta investigacion nos permite visualizar las instituciones que
carecen de Internet, muy imprescindible para la época actual. Desde varias décadas.
Se preveia el avance tecnoldgico o el avance de las Tic's; se estudiaban las ventajas,
desventajas y los riesgo que esta tiene cuando no son controladas, debemos destacar

que en muchos lugares de nuestro cantdn hace falta la implementacién de la



11

comunicacion por Internet, como de salas virtuales y de sitios publicos que presten
estos servicios 0 a su vez acondicionar en las escuelas estas nuevas tecnologias como

son las Tic’s.

En la educacion, estas prestan grandes ventajas debido a que los educandos pueden
prepararse de una forma diferente, con un estilo moderno permitiéndole al nifio (a),

adolescente y joven desarrollarse tanto en su capacidad intelectual como cultural.

Con esto se pretende conocer con detalle el uso y la valoracién que los nifios(as), los
adolescentes y jévenes ecuatorianos hacen de las tecnologias de la informacién y de la

comunicacion asi como su impacto en el ambito escolar y familiar.

Como una problematica nacional la comunidad, sociedad, familiar y por ende el
educando deben aprender a conducirse en un mundo tecnificado, para poder enfrentar
la globalizacién y la sistematizacion que cada dia avanza con pasos agigantados,
esperamos que esta investigacion sea de gran ayuda para las generaciones presentes

y que sirva de guia para saber como se debe utilizar los avances tecnoldgicos.

Siendo una Generacién Interactiva: los menores se comunican, aprenden y se
entretienen a través de Internet, el celular, los videojuegos y la television, las cuatro

pantallas sobre las que se centra este informe.

La investigacion, realizada por nosotras Mayra Alvarado y Hane Jadan, se despleg6
entre escolares con edades comprendidas entre los 6 y 18 afios de las escuelas vy
colegios del sector rural, urbano del canton La Troncal, convirtiéendose asi en el

estudio realizado sobre esta tematica.

Dentro del proceso de investigacion de este proyecto hemos constatado que los
cuestionarios de los estudiantes de diez a dieciocho afios eran demasiado extensos, o
gue no permitié realizar en una hora clase, ademas tenia términos que no se ajustaban

a nuestro entorno, llegando en ocasiones a confundir la idea original de las preguntas.

El proyecto sobre la Generacién Interactivas en el Ecuador esta dirigido a desarrollar

pautas y acciones educativas a todos los niveles. familiar, escolar e institucional que
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ayuden a velar para que las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion sean
herramientas que favorezca el desarrollo personal de los mas jovenes, minimizando los
riesgos que presentan y aprovechando al maximo las oportunidades, contribuyendo de

esta forma a crear una sociedad mejor.

Las respuestas obtenidas de nifios y adolescentes apuntan a la utilizacién de las
principales pantallas (televisién, internet, celular y videojuegos) atendiendo tanto a

cuestiones de posesion como de valoracion.

Esperamos que los resultados obtenidos sirvan para favorecer la reflexion sobre los
rasgos que identifica a la Generacion Interactiva, y por tanto los retos a los que se

enfrentan nuestra sociedad.

Los objetivos permitieron conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacion

y de la comunicacién entre los nifios y jévenes de nuestro pais.

» Conocer la situacion familiar de los investigados.

» ldentificar las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento en los hogares,
el lugar de uso, el momento y la duracién.

» Conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de las
tecnologias.

» Indagar los aspectos de regulacién, mediacion familiar y educacion en el uso de los

medios y tecnologias.

La Universidad Técnica Particular de Loja, miembro activo de la OUIl y como centro de
estudios de formacion de docentes se encuentra apoyando un proyecto con el cual se
pretende llegar a todos los lugares de nuestro pais para conocer la realidad que tiene
la relacién de los nifios (nifias) y adolescentes con las pantallas y como egresadas de
esta prestigiosa institucién, nos es muy satisfactorio contribuir con nuestro trabajo a
esta investigacion, consideramos que es importante la cultura informatica, la utilizacion
de las Tic’s para ensefiar y aprender, siendo fundamental producir textos adecuados

para empezar con este tipo de ensefianza.



13

3. MARCO TEORICO:
3.1. Caracteristicas sociodemografica ecuatoriana, del ambito escolar y familiar.

3.1.1. Entorno Educativo, la comunidad educativa.

En el sistema educativo nacional existe una larga tradicion en las escuelas
de entablar proyectos con la comunidad desde diferentes perspectivas. Es
asi que se establecieron diferentes modalidades de vinculacién que han
sido importantes y han contribuido a generar formas creativas que
colaboraron tanto en el quehacer educativo de la escuela como en mejoras
en la vida de la comunidad. http://neycernavas.blogia.com/2007entorno-
educativo.php Neirotti N. 2008.

Una de las modalidades que podemos reconocer es aquella que piensa a la
escuela y a su cultura como un elemento externo a la comunidad. La
funcién de la escuela es socializar segun los valores de la sociedad. Desde
esta perspectiva, la escuela es la transmisora de una Unica cultura legitima.
La escuela se "coloca" por encima de los problemas sociales de la
comunidad que la rodea y a la vez la integra, creyendo que esta negacion
"le permite" seguir formando a los nifios(as), adolescentes y jovenes.

http://www.archive.org/web/web.php.

En esta circunstancia la escuela se propone generar algunas actividades
para crear el entorno tecnolégico necesario para una educacion de calidad.
En este tipo de vinculo hay que tomar en cuenta las condiciones sociales

de los alumnos para cubrir y resolver las necesidades en el aprendizaje.

Es importante, notar el esfuerzo de muchas escuelas por seguir formando y
ensefiando en el marco de esta modalidad con una actitud de preservacion
hacia los fundamentos de la escuela publica. Una frase que reflejaria esta
modalidad seria "cuando cierro las puertas de la escuela no me importa
nada lo que ocurre afuera o de donde vienen los nifios solo es importante
ensefar". Podriamos decir que esta es una idea errénea ya que permite

cerrar la puerta de la integracion hacia la


http://neycernavas.blogia.com/2007entorno-educativo.php%20Neirotti%20N.%202008
http://neycernavas.blogia.com/2007entorno-educativo.php%20Neirotti%20N.%202008
http://www.archive.org/web/web.php
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educacion de los educando, padreas de familia como la misma comunidad.

Entorno educativo.- Al pensar en el sentido misional del maestro en
correspondencia con su comunidad, la visual que predomina es la de quien
puesto frente a un grupo, transfiere cierta cantidad de conocimientos y no
otra cosa, de modo que las escuelas de nuestro tiempo, entendidas
espacios de socializacion, en general no pueden decirse lugares proclives
al dialogo ni a la racionalidad critica, por lo que escasean aprendizajes que
cuenten como fructiferos. (Freire Paulo Pedagogia de la autonomia Pag.
72)

La educacion del nuevo siglo. Describe la técnica que estructura el disefio
de los entornos y analiza cémo la arquitectura distribuida y abierta de
Internet colabora con el diseflo proactivo, abierto y experimental del

sistema educativo.

Desde finales de la década del ochenta, la digitalizacién y el desarrollo de
Internet fueron conquistando muchos de los campos que se suponian
gobernados por formas autébnomas e independientes. Las formas de
producir, comerciar, comunicar, regular o gestionar la cosa publica, fueron
invadidas por las tecnologias digitales y hoy se desarrollan principalmente

dentro del espacio Internet. http://www.archive.org/

El sistema educativo no ha sido la excepcion a esta regla. Si bien la
relacion convergente entre el sistema educativo e Internet viene
produciéndose a gran velocidad, aun no estd del todo claro cudl sera su
alcance [ni siquiera a corto plazo]. Sin embargo, el analisis de las

caracteristicas, intereses, técnicas y principios que esta relacion.

En este sentido, proyectar la relacion requiere identificar al menos sus
caracteristicas principales, los intereses en juego, las técnicas especificas y

los principios basicos que la guian.


http://www.archive.org/
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Entre el sistema educativo e Internet viene estableciéndose una relacién
caracterizada por ser estratégica, necesaria y convergente, estar orientada
por la mutua conveniencia y la busqueda de objetivos comunes, estar
atravesada por una técnica especifica y ser respetuosa de ciertos principios
éticos y operativos. En lo sucesivo se describen estas caracteristicas con el
objeto de producir un recurso para la planificacion superior de los sistemas

educativos. http://www.archive.org/about/about.php

La expansion de las tecnologias digitales, el crecimiento de Internet y el
surgimiento de un nuevo paradigma productivo han provocado que los
pesados sistemas educativos de la modernidad pasen a ser una pieza
estratégica para las politicas de desarrollo. La relacién entre Internet y los
sistemas educativos se ha transformado en un punto vital para la
planificacion orientada al desarrollo politico, social, cultural, econémico y a

la defensa de los intereses nacionales-regionales de cualquier sociedad.

La pregunta que surge es ¢esta el area de la educacion preparada para
recibir este avance tecnoldgico? o estan evadiendo la responsabilidad de
crear un mejor entorno educativo que este integrado la tecnologia en la

educacion.

¢,Qué debe hacer el maestro? Seria adecuado pensar que se
comprometiera un poco méas de lo habitual con la promocion de las
relaciones humanas, reconocer el trato entre individualidades, no como
sujetos aislados inmersos en un trabajo pedagogico, llamados a ofrecer

resultados de desempefio.

El aprendizaje debe ser reciproco con el estudiante y no se limita a un area
en particular sino que debe acentuarse en la interaccion personalizada, en
el reconocimiento de las distintas areas del ser humano, en donde hay
historias de vida por contar y aportes significativos y que por lo tanto, el

docente no esté llamado a imponer su criterio, sino a fomentar una actitud


http://www.archive.org/about/about.php
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de busqueda del saber del cual nadie puede apropiarse en mundo tangible
y mutable. http://www.piie.mendoza.edu.com Mendoza 2010.

Cuando se buscan las razones que producen una sociedad turbulenta
como la nuestra, se lee el trasfondo de abandono y ruptura de las
relaciones familiares, no hay un referente claro para las nuevas
generaciones y ése grado de incertidumbre y si se quiere caos afecta el

contexto escolar.

Alli la responsabilidad del maestro radica en el caracter motivacional de su
practica, en el que hay un maestro que no niega el hecho de vivir en un
mundo hostil; como diria Charles Dickens experimenta la verdadera
grandeza haciendo que otros se sientan grandes.

Paulo Freire en su libro la pedagogia del oprimido, ayuda a entender el tipo
de educacién que tenemos, de corte tradicional o bancaria, en donde el
educando debe adaptarse a un orden establecido, y por ninguna parte se
admite la conciencia en el estudiante. No existe el dialogo y el pensamiento
auténtico brilla por su ausencia. http://es.shvoong.com maestro-el-entorno-

educativo

Pero a su vez hay una exposicion de un tipo de educacién diferente,
aquella por la que el docente con las buenas caracteristicas ya enunciadas
deberia optar, y es la educacion como practica liberadora, (antagonica al
positivismo y al pragmatismo educacional en boga dentro de los circulos de
ensefianza), una alternativa para quienes en nuestros dias poco o nada
han sido tomados en cuenta, a saber los pobres y olvidados, (muchos
cuyos hijos son enviados a la escuela para ser tratados con desprecio), que
reciben las migajas de unos estados latinoamericanos avidos de divisas
gue obtienen de la explotacién de su propia gente, la manutencién de los
intereses de clase y naturalmente las consabidas disposiciones de las

potencias del orbe.

¢, Cual es la razoén de ser de la educacion?


http://www.piie.mendoza.edu./
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La educacién es importante si conduce al ser humano al descubrimiento e
identificacion de su medio histérico, al cuestionamiento de los hechos
presentes y a la consecuente intervencién transformadora de la misma.

Pero para que el ser humano pueda llamarse forjador de su destino, en
principio debe ser instruido para que sea capaz de tomar conciencia de su
realidad, lo cual no resulta muy ajustado al tipo de educacién vigente que
en el ambito escolar ofrece planteamientos ajustados a tesis
gubernamentales no propiamente emancipadoras ni generadoras de
desarrollo social. Postman, N. "Tecndpolis. La rendiciéon de la cultura a la

tecnologia" 1994

De cualquier manera, y en esto hay que hacer hincapié, por gris que se
refleje el panorama educativo, no se puede desistir en la lucha de hacer
prevalecer el interés general sobre el particular, en nuestro caso con el
avance en genuinas aplicaciones pedagoégicas que desarrollen en la
capacidad para analizar criticamente su comunidad, desde luego con

sélidos preceptos tedricos y / 0 cognitivos.

La educacion debe erigirse como baluarte de la defensa de la diversidad
cultural y de pensamiento, una sociedad educada en lo multicultural presta
a entender y a tolerar las diferencias, en donde no se juzguen a un grupo o
individuos como poseedores unicos del saber, sino que se generen
ambientes de cooperacion y aprendizaje sinérgico. La meta es, despertar y
cimentar el sentido critico en los educandos, para que ellos, una vez
inmersos en andlisis coherentes, empiecen a configurar una realidad mas
humana. Rottemberg, Anijovich (2005) Entorno educativo pag. 59-65

De esta manera crear un entorno educativo adecuado donde la educacion
en la actualidad sea unos de los principales pilares de la sociedad, como
todos sabemos la competencia cada vez es mas fuerte, los nifios y jovenes
estan interesandose en prepararse mas, en querer estar actualizados y en
tener mejores oportunidades laborales.

Es cierto que la educacion tradicional es mucho mas comoda para algunas

personas, la idea de tener un horario definido, la facilidad de un
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maestro al cual preguntarle al momento lo que no entiendes resulta, en
apariencia, muy comodo; sin embargo, la facilidad de que la escuela se
adapte a ti, a tus horarios y tus necesidades se convierte en algo muy
atractivo, de ahi la respuesta que estan teniendo las opciones en linea vy,
de ahi, el crecimiento tan importante que ha tenido. Los ambientes
virtuales, la constante retroalimentacién de los tutores y asesores, el
enriquecimiento que se da a partir de la convivencia virtual.

Debemos reflexionar sobre el impacto que ha sufrido el sistema educativo
por el avance tecnolégico, lo que ha generado cambios dentro del sistema
gue conlleva a cumplir con la sociedad en su necesidad de educacion
continua.

El sistema educativo demanda una reestructuraciéon donde se organice y se
de valor a la carga de informacién y conocimientos que el individuo recibe a
través del ciberespacio, pero no es solo eso, ya que el sistema en su
reestructuracion conlleva a una infinidad de cambios; por lo tanto, la
educacién actualmente necesita crecer a pasos agigantados para tratar de
ir a la par con los avances tecnoldgicos y cumplir con las directrices de lo
gue debe ser un Sistema Educativo, formando al profesorado, actualizando
tecnolégicamente los centros educativos, creando y avanzando en
Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje utilizando como instrumento las
nuevas y potentes Tecnologia de la informacion y comunicacion y sobre
todo que llegue a todos los estratos sociales sin discriminacion alguna

luchando por la alfabetizacion tecnologica.

La comunidad educativa.- Durante muchos afios el sistema educativo ha
tomado el concepto de "comunidad educativa" incluyendo en este a los
docentes, padres de la escuela y alumnos, dando lugar a un corte entre el

afuera y el adentro de la escuela.

En otros casos la comunidad prima sobre la escuela; en esta perspectiva,
la escuela pierde su especificidad y su sentido politico y social en funcion
de incluir la problematica de la comunidad en la que esta inserta. La

escuela se ve invadida permanentemente por las
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dificultades de la comunidad perdiendo espacios la tarea de ensefiar y de
aprender. Es necesario rescatar el esfuerzo de directores, docentes, no
docentes y padres que luchan por revertir situaciones sociales sumamente
dolorosas por las que atraviesan sus alumnos aunque resignando el

espacio educativo. http://san-agustin.galeon.com/comunidad.htm

La siguiente frase reflejaria esta modalidad "en las condiciones que hoy
llegan estos chicos a la escuela no podemos preocuparnos solo por
ensefar, es necesario despiojar, dar de comer, preocuparse por la salud,
por lo emocional y no queda tiempo para lo educativo”.

Resulta interesante considerar las experiencias que se vienen
desarrollando en las que se establece un vinculo solidario entre escuela y
comunidad. Desde esta perspectiva, la escuela difunde la practica de la
solidaridad a través de la participacién de los estudiantes, docentes e
instituciones en actividades colaborativas a partir de la deteccion de una

necesidad en la comunidad.

En este vinculo se inscribe con una larga e importante trayectoria el
Programa Escuela y Comunidad del Ministerio de Educacion, Ciencia y
Tecnologia de la Nacion. Esta propuesta se basa en la idea de aprendizaje
- servicio que es una metodologia pedagdégica que desarrolla proyectos
solidarios o de participacibn comunitaria. Se plantea que existe un alto
impacto en el aprendizaje de nifios/fias y jévenes a partir del vinculo

solidario.

Es una modalidad que refuerza uno de los aspectos principales de la
educacién de los sujetos que hace referencia a la educacion en valores
para lograr conformar una mejor ciudadania. La escuela desde sus propios
saberes se constituye en un sujeto solidario hacia su comunidad y en esa

instancia genera nuevos aprendizajes.

Cuando pensamos en una nhueva modalidad de vinculo es que partimos de
la hipotesis, de que en los nuevos escenarios sociales generados

especialmente a partir de la década de los 90, especialmente en los


http://san-agustin.galeon.com/comunidad.htm
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barrios de los sectores mas empobrecidos, nuevos actores sociales han
tomado un rol protagénico en la comunidad y por lo tanto deben ser
incluidos como parte de la denominada comunidad educativa o de
aprendizaje. En este sentido y en términos de Neirotti y Poggi: el sistema
educativo formal no monopoliza el proceso de aprendizaje ni son los

docentes los Unicos que ensefan.

Las organizaciones comunitarias y los espacios publicos locales son
ambitos donde los sujetos aprenden, Incorporando valores y habitos,
desarrollando capacidades (sean éstas para producir bienes o servicios o
para ejercer sus derechos y responsabilidades ciudadanas).

Las comunidades, a su vez, cuentan con sus propias instituciones y

agentes de ensefianza y aprendizaje:

Familias, iglesias, clubes, organizaciones de vecinos, bibliotecas,
mercados, fabricas, organizaciones productivas. En consecuencia, resulta
necesario observar qué se aprende en esta comunidad donde la escuela es
un actor mas y quiénes son los actores de este proceso de aprendizaje.
(Neirotti, N.,Poggi, M., Alianzas e Innovaciones en Proyectos de Desarrollo

Educativo Local.

Evaluacién Integral de la Iniciativa Comunidad de Aprendizaje, UNESCO
Sede Buenos Aires 2004.)

La nocién de Comunidad de Aprendizaje nos sirve para pensar a lo
educativo como la construccién de un espacio de encuentro y articulacion
entre la escuela y la comunidad. El desarrollo de una Comunidad de

Aprendizaje requiere la consideracion sobre algunos aspectos:

. Es una propuesta que se sustenta en el desarrollo local y
comunitario en el cual se integran las diversas instituciones que tienen
injerencia en la comunidad con el objetivo de construir un proyecto
educativo y cultural que parta de las necesidades y posibilidades de la

comunidad.
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. En las comunidades de aprendizaje participan tanto nifios, como
jovenes y adultos profundizando el aprendizaje intergeneracional y entre
pares, y el potencial de los jovenes como educadores y agentes activo de
su propia educacion.

. Es importante el desarrollo de propuestas que abarque la educacién
para adultos como forma de promover el bienestar comunitario y la
formacion de jovenes y nifios.

° La modalidad de la gestion de una Comunidad de Aprendizaje, es
basicamente participativa, se centra en la modificacion de los modos de
tomar decisiones tradicionales para pasar a una toma de decision que
involucren en ella a actores centrales de la comunidad en conformacion.

. Se basa en la premisa de que el aprovechamiento de todos los
recursos humanos disponibles en cada comunidad pueden hacer posible
una genuina educacién para todos. Neirotti, N.,Poggi, M., Alianzas e

Innovaciones en Proyectos de Desarrollo Educativo Local.

Es muy cierto que como comunidad educativa se presenta una misiéon
muy dura y en algunas ocasiones agotadora, pero el ndcleo familiar ha
venido mostrando herramientas y estrategias poco convencionales para
lograr llegar al punto de origen de determinada situacién, y esto hace que
muestre confusion, inseguridad, y la exponga con una inestabilidad al
aplicar la educacion recibida, notando que esta no le genera lo que en su
época generd, encontrando que actualmente se muestran  otras
necesidades y algunas casi que particulares, teniendo en cuenta el medio
en el que se encuentran las experiencias propias no se podran comparar
con las experiencias actuales, y esto hace que sus creencias,
sustentaciones y esos grandes pilares que sostenian las familias
tradicionales queden con dudas, las cuales hacen que los estudiantes

entren a juzgar y argumentar debido a las exigencias del sistema.

Los roles de padre y madre han cambiado y esto hace que las exigencias
para los hijos estén limitadas ya que no tiene un ejemplo a seguir como se

obtenia anteriormente, y esta es una de las razones, en
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donde la familia debe encontrar una nueva identidad y partir de alli,
proporcionar herramientas y estrategias para formar, orientar, educar y
sustentar frente a sus hijos todos los cambios que va generando la
sociedad.

Cuando se ha hecho una formacién bajo responsabilidades, normas,
derechos, deberes y utilizando estrategias que se apliquen dentro del
contexto real, estas situaciones de desadaptaciones, drogadiccion,
sexualidad prematura, desinterés en el estudio, ausencia de valores y falta
de una identidad propia se veran menos o lo mejor aun, no se presentaran
estas situaciones tan seguidas, al iniciar una nueva familia se debe tener
claro el papel que jugara cada uno de los integrantes y al llegar un nuevo
miembro a ella, el tendrd un panorama diferente y se podra preparar para la
vinculacion al sistema de consumo, de mensajes, de influencias y tendra

como identificar cuando es el limite de las cosas.

Para proporcionarles a los padres estas estrategias, mas que escuelas de
padres en los colegios se debe hacer un trabajo comunitario en los hogares
gue inician este proceso, cuando hay un conocimiento previo, como decia
ausubel, el nuevo concepto serd més facil de entender y aplicarlo para
lograr que sea significativo. Martha Lucia Cortes de Sanchez 2010.
http://cofradiademaestros.fullblog.com.ar/la-escuela-y-la-comunidad-

educativa-juntas-para-una-propuesta-pedagog-1305897861.html

En el marco de lo planteado, es necesario que la escuela se abra a la
comunidad a través de las organizaciones comunitarias incorporandolas en
su proyecto educativo a través de comisiones, colaboraciones o formulando

especialmente iniciativas educativas.

Para que produzca los efectos deseados, el vinculo debe tener como punto
de partida el convencimiento de la escuela y de su personal de la
necesidad de mejorar las condiciones sociales, culturales, politicas y

educativas de la comunidad en la que esté inserta y de la propia escuela.


http://cofradiademaestros.fullblog.com.ar/la-escuela-y-la-comunidad-educativa-juntas-para-una-propuesta-pedagog-1305897861.html
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Consideramos de suma importancia reconocer e identificar las condiciones
gue son necesarias para que los nifios y jévenes puedan efectivamente
aprender. En aquellas comunidades en donde las condiciones de
educabilidad no estan construidas, la escuela tiene un rol central en su

construccion.

No pensamos a la educabilidad como algo dado, si no como condiciones
sociales, econémicas y culturales que la escuela aporta a construir a través
del establecimiento de las alianzas intersectoriales necesarias. La
posibilidad de conformar las alianzas necesarias deberd ser uno de los
objetivos principales que debe tener una escuela que se propone mejorar el

aprendizaje de sus alumnos.

Es necesario que la escuela pueda registrar que en la comunidad hay
demandas y necesidades que en parte estan organizadas y visualizan a la
escuela como una de las instituciones sociales con las que trabajando
mancomunadamente se puede vehiculizar una respuesta que mejore el

problema.

Finalmente, es necesario aclarar que cuando se piensa en un vinculo, se lo
hace en términos politicos, sociales y culturales y que a partir de él se
produzca un crecimiento tanto en la escuela como en la comunidad.

Se podrian sefialar tres posibles lineas:

1) Las acciones educativas comunitarias

2) La construccion de redes interescolares e intersectoriales
3) Las acciones referidas a la inclusiéon escolar

. Acciones Educativas Comunitarias

Son las acciones que emprenden la escuela y la comunidad y que salen del
marco estrictamente escolar, amplidndose a lo educativo. Es decir, estas
acciones tienen como objetivo generar espacios de comunicacion e
intercambios tendientes a mejorar las condiciones educativas de los
nifos/fas y jévenes, asi como también su plena inclusion social y escolar y

producir una retroalimentacion cultural
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mutua. Juan francisco Reyes Baena 2010, 201-207. La comunidad

educativa

Informar a los alumnos sobre la importancia de la participacién individual y
colectiva acorde con la constitucion: Deberes-Derechos, explicitar a los
representantes su responsabilidad en la participacion de la mejora de la

escuela.

Indicarle a docentes la necesidad de estimular la participacion individual y
colectiva de alumnos, representantes, vecinos, etc. Dentro de la escuela,
difundir mediante mensajes escritos en murales, tripticos, etc. alusivos a la
importancia y necesidad de la participacion, .Propiciar reuniones colectivas
en la que participen alumnos, docentes representantes, vecinos, dirigentes

de la comunidad en pro de la escuela.

° La construccion de redes interescolares e intersectoriales

Las redes de escuelas son las diferentes alianzas en las que se logra
insertar la escuela y que posibilitan el trabajo en forma compartida
optimizando el vinculo entre las escuelas y con la comunidad representada

por sus instituciones y organizaciones.

a. El objetivo es articular y potenciar de modo transversal las
propuestas, proyectos y recursos construidos en las distintas escuelas y
organizaciones que lo componen. La gestion en redes permite el
seguimiento de los alumnos, la identificacion de problemas comunes, la
socializacion de experiencias pedagoégicas, la coordinacién de acciones con
los Institutos de Formacion Docente, entre otras posibilidades.

b. Las redes intersectoriales son las que se constituyen entre la
escuela y las organizaciones gubernamentales y no gubernamentales. Es
un espacio de articulacion entre los distintos recursos del de la sociedad
local lo que posibilita una mirada integral de la problemética del nifio y el
joven en el contexto social concreto. La primera accion del programa en

torno a esta red, serd la implementacion de recursos otorgados por el
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Ministerio de Educacion y el Ministerio de Salud como forma de garantizar
el seguimiento de la trayectoria de la escolaridad bésica de los alumnos.

o Las acciones referidas a la inclusion escolar

Es necesario construir un trabajo entre la escuela y las organizaciones
sociales para apoyar con diferentes estrategias la vuelta a la escuela de
todos los nifios que no concurren a la misma y que se encuentran por fuera
de las ofertas educativas existentes.

El trabajar conjuntamente en la elaboracién de proyectos educativos entre
la escuela y otras organizaciones o instituciones de la comunidad con fines
educativos, posibilita la pronta visualizacion de los nifios en situacion de
vulnerabilidad educativa y aquellos que se encuentran por fuera de la

escuela.

Desarrollar acciones y estrategias para este objetivo en el marco de las lo
programas que propone el Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia

de la Nacion.

a. Convocatoria a organizaciones comunitarias para la conformacion
de la Comunidad de Aprendizaje. Definicion de roles y funciones de la
conduccion de la escuela, las organizaciones y referentes comunitarios,
docentes, no - docentes, nifios y jovenes en la gestion de la Comunidad.

b. Relevamiento del contexto, diagnéstico y evaluacion de las
necesidades de la comunidad. Relevamiento y diagnostico de las
organizaciones comunitarias. Delimitacion del territorio de influencia de la
escuela. Sistematizacion de las acciones que la escuela ya tiene en
funcionamiento con la comunidad.

C. Disefio de un proyecto entre la escuela y las organizaciones
barriales. No existe una Unica metodologia de gestacion de la propuesta. El
proyecto puede concebirse desde una accién con objetivos que respondan
a problemas coyunturales o a problemas estructurales cuya propuesta
impliqgue ya sea acciones puntuales especificas y/o acciones de mediano y

largo plazo. Es necesario establecer en el disefio claramente los objetivos,
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los responsables de la implementacion, los acuerdos preestablecidos, la
evaluacion de los resultados y los tiempos previstos para las acciones
enmarcadas en la propuesta.

d. Establecimiento de alianzas.- Esta tarea es considerada central para
el cumplimiento de los objetivos que nos proponemos realizar. Las
alianzas, son las formas mas profundas de constitucién de redes en donde
se comparten recursos de modo estable, por periodos prolongados de

tiempo, en funcién de objetivos y proyectos comunes. .

Para lograr dichas alianzas, es necesario precisar con quienes se
conformaran redes interescolares e intersectoriales. Explicitando los
acuerdos de compromisos entre las partes intervinientes y la modalidad de

funcionamiento que se establece.

Actividades culturales en la escuela y en el barrio. Ej. : ciclo de recitales,
ciclo de cine debate, mate cocido literario en los bares del barrio, creacion
de orquestas infanto-juveniles barriales, clubes literarios, agrupaciones
teatrales, murgas, creacion de juegotecas, taller de juegos de matematica,
campamentos educativos, centros educativos comunitarios, clubes
deportivos de fines de semana en las escuelas, bibliotecas comunitarias y
rodantes, padrinazgos de personalidades del mundo cientifico, cultural y

deportivo, plan de lectura:

Los abuelos narradores, cuentos colectivos, la lectura va de visita entre la
escuela y el comedor comunitario, clubes de ciencias, redes de apoyo
escolar entre el barrio y el aula, autoconstruccion asistida: escuela y barrio
en la construccion de viviendas, construccién de bibliotecas familiares,

tutorias compartidas entre la escuela y la comunidad, entre otros.

3.1.2. Lademandade la educacién en las TIC.
La introduccién de las nuevas techologias en las aulas supuso un

cambio acelerado en el sector educativo.


http://campus.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_02/n2_art_etxeberria.htm
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El estado debe conocer cuales son las empresas que brindan las nuevas
tecnologias que tiene como finalidad hacer frente a las amenazas y
oportunidades de futuro que representa la introduccion de las TIC en el
ambito educativo, asi como reunir e identificar las empresas
tecnologicas que prestan servicios en las escuelas y / u organizaciones
educativas, para marcar las pautas y ejes para la definicion de una
nueva politica educativa para el Ecuador, con visién de largo plazo, que
apuesta a un cambio profundo de la educacién mas alla del sistema
escolar, y que supone un cambio también profundo del actual Ministerio
de Educacién, Cultura, Deportes y Recreacién (MEC) en tanto instancia
rectora del quehacer educativo en el pais. http://nuevastecnologias-

silvi.blogspot.com/2009/07/las-oportunidades-de-las-tics-en-el.html.

La educacion en el Ecuador y en toda América Latina ha tenido una
expansion notable, con logros importantes como son la reduccién del
analfabetismo adulto; la incorporacién creciente de nifios y jovenes al
sistema escolar, particularmente de los sectores pobres de la sociedad;
la expansién de la matricula de educacién inicial y superior; una mayor
equidad en el acceso y retencién por parte de grupos tradicionalmente
marginados de la educacion tales como las mujeres, los grupos
indigenas y la poblacion con necesidades especiales; el creciente
reconocimiento de la diversidad étnica, cultural y linguistica y su

correspondiente expresion en términos educativos.

La dificil situacion econdmica, social y politica que ha atravesado el pais
en los ultimos afios, marcada entre otros por una agudizacion de la
pobreza y un fendmeno masivo de migracion, ha contribuido a deprimir
aun mas el cuadro educativo, provocando incluso la reversion de
algunos logros historicos. Esto es particularmente grave en un momento
en que la informacion y el conocimiento pasan a ser reconocidos como
los puntales de la nueva "sociedad del aprendizaje", y el aprendizaje a lo

largo de toda la vida se instala como un paradigma y un principio
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orientador para replantear los en todo el mundo. Jonassen, D. H.
(1996, 157-165) sistemas de educacion y aprendizaje

Las sucesivas reformas (administrativas, curriculares, pedagoégicas)
ensayadas en el pais han tenido los resultados esperados en términos
de mejoramiento de la calidad de la educacion, la evaluacion nacional de
los compromisos adquiridos por el pais en el marco de la iniciativa
mundial de Educacién, ultimamente la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion aparece en los medios de comunicacién, en educacion,
en paginas web. Y son un conjunto de tecnologias aplicadas para
proveer a las personas de la informacién y comunicacién a través de

medios tecnoldgicos de Ultima generacion.

Las TICs se utilizan cada dia por todos nosotros pero el término TIC se

ha hecho mas extensivo en educacion, ONGs y campafias sociales.

Cuando se habla del uso o manejo de las TICs en Educacion se refiere
al aprovechamiento de estas tecnologias para el mejoramiento de la
calidad educativa, asi, el uso de internet, proyectores, conexiones en
red, videoconferencias, cdmaras, ordenadores para procesamiento de
datos, libros digitales, etc. Globerson, T. (1992)

Se la utiliza con frecuencia para referirse también a organizaciones para
obtener ayuda solidaria, a mecanismos de promocion social y facilidades

de acceso a mecanismos gubernamentales.

El Fondo Mundial de Solidaridad Digital es una Organizacion
Internacional con sede en Ginebra que tiene por objetivo reducir o
eliminar las diferencias de acceso a las TICs de todos los pueblos del
mundo. Creado por iniciativa del Presidente de Senegal en 2003-2005,
el FSD se preocupa por recaudar fondos para garantizar la mayor
cobertura de acceso a las Tecnologias de Informacion posible, cuenta
con el financiamiento econdmico de las ventas en estas tecnologias y se

encuentra en permanente colaboracibon con los  equipos


http://www.cosasdeeducacion.es/educacion-en-nuevas-tecnologias/
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gubernamentales para la ejecucién de proyectos de acceso masivo a las
TICs.

Siempre que se utiliza un producto tecnologico para mejorar la calidad
de vida se esta utilizando un TIC tanto cuando emprendemos un estudio
a distancia o cuando pagamos una factura on line a través de un
formulario en internet. Las TICs constituyen uno de los pilares de la
globalizacién, brindan informacion y comunicacion a bajo costo para

todo el mundo.

La educacion volvié a ser colocada en el escenario nacional y en la
agenda electoral, fundamentalmente en torno al Contrato Social por la
Educaciéon, un movimiento ciudadano que se propone asegurar diez
afios de educaciébn basica de calidad para todas y todos los
ecuatorianos, y el cual ha contado con la adhesién de amplios sectores

de la sociedad.

Este es un momento fértil para sembrar un nuevo compromiso y una
nueva agenda educativa en el pais. La transicibon gubernamental
coincide con una importante movilizacién social en torno a la educacion,
el pais ha retomado la iniciativa para identificar y dar solucién a nuestros
propios problemas, pasando del lamento a la propuesta y a la accion
("Solo la educacion cambia al Ecuador” fue la consigna de esta primera
fase del Contrato Social), y se ha reactivado la posibilidad del dialogo y
la concertacidén entre sectores y actores muy diversos (entre ellos, dos
actores tradicionalmente antagonicos, el MEC y la Unién Nacional de
Educadores — UNE), todo lo cual sienta bases para un renovado

compromiso nacional en torno a la educacion.

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y
hoy es necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga

gue cuenta esta realidad.

Las posibilidades educativas de las TIC han de ser consideradas en dos

aspectos:


http://www.cosasdeeducacion.es/como-comenzo-educacion-distancia/
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Su conocimiento y su uso

El primer aspecto es consecuencia directa de la cultura de la sociedad
actual. No se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informética. Es preciso entender como se genera, cOmo se almacena,
como se transforma, como se transmite y cdmo se accede a la
informacion en sus mudltiples manifestaciones (textos, imagenes,
sonidos) si no se quiere estar al margen de las corrientes culturales. Hay
que intentar participar en la generacion de esa cultura. Es ésa la gran
oportunidad, que presenta dos facetas:

Integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola en todos
los niveles de la Ensefianza.Ese conocimiento se traduzca en un uso
generalizado de las TIC para lograr, libre, espontanea vy

permanentemente, una formacion a lo largo de toda la vida-

El segundo aspecto, aunque también muy estrechamente relacionado
con el primero, es mas técnico. Se deben usar las TIC para aprender y
para ensefiar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o habilidad se
puede facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante Internet,
aplicando las técnicas adecuadas. Este segundo aspecto tiene que ver

muy ajustadamente con la Informatica Educativa.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los
problemas que se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas
de ensefianza que relacionen los distintos aspectos de la Informética y
de la transmision de informacion, siendo al mismo tiempo lo mas
constructivos que sea posible desde el punto de vista metodologico.
Rosemarie Teran Najas, (2002-2015 pag. 174-186) Cultura digital

Llegar a hacer bien este cometido es muy dificil. Requiere un gran
esfuerzo de cada profesor implicado y un trabajo importante de
planificacion y coordinacién del equipo de profesores. Aunque es un
trabajo muy motivador, surgen tareas por doquier, tales como la

preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque no suele
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haber textos ni productos educativos adecuados para este tipo de
ensefianzas. Tenemos la oportunidad de cubrir esa necesidad. Se trata
de crear una ensefianza de forma que teoria, abstraccion, disefio y

experimentacion estén integrados.

Las discusiones que se han venido manteniendo por los distintos grupos
de trabajo interesados en el tema se enfocaron en dos posiciones. Una
consiste en incluir asignaturas de Informatica en los planes de estudio y
la segunda en modificar las materias convencionales teniendo en cuenta
la presencia de las TIC. Actualmente se piensa que ambas posturas han

de ser tomadas en consideracion y no se contraponen.

De cualquier forma, es fundamental para introducir la informatica en la
escuela, la sensibilizacion e iniciacion de los profesores a la informatica,
sobre todo cuando se quiere introducir por areas (como contenido

curricular y como medio did4ctico).

Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacién de los profesores en
el uso educativo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y

Comunicacién deben proponerse como objetivos:

Contribuir a la actualizacion del Sistema Educativo que una sociedad

fuertemente influida por las nuevas tecnologias demanda.

Facilitar a los profesores la adquisicion de bases teodricas y destrezas
operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los medios
didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular.
Adquirir una visién global sobre la integracion de las nuevas tecnologias
en el curriculum, analizando las modificaciones que sufren sus
diferentes elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.

Capacitar a los profesores para reflexionar sobre su propia practica,
evaluando el papel y la contribucion de estos medios al proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Finalmente, considero que hay que buscar las oportunidades de ayuda o
de mejora en la Educacién explorando las posibilidades educativas de
las TIC sobre el terreno; es decir, en todos los entornos y circunstancias
gue la realidad presenta.

3.2. Nifios y adolescentes ante las pantallas

3.2.1.

Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas

entre los nifios/fas y adolescentes de 6 a 18 afios.

Este informe refleja el primer trabajo que ofrece datos comparados entre
jévenes. M8enores entre 6 y 18 afos que fueron encuestados, donde se
recoge los principales indicadores del el uso hacen de las pantallas

(televisidn, méviles, Internet y videojuegos) en Ecuador.

Se pretende conocer con detalle el uso y la valoracion que los nifios y los
adolescentes ecuatorianos hacen de las tecnologias de la informacion y

de la comunicacién asi como su impacto en el ambito escolar y familiar.

Es una Generacion Interactiva, las pautas de consumo sobre las pantallas
son cada vez mayor: los menores se comunican, aprenden y se
entretienen a través de Internet, el celular, los videojuegos y la television,
las cuatro pantallas sobre las que se centra este informe. La investigacion,
realizada por Mayra Alvarado y Hane Jadan de la mano de las
Generaciones Interactivas, se desplegé entre escolares con edades
comprendidas entre los 6 y 18 afios de la escuela de nuestro canton,

convirtiéndose asi en el estudio realizado en esta materia.

Ecuador es el primer pais donde el Gobierno ha impulsado de una forma
decidida el proyecto, con el fin de llegar a todo el territorio nacional y
presentar asi este primer estudio que evalla el uso de las pantallas en
nifios y adolescentes.

El objetivo de “La Generacién Interactiva en Ecuador” es utilizar este
conocimiento para desarrollar pautas y acciones educativas a todos los

niveles familiar, escolar e institucional que ayuden a concienciar sobre el
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uso adecuado de la tecnologia de la informacion y de la Comunicacion se
conviertan en una herramienta que favorezca el desarrollo personal, y de
esta forma el aprovechamiento se sus bondades contribuyendo crear una
sociedad mejor.

Abordar las respuestas obtenidas de nifios y adolescentes, organizadas
en torno a las principales pantallas (televisién, internet, celular y
videojuegos) atendiendo tanto a cuestiones de posesion como de
valoracién. Esperamos que este conocimiento sirva para favorecer la
reflexion sobre los rasgos que idéntica a la Generacion Interactiva, y por

tanto los retos a los que se enfrentan nuestra sociedad.

Hay que destacar que esto tergiversa el desarrollo del nifio y del
adolescente ya que muchos de los valores dominantes en nuestra
sociedad se encuentran presentes en los videojuegos y programas de

television en general.

Hablamos del sexismo, la competicién, el consumismo, la velocidad, la
violencia, la agresividad, etc. Hay una gran sintonia entre los valores
promovidos por estos juegos Yy los que estdn presentes en nuestro
entorno social, de manera que los comportamientos que se practican en
estos juegos son los que encuentran un mayor apoyo y aceptacion social.
Puede decirse también, a la inversa, que nuestros nifios/fias y jévenes
van aprendiendo y socializandose en estos valores y actitudes a través de

los videojuegos y los programas de television.

Desde el punto de vista psicoeducativo, es interesante analizar el éxito de
los Videojuegos a la luz de las teorias de la motivacion y del aprendizaje.
Vamos a analizar el paralelismo entre el aprendizaje social y el sistema de

motivacion y aprendizaje implicito en los videojuegos.

éCudl es la clave del éxito de los videojuegos?
¢Qué condiciones se dan en ellos que no se cumplen en la familia o en la
escuela?
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Hasta hace poco algunos tedricos mantenian que los determinantes
principales de la conducta son las fuerzas motivacionales que se
configuran en necesidades, tendencias e impulsos que, con frecuencia,
operan por debajo del umbral de la conciencia. En resumen, se trataria de

fuerzas interiores.

Al desarrollar la teoria de la conducta, el andlisis causal cambié de
perspectiva: se paso de propugnar unos determinantes internos amorfos a
analizar en detalle cudles son las influencias externas de las respuestas
humanas; es decir, se cambia el punto de vista, inclinAndose hacia las
fuerzas del medio. La polémica parecia centrada en la prioridad por las

fuerzas internas o por el medio; en la herencia y en el ambiente.

Pero en los Ultimos afios, la comprension de los procesos psicoldgicos ha
progresado sustancialmente y se hacen necesario reformular algunas
suposiciones acerca de la adquisicion de la conducta humana. Bandura,

A. (2005, pag. 35-42) Teoria del aprendizaje social.

Es en esta linea en la que la "Teoria del aprendizaje social" aporta una
serie de adquisiciones que permiten explicar mejor la conducta, en el
sentido de que se reconoce que el sujeto no se limita a reaccionar ante el
entorno, y que juegan un papel importante la observacion, la capacidad
humana de emplear simbolos y procesos cognitivos y la capacidad de

autorregulacion de los sujetos.

De modo sintético, la contribucion de la Psicologia del Aprendizaje Social

al proceso de ensefianza-aprendizaje es la siguiente:

Se reconoce que la observacion puede influir notablemente en los
pensamientos, los afectos y las conductas de los hombres. Se acentua la
importancia de los procesos vicarios, simbélicos y auto-regulatorios en el

funcionamiento psicoldgico.
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La capacidad humana de emplear simbolos permite representar los
fendbmenos, analizar su experiencia consciente, planear, imaginar, y
actuar de manera previsora. Los procesos de autorregulacion juegan un
papel central, seleccionando, organizando y filtrando las influencias

externas. El sujeto no se limita a reaccionar.

Hay una interaccion continua entre el sujeto y el entorno, haciendo que la
persona influya en su destino y que se establezcan los limites de esa

autonomia.
Las fuentes de la motivacién y de la conducta

Para la teoria del aprendizaje social, las fuentes de la motivacion y de la

conducta en las personas se centran en torno a estos factores:

Los modelos. Seria muy laborioso y peligroso aprender todo por las
propias acciones. La mayor parte de las conductas las aprendemos a
través de la observacion, por medio del modelado, la imitacién o el

aprendizaje vicario.

De este modo evitamos errores, aprendiendo con ejemplos. Refranes
como "donde fueres haz lo que vieres" y otros mas nos indican el valor de
este tipo de aprendizaje. Los modelos pueden ser mas 0 menos

participativos.

El aprendizaje vicario, aprender viendo hacer a otros, se revela como un
sistema eficaz de aprendizaje. Un modo de aprender la forma de servirse
en un comedor publico es observar como resuelven el problema las

personas que nos preceden.

Los reforzadores. Un reforzador es todo aquello que aplicado a una
determinada conducta incrementa o disminuye la probabilidad de su

aparicion. Los tipos de reforzadores son variados:
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Las consecuencias de las respuestas

El aprendizaje mas rudimentario est4 basado en la experiencia directa y
es el que se debe a los efectos positivos y negativos que producen las
acciones. Cuando las personas se enfrentan a los sucesos cotidianos,
algunas de sus respuestas tienen éxito, mientras que otras no tienen
ningun efecto o tienen como resultado el castigo. A través de este proceso
de reforzamiento diferencial, llega finalmente un momento en el que se
seleccionan las formas de respuesta que han tenido éxito y se descartan
las que han sido ineficaces. (Barrueco, V. (2008, pag. 36-45 ):

“Videojuegos: la fiebre de siglo.

Se afianzan las respuestas que provocan placer o satisfaccion, mientras
gue se rehdyen las conductas que son fuente de dolor o de insatisfaccion.
Algunos sujetos se ejercitan tocando el piano por el placer que obtienen

de su practica.

Los refuerzos extrinsecos, son consecuencias de la conducta que tienen
una relacion arbitraria con la misma, como por ejemplo el dinero, ventajas
y privilegios, los castigos, la aprobacion, etc. Los refuerzos extrinsecos
aparecen también como una gran fuente de motivacion en la conducta y la
vida cotidiana esta también plagada de este tipo de refuerzos. En algunos
casos, al margen de la satisfaccion personal que obtiene, el pianista se

esfuerza en su actividad por conseguir un premio o el aplauso del pablico.

También son refuerzos extrinsecos los llamados "amplificadores
sociales", es decir, los que aumentan los efectos, positivos 0 negativos,
de la conducta del sujeto, en el contexto, en los demas y en él mismo.

Castillejo, (2007,68-82). Amplificadores sociales

El control cognitivo es un tipo de refuerzo que tiene una influencia
también considerable. Cuando los sujetos conocen las tareas a realizar,
conocen la meta o el objetivo a conseguir, conocen los refuerzos

existentes, su cadencia o sistema, los resultados de sus acciones y el
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nivel que estan consiguiendo tienden a reforzar y consolidar una

determinada conducta.
La practica

La realizacion de tareas concretas ayuda a la consecucion de mejores
respuestas por parte de los sujetos implicados. Las tareas pueden ser
directas (solucionar problemas, construir) o bien simbdlicas (imaginar,
prevenir soluciones, prevenir, hacer una simulacién). Cuanto mas
practicas sean las tareas y mas sentidos se impliquen en ellas, vista, oido,
manipulacién, la actividad realizada tiene una mayor capacidad de
afianzarse.

El clima

Al referirnos al clima hablamos del modo en que el medio provoca
estimulaciones que obligan al sujeto a adoptar un tipo de conducta. Si el
medio facilita la conducta deseada, la probabilidad de aparicién de ésta es

mas alta.

Tanto el aspecto contextual, relativo a los materiales, condiciones fisicas,
luz, temperatura, ambiente ecolbgico, etc., asi como el aspecto
psicosocial, es decir el grado de autonomia, la actividad en grupo, el
ambiente de cooperacion o competicién, etc. tienen una influencia muy

grande en el comportamiento de los sujetos.
3.2.2. Los riesgos que plantean las TIC's.

La controversia entre los beneficios y riesgos de la utilizacion de las
nuevas tecnologias no deberia pasar por alto que la accesibilidad a la
World Wide Web ha afectado sustancialmente los procedimientos en la
produccion de trabajos por parte de los alumnos, especialmente en la
ensefianza media en donde son habituales las investigaciones con rastreo

bibliogréfico.
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Este articulo pretende generar algunas propuestas pedagodgicas basadas
en practicas escolares habituales a fin de potenciar las posibilidades que
ofrece este nuevo contexto, evitando al mismo tiempo, ciertos riesgos que
impiden un aprendizaje exitoso. Perkins, D (2001) “La persona — mas: una

vision distribuida del pensamiento y el aprendizaje”.

La tecnologia misma se ha convertido en el centro de atencién, al tiempo
que se presta una atencion relativamente escasa al contenido real de la

informacion.

En el ambito educativo, las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (en adelante, NTIC) despiertan posiciones encontradas.
Pero antes de indagar respecto a los matices de estas controversias,
seria oportuno preguntarnos tal vez a qué tipo de tecnologias nos
estamos refiriendo y en qué reside lo sustancial de estas herramientas de

vanguardia.

En rigor, el cambio mas significativo no esta tanto en los ordenadores
inteligentes ni en los recursos multimedia sino en la revolucion que implica
concebir a la comunicaciéon masiva no ya como una distribucién unilateral
y masificada de la informacioén sino como una red sin principio ni fin que
democratiza las posibilidades tanto de emisores como de receptores en

tiempo real.

No resulta asombroso observar entonces que la escuela misma esta
inmersa en un nuevo contexto debido a lo cual el debate sobre las NTIC
ya no puede mirarse solo como un recurso respecto al cual la escuela
puede decidir si incluir o no, porque sus alumnos y gran parte del
profesorado (al menos en sectores de la poblacion socialmente

favorecida) coexisten en este nuevo contexto cultural.



39

El legado de la tecnologia

Dos enfoques pueden ser contrastados a la hora de evaluar como la
tecnologia modifica y transforma las capacidades humanas.

Los efectos obtenidos con la tecnologia, referidos simplemente a los
resultados que pueden alcanzarse a partir del trabajo cooperativo que se
instrumenta mediante la interaccion hombre-maquina, como por ejemplo,
al operar una planilla de célculos o un procesador de imagenes que

permitan potenciar los logros que se alcanzarian de manera individual.

La interaccion hombre-maquina es concebida en este caso, como un
sistema cuyo rendimiento se evalla en su totalidad, incluso hasta
perdiéndose de vista la importancia de la intervencion humana. Desde
una perspectiva analitica, por el contrario, se dira de esta cooperacion que
la capacidad es un atributo de las personas y que por lo tanto la
tecnologia es solo una colaboracion que le permite al individuo potenciar
sus habilidades, en este sentido, la maquina cumple la funcién de colega
mejor dotado dentro de la concepcién de Vigotsky de “zona de desarrollo

préximo”

En ambos casos, la tecnologia y el ser humano pueden de hecho,
conformar una dupla complementaria que se inscribe en la concepcién de
la cognicion distribuida mas alla del propio organismo fisico,
prolongandose en otras personas, en medios simbolicos y en los

artefactos.

En segundo lugar, resta considerar los efectos de la tecnologia, que
suponen un residuo cognitivo transferible a otros contextos en los que la
tecnologia en cuestion ya no estuviera presente. Imaginemos como
ejemplo, un individuo que, acostumbrado a la lectura en formatos
hipertextuales hubiera desarrollado gracias a este recurso, la habilidad de

vincular conceptos de manera mas compleja, eficiente y veloz. Postman,
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N. "Tecndpolis. La rendicién de la cultura a la tecnologia” 1994. pag. 35-
46

Pero quiza esta ultima sea una afirmacion apresurada. ¢ Deja realmente la
utilizacion de una herramienta un residuo cognitivo transferible a otras
situaciones en las que tal tecnologia no estd presente? Es muy dificil
establecer conclusiones al respecto si analizamos tecnologias que ya
estan entre nosotros desde hace mucho tiempo porque sus efectos han

ya sido naturalizados por la cultura.

Podemos considerar entonces que siendo las TICs vitales para los
tiempos que corren, sus efectos cognitivos pueden ser importantes, aun
cuando todavia no podamos determinarlo con precision. Como sea, mas
alla de éstos potenciales efectos, las TICs estan instaladas en nuestra
cultura y quiérase o son parte de una realidad a la que la escuela

pertenece y no puede ignorar.

3.2.3. Las oportunidades que plantean las TIC's.
Las TIC en términos de oportunidades, de posibilidades de accion, de

desafios y no tanto de efectos como algo que podemos predecir.

Mas precisamente intentaremos responder en base a la investigacion
realizada. ¢Cudles serian las oportunidades de las TICS en el ambito

educativo?

Partiremos planteando que las TIC son un conjunto de herramientas con
las cuales el individuo interactia de forma activa formando como
sostienen Salomon, Perkins Globerson, una asociacién intelectual en la
que los resultados dependen del esfuerzo del conjunto. A las TIC que
ofrecen esta asociacién o colaboracion intelectual se las puede llamar
“Instrumentos cognitivos” o “Tecnologias de la mente” porque

potencialmente permiten al estudiante funcionar a un nivel que trasciende
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las limitaciones de su sistema cognitivo. Perkins (2005-7-23) Las Tic’s en

el mundo actual

Estos autores anteriormente mencionados aclaran que esta colaboracion
exige esfuerzo y el estudiante debe participar en forma comprometida,
con atencion voluntaria y dirigir la tarea metacognitivamente. “Los
ordenadores inteligentes ofrecen una posibilidad de colaboracién capaz
de ampliar el rendimiento intelectual del usuario. Pero el grado de
realizacion o cumplimiento de este potencial depende del compromiso
voluntario del usuario. http://nuevastecnologias-

silvi.blogspot.com/2009/07/las-oportunidades-de-las-tics-en-el.html

No depende solamente de la “pareja” de interaccion estudiante/ordenador
sino como se emprende la colaboracion”. Para contestar la pregunta
formulada inicialmente, podemos decir que en el ambito educativo
encontramos oportunidades de cultivar todo tipo de habilidades referidas a
la distribucion ingeniosa del pensamiento y el aprendizaje. En este
sentido, cobra relevancia la nueva generacion de las 'herramientas
cognitivas' que se basa en una epistemologia constructivista alejada de
los enfoques tradicionales sobre la utilizacion de computadoras en las

escuelas.

Segun este enfoque constructivista las computadoras deberian ser
utilizadas como herramientas informéticas que apoyan el aprendizaje, y el
docente debe usar los programas como herramientas cognitivas,
dispositivos mentales y computacionales que apoyan, guian y extienden
los procesos de pensamiento de los usuarios. Ejemplo de esto son: la
base de datos, planilla de célculos, sistemas expertos, conferencias por
computadora, multimedia e hipermedia, Jonassen, D. H. (1996, 157-165)

sistemas de educacion y aprendizaje.

Es asi que el aprender “DE y SOBRE” la tecnologia como se hacia en la

década del 90 es reemplazado ahora por aprender con la tecnologia.


http://nuevastecnologias-silvi.blogspot.com/2009/07/las-oportunidades-de-las-tics-en-el.html
http://nuevastecnologias-silvi.blogspot.com/2009/07/las-oportunidades-de-las-tics-en-el.html
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Aprender “con” la tecnologia es también una manera de “aprender a
aprender”, una modalidad que va mas alla de los limites individuales ya
que se aprende delegar, compartir, exponer, criticar. Se aprende a
“distribuir’ partes importantes de la accién que se esta llevando a cabo
entre diferentes agentes: humanos e informéticos, Salomon G.(1990, 237-

256) Tecnologia y sistemas informaticos

Muchas aplicaciones de los computadores se han desarrollado
explicitamente para involucrar a los estudiantes en pensamiento critico.
Otras pueden reorientarse como herramientas de la Mente. Hay varias
clases de Herramientas de la Mente; entre ellas: de organizacion
semantica, de modelado dinamico, de interpretaciéon de informacion, de

construccién de conocimiento, y de conversacion y colaboracion.

Estas aplicaciones de computacién que requieren que los estudiantes
reflexionen en forma significativa de modo tal de utilizar la aplicacion para
representar lo que saben. “En entornos constructivistas, los aprendices
estan activamente comprometidos en la interpretacién del mundo externo
y en la reflexidon sobre sus interpretaciones” Los estudiantes no pueden
trabajar en forma efectiva el pensamiento complejo sin acceder a un
equipo de herramientas intelectuales que los ayuden a ensamblar y

construir conocimientos.

En otras palabras, cuando los estudiantes trabajan con tecnologia
computacional, en vez de ser controlados por ésta, ellos mejoran las
capacidades de la computadora, y la computadora mejora la reflexion y el
aprendizaje de los estudiantes. Globerson, T. (1992, 120-135) Tecnologia

computacional en el mundo actual.

El resultado de esta “sociedad” es que el aprendizaje en su totalidad se
transforma en algo mas que la suma de sus partes. Cuando los
estudiantes usan herramientas cognitivas como socios intelectuales su

desempefio es mejorado, dejando en los estudiantes algun residuo
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cognitivo que los estudiantes transferiran a situaciones en las cuales ellos

usen nuevamente la herramienta.

Para concluir podemos decir que la incorporacion de tecnologias de la
informacién y la comunicacién a la ensefianza debe ser percibida como
una oportunidad para un cambio significativo y no como la respuesta a la
presion social de actualizaciéon tecnolégica. Como docentes debemos
sobre todo reflexionar y repensar nuestros supuestos pedagdgicos y las
decisiones sobre qué, para qué, por qué y cdmo, que guian la inclusion de

las TICS en la ensefianza.

Los computadores pueden apoyar mas efectivamente el aprendizaje
significativo y la construccién de conocimientos en la educacion, como
herramientas de amplificacion cognitiva para reflexionar sobre lo que los

estudiantes han aprendido y lo que saben.

En lugar de usar el poder de la tecnologia de los computadores para
difundir informacion, estos deben usarse, en todas las areas de estudio,
como herramientas para hacer que los estudiantes participen en el

pensamiento reflexivo y critico acerca de las ideas que estan estudiando.

La utilizaciéon de computadores como Herramientas de la Mente, a través
del empleo de aplicaciones de software como formalismos (protocolos) de
representacion del conocimiento, facilitar4 la produccion de sentido, de
manera mas agil y completa que como lo hace la instruccién mediante

computadores de que se dispone ahora.

3.3. Estudios e iniciativas sobre la proteccién del menor y del adolescente en el
entorno de las TIC's.

3.3.1. Iniciativas en el &mbito de la regulacién.

En el escenario de un milenio que se esta estrenado, las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién se convierten en actores principales de

importantes cambios en &mbitos como la educacién, el ocio, la
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comunicacion o las relaciones sociales. Todas ellas destacan por su
juventud y comparten este rasgo con el publico que mejor adapta e
incorpora a sus vidas todas sus posibilidades: ha nacido una nueva
Generacion Interactiva. Esta iniciativa define y tipifica la relacion de los
menores con diversas pantallas como Internet, los videojuegos, el teléfono
movil o la television. http://docs.google.com/ Francisco Javier Soto Pérez,

asesor en TIC.

Y lo hace desde una vision integrada de todas las pantallas y de los
ambitos mas importantes que rodean a este publico, como son la escuela o
la familia, y todos los actores sociales que ya se enfrentan al fantastico

reto de conectar con la Generacioén Interactiva.

Desde la oferta de la tecnolégica de la que disponen nifios y adolescentes
se ha ido enriqueciendo: a los medios considerados «tradicionales», como
pueden ser la television, la radio y las revistas, hay que afadirles nuevas
tecnologias como los videojuegos, los ordenadores, Internet y los teléfonos
moviles.

Estas tecnologias ofrecen al usuario mdultiples posibilidades y, si son
empleadas adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios. Sin
embargo, no podemos cerrar los ojos ante el hecho de que las nuevas
tecnologias nos enfrentan a diversos peligros y, en ocasiones, su Uso
puede tener consecuencias negativas tanto para quienes las utilizan, como
para otras personas.

Por otro lado, y debido a la novedad de estas tecnologias, son muchas las
incertidumbres que interesa despejar con relacion a los riesgos y las
oportunidades que ofrecen al usuario: no so6lo cuales son las mas
frecuentes, sino también qué tipo de medidas se toman para protegerse de
los peligros o para potenciar los usos beneficiosos, tanto por parte del
usuario, como de otros agentes externos (desarrolladores tecnoldgicos,

autoridades publicas, instituciones educativas, etc.). Educacién y Cultura,
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Murcia; Juan José Ferndndez Garcia, 2009. Art. de Revistas Vision vy
Tecnologia.

La situaciébn descrita anteriormente hace que el publico infantil vy
adolescente requiera una atencion especial: habitualmente nos referimos a
menores de edad, personas que estan bajo la tutela de sus padres, en
proceso de desarrollo y que precisan de una especial proteccion y guia. En
las vidas de estos jovenes desempefian un papel decisivo su entorno

familiar y escolar, los dos principales ambitos en los que se desenvuelven.

Por tanto, padres y educadores son un elemento clave en multiples facetas
de la vida de nifios y adolescentes, y una de estas facetas es su consumo
de pantallas. Este &mbito se torna complejo porque, en ocasiones, puede
haber diferencias notables entre los jovenes y sus padres o educadores, en

cuanto a su uso y dominio de las TIC.

Para ilustrar la situacion pueden ser Utiles los términos empleados por
Prensky (2008), quien se refiere a los «nativos» y los «inmigrantes»
digitales. El «nativo digital» es aquella persona que ha nacido rodeada de
las nuevas tecnologias y que, desde los primeros afios de su vida, esta

habituado a utilizarlas.

Por el contrario, el «inmigrante digital» es una persona que no ha crecido
con el uso de estas tecnologias y que, por diversas razones, ha tenido que
aprender a utilizarlas. En definitiva, para el «nativo digital» estas
tecnologias son una cosa natural, algo asi como su «lengua materna»,
mientras que para el «inmigrante digital» es una «lengua extranjera», lo
gue hace que, en ocasiones, no las dominen del todo y muestren cierto

«acento».

Si las nuevas tecnologias plantean multiples incertidumbres respecto a los
riesgos y las oportunidades que ofrecen al usuario, la situacion se agrava
en el caso de los nifios y los adolescentes: en primer lugar, porque
requieren de la mediacién y proteccién de diversos agentes (padres,

educadores, instituciones publicas, etc.), y en segundo lugar porque, a
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menudo, estos agentes no disponen de los conocimientos o herramientas

suficientes para ejercer dicho papel. Carlsson (2006),

Como consecuencia del panorama descrito, parece l6gico que la
investigacion sobre nifios y adolescentes como consumidores de medios de
comunicacion y tecnologias haya venido impulsada tradicionalmente con un

animo protector y educador.

La regulacion es un ambito en el que se trabaja intensamente en la
actualidad, y hacia el cual se orientan algunas de las investigaciones mas
relevantes del momento. Aunque medios mas longevos como la television
requieren y, de hecho, estan legislados (mediante la Directiva de Televisién
Sin Fronteras), son las nuevas tecnologias, y de modo especial Internet, las
gue presentan un contexto en el que caben mdltiples usos antes nunca

vistos y, en consecuencia, diferentes riesgos.

Por este motivo, algunos de los estudios centrados en el consumo de
tecnologias por parte del publico infantil y adolescente tienen como objetivo

ultimo desarrollar un marco legislativo que proteja al menor.

A pesar de la importancia de desarrollar un marco legislativo en este
ambito, en los Ultimos afios se oyen cada vez mas voces que abogan por
la necesidad de desarrollar un sistema regulador en el que no sélo tengan
un papel decisivo los organismos gubernamentales, sino también otros
agentes sociales hace unas décadas la proteccion del menor ante los
medios se discutia en términos de regulacion gubernamental y
prohibiciones.

Hoy, por el contrario, nos encontramos ante un panorama distinto motivado
por una serie de factores. En primer lugar, se ha producido una
desregulacion y dispersion de la autoridad de forma vertical (proliferan las
instituciones supranacionales) y horizontal (aparecen diversos actores no

estatales).
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Dicha situacion, junto con la globalizacion en la que nos vemos inmersos y
el réapido desarrollo de las telecomunicaciones, ha llevado a que cada vez
se considere mas importante la responsabilidad de los padres y otros
agentes. Por decirlo asi la proteccion del menor y la proteccion del
consumidor ante tanta publicidad.

3.3.2. Iniciativas en el ambito de la mediacion familiar.

La familia, y de un modo particular los padres, desempefia un papel decisivo

de intermediacion y proteccion del menor consumidor de pantallas.

Las nuevas tecnologias presentan ciertas particularidades, ya que es
frecuente encontrarse con situaciones en las que nifios y adolescentes
superan a sus padres en el manejo de las mismas. La aparicion de posibles
dificultades para los padres a la hora de mediar en el uso que sus hijos
hacen de las nuevas tecnologias convierte la cuestién en algo de especial

interés.

El trabajo de Himmelweit & Oppenheim (1958) consideraba a los padres un
factor decisivo, mediante el control y ejemplo que podian ejercer, sobre los
efectos que la televisién podia tener en nifios y adolescentes. Los autores
sefialaban ya dos aspectos clave en la mediacion del consumo de television:

el tiempo y el contenido.

Una de sus conclusiones era que los padres parecian demostrar gran
preocupaciéon y control respecto al horario en el que sus hijos veian la
television (el momento de irse a dormir, de hacer los deberes, etc.), mientras
gue su inquietud parecia ser menor respecto a otros asuntos como el
contenido al que estaba expuesto el menor.

Unos afios mas tarde en 1961 subrayan la importancia de ejercer algun tipo
de mediacion respecto al contenido, refiriéendose de modo concreto a
aquellos de caracter atemorizante que podian tener algun tipo de efecto

negativo en el menor.
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El interés por estos asuntos y otros tantos relacionados con la mediacion
parental se extiende hasta nuestros dias. Un buen ejemplo de ello son las
investigaciones que se han llevado a cabo recientemente tanto en Europa
(EU Kids Online), como en Norteamérica (Pew Internet & American Life
Project, The Kaiser Family Foundation) y Latinoamérica. Bringué & Sadaba,
(2006):

Todas ellas prestan atencién a las estrategias de control que los padres
ejercen sobre sus hijos cuando estos Ultimos utilizan diversas pantallas.
Aunque los datos varian de un estudio a otro, podemos afirmar que hay dos
cuestiones que preocupan especialmente a los padres y que son el eje
fundamental de la mediacion: el tiempo de uso y los contenidos.

Respecto al Tiempo de uso, hay que entender que nos estamos refiriendo
tanto al momento del dia como a la cantidad de uso. Ambas cuestiones han
de ser controladas, ya que el uso de una pantalla puede interferir con otras
actividades prioritarias (p. €j., tareas escolares, tiempo con la familia o
amigos, etc.) y una cantidad excesiva de uso puede desembocar en serios

problemas (como la adiccién).

En cuanto a los Contenidos, también parece fundamental controlar que los
menores no accedan a aquéllos que puedan ser nocivos, asi como educarles
y ayudarles a interpretarlos de forma adecuada. En este sentido, puede
resultar de interés la triple clasificacion sobre las tareas que implica la
mediacion parental expuesta por Messaris (1982), comunmente citada en la
investigacion (Austin, 1999; Kundanis, 2003).

Dicho autor hablaba de la categorizacion, la validacibn y la
complementacion.

La primera funcion supone ayudar a interpretar los contenidos expuestos en

un medio, confirmando si se corresponden con la realidad.

La segunda tarea se traduce en mostrar acuerdo o desacuerdo con el

mensaje que es transmitido a la audiencia. Por dltimo, la complementacion
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implica afadir informacién adicional al mensaje en caso de que fuera

necesario.

A pesar de que el tiempo y el contenido son dos cuestiones que ocupan un
papel destacado a la hora de hablar de mediacion parental, también
podemos encontrar investigaciones centradas en otros aspectos. Asi, Austin
et al (1999) ponen el énfasis en el estilo de comunicacion que utilizan los
padres con sus hijos y en la influencia de esta forma de comunicacién en su
comprension e interpretacion de los contenidos. Del mismo modo,
encontramos también algunos intentos de tipificar los estilos de mediacién

parental.

Llopis (2004) identifica tres categorias (que él denomina «conglomerados»)
en torno a la mediacién del consumo televisivo de nifios y adolescentes en
Espafia:

1) Los padres controladores restrictivos;

2) Los padres permisivos,

3) Los padres orientadores.

El primer grupo, de controladores-restrictivos, se basaria poco en la
orientacion y la covision, mientras que acude con frecuencia al control. El
grupo de permisivos no ejerce practicamente ningun tipo de mediacion del
consumo televisivo, ni en lo que se refiere a la limitacién y el control, ni en lo

gue atafie a la orientacion y la conviccion.

Por ultimo, los padres orientadores apenas recurren a la limitacion, pero si al
control, la orientacion y la covisién. Este seria, de hecho, el estilo méas

comunmente empleado (Llopis, 2004:142-145).

Por dltimo, pero no por ello menos importante, otras visiones estan mas
enfocadas en la importancia de utilizar un medio o tecnologia de forma

conjunta en el ambito familiar.

Asi lo defienden Castells & De Bofarull (2002: 183), para quienes este tipo de

ocio compartido «sirve para pasarlo muy bien, pero también para poner en
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marcha una mediacion parental (protagonizada por los padres), que tiene
como objetivo educar». Para disfrutar de esta actividad antes hay que tener

en consideracion una serie de elementos:

El momento vy duracion, el lugar, los miembros que van a participar y el
papel que va a desempefiar cada uno de ellos (Castells & De Bofarull, 2002:
184-185).

Los trabajos sefialados en este epigrafe son tan sélo una parte de la
investigacion existente en torno a la mediacion familiar en el &mbito de los
menores y las pantallas. Aun asi, queda demostrada la importancia que se
da al entorno familiar del menor, y de un modo muy especial a sus padres, a
la hora de interceder en su uso de medios y tecnologias para asegurar su
proteccion.

No habra que pensar en la mediacién en un sentido restrictivo, sino mas bien
en una guia, en una actividad que muchas veces implicara la participacion
directa de los padres y el uso compartido de una determinada pantalla.
Como afirman Castells y De Bofarull (2002: 178), «la familia, que ha asumido
un coherente y organizado proyecto en la educacion de los hijos, debe

sacarle réditos formativos al uso de las nuevas tecnologias y el ocio digital».

3.3.3. Alfabetizacién en las Tic's (iniciativa sobre media literacy)
Proteccion: comprende el estudio de las medidas que se adoptan desde
distintos ambitos (gubernamental, familiar, escolar, etcétera) para
salvaguardar la integridad fisica y psicologica del menor, que puede verse
vulnerada por el uso de diversas tecnologias. Como se vera, las tres mas
importantes son la regulacion, la mediacion familiar y la educacion en el uso
de los medios y las tecnologias, en el ambito anglosajon denominado media
literacy. Kozma, R. 2005, las nuevas tecnologias para la Alfabetizacion y

Educacion de Adultos: una perspectiva mundial.
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Una condicién fundamental para que nifios y adolescentes hagan un buen
uso de las pantallas es que posean los conocimientos necesarios para ello, o

lo que es lo mismo, que hayan sido bien educados en este &mbito.

Esta educacion, sin embargo, es también necesaria para el publico adulto
(como padres o profesores), que como ya explichAbamos en paginas
anteriores juegan un papel vital en el desarrollo del menor.

El término mas comunmente empleado en el ambito anglosajon para
referirse a este concepto de educacion es el de media literacy, para el que

no encontramos una traduccion precisa al castellano:

Educacion para los medios, educacién para la comunicacion, alfabetizacion
en los medios o «educomunicacién» son sélo algunos ejemplos de las

distintas formas de acufiar esta préctica.

Dejando la cuestion terminolégica de un lado, lo que realmente interesa es
saber a qué nos estamos refiriendo al hablar de media literacy. Existen

multiples definiciones, aunque la utilizada por Aufderheide (1992)

Resulta sencilla y clara: se trata de «la habilidad de una persona para
acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y electrénicos». El

concepto hace referencia a un amplio abanico de medios y tecnologias:

Desde un periédico a Internet, pasando por la television y la radio.
Hoy en dia existe cierta ambigledad en torno a distintas herramientas y el

modo de definirlas:

¢ Es Internet una tecnologia o un medio de comunicacion?
En este sentido, puede resultar de interés lo expuesto por Garcia Matilla
(2004),

Quien asegura: «la acelerada conversion al mundo digital nos obliga a
unificar criterios acerca de lo que consideramos alfabetizacién. Ya no

podemos limitarnos soélo al audiovisual.
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Debemos hablar de una alfabetizacion audiovisual y multimedia
estrechamente vinculada con los nuevos territorios de la convergencia
digital». Por esta razon, el autor asegura preferir el término «educacion para
la comunicacion» en lugar de «educacién para los medios», que en este

contexto podria resultar mas restrictivo.

El mismo autor subraya, ademas, la necesidad de ir mas alla de la educacion
en el ambito puramente técnico. Como asegura, en Espafa «la ensefianza
de ratones, teclas, disefio de paginas web y niveles de interactividad ha
predominado sobre cualquier otro concepto».

Sin embargo, «educar para la comunicacién exige educar en el derecho que
todos tenemos a recibir una informacién veraz que no se vea sesgada y
manipulada a conveniencia de un determinado Estado, Gobierno, institucion
0 grupo de poder econdmico, religioso, politico, etcétera» Garcia Matilla,

(2004, pag. 45 - 60). Ediciones océano uno

El objetivo de la media literacy, por tanto, es «favorecer la creaciéon de una
conciencia critica y, por consiguiente, de una mayor competencia entre los
usuarios de los medios de comunicacion electrénicos e impresos», como

afirma Torregrosa (2003, 69-85) Art. de revista de Tecnologia

Dicha conciencia critica a la que se refiere el autor hace al usuario de un
medio o tecnologia menos vulnerable ante posibles consecuencias
negativas. Por eso, la educacion para la comunicacion puede entenderse
como una medida preventiva y de proteccién, como queda presentada en
este capitulo, aunque es, sin duda, un dmbito mas amplio y con entidad

propia que va mas alla de esta funcion.

En el panorama investigador la media literacy es un tema recurrente pero, lo
gue es mas importante, muy a menudo se trata de uno de los fines a los que
estan encaminados los diferentes estudios. A escala internacional podemos
destacar, entre otros, el trabajo llevado a cabo por Buckingham & Domaille
(2003).
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Este consisti6 en una revision de la educacion en los medios que se llevaba
a cabo en las escuelas de 52 paises. Mediante el envio de un cuestionario a

72 expertos en la materia, los autores exploraron tres areas especificas:

1) la educacioén mediatica en la escuela;

2) la implicacién de la industria de los medios o de organismos reguladores
en la educacion mediatica,

3) el proceso de desarrollo de este ambito (incluyendo necesidades por
cubrir, existencia de obstaculos, perspectivas de futuro, etcétera).

Una de las conclusiones mas relevantes a las que apuntaba esta
investigacion era la necesidad de educar en el uso de todos los medios y
tecnologias (y no sélo en el ambito de las TIC), asi como a la necesidad de
enlazar de algun modo métodos de educacion formal como el que se lleva a

cabo en las escuelas con otras formas de educacién mas informales.
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4. METODOLOGIA

4.1.

4.2.

Disefio de la investigacion.

La estrategia para obtener la informacion de los nifios, adolescente y joven de las
diferentes escuelas y colegios ha sido satisfactoria. La Escuela 13 de abril del
recinto Cochancay, La escuela Casique Pinchopata del recinto Pancho negro, La
Escuela Luz de América del cantdn La Troncal, el colegio tomas Renddn Solano
estas instituciones educativas permitieron la realizacion de las encuestas, las
preguntas fueron respondida satisfactoriamente para alcanzar los objetivos vy

contestar las interrogantes que se ha planteado.

Con el método descriptivo se analizé los parametros o las respuestas, las cuales

describen las necesidades de los nifios.

Este método permite conocer mas del objeto de estudio, con lo cual se puede:

explicar, comprender mejor su comportamiento y establecer nuevas teorias.

Ya estos recintos como el mismo cantén se desarrollan a través de las actividades
agricolas que son las fuentes de desarrollo econdmico quienes ya que la
produccidon esta basada en los productos como la cafia de azlcar, cacao, café,

maiz, arroz, etc.
Participantes de la investigacion.

Esta investigacion se realizé con el objeto de conocer las GENERACIONES
INTERACTIVAS EN ECUADOR. "ESTUDIO EN NINOS, ADOLESCENTES Y
JOVENES FRENTE A LAS PANTALLAS”, las mismas que fueron sugeridos por el
equipo de Planificaciéon de la Universidad Técnica Particular Loja, considerando el

lugar de procedencia de los investigadores.

Para esto se tuvo que pedir la autorizacion de las diferentes autoridades de los
planteles educacionales, quienes dieron la autorizacion para la toma de las

encuestas
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4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion.

4.3.1. Técnicas.

Las técnicas de investigacion utilizadas en esta investigacion permitieron
recoger la informacién requerida para comprender el fenbmeno que se
analiz6 para lo cual se debi6é determinar los hechos o documentos, fuentes a
los que se acudi6 para obtener la informacion necesaria. Para el desarrollo

de este trabajo se utilizaron las siguientes técnicas de investigacion:

% La encuesta.- Esta técnica sirvio para especificar toda la informacion que
se pretendia investigar, se aplicaron encuestas a directivos y docentes
sobre la realidad de la problematica. Se basd exclusivamente en un

cuestionario que tiene plena relacion con el planteamiento de la hipétesis.
4.3.2. Instrumentos

Para realizar esta investigacion hemos utilizado los siguientes cuestionarios,

aplicados en los nifios, adolescentes y jovenes:

El cuestionario 1 dirigido a nifios (a) de 6 a 9 afos, consta de 31 preguntas
las cudles eran para determinar el usos de las Tic’s, cuestionario 2 y 3,
dirigido a nifios y a jévenes de 10 a 18 afios, tomados del estudio realizado
en Espafia sobre generaciones interactivas (Foro Generaciones), tiene 126
preguntas. El cuestionario 4 dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el
ILFAM.

4.4, Recursos.

4.4.1. Humanos

- Alumnos de diferentes instituciones educativas
- Tesista

- Equipo planificador de la Universidad

- Director del Proyecto

- Tutor
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4.4.2. Institucionales.

En los centros educativos que fueron tomados en cuenta para la encuesta

correspondiente cuentan con:

- Laboratorio de computacién

- Laboratorio de Ciencias Naturales

- Sala de audiovisuales

- Sala para musica

- Bodega para los implementos deportivos
- Bar

- Pizarras acrilicas

- Patio para recreacion

- Juegos infantiles

4.4.3. Materiales.

- Cuestionario 1, a nifios (6 — 9 afos).

- Cuestionario 2 y 3 a nifios y jévenes (10 — 18 afios)
- Cuestionario para nifios y jévenes (ILFAM)

- Cémara fotografica

- Computadora

- Utiles de escritorio

- Libros

- Reuvistas

- Papel bond

- Oficios

- Documento de apoyo



4.4.4. Econbmicos.

Materiales Valor
Impresion de oficios y cuestionario 12.25
Copias de los cuestionarios 140.00
Utiles de escritorio 30.00
Internet 60,00
Impresion 200,00
Anillados 20,00
Revelado de fotos 7,00
Pasajes 25,00
Viaticos 30,00
Llamadas telefénicas 15,00
Empastados 80
Cds 30
Total: 649.25

4.5. Procedimiento.

El primer paso para el desarrollo del presente trabajo fue la asesoria presencial

realizada en la ciudad de Loja el 14 de mayo del 2011 con la Mg. Maria Elvia

Aguirre Burneo Directora del Proyecto de Investigacion y con el

Carlos Cuenca Tutor de tesis que nos reunimos en Guayaquil para la revision de

nuestro proyecto quienes nos dieron las explicaciones y sugerencias de como

realizar el trabajo.

Mg. Roberto
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Luego de la explicacion por parte del Director y Coordinadora Académica del
Programa de Investigacion nos dio indicaciones generales sobre las actividades
gue se iban a desarrollar.

Iniciamos con la lectura sobre la estructura del informe de investigacion del texto
guia otorgado por la UTPL el mismo que fue explicado punto por punto.

Seleccionamos las instituciones educativas para luego visitarlas y solicitar la
autorizacion correspondiente a los directivos y maestros de cada plantel educativo,
y entregar la carta de ingreso enviada por la Directora de la Escuela de Ciencias
de la Educacién, asi como también mantener una entrevista donde dimos a
conocer el objetivo de nuestro trabajo, y los documentos oficiales (cuestionarios),
para llegar a un acuerdo con el dia y la fecha en que se efectuaria la aplicacion del

trabajo.

Acudimos a los centros educativos para la aplicacion de los cuestionarios a los
nifos y jévenes, procedimos a dar las indicaciones generales y el objetivo de la

aplicacion de los mismos.

Una vez concluido el trabajo de campo recopilamos todos los cuestionarios
aplicados para ingresar los datos en las plantillas correspondientes, las mismas
gue fueron utilizadas para la tabulacién y representacién grafica con la ayuda de
las tablas de Excel proporcionadas por el equipo investigador de la UTPL de
acuerdo a las respuestas dadas por cada una de las personas que intervinieron en

este proceso, para posteriormente realizar su andlisis e interpretacion.
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5. INTERPRETACION, ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

5.1. Caracterizacion sociodemografica

P4. ;Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo.

Tabla 1
P4

Opcibén f %
Padre 17 23,61
Madre 21 29,17
Un hermano o hermana 6 8,33
2 herm 7 9,72
3 herm 6 8,33
4 herm 8 11,11
5 herm 1 1,39
Mi abuelo/la 4 5,56
Otras personas 2 2,78

TOTAL 72 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Del 100% de los encuestados las respuestas fueron en el siguiente porcentaje el 29.17%
vive con su madre, en tanto que el 23.61% viven con sus padres y los que viven con uno
y 4 hermanos estan entre 5.56% y 11.11%,

Entonces podemos afirmar que si hay nifios que viven en hogares funcionales.



60

Dando cumplimiento a lo que manifiestan los resultados obtenidos en esta encuesta.

P6. ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 2
P6
Opcibén f %
No contesta 0 0
No 25 89,29
Si 3 10,71
TOTAL 28 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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La respuesta fue en el siguiente porcentaje, un 10.71% tiene su ordenador en casa, Y los
que no tienen el porcentaje es de 89.29%.

Con estos resultados podemos deducir que puede que no se considera importante 0 a su
vez la situacién econémica no favorece a la adquisicibn de un ordenador. La situacion
socioeconomica delas familias seria unos de los factores que se podrian tomar en cuenta
en la validacion de los datos.
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ADOLESCENTES Y JOVENES

P4. ;Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo.

Tabla 3
P4
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 3: 15-18 afos
., (Aplicado a 8vo de (Aplicado a 2do de
Opcion EGB) bachillerato)
f % f %

Mi padre 14 22,95 12 17,39
Mi madre 19 31,15 19 27,54
Un hermano/a 7 11,48 8 11,59
2 Hermanos/as 5 8,20 8 11,59
3 Hermanos/as 5 8,20 2 2,90
4 Hermanos/as 3 4,92 2 2,90
5 Hermanos/as o
mas 6 9,84 3 4,35
Mi abuelo/a 2 3,28 10 14,49
Otras personas 0 0 5 7,25
Total 61 100 69 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Grafico 3
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Del 100% de los encuestados las respuestas fueron en el siguiente porcentaje el 31.15%

vive con su madre, en tanto que el 22.95% viven con su padre y los que viven con uno y
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4 hermanos estéan entre 4.92% y 11.48%, el 9.84% vive con més de cinco hermanos, y el
3.28% viven con el/la abuelo/a.

Unas de las principales causas de integracion es vivir en familia con sus padres (mama,
papé y hermanos) aunque la deserciéon o la desvinculacién familiar se debe en muchos
de los casos al factor econdémico, a veces por mejorar 0 buscar un estilo de vida acorde
con el buen vivir de las personas o diferentes causas que lo llevan a vivir fuera de la
familia e hijos. Pero en este caso si hay adolescente que viven con sus progenitores y

hermanos siendo un porcentaje considerable.

Grafico 4 ® Mipadre
B Mi madre

7% B Un hermano/a
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Del 100% de los encuestados las respuestas fueron en el siguiente porcentaje el 27,54%
vive con su madre, en tanto que el 17,39% viven con su padre y los que viven con uno y
4 hermanos estan entre 2.90% y 11.59%, el 4.35% vive con méas de cinco hermanos, y el

14.49% viven con el/la abuelo/a,

Los hogares que estan constituidos con (mama y papa) como lo demuestra dichos
porcentaje, los jovenes si tienen el privilegio de vivir con sus padres recibiendo de ellos

una educacion que les permita saltar los obstaculos del diario vivir.
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P54. ; Tienes movil propio?

Tabla 4
P54
Grupo 2: 10-14 afios | Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 7mo de (Aplicado a 8vo de
EGB) EGB)
Opcidn f % f %

No contesta 0 0 1 4,35
No 20 76.92 3 13,04
Si 3 11.54 6 26,09
No, pero uso el de otras
personas. 3 11.54 13 56,52
TOTAL 26 100 23 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad)
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De los adolescentes encuestados del 100% contesto de la siguiente manera: 11.54% si
posee movil en su casa, el 11.54% no lo tiene pero uso el de otro, y un 76.92% vy el

restante su respuesta fue que no tiene movil.

La falta de recursos econémicos de algunas familias hace que no puedan adquirir este

servicio pues en muchas de las veces el moévil representa una necesidad de estar en
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comunicacion con sus familias, pero al no contar con los medios necesario en muchas

familias no lo han podido adquirir.

Grafico 6
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De los adolescentes encuestados del 100% contesto de la siguiente manera 26.09% si
posee movil en su casa, y un 56,52% no lo tiene pero usa el de otras persona, el 13.04%

su respuesta fue que no tiene mavil.

En la juventud el 26.09% que tiene el movil en casa, debe ser por que la juventud en
algunas ocasiones los padres si le permiten la obtencidon de un maovil, necesario para la

comunicacion en la familia y amigos.



P55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

Tabla 5
P55
Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3: 15-18 afos
(Aplicado a 1ro de (Aplicado a 2do de
bachillerato) bachillerato)
Opcidn f % f %

No contesta 4 16.67 12 44,44
A los 8 afos o
menos 0 0 0 0,00
A los 9 afos 0 0 0 0,00
A los 10 afos 0 0 1 3,70
A los 11 afos 4 16.67 2 7,41
A los 12 afios 8 33.33 6 22,22
A los 13 afios 3 12.5 1 3,70
A los 14 afos 2 8.33 3 11,11
A los 15 afios 0 0 2 7,41
Con mas de 15
afos 3 12.5 0 0,00
TOTAL 24 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

W No contesta
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La encuesta Aplicada a los 1" de bachillerato respondié de la siguiente manera: el
16.67% a los 11 afios, 33.33% a los 12 afios, 12.5% a los 13 afios, 8.33% a los 14 afios,
el 12.5% con mas de 15 afios, esto quiere decir que a los 12 afios de edad han adquirido

este servicio de telefonia mavil.
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La encuesta Aplicada a los 2do. de bachillerato respondié de la siguiente manera: el
3.70% a los 10 afos, 7,41% a los 11 afios, 22,22% a los 12 afos, 3,70% a los 13 afos, el
11,11% a los 14 afios, el 7,41 a los 15 afios, esto quiere decir que a los 12 afios de edad

han adquirido este servicio de telefonia mévil.
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P58. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?

Tabla 6
P58

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

(Aplicado a 8vo de (Aplicado a 1ro de

EGB) bachillerato)

Opcion % f %
No contesta 2 8,70 12 44,44
Yo mismo 13,04 7 25,93
Mis padres 16 69,57 8 29,63

Otros 2 8,70 0 0
TOTAL 23 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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La respuesta a la pregunta ¢Quién paga habitualmente el gasto del moévil?, fue, que los
padres son los que paga la cuenta del movil; esto es 69,57%, y los que ellos mismo pagan
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el servicio con un porcentaje de 13,04, los que otros les pagan esta con un porcentaje de
8,70%. En esta pregunta se denota que los padres son los que corren con los gastos del

teléfono moévil del nifio.
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En cambio los adolescentes dieron las siguientes respuestas, los padres son los que paga
la cuenta del movil; esta en 29,63%, y los que ellos mismo pagan el servicio con un
porcentaje de 25,93% los padres son los que corren con los gastos del teléfono movil del

adolescente.



69

5.2 Redes sociales y pantallas

P9. ¢ Tengas o no internet en casa, sueles utilizarlo?

Tabla 7

Opcién f %
No contesta 1 3,57
No 24 85,71
Si 3 10,71
TOTAL 28 100

Autoras: Mayra Alvarado
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Del 100% de los nifios encuestados el 10.71% si utiliza el Internet, el 87.71% no lo utiliza,
pueden ser muchas las opciones que tendria el nifio: la edad, consentimiento de los

padres, factor econémico, etc.
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P10. ¢Para qué sueles usar Internet?

Tabla 8
Grupo 1: 6-9 afios
P10 (Aplicado a 7mo
de EGB)
Opciones f %
Pag Web 3 12
Videos 8 32
E-mail 1 4
Descargas 6 24
Chatear 4 16
Red Social 3 12
TOTAL 25 100

Autora: Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Del 100% de los nifios encuestados el 12% lo usa para ver paginas web, el 32% para ver
videos, 4% para E-mail, 24% para realizar descargas, 16% para chatear, 12% lo usa para
conectarse a las redes sociales. Ha esta edad los videos en internet son los més visitados

por los nifios.



ADOLESCENTES Y JOVENES

14. ;Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

Tabla 9
P14
Grupo 2: 10-14 | ©rupo 3 15-18
afos (Aplicado a _anos
_ d (Aplicado a 1ro de
Opcion e e EClE) bachillerato)
f % f %
No contesta 1 4,35 0 0
No 13 56,52 11 40,74
Si 9 39,13 16 59,26
TOTAL 23 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado Y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Los adolescentes dieron las siguientes respuestas: el 39.13% si se ayudan con este tipo
de tecnologia para hacer sus deberes, el 56.52% no lo utiliza, si esta tecnologia nos da
muchas alternativas de desarrollo hay adolescentes que usan sus propios recursos para
hacer sus tareas.
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Los adolescentes dieron las siguientes respuestas: el 59.26% si se ayudan con este tipo

de tecnologia para hacer sus deberes, el 40,74% no lo utiliza,
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P70. ¢ Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 10
P70
Grupo 3: 15-18 afos Grupo 3: 15-18 afos
(Aplicado a 1ro de (Aplicado a 2do de
Opcidn bachillerato) bachillerato)
f % f %
No

contesta 1 3,70 4 16,67
No 14 51,85 10 41,67
Si 12 44,44 10 41,67

TOTAL 27 100 24 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 3 aplicado al grupo 3 (15-18 afios de edad)
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Del 100% de los jovenes encuestados el 44.44% suele juagar con videojuegos 0 juegos
de ordenador y un 51.85% no lo hacen, demostrandose con esto que si hay jovenes que

gusta de estos juegos de ordenador y de videos juegos.
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Del 100% de los jovenes encuestados el 41,67% sueles juagar con videojuegos o juegos
de ordenador y un 41,67% no lo hacen, demostrandose con esto que si hay jovenes que

gustan de estos juegos de ordenador y de videos juegos.



P100. ¢Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

Tabla 11

P100

Grupo 2: 10-14
afios (Aplicado a

Grupo 3: 15-18
anos
(Aplicado a 1ro de

Opcion e B2 EE2) bachillerato)
% f %

No contesta 1 4,35 0 0
Ninguno (pasa a la pregunta
115) 2 8,70 1 3,70
1 10 43,48 11 40,74
2 10 43,48 10 37,04
3 0 0 4 14,81
Mas de tres 3 0 0 1 3,70
TOTAL 23 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan

Fuente: Cuestionario 2y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Grafico 17

0%

0% 4%

B No contesta

B Ninguno (pasa ala

pregunta 115)

ml

m2

m3

B Mas de tres 3




76

Del 100% de los adolescentes encuestados el 43,48% tiene un televiso, el 43,48% tiene

dos televisores en sus hogares, podemos destacar que el televisor no falta en la mayoria

de los hogares.
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Del 100% de los jévenes encuestados el 40,74% tiene un televiso, el 37,04% tiene dos

televisores, y un 14,81% poseen tres televisores en sus hogares, podemos denotar que el

televisor es indispensable en cada uno de los hogares.



77

5.3 Redes Sociales y Mediacién

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 12
No contesta 0 0
No 26 |92,86
Si 2 7,14
TOTAL 28 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Del 100% de los nifios encuestados el 7,14% sueles juagar con videojuegos o juegos de
ordenador y un 92,86% no lo hacen, los nifios lo juegan en menos escala.
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21 ¢;Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

Tabla 13
P21

Opcibén f %

No contesta 0 0

Ninguno 0 0
Uno 16 57,14
Dos 8 28,57
Tres 2 7,14
Cuatro o mas 2 7,14
TOTAL 28 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De los 100% de los encuestados, el 57.14% tiene un televisor, 28.57% poseen dos
televisores, 7.14% tienen tres televisores 7.14% tienen cuatro y mas televisores, este

medio de informacion y comunicacion no falta en sus casas.
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ADOLESCENTES Y JOVENES

18. ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 14
P18
Grupo 2: 10-14 anos Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 7mo de (Aplicado a 2do de
Opcion EGB) bachillerato)
f % f %
No contesta 0 0 0 0
No 15 57,69 8 33,33
Si 11 42,31 16 66,67
TOTAL 26 100 24 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Los adolescentes encuestados respondieron de la siguiente manera: el 42,31% si poseen

ordenadores en casa, y el 57,69% no lo tienen .Por ser una herramienta de trabajo,

investigacion, es adquirido por las familias.
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Los jévenes encuestados respondieron de la siguiente manera: el 66,67% si poseen
ordenadores en casa, y el 33.33% no lo tienen, por ser una herramienta de trabajo,

investigacion, es adquirido por las familias.
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P22. Tengas o0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?

Tabla 15
P22
. = Grupo 3: 15-18 afios
Gr_upo & e Bl (Aplicado a 1ro de
(Aplicado a 8vo de EGB) bachi
Opcién achillerato)
% f %
No contesta 3 13,04 0 0
No 12 52,17 12 44,44
Si 8 34,78 15 55,56
TOTAL 23 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Del 100% de los adolescentes encuestados el 34,78% si utiliza el Internet, y un 52,17%

no lo utiliza. Esta herramienta seria una opcién para estar con el avance tecnoldgico.
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Del 100% de los jovenes encuestados el 34,78% si utiliza el Internet, y un 52,17% no lo

utiliza. Esta herramienta seria una opcion para estar con el avance tecnolégico.



P29. (A qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?

Tabla 16
P28
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
afios (Aplicado a (Aplicado a 2do de
8vo de EGB) bachillerato)
Opcion f % f %
Familia 8 40 2 8
Amigos/as 0 0 2 8
Estudios 0 0 4 16
Deporte 0 0 2 8
Lectura 1 5 0 0
Television 1 5 4 16
Videojuegos 0 0 3 12
Hablar por teléfono 0 0 1 4
A nada 10 50 7 28
TOTAL 20 100 25 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Al realizarle esta pregunta a los adolescentes de los 100% encuestados: el 40%
respondid la familia, el 5% a la lectura, el 5% la television y el 50% a nada, el adolescente
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se da cuenta de que el estar en Internet le quita el tiempo de compartir con su familia,
son dos grupos que tienen necesidades pero no lo admiten.

Grafico 26
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Al realizarle esta pregunta a los jovenes de los 100% encuestados: el 8% respondio la
familia, otro 8% a los amigos, un 16% a los estudios, un 8% al deporte, el 5% a la lectura,
el 16% la television, un 12% a los videos juegos, un 4% hablar por teléfono y un 28% a

nada, aunque es un minimo porcentaje de los que respondieron que a las familia.
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P45. ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?

Tabla 17
P45
Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcién (Aplicado a 1ro de bachillerato) | (Aplicado a 2do de bachillerato)
f % f %
No contesta 12 44,44 2 8,33
No 12 44,44 17 70,83
Si 3 11,11 5 20,83
TOTAL 27 100 24 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan

Fuente: Cuestionario 3 aplicado al grupo 3 (15-18 afios de edad)
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Del 100% de los adolescentes encuestados a la pregunta formulada ¢Discutes con tus
padres por el uso de internet? El 11.11% si discute con los padres por el uso de internet, y

un 44,44% no discute, de esta forma podemos extraer lo siguiente que los adolescentes

tienen el consentimiento de los padres.
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Del 100% de los jovenes encuestados a la pregunta formulada ¢ Discutes con tus padres
por el uso de internet? El 20,83% si discute con los padres por el uso de internet, y un
70,83% en relacion con los adolescentes los jovenes tienen mas autonomia en el uso de

internet.



P48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?

Tabla 18
P48
Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 afios
L afios (Aplicado | (Aplicado a 1ro
Opcion a8vo de EGB) | de bachillerato)
f % f %
Me preguntan qué hago 0 0 9 52,94
Echan un vistazo 0 0 5 29,41
Me ayudan, se sientan conmigo 0 0 1 5,88
Estan en la misma habitacion 0 0 0 0,00
Comprueban después por dénde he navegado 0 0 0 0,00
Miran mi correo electrénico 0 0 1 5,88
Hacemos algo juntos: compras, organizar
viajes, escribir a la familia, etc. 0 0 0 0,00
Me recomienda sitios para navegar o como
acceder a Internet 0 0 1 5,88
No hace nada 20 100 0 0
TOTAL 20 100 17 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

W Me preguntan qué hago
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De los adolescentes encuestados el100% opto por la siguiente opcién: no hacen nada,
podemos deducir que los padres tienen mucha confianza en el hijo o no les interesa lo

que hacen en el Internet.
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En cambio a los jovenes respondieron de la siguiente manera: el 52,94% si le preguntan
lo que hace en el Internet, un 29,41% hecha un vistazo, un 5,88% Ayudan y se sienta con
el hijo, el 5,88% mira el correo electronico del hijo, y el 5.88% recomienda sitios para

navegar o como acceder a Internet.



5.4 REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR

P23. De lunes a viernes ¢.cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Tabla 19
P23
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 7mo de (Aplicado a 2do de
Opcion bachillerato)
f % f %

No contesta 20 76,92 3 12,5
Menos de una hora 3 11,54 10 41,67
Entre una y dos
horas 1 3,85 4 16,67
Més de dos horas 2 7,69 4 16,67
Nada 0 0 2 8,33
No lo sé 0 0 1 4,17
TOTAL 26 100 24 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Del los 100% de los adolescentes encuestados se obtuvieron diferente porcentaje:
11.54% menos de una hora, un 3.85% esta entre una y tres horas, el 7.69% mas de dos
horas,
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Del los 100% de los jovenes encuestados respondieron de la siguiente manera: 41.67%
menos de una hora, un 16,67% esta entre una y tres horas, el 16,67% mas de dos horas,

en este caso los jovenes son los que mas consumen Internet.
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P30. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)

Tabla 20
P30
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Opcidn (Aplicado a 8vo de EGB) (Aplicado a 1ro de bachillerato)
f % f %

Deportes 2 3,77 6 22,22
Software e informatica 2 3,77 1 3,70
Programacion de television 3 5,66 0 0,00
Noticias 2 3,77 0 0,00
Educativos 10 18,87 4 14,81
Culturales 2 3,77 0 0,00
Juegos 16 30,19 6 22,22
Misica 9 16,98 10 37,04
Humor 3 5,66 0 0,00
Concursos 2 3,77 0 0,00
Adultos 2 3,77 0 0,00
TOTAL 53 100 27 100

Autoras: Mayra Alvarado
Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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La encuesta realizada a los adolescentes los resultados obtenidos fueron: el 3,77% visita

paginas de deporte, un 3,77% visita paginas web que tiene software e informética, un
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5,66% programacion de television, el 3.77% visita web de noticias, el 18,87% web

educativas, un 3,77% ingresa a las web culturales, el 30,19% visita paginas de juego,

un 16,98% web de musica , 5.66% paginas de humor

P&gina de juego, los que visitan las web de musica 16,98%, las paginas de humor con un
5,66%, el 3,77% concursos, y un 3,77% las de adulto.
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La encuesta realizada a los jévenes se obtuvieron: el 22,22% visita paginas de deporte,

un 3,70% visita paginas web que tiene software e informatica, el 14,81% web educativa, el

22,22% visita paginas de juego, un 37,04% ingresa a las paginas de musica.



5.5 REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES

P15. Con el movil sueles...

Tabla 21

Hablar 7 28
Enviar mensajes 1 4
Jugar 13 52
Navegar 3 12
Otras cosas 1 4
TOTAL 25 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Grafico 35
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Los nifios encuestados respondieron de la siguiente manera: un 28% lo utiliza para
hablar, el 4% envia mensajes, un 52% lo usa para jugar, el 12% utiliza el mévil para

navegar y el 4% lo utiliza para otra cosa.
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P24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:

Tabla 22
Grupo 1: 6-9
. afios (Aplicado
Opcion a 4to de EGB)
f %
Ordenador portétil 3 3,41
Impresora 4 4,55
Scanner 2 2,27
Web cam 0 0,00
MP3/MP4/iPod 6 6,82
Camara de fotos digital 6 6,82
Cémara de video digital 2 2,27
Television de pago 19 21,59
Equipo de musica 16 18,18
Teléfono fijo 6 6,82
DVD 21 23,86
Disco duro multimedia 2 2,27
Ninguna de estas, tengo otras 1 1,14
TOTAL 88 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

B Ordenador portatil
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ADOLESCENTES Y JOVENES

P93. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

Tabla 23
P93
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
.. (Aplicado a 7mo de (Aplicado a 8vo de EGB)
Opcidn EGB)
f % %

No contesta 23 88,46 3 13,04
No 2 7,69 20 86,96
Si 1 3,85 0 0,00
TOTAL 26 100 23 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadan
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad)

8% 4%

Grafico 37

Del 100% e los adolescentes encuestados se obtuvieron los siguientes porcentajes: el

3.85% si discute con sus padres por el uso que hace de los videos juego, y el 7,69% no lo

B No contesta

H No

Si

hace no tiene ningln problema con sus padres.
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Grafico 38
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Del 100% de los jévenes encuestados se obtuvieron los siguientes porcentajes: el 86,96%

no lo hace, no tiene ningun problema con sus padres.



P111. ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible més de

una respuesta)

Tabla 24
P111
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
., (Aplicado a 8vo de (Aplicado a 2do de
Opcion EGB) bachillerato)
f % f %

Peliculas 18 31,58 15 31,25
Dibujos animados 17 29,82 9 18,75
Deportes 5 8,77 6 12,5
Series 2 3,51 2 4,17
Concursos 1 1,75 4 8,33
Documentales 2 3,51 1 2,08
Noticias 4 7,02 4 8,33
Programas del corazon 6 10,53 4 8,33
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,
Operacién Triunfo, etcétera.) 2 3,51 3 6,25
TOTAL 57 100 48 100

Autoras: Mayra Alvarado y Hane Jadéan

Fuente: Cuestionario 2 y 3 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Del 100% de los adolescentes encuestados: el 31,58% prefiere ver peliculas, el 29,82%

dibujos animados, el 8,77% ve deportes, el 3,51% ven series, el 1,75% concursos, el

3,51% documentales, el 7,02% noticias, el 10,53% programas del corazén, y el 3,51%

reality. En los mas altos porcentaje se destacan las peliculas y dibujos animados, seguido

por programas del corazén.
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M Peliculas

Grafico 40
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Del 100% de los adolescentes encuestados: el 31,58% prefiere ver peliculas, el 29,82%
dibujos animados, el 8,77% ve deportes, el 3,51% ven series, el 1,75% concursos, el
3,51% documentales, el 7,02% noticias, el 10,53% programas del corazén, y el 3,51%
reality. En los mas altos porcentaje se destacan las peliculas y dibujos animados, seguido
por programas del corazdn. Los resultados obtenida de los nifios(as), adolescentes y
jovenes con respecto al uso de las Tic’s nos indican que estas tecnologias tienen una
gran acogida, pero en un bajo porcentaje son utilizadas con propdsitos de desarrollarse
como un recurso didactico, ademas conocimos las condiciones socio-econémicas de las
familia, un alto porcentaje de progenitores desconocen de la utilidad y el uso adecuado
que se deberia dar a este servicio, corriendo el riesgo de que los nifio (as) y jévenes

pudieran acceder a la informacién inapropiada.

Es cierto que estas tecnologias dan las pauta a una época de desarrollo educativo,
social, familiar y sobre todo de comunicacion, es importante que todo nos involucremos,
por que las Tic's nos otorgan grandes oportunidades, sean en un orden social, cultural

positivo para toda la humanidad.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones:
6.1. Redes sociales y pantallas

e La incorporacion del uso de las Tics en el aula, constituye un desafio para la
practica docente y un replanteo de las maneras de ensefar y aprender. Por
ello hay que prepararnos de la mejor manera para el aprovechamiento de
estos recursos did4cticos que hoy se encuentran a nuestro alcance.

e Sj se parte de que la motivacion es uno de los elementos que intervienen en
cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje como una técnica que despierta
interés y curiosidad por los nuevos conocimientos, entonces en este caso el
uso de las tic’'s es un elemento profundamente motivador porque no solo

ensefia sino ademas entretiene

6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar

La familia como eje principal en la educacion de los nifios(a), adolescentes y
jévenes deben estar conscientes de la desventaja que tienen a su haber, al no
poseer conocimientos en el manejo de la tecnologia , por eso hay que
prepararse para mediar en el uso adecuado y crear nuevos ambientes de
aprendizaje donde profesores, padres, y educandos se sienta interesados a

realizar actividades.

¢ Si se ha extendido la mediacién parental hasta nuestros dias, es necesario que
los padres sepan ejercer las estrategias de control sobre sus hijos, como ejes
fundamentales sobre el uso de las tics y de los recursos tecnolégicos, de esta
forma creando nuevos entornos de aprendizaje en donde el estudiante sea el
constructor del conocimiento, de esta manera estaremos cambiando el sistema

tradicional centrado en el docente.
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6.1.3. Redes sociales y ambito escolar

e Las redes sociales se han tomado las diferentes areas importantes de la
sociedad. EIl uso de esta tecnologia ayuda de sobremanera en la preparacion
de las diferentes actividades de los alumnos en lo social y educativo, de la
misma forma son de mucha utilidad para mejorar los contenidos que se desean
ampliar, ademas los docentes deben ser cautelosos y considerar el nivel de
desarrollo intelectual de los estudiantes para seleccionar la actividad que se
requiere consultar en Internet.

e La web es una excelente opcidn para la comunicacion, por lo que las diferentes
instituciones educativas deben crear politicas efectivas y acertadas que
contribuyan al control y la utilizacion correcta de este recurso que debe
favorecer a los estudiantes abriéndoles oportunidades de investigacion en el

quehacer educativo.
6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

o Descartar los peligros que conlleva el desconocimiento en el manejo
responsable tanto a nivel de los profesionales de la educacién asi como de los
educandos y los padres de familia , se puede desperdiciar un valioso tiempo
rastreando paginas indtiles y sitios de entretenimiento que puedan formar

habitos nocivos.

e El uso de las redes sociales amplia el espectro de accion en lo que respecta a
la formacion intelectual del ser humano, existe un basto campo de informacion
enfocado en todas las corrientes del saber, lo que posibilita un enorme potencial

de desarrollo en los nifios y nifias y jévenes.
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Recomendaciones:

6.1. Redes sociales y pantallas

Me permito hacer las siguientes recomendaciones que a mi criterio considero muy
importantes:

1.- La utilizacion de las pantallas por parte de los docentes, pues las nuevas
tecnologias potencian precisamente un pensamiento mas integral capaz de
entender y manejar informacion actualizada en lo cuantitativo y cualitativo,

tanto en lo cientifico como social.

2.- Que los maestros se actualicen en las Tic’s, que se involucren en la
elaboracion y ejecucion de proyectos de implementacion tecnoldgica en
instituciones y comunidades los mismos que contribuyan de forma directa en el
aprendizaje de forma positiva, permitiéndoles ser competitivos y productivos
para el desarrollo de la sociedad.

6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar

1. Capacitar a los padres de familia, docentes a que sean buenos mediadores en
el uso de las pantallas, en el manejo efectivo y aplicacién de las Tics en los

hogares y centros educativos.

2. Elevar la cultura general de los docentes por la utilizacién del software libre e
introducir la utilizacion de una herramienta innovadora como el Internet en la
diferentes escuelas y colegios, incorporando asi a los alumnos y profesores
en ambientes colaborativos.

6.1.3. Redes sociales y ambito escolar

e Se deben implementar equipos y herramientas en los centros educativos tanto

urbanos como rurales que posibiliten la aplicacion de conocimientos
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tecnolégicos, ademas de explorar las posibilidades y oportunidades
educativas de las Tic’s

1. Debe reconceptualizarse la asignatura de computacion en la educacion basica
y trabajarla como un recurso en el manejo eficiente de técnicas y estrategias
para una preparacion del alumno en una sociedad digital. Para uso de esta
tecnologia debemos ayudarnos de programas educativos que generen interés
en el aprendizaje de las diferentes materias de estudio, ademas estamos
llamados a contribuir en el desarrollo los docentes por consiguiente tenemos
que ser conscientes y considerar el nivel de los estudiantes para seleccionar

la actividad que se quiere desarrollar en Internet.

6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Hacer que esta tecnologia se convierta en ventajas sociales, y que los
educandos la utilicen la informacién para su formacién sin menospreciar los
riesgos que esta tiene. Pero mas que nada las oportunidades son muy amplias,

y todos podemos utilizarla en el bien comun.

Las redes sociales son ahora las que manejan las oportunidades y posibilidades
de desarrollo de la sociedad tanto de nuestro pais con las de las naciones,
hacer de las computaras o de la tecnologias una herramienta que nos permita

avanzar a un estilo de vida mejor.
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Anexo 1
Entrevista con el Sr. Rector del Colegio “Dr. Tomas Rendén Solano” solicitandole

la autorizacion para realizar el trabajo de campo

Aplicando el cuestionario para nifios y jovenes de 10 a 18 afios, 2do de bachillerato

colegio “Dr. Tomas Rendén Solano”
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ler. Afio de Bachillerato colegio “Dr. Tomas Rendén Solano”

Aplicacion del cuestionario en el Séptimo Afio de Basica de la escuela Mixta

Cacique Pinchopata de la parroquia Pancho Negro
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Cuestionario aplicado en el 8° Afio de Béasica de la Escuela Cacique Pinchopata de

la parroquia Pancho Negro

Aplicacion del cuestionario en la Escuela 13 de Abril
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Anexo 2

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unmversidad Catélica de Loga

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a) Lcda. Dalia Calle .
PROFESORA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA 13 DE ABRIL

En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacién, en cooperacién interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucién en
fa formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
joévenes de nuestro pais”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) — Director (a) se autorice a
Mayra Llaneth Alvarado Silva y Hane Jadan Santos, egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la
Educacién de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investiga
cién en la institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaréan en esta investigacion, puesto que los datos levantados serdn
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de fas
personas e instituciones participantes. Una vez que“se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin ofro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

Mg. Mari guirre Burmeo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Untversidad Catélica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a) Janneth Reyes Saldana
PROFESORA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA LUZ DE AMERICA

En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacién
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién entre los nifios y
jovenes de nuestro pais”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) — Director (a) sSe autorice a
Mayra Llaneth Alvarado Silva y Hane Jadan Santos, egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la
Educacién de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investiga
ci6én en la institucién a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segqura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

km&mx@
Mg. Maz guirre Burneo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE.
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Umversidad Catélica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANGCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE ¢t EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a) Jane Jadan Santos
DIRECTORA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA CACIQUE PINCHOPATA

En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacién
en el ambito de la Educacién, en cooperacion interinstifucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectas sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
fa formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en ef Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de jos nifios y jovenes de nuestro pais”, Sse ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién entre los nifios y
jévenes de nuestro pals”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Recftor (a) — Direcior (a) se autorice a
Mayra Llaneth Alvarado Silva y Hane Jadan Santos, egresado (a) de la Escuela de Ciencias de Ja
Educacion de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investiga
cién en la institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que despilegarén en esta investigacién, puesto que los dafos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de ias
personas e instituciones participantes. Una vez quese fenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencioén al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

Mg. Mari guirre Burneo.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE X
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Untversidad Catélica de Loa

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior {a) Lcda. Dalia Calle .
PROFESORA DE LA ESCUELA FISCAL MIXTA 13 DE ABRIL

En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucionai con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucién en
ia formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alfo nivel de impacto en
el desarrolio educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar & conocer gue en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
jévenes de nuestro pals”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
Mayra Llaneth Alvarado Silva y Hane Jadan Santos, egresado (a) de ta Escuela de Ciencias de la

Educacién de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investiga
cién en la institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabsjo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los dafos levaniados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de fas
personas e instituciones participantes. Una vez que “se fenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.
Atentamente,
Mg. Maria-Etvird Aguirre Burmea.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE. :
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE ’
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Anexo 3
Cuestionario: 2°- 5° Educacién Basica

1. ¢Aquécursovas?
L] 2° de basica
L] 3°de basica
(1 4° de basica
] 5°de basica
2. ¢Cuantos afios tienes?
[] 6 afios 0 menos
[0 7 afios
1 8 afios

O 9 afios 0 mas

3. Sexo

O Masculino

[J Femenino
4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una respuesta)

Mi padre

Mi madre

Un hermano o hermana

2 hermanos o/y hermanas

3 hermanos oly hermanas

4 hermanos oly hermanas

5 hermanos o/y hermanas o mas

Mi abuelo o/y abuela

O oo0ooOooooao

Otras personas
5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

I Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
] Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
O Leer, estudiar, irme a dormir

[ Hablar con mi familia

6. ¢Tienes ordenador en casa?
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[0 No (pasa a la pregunta 9)
Si

7. ¢Ddénde esté el ordenador que més utilizas en tu casa?

En mi habitacién
En la habitacién de un hermano/a
En la habitacién de mis padres

En la sala de estar

O oOo0ooaod

En un cuarto de trabajo, estudio o similar

O

Es portétil
8. ¢Hay conexion a Internet en tu casa?
1 No
O si
9. Tengas o0 no Internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
O No (pasa a la pregunta 13)
O si
JJPara qué sueles usar Internet? (Es posible mas de unarespuesta)
[ Para visitar paginas Web
[ Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare,Scribd)
[J Para usar el correo electrénico (e-mail)
1 Para descargar musica
[0 Para chatear o usar el Messenger

] Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

10. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas de una
respuesta)

[ En micasa
En el colegio
En un "ciber café"

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)

OO o O

En casa de un amigo

0 En casa de un familiar
11. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas de una respuesta)

O Solo
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Con amigos y/o amigas
Con hermanos y/o hermanas
Con mi padre

Con mi madre

O o0Ooooaod

Con otros familiares (primos, tios, etc.)

I Con un profesor o profesora
12. ¢Utilizas algun teléfono movil?

0 No (pasa a la pregunta 17)
Si, el mio

O Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
13. ¢;Como conseguiste el teléfono movil?

[0 Pedi que me lo compraran
] Fue un regalo

1 Me lo dieron mis padres
14. Con el mévil sueles (Es posible mas de una respuesta)

] Hablar

1 Enviar mensajes
O Jugar

] Navegar en Internet

[ Otras cosas

15. ¢Con quién sueles comunicarte? (Es posible méas de una respuesta)
1 Con mi madre
1 Con mi padre
1 Con mis hermanos y/o hermanas
1 Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

I Con los amigos y/o amigas

16. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

O No (pasa a la pregunta 21)

O si

17. ¢Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de unarespuesta)
[ PlayStation 2
[0 PlayStation 3

L, O XBox 360



O wii

] PSP

] Nintendo DS
[0 Game Boy

[ Ordenador
18. ¢Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)

] PlayStation 2
[0 PlayStation 3
1 XBox 360

O wii

0 PSP

] Nintendo DS
1 Game Boy

[J Ninguna de las anteriores

19. ¢;Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)

L] Solo

1 Con mi madre

1 Con mi padre

1 Con mis hermanos y/o hermanas
1 Con los amigos y/o amigas

] Con otras personas distintas

20. ¢Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

[ Ninguno (pasa a la pregunta 24)
O Uno
O Dos
O Tres

[0 Cuatro o mas

21. ¢Do6nde estan? (Es posible mas de unarespuesta)

O Mi habitacion

>

O La habitaciéon de un hermano/a
[ El salén o cuarto de estar

[0 La habitacion de mis padres
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[ En la cocina
] En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

O Otros sitios

22. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)

] Solo

1 Mi padre

I Mi madre

1 Alguin hermano/a
[0 Otro familiar

1 Un amigo/a

[ Otras personas
23. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:

[0 Ordenador portatil

Impresora

Escéaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

Webcam

MP3/MP4/iPod

Cémara de fotos digital

Cémara de video digital

Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
Equipo de musica

Teléfono fijo

DVD

Oooo0oooooooao

Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la televisién)

d

Ninguna de estas, tengo otras
24. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)

|

Paga semanal

Cuando necesito algo pido y me dan

En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales
Hago algun trabajo en casa

Hago algun trabajo fuera de casa

O oOoooaod

No me dan dinero



25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

¢;Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
[0 Tengo maés dinero del que necesito
[J Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

] Tengo menos dinero del que necesito
Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

O Internet
O Television

L] Nolosé
Si tuvieras que elegir con que te quedarias?

O Internet
O Teléfono movil

] Nolosé
Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

] Videojuegos
O Television

] Nolo sé
Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

O Teléfono movil
O Television

] Nolo sé
Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

I Teléfono movil
] Videojuegos

] Nolosé
Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?

O Teléfono movil
[ Videojuegos

1 Nolo sé
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CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1.

2.

3.

4.

5.

6.

¢En qué curso estas?

1. 5to. Primaria
6to. Primaria

3. 1lro. De ESO

4. 2do. De ESO

5. 3ro. De ESO

6. 4to. De ESO

7. 1ro. De bachillerato

8. 2do. Bachillerato

9. 1ro. De formacion profesional de grado medio

10. 2do. De formacién profesional de grado medio

¢Cuantos afios tienes?
11 afios
12 afios
13 afios
14 afios
15 afios
16 afios
17 afios
18 afios 0 mas

=

NGO~ WN

Sexo

1. Masculino
2. Femenino

Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de una respuesta)

1. Mipadre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o mas
Mi abuelo/a

Otras personas

CENoTrWN

¢Cual es la profesion de tu padre?
Esta desempleado

Es jubilado

Trabaja en el hogar

PonhpE

agricultor, mecéanico, mozo, personal de seguridad, etcétera)
Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

o o

etcétera)
7. No lo sé/otro

¢Cual es la profesion de tu madre?
Esta desempleada

Es jubilada

Trabaja en el hogar

PR

mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

122

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafiil, obrero, carpintero,

Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto, ingeniero, dentista,

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera, agricultora,



10.

11.

12.

13.

14.

123

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora, fotégrafa, chef de
cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar, etc.)
6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera, dentista, farmacéutica,
profesora, psicéloga, médico, etc.)
7. No lo sél/otro
¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia

3. Leer, estudiar, irme a dormir

4. Hablar con mi familia

¢, Qué lees?
1. Nada
2. Solo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics

¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

ocourONE

¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
1. Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora

Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

gk wN

¢Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si

¢Qué ayudas recibes ala hora de hacer latarea? (es posible mas de una respuesta)

Voy a una academia

Tengo un profesor particular
Me ayudan mis hermanos/as
Me ayuda mi padre

Me ayuda mi madre

ghrwbdPE

Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
En mi habitacién

En la habitaciéon de un hermano/a

En una sala de estudio

En la sala de estar

En la cocina

ghrwbdPE

¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una respuesta)

1

2.
3.
4.

La altima vez que te dieron las notas, ¢cudles de estas asignaturas aprobaste?

1.

Noghkwh

Internet: Buscadores y paginas web

CD interactivo

Enciclopedias digitales

Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

Todas

Matemaéticas

Lengua y Literatura

Historia/ Geografia

Idiomas

Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
Otra

¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

1.

2.
3.
4.

No, ninguno

Si, algunos (menos de la mitad)
Si, casi todos (mas de la mitad)
Si, todos

¢ Tienes ordenador en casa?

1.
2.

(pase a la pregunta 22)
Si

¢Dbnde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?

=

gk wN

En mi habitacién

En la habitacién de un hermano/a

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En un cuarto de trabajo, estudio o similar
Es portétil

Tienes internet en tu casa?

1.
2.

No (pase a la pregunta 22)
Si

124

¢Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet en casa (antivirus,
filtro de contenidos)? (Es posible méas de una respuesta)

ghrwbdPE

No

No lo sé

Si, tengo un filtro

Si, tengo un antivirus
Si, pero no sé lo que es

Tengas 0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 51)
Si

De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

agrwndPE

Menos de una hora
Entre una y dos horas
Més de dos horas
Nada

No lo sé



24.

25.

26.

27.

28.

El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

1.

2.
3.
4.

Entre una y dos horas
Més de dos horas
Nada

No lo sé
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¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible méas de una respuesta)

RGNS

La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas de una respuesta)

NogkwdpE

En mi casa

En el colegio

En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
En casa de un amigo

En casa de un familiar

Solo

Con amigos

Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
Con un profesor/a

¢Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible més de una respuesta)

NogArwdRE

Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermano/a

Mi novio/a

Algun amigo

Mi padre

Mi madre

Algun profesor/a del colegio

¢A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una respuesta)

1.

CoNOR~WN

Familia

Amigos/as
Estudios

Deporte

Lectura

Television
Videojuegos
Hablar por teléfono
A nada

29. ¢Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de unarespuesta)

-

Para visitar paginas web

Envio de SMS

Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare, Scribd)
Para usar el correo electrénica (e-mail)

Television digital

Radio digital

Para usar programas (Word, Excel)

Para descargar musica, peliculas o programas

Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)

. Foros o listas de correo

. Blogs

. Fotologs

. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM)



30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.
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Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos acostumbras a consultar? (Es
posible mas de una respuesta)
1. Deportes
Software e informatica
Programacion de televisiéon
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos

CENoakwN

¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
. Con chat

2. Con Messenger

3. Con las dos anteriores

4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)

[

Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. Aveces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona

Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre

Mientras chateas o estds en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es posible mas de una
respuesta)

1. Con mis amigos

2. Con mi familia

3. Con amigos virtuales

¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengo y he conocido alguno

¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si

¢A qué tipo de juegos en red has jugado Ultimamente? (es posible mas de una respuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer, etcétera)

Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)

Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

A ninguno

ONoa~wN
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38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del Internet ¢ Estas
de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es posible mas de una respuesta)

1. Juego enred con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
39. ¢Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si
40. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Facebook
2. Orkut
3. Hi5
4. Tuenti
5. MySpace
6. WindowsLiveSpace
7. Linkedin
8. Sonico
9. Otras redes sociales
41. ¢Has hecho alguna pagina web o algun blog?
1. No (pasar a la pregunta 44)
2. Si
42. .;Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)
1. Deportes
2. Software e informética
3. Programacion de television
4. Noticias
5. Educativos
6. Culturales
7. Juegos
8. Mdsica
9. Humor

10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal

43. ¢;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es posible mas de una
respuesta)
1.

NogorwN

Expresar mi opiniéon

Compartir informacién con conocidos

Darme a conocer y hacer amigos

Escribir sobre lo que me gusta

Me sirve de desahogo

Ser Util para otros interesados en el tema

Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

44. ¢;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible mas de una respuesta)
1.

Nookwh

Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar

Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en internet

No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida personal
No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos, comentarios, etc.)



45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.
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8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos, comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna

¢Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si

¢Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Porlo que hago mientras estoy conectado/a

¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si

¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible mas de una respuesta)
1. Me preguntan qué hago

Echan un vistazo

Me ayudan, se sientan conmigo

Estéan en la misma habitacion

Comprueban después por donde he navegado

Miran mi correo electrénico

Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.

Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet

No hace nada

CoNoO~WN

Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes hacer?(Es posible méas de
unarespuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus padres.

Comprar algo

Chatear o usar el Messenger

Dar informacién personal

Suscribirme en algun boletin o lista de correo

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo Habbo)
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

Ver videos o fotos

Colgar videos o fotos

Enviar mensajes a teléfonos méviles

10. Enviar correos electronicos

11. Jugar

12. No me prohiben nada

CeNo~wWNE

Cuando utilizas Internet ¢como te consideras respecto a la gente que esta a tu alrededor (familia,
amigos profesores?

1. Un principiante

2. Tengo un nivel medio

3. Minivel es avanzado

4. Soy todo un experto

Sefiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra tiempo y facilita la
comunicacion”

Nada

Poco

Bastante

Mucho

N>



52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.
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Seinala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que alguien se

enganche”
1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Seiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que me aisle de mis
amigos y familiares”.

1.

2.
3.
4.

Nada
Poco
Bastante
Mucho

¢ Tienes movil propio?

1.
2.
3.

No (pasa a la pregunta 70?
Si
No, pero uso el de otras personas.

¢A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?

1.

CENoTrLN

A los 8 afios 0 menos
A los 9 afios

A los 10 afios

Alos 11 afos

Alos 12 afios

Alos 13 afios

A los 14 afos

A los 15 afios

Con mas de 15 afios

¢Como conseguiste tu primer teléfono movil?

=

oA wN

Me lo compraron mis padres sin pedirlo

Me lo compraron mis padres porque se lo pedi

Me los compraron otros familiares

Me lo compré yo mismo

Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona

¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

1.
2.

Comprado nuevo
De segunda mano

¢Quién paga habitualmente el gasto del movil?

1.
2.
3.

Yo mismo
Mis padres
Otros

¢Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?

1.
2.
3.

Es de tarjeta
Es de contrato
No lo sé

¢Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

1.

2.
3.
4.

No lo sé

5 délares o menos
Entre 5 a 10 d6lares
Entre 10 y 20 ddlares



5.
6.
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Entre 20 y 30 délares
Mas de 30 ddlares

61. El movil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

CeNokr~wNE

Hablar

Enviar mensajes

Chatear

Navegar por Internet

Jugar

Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos

Hacer fotos

Grabar videos

. Como agenda
. Como calculadora

Escuchar musica o la radio

. Ver la television
. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)

¢Con qué personas sueles comunicarte méas con el movil? (es posible més de una respuesta).

1.

ocuarwN

Con mi padre

Con mi madre

Con mis hermanos/as
Con mis familiares
Con mis amigos/as
Con mi novio/a

Si me quedara dos semanas sin movil...

1.
2.
3.

Mi vida cambiaria a mejor
Mi vida cambiaria a peor
No pasaria hada

¢Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 66)
Si

¢Por qué motivos? (es posible més de una respuesta)

1.
2.
3.

Por el tiempo que lo uso
Por el momento del dia en que lo uso
Por el gasto que hago

¢ Te castigan o premian con el uso del movil?

1.
2.

No
Si

¢En cual de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una respuesta).

ghrwbdPE

Cuando estoy en clase

Cuando estoy estudiando

Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
Cuando estoy durmiendo

No lo apago nunca

¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?

I

2.
3.
4.

Nunca

Algunos dias

Casi todos los dias
Todos los dias



69. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de una respuesta)

1. He utilizado el mavil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.
5.  No estoy de acuerdo con ninguna
70. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de una respuesta).
1. PlayStation 2
2. PlayStation 3
3. XBox 360
4. Wi
5. PSP
6. Nintendo DS
7. Game Boy
8. No tengo ninguna
72. ¢Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
73. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de unarespuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2008
Fifa 08
3. Need of speed: Pro Street
4. Pro Evolution Soccer 2009
5. Fifa09
6. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
7. God of War Il Platinum
8. Los Simpson: el videojuego
9. Singstar: canciones Disney
10. Ninguno
74. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)
1. Si
75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de unarespuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2009
2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegos olimpicos
4. FIFA 09
5. Assasins Creed
6. Grand turismo 5 prologue
7. Prince of Persia
8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

76. ¢Juegas con la XBox 36007?
1.
2.

No (pasa a la pregunta 78)
Si
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77. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta).

1. Grand Theft Auto IV
2. Gears of war classics
3. Hallo3
4. Pro Evolution Soccer 2009
5. FIFA08
6. Call of duty: modern warfare
7. Assasin’s creed
8. Lost Odyssey
9. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden Il
11. Ninguno
78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si
79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una respuesta)
1. WiiPaly
2. Mario Kart
3. WiiFit
4. Super Mario galaxy
5. Super smash bros brawl
6. Marioy Snic en los juegos Olimpicos.
7. Big Brain academy
8. Triiviial
9. Link’s crossbow training + Wii Zapper
10. Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)
2. Si
81. PSP: ;Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una respuesta)
1. Pro evolution Soccer 2008
2. FIFA08
3. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
4. Tekken: Dark Resurrection Platinium
5. WWE Smackdown! vs Raw 2008
6. Final Fantasy VII: Crisis Core
7. FIFA09
8. Los Simpsom — el videojuego
9. God of war: Chains of Olympus
10. Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?
1. No (pasa a la pregunta 84)
2. Si

83. Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)

Al

New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accion

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
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0.
1.

Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

Imagina ser mama

Ninguno

84. ¢Juegas con los Gameboy?
1.
2.

No (pasa a la pregunta 86)
Si

85. Game Boy: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1.

©CEeNoarLN

Super Mario Bros

Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow

Final Fantasy Tactics Advance
Legend of Zelda: DX

Mario Tennis

Dragon Ball Z

Asterix y Olbelix

Los Sims toman la calle

10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno

86. ¢Juegas con el ordenador?
1.
2.

No (pasa a la pregunta 88)
Si

87. Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1.

CENokrwN

Los Sims 2 y sus hobbies

Los Sims megaluxe

World of Warcraft

World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios

Call of Duty: Modern Warfare

Activa tu mente

Sacred 2: Fallen Angel

Brain Trainer 2

10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno

88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

aghrwdPE

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Més de dos horas
No lo se

Nada

89. El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

bR

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Més de dos horas
No lo sé

Nada
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90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

134

¢Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo

¢Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle

¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
Juego solo

Con mi madre

Con mi padre

Con mis hermanos/as

Con los amigos/as

agrwNPE

¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
¢Por qué motivos (Es posible méas de una respuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos

¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

1. No
2. Si
¢Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si

3. Nolosé

Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te dejarian jugar con
ellos?

1. Sicon todos

2. Con algunos si, con otros no

3. No me dejarian jugar con casi ninguno

¢A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de una respuesta).
1. Familia

Amigos/as

Estudios

Deporte

Lectura

Television

Hablar por teléfono

A nada

ONoGar~wN

¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de una respuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en cuanto llega a casa, no
para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar acompafado/a que
solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.



100.¢,Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

=

101.;,Donde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una respuesta).

=

oarwN

2
3.
4.
5

Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2
3
Méas de tres 3

En mi habitacién

En la habitaciéon de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

102..De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

agrwNPE

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Méas de dos horas
No lo se

Nada

103.El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

agrwnPE

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Més de dos horas
No lo sé

Nada

104.¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).

=

oA wN

En mi habitacién

En la habitaciéon de un hermano/a.
En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

105.¢,Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).

1.

AN

106.¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible méas de una respuesta).
1.

ONoa~wN

Solo

Con mi padre

Con mi madre

Con algin hermano/a
Con otro familiar

Con un amigo/a

Estudiar o hacer la tarea del colegio
Comer

Navegar por internet

Hablar por teléfono

Leer

Dormir

Charlar con mi familia

Jugar
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107.¢Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

1. No (Pasa ala pregunta 109)
2. Si
108.¢Por qué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Porlos programas que veo
109.¢Te castigan o premian con la tele?
1. No
2. Si
110.Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as
3. Mipadre
4.  Mimadre
5. Entre todos, lo negociamos
111.;Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una respuesta)
1. Peliculas
2. Dibujos animados
3. Deportes
4. Series
5. Concursos
6. Documentales
7. Noticias
8. Programas del corazon
9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacién Triunfo, etcétera.)
112.;Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver

113.¢,De qué tipo? (Es posible més de una respuesta)

CeNokrwNPE

Peliculas

Dibujos animados
Deportes

Series

Concursos
Documentales

Noticias

Programas del corazon
Reality Shows

114..;Estéas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas de unarespuesta)

©CONOUANE

Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television

Elijo el programa antes de encender la television

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.
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115.¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa?
1. Ordenador portatil

Impresora

Scanner

Webcam

USB o disco duro externo

Mp3/ Mp4/iPod

Camara de fotos digital

Camara de video digital

. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

10. Equipo de musica

11. Teléfono fijo

12. DVD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)

14. Ninguna de estas tengo otras.

CeNoUh~wN

116.¢;,Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
Paga semanal

Cuando necesito algo pido y me dan

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

Hago algun trabajo en casa.

Hago algun trabajo fuera de casa

No me dan dinero

IZEAENCINY S

117.¢,Con cudl de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito

118.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolose

119.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?
1. Internet
2. Teléfono mévil
3. Nolose

120..De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?
1. Internet
2. Video juegos
3. Nolose

121.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolose

122.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?
1. 1. Teléfono movil
2. 2. Televisién
3. 3.Nolose

123.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
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124.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢ qué te gusta mas?
1. Teléfono movil

Video juegos

2. Nolose

125.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢ qué te gusta mas?
1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolose

126.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta mas?
1. PSP

2. Nintendo DS
3. Nolose



Objetivo: Conocer la opinién de los jévenes respecto al ambiente familiar.

Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.
INSTRUCCIONES:

e Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
o Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
» Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

II. 10-12 afios ( ) b.13-15aflos( ) c.16- 18 afios ( )

1.2 Sexo: M() F()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:

1. PrOVINCIa oo 3. Ciudad.....eeeee e

2. CENTON....srmmsmmmmemnm s 4. Parroquidi st

1.3 Tipo de institucién educativa donde estudia:

)
)

Fiscal {
Fiscomisional (
Particular laico ( )
Particular religiosa { )
Municipal ()

Ul ke W, B

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 éCon quién vives?
1.( )Papa2.( YMamé 3.( )PapayMamd 4.( )Soloenmicasa 5.( )Conmi/s

2.2 Segin tu opinién écémo esta conformada la familia ideal?

Padre y madre.
Padre, madre e hijo.
Padre e hijo.

Madre e hijo.

A WN -
TN N e
Nt o Nt St
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Lo S Do de b
5. Otro especifique:

2.3 ¢Coémo valoras tu relacion familiar?

excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

IRTTUT L ATAVERE AR TR 1A i

Coloca una (X) sobre el namero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelente Muy Buena | Regular ;| Mala
Buena
1. Relacién de pareja
(padre/madre)
2. Relaciéon padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacién madre e hijos
5. Relacion entre hijos y abuelos
6. Relacién con otros familiares
2.4 {Como se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 i
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

1.Ver televisién

2.Uso del Internet

3.Actividades deportivas

4.Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares

2.5 éQué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5
siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

CATEGORIAS
5 49 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre veces | veces

A. Factor econémico:
1. Desempleo

2. Pobreza

3. Remuneracién baija

B. Factor social:
1. Insequridad

2. Falta de atencién en salud

educacion.

Y

3. Problemas comunitarios

4. Migracién
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C. Factor intrafamiliar:
1. Violencia familiar: {fisica )}

2. Violencia familiar: {Psicoldgica)

3. Alcohglismo

4. Drogadiccién

5. Infidelidad

6. Embarazos en la adolescencia [ | |

2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefiala cual consideras
en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca

siempre veces veces

1.Responsabilidad

2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacién

5.Solidaridad

6.Amor

7.Fidelidad »

8.Amistad

9.Autoestima

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia

2.7 Respecto al aborto que opinién tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()
a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2
2. En ningdn caso se debe aplicar ()

2.8 ¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir orientacion?

Familia y educacioén en valores { )
Relacion padres € hijos ()
Familia y vida ()

Dificultades en la adolescencia ( )
Otra especifica:

wAwN e

GRACIAS POR TU COLABORACION
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