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1. RESUMEN

La Universidad Técnica Particular de Loja, Escuela de Ciencias de la Educaciéon,
Modalidad Abierta y a Distancia, mediante el presente trabajo de investigacién
pretende conocer el grado de uso de las tecnologias de la informaciéon y Ila

comunicaciéon entre los niffos y j6venes de nuestro pais.

El estudio estd dirigido a nifios, adolescentes y j6venes de edades comprendidas entre
6 y 18 afios de tres instituciones educativas del cantén Santa Rosa (LAS
INSTITUCIONES SON:) Escuela Fiscal de Nifos “Antonio José de Sucre”, 28 nifios en
edades comprendidas entre 7 y 8 afios que cursan el cuarto afio de educacién basica,
a quienes se les aplic6 la encuesta nimero 1 de 31 preguntas; Colegio Nacional “Zoila
Ugarte de Landivar”, 30 estudiantes entre 11 y 13 afios de edad que cursan el octavo
affio de educacién basica, aplicando el cuestionario niumero 2 de 126 preguntas vy,
Colegio Fiscomisional Mixto “Santa Teresita” aplicandose el cuestionario dos. De 126
preguntas a 24 estudiantes del segundo bachillerato, cuyas edades comprenden entre

15y 18 afios.

El presente estudio permiti6 conocer la situacién familiar de los nifios y jovenes
investigados; en el primer grupo, todos son de género masculino y casi la mayoria
viven con sus padres y hermanos, dentro del circulo familiar, también conviven sus
abuelos. En el segundo, méas del 50% son del género femenino, de igual manera en el
tercer grupo, el género femenino supera al masculino, y adema&s la mayoria viven junto

a sus padres.

Los padres y madres de familia tiene empleos de diversas clases, pero nadie esta
desempleado y el 20% aproximadamente ejercen cargos de nivel universitario. Esto
corrobora lo dicho por la mayoria, que tienen suficiente recursos para solventar sus

necesidades basicas y elementales.

En cuanto a las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento de los hogares,
el lugar, el momento y el tiempo de uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, mas del 50% tiene ordenador en sus hogares con conexién a internet,
también tiene televisores, en algunos caso mas de uno y usan teléfonos maévil, algunos

el suyo propio y los demas elde otra persona.



El ordenador y televisores, estan ubicados en la sala de estar, en el cuarto de los
chicos y chicas y de los padres, el tiempo que pasan frente a las pantallas varia entre
una y tres horas diarias, con mayor intensidad los fines de semana. No todos juegan
con videojuegos, quienes mas lo hacen son los chicos de octavo afio. Ademas, no
todos tiene equipos de juegos en sus hogares, por lo tanto, esta actividad no es

practicada con frecuencia.

En cuanto a los riesgos y oportunidades que les proporcionan el uso de las pantallas
pude conocer, que en cuanto a los estudiantes del grupo uno son quienes mas utilizan
los medios tecnolégicos para jugar con una frecuencia menor en el grupo dos y una
frecuencia minima en el grupo tres. Usan el ordenador como una opcién importante
para la realizacién de las tareas y es imprescindible tener internet en casa, pues, un
porcentaje que se aproxima al 33% tiene que salir a consultar fuera de casa; puesto

que, no tiene ordenador en casa y si lo tienen, no hay conexién a internet.

E xisten estudiantes que suelen pasar tiempo prolongado frente al televisor, ordenador
y juegos de video; el riesgo que se presenta esta relacionado con la libertad que tiene
algunos para navegar en internet, ver programas de televisibn en horarios no
adecuados, descuidando las tareas escolares, ademas de tener ubicado el equipo en

sus propias habitaciones, lo cual minimiza el control de las personas adultas.

Por otro lado, existe una gran preocupaciéon por parte de los padres y madres de
familia a la hora de que sus hijos/as estan frente a las pantallas, pues, establecen
horarios y tipos de programacién adecuados para que vean los menores. También se
conoce que los padres en algunos hogares ven la tele, usan el ordenador y juegan
PlayStation junto a sus hijos, especialmente los méas pequefios. Asi mismo, al navegar

por internet, muchos padres prohiben ciertas actividades a sus hijos.

En definitiva, se sabe que las nuevas generaciones estadn en frecuente contacto con
las tecnologias de la informacién y comunicacién para relacionarse con sus
semejantes, lo cual es importante, pero no menos riesgoso si no se canaliza

efectivamente su uso.



2.INTRODUCCION

Las nuevas generaciones tienen a su alcance una amplia gama de herramientas vy
posibilidades en cuanto al equipamiento y uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién, por lo cual se las denomina “generaciones interactivas”, calificativo que
se sustenta en la capacidad que los nifios, adolescentes y j6venes de la actualidad
tiene para realizar mualtiples actividades al mismo tiempo, cosa que a las generaciones
adultas nos cuesta que ellos y ellas se adaptan con facilidad a los nuevos cambios y
adelantos tecnolégicos, siendo ésta, una gran posibilidad para aprovecharlo como

fundamento de desarrollo personaly social.

La Universidad Técnica Particular de Loja involucra a sus wegresados en la
investigacion sobre las generaciones interactivas en el Ecuador pero, se parte desde
el A&mbito local, tomando en consideracién instituciones educativas del Cantén Santa
Rosa. Esto servird, no sé6lo a la universidad, sino, que se convertira en un punto de
partida para que se considera la importancia de las nuevas tecnologias en la

formacién de nuestros estudiantes.

Es de vital importancia realizar esta investigacién, ya que a los profesionales en
formacién nos permite evidenciar de cerca varias de las problematicas que se
presentan a lo largo del crecimiento y formacién de nuestros niffos adolescentes vy
jbvenes. La universidad misma juega un papel preponderante en el presente trabajo,
proporcionando los recursos técnicos para su efectiva realizacién, asi mismo, le
permitirdA proyectarse en la formacién académica de los docentes para frecuentar con

profesionalismo los retos del futuro en educacién.

La motivacion de quienes tenemos la tarea de encuestar a los estudiantes fue uno de
los ingredientes importantes para que no claudiguemos en nuestro emprendimiento.
Los recursos que la universidad nos proporcioné, como los documentos de encuesta,
guias didacticas, asesorias virtuales y presenciales, los medios tecnolégicos y sobre
todo, las constantes asistencias por parte de nuestros tutores nos han brindado la

direccionalidad oportuna para elcumplimiento de la tarea encomendada.

El cumplimiento de los objetivos se ha ido dando a medida que se desarrollaba la
investigacion; si el propésito central del trabajo fue conocer el grado de uso de las

tecnologias de la informacién y la comunicaciéon por parte de los nifios, adolescentes y



jobvenes de nuestras instituciones educativas. Ha sido el esfuerzo y el trabajo
progresivo el que me ha permitido ir conociendo paulatinamente la realidad en el uso

de las tecnologias por parte de la nifiez y juventud.

Como resultado de la aplicacién de las encuestas se conoce que aproximadamente e
85% de los encuestados viven junto a sus padres. Ademas se sabe que cuentan en
sus hogares con equipos tecnolégicos como: televisor, ordenador, teléfonos moéviles,
m aquinas de videojuegos, etcétera. Se evidencia asi mismo, la conexién a internet en
los hogares como un servicio importante para el complemento de las actividades

educativas y recreativas.

Segln la investigacién, son multiples las oportunidades que pueden brindar las
tecnologias; los estudiantes investigan, descargan musica y videos, utilizan las redes
sociales para estar en contacto con amigos, compafieros e incluso con amigos

virtuales.

Entre los riesgos mas frecuentes que se han podido notar como resultado de la
investigacion tenemos: el tiempo que los jévenes involucran frente a las pantallas,
restan espacios importantes a los estudios y las relaciones familiares. Por otro lado,
existe el riesgo de convertir en adiccién la visita de paginas no adecuadas y juegos

que involucran violencia.

En cuanto al uso de los teléfonos moéviles, se conoce que el 60% en promedio
aproximado de los adolescentes los usan, ya sea que tenga el suyo propio o el de otra
persona; todos estos elementos validos en el proceso, nos permite indagar con mayor
dedicacién acerca de las oportunidades y problem aticas que puedan surgir del uso

inadecuado de las herramientas tecnolégicas.

Es importante sefialar que la mayoria de los estudiantes encuestados manejan en
gran nivel las tecnologias, cosa que a veces a los adultos nos causa dificultad; los
jbvenes tienen la capacidad de averiguar la forma de operar las maquinas con mucha
facilidad y en muchos casos, hasta ensefiarnos a los adultos. Desde esta perspectiva,
estamos obligados a aprender el uso y manejo de los equipos tecnolégicos para poder

ofrecer las guias necesarias a nuestros estudiantes en cuanto ellos lo requieran.

La presente investigacién se ha cristalizado mediante la aplicacion de un disefio

metodolégico donde se combina lo cualitativo con lo cuantitativo; lo cualitativo se



m anifiesta en la medida en que se caracteriza cada uno de los aspectos y ambitos de
aplicacion de la encuesta, lo cuantitativo se determina en los porcentajes de los
resultados obtenidos. Uno de los temas de vital importancia, es conocer el grado de
control que ejercen los padres y madres de familia ante el uso de las pantallas por

parte de los menores de edad.

La familia sin duda, es el principal promotor de la inculcacién de los valores éticos y
morales, donde se induce al menor a actuar dentro de su escala de valores, cuidando
su integridad fisica y psicolégica, a fin de que su desarrollo sea integral, guiando aluso
racional de los medios tecnolégicos y audiovisuales dentro de los pardmetros

regulados porla conciencia y responsabilidad.

Asi mismo, mediante este estudio se pretende conocer cuan educada estia la
colectividad en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, para
saber si los menores en edad escolar y colegial estd en condiciones de aprovechar

bien los recursos tecnolégicos a su alcance.

Los resultados del presente trabajo permitiran, no sélo a la institucién universitaria
gestora del mismo, sino, a todas aquellas personas e instituciones involucradas en la
recaudacion de informaci6on fiable y valedera, para reorientar los programas 'y
procesos de formacién de sus estudiantes, para que a la hora de salir a ofrecer su
contingente a la sociedad, estén plenamente capacitados para reconocer la
problem atica que aqueja a los diferentes estratos sociales y, ademas tengan la

capacidad de proponer alternativas de solucién a los mismos.

Es importante destacar que los aportes otorgados por parte de la Universidad Técnica
Particular de Loja mediante el Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) acerca de las
tablas para elingreso de datos y los ejemplos para el anéalisis de los mismos, asi como
la estructura de presentaciéon del informe, han sido muy valederos para la culminacién

del presente trabajo de investigaciéon.

Un reconocimiento especial a las autoridades de las instituciones educativas donde se
llevé a cabo la investigacién por la apertura que supieron brindar durante la aplicacion
de las encuestas, también fue de gran importancia la predisposicién de los nifios,
adolescentes y jovenes, que de manera voluntaria y con criterio supieron dar

respuesta a cada una de las preguntas de la encuesta.






3.MARCO TEORICO:

3.1. Caracterizacién sociodemografica ecuatoriana, del am bito escolar y familiar.

3.1.1. Entorno educativo, la comunidad educativa.
El entorno educativo, es considerado con el ambiente fisico donde se desenvuelven los
educandos, guiados oportuna y eficientemente por el docente. Dicho espacio fisico,
debe estar adecuado y distribuido, de tal manera que los estudiantes puedan gozar de
un ambiente adecuado para que su adaptacién y auto-aprendizaje sea significativo y

funcional.

El docente juega un papel preponderante en la creacién de un ambiente idéneo para
desarrollar sus labores; ambiente en el cual debe promover la sociabilidad de los

estudiantes, almismo tiempo la autonomia, respetando sus espacios vitales.

Las aulas deben estar construidas de forma pedagdégica en funcién de la cantidad de
alumnos; las paredes adornadas con materiales lidicos, mensajes motivadores. En fin,
todo debe apuntar a despertar en el alumnado el deseo de querer estar en su salén de
clases y, al terminar la jornada diaria, sentir con ansias, que llegue el nuevo dia para

estar con su maestra o maestro y disfrutar de una nueva jornada.

Parte del entorno educativo son sus compafieros de aula y de escuela o colegio, dem as
los docentes de otras asignaturas forman parte del ambiente del estudiante; y por qué
no decir, los directivos, personal administrativo y de servicios. También podemos
vincular como entorno educativo a la comunidad donde vive el estudiante, la familia, los
vecinos, la iglesia, el doctor; todos ellos ejercen y aportan aprendizaje al nifio/a. la
familia, considerada como el primer ambiente y actor principal del desarrollo integral del

estudiante.

Dentro de las consideraciones de la Ley de Educacién, se toma en cuenta el Art. 44 de
la Constitucion de la Republica que dice: “es obligacion del Estado, la sociedad y la
familia promover de forma prioritaria el desarrollo integral de las niflas, nifios vy
adolescentes, y asegurar el ejercicio pleno de sus derechos; atendiendo al principio de
su interés superior, donde sus derechos prevalecerdan sobre los de las demas

personas’:

llLey Organica de Educacion Intercultural Bilingiie (LOEI), 2011, pag. 5



Entonces, volvemos a ratificar el alto grado de incidencia de la familia en el desarrollo
educativo de los estudiantes de edad escolar y bachillerato. Ese entorno inmediato, es
el que marca las pautas mas importantes para que los nifilos, niffas y adolescentes

fortalezcan sus actitudes y luego en la escuela sus aptitudes.

Entre los principios de la Nueva Ley de Educacién, se considera a la “Comunidad de
aprendizaje.- La educacién tiene entre sus conceptos aquel que reconoce a la
sociedad como un ente que aprende y ensefia y se fundamenta en la comunidad de
aprendizaje entre docentes y educandos, considerada como espacio de didlogo social

e intercultural e intercambio de aprendizajes y saberes;"2

Considerando este principio como un fundamento de la educacién, notamos el alto
grado de incidencia y responsabilidad que tiene el docente dentro del entorno de
aprendizaje y la participacion activa del educando como constructor de su propio
conocimiento; entonces, se debe conciliar un verdadero didlogo dentro del salén de
clases, donde en docente no sea solamente el profesor, sino, se convierta en el amigo,
el orientador, el consejero, en fin, un verdadero lider. Asi mismo, el estudiante, como
parte importante del proceso, es un ente activo, que <construye su aprendizaje

mediante las experiencias, mismas que asocia con elnuevo conocimiento.

La misma Ley de Educacion, dentro de sus fines tiene como meta “La incorporacion de
la comunidad educativa en la sociedad del conocimiento en condiciones é6ptimas y la

transformaciéon del Ecuador en referente de educacién liberadora de los pueblos;”s

Vemos entonces, el rol histérico que tiene la comunidad educativa dentro de la
educacion como liberadora de los pueblos, entendido como una especie de liberacion

de la ignorancia, de la sumisién, de la pobreza, del conformismo, delsubdesarrollo.

A medida que los actores de la educacién vayamos tomando nuestro rol protagénico,
estaremos convirtiéendonos en entes productivos y artifices de la transformacién social,
que es una demanda urgente de las sociedades ecuatorianas. La educacién es la
promotora de toda transformacién social, por lo tanto, quienes la dirigen y ejercen,
deben ser entes también, promotores del cambio. Nuestro pais, empieza a sofiar con
un cambio revolucionario, cambio que inicia en los hogares ecuatorianos y se

consolida en las aulas, teniendo una importantisima funcién.

2 Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingie (LOEI), 2011, Principios, Art. 2 literaln, pag. 9
3 Ley Organica de Educacién Intercultural Bilingie (LOEI), 2011, Fines, Art. 3, literaln, pag. 11



La comunidad educativa, definida en la misma Ley de Educacién como “el conjunto
de actores directamente vinculados a wuna institucién educativa determinada, en
sentido de pertenecia e identidad, compuesta por autoridades, docentes,
estudiantes, madres y padres de familia o representantes legales y personal

administrativo y de servicios.”s

Entendemos a la comunidad educativa como el conjunto de personas que
intervienen y son responsables directos de la educacién de quienes estan en edad de
escolarizacion obligatoria. Conviene aclarar entonces, que la verdadera
responsabilidad de la educacién de nifios, adolescentes y j6venes, es de la familia y

luego esta la institucion educativa.

A pesar de que los objetivos de la educacién, es una responsabilidad que rece en el
Estado, en los docentes, padres y madres de familia, no siempre se cuenta con la
colaboracién de la familia. Durante la educacién infantil y la etapa de escolaridad
basica, se mantiene el apoyo pertinente y constante de padres y madres de familia; sin

embargo, esta colaboracién, tiende a mermar en la etapa de educacién secundaria.

Muchos padres consideran lo suficientemente maduros a sus hijos, que los dejan
desenvolverse solos, pero los resultados no siempre son alentadores. Por otro lado,
los padres y madres de familia trabajan todo el dia y se integran a sus hogares en la
tarde o noche, lo cualno les permite disponer del tiempo suficiente para encargarse de

sus hijos y guiarles en las tareas escolares.

Por otro lado, los representantes de los estudiantes, creen que la responsabilidad
absoluta de los problemas escolares le corresponde a la escuela y a los docentes.
Esto conlleva una pesada carga para el docente, que en muchos casos, tiene que
trabajar hasta con cuarenta estudiantes en sus aulas. Y, ademaas, olvidamos que los
docentes también, en su gran mayoria, somos padres y madres de familia, que con
frecuencia, tenemos que prescindir de nuestro rol como tales, dentro de la comunidad

educativa.

4 Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingie (LOEI), 2011, Derechos y obligaciones de la comunidad educativa, Art. 15, pag. 17



Sin embargo, la Ley de Educacién manifiesta que “La comunidad educativa promovera
la integracién de los actores culturales, deportivos, sociales, comunicacionales y de

seguridad ciudadana para eldesarrollo de sus acciones y para el bienestar comun”s

Por eso considero que, es de suma importancia que la trilogia de la educaciéon
funcione, pero en el verdadero sentido de la palabra, tomando responsabilidad cada
uno de sus actores, para de esta forma garantizar un aprendizaje significativo vy
funcional en los estudiantes, que a la postre, daran los frutos como actores también de

la solucién a los problemas frecuentes de la sociedad.

Cada uno de los actores de la comunidad educativa tiene sus propios derechos vy
obligaciones, los cuales debe exigir y cumplir respectivamente, para que se consoliden
los objetivos planteados dentro de la planificacién macro contemplada en la Ley
Orgéanica de Educacién Intercultural Bilinglie; vy que luego se desglosa en los PEI,
finalm ente aterrizando en las aulas a través de las micro-planificaciones elaboradas vy

ejecutadas porlas y los docentes.

Ir mas alld del aula requiere una nueva concepcién del curriculo escolar que conciba
la ensefianza como una politica culturaly no como una tecnologia dirigida a la simple
transmision de conocimientos. Frente a la perspectiva instructivista dominante cabe
una perspectiva cultural del curriculo, donde la escolaridad es concebida como un

proyecto cultural comunitario cuando hoy se habla de abrir la escuela a su entorno”s

Las politicas educativas en vigencia, estadn apuntando a involucrar a la comunidad en
el planeamiento y ejecucién de proyectos que involucren a todos los miembros de la
comunidad educativa en desarrollo de los mismos. Actualmente, se esta llevando a
cabo la evaluacién interinstitucional en todas las instituciones educativas regentadas
por el Ministerio de Educacién y Cultura, donde es de suma importancia la
participacién de los padres y madres de familia; se tiene mucha significancia, dado que
los miembros de la comunidad, de alguna manera se sienten parte importante de las

actividades institucionales.

5 Ley Organica de Educacién Intercultural Bilingie (LOEI), 2011, Derechos y obligaciones de la comunidad educativa, Art. 15, pag
6 Revista de educaciéon M adrid 1996, n.309; p. 195-215



“La existencia de una comunidad educativa en términos legales no garantiza la
existencia de una comunidad realy ésta es una de las condiciones para conseguir un
clima de relaciones que permita la vivencia de una cultura critica.”(7) Paradéjicamente
es éste uno de los aspectos mas ignorados e incluso obstaculizados en la cultura de la

escuela publica en nuestro pais.

El prop6sito de integrar a la comunidad en el quehacer educativo, no s6lo es con el fin
de lograr una mayor integracién comunitaria, sino, también alcanzar un alto nivel de
escolaridad, erradicando la desescolarizacién, es decir, que ya no haya en nuestro
entorno, niffios y jévenes fueran de los centro de ensefianza y que, éstos pasen a
formar parte de un programa de educacién integral. A fin de construir un futuro

préspero alcanzando altos niveles de formacién y profesionalizacién.

3.1.2. Lademanda de una educacién en las TIC.
“Las tecnologias de informacién y comunicacién (TIC) cumplen un papel determinante
en la produccién y el desarrollo social. En paises desarrollados y algunos en
desarrollo, los gobiernos han visualizado las TIC como instrumentos que contribuyen
al logro de amplios objetivos nacionales y como soporte a las politicas nacionales y
programas de desarrollo. (... ..) EIl resultado ha sido que estas tecnologias penetran vy
se integran practicamente en todas las actividades, puesto que en si mismas pautan el
tiempo, la manera de trabajar, aprender, comunicarse, acceder al conocimiento

disponible y gobernar”.1

Lo expuesto en la cita anterior, ha sido bien analizado por parte de las autoridades del
gobierno nacional, y de todos los sujetos politicos que se encargan de elaborar las
politicas de Estado. Es por eso, que la misma Carta Magna hace constar la
importancia de introducir las TIC s dentro del proceso educativo, lo cual ha sido
tomado por la Comisién de lo Educativo dentro de la Asamblea Nacional para la

elaboracién delnuevo Proyecto de Ley Orgéanica de Educaciéon intercultural Bilingle.

7 (Revilla 2001: 1)
1
Chaparro, Fernando (2001). Brasilia, v.30, n. 1, p. 19-31, Jan/abril 2001. [Docum ento en Iinea disponible en pitp:// “Conocimiento,

aprendizaje y capital social como motor de desarrollo®. Ci.lnf_w geies/salactsi/conodoc him

2 Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingie (LOEI), 2011, Derechos y obligaciones de la comunidad educativa, Art. 347, literal
8, pag. 6-7
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Partamos de una de las consideraciones para la elaboracién de la Nueva Ley de
Educacién en el Ecuador “Que, el Art. 347 de Ila constitucién de la Republica,

establece que serd responsabilidad del Estado:

8 Incorporar las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas y

sociales.”2

La informaciéon, es sin lugar a duda una herramienta indispensable para conducir a los
pueblos a la transformacién social, politica y econ6émica, que a su vez es base
fundamental para el desarrollo de la sociedad. Es por esta razén, que el Estado estéa
interesado en propiciar el enlace entre las actividades de produccién y socializacién
con los aprendizajes adquiridos por los estudiantes en las instituciones educativas,
donde juegan wun importante rol las nuevas tecnologias de la informaciéon y la

comunicacién.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién han tenido un impacto
significativo en los avances cientificos y tecnolégicos, revolucionando de esa manera
en todos los campos, sean estos: medicinales, agropecuarios, industriales, etcétera.
Pero lo que méas nos importa ahora y de lo cualvamos a hablar, es de su impacto en el

campo educativo.

Involucrar a las TIC en ambito educativo, no sé6lo se convierte en un desafio, sino que,

se constituye en la oportunidad de efectivizar el proceso de ensefianza aprendizaje.

El docente, no puede ni debe desentenderse de tales herramientas; lo que si debe
hacer es, efectivizar su utilizacién para que se convierta en un recurso indispensable y

necesario dentro delsalén de clase.

“La educaciéon debera transmitir, masiva y eficazmente, un volumen cada vez mayor
de conocimientos tedéricos y técnicos evolutivos, adaptados a la civilizacién cognitiva,
porque son la base de las competencias del futuro... Simultdneamente, la educacién
se ve obligada a proporcionar las cartas nduticas de un mundo complejo y en perpetua

agitacion y, almismo tiempo, la brujula para moverse por ella”s

3 Dolors, 1996, pag. 95-96



La sociedad actual requiere y con urgencia una educacién de calidad; educacién que
se alcanza con la utilizacién efectivo de las TIC tecnologias de la informacién y la
comunicacién; estos recursos tienen gran influencia en la educacién, tanto escolar
como familiar. Esto implica un cambio radical en la metodologia, técnicas y recursos

que se utilizan dentro del proceso a aprendizaje.

El Estado, a través del Ministerio de Educacién y Cultura, estan interesados en
revolucionar el sistema educativo, estdn conscientes en, que dichos cambios llegaran
en la medida en que se optimicen los recursos involucrados en el quehacer educativo.
Para ello, de manera procesual, se planifican y ejecutan programas de capacitacién

docente para mejorar el proceso educativo.

La implementacién de recursos tecnolégicos dentro de los salones de clases, va a
erradicar de una vez por todas, ese fantasma que ha venido persiguiendo vy
estancando en el pasado a la educaciéon, me refiero a la educacién tradicional,
donde el docente se preocupa de impartir sus clases magistralmente, primando
siempre el caradcter expositivo, en cambio el estudiante es solamente un receptor, que
posteriormente devolverd el conocimiento depositado por el profesor a través de una

prueba de evaluacién denominada examen.

Tardaran afios y quizd décadas para que nuestro pais revolucione efectivamente la
educaciéon; revolucién que Illegard en la medida en que los docente tomemos
conciencia del papel que debemos cumplir dentro del sistema; ademas, el Estado,
tiene el compromiso de garantizar la calidad educativa asumiendo el rol histérico de

efectivizar cambios innovadores para el proceso de educacién.

Paises como Corea del Norte, estdn como ejemplo evidente de la implementacién de
las TIC dentro del sistema educativo y de todos los campos de desarrollo, sean estos
politicos, sociales, econ6émicos, industriales, cientificos y tecnolégicos, a tal punto que,
dentro de un quinquenio se han propuesto erradicar por completo la impresiéon de

textos, teniendo como solucién adoptar los libros virtuales.

En efecto, son muy alentadores estos cambios, dado que permiten mejoran la calidad
de productos y procesos; sin embargo, para que esto funcione de la mejor manera, se
necesita estar preparados para recibir propuestas innovadoras como la de Corea.

Nuestra cultura, nuestra sociedad, tiene mucho que madurar, hasta cierto punto,



asumimos los cambios livianamente, no les damos el peso y la importancia
necesarios, lo que arroja como resultado de su aplicacion, objetivos cumplidos a
medias y trunco de algun modo el anhelo de seguir avanzando el adelantos

tecnolégicos que mejoren la calidad de los procesos y productos.

3.1.2.1 Las TIC en la ensefianza

“La mayoria de los andalisis sobre las TIC en el sector educativo se centran en el
impacto que han tenido en la ensefianzal/aprendizaje del alumno. Aun asi, este
enfoque, aunque obviamente es importante, analiza los cambios en la forma de
organizar la ensefianza y el aprendizaje, lo que s6lo es una parte del impacto de las
TIC en la organizacién del sector educativo. EIl presente andlisis apunta al cambio en

tres direcciones del sector educativo:”4

3.1.2.1.1. Cambios asociados alas TIC en la gestién del sector educativo.

En primer lugar, las TIC han fomentado y revolucionado el trabajo en los centros

educativos en el proceso organizacional de los centro de ensefianza y de aprendizaje.

El poder contar con un recurso Yy una herramienta innovadora, es de suma
importancia, esto permiti6 ordenar, clasificar y jerarquizar la informacién dese los afios
70, especialmente en los paises desarrollados. Esto dio como resultados, mejor

gestion, reducciéon de gastos y efectividad en el trabajo.

Estos cambios abrieron los senderos para los paises en vias de desarrollo, como en
Latinoam érica, tomen en consideraciéon le wutilizacién de las TIC en la gestion del
sector educativo, empezando a equipar con sus oficinas, con wun recurso tecnolégico

como lo es elordenador.

El propésito inicial, siempre fue almacenar datos de importancia, llevar un registro
completo de todas y cada uno de las actividades planificadas; los directivos de los
centros educativos, se vieron en la necesidad de implementar con equipos
innovadores a sus instituciones, esto denotaba una mejor calidad en la organizacién

institucion y en la credibilidad de los usuarios.

4 Articulo-Lecciéon inaugural del curso académico 2004-2005 Las TIC en la ensefianza: posibilidades y retos octubre 2004M artin Carnoy



3.1.2.1.2. Cambios asociados a las TIC en el proceso de trabajo del sector

educativo.

Los procesos de trabajo fueron mejorando significativamente a medida que el personal
administrativo de los centros educativos de iban capacitando para el manejo efectivo

de los ordenadores.

En el campo procesual dentro del sector educativo “las TIC no suelen actuar como un
catalizador del cambio escolar por si mismas, pero pueden ser un desencadenante

vigoroso de las innovaciones educativas planeadas”s

Llevar el control del personal docente que labora en los centros educativos, asi como
de los estudiantes matriculados, era quizd uno de los principales objetivos de los
directivos de las instituciones. Uno de los primeros efectos de dicha implementaciéon,
fue sin duda, la estimulacion a innovarse por parte del personal, sabiendo que cuentan
con una nueva herramienta de trabajo que les permitiria desarrollar su proceso de

manera efectiva y eficaz.

La incorporaciéon del ordenador en las instituciones, permite trabajar en red, enviar y
recibir informacién actualizada y de manera rapida; erradicando asi, el trabajo de

manera tradicional, creando nuevas Yy mejores posibilidades para ejercer eltrabajo.

Los profesores también podran consultar informacién suficiente y necesaria y, adem as
actualizada para que sus estudiantes sientan la motivacién también, de investigar y

ponerse a la par con el desarrollo de la tecnologia.

Podriamos decir, que la wutilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en los centros educativos, es un aliciente para el desarrollo y que es
responsabilidad de los directivos; pero si el personal docente no tiene la voluntad de
innovarse y capacitarse en su uso, no se obtendria los frutos deseados.

Por otra parte, “los profesores que utilizan los ordenadores mas efectivamente suelen
trabajar en las escuelas que ofrecen altos niveles de desarrollo inform atico a los
profesores y que tienen coordinadores tecnolégicos disponibles para ayudarlos con los

problemas que tengan’s

5 (Venezky y Davis, 2002, pag. 13).
6 (Maldonado, 2000, pag. 16).



En nuestro medio, no todas las instituciones educativas del sector urbano cuentan con
un laboratorio inform dtico, donde los docentes puedan acceder a los enlaces y realizar
actividades por medio del ordenador; en muchos casos las escuelas tienen
ordenadores, pero solamente para el d&rea administrativa, lo cual no permite que el

personal de estudiantes y docentes cuenten con dicha herramienta para sus labores.

En el caso de las instituciones que si cuentan con laboratorios acondicionados con
todos los implementos para ofrecer la tecnologia al personal docente y dicente, son las
que mayor acogida tiene en cuanto a profesores con niveles y capacidades para
utilizar este recurso. Generalmente, aquellos profesores cuentan con su propio
ordenador en casa, lo que les permite estar al dia con las informaciones, realizar

investigaciones, elaborar pruebas para las evaluaciones de manera creativa y diversa.

Ademas en dichos centros educativos, cuentan con docentes especializados en la
rama de inform atica, lo que les permite el resto de profesores, contar con apoyo
constante para despejar dudas y conocer mas acerca del manejo del ordenador y de
los programas frecuentemente usados, como lo son: Word, Excel, PowerPoint; todos
estos programas, sirven como herramientas para la elaboracién de los recursos que

viabilicen el inter-aprendizaje en los estudiantes.

3.1.2.1.3. “Cambios asociados a las TIC en la formacién del personal docente y

de los alumnos”

En base a lo dicho anteriormente, se requiere cambios en la formacién del personal
docente y de los estudiantes en eluso y manejo de las herramientas tecnolégicas, con

el fin de que se utilicen de manera correcta y eficiente.

La gran mayoria de los estudiantes, especialmente del nivel secundario, cuentan con
un ordenador en casa, esto si considera una ventaja, a tal punto de que los docentes
pueden enviar tareas complementarias, que tranquilamente el estudiante puede
realizar sin la ayuda de un tutor. Esto a su vez, se considera como una ayuda para el
profesor, ya que los estudiantes investigan, traen su propia informacién con que se va

trabajar en el aula.

Teniendo conocimiento de la forma correcta de utilizar las TIC en el proceso de

ensefianza aprendizaje, se podria decir que tenemos una gran ventaja.



Los docentes aprendemos a redactar informes, elaborar proyectos, dar las clases
mediante diapositivas; también los estudiantes lo pueden hacer, si son guiados en el

qué y elcomo hacerlo.

3.2. Nifflos y adolescentes ante las pantallas.

La presente investigacién se realiza pensando justamente en la nifiez y adolescencia,
el estudio pretende evidencias la incidencia tanto positiva como negativa que ejercen
las pantallas en su desarrollo personal, intelectual y social; como se ha venido
m anifestando a través de cada uno de los apartados de este marco tedrico, las
nuevas generaciones son consideradas interactivas, puesto que pueden realizar
m Ultiples actividades con los equipos electroénicos al mismo tiempo, y lo que es maéas,
las pueden combinar actividades académicas, recreativas, sociales, etcétera.

Seguiremos analizando este en cada subtema que viene a continuacién.

3.2.1. Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre

los niios y adolescentes de 6 a 18 afios.

Los cambios bruscos y acelerados de la tecnologia, realmente causan asombro. Asi
mismo, los modernos medios audiovisuales han producido cambios significativos en la
sociedad actual. La sociedad misma, debe estar preparada para enfrentarse a tan
trascendentales cambios, que revolucionan Ilos estilos de comunicaciéon, trabajo,

educacion, en suma, los estilos de vida de los pueblos.

La poblacioén mas vulnerable y que de todas maneras se ve influenciada en la nifiez y
la juventud. Lo importante es, que los adultos estemos preparados para canalizar el

uso correcto y no desmedido de la tecnologia en cuando a audiovisuales se refiere.

El panorama de las comunicaciones y su instrumentacion ha variado mucho en estos
Gltimos afios. La proliferacién de las pantallas como lo son la televisién, el ordenador,
la Internet, el celular, los videojuegos, hay absorbido significativamente a la nifiez,
juventud y adolescencia, siendo ellos el publico que se adapta radpidamente a este
escenario. Ellos, tienen gran destreza para entender la funcionalidad y manejar dichas

herramientas.

A través de las pantallas, los chicos y chicas se informan, consultan, divierten, se

relacionan socialmente, estudian, puesto que tiene una gama de posibilidades



tecnolégicas a su entera disposicién, mismas que asumen con toda normalidad. La
pantalla, en la actualidad tiene una estrecha relacién con Internet, a tal punto, que hoy
en dia, ya no es ninguna novedad los celulares, los televisores con acceso a las redes
sociales a tal punto que “las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
encuentran en nifflos y adolescentes un terreno especialmente abonado para su rapida

implantaciéon”1.

Nos desenvolvemos, pues, en un mundo que cambia y de manera acelerado. Nuestro
analisis va encamina do a determinar las pautas de consumo de las TIC, ese seria
nuestro principal objetivo. La pregunta es. ¢(Estamos preparados para asumir con
madurez y responsabilidad la proliferacion de los medios audiovisuales en nuestras
instituciones educativa? Tenemos en primer lugar, que analizar la masiva aceptacién
de los medios audiovisuales fuera de las instituciones de educacién. En algunos casos
los hogares estdn mas tecnificados que los mismos centros de ensefianza, lo cualnos

pone en desventaja frente a la poblacién entre 6 y 18 afios.

Por lo que el escenario donde los nifios y adolescentes se ponen en contacto con las
pantallas de manera libre y permanente, es sin duda en los mismos hogares. Los
padres de familia, tiene por costumbre, dotar de un televisor, una computadora y hasta
un celular personal a cada hijo/a, y lo mas riesgoso aun, es que lo tiene en su propio
cuarto o dormitorio. En la actualidad ambos cényuges tiene un campo ocupacional que
limita su tiempo cerca de sus hijo; esto, permite que los adolescentes y j6venes tengan

todo eltiempo del mundo para hacer uso de las pantallas que tiene a su disposicién.

“El caracter de interactividad que poseen las TIC rompe el modelo lineal de
comunicacién, ya que los usuarios no s6lo consumen el contenido de los medios, sino
que lo comparten con otros, lo reproducen, lo redistribuyen, vy lo comentan”2 En este
sentido, las nuevas generaciones van dejando rezagada a las anteriores en cuanto al
uso y adaptacién de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién. Las
experiencias socializantes que los adolescentes y jovenes experimentan, cada dia
hace que se involucren mas en ese ambiento lo que conlleva a muchos riesgos que se

analizardn posteriormente.

1(Bringue. 2008:17).
2 (Koerner y otros,2002)



“Las nuevas generaciones son parte de los millones de ordenadores interconectados

(en la actualidad superan los 400 millones) que permiten un fluir de bytes, que llevan a

posturas tan tecnofilicas como tecnofébicas con relacién a las consecuencias que esto

acarrearia para las nuevas generaciones.”s

Los adolescentes han logrado dominar la internet a tal punto, que, realizan varias

tareas de manera simultdinea, marcando una gran distancia entre la generacién adulta,

quienes manejan verticalmente las tecnologias, es deciruna cosa a la vez.

Los jovenes descargan musica, leen textos, investigan sobre sus artistas y actores

favoritos, visitan las paginas sociales, y, hasta chatean con sus contactos; todo esto

sin que haya wuna perturbacion entre actividades. Bien canalizadas todas aquellas

actividades, se convierten en una gran ventaja para el procesamiento de informacién y

el auto-aprendizaje.

"Con el advenimiento de las nuevas tecnologias, se han modificado notablemente los

métodos de aprendizaje, de comunicacién y de relacién personal; y se han producido

cambios sustanciales en la mentalidad de los niffos, en su actitud ante el conocimiento

y en su modo de concebir el mundo; hasta el punto de que, la educacién ya no podra

desarrollarse plenamente a espaldas de esta importante innovacién tecnolégica.

Los nuevos medios audiovisuales han acrecentado también el afan consumista de

nifios, j6venes y adultos, y han introducido nuevas formas de relacién en las familias.”s

Las nuevas generaciones se adaptan y con ligereza a la utilizacién de las nuevas

tecnologias de la comunicacién y la informacién, los adolescentes y j6venes conocen

las formas mas comunes y hasta las mas extrafias de buscar informacién. En muchos

casos saben diferencias entre lo que es informacién y lo que es aprendizaje.

Los medios audiovisuales ocupan una gran parte del tiempo en los usuarios, que

genialmente son las generaciones adolescentes y j6venes. Si este consumo no es

adecuado y supervisado, puede convertirse en una amenaza letal para ellos. Haremos

un andélisis de cada uno de los medios audiovisuales méas usados por las generaciones

jbvenes y adolescentes; estos son: la television, internet, videojuegos y elcelular.

3 LaGeneracién Interactiva En M éxico. NifiosY Adolescentes Frente A Las Pantallas XavierBringué SalayCharo Sadaba 1

4 F.Mufioz Garcia; Elimpacto de las pantallas: televisién, ordenador y videojuegos, pag. 881



La pantalla de la television ha sido sin duda, el medio audiovisual m&s dominante

dentro del grupo de las TIC; a raiz de la aparicién de este medio, no se podia imaginar

que en el futuro se convertiria en el medio tecnolégico con mas demanda en el mundo

entero, a tal extremo, de que en promedio, las personas estariamos frente el televisor

de 3 a 4 horas diarias, segun los estudios realizados en Espafia y en muchos paises.

“En todo este tiempo, la televisi6n se ha erigido en el medio de comunicacién

dominante, vy es adm itido que este poderoso medio audiovisual ejerce una

considerable influencia sobre la estructura familiar, superior a la de cualquier otra

innovaciéon tecnolégica. Esta influencia se ha visto acrecentada en los Gltimos afios por

el aumento del nimero de cadenas y, mas recientemente, por la implantacién de la

Television Digital, que permite encontrar los programas preferidos en multitud de

plataformas y redistribuirlos a través de otros tantos soportes”.s

La poblacion mas influenciada con la televisiéon, es,

y masivamente la nifiez. Existen un sinnimero de

WERHALING 2290 Journasl

programas apropiados para ellos y su edad, pero

en un medio tan masivo, no se puede confiar

ciegamente, ya que los mensajes subliminales

donde se involucra violencia, el fanatismo vy

muchos otros factores de influencia, se proyectan

cada instante y dominan la mente no capacitada

para dominar dicha informacién.

Después de la segunda guerra mundial, cuando Japoén fue devastada y desarmada,
ellos empezaron a desarrollar otras técnicas de combate; a estas técnicas las Illamaran
artes marciales. Era lo Unico que podian utilizar para enfrentarse contra sus enemigos.
Esto dio lugar también, a que se desarrolle la tecnologia a gran escala en el pais
asiatico, producto de aquello se inventé la televisidén.

Los resultados estadn a la vista, todos sabemos que la pantalla del televisor, ha sido
uno de los medios mas dominantes, que si bien es cierto, brinda varios servicios como:
informar, entretener, anunciar, vender, en fin; pero también sabemos que, al mismo

tiempo estd matando la creatividad y promueve muchos otros aspectos negativos que

5 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elim pacto de las pantallas: televisiéon, ordenador y videojuegos, pag. 881-882



analizaremos maéas adelante. Lo que verdaderamente importa ahora, es que |los
docentes y padres de familia sepamos aprovechar los recursos tecnolégicos en el

desarrollo formativo de los nifios, adolescentes y j6venes.

Dentro de las TIC s, tenemos a otra pantalla muy conocida y utilizada masivamente; el
ordenador. La revoluciéon tecnolégica nos brinda la oportunidad de contar con nuevos y
sofisticados recursos, que de una u otra manera facilitan y mejoran nuestra gestion, ya

sea en eldesempefio, laboral o educativo.

Los jovenes y adolescentes, hoy en dia, pasan mas tiempo frente
a los ordenadores; si bien es cierto, el computador, desde su

aparicion, ha tenido una marcada influencia en los cambios

positivos del desarrollo de los pueblos, tal es el punto, de que es inevitable observar

un ordenador en cada oficina, por mas simple y pequefia que sea.

La cultura de la tecnologia crece cada dia mas, las personas saben que no pueden ni
deben, bajo ningun concepto, prescindir de este recurso tecnolégico. EIl ordenador,
asociado con internet, es una herrapmienta de trabajo indispensable en todo ambito,

sea este de trabajo, educativo, de negocios, politico y hasta de entretenimiento.

Los jovenes y adolescentes, que son los usuarios mas concurrentes al ordenador,
utilizan este medio para buscar informacién acerca de temas de estudio, pueden
acceder a cursos virtuales, estar al dfia en la moda y la fardndula, comunicarse con sus
amigos y compafieros, incluso interactuar con sus maestros. Desde ese punto de
vista, es muy positivo el uso de la pantalla del ordenador. “Es un instrumento
tecnolégico de uso muy frecuente por parte de niffios y adolescentes. Padres,
educadores y profesionales de la salud deben jugar un importante papel para que su

uso sea mas racional’s

La gran mayoria de los hogares ecuatorianos, sobretodo del sector urbano y urbano
m arginal, cuentan con un ordenador en casa; quiza, el argumento mas frecuente de
los padres y madres de familia seria: ya no quiero que mi hij@ salga a hacer consultas
fuera de casa, es mejor estar actualizado en cuanto a tecnologia dom éstica se refiere.

En fin, pueden ser muchos lo motivos, pero, sabemos que tienen la razén.

6 Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos, pag. 885



La inseguridad en la que se vive actualmente, producto de las desigualdades sociales,
y de la mala distribuciéon de la rigueza, aumentando cada vez mas la delincuencia, los
hurtos, asaltos, plagios, secuestros, ha despertado en los padres y madres de familia,
un marcado interés por contar con recursos en casa, que les permitan a sus hijos/as
en edad escolar, realizar de mejor manera sus tareas y en una forma segura,

fisicamente hablando.

Si bien es cierto, el contar con un ordenador en casa, no garantiza la seguridad total
de los nifflos, adolescente y j6venes, siempre hay que educarles en el uso adecuado y
responsable de los servicios de internet. Corresponde, entonces a los adultos, estar
vigilantes de las actividades que realizan los menores en casa, para que las

influencias de la tecnologia no sean negativas.

Por otro lado, estdn los videojuegos, siendo esta una pantalla, que si bien es cierto,

trae entretenimiento a los chicos, tiene que ser bien canalizado su uso, para que los

efectos no sean riesgosos.

En cada ciudad, encontramos y con frecuencia
centros de videojuegos, la poblacién que mas
concurre a ellos, son los nifos y adolescentes. Por
muchas ocasiones, se han querido cerrar
definitivamente algunos centros de diversién con

estas pantallas; uno de los casos tenemos en la

Ciudad de Machala, provincia de EIl Oro, existe un

centro de videojuegos en el centro de la ciudad, en
algunas ocasiones se intentado cerrar debido a las denuncias por parte de la
ciudadania, gue no ve con buenos ojos la existencia de dicho centro. Lo Gnico que

sabemos es, que sigue funcionando.

“La edad de mayor uso de los videojuegos estd en torno a los 11-14 afios, cada vez es
mas precoz la edad de inicio (3 afios), debido a que la industria, con el afan de ampliar
el abanico de los potenciales clientes, ha desarrollado videojuegos dirigidos a los mas

pequefios y hacia los adultos.”7

7 Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos, pag. 885



Los padres y madres de familia, para evitar que sus hijos concurran a dichos centros
de diversion, prefieren comprarles los denominados nintendos. Para ellos, como ya lo
anoté antes, es preferible tenerlos en casa, de esa manera ejercen mayor control. O tra
de las pantallas, y que ha tenido auge exitosamente sorprendente dentro de la
poblacién ecuatorial y mundial, es el teléfono celular. Es un recurso de suma

importancia para la comunicacién en todos los contextos sociales.

Las personas, no podemos prescindir de este
medio de comunicacién, es muy importante para el
desarrollo en todos los campos, sean estos, del
conocimiento, negocio, familiar, politico, incluso
recreativo. No es sorprendente ver a las personas
sacar de sus bolsos, hasta dos teléfonos celulares,

generalmente, uno por cada empresa telefénica

que opera en nuestro pal’s.

Quien no tenga un teléfono celular a la mano, quiere decir que no estd a la par con los
cambios y avances de la sociedad. Sin embargo, también hay personas, que prefieren
no complicarse la vida, pues creen que la tener un teléfono celular, estdn siendo

controlados, eso en caso de los adultos.

“La verdadera revolucién moévil y digital en Ecuador estd basada en la telefonia celular
y sus aplicaciones de comunicacién: llamadas, SMS y chat. La conexi6én a la Red es
reducida en los usuarios de pos pago, pero esta densidad es creciente, de acuerdo
con la edad de los consumidores, que cada affio cambian de equipos para adquirir

nuevas aplicaciones”s

La poblacién adolescente y joven, es sin duda, la que mas utiliza dicho medio de
comunicacién. Aunque las instituciones educativas, en muchos de los casos, prohiben
a los estudiantes que porten celulares dentro de colegio o escuela, los chicos y chicas,
siempre se las ingenian para cargar consigo al teléfono. Es cierto, que es importante
para los padres y madres de familia, estar siempre en contacto con sus hijos, a través
del teléfono, de esa manera piensan, que tiene el control sobre lo que ellos hacen y

donde se encuentran; en gran parte tienen la razén y con justo derecho.

8 Pablo Escandén M. Ecuador, comunicacién e inform acién: el juego de las pantallas, entre lo estacionario y lo m évil, entre herram ientas

y cogniciéon. pescandon@ gm ail.com, pescandon@ ciespal.net
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3.2.2. Riesgos que plantean las TIC s.

Las personas que utilizan frecuentemente las Pantallas, estdn expuestas a varios
factores de influencia, en algunos casos positiva y en otros casos negativos.
Analizaremos los riesgos que plantea en uso de las tecnologias en mencién.
Prestaremos atencién a cada una de las 4 pantallas existentes y que predominan en
su uso, tanto a nivel familiar, educativo, como social. Dentro de las TIC s, podemos

enlistar al televisor, elordenador, los videojuegos y elteléfono celular.

TELEVISION

J

Medio de comunicacion dominante

{

Influye poderosamente en nifios y adolescentes

J

Areas de Influencla

}

o Vidlencia en televisidn: favorece la aparicidn de conductas viclentas
+ Rendimiznto escolar: el abuso televishvo limita & aprendizaje

* Publicidad: aumenta los habitos consumistas

o Aspectos nutritivos: el abuso favorece [a obesidad y la anorexia

o Sex0 Yy sexualidad: banalizaciin del sexo

s Tabacoy alcohal: los mensajes publicitarios favoracen el consumo

Factores favorecadores de efectos secundarios
Clase socidl Nivel de educacion Tiempo de exposicion Ver la TV solo

1F.MufiozGarcia Pediatra.San Sebastian Elimpacto de laspantallas:television,ordenadory videojuegos,pag.889



El algoritmo nos muestra claramente cé6mo puede influenciar la television en el
desarrollo emocional de nifios y adolescentes; existen muchos factores determinantes

que favorecen la marcada influencia de esta pantalla.

“La UNESCO ha llamado reiteradamente la atencién de que el uso indiscriminado vy
masivo de la television puede resultar peligroso para el aprendizaje del nifio; ya que,

aumenta la pasividad intelectiva, le aparta del trabajo escolar y limita su creatividad.”2

Los organismos internacionales, ven con mucha preocupaciéon, el influjo poderoso que
ejerce la televisiébn en el sistema neurolégico de sus usuarios. En nuestro medio, no
podemos estar ajenos a este sentir de escala mundial. (¢ Estdn nuestros hijos dentro de
los datos estadisticos planteados? ¢(Ejercemos el control en nuestros hogares acerca
del uso se las pantallas? ¢Estamos conscientes de los riesgos que podria causar en el
seno familiar la television? Son muchas las interrogantes que podriamos plantearnos,

pero quiza, no a todas les tendriamos la respuesta ala mano.

“Numerosos estudios han demostrado que los alumnos que ven mas de dos horas
diarias de televisién obtienen rendimientos escolares mas bajos. La causa de este
hecho se debe al retraso en el proceso madurativo y a una menor capacidad de

abstraccion, cuando existe abuso televisivo desde la edad preescolar”.3

Los primeros afios de vida, son efectivamente, los afios donde las nifias y nifios
asimilan de mejor manera los aprendizajes. Lo que ven y escuchan, deja sus primeros
aprendizajes. Si estan mucho tiempo frente a un televisor, viene tras de aquello,
pérdida de la vista prematuramente, problemas de concentracién, las imagenes vy

escenas que perciben copan las dreas delcerebro interrumpiendo la creatividad.

Es mas facil persuadir a la poblacién menor a través de las pantallas. Darles la libertad
de ver la televisién a solas en sus propios cuartos, es dejar una ventana abierta para
que asimilen toda clase de iméagenes, vocabularios, estilos y modas imponentes, etc.
Por otro lado, la autonomia a la hora de escoger los programas por parte de los
menores, no es la mas aconsejable; ellos y ellas, con facilidad se dejan a traer por

programas no aptos para su edad cronolégica y emocional.

2 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: televisién, ordenador y videojuegos, pag. 882
3(Pediatrics), 2006. Segin F. Mufioz Garcia. Pediatra. San Sebastian E| impacto de las pantallas: televisién, ordenador y videojuegos,

pag. 882
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“El temor, es que el nifio espectador llegue a considerar normal los actos de disparar,
m atar, violar y drogarse. La reiterada observacién de escenas violentas en television
repercute sobre la agresividad del nifio, que comienza a registrarse ya a partir de los
tres afios de vida. Numerosos estudios confirman que el alto indice de violencia
televisiva interviene como factor importante en la determinacién de las conductas
masculinas y femeninas violentas. Cuanto mayor sea el tiempo de exposiciéon a
programas televisivos de violencia, mayor es el riesgo de conductas violentas en nifios

y adolescentes.” 4

ORDENADOR

s [nstrumento tecnolégico de uso muy frecuenta entre nifos v adolescentes
» [ntemet ha revoucionado [os sistemas de comunicacion

Serviclos de Intermet
» Buscadores

» Comeo electrdnico

» Grupos de noticias
» Canales de chaf

* Rodes soclales

= Videojuegos

Efectos de su utlizaclén

Posltivos Megativos

s Informacian » Adiccién

* Ocio » Destrdenes psicoldgicos
» CuUltura » Pomografia, clbersexo

» Relaciones sociales o Ciberbuling

Consejos para evitar los peligros de Intemet

= Mo situar el ordenador en la habitacion del chicofa

» Dejar gque naveguen en Internet sGlo sl hay una persona adulta en casa

» Ltilizar sistemas de proteccion

» Ensefiar alos hijos que cuando naveguen en Internat no deben dar datos persona-
les ni enviar fotos

» Evitar que estén en Internet por la noche

» MNavegar a menudo con los hijos para lograr su confianza respecto a los contenidos

» Consensuar con los hijos reglas para navegar por Intarnat

4 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elim pacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos, pag. 882

5 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: televisiéon, ordenador y videojuegos, pag. 888



También, se da lugar a la desintegracién de la familia, cada uno con su tele en la
habitacién, muchos hijos no ven a sus padres y viceversas. De esa forma, no iriamos a

ningun lado. La pregunta es: ;somos parte delproblema o parte de la solucién?

“Es necesario recordar que el uso abusivo de internet ha ocasionado nuevas
patologias psicosociales, tanto en niflos como en adultos, siendo los perfiles
psicolégicos de los adictos similares a los que sufren adiccion a la television y los
videojuegos. Los sintomas generales de los adictos son: tendencia al aislamiento vy
depresiéon, falta de comunicacién con amigos y familiares, bajo rendimiento escolar o

laboral y tendencia a la agresividad”s

El uso del ordenador, siempre estd asociado a la conexiéon de internet. Para el uso del
ordenador, se deben considerar varios aspectos, que bien pudieran evitar accidentes y

lesiones, tanto fisicas como psicolégicas.

Al momento de usar internet mediante el ordenador o cualquier otro medio, siempre
debemos tener en cuenta las recomendaciones que se detallan en el algoritmo de la
pagina anterior. Considerando aquellos aspectos, estamos protegiendo de los

innumerables riesgos a que se exponen los usuarios, especialmente los menores.

En cuanto a los videojuegos en las pantallas que se muestra mas adelante, considero
que hay mucha tela que cortar; si bien es cierto, los videojuegos ofrecen
entretenimiento a gran escala a los usuarios de todas las edades, sin embargo, las
m Ultiples investigaciones demuestran que “La edad de mayor uso de los videojuegos
estd en torno a los 11-14 afios, cada vez es mas precoz la edad de inicio (3 afios),
debido a que la industria, con el afadn de ampliar el abanico de los potenciales clientes,

ha desarrollado videojuegos dirigidos a los méas pequefios y hacia los adultos.”7

Las consecuencias del uso excesivo de los juegos a través de las pantallas, sin duda
pueden <causar multiples perjuicios a los menores. Un de las reacciones mas
frecuentes suelen ser, las imitaciones violentas y agresivas de los personajes que

actian en los programas.

6 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos, pag. 885

7 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: televisién, ordenador y videojuegos, pag. 886
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VIDEQJUEGOS

* Qcupan una parte importante del tiempo de ocio en nifios y adolescentes
* Las modernas videoconsolas los hacen mas atractivos

Seguin el software: Segun el género:
» Juegos de Arcade » Juegos de lucha
* Juegos de simulacion * Juegos de combate
* Juegos de estrategia » Juegos de tiro
» Juegos de plataforma
» Simuladores
* Deportes
* Juegos de estrategia
* Juegos de sociedad
» | udo-educativos
» Pormno-eréticos

Efectos de los videojuegos

Positivos

* Diversion y ocio

* Aprendizaje

* Elemento rehabilitador

* Estimulacién funciones psicomotoras
* Mejora la coordinacion dculo-manual

Negativos

* Comportamientos agresivos
* Trastornos de afectividad

* Adiccién

* Problemas posturales

* Favorece la obesidad

Prevencion del mal uso de los videojuegos

* Educar a nifios y adolescentes para su correcta utilizacion

* Aprovechar el potencial educativo de los videojuegos

* | os padres deben participar en la utilizacién de los videojuegos con sus hijos

* Hay que controlar los contenidos, el tiempo de dedicacion, y las edades recomen-
dadas para cada tipo

* Mo descuidar por los videojuegos la practica de otras actividades socializadoras

* Evitar caer en la dependencia

8
“La tem atica de la violencia ha sido permanentemente asociada a los videojuegos. EI
alto indice de violencia observable en los juegos ha tenido severas criticas. Mucha de
la publicidad de estos videojuegos se ha basado en el aspecto violento, trasgresor y

realista”o

8 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elim pacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos, pag. 8909
9(Balaguer, 2002).
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Las consideraciones anotadas en el algoritmo de los videojuegos, evidencias los
aspectos positivos y negativos de su utilizacién. A mi criterio, considero que
predominan los aspectos negativos de su uso prematuro por parte los menores de

edad.

Tabla 6: Relacidon de riesgos y comportamientos analizados en el informe

Riesgos Comportamientos asociados a cada riesgo

. Gasto excesivo.
o USO EXCESIVO Y ADICCION asl0 excesivo

Sensacion de agobio si no tiene el teléfono mavil a mano
Difusion de imagenes del menor sin su consentimiento
Grabacion y difusion por el menor de imagenes de ofras

AMENAZAS A LA personas sin recabar consentimiento
9 PRIVACIDAD DEL MENOR Y Sexting activo (realizacion de auto-fotos/videos en una
SEXTING postura sexy, provocativa o inapropiada)

Sexting pasivo (recepcion de fotos/videos de personas de
su entorno en una postura sexy, provocatva o

inapropiada)
9 ACCESO A CONTENIDOS Acceso a fotos o videos con contenido sexual
INAPROPIADOS Acceso a fotos o videos con contenido racista o violento

Ciberbullying pasivo (recepcion de mensajes o llamadas
de ofros chicos o chicas insultando 0 amenazando)
CIBERBULLYING Ciberhtfli',ring actinr'n (insu!tgsl 0 amenazas a algun

compafiero a través del movil)

Acceso a fotos o videos de burlas o peleas con personas

del entorno del menar

Recepcion de llamadas o SMS de adultos desconocidos
© GROOMING Recepcién de contenidos/videos/fotos pomograficos u

obscenos de adultos desconocidos

EE l‘ii[;I:rEECD MG YiD Pérdida econdmica o fraude
¢ RIESGOS DE CARACTER  Virus
TECNICO Spam

Fuente: INTECO

10 pup./roble pntic ec. e

=

Lprp0006/uso responsable tic/ Liesgo asociado al uso de la tic him]|



http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html

“Segun el estudio "Seguridad y privacidad en el uso de los servicios moéviles por
los menores espafioles" realizado por INTECO y Orange muchos de los riesgos
asociados al teléfono moévil ya han sido comentados en los apartados anteriores, y

vienen recogidos en la siguiente tabla que aparece en dicho estudio:

La grafica muestra con claridad los riesgos que pueden ocasionar el uso excesivo de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién; en este caso el uso de teléfono

moévil. Una de las principales reglas, seria la utilizacién con responsabilidad y ética.

“Si la televisién a color estd en el 93% de hogares ecuatorianos y un 99% de la
poblacién tiene celular, la mayoria en prepago, que copia, pega y replica informaciéon y
contenidos bajados por uno de los usuarios que paga por ese servicio, la generacién
de contenidos debe estar orientada a un co6digo abierto, celular, m 6 vil y

descentralizado”11

3.2.3. Las oportunidades que plantean las TIC s.

Desde que aparecieron los medios de comunicacién audiovisuales, han proporcionada
a la humanidad grandes ventajas y oportunidades para desarrollarse en todos los
dmbitos y contextos. Lo verdaderamente importante seria, que las sociedades sepan

utilizar dichas tecnologias para beneficio personal y social.

“Las TIC otorgan multiples oportunidades y beneficios; por ejemplo favorecen las
relaciones sociales, el aprendizaje cooperativo, desarrollo de nuevas habilidades,
nuevas formas de construccién del conocimiento, y el desarrollo de las capacidades de

creatividad, comunicacién y razonamiento”1

La nocién de "sociedad del conocimiento” (knowledgesociety) emergié hacia finales de
los afios 90; es empleada particularmente en medios académicos, como alternativa
que ciertos prefieren a "sociedad de la informacién". La UNESCO, en particular, ha
adoptado el término "sociedad del conocimiento", o su variante, "sociedades del saber"

dentro de sus politicas institucionales. Ha desarrollado una reflexién en torno al tema,

que busca incorporar una concepcién mas integral...

11 Pablo Escandén M. Ecuador, comunicacién e informacién: el juego de las pantallas, entre lo estacionario y lo mo6vil, entre
herram ientas y cognicién. pescandon@ gm ail.com, pescandon@ ciespalnet

%(Casle\ls, 2001)

Burch, Sally (2006). “Sociedad de la Inform acién ! Sociedad del Conocimiento”. [Docum ento en linea disponible en

http://lvecam .org/article518 .htm |


http://www.inteco.es/Seguridad/Observatorio/Estudios_e_Informes/Estudios_e_Informes_1/Estudio_moviles_menores
http://www.inteco.es/Seguridad/Observatorio/Estudios_e_Informes/Estudios_e_Informes_1/Estudio_moviles_menores
mailto:pescandon@ciespal.net

A lo largo de la historia, toda sociedad humana ha generado conocimientos de su
mundo natural, acerca de su realidad y en base a sus necesidades; por ello, no

podemos decir que el conocimiento fue y ya no es. Si se pudiera calificar o dar una

caracteristica global al conocimiento, podriamos decir que es infinito. Con ese aféan,

las sociedades has desarrollado los medios y recursos tecnolégicos.

La sociedad actual, estd obligada a generar conocimientos, que permitan desarrollarse
econdémica, social, politica y culturalmente. Contamos actualmente con recursos
increibles, que quizd muchas generaciones anteriores no tuvieron; me refiero a las

nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Las oportunidades que nos brinda el tener la ventaja de contar con herramientas de
importancia colectiva, es sin duda una poderosa alternativa para avanzar en el mundo

del sabery delconocimiento.

Vamos a asociar estas ventajas al ambito educativo. La incorporacién de las
herramientas tecnolégicas dentro del quehacer educativo, es evidentemente una gran
oportunidad, que los centros educativos vy de manera especial la comunidad educativa
no puede ni debe desaprovechar. La necesidad, de desempefiarse con mayor eficacia
y eficiencia, nos impulsa a buscar mejores medios y recursos que permitan realizar la
labor educativa de la mejor manera. Vamos a analizar las ventajas que tendria cada
actor del conocimientos al hacer uso de las tecnologias de la informaciéon y la

comunicacion.

3.2.3.1. Oportunidades para la institucién educativa:
Partamos de que cada institucion educativa, sea ésta, fiscal, fisco-misional o particular,
siempre pretende brindar una educacién de calidad. Dotar de los medios audiovisuales

como complemento para eldesempefio o la gestion administrativa, seria una ventaja.

Los padres o representante legales de los estudiantes, siempre tiene la visién de
m atricular a sus hijos en una institucién educativa que esté a la vanguardia en cuanto

a infraestructura, fisica, cientifica y tecnolégica.

Los directivos de los centros educativos particulares, necesitan captar la atencién del
cliente que es el padre de familia; para ello tiene que ofrecer las mejores y mGltiples

garantias de que sus representados van a obtener educacién de calidad.



A decir de los representantes de Ilos estudiantes, consideran que una institucién
educativa bien equipada, de seguro va a brindar un servicio de mejor calidad.

Entonces, optan por elegir aquella que les genere seguridad y bienestar.

Contar con laboratorios inform aticos, es una ventaja valiosisima para los directivos de
los centros de ensefianza. La oferta académica serda mejor vista en la comunidad vy
consecuentemente tendra el auge de estudiantes, porque ellos también sienten la
confianza de contar con los recursos tecnolégicos apropiados para complementar sus

conocimientos.

Siun centro educativo no cuenta con los recursos tecnolégicos, que le permita estar a
la par con los otros centros y quizd ir a vanguardia en tecnologia, se estaria
estancando en la mediocridad y perderia credibilidad, solvencia educativa y por qué

no decir econémica.

3.2.3.2. Oportunidades para el docente:

“Para la wutilizacion de las TIC en los sistemas educativos, se considera que son
necesarias estructuras de educacién y formacién mas variadas, abiertas y flexibles,
que constituyan una opcién capaz de multiplicar y diversificar las ofertas educativas
para todas las personas, ayudando a realizar el ideal de la verdadera democratizacion
de la educacién. Esto implica que se potencien las modalidades de ensefianza abierta
y a distancia con la wutilizacioén conjunta de los materiales educacionales y de los

avances tecnolégicos de la telecomunicacién y de la inform atica.”s

El planteamiento de la UTPL, es sin lugar a dudas, una oportunidad grandiosa para los
docentes en formacién; contar con instituciones formadoras de docentes que estén a
la vanguardia en la implementacion de sus 4reas tecnolégicas, es un privilegio que nos

deja un campo abierto a una gama completa de opciones.

El Entorno Virtual de Aprendizaje, es un canal que nos permite interactuar con los
compafieros, con nuestros tutores y con la administracién de la universidad. Pues, las
sociedades actuales demandan en los docentes una verdadera formaciéon integraly no
podemos estar ajenos a esa realidad, sino, prepararnos para enfrentar los retos que

nos depara el sistema educativo en el cualestamos inmersos todos.

3 VERONICA Coéndor Bermeo Y Elsa Cardenas Sempertegui Equidad En EIl Acceso Al Conocimiento A Través De Las Tic, La

Experiencia De La Modalidad Abierta Y A Distancia De La UTPL A Través De La Red De Aulas Virtuales



La pedagogia actual, fundamentada en los modelos socio-critico, social-constructivista
y humanistico, exigen que el docente esté capacitado, tanto intelectual, como
didacticamente para ejercer su actividad con mayor efectividad. Tener a la mano un
recurso tecnolégico, le permitird estar a la par con las exigencias que promueve la

sociedad del conocimiento.

Un docente mejor capacitado, es sin lugar a dudas un elemento indispensable en los
centros educativos, y por qué, dentro de la sociedad en la que se desenvuelve. Tener
a la mano un ordenador, recursos audiovisuales e internet, le significaria estar dotado
de herramientas de valiosa importancia para preparar con mayor eficacia sus

actividades pedagoégicas.

No se puede concebir, que un docente de la actualidad, no sepa manejar un
ordenador; peor aun, no pueda manejar utilitario a nivel de wusuario. Durante el

desempefio de la docencia, siempre nos encontramos con la necesidad de elaborar

documentos, preparar sus evaluaciones de manera creativa y mas rapida.

El docente, adem as, tiene a su entera disposicién una gama de articulos, informacién
clasificada, documentos de caradcter educativo, que bien le sirven para ponerse al dia
en los avances cientificos y tecnolégicos. Y, asi mismo, poder llegar a sus estudiantes
con una mayor preparaciéon que le permita satisfacer sus dudas y necesidades, que a

veces nos sorprenden.

“La integracién de las TIC en la educaciéon es un vasto tema que necesita ser
abordado por politicos, trabajadores sociales, educadores, investigadores y usuarios
con el fin de enfrentar el cambio de paradigma y de ruptura de esquemas mentales
fuertemente enraizados en el pasado. Esto determina la necesidad impostergable de
reestructurar profunda y funcionalmente la formacién de los docentes, la creacién de
infraestructura de educacién virtual, la asesoria y asistencia para la creaciéon de
medios técnicos y humanos, la consolidacién de alianzas estratégicas que permitan
soporte académico, cientifico y técnico para que el valor del uso de los NTIC sean

instrumentos de mejoramiento de la practica docente en las instituciones educativas.”s

4 Impacto Académico, Cientifico y Técnico en los Docentes del Area de Educacién, Arte y Comunicacién de la Universidad Nacional de
Loja - Ecuador por la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
M iguel Gonzalez Sarmiento AUTOR Eric M asdeu Claraco DIRECTOR



3.2.3.3. Oportunidades para los estudiantes:

La poblacién adolescente y joven, es sin duda la méas afectada con los avances
acelerados de la tecnologia, como estudiantes tiene un cUmulo de oportunidades para
desempefiarse en sus salones de clases. Tiene a su alcance multiples alternativas,

pero es muy sabido ya, que internet es la herramienta que mas usan.

“La iniciacion al uso del ordenador por parte de los chicos se hace en edades muy
tempranas y ya forma parte de la ensefianza en Ilos <colegios. Gracias a este
aprendizaje precoz, estos nifios tienen ahora la posibilidad de la utilizacién de internet.
El ordenador, la videoconsola y el teléfono movil forman parte del equipamiento béasico

de la mayoria de los chicos en edad escolar.”s

Ahora, a través de los teléfonos moéviles, pueden acceder a las redes sociales, realizar

consultas, descargar musica y videos; es decir, no tiene restriccién alguna.

En definitiva, las oportunidades que brindan las nuevas tecnologias de la informacién y
la comunicacién, estan al alcance de todos y de todas. EIl secreto del éxito estd en

saberlas usar para bienestar nuestro de la sociedad en que nos desenvolvemos.

Los menores en edad escolar, en muchos casos cuentan con un ordenador en casa, lo
cual es muy favorable para complementar los conocimientos desarrollados en la
escuela; el acceso a la informacién es un aliciente que, a su vez, se convierte en una
ventaja para el docente, quien cuenta con estudiantes que estadn siempre a dia en las

informaciones que complementan su aprendizaje.

Por ello, no debemos desaprovechar los recursos tecnolégicos que tenemos a nuestro
alcance, sino, explotarlos al maximo como herramientas de conocimiento, canalizando

siempre su buen uso por parte de los estudiantes.

3.2.3.4. Oportunidades para la familia y sociedad:

En nuestro pais, proliferaron los cibercafés a raiz de la migracién de muchos
compatriotas a estados europeos. En el afio 2001, se registré6 el mayor flujo de

ecuatorianos saliendo desde Ecuador hacia Espafia e Italia.

5 F.Mufioz Garcia Pediatra. San Sebastian Elimpacto de las pantallas: televisién, ordenador y videojuegos, pag. 884.



La forma se estar en contacto con sus familiares era a través del internet; tan sencillo
estar frente a un ordenador y poder estar en contacto con el ser querido que migré.
Muchas personas, aprendieron el manejo del chat, de los celulares por necesidad de
comunicarse, ya sea para saludar y decir que estan bien, o para comunicar acerca del

envio de remesas econdmicas desde los paises europeos.

Entonces, las tecnologias de la comunicacién y la informacién, tuvieron gran impacto
en las relaciones comunicacionales familiares. Era frecuente oir decir a los/as
vecinos/as: -tengo que conectarme al internet para una videoconferencia con mi hijo/a.
historias como estas se escuchaban todos los dias. Uno iba en el autobls, y sin querer
escuchaba las conversaciones por teléfono celular de padres con hijos, entre

hermanos, esposos, etc.

Aumentaron muchos negocios que prevalecen hasta hoy, ha sido favorable para
mucha gente; nuevas fuentes de trabajo, ingresos econdémicos constantes. Las

ciudades estan repletas de salas que ofrecen servicios de internet.

Las cosas han cambiado en los paises europeos, las remesas de dinero enviadas a
Ecuador, también han disminuido considerablemente. Los espacios o salas de
internet, estan ahora al servicio de la colectividad, las usan estudiantes, docentes,
padres de familia, ciudadanos comunes, etc. Las personas han tenido que aprender su
uso, sin necesidad de ir a un centro educativo donde se los instruya para aquello, sin

embargo los usan y aprovechan la tecnologia.

3.3. Estudios e iniciativas sobre la proteccién del menor y del adolescente en el

entorno de las TIC s.

3.3.1. Iniciativas en el @&m bito de la regulacién.

Para proteger a los menores que se desenvuelven en el entorno de las TIC s, se ha

deliberado y regulado desde diferentes enfoques y panoramas.

En el c6digo de la Nifiez y Adolescencia, constan u sinniumero de derechos para los
menores. Entre estos derechos reza el que tiene todos y todas a la recreacién vy
diversién. En muchos de los caso los padres creemos que para cumplir con ese
derecho de nuestros hijos tenemos que obligatoriamente comprarles un videojuego, un

moévil u otro artefacto relacionado con las pantallas.



Lo que estamos haciendo, es reemplazar el calor humano de la familia por un

instrumento, que luego elchico lo asume como su Gnico y exclusivo compafiero.

Para proteger a nuestros hijos de cualquier riesgo que pudiera ocasionar el uso de las
TIC’s, considero que debe primar el didlogo y proporcionar las herramientas
tecnolégicas pero no desmedidamente; la implantacién de reglas para el uso del
ordenador, la televisién, el celular, los videojuegos, si los tuviere, debe ser la pauta

para fomentar la disciplina de consumo.

Las autoridades y docentes de las instituciones educativas, asi como los padres y
madres de familia y tutores de los menores en edad escolar, debemos tener pleno
conocimiento de los riesgos que puedan ocasionar el uso inadecuado de las pantallas.
Riegos que estarian presentes en cada momento del convivir, sea este educativo o

familiar.

Lo importante serfa entonces, asumir la responsabilidad de educar a los usuarios
menores, para evitar riesgos adictivos e influencias violentas que trastorne la

conducta de los menores.

Una escuela propone una lista de reglar o preceptos para el uso ético de la inform atica

sin causar dafios a terceros. La detallamos a continuacién:

“Los diez mandamientos de la ética inform atica.

. . =
No usaras una com putadora para dafiar a otros.

N o interferiraAs con el trabajo ajeno.

No indagaras en los archivos ajenos.

N o utilizards una computadora para robar.

N o utilizards la inform atica para realizar fraudes.

No copiards o utilizards software que no hayas comprado.

N o utilizards los recursos inform aticos ajenos sin la debida autorizacion.

N o te apropiardas de los derechos intelectuales de otros.

Deberas evaluar las consecuencias sociales de cualquier coédigo que
desarrolles.

Siempre utilizards las computadoras de manera de respetar los derechos de

los deméas.”:

1 Roger Javier, Eticay valores aplicados a la inform atica en la escuela de ingenieria inform atica y sistem as



Considerando cada wuno de los aspectos antes detallados, podriamos crear una
conciencia ética en el uso de las TIC s, incluso desde los menores adolescentes, a fin

de no evitar salirse de los limites que ocasionar dificultades personales y a terceros.

Para proteger a los menores en el entorno de las pantallas, se pueden elaborar
manuales dentro del hogar y de las escuelas; mismos que deben contener las reglas

badsicas y fundamentales para eluso de las pantallas en cada ambito.

En la escuela, se deben bloquear el acceso libre a paginas no adecuadas para los
escolares, paginas con contenidos violentos, pornograficos, fraudulentos, donde les
inciten el fanatismo, en fin, todos aquellos documentos perjudiciales para los menores,

cuya mentalidad inmadura puede ser un terreno facil de persuadir negativamente.

3.3.2. Iniciativas en el @&m bito de la mediaci6én familiar.

En el &mbito de la familia, donde el menor tiene, quizd la mayor libertad para utilizar
las pantallas, se debe tomar todas las precauciones para que el uso excesivo de las
mismas no cause molestias que podrian ser irreparables en el menor. Entre otras
cosas se debe considerar, desde la ubicacién de los artefactos audiovisuales, hasta
los horarios de utilizacién; para tener una idea de cémo mediar la situaciéon, planteo

una lista de sugerencias posibles de tomar en cuenta:

El ordenador no debe estar ubicado de tal manera que el usuario quede frente

a la ventana; la luz que refleja mientras si observa la pantalla, causa dafos a
los sentidos de la vista.

Ubicar el ordenador en la sala, donde sea un lugar visible para que los adultos
tengan elcontrol de lo que hacen y observan los menores.

No colocar el ordenador o televisor en el cuarto de los menores, de ser asi,
perderiamos elcontrol del uso adecuado y de los horarios para hacerlo.

Procurar observar los programas de televisién en familia, a fin de que se escoja

con criterio maduro y responsable la programacién mas adecuada. Ademas se
promueve la integracién familiar.

Designar los canales televisivos exclusivos que los menores puedan observar
con libertar. Programas para menores, de investigaciones, educativos,

recreativos, etcétera.



No permitir el uso prematuro del teléfono movil a los menores de edad escolar, a
menos que sea tan necesario. En este caso, me refiero a que no se le debe

proporcionar un moévil al menor como de su propiedad.

Sino se cuenta con ordenador o servicio de internet en casa, permitir la salida
a las bibliotecas virtuales en compafia de adultos y con horarios no extensos,
para evitar posibles riesgos.

Tomar en cuenta el uso académico y wescolar y familiar de las TIC s.
determinando el grado de importancia y participacion de la familia en la

realizacién de las tareas con sus hij@ s.

Esos, y muchos otros aspectos se pueden considerar como reglas para el uso de las

TIC's,como modo de proteccién para los menores.

“La educacion del adolescente frente a la buena utilizaciéon del moévil es
importantisima. EIl factor econémico debe ser tenido muy en cuenta. Saber administrar
su tarifa y, por tanto, el dinero de su contrato telefénico es imperativo para el nifio. Lo
mejor es convenir con el nifio una cantidad, pasada la cual el teléfono se bloqueara vy,
en ese momento, las comunicaciones serdn imposibles hasta su renovacion. EI| nifio

aprenderda asia administrar sus minutos de comunicacién y a ahorrarlos.”1

3.3.3. Alfabetizacién en las TIC s (iniciativa sobre media literacy)

Podemos tener muchos conocimientos acerca de una u otra cosa, pero siempre hay
algo que ignoramos, ante lo cual somos considerados analfabetos por nuestra
condicién, en cuanto no sepamos dominar algo qgue estd vigente y es importante en el

desarrollo tanto profesional como personal.

Se puede ser analfabetos en la politica, en la judicatura, en la medicina, en la nautica,
hasta en el uso de las TIC 's. justamente, en ese tema es lo que un gran porcentaje de

la poblacién ecuatoriana necesita ser alfabetizada.

En <consecuencia, existe un gran porcentaje de ecuatorianos/as que no tiene
conocimientos béasicos sobre el manejo de las tecnologias de la informacién y la

comunicacién, limitando asf, su utilizacién y control dentro de la escuela y hogar.

1 guia-padres.com/adolescentes/uso telefono_movilhtm]



http://www.guia-padres.com/adolescentes/uso-telefono-movil.html

“El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién, junto al
M inisterio de Educaciéon, busca innovar los procesos educativos a través de la correcta
utilizacioén de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), por medio de
programas sociales que contribuyan, significativamente, en la erradicacion del

analfabetismo digital, mediante una escolarizacién de calidad.”2

En materia de manejo de las tecnologias de la comunicacién y la informacién, tenemos
que ser instruidos para instruir. Dicho de otro modo; necesitamos conocer los limites vy
regulaciones para instruir a los menores en el uso de las herramientas tecnolbégicas

que han revolucionado a la sociedad.

El propé6sito de la alfabetizacién tecnolégica debe apuntar al desarrollo de capacidades

denominadas competencias.

La Organizacién para la Cooperaciéon y el Desarrollo Econédmico (O CED) tiene como
misién promover el desarrollo econédmico, social de las personas alrededor del mundo
entero, partiendo de ese legado, propone una serie de competencias a desarrollarse

para utilizar las TIC s. a continuacién las competencias tecnolégicas:

13
3.3.3.1. Competencias en tecnologfas de la informacién y la comunicacién

(TIC):

Aquellas aptitudes y capacidades que se requieren para utilizar eficientemente las
tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC). La OCDE propone una

clasificaciéon sencilla:

Competencias en TIC de tipo profesional: aptitud para utilizar herramientas TIC

avanzadas y/o crear, desarrollar y renovar dichas herramientas.

Competencias en TIC de tipo aplicado: aptitud para utilizar herramientas TIC

sencillas en contextos generales de ambito laboral (en sectores distintos al TIC);

Competencias en TIC de tipo béasico, o «cultura digital»: aptitud para utilizar las

TIC en tareas basicas y como herramienta form ativa.

2 BOLETIN DE PRENSA
No. MT-BP 16 -2011
Quito, 25 de febrero de 2011

MINTEL ejecutara proyecto de Generaciones Interactivas en 1900 planteles del pais



Atendiendo a estos tipos de competencias, la OCDE propone una agrupaciéon de
habilidades en tres grandes grupos: habilidades funcionales en tecnologias de la
informacién, para poder hacer un buen uso de las aplicaciones; habilidades en
tecnologias de la informacién para aprender, que incluyen actividades cognitivas y de
mayor nivel avanzado para el uso de las tecnologias. Y habilidades propias del siglo
X X1, entre las que nombra: la creatividad y la innovaciéon; el pensamiento critico; la
resolucién de problemas; la toma de decisiones; la comunicacién; la colaboraciéon; la
alfabetizaciéon en informacién; la alfabetizacién en medios; la investigacién; la
ciudadania digital; los conceptos y operaciones de tecnologias de informacién vy

comunicaciéon; la flexibilidad y adaptabilidad; la iniciativa propia; la productividad; y el

liderazgo y la responsabilidad.”s

La puesta en practica de dichas competencias adquirida, debe apuntar a desarrollarlas
en los estudiantes de edad escolar, con el fin de impulsar una cultura de conciencia en
el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, que son herramientas
basicas para el desarrollo académico comunicacional. Permitiendo el desarrollo
integral de los estudiantes como tales y como integrantes de una familia en el hogar;
que actuen con responsabilidad ante la creciente oferta de informacién diversa y no

tan clasificado en los medios de informacién.

Al investigar sobre una tematica tan vanguardista en cuanto a desarrollo tecnolégico
se refiere, he podido darme cuente de cuédn importante es estar al tanto de los usos de
las herramientas tecnolégicas para viabilizar de mejor manera el proceso de
ensefianza y aprendizaje tanto en las instituciones educativas como en el ambito

familiar.

Siconsideramos a las tecnologias de informacién y la comunicacién como puntales del
desarrollo integral de los ciudadanos en todos los campos del conocimiento. Debemos
entonces, estar preparados para promover su utilizacién en forma apropiada dentro de

las actividades académicas, como docentes de las actividades laborales generales.

30CDE. (2010). Are the new millennium learners m aking the grade? (Executive sum m ary).Retrieved from

butp www oecd org/dataoecd/6/56/450004471 pdf O



http://www.oecd.org/dataoecd/6/56/45000441.pdf.%209

“Por lo tanto desde el sistema educativo debemos favorecer este proceso que se
empieza a desarrollar desde el entorno maéas cercano, es decir desde el plano familiar,
de los amigos, de los medios como la televisién, internet, radio, etc... ; es necesario
hoy dia que la escuela integre esta nueva cultura a través de la alfabetizaciéon digital,
y convertirlo en instrumento cotidiano de uso educativo. Instrumento de uso cotidiano

en la escuela deben ser no sé6lo el ordenador, sino otros como los proyectores, dvds,

pizarras digitales, camaras de video, etc”4

4 Pérez Soler Vicente EL USO DE LAS TIC (TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION)
COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN LA ESCUELA
Centro educativo de Sevilla, Espafia

vicentesolerperez@ gm ail.com
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pantallas:
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videojuegos.
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su impacto en los

menores.
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Ecuador

influencia en el

desarrollo de los

nifios,
adolescentes y
joévenes.

El autor
menciona en sus
aportes que la

violencia de los
adolescentes se
asocia a los

videojuegos.

El autor a través
de un cuadro
visualiza los
riesgos

frecuentes del
uso excesivo de

las TICs y sus
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usuarios.
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movil en la



http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html

estacionario y lo
m oévil, entre
herramientas y
cogniciéon.
pescandon@ gm ai
l.com ,

pescandon@ cies

pal.net

poblacién
ecuatoriana y de
su incidencia en

la juventud.

(Castells, 2001)

“Sociedad de la
Informacién /
Sociedad del
Conocimiento”.
[Documento en
linea disponible
en

http://vecam .org/a

rticle518.htm |

EQUIDAD EN EL
ACCESO AL
CONOCIMIENTO A
TRAVES DE LAS
TIC, LA
EXPERIENCIA DE
LA MODALIDAD
ABIERTA Y A
DISTANCIA DE LA
UTPL A TRAVES
DE LA RED DE
AULAS
VIRTUALES.

Impacto

Académico,

Cientifico y
Técnico en los
Docentes del

Castells

Burch, Sally (2006).

VERONICA
CONDOR
BERMEO Y ELSA
CARDENAS
SEMPERTEGUI

M iguel Gonzalez

Sarmiento

6.2.3.

oportunidades

que plantean
TIC s.
6.2.3.1.

Oportunidades

para el docente

Las

las

El autor
m anifiesta que
las TIC s ofrecen
m Ultiples
oportunidades,
tales como las
relaciones
sociales y la
cooperaciéon en el

trabajo.

El autor se refiere
al surgimiento de
la sociedad del
conocimiento y a
adopcion de la
UNESCO en las
propuestas de

desarrollo.

Autoras

m anifiestan que
para que el uso
de las TIC s en la
educacioén sea
6ptim o, es
necesario
reestructurar es
sistem a

educativo.

El autor del
presente tem a
m anifiesta que la
integracion de las

TIC s en la



mailto:pescandon@ciespal.net
mailto:pescandon@ciespal.net
http://vecam.org/article518.html
http://vecam.org/article518.html

Area de
Educaciéon, Arte y
Comunicacién de
la Universidad
Nacional de Loja
— Ecuador por la
utilizacién de las
Tecnologias de la
Informacién y la

Comunicaciéon.

Pediatra. San
Sebastian El
impacto de las
pantallas:
television,
ordenador y

videojuegos.

F.Mufioz Garcia

6.23.2.
Oportunidades
para

estudiantes.

884

educacién no es
tema UGnicamente
de los docentes,
sino, de todos los

actores sociales.

El estudio
determina que el
aprendizaje de
las Tecnologias
de la informacién
y la comunicacién
a temprana edad,
garantiza que los
chicos wutilicen de
mejor manera los
servidores de

internet.

Etica y valores
aplicados a la
inform atica en la
escuela de
ingenieria
inform atica y

sistem as.

wWWww.guia-
padres.com/adole
scentes/uso-
telefono-

movil.htm |

BOLETIN DE
PRENSA

No. MT-BP 16 -
2011

Quito, 25 de
febrero de 2011
MINTEL ejecutaréa
proyecto de
Generaciones
Interactivas en
1900 planteles del

pais.

ROGERJAVIER

el

6.3.1. Iniciativas
en
am bito
la

regulacién.

.3.2. Iniciativas en

el ambito

de

la mediacion

fam iliar.

Alfabetizacion
las

TIC “s(iniciativa
sobre

literacy)

en

media

El autor destaca

algunas pautas
m anifestadas en
mandamientos

para el uso ético

de la inform atica.

El articulo
presenta algunas
pautas para los
padres de familia
a la hora de
mediar el uso del

teléfono m o6vil.

La noticia
mencionada en el
boletin de prensa,
destaca el interés
del ministerio de
telecomunicacion
es de integrar las
TIC s en la
educacién com o
un proyecto que
dara

grandes

logros.




OCDE. (2010).
Are the new
millennium

learners m aking
the grade?
(Executive

summary).

Retrieved from
http://www .oecd.o
rg/dataoecd/6/56/

45000441 .pdf. 9

EL USO DE LAS TIC
(TECNOLOGIAS DE
LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION)
como
HERRAMIENTA
DIDACTICA EN LA
ESCUELA

Centro educativo

de Sevilla,
Espafia

vicentesolerperez

@ gmail.com

Pérez Soler Vicente

En el articulo se
destaca algunas
competencias

que se pueden
desarrollar al
aplicar las
tecnologias de la
informacién y la

comunicacion.

El autor
m anifiesta que
desde el sistem a
educativo se
debe favorecer la
implementacion
de las TIC s en la
formacién de los
estudiantes
mediados desde

el &m bito fam iliar.



http://www.oecd.org/dataoecd/6/56/45000441.pdf.%209
http://www.oecd.org/dataoecd/6/56/45000441.pdf.%209
http://www.oecd.org/dataoecd/6/56/45000441.pdf.%209
mailto:vicentesolerperez@gmail.com
mailto:vicentesolerperez@gmail.com




4. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigaciéon

En la presente estudio se utilizé un disefio de investigacién de tipo mixto cuantitativo y
cualitativo, en el primero por los datos estadisticos recogidos y en el segundo por el
andalisis de los datos numéricos y el marco referencial, muy propios del método

descriptivo.

Presenta las caracteristicas: no experimental, pues sélo se observan los fendémenos
en su ambiente natural para luego analizarlos; transversal, porque se recopilan datos
en momentos Unicos; exploratorio, porque se trata de wuna exploracién en un
momento especifico; y, descriptivo, porque se puede investigar sobre las
modalidades o niveles de una o mas variables, es decir, puramente descriptivos.

Herndndez R. (2006)

Entonces se trata de un trabajo investigativo descriptivo, que detalla las causas y los
efectos ocupandonos de estudiar un hecho particular presente, es decir que ocurre en
la actualidad. Para cumplir su finalidad me he valido de la estadistica, que coadyuva al
andalisis cuanti-cualitativo de los sucesos, esto implicé la medicién exhaustiva de sus
componentes, a través de la aplicacion de la técnica de la encuesta a todos los
involucrados, cuya informacién fue procesada, tabulada y analizada para conocer el
grado de uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién entre los nifios y

jbvenes de nuestra provincia y porende de nuestro pais.

4.2. Dimensiones de la investigacién:

Para el desarrollo de la presente investigacion que han considerado las siguientes

dimensiones:

1. Caracterizaciéon sociodemogréafica.

2. Redes sociales y pantallas.

3. Redes sociales y mediacién familiar.

4. Redes sociales y &m bito escolar.

5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

6. La generacidén interactiva de Ecuador e Iberoam érica.



~ 51 ~

4.3. Participantes de la investigacién. Poblacién.

La presente investigacion esta dirigida a nifios y adolescentes en edad escolarizada,
que se encuentran estudiando en los niveles de educaciéon béasica y bachillerato, se ha

realizado en instituciones educativas de la provincia de EIl Oro.

Para la aplicacion de los instrumentos de investigacion (encuesta), se ha distribuido en
tres grupos, diferentes afios de estudio y diferentes instituciones educativas, quedando

de la siguiente manera:

Primer grupo: NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD (2DO - 5TO DE EGB). Se aplicé el
cuestionario 1 de 31 preguntas. En este caso se aplicé a 28 niffios que cursan el 4to.

Afio de educacién basica.

Segundo grupo: ADOLESCENTES DE 10-14 ANOS DE EDAD (6TO - 10MO DE
EGB). Se aplicéo el cuestionario 2 de 126 preguntas a 30 nifios y adolescentes que

cursan el 8vo. Aflo de educacién béasica.

Tercer grupo: JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD (l1ERO - 3ERO DE
BACHILLERATO). Al igual que en el grupo anterior, se aplicé el cuestionario 2 de 126

preguntas a 24 estudiantes del 2do. Bachillerato

4.4. Recursos

4.4.1 Humanos.- Ochenta y dos estudiantes de educaciéon béasica y de bachillerato,

que van desde los 7 hasta los 18 afios de edad.

Directivos y profesores de las instituciones educativas donde se aplicé la encuesta.

10 personas entre niffios y j6venes del entorno, AEGB o Bachillerato, a quienes se les

aplicéo el 3er cuestionario ILFAM (Instituto Latinoamericano de la Familia)

4.4.2 Institucionales.

La UTPL, ha mostrado un despliegue de recursos que nos han facilitado el proceso de
la investigacioén entre ellos: seminarios, tutorias pedagégicas, guias didacticas, el
Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA), tablas para ingresos de datos, cuadros para el
vaciamiento de la informacién, tablas estadisticas, los Centros Universitarios

Asociados (CUA).
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Ademas las tres instituciones educativas donde se encuentran estudiando los nifios y

adolescentes sujetos de investigacion.

4.4.3 Materiales.

Entre los recursos materiales utilizados cabe sefialar a los instrumentos de
investigacioén como los cuestionaros impresos en unos casos y via e-mail en otros por
las consideradas distancias de donde residen los encuestados. Ademas, camara

fotografica, guia telefénica, teléfonos celulares y convencionales.

4.4.4 Econdémicos.

Los necesarios y correspondientes a transporte en los casos en que el encuestador
necesite transporte a los centros educativos. Impresién de cuestionarios y la estructura

misma del informe de investigacion.

Tabla de gastos

G astos Descripcién Valor
M atricula Programa Nacional de Investigacion $ 380,00
Seminario de Fin de Carrera $ 150,00

Gastos del seminario Hospedaje y alimentacién $ 70,00
Transporte desde hotelala UTPL $ 20,00

Cuestionario uno 28 ejemplares $ 2,24

Copias Cuestionario dos 54 ejemplares $ 18,16
Copias ILFAM 10 ejemplares $ 1,00

Cuestionarios $ 4,00

Anillados Borrador del informe de tesis $ 23,00
Segunda tutoria presencial Transporte y alimentacién $ 10,00
Suma Total $ 648,60
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4.5. Instrum entos
Para el desarrollo de la presente investigaciéon, se aplicaron los siguientes

cuestionarios:

1. Cuestionario dirigido a nifios de 6 a 9 afios de edad, mismo que ha sido tomado
del estudio realizado en Espafia sobre Generaciones interactivas y adaptado al

contexto localy nacional

2. Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10 a 18 afios, tomado del estudio
realizado en Espafia sobre Generaciones interactivas y adaptado al contexto local

y nacional.

3. Cuestionario dirigido a nifflos y adolescentes, elaborado por el ILFAM. (Instituto

Latinoamericano de la Familia).

4.6. Procedimiento:

Siendo el objetivo principal de este informe de investigacion el de conocer el grado de
uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién entre los niffos y jovenes
de nuestro pais; partiremos primero de la caracterizacién de la situacién socio-
demografica de los nifios y adolescentes de la provincia de EIl Oro. como asi se
pretende a través de las preguntas 1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 11,12, 13,14 del cuestionario
N° 1 aplicado a nifios del 4to. Afilo de educacién béasica de la Escuela Fiscal de Nifios
“Antonio José de Sucre” del Cantén Santa Rosa de la provincia de EIl Oro. y las
preguntas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 91, 101, 115, 116, 117, del
cuestionario 2 aplicado a niffos y adolescentes de 8vo. Afio Basico del Colegio
Nacional Mixto “Zoila Ugarte de Landivar” y Adolescentes de 2do. Bachillerato de la

Unidad Educativa “Santa Teresita”, ambos de la misma localidad.

Luego, conoceremos la situacién familiar de los nifios investigados con las
preguntas 9, 10, 19, 22, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31 del cuestionario N°1 y nifios vy
adolescentes investigados, con las preguntas 7, 8, 9, 10, 14, 15, 61, 62, 70, 71, 72,
73,74, 75, 76, 77, 78, 79, 80, 81, 82, 83, 84, 85,86, 87,88,89,90,100, 118,119, 120,
121, 122, 123, 124, 125, 126, del cuestionario N°2, relacionadas con redes sociales y

pantallas; mismos que pertenecen a las instituciones educativas antes mencionadas.
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En tercer lugar identificaremos las pautas de consumo relacionadas con el
equipamiento en los hogares, el lugar de uso, el momento y duracién. Tema que
tiene que ver con redes sociales y mediacién familiar. Para el efecto se aplican las
preguntas 17, 18, 21, 23 del cuestionario N° 1 para nifios y las preguntas 11, 12, 13,
18, 19, 20, 21, 22, 28, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 98, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110,

112,113 delcuestionario N° 2 para niffios y adolescentes.

Posteriormente pretendemos conocer los riesgos y oportunidades que se pueden
derivar del uso de las tecnologias con las preguntas 16, 17, 23, 24, 25, 26, 27, 29,
30, 31,32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42,43,50, 102, 103 delcuestionario N°2,
referidas a las redes sociales y el &m bito escolar, aplicado a nifios y adolescentes de

8vo de basica y 2do. Bachillerato.

Y finalmente, nuestro cuarto objetivo, es indagar los aspectos de regulacién,
m ediaciéon familiar y educacién en el uso de los medios y tecnologias. Para el
efecto se aplicaran las preguntas 15, 16, 20, 24 del cuestionario N° 1 aplicadas a nifios
de 4to. afio basico, y las preguntas 51, 52, 53, 63, 64, 65, 65, 66, 67, 68, 69, 92, 93,
94, 95, 96, 97, 99, 102, 111, 114 del cuestionario N° 2, aplicadas a nifios vy

adolescentes de 8vo. Aflo basico y 2do. Bachillerato.

4.6.1. Acercamiento a las instituciones educativas.

Para objetivisar la investigacién, primero se logré el escogitamiento de las instituciones
educativas donde se aplicaria la encuesta. EI primer contacto fue con las autoridades
de las instituciones educativas elegidas como son: Escuela Fiscal de Nifios “Antonio
José de Sucre”, Colegio Nacional Mixto “Zoila Ugarte de Landivar” y, la Unidad
Educativa “Santa Teresita”, pertenecientes al cantén Santa Rosa de la provincia de E|I

Oro.

Luego de haber justificado mediante la solicitud, tanto a las autoridades de los
planteles, como al profesor de grado o curso, se fija la fecha y modalidad de aplicaciéon

de los instrumentos de investigacion.



4.6.2. Aplicacion de los instrumentos.

Los instrumentos fueron aplicados a 28 niffos de 4to. Aflo béasico de la Escuela Fiscal
de Nifos “Antonio José de Sucre”, cuestionario N° 1 que consta de 31 preguntas, a 30
nifios y adolescentes de 8vo. Afio basico del Colegio Nacional Mixto “Zoila Ugarte de
Landivar” y, a 24 adolescentes de 2do. Bachillerato de la Unidad Educativa “Santa

Teresita”, con elcuestionario N°2 con 126 preguntas.

Sin embargo, aunque lo descrito arriba detalla el proceso de las encuestas y su
finalidad, no es menos meritorio que alli se establece el objeto de la investigaciéon no

sin antes determinar el MARCO TEORICO, como referente que ilumina y motiva.

Determinada la metodologia como ya se ha explicado antes es menester el analisis vy
tratamiento de la informacién, que lo hemos realizado primero resumiendo los datos
obtenidos de las tablas estadisticas, para luego analizarlos acorde con los objetivos

propuestos.

Sin embargo, el anélisis no puede quedar reducido a una operacién contable de
obtencién de promedios, indices, medidas de asociacién, etc.; los datos en si mismos
tienen |limitada importancia, es necesario “hacerlos hablar”, esto es, encontrarles
significacion. Precisamente en eso consiste la esencia del andalisis o interpretacién de

los datos.

Con el anélisis pretendemos resumir y comparar las observaciones llevadas a cabo en
forma tal que sea posible materializar los resultados de la investigacién con el fin de

proporcionar respuestas a los interrogantes de la investigacién.

Es importante resaltar, en este apartado del procedimiento, que los datos seran

analizados e interpretados sus resultados con la combinacién de tres aspectos:

1. Datos obtenidos, que seran analizados de modo integral, individual vy
relacionadndolos unos con otros. Procuraremos valorar y asignar un peso a cada

dato desde esta 6ptica integral, individual y relacional.

2. Marco tedérico, como referente para interpretar los datos y

3. Criterio personal, lo que me permitirhA exponer con argumentos, mi criterio en base

a las experiencias vividas durante la aplicacién de los instrumentos de encuesta.



E sta triangulacién de datos nos permitirda tener una idea global del grado de uso de las

tecnologias de informacién y la comunicacién por parte de los niffos y jbvenes del pais.

Ambas tareas, analisis e interpretacién, son el sustento para determinar las

conclusiones en las que sefialamos ciertas limitaciones de la investigacién o

generalizaciones de la misma; y las recomendaciones, en las que pretendemos una

prospectiva de la investigaciéon, por cuanto, pretende en el futuro dar solucién a las

problem atica que constituye el objeto de esta investigacion.
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5.INTERPRETACION, ANALISIS Y DISCUCION DELOSRESULTADOS

5.1 Caracterizacion sociodemografica.
5.1.1. Contexto sociocultural y biolégico del nifio

1. ¢En qué curso estas?

P1
Opcién Frecuencia %
N C test 0 0
o ~onreste B No Contesta

l1ro de prim aria 0 0 . .
M 1ro de primaria

2do de

prim aria 0 0 2do de primal’ia

3ro de prim aria 0 0 H 3ro de primaria

4to de prim aria 28 100 . .
W 4to de primaria

TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
La encuesta se realizé6 a nifflos en edad escolar que corresponden al 4to. Afio de

Educacién Basica. Para la presente investigacion se aplicé elcuestionario N° 1.

1. ¢En qué curso estas?

= No contesta
Tabla 1
G 2 M S5to. De primaria
Opcibén Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios
aflos (Aplicado a (Aplicado a 2do. de ﬂ m 6to. De primaria
8vo.de EGB) bachillerato)
m 1ro. De ESO
Frecuencia % Frecuencia %
m 2do. De ESO
No contesta 0 0 0 0
- - 100% W 3ro. De ESO
5to. De prim aria 0 0 0 0
6to. De prim aria 0 0 0 0
1 . D ESO 30 100 0 0
r0-oe = No contesta
2do.De ESO 0 0 0 0 G 3
3ro.De ESO 0 0 0 0 m Sto. De primaria
4to. De ESO 0 0 0 0 . .
e* M 6to. De primaria
lro.Bachillerato 0 0 24 100
2do.Bach. 0 0 0 0 m 1ro. De ESO
lro.De formacién 0 0 0 0
m 2do. De ESO
2do.De formacién 0 0 0 0
Q
TOTAL 30 100 24 100 100% m 3ro. De ESO
Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

El cuestionario N° 2 estd disefiado para aplicarlo a estudiantes que cursan desde el
5to. Afio de educacién Basica hasta el tercero Bachillerato. Para su efectiva aplicacion
se ha encuestado a dos grupos, el primero que estuvo dirigido a estudiantes de octavo
afio béasico. Mientras que el segundo grupo estd compuesto por estudiantes de 2do.

Bachillerato. Esto se realizé en instituciones educativas diferentes.



2. ¢Cuéantos afios tienes?

o,
P2 0% G 1 ® No Contesta
Opcién Frecuencia % -
o M 6 afios o
0% o
No Contesta 0 0 0% menos
6 afios o menos 0 0 7 afios
7 afios 7 25 -
| 38 afios
8 afios 21 75
9 afios o mas 0 0 m 9 afios omas
TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los nifios y nifias encuestadas oscilan entre los 7 y 8 afios de edad; el 75% , tiene
ocho afios cumplidos, el porcentaje restante, tiene 7afios. Todos ellos en edad escolar

y estudian en la Escuela Fiscal de Nifios “Antonio José de Sucre” de Santa Rosa.

2. ¢Cuéantos afos tienes?

Tabla 2 0% = No
G 2 contesta
Opcibén Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 0% 0% m 11 afios
(Aplicado a 8vo. de afios 3% @B/ o
EGB) (Aplicado a 2do. de A 0% m 12 afios
bachillerato)
A7% -
Frecuencia % Frecue M 13 afios
ncia % o
50% m 14 afios
No contesta 0 0 0 0
11 afios 14 46,7 0 0
12 afios 15 50 ° ° m No contesta
Q,
13 afios 1 3.3 0 o G 3 0%6 m 11 afios
14 afios 0 0 0 0 4% 0% m 12 afios
15 ahos 0 0 11 45,8 0% B% 0% =13 afios
6-"/14 afios
0 0 12 50 o
16 o
anos m 15 afios
17 afios ° ° ° ° 50% 16 afios
18 afios o mas 0 0 1 4.2 17 afos
TOTAL 30 100 24 100 18 afios o mas

Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

De los estudiantes de octavo afio, el 50% tiene 12 affios de edad, el 47% tiene 11
afios y, solamente el 3% tiene 13 afios de edad, lo que indica que es un grupo mas o
menos homogéneo en cuanto a edad. Con respecto al tercer grupo, de los
estudiantes encuestados, el 50% tiene la edad de 16 afios, 46% de ellos tiene 15 afios
y el 4% tiene 18 afios, lo que quiere decir g es mayor de edad. Sin embargo, todo este
grupo esta dentro de la etapa de la adolescencia, etapa del desarrollo evolutivo de las
personas caracterizado por cambios biolégicos y psicolégicos que determinan la

personalidad de los individuos.
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3. Sexo
P3

Opcién Frecuencia %
N o
Contesta 0 0
M asculino 28 100
Femenino 0 0
TOTAL 28 100
Autor: Alexandra Guayas

G1

0%
0%

B No Contesta
W Masculino

M Femenino

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Todos los encuestados son de género masculino,

determina, que la encuesta se

realizé en una escuela exclusivamente

gue representa el 100% lo que

para nifios.

3. Sexo
Tabla 3
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios G 2
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato) 0% o
; . 33% mNo
recuencia %
Frecuencia % Contesta
No contesta 0 0 0 0 .
B Masculin
M asculino 10 33,3 6 25 0
Femenino 20 66,7 18 75
TOTAL 30 100 24 100
Autor: Alexandra Guayas
0
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de 0’6 25% .NO
edad) contesta
m Masculin
Con respecto al género de los estudiantes o
encuestados, la tabla muestra el predominio de
las mujeres ante los varones. En el grupo 2, el 67% son mujeres y el 33% varones; en

el grupo 3, el 75% mujeres y el 25% varones. En

supera

ambos casos el género femenino

la masculino en cuanto alnimero de encuestados, lo que determina, que se ha

trabajado con una poblacién mixta, que al mismo tiempo arrojara informacién variada y

con diferentes puntos de vista.



4. (Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo.
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Autor: Alexandra Guayas

Pa M Padre
Oopcién Frecuencia % G 1
W Madre
Padre 25 24,
0
Madre 2 26 1115% ® Un hermano o
Unhermanoo hermana 16 15,4 4% - hermana
2 herm 6 5,8 0% 0 M2 herm
3 herm 4 3,8
m 3 herm
4 herm 1 0,7
S herm 0 0
m 4 herm
Miabuelo/la 16 15,4 6%
Otras personas 9 8,7 5herm
1%
TOTAL 104 100

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La mayoria de

que viven con su madre, asi mismo, 24%

los niffios viven con algun familiar; el 26%

de

los encuestados contestan

dicen vivir con el padre. Ademas, la mayoria

tiene hermanos y viven con sus abuelos. Sin embargo se debe destacas que el 9% de
los encuestados viven con otras personas que no son sus familiares.
4. Sin contarte atimismo, (Qué personas viven contigo?
Tabla 4 0 u Nllpadre
- G2 8% 30%
Opcidén Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 0
090, 0% :
EGB) bachillerato) 192% B Mimadre
Frecuencia % Frecuencia %
. 27 30,3 18 27,7
Mipadre
1 mUn
Mimadre 28 31,5 24 36,9
hermano/a
12 13,5 10 15,4 80 32%
Un hermano/a
10 11,2 5 7.7 .
2 Hermanos/as 0% ] |V||padre
U/
2 2,2 2 3 G 3 o 28%
3 Hermanos/as 8/6
1 1,1 0 0 0,
4 Hermanos/as %% 1% .
8% ® Mimadre
i 2 2,2 0 0
5 Hermanos/as o mas
7 7,9 5 7.7
Miabuelo/a
[) ) 1 1,5 mUn
Otras personas /
hermano/a
0
Total 89 100 65 100 :I-SC‘I/E| 37/6
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)
Si observamos los resultaos expuestos en la tabla, podemos determinar que 1@ s

estudiantes viven dentro del circulo familiar. En el caso del grupo 2, la mayoria afirman

vivir con sus padres y tiene entre uno y dos hermanos. Caso similar se visualiza en el

grupo 3, el 37% contestaron que viven con su madre, el 28% dicen vivir con su padre

en casa, lo que indica que se desenvuelven dentro de un ambiente familiar; asi mismo,

con mayor frecuencia, segun los datos, tiene entre unoy dos hermanos.
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5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

P5
G 1 H No contesta
Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0 . . . s
M Irme a mi habitacion

Irme a mi 189%

habitacidn 9 32,1 o 0%

d 14%

M Navegar

Navegar 10 35,7
Leer,
estudiar 4 14, 3 M Leer, estudiar

Hablarcon

Ctamin 5 17 9 . -
mifamilia . m Hablar con mi familia

TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Después de cenar, el 32% de los nifios prefieren retirarse a su habitacién, el 38% a
navegar en internet; 14% escoge la opciéon de leer y estudiar, mientras que el 18%
de ellos prefieren dialogar con su familia; sin duda son quienes no tienen
ordenador, contando con un espacio de tiempo para dedicarlo a la familia y a otras

actividades que complementen su educacién.

6. ¢Tienes ordenador en casa?

— G1
Opcidn Frecuencia %
0%
N o
contesta 0 0 B Nocontesta
N o 9 32,1 H No
si 19 67,9 mSi
TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De la muestra de los nifios encuestados, el 68% dicen tener ordenador en casa, lo
que les permite estar en contacto con la tecnologia de la informacién y la
comunicacién. EIl 32% namero restante de encuestados no tiene ordenador en casa,
lo cual dificulta un poco las actividades de investigaciéon, teniendo que acudir a los
ciber o a los textos, que son un recurso muy importante, pero que en la actualidad

estdn quedando rezagados por la tecnologia.
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7. ¢Do6nde esta elordenador que mas utilizas en casa?

p7 G 1 m Nocontesta
Opcién Frecuencia %
HEn mi
No contesta 9 32,1 . s #
habitacion
En mihabitacién 6 21,4 W Habitacion de
Habitacién de un un hermano
h 2 7,1 . ..
ermano W Habitacion de
Habitacién de mis mispadres
padres 1 3,6
M Enlasalade
En la sala de estar 3 10,7 estar
En un cuarto de trabajo 0 0 4% .En UncuartOde
7% trahajo
Es portatil 7 25 11% Es portétl|
TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

En este cuadro destacamos la presencia del 21% de ordenadores en la habitacion
de los niffos, mientras que el 25% dicen tener portatily el 32% de ellos prefieren no
contestar, con seguridad son aquellos que no cuentan con ordenador en casa. Los
restantes tienen el ordenador en la sala, cuarto de los padres o de los hermanaos; es
importante la ubicacién del ordenador, para que los padres tengan control de las

actividades que sus hijos/as hacen a través de dicha maquina.

8. ¢(Hay conexi6én a internet?
P8 G1
Opcién Frecuencia %
Nocontesta 7 25 B No contesta
N o 5 17,9 HNo
Si 16 57,1 Sl
TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

De la muestra investigada, el 57% de los niffos encuestados contestan que si tiene
conexiéon de internet en casa. EIl 18% restante de aquellos que tiene ordenador,

dicen no tener instalado el servidor de internet en sus magquinas.



11. ¢En qué lugar sueles utilizar internet? (Para navegar, chat, e-m ail)
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P11
G 1 M Encasa
Opcién Frecuencia %

En casa 11 42,3 W En el colegio
En elcolegio 1 3,8 .

M Enun ciber café
En un cibercafé 1 3,8
En un lugarpublico 0 0 .En Unlugar pl:lb||c0
En casade un amigo 6 23 .

M En casa de un amigo
En casade un
fam iliar 7 27 o o o

0% 4% 4% B En casa de un familiar

TOTAL 26 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

De la muestra de nifios que cursan el cuarto afio, el 42% se conectan a interneten
sus propias casas, el 27% donde un familiary el 23% lo hacen donde un amigo, lo
que determina que pocos nifios salen a los cyber cafés, reduciendo de esa
manera los riesgos que conlleva el salir de sus hogares y el estar conectados a

internet sin ninguna guia de adultos.

12. La mayoria de las veces que usas internet sueles estar...

P12
G1 H Solo
Opcién Frecuencia %

solo 2 5,9 M Con amigos/as
Con amigos/as 5 14,7 6% g 6%

0% 15% mCon
Con hermanos/as 10 29,4 hermanosfas
Con mipadre 8 23,5 ICOI’] m|padre
Con mimadre 7 20,9
con ® Con mi madre
otrosfam iliares 2 5,9
Con un m Con otros
profesor/ra 0 0 familiares
TOTAL 34 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Tomando en cuenta la pregunta anterior y complementando la respuesta de los
nifos, destacamos que siempre estdn acompafiados de alguna persona cuando
se conectan a internet. Esto denota la existencia de un oportuno control para el

uso libremente del servidor.
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13. ¢ Utilizas algldn teléfono moévil?

P13 G1 B No contesta
Opcién Frecuencia %
or 4%
No contesta 0 0 0!6 .NO
No 1 3,6 . .
= Si, el mio

Si, elm io 14 50
Si,elde otras
personas 13 46,4 .S|,E| de Otl‘aS
TOTAL 28 100 personas

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Casi el 100% de los niios encuestados utilizan teléfono moévil, ya sea el suyo propio
o el de otra persona; el 50% wutilizan su propio celular, mientras que el 43% usan el
de otra persona; lo que determina que siempre estdn en contacto con otras

personas por medio de esta pantalla.

14. i.Cbémo conseguiste el teléfono moévil?
P14 G 1 B No contesta
Opcién Frecuencia %
No contesta 12 42,9 11% IPEdlque me

lo compraran

Pedique me lo

compraran . 14,3 M Fuéunregalo
Fué un regalo 9 32,1

Me lo dieron B Me lo dieron
mis padres 3 10,7 mis padres
TOTAL 28 100 14%

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los nifos encuestados que tiene teléfono moévil, la mayoria lo obtuvieron com o
un regalo de parte de sus padres, esto es el 32%, mientras que al 14% se lo
compraron. Muchos padres tienen la necesidad de comunicarse con sus hijos
mientras estan en la escuela, ya sea para saber co6mo estan, de algln
medicamento que estén tomando, o para estar al tanto de alguna novedad que se

presente.
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5. ¢Cuéles la profesién de tu padre?

Tabla 5
Opcién Grupo 2:10-14 afios (Aplicado Grupo 3:15-18 afios
a 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Frecuencia %
Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Esta desempleado 0 0 0 0
. A 1 3,3 1 4,2
Es jubilado
Trabaja en el hogar 2 6.7 2 8.3
Desempefa un oficio 1o 33,3 7 29,2
R ealiza un trabajo técnico 4 13.3 3 12,5
R ealiza un trabajo de grado universitario 2 6.7 6 25
No lo sé/otro 11 36,7 5 20,8
TOTAL 30 100 24 100
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)
G 2 B Nocontesta G 3 B Nocontesta
0,
0, 0, 4KEI
0% 3% , 0% ,
0% 7% B Esta desempleado B Esta desempleado
(s (s 0% 8%
M Es jubilado M Es jubilado
7% , . _
13% H Trabajaen el 13% M Trabaja en el hogar
hogar

M a&s que a las profesiones, el cuadro se refiere alcampo ocupacional de los padres de
los adolescentes encuestados. Sin embargo, en base a las respuestas dadas, se
destaca que, los jefes de hogar se encuentran empleados. Es importante saber que no
hay ningin padre de familia desempleado. Esto determina que existe estabilidad

econdémica en el entorno familiar de los estudiantes.
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6. ¢Cudl es la profesiéon de tu madre?
Tabla 6
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia %
Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
0 [ 0 0
Esta desempleada
o 0 0 0 0
Es jubilada
. 17 56,7 12 50
Trabaja en el hogar
P 5 16,6 2 8,3
Desempefia un oficio
R ealiza un trabajo 2 6,7 1 4,2
técnico
Realiza un trabajo de 3 10 7 29,2
nivel universitario
3 10 2 8,3
No lo sé/otro
30 100 24 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

B No contesta

G 2 G 3 B No contesta

0% .
0% B Esta desempleada W Estd desempleada
(]
o W Es jubilada
10% 0% 8% % 0% :

10%
7%

M Es jubilada

M Trabaja en el hogar
H Trabajaen el B Desempefia un oficio

17% hogar

H Realiza un trabajo
B Desempefia un técnico

oficio Realiza un trabajo de
nivel universitario

A diferencia de la tabla anterior, las madres de familia de los estudiantes de octavo
afio, con un porcentaje de 56% , se dedican a las tareas del hogar; caso similar ocurre
con las madres de familia de los estudiantes del segundo de bachillerato. En el grupo
3, se destaca un 29% de madres de familia, que desempefian trabajos de nivel
universitario, lo que indica un alto nivel de preparacién académica en un considerable

grupo de madre de familia.



54. ¢ Tienes mo6vil propio?

Tabla 54
Opcibén Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
9 30 8 33,3
N o
16 53,3 15 62,5
Si
No, pero uso elde 5 16,7 1 4.2
otras personas.
30 100 24 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

G 2 G 3 B Nocontesta

B Nocontesta

17% 0% 4% 0% H No

ENo

mSi

mSi

B No, pero uso el de
otras personas.

En cuanto a la tenencia de moévil, en el segundo grupo, de la muestra tomada para la
investigacion el 53% tienen teléfono celular propio; en lo que respecta al tercer grupo,

el 62% tiene movil propio.

Los jobvenes que no poseen teléfono celular propio, casi similar porcentaje se muestra
en ambos grupos, 30% y 33% respectivamente; un minimo porcentaje afirman utilizar
el movil de otra persona. Lo evidente es, que la gran mayoria se comunican a través

de este medio tan Gtilcomo indispensable.
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55. (A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?

Tabla 55
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
9 30 8 33,3
No contesta
A los 8 afios o 0 0 1 4,2
menos
4 13,3 0 0
A los 9 afios
4 13,3 4 16,7
A los 10 afios
10 33,3 6 25
A los 11 afios
3 10 2 8,3
A los 12 afios
0 0 0 0
A los 13 afios
0 0 1 4,2
A los 14 afios
0 0 2 8,3
A los 15 afios
Con méas de 15 0 0 0 0
afios
30 100 24 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3(10-18 afios de edad)

0% B No contesta

G2, 63

M Alos 8 afios o

B No contesta

0% M Alos 8 afioso
menos 4% menos
10% 0% mAlos9 afios 3% 8% 0% ® Alos9 afos

H Alos 10 afos W Alos10anos

0%

W Alos 11 anos mAlos1lanos

13%

oy 4%
13% mAlos12 anos 0%

®Alos12 anos

Los resultados de la tabla en analisis demuestra que los chicos y chicas del segundo
grupo han obtenido su primer teléfono maévil entre los 9 y 12 afos, edad que los

situaria entre el 5to. Y 8vo. Afio de basica.

Por otra parte, los adolescentes del tercer grupo, segundo de bachillerato, se
evidencia que el 25% de ellos han obtenido su primer teléfono celular a la edad de 11

afios, destacando que mas de la mitad han adquirido su moévil entre los 10y 12 afios.



56. ¢CO6mo conseguiste

tu primer teléfono movil?

Tabla 56

Opcién

Grupo 2:10-14 afos
(Aplicado a 8vo. de

Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 2do. de

Adquirio su

EGB) bachillerato) H I I
recvene | Frecsene | % primer ceiuiar
a a
o,
- - - o 17% 309 ™ No
No contesta contest
Me lo compraron 4 13,3 4 16,7 a
mis padres sin
0
pedirlo (s} 13%
o 0 0
Me lo compraron 3 10 5 20,8 3/‘3 Oﬁj 10/6
mis padres
porque se lo pedi
- - r
Me los compraron o o 2 8,3 Aqulrlo su
otros fam iliares
-
we lo compre vo : ° ° primer celular
mism o
Fue un regalo de 8 26,7 5 20,8
cumpleafios 0, 0% -NO
' 21% 33%  contest
N avidad, o
comunién... 8% d
Lo heredé de otra 5 16,7 0 0 0%
persona 17%
o,
30 100 24 100 21%
TOTAL
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3(10-18 afios de edad)
La forma como obtuvieron su primer celular es diversa segln lo que contestan los

estudiantes encuestados en el

familiar, ya que, se lo compraron porque

la necesidad

persona.

En lo que respecta al tercer grupo, es casi similar la forma como obtuvieron su primer

celular, con

heredé de

celulares como herencia para los hermanos menores.

otras

como un

personas. Se

regalo

entiende que

de cumpleafos,

y también, lo

fueron

grupo 2, pero, la adquisicioén de da dentro del entorno

lo pidieron, de forma voluntaria porque vieron

la diferencia de que dos lo compraron por sus propios medios y ninguno

ell@ s quienes han

heredaron de otra

dejado sus



57. ¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
Tabla 57 G 2 B Nocontesta
Opcibén Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18
aflos (Aplicado a afios o 30% -Comprado
8vo.de EGB) (2do. bachillerato) 33/6 Nnuevo
Frecuencia % Frecuencia % Desegunda
37%  mano
No contesta 9 30 8 33.3
Comprado nuevo 11 36,7 15 62,5 4% mNo
De segunda 10 33,3 1 4,2 G 3 COﬂtesta
mano
o,
ToTaL 30 100 2 00 33% m Comprad
Autor: Alexandra Guayas onuevo
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 63%

En el segundo grupo, de los 21 estudiantes que tiene mo6vil, 37% son nuevos y
33% de segunda mano, lo cual tiene relacién con la tabla anterior, en cuanto a los
usados. Con relacién al tercer grupo, de los 16 que poseen teléfono propio, 63%
son nuevos y el 4% es de segunda mano. Los adolescentes del tercer grupo,
generalmente quieren estar a la par con la tecnologia, por lo que exigen que les
compren teléfonos de calidad y con acceso a internet. Esto, por necesidad en
algunos casos, de investigar incluso dentro de las instituciones educativas por
medio del celular; en otros casos, por no quedarse atrds sus compafieros que

tienen lo mejory mas actualizado.

58. i, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
Tabla 58
G2 mNo
Opcibén Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
. ) contesta
(Aplicado a 8vo.de EGB) (2do. de bachillerato) 3?{, .
Frecuencia % Frecuencia % o 30% .Y0m|sm0
o .
No contesta 9 30 8 33,3 54‘26 °13?f’ Mis
(s
Yo mismo 4 13,3 5 20,8 padl‘es
Mis padres 16 53,3 10 41,7
Otros 1 3,3 1 4,2 G 3 .NO
TOTAL 30 100 24 100 4% 339 contesta
Autor: Alexandra Guayas o
o .
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 42'26 .Y0m|5m0
En ambos grupos predominan la opcién de que son 21%

sus padres quienes solventan los gastos por el uso del celular, con un porcentaje del
53% y 42% respectivamente. Sin embargo, aunque en menor porcentaje, en el
segundo grupo 4 y en el tercer grupo 5 estudiantes contestaron que son ellos mismos
quienes se costean los gastos del uso de sus celulares. Los restantes, dicen que son

otras personas quienes pagan los gastos por el uso de su movil, esto es 1 por cada

grupo.
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59. ¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
Tabla 59 17%
il HNo
Opcidén Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 G 2
aflos (Aplicado a afios o 309, Contesta
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de 7'26 o IESde
bachillerato) tarjeta
Frecuencia % Frecuencia % ES de
contrato
No contesta 9 30 8 33,3
Es de tarjeta 14 46,7 6 25 G 3 = No
Es de contrato 2 6,7 3 12,5 contesta
No lo sé 5 16,6 7 29,2 33% lESde
TOTAL 30 100 24 100 tal‘]eta
Autor: Alexandra Guayas 0 Esde
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 2 25‘/6 contrato

De acuerdo a los datos que nuestra la tabla, en el grupo 2, el 47% de los 21 que tienen
moévil contestan su modalidad de pago del saldo para su teléfono es prepago o por
tarjetas. EI 7% dicen que lo realizan a través de contrato o lo que se conoce como la
modalidad de plan, el 17% dicen no saberlo, pues son sus padres quienes se
encargan. En lo que respecta al grupo 3, el 25% Ilo hacen por medio de prepago, 13%
por plan y, aunque parezca un poco contradictorio, el 29% de ellos dicen no saber qué

modalidad usan para recargar su movil.

60. ¢.Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono moévil?
Tabla 60 10%9% HNo
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios G 2 Q% Contesta
afios (Aplicado a (Aplicado a 2do. de 30%
8vo.de EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia % .Nolo Sé
N o contesta 9 30 8 33,3
No lo sé 11 36,7 10 41,7
5 délares o menos 6 20 3 12,5
Entre 5 a 10 délares 3 10 2 8,3 G 3 0%4% mNo
Entre 10 y 20 délares 0 0 0 0 contesta
Entre 20 y 30 délares 1 3,3 0 o
M as de 30 délares 0 0 1 4,2 .
mNolo sé
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

La gran mayoria de los estudiantes encuestados, tanto del grupo 2 como los del grupo

3, contestaron no saber con certeza el monto del gasto mensual por concepto de

tarifas del moévil. Los estudiantes restantes, dicen gastar entre 5 y 10 délares

mensuales. Esto indica que, aparte de los gastos por concepto de alimentacién,

transporte escolar y materiales escolares y deméa&s, los padres y madres de familia

deben considerar entre sus gastos mensuales la tarifa del moévil.
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91. ¢Cbémo los consigues?
Tabla 91 G 2
W Descargan
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 dOlOSde
afios (Aplicado a afios 33%
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. Iﬂternet
de bachillerato)
Frecuenci % Frecuencia %
. 0% 67%
Descargandolos de 2 66,7 1 20
internet G 3 M Descarga
o o 1 20 ndolos
Los grabo de un amigo 20% d
e
Los compro en una 1 33,3 3 60 .
: internet
tienda o en la calle
3 100 5 100
TOTAL ,-_:,/ 20%
Autor: Alexandra Guayas 60%
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)
Esta pregunta se refiere a los juegos de video pirateados que los jovenes tienen en
sus teléfonos moviles. Como podemos ver en la tabla, no todos poseen juegos de
video en sus celulares; sin embargo, los que dicen tenerlos, los han descarga do de

internet, por medio de un amigo o las han comprado.

101. ¢Dénde estd el televisor o televisores en tu casa?
P101 M En mi
Opcién Grupo 2: 10- Grupo 3: 15-18 G 2 habitacion
14 afios afios
Q
(Aplicado a (Aplicado a 2do. 2/6 W)
, _ 3% 23%
vo.de EGB) de bachillerato)
Frecuen % Frecuenci % .En |a
cia a ., habitacionde
12%
En mihabitacién 15 0 14 3 un
0 Q
En la habitacion de . . 7 .|| 34% 26% hermano/a.
un hermano/a.
En la habitacién de 11 30 16 26,2 G 3 HEn ml .
mis padres habitacién
En la sala de estar 26 40 21 34.4 0%
45% no 26%
0 23, 1 1,6 0% ©
En la cocina 3 EEN |a
habitacion
En un cuarto de 0 6,7 2 3,3 d
. eun
juegos 10% h /
ermanoya.
TOTAL 58 100 61 100 19%
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y3 (10-18 afios de edad)
Los datos obtenidos en esta pregunta, dan como resultado relacionando con la
pregunta 100, referente a la cantidad de televisores que tiene en casa, que tiene

ubicados

estar con un 40%

y 34%

las pantallas en diferentes sitios.

respectivamente.

El lugar con mayor frecuencia es

la sala de



115. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa?
P115
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de Bachillerat)
Frecuencia % Frecuencia %
Ordenador portatil 7 6,25 6 4,1
14 12,5 16 11
Impresora
Scanner 5 4,5 13 9
W ebcam 8 7,1 11 7,6
USB o disco duro externo 8 7,1 9 6,2
7 4,8

Mp3/ Mp4a/iPod 3 2,7
Camara de fotos digital 8 7,1 15 10,3
Camara de video digital 5 4,5 7 4,8
Television de pago (Digital o por cable 11 9,8 11 7,6
D igital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
Equipo de musica 18 16 16 11
Teléfono fijo 5 4,5 11 7,6
DVD 15 13,4 20 13,8
Disco duro multimedia (para bajar peliculas 2 1,8 2 1,4
y verlas en la televisién)
Ninguna de estas tengo otras. 3 2,7 1 0,7
TOTAL 112 100 145 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Ordenador portatil

G2 G3

3% 1%

B Ordenador portatil

a4y, 11%

2% 6% 9
13% <% 57 13% 14% 1% 9%

4% 5% 8%

%M Impresora B Impresora
7%

7% 8% 6%

10% 4% 7% 3y 11% 5% 10% o

Con respecto a las opciones de tecnologias presentadas a los encuestados, podemos
notar claramente la frecuencia en la mayoria de ellas. Destacaremos sin embargo las
m as frecuentes; en el grupo 2, el 13% tiene DVD, mientras que en el grupo 3 lo
poseen 14% ; por otro lado, 16% del grupo 2y 11% grupo 3 tiene equipo de musica; de
los encuestados en elgrupo 2, el 13% tienen impresora y en el grupo 3 la tiene 11% .

De esa manera, destacamos la existencia de las herramientas tecnolégicas en la
mayoria de los hogares de los estudiantes encuestados, lo cual es alentador para el

progreso de los aprendizajes apoyados en la tecnologia inform atica.
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116. ¢.Cbémo consigues tu propio dinero?
P116
Opcidén Grupo 2: Grupo 3:
(8vo. EGB) (2do. de bachillerato)
F % F %
Paga semanal 3 7,7 3 8,6
Cuando necesito algo pido y me dan 20 51, 3 19 54,3
En tu cumpleafios, fiestas, Navidad 7 17,9 7 20

o dias especiales.

Hago algun trabajo en casa. 4 10, 3 4 11,4
Hago algun trabajo fuera de casa 3 7,7 2 5,7
No me dan dinero 2 5,1 0 0

TOTAL 39 100 35 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

G 2 EPa 0% mP
ECuy BC

¥ Y

NEn BE
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B Ha NH
de di

En lo tocante a esta pregunta, 51% de los 30 estudiantes del 2° grupo m anifiestan que

cuando necesitan dinero, solamente lo solicitan a sus padres y ellos se los

proporcionan; asi mismo, el 54% de los estudiantes del 3° grupo manifiestan lo mismo.

Por otro lado, el 20% de estudiantes de cada grupo afirman recibir dinero en sus

cumpleafios; lo cual indica que pertenecen a familias con cierta estabilidad econdémica

para solventar sus gastos.



117. ¢Con cudl de estas frases estdas de acuerdo?

P117 mNo
Opcién Grupo 2: Grupo 3:
(8vo. EGB) (2do. Bach)
F % F %
HTe
No contesta 0 0 0 0 qui
Tengo mas dinero del que 4 13,3 3 12,5
necesito
Tengo el dinero suficiente 19 63,3 18 75
para mis necesidades
Tengo menos dinero del que 7 23,4 3 12,5
necesito
EN
TOTAL 30 100 24 too
Autor: Alexandra Guayas e
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) q

El 63% de los estudiantes de octavo afio se identifican con la frase “tengo el dinero
suficiente para cubrir mis necesidades”, mientras que en el grupo 3, el 75%
m anifiestan lo mismo. En cuanto a tener dinero mas de Ilo que necesitan, se
pronuncian el 13% en ambos grupos. Los restantes en cada grupo, manifiestan no
tener el suficiente dinero para solventar sus necesidades. En todo caso, estamos

frente a un grupo solvente para cubrir los gastos de educaciéon de sus hijos.
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5.2. Redes sociales y pantallas

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con internet (facebook, Twiter, hi 5, e-

m ail, etcétera) y pautas de consumo

9. Tengas o no internet en casa ¢sueles utilizarlo?

P9
Opcion Frecuencia % G 1 m Mo

o~ 0% 219 contesta

contesta 0 0 = No

N o 6 21,4

si 22 78,6 mSi

TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

EIl 79% de los nifios investigados hacen uso del internet en casa o fuera de ella, lo
gue destaca un gran porcentaje de conexién para la edad de ellos. EI 21% de los
nifos afirman que utilizan internet ni siquiera fuera de casa. Seria importante que los
padres y madres de familia, si ven la necesidad de que sus hijos utilicen internet,

adquieran el servicio para riesgos,

P10
op Frecuencia % 10% G 1 -pagWEb
Pag Web 4 9,6 17% 10% W Videos
Videos 11 26,8 M E-mail
E-mail 3 7,3 W Descargas
Descargas 12 29,3 m Chatear
Chatear 7 17 m Red Social
Red Social 4 9,6

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

La mayoria de los encuestados utilizan internet para realizar descargas, ver videos el
27% y chatear el 17% e investigar en la web el 10% . El resto de los nifios realizan

las otras actividades pero con menor frecuencia.
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19. ¢Y cudlde ellas tienes?

P19 B PlayStation2
Opcién Frecuencia % G 1
Pl Stati 2 14 25,5 :
cvreen 0% B PlayStation 3
PlayStation 3 17 30,9
Xbox 360 9 16, 4
m Xbox 360
W ii 3 5,5
PSP 3 5,5
Nintendo DS 5 9 .W”
Game Boy 4 7,3
Ningunade las .PSP
anteriores 0 0
TOTAL 55 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como lo habia mencionado en la pregunta anterior, los aparatos con que mas juegan
son con los que poseen. En el presente cuadro, se refleja evidentemente que los
niios poseen PlayStation 3 y PlayStation 2. Sin embargo, algunos cuentan con los

otros aparatos pero con menor frecuencia.

22. ¢Doénde estan?

P22 H Mi habitacion

G1

Opcién Frecuencia % lLahabitacién
Mihabitacién 15 27,7 de un hermano
La habitacién de un 17% WElsalono
hermano 5 9,2 5% cuarto de estar

g M La habitacion
Elsaléon ocuarto de estar 19 35, 2 2% 4/6 28%

de mis padres
MEnlacocina

La habitacién de mis

padres 9 16, 7

En lacocina 1 1,9 99, W En uncuarto

En un cuarto de juegos 3 5,6 dEJueg.o.s
Otros sitios

Otros sitios 2 3,7

TOTAL 54 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De la cantidad de 28 nifios encuestados, el 35% de ellos tiene el televisor en las
sala. Debemos destacar que el 28 de los nifios tienen un televisor en su propia
habitacién; también respondieron contar con televisores en las otras opciones

presentadas, en especial la habitacién de sus padres y de sus hermanos.
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2%

B Paga semanal

M Cuando necesito
algo pido y me dan

B En cumpleafios,
fiestas, Navidad

M Hago algun trabajo
en casa

B Hago algun trabajo
fuera de casa

B No me dan dinero

12%

25. ¢C6mo consigue tu propio dinero?
P25 G 1
Opcion Frecuencia %
Pagasem anal 7 12,5
Cuando necesito algo
0
pidoy me dan 23 41 13"6
0
En cumpleafos, fiestas, 18/6
Navidad 8 14,3
Hago algun trabajo en
casa 10 17, 9
Hago algun trabajo
fuera de casa 7 12,5
No me dan dinero 1 1,89
TOTAL 56 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

El cuadro muestra

alguna necesidad al pedir a sus padres.

que

el 41% de los nifios

Por otro

consiguen

su dinero cuando tiene

lado, algunos tiene que ganéarselo

realizando alguna tarea en casa o fuera de ella, otros reciben su pensién semana.

26.

i.Con cudales de estas frases estas de acuerdo?

P26 B No contesta
Opcién Frecuencia % G 1
No contesta 0 0 -TEHgO mas
Tengomas dinero dinero del ue
delque necesito 11 39,3 11% 0% . q
Tengoeldinero necesrto .
suficiente para mis Temgo el dlmero
necesidades 14 50 50% suficiente para
Tengomenos mis necesidades
dinerodelque B Tengo menos
necesito 3 10,7 .
dinero del que

TOTAL 28 100 necesito
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
Los resultados de la encuesta con esta pregunta determinan que los nifios que
formaron parte de la investigacién cuentan con los recursos econémicos suficientes
para satisfacer sus necesidades, hablamos del 89% . Un nimero reducido 11% , dicen

no contar con eldinero

suficiente.
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27. Situvieras que elegir ¢con qué te quedarias?
P27
Opcién Frecuencia % 27
4% [o
No contesta 0 0 0‘,{3 o
21% H No
Internet 6 21,4
contesta
Television 21 75
No lo sé 1 - H Internet
TOTAL 28 100 75%
P28
o 28
Opcién Frecuencia %
18% 7%
N test 0 0
o contesta mNo
Internet 2 7 contesta
Teléfono m ovil 21 75
| Internet
No lo sé 5 18
TOTAL 28 100
P29
Opcién Frecuencia % 29
No contesta 0 0 4% 0%
H No
Videojuegos 15 53,5
contesta
Televisién 12 42,9
Nolosé 1 36 m Videojueg
0s
TOTAL 28 100
P30
Opcibén Frecuencia % 30
No contesta 0 0 4% O%
. - H No
Teléfonom dvil 16 57,1
contesta
Television 11 39,3
No o se . i e M Teléfono
movil
TOTAL 28 100
P31
Opcién Frecuencia % 31
N test 0 [
ocontesta 7% 0% 390‘/
Teléfonom 6vil 11 39,3 o .NO
Videojuegos 15 53,6 conteSta
Nolosé 2 71 | Teléfono
TOTAL 28 100 mowil

Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los nifios prefieren

y el movil

pocos

maéas que

la

televisién,

aunque el

la television y el teléfono maévil antes que

internet;

margen de diferencia no es mayor.

los videojuegos

Son

los nifos que no tienen preferencia marcada poruna de las pantallas.



7. ¢Qué es lo que mas te gustaria h

acer hoy después de cenar?

P7
Opcidn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia %
Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
Irm e a mi habitacién a 6 20 12 50
leer, navegar
N avegar, jugar, ver la tele 8 26,7 3 12,5
con mi familia
Leer, estudiar, irme a 9 30 5 20,8
dorm ir
7 23,3 4 16,7
Hablar con mi familia
30 100 24 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10

-18 afios de edad)

B No contesta

G2

M Irme a mi habitacion
a leer, navegar

Navegar, jugar, ver la

Q,
0% tele con mi familia

23% 20%

W | eer, estudiar, irme a
dormir

27%

W Hablar con mifamilia

B No contesta

G3

M Irme a mi hahitacion
a leer, navegar

17%
21% 0% Nawvegar, jugar, ver
la tele con mi familia
Leer, estudiar, irme
a dormir
12% ® Hablar con mi

familia

En el grupo 2,

que en el grupo 3 el 50% (12) se

internet, en esa misma opcién, 6

vale la pena destacar que 7

después de cenar, eso fortalece los lazos

9 encuestados (30% ) prefieren

estudiantes del

estudiantes

leer, estudiar o irse a dorm ir,

grupo 2 la prefieren.

del grupo 2 prefieren dialogar en

fam iliares.

81 ~

mientras

inclinan por irse a su habitacién a leer o navegar en
Sin embargo,

fam ilia
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8. cQué lees?
P8
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18
afios (Aplicado a afios
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia %
Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
1 3,3 2 8,3
N ada
Sdlo las lecturas 5 16,7 3 12,5
obligatorias del colegio
Otras lecturas: libros, 24 80 19 79,2
revistas o comics
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

B No contesta m Mo contesta

G2 G3

m Nada m Nada

comics

0% 39 17% Solo las lecturas 0% 8% 4304 solo las lecturas
obligatorias del | obligatorias del
colegio colegio

W Otras lecturas: W Otras lecturas:
80% libros, revistas o 79% libros, revistas o

comics

Acerca del tipo de lecturas que

aquellas que no tiene que ver con sus
casi en 80% en ambos grupo. Un porcentaje menor,

las tareas escolares que las consideran obligatorias.
leen nada. De todas formas, se puede determinar

tares o estudios,

los estudiantes prefieren después de

realizan

Y un

a esa opcién

que

la cena,

minGsculo porcentaje

los adolescentes

vinculados a la lectura y eso es productivo para su autoformacién.

estan
se pronuncian

lecturas asociadas con

estan



9. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces

la tarea entre semana?

P9 = No contesta
.z Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios G 2
Opcidén m Nada
afios (Aplicado a (Aplicado a 2do. de
0% .
8vo.de EGB) bachillerato) = 30 minutos
Frecuencia % 17% ;
10% 394 = Entre 30 minutos
Frecuencia %
139% 0% v una hora
o o o o H Entre una y dos
No contesta horas
o o o o m Entre dos y tres
N ada horas
1 . X s 3 579% m Mas de tres horas
30 minutos ! !
5 16,7 2 8,3 W No contesta
Entre 30 minutos y 1 hora G 3
17 56,7 12 50 m Nada
Entre una y dos horas
4 13,3 5 20,8 30 minutos
Entre dos y tres horas .
3 o 3 2 W Entre 30 minutos
M as de tres horas ! 13% 0% 8% vy una hora
o 0% 8% m Entre una y dos
TOTAL 30 100 24 100 21% ° horas
W Entre dos y tres
Autor: Alexandra Guayas horas
= Mas de tres horas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 50%
c)

El mayor

la realizacion de

porcentaje de estudiantes en

ambos grupo dedican entre u

na y dos horas a

tareas entre lunes y viernes; la segunda mayor frecuencia se
encuentra en la opcién de dos y tres horas. Con seguridad, el envio de tareas por
parte de los docentes es mas frecuente durante los dias laborables.
10. ¢Cuéantas horas aldia estudias o haces la tarea los fines de semana?
10 = No contesta
J . R . R & m Nada
Opcion Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios
afos (Aplicado a (Aplicado a 2do. de l
. M 30 minutos
8vo.de EGB) bachillerato)
Frecuencia % 395 0% m Entre 30 minutos
Frecuencia % 13% 0% 7% v una hora
o o o o W Entre una y dos
Nocontesta horas
o o 0 o W Entre dos vy tres
Nada horas
Z .7 2 I 37% Mas de tres horas
30 minutos
12 40 4 16,7 m No contesta
Entre 30 minutos y 1 hora G 3
11 36,7 13 54,2 M Nada
Entre una y dos horas
M 30 minutos
. . . . 4 13,3 3 12,5 89%
ntre os y res oras o,
1 3.3 > 8.3 8% 0% 17% M Entre 30 minutos
Mas de tres horas 13% 0% y una hora
M Entre una y dos
30 100 24 100
TOTAL horas
M Entre dos y tres
Autor: Alexandra Guayas !
noras
o .
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 54% Mas de tres horas
Durante los fines de semana, el 54% de los estudiantes del tercer grupo estudian
durante dos y tres horas, mientras que los estudiantes del segundo grupo afirman
estudiar entre 30 minutos y una hora el 40% y entre una hora y dos el 37% . Lo

importante es que dediquen tiempo a la realizacién de las tareas.
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5.2.2. Uso de las pantallas (televisiéon, celular, ordenador) y pautas de consumo.

14. ¢ Te ayudas delordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
P14
Opcit’)n Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios Gz .NO
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de Contesta
EGB) bachillerato) 0%
Frecuencia % Frecuencia % ' .NO
contesta
0 0 0 0
No contesta 97% .
Si
1 3,3 0 0
N o
29 96,7 24 100
Si
30 100 24 100
TOTAL
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) G 3 .NO
contesta
0% 0%
HNo

Evidentemente, casi el 100% de los estudiantes

encuestados, tanto del segundo como del tercer | 100%

Si

grupo se apoyan en el ordenador e internet para la

realizacion de sus tareas de colegio. Generalmente,
todas las tareas que tiene que ver con temas de investigacién, dan la opcién de utilizar

elordenador, ya sea para tipiar y buscar en internet.

15. ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello?

P15
G 2 H [nternet:
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios Buscadoresv
(Aplicado a 8vo.de (Aplicado a 2do. de 36% pégmasweb
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia % .CD|nteract|vo
Internet: 28 53,8 23 53,5
Buscadores y 6%%
paginas web
2 3,8 0 0

CD int t

- e 0 B Internet:
Enciclopedias 3 5,8 3 7 G 3
digitales Buscadores y
W ord, Power Point, 19 36,5 17 39,5 o péginasweb
. , 40%
xcel, etcétera.
TOTAL 52 1o0 3 ro0 m CD interactivo
Autor: Alexandra Guayas

0, 0,

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad) 7‘26 OKE'

Para la realizar las tareas a través del ordenador e internet, los estudiantes utilizan con
mayor frecuencia las herramientas de Internet: Buscadores y paginas web con un 54%
de uso. La segunda opcién elegida por los encuestados ha sido Word, Power Point,
Excel. Sin duda son Jlas herramientas que proporcionan mayores opciones para

complementar las tareas escolares.



61. El moévil te sirve principalmente para...

P61
Grupo 2:10-14 afios (Aplicado a Grupo 3:15-18 afios
. 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Opcidén
Frecuencia % Frecuencia %
17 14,2 16 14,9
Hablar
16 13,3 15 14
Enviar mensajes
8 6,7 9 8,4
C hatear
2 1,7 3 2,8
N avegar por Internet
12 10 8 7,5
Jugar
6 5 12 11,2
Como reloj o como despertador
9 7,5 6 5,6
Ver fotos y /o videos
8 6,7 9 8,4
Hacer fotos
9 7,5 6 5,6
Grabar videos
6 5 7 6.5
Como agenda
7 5,8 5 4,7
Como calculadora
13 10,8 9 8,4
Escuchar muasica o la radio
. 1 0,8 0 0
Verla television
Descargar (fotos, juegos, fondos, 6 5 2 1,9
tonos, etc.)
120 100 107 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

e . W Hablar age B Hablar
Utllldad del mOVII MEnviar mensajes Utlllda d del movbi
-;hatear | 6% 2or (196 50 . M Enviar mensajes
" W Navegar por Internet o 8% 0% 2% 15%
WJugar 7%

149 Chatear

mComoreloj o despertador
mVer fotos y /o videos

m Hacer fotos

W Navegar por
Internet

M Grabar videos

EComoagenda ng
o MJugar
mComoccalculadora 8% &
B Escuchar musica 0/E0, 11% 7% 3%
6%6% mC loi
Ver a television omorelo] o
Descargar despertador

Los estudiantes del grupo dos, han elegido todas las opciones de uso del moévil. Pero
las opciones que tiene mayor frecuencia han sido: hablar, enviar mensajes, escuchar

m Usica o radio, jugar, grabar videos. Las dem s opciones tienen menores frecuencias.

En cuanto se refiere al grupo 3, casi se repiten las opciones mas frecuentadas,
ademas de utilizarlo como despertados y grabar videos y tomar fotos. Como podemos
notar, los adolescentes les dan todas las utilidades posibles al moévil. Dependiendo de

las caracteristicas y equipamiento del mismo.
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62.,Con qué personas sueles comunicarte mas con elm©dvil?

P62 G 2 B Conmi
Opcién Grupo 2:10-14 afos Grupo 3:15-18 afios padre
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato) .
0 o, HConmi
Frecuencia % Frecuencia % 23% 3%  23% d
madre
Con mipadre 13 22,8 12 23,5
B Con mis
Con mimadre 12 21 11 21,6 18% hermanosfa
12% 279
Con mis hermanos/as 7 12,3 3 5,9
Con mis familiares 10 17,5 9 17,6 .Con mipadre
Con mis amigos/as 13 22,8 11 21,6 G 3
B Con mi madre
Con minovio/a 2 3,5 5 9,8 22% 10%
23%
TOTAL 57 100 51 100 .Eonmls f
ermanaos/as
Autor: Alexandra Guayas .COI'].I".I"IIS
18% 6% 21% familiares
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)
Los estudiantes encuestados, tanto del grupo 2 <como del 3, se ~comunican

frecuentemente con sus padres, familiares y amigos, con la particularidad de que, los

de octavo se comunican maé&s frecuentemente con sus hermanos que Ilos 2do.

Bachillerato. Lo importante es que los estudiantes mantienen la comunicacién con sus

seres queridos, ingrediente indispensable para el desarrollo de la integraciéon familiar.

70. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

P70
G2 B Nocontesta
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 0?;‘ 40%
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 0 .NO
EGB) bachillerato) o
Frecuencia % Frecuencia % 60‘26 S|
0 0 0 0
No contesta
12 40 16 66,7
N o G3 B No contesta
18 60 8 33,3
Si
0% HNo
TOTAL 30 100 24 100 33%

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

EI 60% de

o de ordenador,

estudiantes

estudiantes

casos,

Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

‘ 67%

los estudiantes de octavo afio, si juegan habitualmente con juegos de video

frente a un 40% que no
no prefieren jugar, frente a un
que no juegan, debe ser porque

no cuentan con ordenador en casa.

lo hacen.

33%

que

Si

prefieren

En cuanto al grupo 3. EI 67% de
lo hacen. En cuanto a los
otras opciones, o en otros
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71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas.

P71 B PlayStation 2
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios G 2 .p|avstat|0n3
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de UU
EGB) bachillerato) W XBox 360
Frecuencia % Frecuencia % 15% 4% mWii
- — m PSP
PlayStation 2 8 30.8 ' .NintendODS
2 7.7 3 16,7
Pl Stat 3
ayStation g g/ Game Boy
0 0 i
XBox 360 ! 38 19%8% 1193% Notengo ninguna
Wi 3 11,5 2 11,1
i
2 . M PlayStation 2
2 IR ER
5 19,2 4 22,2 33%
Nintendo DS ' M PlayStation 3
4 15,4 1 5,6 22% 0%
GameBoy
N o tengo 1 3,8 0 0 .XBOX360
ninguna
TOTAL 28 1oo e oo | \Wii
0,
Autor: Alexandra Guayas 11% 11%0% 17%

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

De la lista de aparatos de juego que tiene los chicos es casa, se visualiza la mayor
frecuencia tanto en el grupo 2 como en el 3 la opcién del Playstation 2, con un
porcentaje del 31 y 33% respectivamente. La segunda mayor frecuencia se asigna al
Nintendo DS. Las dem&s aparatos, también se escogen, aunque con menor frecuencia

y solamente un chico de octavo dice no tener ninguno de los aparatos registrados en

la tabla.
72. ¢Juegas con la PlayStation 2?
P72
Juega con el...
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios o
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 40'{6 .NO
EGB) bachillerato) 50% test
Frecuencia % Frecuencia % 10% contesta
No contesta 12 40 16 66,6
" : S 1 Juega con el...
si 15 50 7 29,2 299,
TOTAL 30 100 24 100 4% B No
(i
contesta
Autor: Alexandra Guayas 67%

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios de edad)

En esta pregunta, el 67% de los adolescentes del 3er. Grupo, han preferido no
contestar, frente a un 40% de los niffios del 2do.grupo, que tampoco lo han hecho. Sin
embargo, el 50% de los estudiantes del grupo de menor edad, afirman que si juegan
con la PlayStation 2, asi mismo el 29% del grupo 3, los demas encuestados, que son

el porcentaje minoritario, contestaron que no juegan con elaparato en cuestién.



73. PlayStation 2 (Tienes alguno de estos juegos?

P73 . W Pro Evolution Soccer 2008
G 2:10-14 ah G 3:15-18 ah Juegosque tiene
v ru o H - anos ru o H - anos
Opcién P P uFfa0s
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato) B Need of speed: Pro Street
Frecuencia % Frecuencia % ' ProEvalution Soccer 2009
WFifa0%
Pro Evolution 4 11,4 2 10,5
Soccer 2008 W Grand Theft Auto: San Andreas
Platinum
. 6 17,1 2 10,5 B God of War Il Platinum
Fifa 08
Need of speed: Pro 2 5,7 1 5,3 . W LosSimpson: el videojuego
Street Singstar: canciones Disney
Pro Evolution 4 21,
4 11.4 W Ninguno
Soccer 2009
; 5 14,3 0 0
Fifa 09 \ W ProEvolution Soccer 2008
Juegos que tiene
Grand Theft Auto: 3 8,6 2 10,5 wFifa08
San Andreas
m Need of speed: Pro Street
P latinum
God of War Il o o > 10,5 W Pro EvolutionSoccer 2009
Platinum 5%lFlfa(]Q
Los Simpson: el 7 20 3 15.8 B Grand Theft Auto: San Andreas
videojuego Platinum
W God of Warl Platinum
Singstar: canciones 3 8,6 0 0
Disney B Los Simpson: el videojuego
1 2,9 3 15,8 0% Singstar: canciones Disney
N inguno
W Ninguno
19 100
TOTAL 35 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Con respecto a los juegos que componen la PlayStation 2, los estudiantes del grupo 2
tiene casi todos, pero los de mayor frecuencia son Los Simpson: el videojuego, Fifa
08, Fifa 09, con 7, 6 y 5 frecuencias respectivamente, las demas opciones tienes
frecuencias menores, lo que indica que los adolescentes escogen los juegos mas

actualizados y a sus gustos.

En cuanto al grupo 3, las frecuencias son menores con respecto a los juegos que tiene
en la PlayStation 2; la mayor frecuencia (4) se localiza Pro Evolution Soccer 2009 y las
demas descienden dando a entender, que los adolescentes de 2do. Bachillerato

prefieren otras opciones antes que la Play.
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74. ¢Juegas con la PlayStation 3?

P74
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 40 16 66,7
No contesta
8 26,7 3 12,5
N o
10 33,3 5 20,8
Si
30 100 24 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 =no G3 =no

contesta contesta
33% 21%
40% mNo ’ mNo
_ 12%
mSi | Si

27%

Al igual que en la pregunta 72, los encuestados se abstiene de contestar la pregunta
en un 40%, 67% respectivamente; del nimero restante de estudiantes, 33% del grupo
2y 21% del grupo 3 juegan con la PlayStation 3, los dem as dicen no jugar, esto es, el

27% delgrupo 2 yell12% delgrupo 3.



75. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?
P75
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios

(Aplicado a 8vo. de

(Aplicado a 2do. de

H Pro

Juegos que evolution

Soccer

tiene

H Call of

17 Duty:
239, 0 Modern
6%  Warfare

W]

B Beijing
o s
0% qo; 0% 18% 2008.
juegos
18% 6% 6%0% olimpicos

EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 3 17,6 1 14,2
2009
Callof Duty: Modern 1 5,9 0 0
W arfare
B eijing 2008: juegos 1 5,9 0 0
olimpicos
3 17,6 1 14,3
FIFA 09
0 0 1 14,3
Assasins Creed
Grand turismo 5 0 0 0 0
prologue
1 5,9 1 14,3
Prince of Persia
Metal gear solid 4: 0 0 0 0
guns of the patriots
Pro Evolution Soccer 1 5,9 0 0
2008
0 0 0 0
Grand Theft Auto IV
Fifa 08 : 178 ° 0
X 4 23,5 3 42,9
Ninguno
TOTAL 7 100 7 roo

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

En cuanto a esta

PlayStation 3, los

grupos

WProEvolutionSoccer 2009
'IUEgos que tiene W Callof Duty: Modern Warfare
M Beijing 2008: juegos olimpicos
WFIFA0Y
6 mhssasins Creed
W Grand turismo 5 prologue

WPrince of Persia

al gear solid 4: guns of the
pa

ProEvolution Saccer 2008

WGrand Theft Auto IV
0t HFR08

Ninguno

encuestados

no cuentan con muchos

juegos, tomando en cuenta que no todos juegan; sin embargo, el grupo minoritario que

si juega, tiene los siguientes juegos con mayor frecuencia Pro Evolution Soccer 2009,

FIFA 09 y

tiene el aparato

Fifa 08 con

juegos y si es

3 frecuencias cada uno.

gue juegan, lo hacen

tengan, que pueden ser sus amigos o salas de juegos.

Esto permite entender que no todos

el algun lugar donde los

Por otro lado, los estudiantes del grupo 3, casi no tiene este tipo de aparatos y juegos,

por lo que, las opciones presentadas, solamente

dando a entender que no les llaman

la atencién

tiene una frecuencia y en otras nada,

los juegos de video de este tipo.
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76. ¢Juegas con la XBox 3600°7?
P76
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 12 40 15 62,5
N o 16 53,3 8 33,3
si 2 6,7 1 4,2
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

G2 G3

0 0
Th 40% MNo 4%

contesta

mNo
contesta

B No HNo

53%

En lo que respecta a este tipo de aparato, los chicos en su gran mayoria no juegan,

por lo que el 93% de los encuestados del grupo 2 no se pronuncian y no juegan. En el

grupo 3 el porcentaje alcanza el 96% entre las opciones no contesta y no juega. Por lo

tanto se deduce que, los chicos no poseen este tipo de maquina de juega.



77. XBox 360: ¢(¢Tienes alguno de estos juegos?
P77
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Grand Theft Auto IV 1 20 0 0
Gears of warclassics 0 0 0 0
Hallo 3 0 0 o 0
Pro Evolution Soccer 2009 1 20 0 0
FIFA 08 1 20 0 0
Callofduty: modern warfare 0 0 o o
Assasin’'s creed 0 0 0 0
LostOdyssey o o 0 0
SoulC alibur 1V 0 0 0 o
Ninja Gaiden Il 1 20 e 100
Ninguno 1 20 0 0
TOTAL 5 100 1 100
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)
B Grand Theft
B Grand Theft
G2 Auto IV G3 Auto IV
uto B Gears of war
0% classics
Hallo 3

20% 50y

W Gears of war

B Pro Evolution

Soccer 2009
\ / B FIFADS

100% Callof duty:
modern warfare

20% classics
’ 0%
mHallo3
i)
0 20%
0%0%%
Esta pregunta no tiene mayor trascendencia,
con este tipo de aparato, por lo tanto no ti

los estudiantes simplemente no

ene los juegos en mencién;

estudiantes en el grupo 2 y un estudiante en elgrupo 3.
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juegan

excepto 3
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78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
P78
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios
afios (Aplicado a (Aplicado a 2do. de
8vo.de EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 40 15 62,5
No contesta
6 20 6 25
N o
12 40 3 12,5
Si
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupo 2y 3 (10-18 afos de edad)

G2 G3

m Nocontesta B Nocontesta

13%

H No ENo

m Si [0S

De los estudiantes del grupo 2, que tiene entre 11 y 12 afios de edad, el 40% juegan
con Nintendo Wi, los restantes no juegan ni se pronuncian en esta pregunta. En lo
concerniente al grupo 3 de los estudiantes entre 16 y 18 afios de edad, solamente el
13% juegan con este tipo de maquina. Se entiende que la edad influye mucho en la

inclinacién por cierta clase de juegos con maquinas electrénicas.

Como hemos podido notar, menos de la mitad en cada grupo juegan con la maquina
mencionada, sin embargo, los estudiantes que dedican parte del tiempo a jugar, tiene
que tener un plan de dosificacién del tiempo libre, para no afectar las actividades

educativas, es parte de su formacién.



~ 94 ~

79. Nintendo Wii: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
P79
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
0 0
W ii Paly 3 8,5
2 66,7
M ario Kart 7 20
. 1 2,9 0 0
W ii Fit
8 22,9 1 33,3
Super Mario galaxy
3 8,6 0 0
Supersmashbrosbraw |
f . . 5 14,3 o 0
M ario y Snic en los juegos Olimpicos.
0 0 0 0
Big Brainacademy
1 2,8 0 0
Triiviial
0 0 0 [
Link’'s crossbow training + WiiZapper
. 7 20 0 0
M ario P arty 8
0 0
Ninguno 0 0
TOTAL 35 100 3 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

. B WiiPaly . m\Vii Paly
Juegos que tiene Juegos que tiene
0%
0% . 0% W Mario Kart
0° 20% 8% B Mario Kart 0%
’ 20%
3% B Wii Fit
0,
OKEIU 3% B Wii Fit 0%
1449% ’ ’ W Super Mario
galaxy

Los estudiantes de octavo afio basico, que en la pregunta anterior afirmaron jugar con
la maquina propuesta, también afirman tener algunos de juegos que constan en la

tabla.

Entre los mas frecuentes estan: Super Mario galaxy, Mario Kart, Mario Party 8 y Mario
y Snic en los juegos Olimpicos; entre 5 y 8 chicos tienen estos tipos de juegos. Los
jo6venes del segundo bachillerato no tienen inclinacién por estos juegos, por lo que
solamente se pronuncian tener 2 juegos con una frecuencia de 1 a 2, lo que significa

un minimo porcentaje.



80. ¢Juegas con la PSP?
P80
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 40 16 66,6
No contesta
14 46,7 7 29,2
N o
. 4 13,3 1 4,2
Si
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Juegas con la PSP Juegas con la PSP

4% 13% mNo
contesta
B No contesta
= No H No
S Si

EI PSP es una maquina de juego portatil que contiene juegos de video y ha alcanzado
un gran auge en los adolescentes, asimismo. Es una maquina costosa, por lo que no
todos los chicos tienen acceso a ella. En cuanto a los resultados de la pregunta
respecto el juego de los estudiantes con esta maquina es minimo, puesto que
solamente el 13% de los chicos encuestados en el grupo 2 y el 4% del tercer grupo la
utilizan para jugar. Es posible que sea muy costosa, por lo cualno la pueden adquirir y

no la encuentran en salas de juegos para alquilarla por horas.

Sin embargo, en los colegios donde los padres pueden solventar todos los gastos de
sus hijos, se ve ademas a los chicos con el tipo de maquinas en mencién; esto
también viene a ser como un distractor que interrumpe su concentracién en los

estudios.



81. PSP: ¢(Tienes algunos de estos juegos?
P81
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
0 0
Pro evolution Soccer 2008 2 23
0 0
FIFA 08 1 12,5
Grand Theft Auto: Vice City Stories 1 12,5 0 0
P latinium
. . 0 0 0 0
Tekken: DarkResurrectionP latinium
0 0
W WE Smackdown! vs Raw 2008 ! 12,5
0 0 0 0
Final Fantasy VII: Crisis Core
1 50
FIFA 09 ! 125
0 0
Los Simpsom - elvideojuego B 12,5
i 0 0 1 50
God of war: Chains of Olympus
; 0 0 o o
Buzz! Concurso de bolsillo
Ninguno 1 12,5 0 0
TOTAL 8 100 2 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Pro evolution Soccer 2008

B WWESmackdown! vs Raw 2008
o Final Fantasy VII: Crisis Core

B FIFAQS

o Los Simpsom — ¢l videojuego

God of war: Chains of Olympus

W Buzz! Concurso de bolsillo

B Ninguno

Juegas que tiene wrinos JUEgOS que tiene ——
0% -
 Grand Theft Auto: Vice City 0% M Grand Theft Auto: Vice City
Stories Platinium 0% " Stories Platinium
B Tekken: Dark Resurrection 0% W Tekken: Dark Resurrection
Platinium Platinium

M Pro evolution Soccer 2008

B WWE Smackdown!vs Raw 2008
W Final Fantasy VII: Crisis Core
mFIFAO9

M Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

0%

M Buzz! Concurso de bolsillo

Ninguno

En cuanto a esta pregunta, el 88% los estudiantes del

grupo 2 se pronuncian que tiene

juegos de PSP; por supuesto que son aquellos que poseen la méaquina, mientras que

en grupo 3 solamente se pronuncian 2. Lo que indica

este tipo de maquinas y juegos.

la poca frecuencia de juego con
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82. ¢Juegas con la Nintendo DS?
ENo
G2 40%
contesta
Opcion Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 20% HNo
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato) .
Frecuencia % Frecuencia % o .S|
40%
No contesta 12 40 14 58.3
17%
No 12 40 6 25 G 3 B No
Si 6 20 4 16,7 contesta
TOTAL 30 100 24 100
m No
Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

EIl 20% de los estudiantes del grupo dos y el 17% del grupo tres, manifiestan jugar con
la Nintendo DS, lo cual también es un porcentaje reducido que se sitGta en menos de la

mitad deltotal de la muestra investigada.

83. Nintendo DS: ¢(Tienes alguno de estos Juegos?
. . 0% J
Ik 5 B New Super Mario Bros B New Super Mario B
0%
6% 1 Cocina conmigo 1 Cocina conmigo

. . 1 Magia en accion
1 Magia en accion 8

042 juegos de siemp

042 juegos de siempre

0% 0%

0% o
b

Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Siconsideramos los resultados de la pregunta anterior, podemos notar que el nimero
de chicos que poseen estos juegos es reducido. Por lo que en el grupo 2 podemos
notar tres juegos elegidos con una frecuencia de 3 cada uno New Super Mario Bross,
M ario y Soénico en los juegos Olimpicos y Mario Kart DS; al parecer, son estos los

juegos mas faciles y actualizados, que les Illaman la atencién a los adolescentes.
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84. ¢cJuegas con los Gameboy?
P84 J I
uegas con 10s...
Opcit’)n Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios a .NO
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 13/0 40% contesta
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia % ENo
47%
12 40 16 66,7
No contesta
14 46,7 6 25
N o
- ; 2 o s Juegas con los...
i
TOTAL 30 100 24 100 HNo
contesta
Autor: Alexandra Guayas 25%
67% mNo
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Solamente el 13% de los estudiantes de octavo afio y

el 8% de segundo bachillerato juegan con esta maquina. Los demas no se pronuncian

y no juega.

85. GameBoy: ¢(Tienes alguno de estos Juegos?
P85 :
- - . I Slger Wario Bros
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios ]uegosquetlene ‘ ) d
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de M Eotta The Sun s four Hen
EGB) bachillerato) M BPotemontelow
Frecuencia % Frecuencia % [J}n
] W Fina Fantasy Tactcs Advance
13%
Teldn TV
N s 1 To B legendof Zelg: D
Super Mario Bros .
Wiario Tennis
Boktai: The Sun Is 0 0 0 o b Bi7
Your Hand fafanba
Leter i
o o 2 20 1 sterley Oloel
PoKémonYellow .
LosSimstoman la cale
Final 0 0 0 0
FantasyTacticsAdvan |PU{€IT'UHESI'H€I’::MH
ce Hinguno
0 0 1 10
L d of Zelda: D X
AL jue 05 QUe tiene W Super Mario Bros
1 10 "
Mario Tennis ? 25 g q B Boktai:The Sunls Your Hand
3 37.5 2 20 1 Pokémon Yellow
DragonBall z W FinalFantasy Tactics Advance
0 0 0 0 Telds:
Asterix y O lbelix 1 Legend of Zelda: DX
Los Sims toman la 1 12,5 i 10 Wario Tennis
Dragon Ball Z
calle
Asteriny Olhelix
0 [ 2 20
Pokémon Esmeralda Los Simstoman [a calle
o o 0 0 Pokémon Esmeralda
Ninguno .
Ninguno
TOTAL 8 100 10 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

En realidad son

concordancia con

muy pocos

loes estudiantes

que

tiene

estos

tipos

de juegos, en

la pregunta anterior que muy pocos juegan con este equipo.



86. ¢Juegas con elordenador?
P86
— —— Juegas con el...
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia % 43% 40% B No
o contesta
No contesta 12 40 16 66,7 17%
N o 5 16,7 2 8,3
Si 13 43,3 6 25 I
Juegas con el...
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

Con respecto a
maquinas anteriores,
que el

grupo 2 es

encuestados.

pero

jugar con el ordenador,

que

Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

mas

utiliza el

25%

8% 67%

HNo
contesta

la diferencia sigue marcada entre

ordenador

En cuanto altercer grupo, solamente un 25%

para

las cifras aumentan un poco en

jugar con

relaciéon a

las

los grupo; podemos notar

43% de los

lo utiliza para el efecto.

87. Ordenador: (¢ Tienes alguno de estos Juegos?
P87 . W Los Sims 2 y sus hobbies
Juegos que tiene
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 W Los Sims megaluxe
afios (8vo. de anos B World of Warcraft
EGB) (2do.bachillerato)
- W World of Warcraft - the Buming
Frecue % Frecuencia %
Crusade
ncia B Los Sims: cocina bafia-accesorios
Los Sims 2 y sus hobbies 5 21,7 2 14,3 B Call of Duty: Modern Warfare
Los Simsmegaluxe 2 8,7 0 0 B Activatu mente
W orld of W arcraft 0 0 2 14,3 1 Sacred 2: Fallen Angel
W orld of W arcraft - the 0 0 1 7,14 Brain Trainer 2
Burning Crusade B World of Warcarft- Battle Chest
Los Sims:cocina bafia- 3 13 1 7.14 ENinguno
accesorios
CallofDuty: Modern W arfare 0 0 2 14,3 W Los Sims 2 y sus hobbies
ien
Activa tu mente 4 17,4 1 7,14 luegOSque"e e B Los Sims megaluxe
Sacred 2: Fallen Angel 1 4,3 0 o 0 World of Warcraft
BrainTrainer 2 2 8,7 1 7,14 W World of Warcraft - the Burning
Crusade
W orld of W arcarft- Battle 1 4,3 2 14,3 1 Los Sims: cocina bafia-accesorios
Chest ' Callof Duty: Modern Warfare
Ninguno 2 14,3
g 5 21,7 W Activatu mente
14 100
TOTAL 23 100 ' Sacred 2: Fallen Angel

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

edad)

En

el grupo dos son

respectivamente;

grupo 3 tiene casi

responde a que no todos juegan como

también

todos

Cuestionario 2 aplicado a

han

los

los grupos 2 y 3

juegos en m

(10-18 afios de

Los Sims 2 y sus hobbies y Activa

encién,

lo determinamos en

tu

pero con

Brain Trainer 2
¥ World of Warcarft- Battle Chest

B Ninguno

frecuencias de 1 vy 2.

realidad sitiene algunos de esos juegos, aunque no todos, los mas frecuentes para
mente con 5 y 4 frecuencias

elegido otras opciones pero con menos frecuencias. EI

E sto

la pregunta anterior.



88. De lunes a viernes Cuanto tiempo utilizas diariamente
P88
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 12 40 16 66.7
Menos de una hora 9 30 4 16.6
Entre una hora y dos 2 6,67 3 12,5
0 0
M as de dos horas 0 °
No lo se 2 6.7 ! 4.2
Nada 5 16,7 0 0
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

~ 100 ~

los videojuegos?

G 2 B No contesta
B Menos de una
hora
6% M Entre una hora
y dos
H Mas de dos
horas
H Nolo se

W Nada

G3

4%
0% 0%

12%

B No contesta

H Menos de una

hora
H Entre una hora

y dos
m Mas de dos

horas
mNolose

m Nada

De los encuestados en el segundo grupo y que juegan con videojuegos, el 30%
menos de una hora jugando durante la semana;

En el tercer grupo, el 17% juegan menos de una hora y ell3%

y 2 horas. Los demas encuestados de

nada.

Esto significa que, por ser de lunes

este estd en

pasan

la frecuencia mas alta.

los j6venes entre 1

ambos grupo, no contestan y otros no juegan

a viernes pasan

realizando tareas

escolares o simplemente no cuentan con los equipos disponibles para jugar.
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89. El sadbado o el domingo ¢ Cuanto tiem po utilizas diariamente los

videojuegos?

P89 17% M No contesta
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 G 2
affos (Bvo. de EGB) afios o 40?/ .Menosde
(2do. bachillerato) O/El 0
g una hora
Frecuencia % Frecuencia % 7/6
H Entre una
No contesta 12 40 16 66,7 hora\!dos
A ,, ™Mas de dos
Menos de una hora 7 23,3 3 12,8 13% 23% horas
Entre una hora y dos 4 13,3 5 20,8 N
ooy M NO contesta
M é4s de dos horas 0 o 0 ° G 3 0/60/6
No lo se 2 6,7 0 0 0%
21% M Menos de
N ada 5 16,7 0 0
una hora
TOTAL 30 100 24 100
m Entre una

Autor: Alexandra Guayas

67% horay dos

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Durante los fines de semana, aproximadamente el 44% de los encuestados del
segundo grupo juegan con videojuegos, el 23% 1lo hacen por menos de una hora y
13% entre una hora y dos, el 7% restante juegan pero no saben cuéanto tiempo lo
hacen. En el caso del grupo 3, el 33% juegan durante sdbado y domingo, el 21% lo

hacen entre una horay dosy el 13% menos de una hora.

Seguramente los estudiantes disponen de mas tiempo, visitan a sus amigos o

familiares, puesto que es fin de semana y no tienen tareas de un dia para el otro.

90. ¢, Tienes juegos pirateados?
10% v
P90 G 9
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18
afos (8vo. afios
EGB) (2do. bachillerato) INOCOﬂtesta
Frecuenc % Frecuencia %
ia
No contesta 12 40 18 e6.7 B No, Ninguno (pasa a la
No,Ninguno 15 50 4 16,6 4% pregunta 92)

12%

(pasa pregunta92)

Si,tengo alguno 3 10 3 12,5 Si, tengo alguno
Si,casitodos los 0 0 1 4,2

que tengo

TOTAL 30 100 24 100 G 2

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Como no son muchos los estudiantes que juegan, solamente 3 de cada grupo
contestan tener juegos piratead o s, lo cual indica que un porcentaje muy bajo poseen
aparatos de videojuegos en sus hogares y las que juegan, lo hacen fuera de sus

casas.
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100. ¢(¢Cuéantos televisores que funciones hay en tu casa?

P100
Op:ién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Ninguno (pasa a la 0 0 0 0
pregunta 115)
1 9 30 3 12,5
2 12 40 8 33,3
3 7 23,3 10 41,7
M as de tres 3 2 6,7 3 12,5
TOTAL 30 100 24 too

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B No contesta

B No contesta
G2 o G3 B Ninguno(pasa ala
B Ninguno (pasa a 0% ta115)
regunta
239 7% 0% 30% .Ila pregunta 115) 13% 0% 12% .5) g
2 m?
=3 m3

Todos los estudiantes encuestados dicen tener televisores que funciones en casa. EI
40% del grupo 2 poseen dos televisores, el 30% poseen uno y el 23% poseen 3
televisores, los estudiantes restantes que son 2, posean mas de tres televisores que
funcionen en casa. Con respecto al tercer grupo, el 42% poseen tres televisores, 33%
poseen 2 y 13% poseen uno, los tres estudiantes restantes dicen tener m as de tres

televisores en sus hogares.

Las familias donde m as televisores tienen, sin duda es donde los adolescentes tienen
m as libertad de ver los programas que quieran y, consecuentemente, mas riesgos se

presentan en cuanto a observar programacién violenta o no adecuada para ellos.
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118. De cada pareja de cosas Qque te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
P118 HNo
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios G 2 contesta
affios (Bvo. EGB) (2do. bachillerato)
Frecuenci % Frecuenci % O':,'/ . |nterHEt
o
a a 30%
N o 0 0 0 0 .
50% Television
contesta
20%
15 50 12 50
Internet
6 20 10 41,7
Television
mNo
9 30 2 8,3 G 3
Nolose contesta
TOTAL > e a - H Internet
8% 0%
Autor: Alexandra Guayas 50?/
(i] P
429 Television
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 (8]
affios de edad)

En esta pareja, los encuestados de ambos grupo, coinciden su

con el 50% .

decidirse.

En el grupo 2 el 20%

En elgrupo 3, el42%

escogen

escogen

la TV y el 30%

la TV y el resto

inclinacién

indecisos.

por internet

restante no saben por cual

119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
B No
P119
G 2 contesta
.z Grupo 2:10-14 afos Grupo 3:15-18 afios
Opcidn 0,
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 30% OKEI u |nterne':
EGB) bachillerato) 0?/‘
Frecuencia % Frecuencia % o Te|E\IISIOﬂ
0
. . 5 . 20%
No contesta
14 46,7 13 54,2
Internet
Teléf ,
eléfono 9 30 9 37,5 G %%0% mNo
movil contesta
2 8,3
Nolose 7 233 m Internet
TOTAL 30 100 24 1oo —
Teléfono
movil
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y3 (10-18 afios de edad)
Entre internet y el movil, los estudiantes del grupo 2 prefieren internet con el 47%,
frente a un 30% que se inclinan por el moévil. En el grupo 3, el 54% prefieren el servidor

de internet,

Seguramente, los

servidor en su movil, entonces tiene

frente a un 38%

estudiantes

que

escogen

el

las dos cosas a

m o vil

que se deciden por el mouvil.

en vez de

la vez.

internet,

tendran

el
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120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
ENo
P120 G2 o
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios Contesta
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de . Intemet
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
m Video
No contesta 0 ° ° 0 juegos
Internet 13 43,3 1o 792
]
Video juegos 9 30 3 12,5 G 3 89/09; NO
o Lo contesta
No lo se 8 26,7 2 8.3
B Internet
TOTAL 30 100 24 100
W Video
13 .
Autor: Alexandra Guayas JUEgOS

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Hasta la presente pregunta, sigue manteniendo la punta internet entre las preferencia

por internet; los estudiantes prefieren el servidor de internet con 43% ante el 30% de

videojuegos. Los jovenes de segundo bachillerato, el 79% contestaron a favor de

internet, frente al 13% de videojuegos. Como ya lo habiamos analizado antes, y los

resultados demuestran que los <chicos no juegan frecuentemente, entonces los

resultados concuerdan con los de la pregunta que analizamos ahora.

121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
P121 G 2 17% mNo
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 0% 16% contesta
(8vo. de EGB) (2do. bachillerato) .
Frecuencia % Frecuencia % -v|de0
juegos
. . 0 0 m Televisio
No contesta
n
5 16,6 2 8,3
Video juegos
20 66,7 21 87,5
Television
G3 "
1 4,2
Nolose ’ ree? 4840 contesta
TOTAL 30 100 24 100 W Video
Autor: Alexandra Guayas jUEgOS
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de -Te|ev'|s'|o
edad) n

En este caso, los jévenes prefieren la television

antes que los videojuegos. La tabla muestra que los chicos de octavo, el 67% se

inclinan por la TV y los de Segundo bachillerato el 88% ; entonces, notamos que la

mayoria prefieren ver la tele antes que jugar con videojuegos, una porque todos tiene

TV en casa y no todos tiene magquinas de videojuegos a su disposicion.
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122. De cada pareja de cosas Qque te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as? =N test
O contesta
13%
P122
0
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 0?/‘ 37‘26
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 50% 0 ll.TelefOI’]O
EGB) bachillerato) movil
Frecuencia % Frecuencia %
2.
5 5 o 0 Televisién
No contesta
11 36,7 10 41,7
1. Teléfono movil
B No contesta
L s 5o 1 5o G3
. elevision 0%
4 13,3 2 8,3 -
No lo se 8% 42% 1.Te|ef0n0
TOTAL 30 100 24 100 movil
2.
Autor: Alexandra Guayas L.
Television
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)
Entre el moévily la TV, la mitad los estudiantes prefieren la television; los encuestados

restantes, se dividen entre el moévil y la abstencién de contestar. La preferencia de la
TV, se debe en gran parte, a que no todos tienen movil, y los que lo tiene, no es lo

suficientemente equipada para satisfacer sus requerimientos.

123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
36% M Nocontesta
P123
0
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios OA
(Aplicado a 8vo.de (Aplicado a 2do.de W Teléfono
EGB) bachillerato) £.oe
Frecuencia % Frecuencia % 37% mov”
Mp3/Mp4/
0 0 0 i
No contesta 0 0 27"’6 iPOd
12 50
Teléfono movil " 36.6
9 37,5 0
M3/ Mpal iPod 1 6.7 G3 13% B No contesta
8 26,7 3 12,5
No lo se O%
TOTAL 30 100 24 100 M Teléfono
Autor: Alexandra Guayas mé\”l
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de MpE/Mpq/
edad) iPOd

Los estudiantes del segundo grupo, en porcentajes

iguales (37% ) se inclinan por ambas opciones, mientras que el resto del grupo no sabe
por cual decidirse. En cambio los estudiantes del tercer grupo se inclinan por el movil
con el 50% frente al 38% que prefieren el Mp3/ Mp4/ jPod. En este caso, los
estudiantes pueden portar ambos aparatos incluso a sus centros educativos y disfruta
de ellos; sin embargo, existen muchos centros educativos donde se prohiben llevar

objetos electrénicos, por asuntos de seguridad y de concentracién en los estudio.
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124. De cada pareja de cosas Qque te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
P124
G2 .
.2 Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
Opcién ) 0% contesta
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 36%
EGB) bachillerato) W Teléfono
Frecuencia % Frecuencia % mév”
37% :
Video
0 [1] 0 [ .
No contesta JUegos
15 62,5
Teléfono m6vil 1 36,7
ENo
7 29,2
Video juegos i 36.6 G 3 8%
0% contesta
No 8 26,7 2 8,3 ?f’
0o lo se .
29% H Teléfono
TOTAL 30 100 24 100 movil
Video
juegos
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)
Con respecto a esta pregunta, los porcentajes (37%) son similares entre las dos

opciones por parte del grupo de estudiantes de octavo afo. En lo referente al tercer
grupo, los chicos prefieren el teléfono moévil con 63%, el numero restante se dividen
entre la preferencia por los videojuegos y la indecisién.
125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta m as?
B No
G2 ™
contesta
P125 .W“
0
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 13‘26
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de .
EGB) bachillerato) PlaVStath
Frecuencia % Frecuencia % 37% n3
E Nolo se
0 o 0 []
No contesta
4 13,3 2 8,3
il mN
o}
PlayStation 3 1 36.7 ° 378 G 3 0%
contesta
No lo se s 50 3 542 8% .W“
TOTAL 30 100 24 100 I )
ayStatio
38% Y
n3
E Nolo se

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

El este caso, la mayoria (50% y 54% de

cual inclinarse, por lo tanto responde “no

contar con alguno de los equipos mencionados,

inclinan por la PlayStation 3y en elgrupo 3, el 38%

Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

los grupos

por

respectivamente) no saben por

lo sé”, es posible tengas

lo que, del

grupo 2, el

porla misma opcién.

37%

las posibilidades de

se
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126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuaciéon ¢qué te

gusta m as?

P126
Opcién Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a Grupo 3:15-18 afios
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %

0 [ 0 o
No contesta

5 16,7 6 25
PSP

7 23,3 3 12,5
Nintendo D S

18 60 15 62,5
No lo se
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 B Nocontesta G3 ® Nocontesta

0% 179 0%

m PSP PSP

M Nintendo DS = Nintendo DS

12%Nolo se

ENolose

Con respecto a este Ultimo par de equipos de juegos electrénicos, los estudiantes se
pronuncian con cierta apatia, mas del el 60% aproximadamente prefieren decir que no
saben por cual inclinarse, el porcentaje restante se divide entre la pareja de maquinas

presentadas.

Se entiende entonces, que los estudiantes no estan tan familiarizados con los aparatos
de juego, pero los que si estdn en contacto con ellos, en el grupo 2 se inclinan mas por

el Nintendo DS con el 23% y el grupo 3 con 25% por PSP.



5.3. Redes sociales y mediacién familiar

17. ¢Juegas con videojuegos o con juegos de ordenador?

P17

Opcibén

Frecuencia

%

No contesta

No 4 14,3
Si 24 85,7
TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

EI 88% de

afirman jugar con videojuegos,

la muestra tomada de

edad estd entre 7 y 8 afios.

0% 14%

G1

B No contesta
H No

mSi

18. i;Con qué aparatos juegas?
P18
Opcién Frecuencia %
PlayStation2 18 22,5
PlayStation 3 19 23,7
Xbox 360 12 15
W ii 7 8,8
PSP 7 8,8
Nintendo DS 10 12,5
Game Boy 5 6,2
Ordenador 2 2,5
TOTAL 80 100

B Nintendo DS
m Game Boy

= Ordenador

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

De las opciones presentadas,

con que

Seguramente son

mayor

frecuencia

usan

para

niios dicen

jugar

los aparatos méas faciles de usar o estdn mas a su alcance.

108 ~

los estudiantes de cuarto afio de educacién basica

un porcentaje bastante elevado para nifios cuya
M PlayStation2
G 1 B PlayStation 3
9% m Xbox 360
1% 6% 3% Wi
m PSP

haber usado todas, pero los aparatos

el PlayStation 2 y PlayStation 3.
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21. (¢Cuéantos televisores que funcionen hay en tu casa?

P21

Opcién Frecuencia % G 1 H MNocontesta

No contesta 0 0 .N
0 inguno
Ninguno 0 0 11?/ 14% OKEI 0%
’ m Uno
Uno 11 39,3
Dos 10 35,7 B Dos
Tres 3 10,7 B Tres
Cuatro o mds 4 14,3 £
B Cuatro o mas

TOTAL 28 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

Aproximadamente el 61% de los niffios encuestados dicen tener mas de un
televisor en casa. Pero en definitiva, todos tiene television, el 39% de los
encuestados so6lo tienen uno. Se ha comprobado que mientras mas televisores
se tienen en casa, menos control se ejerce sobre los programas que los chicos

ven; asimismo, se nota en cierto grado la desintegracién familiar.

23. Cuando ves la tele sueles estar con...

P23
G 1 H Solo
Opcidén Frecuencia %
m Mi padre
Solo 8 10
Mipadre 19 23,8 B Mimadre
9% 4% 10%
M i d 20 25 .
nece M Alg(in hermano/a
Alginhermano/a 17 21,2
B Otro familiar
O tro familiar 6 7,5
Un amigo/a 7 8,7 .Unamigofa
Otras personas 3 3,8 Otras personas
TOTAL 80 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El cuadro nos muestra que cuando los nifflos ven la televisiobn siempre estan
acompafiados de alguna persona, con mayor frecuencia sus padres y hermanos. Sin
embargo cabe destacar que 8 de ellos ven la televisién solos independientemente de
donde esté ubicada la pantalla, dando lugar a que ellos elijan la programacién con

toda libertad.
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11. ¢(Tienes algun tipo de ayuda ala hora de hacer la tarea?
P11 G 2 . B No contesta
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios O/EI 33%
affos (8vo.EGB) (2do.bachillerat) .NO
Frecuencia % Frecuencia %
Si
No contesta 0 0 0 0 6700
N o 10 33,3 16 66,7
G3 =
Si 20 66,7 8 33,3
0% contesta
TOTAL 30 100 24 100 339 H No
Autor: Alexandra Guayas Si
5}
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 aifios) 67/0

De los estudiantes de octavo afio, el 67% contestaron que si reciben algun tipo de
ayuda a la hora de hacer las tareas escolares, mientras que el 33% dicen hacerlo
solos. En cuanto al grupo 3, los resultados son inversos, es decir, el 67% de ellos
realizan sus tareas del colegio sin la ayuda de otras personas, lo cual demuestra que
se manejan con autonomia y en otros caso, las tareas de ese nivel son con un alto
grado de dificultad, que muchas veces el circulo familiar no estd en condiciones de
proporcionar ayuda. También existen estudiantes que reciben clases de refuerzo en
sus hogares y en centros de apoyo pedagdgico, por lo que los padres prefieren pagas

a terceros para que asistan con las tareas de sus hijos.

12. .Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea?
4%
P12 G2 0% m Voya una
Opcién Grupo 2: Grupo 3: academia
(Bvo. EGB) (2do.bachillerat)
38%
Frecuencia % Frecuencia %
Voy a una academ ia 0 0 0 0 41% 1?%
Tengo un prof. particular t 3.4 2 18,2
M e ayudan mis 11 37,9 2 18,2 0?/. -Vova una
herm anos/as G 3 o academ|a
0,
Me ayuda mipadre 5 17.2 2 18,2 18/6
12 41,4 5 45,4
Me ayuda mi madre ’ '
ETengo un
TOTAL 29 100 11 100 Ofesor
Autor: Alexandra Guayas 1é@£ i |
arccular
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de edad) 46% 8% p

En este caso, la mayoria de estudiantes de octavo afio reciben ayuda en sus tareas,
pero de quienes mas reciben ese apoyo es de su madre y hermanos con 41% y 38%
respectivamente. Los padres tiene menos participacién en la ayuda con las tarea con
el 17% y solo un estudiante tiene profesor particular. De los estudiantes de
bachillerato, 11 reciben ayuda, mas de sus madres, dos de ellos tiene profesor

particular.
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13.Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?

P13
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %

No contesta o 0 0 0
En mihabitacién 7 23,3 7 29,1
En la habitaciéon de un hermano/a 0 0 0 0
En una sala de estudio 9 30 9 37,5
En la sala de estar 14 46,7 7 29,2
En la cocina o 0 1 4,2
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B No contesta

G 2 B No contesta G 3

0% . L
B En mi habitacién B En mi habitacion
0,
0% 0%
M En la habitacion 4% 0% B En la habitacion de

un hermano/a

B En unasala de
estudio

M Enlasala de estar

de un hermano/a
B En unasala de
estudio
M Enlasala de estar

0%

Los estudiantes de octavo al momento de realizar las tares, se ubican en tres lugares
especificos de la lista puesta a consideracién, estos lugares son: En la sala de estar
(47% ), En una sala de estudio (30% ) y en mi habitacién (23% ); seguramente todos

ellos acondicionados para realizar la actividad sin contratiempos.

Los encuestados en el tercer grupo, también han escogido los tres lugares
mencionados en el grupo anterior, pero con frecuencias diferentes: En una sala de
estudio (38% ), en su habitacién (29% )y en la sala de estar (29% ), con la particularidad

de que uno de ellos realiza las tareas en un espacio de la cocina.
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18. (Tienes ordenador en casa?

P18
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios B No contesta

(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato) N

Frecuencia % Frecuencia % o

mSi
N o contesta 0 ° 0 °
N o 12 40 6 25
si 18 60 18 75

TOTAL 30 100 24 100 G3

Autor: Alexandra Guayas M No contesta

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de

B No

edad)
mSi

Del grupo de encuestados en octavo afio, el 60%

respondieron que si tiene ordenador en casa, el

nimero restante no lo tiene. EIl 75% de los estudiantes de segundo bachillerato
también tiene ordenador en casa, y el 25% no lo tiene. La diferencia de tener el
ordenador en casa entre los dos grupos, se debe a que en los afios superiores las
demandas de realizar trabajos con el apoyo del equipo en mencién son mayores.
Ademas los jévenes tiene la necesidades de investigas temas que apoyen su
aprendizaje, por eso, en muchas ocasiones presionan a sus padres para que les

compren el equipo.

19. ¢Do6nde estd elordenador que mas utilizas en tu casa?

m No contesta
M En mi habitacion

® En la habitacion de un
hermano/a

® En la habitacion de mis
padres

m En la sala de estar

M En un cuarto de trabajo,
estudio o similar

™ Es portatil

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Los resultados de esta pregunta nos muestran claramente que no todos tienen
ordenador en casa. De aquellos que si tiene (18 en cada grupo), del grupo 2 el 20%
dicen tenerlo en la sala de estar; en el grupo 3 el 33% lo sitian en el mismo sitio. EI
segundo sitio de mayor frecuencia se localiza en la habitacién de los encuestados con

el17% en cada grupo.
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20. ¢ Tienes internet en tu casa?
P20 G 2 B No
o P Grupo 2:10-14 afos Grupo 3:15-18 afios Contesta
pcién o
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de o 40./6 .NO
EGB) bachillerato) 53'{6
Frecuencia % Frecuencia % S|
7%
12 40 6 25
No contesta
2 6,7 1 4,2
N o G 3 ENo
16 53,3 17 70,8 contesta
= 25% HNo
30 100 24 100
TOTAL - 1 4%
Autor: Alexandra Guayas v Si
71%
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

De los 18 encuestados del grupo 2 que tiene ordenador el 53% tiene internet, estos
representan el 53% del total de encuestados en ese grupo. En el grupo 3 el mismo
nimero de encuestados tiene ordenador, de ellos el 71% tiene conexién a internet de

todos los encuestados en ese grupo.

21. ¢(Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet

en casa (antivirus, filtro de contenidos)?

P21 H No
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios G 2
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de ,
EGB) bachillerato) B Nolosé
Frecuencia % Frecuencia % 12% C‘lf‘
23% ,
4 23,5 1 5,9 Sl,tEﬂgO un
Ne filtro
2 11,8 4 23,5 .
Nolosé 29W Si, tengo un
Si, tengo un 1 5,9 0 0 6% anti\”rus
filtro
Si, tengo un 8 a7 11 64,7
antivirus
Si, pero no sé 2 11,8 1 5,9 G 3 6% m No
lo que es 23%
TOTAL 17 100 17 100 6% H Nolosé
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios Sl,tengoun
filtro
de edad) ,
0% M Si, tengo un
antivirus

De los estudiantes de grupo 2 que tienen internet, el

77% contestaron que tienen algldn tipo de antivirus instalado en sus maquinas para
proteger la informaciéon. En el grupo 3, asi mismo el 96% tiene algun tipo de antivirus

en sus ordenadores.

Es importante la proteccion de los ordenadores que filtros de contenidos y antivirus,
puesto que, asi como cada dia se crean y actualizan los nuevos software, también se

crean virus que dafian la informacién de los archivos guardados en elequipo.



22. Ten

gas o no

internet en casa ¢sueles utilizarlo?

P22
Opcién Grupo 2:10-14 afios (Aplicado Grupo 3:15-18 afios
a 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 40 0 ]
No contesta
2 6,7 0 0
N o
16 53,3 24 100
Si
30 100 0 o
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)
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G2

B No contesta

W

G3

0%

0%

B No contesta

B No mNo
v _ v Si
0, Sl 0,
100% 100%
El 53% de los estudiantes del grupo 2 wutilizan internet, ya sea dentro o fuera de sus
hogares. En cambio los estudiantes del grupo 3 utilizan internet el 100% .

habiamos

frecuencia

docentes.

mencionado antes,

internet para

la

es en

realizacién de

los trabajos de

Como ya

lo

los afios superiores donde se utiliza con mayor

investigaciéon enviados por los
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5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en la familia y la

escuela.

28. ¢A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet?

P28
Opcién Grupo 2:10-14 afos (Aplicado a Grupo 3:15-18 afos
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Fam ilia 3 6,7 6 13
Amigos/as 3 6,7 3 6,5
Estudios 4 8,9 7 15,2
Deporte 7 15,6 3 6,52
Lectura 4 8,9 6 13
Television 11 24,4 5 10,9
Videojuegos 4 8,9 1 2,2
Hablar por teléfono 4 8,8 3 6,5
A nada 5 11,1 12 26,1
TOTAL 45 100 46 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

M Familia

B Amigos/as
m Estudios
®m Deporte
W Lectura

m Television

= Videojuegos

W Hablar por teléfono

Los estudiantes de octavo afio manifiestan que desde que wutilizan internet le han
quitado tiempo a muchas actividades, especialmente a la televisioén y a los deportes, a
las otras opciones también les han quitado tiempo pero con menor frecuencia. Los
estudiantes del tercer grupo, también se pronuncian haber quitado tiempo a otras
cosas desde que utilizan internet, pero con mayor frecuencia a los estudios, familia,

lectura y television.

El peligro de involucrar demasiado tiempo al uso de internet, estd en sacrificar las
cosas mas importantes, como lo son la familia y los estudios, es entonces donde debe
haber una verdadera orientacioén de padres y docentes para el buen uso del
navegador, la orientacion debe estar dirigida a la buena distribuciéon del tiempo libre y
priorizando las actividades de mayor valor para el desarrollo personal y profesional de

los adolescentes y jévenes.
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44. (Estds de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

P4a ;
: W Me pongo nenvioso o me enfado
Yy oo Estds de acuerdo con..
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios cuando
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de |(reoqugpugdgpongrcua\quier
EGB) bachillerato) foto/video mia en internet
Frecuencia % Frecuencia % 1 Creo que puedo poner cualgier
fotofvideo
Me pongo nervioso o me 5 12,2 3 111 Nohay ningn problema porgue
enfado cuando no puedo o no desconocidos sepan
me dejan navegar INomE\mpunaragregara
Creo que puedo poner 3 7.3 2 7,4 desconocidos a mi Messenger
cualquier foto/video mia en Esdivertido hablar con desconocidos a
internet traves de internet
Creo que puedo poner s Tae 3 11.1 W He utiizado internet para perjudicar 2
cualquier foto/video de mis SlgUIEﬂ L ,
am igos o fam iliares en W Alguienme ha perudicado traves de
internet i b intemet
No hay ningdn problem a 3 ) s o o Noestoy de acuerdo con ninguna
porque desconocidos sepan
sobre mis aficiones o vida
personal
: Wle ponga nerviosa 0 me enfado
No me importar agregar a 1 2,4 1 3,7
Estoy de acuerdo con...
Messenger I[reuquspueﬂopunerrualqmer
Es divertido hablar con 3 7.3 0 0 fumj\-\dmmlaemmeme«
' I Creo que puedo poner cualquier
desconocidos a través de
rner fotofvideo
neme Wliohayningin problema porgue
He utilizado internet para 1 2,4 0 0 de‘canocwdossepansobremls
perjudicar a alguien (envio de 7% lNumeimpurtaragrEgara
fotos, videos, com entarios, desconocidos a mi Messenger
etc.) WEs divertido hablar con
Alguien me ha perjudicado a 0 0 0 0 desconocidos
través de internet (envio de T BHeutilizadointernet para
fotos, videos, com entarios, 0% pErjUdiCaFaﬂlEU-Eﬂ
etc) WAlguienme ha perjudicadoa
No estoy de acuerdo con 19 46,3 18 66,7 0% mVé’SdemtEmH
43 WNoestay de acuerdo con
ninguna o
L ninguna
27 100 0%
TOTAL 41 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

“Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en internet”, es

la frase con mayor frecuencia con la que los estudiantes de octavo afio estan de

acuerdo, con una frecuencia de 6 que representa el 15% del grupo y la segunda frase

mas votada es “Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan

navegar” con una frecuencia de 5. Asi mismo, los estudiantes de segundo bachillerato

han elegido con una frecuencia de 3 las mismas frases.

Debo destacar entonces, que la mayoria han contestado no estar de acuerdo con

ninguna de las frases; esto es, en el grupo dos el 46% y en el grupo tres el 67% .

Muchos jvenes han tomado conciencia de que en la red no se puede dejar libertad

para el envio y recibimiento de cualquier tipo de informacién, aunque en ciertos

sectores de la juventud, esto se ha convertido en una constante que pone en riesgo su

integridad personal y familiar.
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45. ¢(Discutes con tus padres por eluso de internet?

P45
B No
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios G 2 contesta
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de .NO
EGB) bachillerato) 23% 0%
(s
Frecuencia % Frecuencia %
Si
0 0 0 0 %
No contesta
23 76,7 19 79,2
N o
G3 m o
7 23,3 5 20,8
Si % contesta
0%
TOTAL 30 100 # o 21% = No
Autor: Alexandra Guayas Si
0,
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad) 79‘26

La gran mayoria de los estudiantes encuestados respondieron que no discuten con

sus padres por el uso de internet; esto es, el 77% de los corresponden al grupo 2 y el

79% del grupo 3. Sin embargo, existe un porcentaje menor, que no podemos dejar de

tomar en cuenta, que si discuten con sus padres por el uso de internet. Los motivos

por los cuales discuten los analizaremos cuando veamos la siguiente pregunta.

46. ¢(Por qué motivos?

P46 B Por el tiempo
G2 p
- - que paso
o s Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
pcién
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de Conectadofa
EGB) bachillerato) 12%
Frecuencia % Frecuencia % H Porel
momento del
Porel tiempo que 6 75 4 80 diaen que me
paso conectado/a 75% conecto
Porel momento del 1 12,5 1 20

dia en que me

conecto G 3

Porlo que hago 1 12,5 o o m Por el tiempo
mientras estoy 0%

20% gue paso

conectado/a

TOTAL 8 100 5 100 conectado/a

Autor: Alexandra Guayas

80%

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

El motivo por el cual los estudiantes discuten con sus padres al usar el internet, es la

prolongaciéon del tiempo que pasan conectados/as en la red. EIl 75% del grupo dos lo

hacen por el motivo antes anotado y en el grupo tres, el 80% . Generalmente, el tiempo

es uno de los principales factores que motivan el descontento de los padres con sus

hijos, puesto que, en muchas acciones dejan de hacer otras cosas que son relevantes

en sus estudios y en sus casas, lo cual genera dificultades en el ntcleo familiar.
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47. ¢(Te premian o te castigan con eluso de internet?

P47
G2 ® No contesta
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios o 0%
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 10"6
EGB) bachillerato) HNo
Frecuencia % Frecuencia %
0 Si
No contesta 0 0 0 0 90%
N o 27 90 20 83,3 G 3
B Nocontesta
si 3 10 4 16,7 17% 0%
TOTAL 30 100 24 100 E No
Autor: Alexandra Guayas
o Si
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad) 833{‘1

Casi todos los encuestados respondieron que no reciben ni premios ni castigos con el
uso de internet, 90% del grupo 2 y 83% del grupo 3. Aun asi, el nimero restante de los
encuestados, afirman que si son castigados o premiados con el uso del navegador.
Generalmente los padres suelen suspender el servicio en sus casa, o en otro de los
caso prohiben a sus hijos de usarlo, por los motivos que ya conocemos.

48. ¢(Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet?

P48
-
Opcién Grupo 2..10—14 Grupvo 3:15-18 afios MlentraSIMe
afios (Aplicado a (Aplicado a 2do. de
ra
8vo.de EGB) bachillerato) estas pregunta
ane .
Frecuencia % Frecuencia % 10 r]que
o 42 hago
Me preguntan qué hago 22 42,3 15 34,9 1 %
10 23,3
Echan un vistazo & 11,5 9
2 4,7
M e ayudan, se sientan conmigo 4 7.7 @% i) 11
8%
. L 0 0 3 6,9 o 0,
Estan en la mismahabitacion 0% Yo
Comprueban después por donde he 1 1,9 1 2,3
navegado
Mientras estoy conectado/a
X 7 13,5 1 2,3
M iran micorreo electrénico l’;‘EFI’EE\.III(JHIlUéNgU
Hacem os algo juntos: com pras, 3 5,8 2 4,7 -
organizar viajes, escribir a la fam ilia,
0 Me ayudan, se sientan conmigo
etc. %
Me recomienda sitios para navegar o 5 9,6 1 2,3 % WEstinen amismaebtacon
como acceder a Internet % 19% W Comprueban después por dande he
navegado
4 7.7 8 18,6 W Miran mi tarres electrénico
No hace nada
1 Haemos algo juntos: compras, onganizar
43 100 .
TOTAL 52 100 ] viaes, escribir a1a famil, et
5% W Me recomienda sitios para navegar 0
Autor: Alexandra Guayas ompacceer 3 intermet
Nohate nada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Una de las cosas que los padres hacen mientras sus hijos estdn conectados, a decir
de los estudiantes encuestados en ambos grupos es preguntar qué hacen; otras de las
cosas es hachar un vistazo, mirar el corro y sugerir sitios para navegar. Lo importante
es que siempre los padres debemos estar pendiente de lo que hacen nuestros hijos,

respetando por supuesto, sus espacios.



49 .

Cuando navegas por Internet, segun

Sefiala qué cosas te prohiben

tus padres.

4% 4%

0%

Autor: Alexandra Guayas
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tus padres, jqué cosa no puedes hacer.

H Compraralgo

M Chatear o usar el Messenger

B Dar informacion personal

B Suscribirme en algun boletin o lista de

correo
M Acceder a una red social (tipo Facebaook)

0 a una comunidad virtual (tipo Habbo)
m Descargar archivos

(programas, musica, peliculas, etc.)
B Ver videos o fotos
m Colgar videos o fotos
M Enviar mensajes a teléfonos moviles
B Enviar correos electronicos

M Jugar

B Nome prohiben nada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

En

informacién

son

menos

lo que respecta al segundo

las mas frecuentes, aunque en

frecuencias. Por su parte

grupo,

las cos

a personas desconocidas y comprar

as

en

que

linea,

mas les prohiben es dar

las cosas antes anotadas

las otras opciones también han sefialado pero con

los

estudiantes

de

segundo bachillerato también

contestaron con mayor frecuencia las mismas restricciones.

Esto obedece al cuidado que tiene

no

estafas se han multiplicado por internet. Asi mismo, no

puesto que eso se

den informacién a perdonas

los padres y madres de familia para que sus hijos

desconocidas,

puesto que

los métodos de

plagio vy

les permiten comprar en linea,

realiza con tarjetas de crédito y también es un riesgo.
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98. (A que le has quitado tiempo porusar los videos juegos?

P98
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Fam ilia 3 10.7 ! 77
2 15,4
Amigos/as : 3.6
Estudios s 17,9 2 134
Deporte 3 10.7 ! 77
1 7,7
Lectura 2 71
2 15,4
Television 3 10.7
1 7,7
Hablar por teléfono 3 10.7
A nada 8 28,6 3 23
TOTAL 28 100 13 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G 2 W Familia G 3 B Familia
B Amigos/as B Amigos/as
W Estudios i
8%, m Estudios
11% 39 B Deporte B Deporte
8%
M Lectura
M Lectura
M Television m Television
w Hablar por 8%
: m Habl
11% 7% teléfono a' o ber
teléfono

El responder a esta pregunta, los estudiantes de octavo afio dicen haberle quitado
mas tiempo a los estudios con un porcentaje de 18% , sin embargo, a las demas
opciones también les han quitado tiempo, con un porcentaje promedio aproximado al
9% . A pesar de todo esto, 8 estudiantes contestaron que no le han quitado tiempo a

nada.

Por parte de los estudiantes de segundo bachillerato, como no son muchos los que
juegan con estas maquinas, respondieron quitarle tiempo a todas las opciones con una
frecuencia de 1 a 2, lo cual significa que tiene muy poca inclinacién por este tipo de

juegos.
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104. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?...

P104
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 29,3 12 32,4
En mihabitaciéon
En la habitacién de un 4 9,8 2 5,4
hermano/a.
En la habitacion de mis 6 14,6 6 16,2
padres
19 46,3 16 43,2
En la sala de estar
0 [} 0 [
En la cocina
0 0 1 2,7
En un cuarto de juegos
TOTAL 41 100 37 too

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B En mi habitacion

G 2 G 3 B En mi hahitacién
0% L
i M En la habitacion 0% ., M En la habitacion
0% de un 3% de un
hermano/a. hermano/a.

B En la habitacion
de mis padres

m En la habitacion
de mis padres

0,
mEnlasalade 5% mEnlasalade

0
15% 10%  estar estar

De acuerdo a los resultados de esta pregunta, los encuestados del segundo grupo
afirman que ven la televisioén con mayor frecuencia en la sala de estar, 46% ; lo mismo
sucede con el grupo 3 con el 43% . EIl segundo lugar donde mas ven la tele, es en su

habitacioén con un porcentaje de 29% y 32% respectivamente.

Considero importante que los padres de familia tenga la costumbre de observar la
televisién junto a sus hijos; primero para fomentar la integracién familiar y segundo,

para tener un control de los programas que se ven.
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105. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?... ...

P105
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
13 20,6 21 30,9
Solo
9 14,3 12 17,6
Con mi padre
13 20,6 16 23,5
Con mimadre
Con algtn 16 25,4 8 11,7
hermano/a
Con otro 6 9,5 5 7,4
familiar
6 9,5 6 8,8
Con un amigo/a
68 100
TOTAL &3 too

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 m Solo G3 W Solo

m Con mi padre m Conmi padre
10% 7% 0
9% ® Con mi madre ’ 9% m Con mimadre
| Con algln | Con algln
14y, hermano/a hermano/a

W Con otro familiar m Con otro
familiar

m Con unamigo/a m Con un
amigo/a

Al momento de ver la televisién, los chicos del segundo grupo, dicen hacerlo con algun
hermano/a el 25% , con su madre y solos 21% y algunos siempre estan acompafiados
de alguien. En cambio los estudiantes del tercer grupo dicen ver la tele con mayor

frecuencia solos, el 31% y con papay mama 24% y 18% respectivamente.

Los caso que analizaremos es el de ver la televisién solos, es un tanto peligroso
porque puede traer consigo ciertos riesgos, ya que en muchas ocasiones los chicos y

chicas no seleccionan adecuadamente eltipo de programas para ellos.

Generalmente los canales de televisién, especialmente los de paga, ofrecen
programaciones cargadas de violencia y con contenido no apto para nifios vy

adolescentes.
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106. ¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?

P106
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea 7 15,2 7 15,2
del colegio
Comer 15 32,6 18 39,1
N avegar porinternet 3 6,5 4 8,7
Hablar por teléfono 6 13 6 13
Leer 1 2,2 0 0
Dormir 3 6,5 5 10,9
Charlar con mifamilia 8 17,5 5 10,9
Jugar 3 6,5 1 2,2
TOTAL 46 100 46 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Estudiar o hacer la tarea 2%
del colegio
u Comer 0%

1 Navegar por internet

 Hablar por teléfono

N Leer

Una de las actividades que mas realizan los chicos/as a la hora de ver la television es
comer, grupo dos el 33% y grupo tres el 39% ; otra de las actividades mas frecuentes
son: charlar con la familia, estudiar las tareas del colegio y hablar por teléfono. Las
generaciones actuales, tiene la capacidad de realizar varias actividades al mismo
tiempo, por eso se las denomina “generaciones interactivas”. Es impresionante la
rapidez con que se adaptan a las situaciones que se presentan, que muchas de las

veces los adultos tenemos grandes dificultades.
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107. ¢Discutes con tus padres por eluso que haces de la TV?
P107
G 2 B No contesta
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 0
(8vo. de EGB) (2do. bachillerato) 0% aN
Frecuencia % Frecuencia % 20% o
No contesta 0 o 0 ° Si
80%
No 24 80 20 83,3
Si 6 20 4 16,7 G3
m No contesta
TOTAL 30 100 24 too0 0%
0
17% ENo
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los rupos 2 3 (10-18 afios) S
: p g P y 83%
El 80% de los estudiantes de octavo contestaron que no discuten con sus padres por
la TV; caso similar ocurre con el grupo de segundo bachillerato con el 83% que se

pronuncia no haber ningdn problema a

restantes manifiestan que si hay problemas
siguiente pregunta.
108. ¢Por qué motivos?
P108
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18
afios (8vo. EGB) afios
(2do.bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Porel tiempo que 5 71,4 4 80
paso viendo la tele
Porel momento del 0 0 1 20
dia en elveo la tele.
Porlos programas 2 28,6 0 []
que veo
TOTAL 7 100 > 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente:

De

71% dicen que es por e
restantes dicen
grupo 3, donde el 80%
ala TV y el resto,
circunstancias se viven
en edad escolar,

estudiar.

puesto que,

tiempo que

de pronuncian
por momento en que mira

todo el tiempo en

Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios

los estudiantes que dicen tener problemas a

pasan

los

la televisién en un distractor

viendo

la hora ver la tele. Sin embargo, los porcentajes

cuyos motivos analizaremos en la
29% Porel empo que paso
” Viendo|atele
Por el momento del
0%

enelveoltele

o los programas e
10

la televisiéon,

programas de televisiéon.

muy

mientras

influyente a

la hora de ver la tele, del grupo 2, el

qgue los

que es por el tipo de programa que ven. Casi parecido sucede en el

tener problemas por el tiempo que pasan frente

E ste tipo de

los hogares donde existen nifios y jbvenes

la hora de




~ 125 ~

109. ¢Te castigan o premian con la tele? B Nocontesta
P109 G 2
Opcién Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 0%
afios (8vo. de afos 20% .NO
EGB) (2do. bachillerato)
Frecuenc % Frecuenci %
ia a S|
0%
No contesta 0 0 0 0
N o 24 80 21 87,5 0% G 3 B No contesta
Si 6 20 3 12,5 o
13% H No
TOTAL 30 100 24 100
Autor: Alexandra Guayas Si
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios) 87?/
(i}

A decir de los encuestados, el 80% del grupo 2 no tiene ningln castigo ni premio con
la TV, los del grupo 3 dicen lo mismo, el 88% ; el numero restante de cada grupo, dicen
que si son castigados o premiados con la tele. Tales castigos o premisos, se dan por
los motivos anteriormente anotados, en otros caso se levanta el castigo, cuando los

implicados han corregido cierta conducta que les hizo acreedores almismo.

110. Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?

P110 BN
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios G 2 a o
(8vo. de EGB) (2do. bachillerato) 0% contesta
F i % F i % 0,
recuencia recuencia 379/ 23‘/6
(&)
No contesta 0 0 0 0
Yo mismo 7 23,3 s 25 7% ™Yo mismo
Mis hermanos/as 2 6,7 0 o
Mipadre 4 13,3 2 8,3 2000 13%
Mimadre 6 20 2 8.3
Entre todos, lo 11 36,7 14 58,3 W Nocontesta
negociamos G 3 0%
TOTAL 30 100 24 100 o
59% 25%
Autor: Alexandra Guayas
0% .
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios) m Yo mismo
%
. 8%
En ambos grupo, la mayor frecuencia de respuestas

se localiza en la opcién de negociar los tipos de programas que miran, esto es: 37%
grupo 2 y 58% grupo 3, el segundo mayor porcentaje se encuentra en la opcién de
eleccion personal, es decir, que son ellos mismos quienes eligen la programaciéon de tv
que van a observar. Se entiende que, La autonomia a la hora de elegir se da en los
casos en que los estudiantes tienen televisién en sus propios dormitorios, entonces no
tiene que estar negociando para elegir los programas; la negociacién se da cuando

solamente tiene un televisor y se encuentra ubicado en la sala de estar.
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112. ¢(Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

P112

Opcién Grupo 2: Grupo 3:

(8vo. EGB) (2do.Bach)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 ° 0
Me dejan ver todos los programas 9 30 16 66,7
Sihay programas que no me 21 70 8 33,3

dejan ver

TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios)

0% M No contesta 0%

B Me dejan ver todos los
programas (Pasar ala
pregunta 114)

 Si hay programas que no
me dejan ver

EI 70% de los estudiantes encuestados que corresponden al segundo grupo
respondieron que si hay programas que sus padres no los dejan, el 30% restante,
dicen que pueden ver lo que ellos quiera. Lo contrario ocurre con el grupo tres, donde
el 67% dicen que pueden ver de todo y 33% se les restringe ciertos programas. Es
importante que los padres tengan control acerca de la programacién que sus hijos ven,

para evitar influencias negativas de programas no adecuados para ellos.
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113. ¢De qué tipo?

P113
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %

Peliculas 13 38,2 5 33,3
Dibujos animados 2 5,9 1 6,7
Deportes 1 2,9 1 6,67
Series 6 17,6 3 20
Concursos 2 5,9 2 13,3
Documentales 1 2,9 0 0
N oticias 2 5,9 0 0
Programas del corazén 4 11,7 1 6,7
R eality Shows 3 8,8 2 13,3
TOTAL 34 100 15 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Peliculas

Dibujos animados
Deportes

Series

Concursos

9
3% Documentales

MNoticias

Programas del corazdon

3% Reality Shows

Con respecto al tipo de programas que los estudiantes de octavo afio son restringidos
de ver, a decir de ellos, son las peliculas con una frecuencia de 13 que representa el
38% . Ademas, y con menor frecuencia, series, programas del corazén y Realitys
Shows. En cuanto a los estudiantes del grupo 3, de los cuales 8 respondieron que sfi

les prohiben ver ciertos programas de televisién, tenemos, que el 33% no pueden ver

todo tipo de peliculas, adem as, series y Realitys.

Los casos son similares en ambos grupo. Es verdad que existen peliculas con alto
grado de violencia, escenas de sexo y desnudos, demasiada ficcién, que a muchos
niios y adolescentes les provocan ciertos cambios en sus conducta que a su vez
afecta la personalidad de los individuos. Es por eso que muchos padres prefieren que
sus hijos/as no veas esos tipos se programas para evitar inconvenientes que puedan
afectar la salud mental, influencias en el comportamiento y los estudios de los

involucrados en nuestra investigacion.
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5.4. Redes sociales y &m bito escolar

16. La 0Gltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas

aprobaste?

P16
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afos
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Todas 30 100 24 100
M atem aticas 0 0 0 0
Lengua y Literatura 0 0 0 0
Historia/ Geografia 0 0 0 0
Idiom as 0 0 0 0
Conocimiento del Medio 0 0 0 0
Ciencias
O tra 0 0 0 0
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B No contesta
B Nocontesta
G2 G3

M Todas

= Matematicas % m Matematicas

m Todas

B Lenguay Literatura B |enguay Literatura

M Historia/ Geografia W Historia/ Geografia

W Idiomas

® |diomas

Los resultados de la pregunta en mencién, son positivos al ciento por ciento. Los
estudiantes de ambos grupos afirman haber aprobado todas las asignaturas en los
Gltimos resultados recibidos. Esta da a entender que existe una gran dedicacién a los
estudios por parte los/as encuestados/as. Ademas destaca la dedicada participacién

de la comunidad educativa en el desarrollo del proceso académico.
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17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su m ateria?

P17 0%
Opcién Grupo 2:10- Grupo 3:15-18 G 2
14 afios afos
(8vo.EGB) (2do. bachillerat) m No contesta
Frec % Frec %
H No, ninguno
No contesta 0 0 0 0
No, ninguno 30 100 18 75
- Si, algunos (menos de
Si, algunos (menos 0 0 6 25 .
la mitad)
de la mitad)
Si, casi todos (mas 0 0 0 0 m Si, casi todos (mas de
de la mitad) la mitad)
S i, todos 0 0 0 0
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

El 100% de los estudiantes del segundo grupo y el 75% del tercero afirman que sus
profesores no utilizan internet para complementar la explicacién de sus clases. AUn
existen muchos centros educativos y docentes que no estadn en condiciones de aplicar
como herramienta complementaria el servidor de internet para hacer mas efectivo el

proceso académico.

23. De lunes a viernes ¢cuéanto tiem po utilizas diariamente internet?

P23 H No contesta
o .z Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios GZ
pcin 40%
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato) o 0% ®| Menos de
Q /63%
Frecuencia % Frecuencia % 10/03 Lna hora
H Entreunay
No contesta 0 [} 0 0 dos horas
Menos de una hora 12 a0 4 16,6 B Mas de dos
Entre una y dos horas 13 43,3 12 50 horas
M as de dos horas 3 10 7 29,2
: ° : G 3 o
(]
No lo sé 1 3,3 1 4,2
0% 494 17%%
TOTAL 30 100 24 100
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de o
299 50%6

edad)
De los estudiantes de octavo afio, el 43% contestaron que utilizan diariamente internet
entre una hora y dos durante los dias ordinarios y el 40% dicen utilizar menos de una
hora. Por otra parte, de los encuestados en tercer grupo, el 50% dicen utilizar entre
una y dos horas y el 29% wutilizan méas de dos horas. En las actividades que los
docentes envian a consultar a sus estudiantes en sus hogares, es muy importante el
servicio de internet, puesto que alli, encuentran abundante y variada informacién para

cumplir con las actividades complementarias.
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24. El sdabado o eldomingo ¢cuanto tiem po utilizas diariamente internet?
P24
Opcién Grupo 2:10-14 afos (Aplicado Grupo 3:15-18 afios
a 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Entre una y dos horas 11 36,7 10 41,7
M as de dos horas 7 23,3 11 45,8
Nada 6 20 2 8,3
No lo sé 6 20 1 4,2
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 B Nocontesta G3 B No contesta

B Entreunay H Entreunay

0, 0,
0% dos horas 8% 4% 0% dos horas
thas de dos m Més de dos
oras horas
W Nada H Nada
B Nolosé B Nolosé

El tiempo de uso de internet en los fines de semana varia con respecto aluso de lunes
a viernes, esto se debe a que los chicos y chicas cuentan con algo mas de tiempo
disponible para estar navegando o conectados a las redes sociales. EI tiempo del
grupo dos se mantiene en una y dos horas con el 37% ; en cambio elgrupo tres llega al

46% con mas de dos horas.
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25. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?
P25
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
14 29,1 17 39,5
En micasa
1 2, 0 0
En el colegio
19 39,6 12 27,9
En un ciber
2 4,2 1 2,3
En un lugar puablico
3 6,3 5 11,6
En casa de un amigo
9 18,8 8 18,6
En casa de un familiar
48 100 43 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Enmicasa

G 2 G3 B Enmicasa

W En el colegio .
M En el colegio

6% M En unciber 12% B Enun ciber
19% . 1 19%
B Enunlugar publico W Enunlugar
_ publico
m En casa de un amigo B Encasade un
amigo
. lEncq;a de un ® En casa de un
2% familiar ili
familiar

La mayor parte de los estudiantes de octavo afio utilizan internet fuera de sus hogares,
hablamos de 19 que representan el 49% de uso, mientras que el 29% de uso lo
realizan en sus casas y un 19% lo realizan en casa de un familiar. En cambio los
estudiantes de segundo bachillerato, mayormente utilizan internet en sus casas, esto
es el 40% de uso, mientras que un 28% lo hacen en un cyber; y aligual que el grupo

2,el 19% Ilo utilizan en casa de un familiar.

De todos los encuestados que realizan conexién internet fuera de sus hogares,
entendemos que lo hacen porque no tiene el servidor en sus casas, eso les obliga a
realizarlo fuera, ya que es de suma importancia para realizar las investigaciones

enviados por sus maestras y maestros.
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26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar...
P26
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Sélo 14 35 23 41,8
Con amigos 11 27,5 12 21,8
Con hermanos 8 20 6 10,9
Con mipadre 1 2,5 4 7,2
Con mimadre 6 15 7 12,7
Con minovio/a 0 0 3 5,4
Con un profesor/a 0 0 0 0
TOTAL 40 100 55 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 mSolo G3 m Solo

0% B Con amigos B Con amigos

%

0]
M Con hermanos 13% 5% ® Con hermanos

15% 0%

® Con mi padre W Con mi padre

B Con mi madre _
B Con mimadre

® Con mi novio/a

m Con minovio/a
Con un profesor/a

Los estudiantes encuestados en el grupo 2 dicen, que cuando estan utilizando internet,
la mayor de las veces estan relativamente solos un 35%, un 28% dicen estar con
amigos y el 20% con su madre. De igual manera, los estudiantes del tercer grupo, el

42% se conectan solos a internet, el 22 % con amigos y el 13% con sus madres.

Seguramente, aquellos que se conectan solos o con amigos, son los que visitan los
ciber, por lo tanto la hacen fuera de casa y sin el control de sus padres, lo que trae

consigo, ciertos riesgos desmando en eltiempo y tipo de paginas visitadas.
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27. ¢ Quién te ha enseffado a manejar internet?
P27
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo 12 34,2 20 69
solo
Algin hermano/a 11 31,4 2 6,9
Minovio/a 0 0 2 6.9
Algin amigo 1 2,9 3 10,3
Mipadre 1 2,9 0 0
Mimadre 2 5.7 0 0
Algun profesor/a del 8 22,9 2 6,9
colegio
TOTAL 35 100 29 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

. . M Nadie, he
G2 B Nadie, he aprendido G3 aprendido yo solo
. \Egsglr?hermano/a B Alglin hermano/a
10% 0% B Minovio/a
B Minovio/a "oy 7%
W Alginamigo
0,
6% m Alginamigo :
B Mi padre
W Mipadre ® Mimadre
3% i
U” = Mimadre Alg(in profesor/a
3% gy, del colegio

El 34% del aprendizaje del manejo de internet lo han hecho solos, tanto |los
estudiantes del grupo 2 como los del grupo 3 con 34% y 69% respectivamente. En el
grupo 2, también han aprendido con la ayuda de un hermano el 31% y con sus
profesores el 23%. Cuando los estudiantes tienen internet en sus hogares,
generalmente aprenden solos el uso del servidor; pero cuando no lo tienen, aprenden
en la escuela o colegio con la guia del profesor o profesora de la asignatura de

inform atica.
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29. ¢(Para qué sueles usar internet?

P29 T 1%
- - 0% 3% 1%
Opcién Grupo 2:10- Grupo 3:15-18
14 afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do.
8vo.de EGB) de bachillerato)
F % F %
Para visitarpaginas 9 12,3 19 25,7
web
1 1,4
Envio de SM S 4 5.6
Compartir videos, fotos, 16 22,5 9 12,1 = Para wvisitar paginas web
presentaciones, etc.
Para usar el correo 17 23,9 15 20,8 = Enwvio de S =
electréonica (e-m ail) . .
m Compeartir wvideos, fotos.
L X 1 1,4 1 1,3 Presentaciones, etcaetera
Television digital ’
m Para usar el correco
1 1,3 = i _ i
R adio digital 1 1,4 electronmnica (e-rrmail)
m Telewvisicon digital
11 15,5 12 16,2
Para usar programas ’
Para descargar mdasica, 8 11,2 13 17,6 = Radio digital
peliculas o program as 1% 3%
0 0
Comprar o vender 0 0
Foros o listas de correo 0 0 0 °
1 1,3
Blogs 2 2,8
Fotologs 1 1.4 0 0
H ablar por teléfono 1 1.4 2 2.7
TOTAL 71 100 74 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Los estudiantes de ambos grupo le han dado varias utilidades al uso de internet,
menos comprar o vender e inscribirse o participar de foros. En cuanto a las actividades
mas frecuentes por parte de los encuestados en el grupo 2 tenemos: Para usar el
correo electréonica (e-mail) 24%; Compartir videos, fotos 23% ; Presentaciones, Para
usar programasl5%; Para visitar paginas web13% ; Para descargar muasica, peliculas

o programasll%.

Los estudiantes del tercer grupo le dan mayor carga a la visita de paginas web con
26% ; Para usar el correo electrénica (e-mail) el 20% ; Para descargar musica, peliculas
o programas el 18%; Para wusar programas el 16%; Compartir videos, fotos.
Presentaciones el 12% . Como lo dije antes, son varias las actividades que realizan los
adolescentes al navegar en internet, y son las que mas les llaman la atencién, propias

de su edad y sus inquietudes.
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30. Cuando visitas paginas web, icudales de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar?

P30
Opcién Grupo 2: 10-14 afios (8vo. de Grupo 3: 15-18 afios
EGB) (2do.bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Deportes 7 8,8 4 6,2
Software e inform atica 3 3,8 0 0
Programacién de televisién 2 2,5 3 4,7
N oticias 1 1,2 6 9,3
Educativos 23 28,8 13 20,3
Culturales 14 17,5 6 9,4
Juegos 13 16,2 11 17,2
M Gsica 15 18,8 17 26,6
Humor 1 1,2 3 4,7
Cconcursos 1 1,2 1 1,6
Adultos 0 0 0 0
TOTAL 80 100 64 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

H Deportes B Deportes
G 2 m Softwaree B Softwaree
010 4%, informatica 2% 6% informatica

1%1% . B Programacion de 5% 0% 0% 59 ® Programacion de
19% 0% 9% 2% 1% hel‘;.w.s'o" 9y television
oticias B Noticias
27%

¥ Educativos m Educativos

® Culturales 17% ¥ Culturales

16% Juegos Juegos

Por parte del grupo 2, los contenidos que mas suelen consultar son: educativos 29%,
musica 19%, culturales 18% , juegos 16% y deportes el 9% . Como podemos ver, la
mayor actividad consultada en este grupo es la de contenidos educativos,

seguramente tienen que ver con tareas enviadas por sus maestros y maestras.

En cambio, el mayor contenido consultado por loe estudiantes de segundo bachillerato
es musica con 27% ; luego estan los contenidos educativos con el 20% , juegos el 16% ,
noticias y culturales con el 9% cada actividad. Generalmente los chicos y chicas de
edades entre 15 y 16 afios, se ven atraidos por la muasica, por eso es que la mayor

actividad de consulta es para descargar y alimentar sus equipos poétateles.
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31. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
H Mo contesta
P31
G2 7% o
- - f Con chat
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios 10% 0%
(Bvo. de EGB) (2do.B achillerat) Conl‘\.-'lessenger
Frecuencia % Frecuencia %
3} o N o ° m Conlas dos
o contesta anteriores
Con chat 2 6,6 5 20,8 ® Conninguna de
las anteriores
Con Messenger 8 26,7 11 45.8
m o contesta
7 29,2 0,
Con las dos anteriores 17 56,7 63 0./6
Con ninguna de las 3 10 1 4,2 299, 4% 21% mConchat
anteriores
TOTAL 30 100 24 100 Con Messenger

Autor: Alexandra Guayas
4 H Con las dos

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edg anteriores

Mas de la mitad (57% ) de los estudiantes de octavo se comunican por el chat y el
Messenger a través de internet, el 27% lo hace s6lo a través de Messenger y el 7%
restante por medio del chat. En cuanto al grupo 3, el 46% se comunican por medio del
Messenger, el 29% por medio de las dos opciones y el 21% por el chat. Son quiza, los
dos medios méas wutilizados, no sélo por la juventud, sino a nivel general para

comunicarse con sus semejantes.

32. Mientras chateas o estas en el Messenger...
P32 ®No
G 3 o contesta
Opcion Grupo 2: (8vo. Grupo 3: (2do.Bach) 4%
EGB)
17% 0%
Frecuencia % Frecuencia %
H Siempre
No contesta 3 10 ! 4.2 me
Siempre me muestro 25 83,3 19 79,2 799 muestro
como soy cComo soy
A veces finjo ser otra 2 6,7 4 16,7
persona G 2 B Nocontesta
Siempre finjo ser 0 0 0 0
otra persona
7% 0%10%
TOTAL 30 100 24 100
Autor: Alexandra Guayas .Slempre me
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios muestro
de edad) 83% €omo soy

De los 30 encuestados el grupo 2, el 83% dicen actuar de manera natural y tal como
son cuando estan el chat o Messenger; caso parecido ocurre en el grupo 3, donde el
79% mantiene la misma actitud ante la comunicacién virtual. Un grupo mintsculo dice
fingir ser otra persona cuando estdn manteniendo comunicacién virtual. Lo cual se
convierte en una especie de temor a ser conocidos tal como son por temor alrechazo

O por precaucion.



~ 137 ~

33. Mientras chateas o estds en el Messenger gusas webcam ?
P33
H No contesta
- - G 2 0%
Opcit’)n Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato) 10% mNunca
0,
Frecuencia % Frecuencia % 43‘4
Aveces
No contesta 3 10 1 4,2 .
37%M Siempre
Nunca 11 36,7 11 45,8
A veces 13 43,3 12 50 G 3 4% .NO
i contesta
Siempre 3 10 0 0
0%
TOTAL 30 100 v 100 W Nunca
50%
Autor: Alexandra Guayas A veces
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de

En el grupo 2 el 43% dice que en ocasiones si usa webcam para comunicarse a través
del chat o Messenger y el 37% dice que no lo hace nunca. En el grupo 3 el 50% si lo
hace, mientras que el 46% dice que lo la utiliza nunca. Generalmente, cuando las
personas se comunican familiares y amigos, suelen utilizar la webcam para realizar
videoconferencias; pero, cuando la comunicacién se realiza con personas
desconocidas o con quienes no se ha cultivado una amistad y confianza, prefieren no
hacerlo por mantener la distancia o el anonimato, que responde como una forma de

proteccién ante las mdultiples formas de plagio existentes hoy en dia.

34. Mientras chateas o estds en el Messenger ¢con quién sueles hablar?
P3s on 12%
32% o
G2
Opcién Grupo 2: Grupo 3:
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerat)
Frecuencia % Frecuencia % 569‘
o
24 55,8 20 50
Con mis amigos
14 32,2 18 45
Con mifamilia |____'I B Con mis
5 11,6 2 5 1 1 amigos
Con amigos virtuales 1
1 G3 mConmi
43 100 40 100 _-———=u -
TOTAL familia
Con amigos
virtuales

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

El 56% de los estudiantes del octavo afio contestaron que se suelen comunicar mas a
menudo con sus amigos, el 33% lo hacen con su familia y el 12% con un amigo virtual.
En cuanto al tercer grupo, el 50% se comunican con sus amigos, el 45% con su familia
y los restantes con un amigo virtual. Es muy normal que la juventud actual, prefiera

usar las comunicaciones virtuales mas con sus amigos que con su propia familia.
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35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
P35
G 2 Mo contesta
Opcit’)n Grupo 2:10-14 Grupo 3:15-18 afios Ehot
affios (Bvo. de EGB) (2do. de bachillerato) C‘V 10% 0 tengo
Frecuenc % Frecuencia % 30 o I'III'Igl.II'IO
i 0o Tengo, pero no
los conozco
No contesta 3 10 1 4,2 lTengoyhe
30% conocido alguno
N o tengo ninguno 9 30 18 75

Tengo, pero no los
H No contesta

conozco 9 30 3 13

Tengo y he G 3
0, M llo tengo
conocido alguno 9 30 2 8,3 o 4'26 . &
o 8% ninguno
TOTAL 13%
30 100 24 100 Tengo, pero no
los conozco
Autor: Alexandra Guayas lTengoyhe

75%

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad) COI'IOCI('OB'glII'IO

Del grupo 2, el 30% dicen haber conocido a sus amigos virtuales, adem as, otro 30%
dicen tener amigos virtuales pero no los conocen. Los estudiantes de segundo
bachillerato, solamente el 8% dicen haber conocido a sus amigos virtuales, mientras
que el 13% tiene pero no los conoces. Como podemos notar, son pocos los chicos y
chicas que tiene amigos virtuales y que ademas los conocen; la gran mayoria

simplemente no los tienen.

36. ¢i¢Sueles usar internet para jugar en red?
P36
G 2 B No contesta
s Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
Opcidn P P 0% 20%
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de .NO
EGB) bachillerato) N
Frecuencia % Frecuencia % ]
Si
80%
No contesta 0 0 0 0
No 6 20 17 70.8 G 3 B No contesta
Si 24 80 7 29,2 0%
ENo
TOTAL 30 100 24 100 29%
Si
Autor: Alexandra Guayas 1%

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (6-9 afios de edad)

De los chicos y chicas del octavo afio, que representan el 80% contestaron que si
usan internet para jugar en red. En contraparte, del grupo de segundo bachillerato, el
70% contestaron que no usan internet para jugar en red, el numero restante de
encuestados si lo hace. La marcada diferencia de uso de internet para jugar entre
ambos grupo, responde a que los estudiantes de octavo estdn en una edad donde
prefieren actividades de entretenimiento, como lo es el jugar en red; en cambio, los

jbvenes de segundo bachillerato tienen otras prioridades en la red.
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37. (. Qué tipo de juegos en red has jugado Gltimamente?
P37
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia %
Frecuencia %
7 15,2 3 27,3
Juegos de comunidad virtual (TheSims, etcétera)
Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay 10 21,7 2 18,1
Street Racer, etcétera)
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, 5 10,9 0 0
etcétera)
10 21,7 1 9,1
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
Juegos de mesa y cartas (péquer, parchis, Trivial, Pictionary, 4 8,7 1 9,1
etcétera)
5 10,9 1 9,1
Casinos (Casino Mo6naco, Casino Tropez)
2 4,3 0 0
Juegos de rol (Virtual Galaxy, GuildW ars, Solaris, etcétera)
3 6,5 3 27,3
A ninguno
11 100
TOTAL 46 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Tipos de juegmu%ﬁle-:omuni(lad Tipos de jueg(ﬂ' e comunidad

virtual (The Sims,
virtual (The Sims, re d etcétera)

re d etcétera)

0,
9% 11%4% 6% 15% M Juegos de carreras (Need
mJuegos de carreras (Need
for Speed, Death Race,

for Speed, Death Race,
Shangay Street Racer,
Shangay Street Racer, .
) etcétera)
etcétera)

W Juegos de estrategias y W Juegos de estrategias y
0 batalla (Teeken, Counter . hatalla {Teeken, Counter
0 écn/ Strike, etcétera) 9% 11% Strike, etcétera)

’ 0%

De entre los dos grupos que se esta analizando, los de octavo afio basico son los que
mas han jugado en red Gltimamente; de los cuales el 22% han jugado Juegos de
carreras (NeedforSpeed, DeathRace, Shangay Street Racer; y, Juegos de Deporte
(FIFA 2008; ademas el 15% han jugado Juegos de comunidad virtual (TheSims. En lo
que respecta al grupo 3, son pocos los que juegan en red, y de ellos, el 27 % han
jugado Juegos de comunidad virtual (TheSims; y el 18% han jugado Juegos de

carreras (NeedforSpeed, DeathRace, Shangay Street Racer.

También hay otros juegos que los encuestados de ambos grupos han jugado los
Gltimos tiempos pero con menor frecuencia, recalcando que son pocos los estudiantes

que realizan estas actividades de entretenimiento, especialmente los del grupo 3.
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38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a

través del Internet (¢ Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases?

P38
G 2 B Juego en red
.z Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios .
Opcidn
(Bvo. de EGB) (2do. de bachillerato) COI]I]]IgrleO
Frecuencla % Frecuencia % . de amigos
31%
Juego en red con mi 3 37,5 0%.Jugare"redte
Slupo ceemant 2 i permite hacer
Jugar en red te perm ite 4 50 .
hacer amigos 5 19,2 19% amlgOS
No estoy de acuerdo 1 12,5
con ninguna 8 30,8 j I
W Juego en red
8 100 37% .
TOTAL 26 100 G 3 con mi grupo
deamigos
Autor: Alexandra Guayas 13% lJugarenre(Ite
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de permltehacer
amigos
edad) No estoy de
acuerdo con
50% .
ninguna

El 50% de los estudiantes de octavo estan de acuerdo
con la frase Juego en red con mi grupo de amigos, el 31% no estd de acuerdo con
ninguna de las frases anteriores. EI 50% de los estudiantes de segundo bachillerato
estdn de acuerdo que jugar en red les permite hacer amigos y el 38% juegan en red

con su grupo de amigos.

39. . Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
P39
Opcidén Grupo 2:10-14 afos Grupo 3:15-18 afios Gz 0?/‘ .NO
(s
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
contesta
bachillerato) 17%

Frecuencia % Frecuencia %
. =No

0 0 0 0
No contesta \ ’
N o 5 16, 7 0 0 S|

0
i 25 83,3 24 100 83%
I
TOTAL 30 100 24 100
G3 "\
Autor: Alexandra Guayas
contesta
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de [B%
edad) B No
El 83% de los estudiantes del primer grupo contestaron
10 Si
que si suelen utilizar las redes sociales; por su parte, el 9

100% de los de segundo bachillerato afirman de igual
manera. Para las nuevas generaciones navegar en las redes sociales se ha convertido

en uno de sus principales pasatiempos y formas de relacionarse con sus semejantes.
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40. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?
P40
Opcién Grupo 2:10-14 affos (Aplicado Grupo 3:15-18 afios
a 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de bachillerato)
Frecuencia %

Frecuencia %
Facebook 21 37,5 23 47,9
Orkut 0 0 1 2,1
Hi5 11 19,6 5 10,4
Tuenti 9 16,1 5 10,4
MySpace 1 1,8 4 8.3
W indowslLiveSpace 5 8.9 2 4.2
LinkedIn ° ° t 2.1
Sénico 4 7,1 5 10,4
Otras redes sociales 5 8.9 2 4.2
TOTAL 56 100 48 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

M Facehook
G 2 H Facebook G 3
W Orkut W Orkut
rku
0,
0% 7% 9% . 10% 4% m Hi5
W Hi5 0/ 2%
9% 4%
= .
2% B Tuenti 8% Tuenti
B MySpace
B MySpace 11% y-p
11% 2% = Wind Lives
B WindowsLiveSpa InaowsLivesp
ce ace

E xisten 2 redes sociales de las que se propone que los estudiantes de octavo afio
basico no utilizan, pero de las que usan, entre las mas frecuentes tenemos: Facebook
38%, Hi5 con 20% y Tuenticon el 16% , las restantes usan pero con menos frecuencia.
En <cuanto al grupo 3, usan el Facebook un 48% , Hi5, Tuentiy S6nico el 10% .Como
podemos notar, la red social mas utilizada por la juventud y publico en general es
Facebook. Generalmente a los usuarios les gusta publicar novedades de su vida social
y, hasta cierto punto vida privada, para que los visitantes de la red hagan sus

comentarios.
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41. ¢Has hecho alguna pagina web o algun blog?
P41 G 2 B Nocontesta
Opcibn Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios [BELY"EI
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de .NO
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia % 100% S|
No contesta 0 0 0 0
N o 30 100 22 91, 67
W Nocontesta
si 0 0 2 8,3 G 3
TOTAL 30 100 24 100 8?{60% .NO

Autor: Alexandra Guayas

92% ‘ Si

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3(10-18 afios de e

En cuanto a esta pregunta, los encuestados del grupo 2 afirman no haber hecho
ninguna pagina web ni blog. Es posible que los chicos y chicas de esta edad, no
tengan los conocimientos béasicos de c6mo crear paginas, hasta los adultos muchas

veces no estamos en capacidad de hacerlo.

Por el mismo camino va el grupo 3 con el

92% que dicen no haber grado ninguna péagina web; de quienes, solamente
estudiantes lo han hecho.
42. ,Con qué contenido?
Pa2 B Deportes
Opcién Frecuencia % 0% G 3 H Softwaree
0, . e
5 . 0 8”? informatica
t .
cpories o ¥ Programacion de
0, e
Software e inform atica 0 0 o OKEI television
0% H Noticias
Programacion de televisiéon 0 0
0% 0%
N oticias o o o Educativos
Educativos 0 0 m Culturales
Culturales 0 0
B Juegos
Juegos 1 33,3
M Muisica
M Gsica 1 33,3
Humor 0 0 Humor
C 1 33,3
orcurEos m Concursos
Adultos 0 0
Historia personal 0 0
TOTAL 3 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

De los pocos estudiantes del segundo bachillerato que han creado paginas web o blog

lo han hecho con temas de juegos, miuisica y concursos, son temas que les parecen

atractivos y faciles, ademas si cuenta <con las herramientas y <conocimientos

necesarios para crearlo y publicarlo.
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43. ¢Qué es lo que te parece mas Gtilde tener una web o blog propia?
P43

Opcidn Frecuencia %
Expresar miopiniéon 2 66, 7
Compartir informacién con conocidos 0 0
Darme a conocer y hacer amigos 0 0
Escribir sobre lo que me gusta 1 33,3
Me sirve de desahogo 0 0
Ser atil para otros interesados en el tema 0 0
Poder contar a todo el mundo lo que no
puedes contar en persona 0 0
TOTAL 3 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (6-9 afios de edad)

0%

G3

0%

0%

gusta

0%
0%

M Expresar mi opinion
m Compartirinformacion con
conocidos

W Darme a conocer y hacer
amigos

M Escribir sobre lo que me

H Me sirve de desahogo

Los creadores de su propia pagina web o blog, opinan que para ellos

importante expresar su propia opinién escribir con

Lamentablemente no todos los adolescentes

herramientas a su disposicién para la creacién

ayude a crecer como personas.

tienen

de paginas web

libertad sobre aquello que

los conocimientos, voluntad

importantes que

les parece util e

les gusta.

ni

les
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50. Cuando utilizas Internet ¢c6mo te consideras respecto a la gente que esta a

td alrededor: familia, amigos, profesores?

P50 m Nocontesta
Opcién Grupo 2:10-14 afios Grupo 3:15-18 afios Gz
(8vo. de EGB) (2do. de bachillerato) 7% mUn
Frecuencia % Frecuencia % 3% L
43%, 0% principiante
(]
No contesta 0 ° 0 0 Tengoun
nivel medio
Un principiante 2 6.7 ! 4.2 | A
M nivel es
Tengo un nivel medio 14 46.7 1o 792 avanzado
o 13 43,3 4 16,6
Minivel es avanzado G 3 o lNOCOﬂtesta
1 3,3 0 0 0%
Soy todo un experto
o 4%
TOTAL 30 100 24 too 17% 0% ™7 mUn
-y principiante
Autor: Alexandra Guayas \ ’ Tengo Ln
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad) 7g0y nivel medio

El 47% de los estudiantes del segundo grupo se consideran en un nivel medio,
mientras que el 43% del mismo grupo se consideran de un nivel avanzado. En cambio,
en el grupo 3, el 79% se ubican en el nivel medio y el 17% en el nivel avanzado. Se
nota una marcada diferencia entre el grupo 2 y el 3 en cuanto al nivel avanzado, se
entiende que los estudiantes de segundo bachillerato consideran avanzado a un nivel

mas profundo de conocimiento en la tem atica.

102. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

P102
Opcién Grupo 2:10-14 afos Grupo 3:15-18 afos G 2 .NO
(Aplicado a 8vo. de EGB) (2do. de bachillerato) contesta
Frecuencia % Frecuencia % B Menos de
17% 3% 0%
° """ 449, una hora
No contesta 0 o 0 0 o o
3% m Entre una
Menos de una hora 13 43.3 4 16,7 horavdos
Entre 1 hora y dos 10 33.3 12 50 33% llVléSde
Mas de dos horas 1 3.3 4 16,6 dos horas
No lo se 5 16,7 4 16,7 = No
Nada 1 33 ° 0 G 3 16% contesta
TOTAL 30 100 24 100 0% ™ Menosde
g 0
Autor: Alexandra Guayas 17% 0% una hora
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de .Entreuna
horay dos
dad
saed) 17% B Mas de dos
Durante los dias laborables los estudiantes de octavo ven 50% horas

menos de una hora diaria de televisién el 43% y entre una hora y dos el 33% . Los
estudiantes de segundo bachillerato ven mas television, puesto que, el 50% ven entre
una hora y dos cada dia; en cuanto a las otras opciones de tiempo, también pasan

frente ala TV el 17% .
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103. EIl sdabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en

casa?
P103
Opcién Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a Grupo 3:15-18 afios
8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
7 23,3 2 8,3
Menos de una hora
8 26,7 7 29,2
Entre una hora y dos
6 20 9 37,5
M as de dos horas
) 5 16,7 6 25
No lo sé
0 0
Nada 4 133
TOTAL 30 100 24 10

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G 2 m Nocontesta G 3 H No contesta
B Menos de una hora 0% thEHOS de una
13% 0% 0% ora
. ® Entre una horay 25% " 8%  mEntreunahoray
dos do;
B Més de dos horas B Més de dos
horas
B Nolo sé mNolose
B Nada

M Nada

Con respecto a los fines de semana, los estudiantes ya cuentan con mas tiempo
disponible para ver la tele. Especialmente cuando se quedan en casa. Poe ello, el 27%
de los estudiantes del grupo 2 ven tele entre una hora y dos, el 23% ven menos de
una hora y el 20% ven mas de dos horas. En el grupo 3, el 38% ven la tele mas de dos
horas y el 29% ven entre una hora y dos. También hay un no alto, pero considerable
nimero de estudiantes que no saben con certeza cuanto ven television diaria los fines

de semana.
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5.3. Redes sociales, riesgos y oportunidades

5.3.1. Relacién de las tecnologias con elentorno familiar.

15. Con elmovil sueles...

P15 m Hablar
Opci6én Frecuencia % G 1
. . ys s lEnviar_
» | 8% 2% 239 mensajes
Enviar mensajes 7 13.7 lJugar
Jugar 24 47,1
Ceveanr . e W Navegar
Otras cosas 4 7.8 W Otras cosas
TOTAL 51 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los nifflos de edad escolar utilizan el celular con mayor frecuencia para jugar,
comunicase y chatear respectivamente. En el caso que investigamos, el 47% de

ellos lo utilizan para jugar.

16. ¢Con quién sueles comunicarte?

b6 G 1 m Con mi madre
» Frecuencia %
Opcion m Con mi padre
17 22,7 16%
Con mimadre
19 25,3 mCon mis
Con mipadre hermanos
13 17,3
Con mis hermanos lCOn otros
N 14 18.7 familiares
Con otros fam iliares
2 To m Con los
Con los amigos/as H
amigos/as
75 100 g i{
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Con mayor frecuencia los nifios se comunican con sus padres al usar el teléfono
moévil; sin embargo, también existe una comunicacién, aunque menos frecuente,

con sus hermanos, familiares y amigos.
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20. ¢Con quién sueles jugar?

P20 m Solo
Frecuencia % G 1
Opcidén .
. 17 B Con mi madre
Solo
6 11,7 .
Conmimadre ., 14% 12% B Con mi padre
8 15,6 16‘4'
Con mipadre .
o 314 W Con mis
Con mis hermanos hermanos
8 15,7 .
Con los amigos M Con los amigos
Con otras 7 13,7
personas distintas W Con otras
51 100 15% : :
TOTAL personas distintas

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado algrupo 1 (6-9 afios de edad)

Con mayor frecuencia los nifilos juegan junto a sus hermanos y acompafiados de
otras personas que pueden ser amigos, padres y otras personas. Un porcentaje

menor, el12% dicen jugar solos.

24. De las siguiente lista de cosas selecciona todas las que tienes en casa:

o B Ordenador
- portatil
Opcion Frecuencia % G 1
» 12 7.7 B Impresora
Ordenador portatil
13 8,3
Impresora
Scanner Lo o4 8% B Scénner
o
W eb cam ’ o 70/ 1% 8”/ 8%
S - 14% 170 0
M P3/MP4liPod ' 6% mweb cam
Camara de fotos digital 13 8.3 9%
10 6,4
Céamara de video digital IMPS{MPQKP
6% '
Lo 14 8,9
Televisién de pago C‘V Od
o
21 13,5 0
Equipo de musica 14/0 9% 6% .
, ) ” - B Camara de
Teléfono fijo fOtOSdIgIta\
22 14,1
DVD
11 7.1
Disco duro multimedia
2 1,3
Ninguna de estas, tengo otras
156 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De las opciones presentadas para que los nifios elijan, destacamos la mayor
frecuencia entre los DVD y equipos de musica. No obstante, cuentan con los otros
aparatos con una frecuencia mas o menos equilibrada, danto a notar que los hogares
de los nifflos estan equipados con las nuevas tecnologias de la informacién y la

comunicacién, que bien pudieran ser utilizados para elaprendizaje de ellos.
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51. Sefiala cuédnto de acuerdo estdas con la siguiente frase: “Internet es Jutil,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion” M No
ool G2 contesta
G 2:10-14 ah G 3:15-18 a#f ™ Nada
opcién rupo . - anos rupo . - anos o o
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 17% 0% 17%
EGB) bachillerato) Poco
Frecuencia % Frecuencia %
o ., M Bastante
N o contesta 0 o 0 0 36.’{‘! 30.’{‘!
N ada 5 16,7 1 4,2
G3 e
9 30 8 33,3
Poco contesta
Bastante 11 36,6 9 37,5 B Nada
5 16,7 6 25 o 0% 4% 339
Mucho ’ 25.’{‘! 0
TOTAL 30 100 24 100 Poco
Autor: Alexandra Guayas
! * hay . B Bastante
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad 38%

El 37% de los encuestados del grupo dos, estdn bastante de acuerdo con la frase
antes anotada, el 30% estd de acuerdo poco y el 17% estd mucho de acuerdo. Los del
grupo, el 38% estan bastante de acuerdo con la frase, el 33% estdn de acuerdo poco
el 25% estdn de acuerdo mucho. Aunque las frecuencias varfan en cada opcién y en
cada grupo, la mayoria estd de acuerdo que internet tiene una utilidad importante en el

desarrollo de las actividades cotidianas de los individuos.

52. Sefnala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede
hacer que alguien se enganche”
q 9 9 G 2 B No
P52 contesta
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios 7% o .Nada
) ) 3% oY
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 139{ o
EGB) bachillerato) ° POco
Frecuencia % Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta 77% u Bastante
Nada 23 76,7 8 33,3
Poco 4 13,3 12 50 B No
Bastante 2 6,7 2 8.3 G 3 contesta
0
Mucho 1 3,3 2 8,3 8% H Nada
0
TOTAL 30 100 24 100 8% 0% 34%
Poco
Autor: Alexandra Guayas
M Bastante
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de 50%
edad)

EI 77% de los encuestados de octavo afio no estd de acuerdo con la frase, en el grupo
3, el 50% estd poco de acuerdo y el 33% no estan de acuerdo con que internet sirve
para que alguien se enganche. Por la experiencia corta si se quiere de los estudiantes

encuestados, se puede entender que ellos tienen otra idea de la utilidad del servidor.
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53. Sefnala cuanto de acuerdo estdas con la siguiente frase: “Internet puede

hacer que me aisle de mis amigos y familiares”.

P53
B Nocontesta
Opcidén Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios G 2
(Aplicado a 8vo. EGB) (Aplicado a 2do. Bach) ®Nada
Frecuencia % Frecuencia % 10% 3%0%
14% Poco
No contesta 0 o 0 0
H Bastante
Nada 22 73,3 10 41,7
0,
boco 4 13,3 9 37 5 73% M Mucho
Bastante 3 10 3 12,5
1 3,3 2 8,3 G 3 B No contesta
Mucho ’ ,
TOTAL 30 100 24 100 ® Nada

8% 0% 42%

Autor: Alexandra Guayas 13% Poco

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afos de

edad) M Bastante
. . 37%

Del estudiantes del segundo grupo el 73% no estan de = Mucho

acuerdo con la frase, el 13% un poco, el 10% dicen estar de acuerdo bastante con la
afirmacion presentada. EIl grupo tres se pronuncia que no estid de acuerdo el 42% , que
estd de acuerdo un poco el 38%, el 13% bastante y 8% mucho. Seguramente
aquellos que no estan de acuerdo, saben dosificar el tiempo en sus actividades, de tal
modo que no afecte las relaciones de amistad con sus familiares y amigos; caso que

de pronto no ocurre con aquellos que pasan conectados mucho tiempo a internet.

63.Sime quedara dos semanas sin movil...

BENo
P63 G 2
, , 30%  contesta
Opcién Grupo 2: (Aplicado a Grupo 3: (Aplicado
8vo.de EGB) a 2do. Bachillerato) 60%
Frecuencia % Frecuencia % A
m Mivida
3% cambiaria
N o contesta 9 30 8 33,3 .
7% amejor
Mi vida cambiaria 1 3,3 1 4,2
a mejor
Mi vida cam biaria 2 6,7 1 4,2
o
G 3"
No pasaria nada 18 60 14 58,3
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de dad)

58% 49%4%

La mayoria de los encuestados, aproximada mente el 60 %

dicen que no le afecta en nada el quedarse un tiempo sin el mévil, otro grupo prefiere
no contestar, seguramente porque no tienen el equipo y un grupo minUsculo dicen que

alno tener su teléfono moévilcon ellos les afecta su vida norm al.
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64. (Discutes con tus padres por eluso que haces delmovil?

P64

B Nocontesta

Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios GZ
(Aplicado a 8vo. EGB) (Aplicado a 2do.Bach)
0 0
Frecuencia % Frecuencia % 23/6 30/6 .NO
No contesta ° 30 8 33.3 S
0
14 46,7 12 50 47% !
N o
si 7 23,3 4 16,7
ToTAL 30 100 24 100 G3 B Nocontesta

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y s (10-18 afios de
edad)

Aproximadamente el 50% de los encuestados, tanto

del grupo dos como del tres, dicen que no discuten con

sus progenitores por el uso que hacen del celular. En cambio, el 23%

dicen que si tiene

0,
17% 3% o

No

50% Si

inconvenientes con sus padres y en el grupo tres el 17%

del grupo dos

que surgen inconvenientes en sus hogares por la utilidad del teléfono movil.

65. ¢Por qué motivos?

P65
Opcién Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
afios (Aplicado (Aplicado a 2do.
a 8vo. EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que 4 50 3 42,9
lo uso
Porel momento 1 12,5 2 28,6
del dia en que lo
uso
Por el gasto que 3 37,5 2 28,6
hago
TOTAL 8 100 7 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los motivos maéas frecuentes de las discusiones que se dan por eluso de

se dan por el tiempo que lo usan, en un 50%

otro de

afirman
M Por el
G 2 tiempo que
louso
38%
o Porel
momento
12% del dia en
que lo uso
W Porel
G3 tiempo que
louso
0,
29% 43%P0re|
momento
28% del diaen
que lo uso

los motivos es, por el gasto que ocasionan. Podrian ser esas

los celulares

del grupo dos y en 43% del grupo tres;

las causas mas

frecuentes de los inconvenientes que se suscitan en los hogares de padres entre hijos

por la utilidad de los celulares, puesto que, si son

los padres quienes solventan

los

gastos de consumo, se ven afectados por el excedente en gastos no programados.
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66. ¢(Te castigan o premian con el uso delm©dvil?

P66
G2 B Nocontesta
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
Apli . Apli 2 .
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 10?/ 30%

EGB) bachillerato) o ENo
Frecuencia % Frecuencia %

9 30 8 33,3 g Si

No contesta 60/0

18 60 12 50
ik G3

3 10 4 16,7

o 33%

TOTAL 30 100 24 100 17246

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad) 50%

EIl 60% de los nii@ s y adolescentes del grupo 2 manifiestan que no reciben ningun
premio ni castigo con el movil, pero el 10% manifiestan que si. Los/as jovenes Yy
adolescentes del segundo bachillerato manifiestan que de igual manera no reciben
premio ni castigo con el celular 50%, pero un 17% dicen que si lo reciben. Hay un
numero significativo en ambos grupo, que prefiere no contestar esta pregunta, son
aquellos que no tiene moévil, por lo tanto no se sienten afectados no a favor ni en

contra con la interrogante planteada.

67. ¢En cudal de estas situaciones apagas elmovil?

P67 19
G 2 o B Cuando
i6 Grupo 2: 10-14 Grupo 3: o
Opcién P P estoy en
affos (8vo. EGB) (2do. Bachillerato)
- - ” . - » clase
recuencila recuencia
0 44
9% .
Cuando estoy en clase 14 43,8 9 33,3 %
Cuando estoy estudiando 7 21,9 6 22,2 59
Cuando estoy con la 2 6,3 4 14,8 6% I'.:I/
familia, comiendo, viendo o
la Tele, etc
Cuando estoy durmiendo 3 9,4 3 11,1 G 3 1%3
00
No lo apago nunca 6 18,8 5 18,5 /EI/EI
TOTAL 32 100 27 100
Autor: Alexandra Guayas
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2 y 3 (10-18 afios de
edad)
G
Por parte de los estudiantes de octavo afio, manifiestan

que apagan sus celulares en dos situaciones en particular, el 44% 1lo hacen cuando
estdn en clases y el 22% cuando se encuentran estudiando; en cambio, el 19% dicen
que no lo apagan nunca. En lo que respecta segundo bachillerato, el 33% lo apagan
cuando estadn en clases, 22% cuando estudia y 19% no lo apaga. Es importante que
los estudiantes actien con responsabilidad frente a sus estudios vy eviten

interrupciones con el teléfono.
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68. ¢(Sueles recibir mensajes o Illamadas de noche cuando ya estads en la cama?

P68

Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de

EGB) bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 9 30 8 33,3
Nunca 9 30 3 12,5
Algunos dias 11 36,7 9 37,5
Casitodos los 1 3,3 3 12,5

dias

Todos los dias 0 0 1 4.2
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Nocontesta

G 2 W No contesta G 3

m Nunca

)
3/60% B Nunca .
13y 4%

m Algunos dias B Algunos dias

M Casi todos los
dias

M Casitodos los
dias

M Todos los dias M Todos los dias

El 37% aproximadamente en ambos grupo, dice que de vez en cuando suelen recibir
mensajes en el moévil cuando ya estdn en la cama; el 30% en el grupo 2 dicen que
nunca reciben mensajes en esas horas y en el grupo 3 13% . Por otro lado, hay un
reducido pero significativo grupo, dicen que si reciben mensajes casi todos los dias.
En muchos casos, son I@ s mism @ s chicas y chicos que eligen las horas de descanso
para chatear a través del celular con sus amigos y compafieros y a veces, se pasan

mucho tiempo que hasta se trasnochan.
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69. (Estds de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P69
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18afio
(Aplicado a 8vo.EGB) (Aplicado a 2do.
Bach)
Frecuencia % Frecuencia %
He utilizado el m6vil para enviar mensajes, fotos o videos 4 19 0 0
ofensivos contra alguien
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o 0 0 1 6,3
video a través del teléfono movil.
Conozco a alguna persona que esta enganchando al 3 14,3 1 6,3
movil.
He recibido mensajes obscenos o de personas 0 0 3 18,8
desconocidas.
No estoy de acuerdo con ninguna 14 66.7 11 68,8
TOTAL 21 100 16 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2 m He utilizado el movil G3 m He utilizado el
para enviar mensajes, movil para enviar
fotos o videos mensajes, fotos o
ofensivos contra videos ofensivos
alguien 0% 6% 6% contra alguien

B Algunavez me han
perjudicado con

B Algunavez me han
perjudicado con un
mensaje, foto o video un mensaje, foto o

a través del teléfono video a través del
0% movil. teléfono movil.

El porcentaje mayor de esta pregunta, responde al desacuerdo que los y las
encuestadas tiene con las opciones presentadas, tal es el caso de octavo afio, donde
aparece el 67% y en segundo bachillerato con 69% . Sin embargo, el 19% del grupo
dos estan de acuerdo con “He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos

ofensivos contra alguien” y el 14% lo estd con la frase “Conozco a alguna persona que

estd enganchando al movil”. Por su parte, en el grupo tres, el 19% estd de acuerdo
con la frase "“He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.” En
realidad, existen muchos riesgos que pueden aparecer cuando se usa

deliberadamente cualquier aparato electrénico que te conecta con otras personas. Por
medio del teléfono moévil, es muy comdn escuchar que se realizan plagios, con frases
como: “se ha hecho acreedor a un premio, llame a tal numero para que lo retire” o
cosas similares, que lo Unico que hacen esas personas, es buscar la forma de

perjudicar y aprovecharse de la ingenuidad de otras.



92. ¢Con quién sueles jugar?
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B Juegosolo

G2

25%

B Con mi madre

21%

Con mi padre
%

B Con mis
hermanos/as

%

P92
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Juego solo 5 20.8 6 50
Con mimadre 2 8.3 ! 8.3
Con mipadre 2 8.3 ! 8.3
Con mis 9 37,5 1 8,3
hermanos/as
Con los 6 25 3 25
amigos/as
TOTAL 24 100 12 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Con respecto aluso de

segundo grupo dicen, que el 38%

los videojuegos, en

B Juegosolo

G3

25%

B Con mi madre

Con mi padre
8%

B Con mis

8%
’ 9% hermanos/as

la mayoria de

juegan con sus hermanos/as, el

los caso, los encuestados de

25% de las veces

lo hacen con amigos/as y el 21% dicen jugar solos. En cuanto a los estudiantes de
segundo bachillerato, de los que juegan, el 50% lo hacen solos y el 25% juegan con
sus amigos.
93. ¢ Discutes con tus padres por eluso que haces de los videojuegos?
P93 G 2 B Nocontesta
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de (Aplicado a 2do. de 17% 4%0
EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Si
12 40 16 66,7 43%
No contesta
No 13 43,3 8 33,3
G 3 M No contesta
) 5 16,7 0 0
Si
30 100 24 100 0,
TOTAL 33% 0% mNo

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a
edad)

todos

Como sabemos, no

por lo tanto, la mayoria se abstiene de contestar esta pregunta; pero de

hecho, el 43% en el

discusiones con sus padres por el uso que hacen de

17% de

sus progenitores por estar jugando con

grupo dos y el

los grupos 2y 3 (10-18 afios de

los chicos y chicas encuestados

33% en el

grupo

67

juegan con videojuegos,

los que lo han

tres, manifiestan que no tiene

los videojuegos. Sin embargo, el

los chicos y chicas del segundo afio béasico, dicen que si tiene problemas con

los videojuegos.
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94. (Por qué motivos?
P94
Opcidn Frecuencia %

3 60
Por el tiempo que paso jugando

1 20
Porel momento en el que juego

1 20
Por el tipo de juegos

5 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

G 2 H Por el tiempo que paso
jugando

H Por el momento en el
que juego

Por el tipo de juegos

Como bien lo expone la pregunta anterior, solamente 5 estudiantes del grupo dos tiene
dificultades con sus padres por eluso que les dan a los videojuegos, la razén principal
de las discusiones es por la cantidad de tiempo que emplean en estar jugando, tiempo
que en muchos caso, se le resta a los estudios, realizacién de tareas y otras

actividades que bien pueden ayudar en casa.

El tiempo que le otorgamos a las actividades de ocio, es determinante para que
terminemos siendo dependientes ellas, por eso, a los padres y maestros nos
corresponde orientar a los adolescentes en la distribucién del tiempo libres,
incentivando a la lectura, el deporte, y otro tipo de actividades recreativas que

fomenten desarrollo personal.
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95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
P95
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo.de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 12 40 16 66.7
13 43,3 8 33,3
N o
. 5 16,7 0 0
Si
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G 2 B Nocontesta G 3 W Nocontesta
17%
0%
mNo 33% ENo
Si

Si

Como venimos analizando en base a la investigacion realizada, solamente el grupo de
los estudiantes de octavo afio tiene dificultades con sus padres por el uso de los
videojuegos; pero de ellos. EIl 17% se manifiestan que si son castigados con los
videojuegos. EIl niumero restante de encuestados, dicen que no son castigados ni
premiados y un gran nUmero no contestan; seguramente son aquellos que no utilizan

los videojuegos como medio de recreacion.
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96. ¢.Saben tus papads de qué van los video juegos con los que juegas?
P96
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
12 40 16 66,7
No contesta
1 3,3 2 8,3
N o
) 11 36,7 4 16,7
Si
6 20 2 8,3
No lo sé
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

BN test
G2 ® No contesta G3 o contesta
20% mNo o 3% mNo
' Si
37% Si 8%
ENolosé

3% ENolosé

En el grupo dos, el 37% de los encuestados y que estadn dentro del grupo de los que
juegan, manifiestan que sus padres si saben de qué van los videos juegos que utilizan,
mientras que 20% no estdn seguros silo saben o no. En el grupo tres, el 17% de los
que juegan, dicen que sus padres si tienen conocimiento de los componentes de los
videos juegos que utilizan, los 17% restantes se dividen entre que no lo saben y no

estar seguros de ello.

Es de suma importancia que los padres conozcamos el tipo de videos juegos que
nuestros hijos utilizan, ya que sabemos, existen muchos tipo y para todos los gustos,
lo malo es que en muchos casas generan violencia y alteran la personalidad de los

adolescentes que son tan vulnerables en esa etapa de su vida.
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97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢(Te

dejarian jugar con ellos?

P97
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 12 40 16 66,7
Sicon todos 4 13,3 4 16,6
Con algunos si,con otros 12 40 4 16,7
no
No me dejarian jugar con 2 6,7 0 0
casininguno
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

B Nocontesta G 3 B No contesta

G2

B Sicon todos 0% M Sicon todos

7% 17%

m Con algunos si,
con otros no

= Con algunos si,
conotros no

B Nome dejarian B Nome dejarian

jugar con casi jugar con casi
ninguno ninguno

13%

De ser ese el caso, los estudiantes de octavo, el 40% dicen que con algunos juegos
sus padres si los dejarian seguir jugando, pero con otros no, porque ellos mismos
estdn conscientes de que no son juegos adecuados para su edad, pero un 13% dicen
que si los dejarian seguir jugando con todos los juegos que tiene. En el grupo tres,
cuatro estudiantes dicen que si los dejarian seguir jugando y otros 4 dicen que con

unos si pero que con otros no.
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99. (Estds de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

P99
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Estoy enganchado/a algtn 2 10,6 1 10
juego, o conozco a alguna
persona que, en cuanto llega a
casa, no para de jugar.
Los videos juegos pueden 5 26,3 1 10
volverme violento. Es mucho
m éas divertido jugar
acompafado/a que solo/a
Los videos juegos me permiten 1 5,3 3 30
hacer cosas que no puedo
hacer en la vida real
No estoy de acuerdo con 11 57,9 5 50
ninguna.
TOTAL 19 100 10 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

M Estoy enganchado/a B Estoy enganchado/a
G2 algtinjuego, o G3

| alginjuego, o
conozcoa algund 10%  conozcoa alguna
persona que, en

' persona que, en
cuantg llega a casa, 10% cuantollega a casa,
no para de jugar.

no para de jugar.

11%

M Los videos juegos
pueden volverme 30%
violento. Es mucho
mas divertido jugar
acompafado/aque
solo/a

| Los videos juegos
pueden volverme
violento. Es mucho
mas divertido jugar
acompafado/aque
solo/a

El 26% de los estudiantes de octavo afio estdn de acuerdo con la frase Los videos
juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar acompafiado/a que
solo/a. en el grupo tres, el 30% estan de acuerdo con la frase Los videos juegos me
permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real. Sin embargo, la mayoria no
estadn de acuerdo con ninguna de las frases propuestas, se debe a que ellos no juegan

con este tipo de maquinas, por lo cual no se sienten afectados.
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5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con la tecnologia en el ambito familiar.

102. De lunes a viernes ¢¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

P102
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
0 0 0 0
No contesta
13 43,3 4 16,7
Menos de una hora
10 33,3 12 50
Entre una hora y dos
1 3,3 4 16,7
M as de dos horas
5 16,7 4 16,7
No lose
1 3,3 0 0
N ada
TOTAL 30 100 24 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

M Nocontesta

G 2 W Mo contesta G 3

W Menos de una B Menos de una
o o 0% hora 3% 0% hora
17% 0% 9% 16% mEntre una hora y 17% iy ® Entre una hora
17% dos 30 y dos
M Mas de dos horas ’ m Mas de dos
horas
m Nolo se m Nolo se
m Nada = Nada

Esta pregunta ya fue analizada en el apartado anterior acerca de “Redes sociales y
ambito escolar” y la respuesta es que, durante los dias laborables los estudiantes de
octavo ven menos de una hora diaria de television el 43% y entre una hora y dos el
33% . Los estudiantes de segundo bachillerato ven mas televisién, puesto que, el 50%
ven entre una hora y dos cada dia; en cuanto a las otras opciones de tiempo, también

pasan frente ala TV el 17% .

Al parecer, no es mucho el tiempo que los encuestados pasan frente al apantalla,
debido a que las tareas escolares son mas frecuentes de Ilunes a viernes y la

disponibilidad del tiempo no es la suficiente para invertirlo en ese tipo de actividades.
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111. ¢Qu¢é tipo de contenidos de television prefieres?

P111
Opcidén Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afos
(Aplicado a 8vo. de EGB) (Aplicado a 2do. de
bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Peliculas 22 27,2 19 27,9
Dibujos animados 12 14,8 5 7,4
Deportes 9 11,1 7 10,3
Series 6 7,4 12 17,6
Concursos 9 11,1 5 7,4
Documentales 3 3.7 6 8,8
N oticias 13 16,0 7 10,3
Programas del corazén 4 4,9 4 5,9
R eality shows (Gran hermano, Supervivientes, 3 3,7 3 4
Operacion Triunfo, etcétera.)
TOTAL 81 100 68 100

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

Lo que los chicos y chicas de ambos grupos prefieren mas son las peliculas,
preferencia que se respalda con el 27% y 28% en los grupos respectivamente; la
segunda opcién en el grupo dos son las noticas con el 16% y los dibujos animados el
15% ; adem s estan los deportes, concursos y series, que son las opciones que mas
se destacan en la eleccién del grupo encuestado. En el tercer grupo se destaca la
preferencia de los estudiantes hacia las series con 18%, luego estan las noticias,

documentales y deportes.

Como se ha podido notar, son los programas de entretenimiento los que mas les
gustan a los chicos, sin embargo, son los programas de noticias, documentales, que
aportan con conocimientos, informacién y educacién, los que menos ven Jlos
adolescentes. Es alli donde entra el papel del docente, incentivando a la inclinacién
por ver programas de apoyo a la educaciéon con técnicas como: “La noticia del dia”,
que consiste en dar la oportunidad de que los estudiantes se informen acerca de una
noticia importante en el &mbito local, nacional e internacional para que la comenten en
el salén de clases y de esa manera incentivarlos con m éritos que les beneficien en su

actuaciéon en clase.




114.

¢ Estds de acuerdo con alguna de las siguientes frases?
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P114

Opcién

Grupo 2:10-14 afios
(Aplicado a 8vo. de

Grupo 3:15-18 afios
(Aplicado a 2do. de

EGB) bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %

Veo mas tele de la que deberia 6 158 2 704
Me gusta ver la tele 9 23,7 5 18,5
acompafiado/a que solo/a
Alguna vez he visto programas 1 2,6 0 0
que mis padres no me dejan ver

4 10,5 2 7.4
Me aburre la television
E lijo el programa antes de 4 10,5 4 14,8
encender la television

0 0 0 0
Me encanta hacer zapping
Suelo enviar SMS para votaren 2 5,3 0 0
concursos
Suelo enviar SMS a la TV para 1 2,6 0 0
que aparezcan en pantalla.
Lo primero que hago alllegar a la 1 2,6 1 3,7
casa es encender la television

10 26,3 13 48,1
N o estoy de acuerdo con ninguna.

38 100 27 100
TOTAL

Autor: Alexandra Guayas

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 2y 3 (10-18 afios de edad)

G2

16%
3%
3%
5%
0% 109 10% 3%

W Veo mastele de la

que deberia

B Me gusta ver la tele

acompafado/aque
solo/a

W Algunavez he visto

programas que mis
padres no me dejan
ver

G3

7%
° 19%
48%
0%
7%
0,
4o 0% 15%
0% 0%

B Veo mas tele de
la que deberia

W Me gusta ver la
tele
acompafado/a
que solo/a

m Algunavez he
visto programas

que mis padres
no me dejan ver

La mayoria de

varias de las

acompafiado/a que solo/a”

26%

ninguna de

y otros eligen

opciones

no estd de acuerdo con ninguna.

las opciones y el 19%

presentadas en

el 24% y el 16%

con

pregunta,

En el grupo 3 el 48%

la segunda opciéon.

con “Me

dice que ve mas tele de

los programas antes de encenderla.

A algunos les aburre

los estudiantes encuestados en el segundo grupo estdan de acuerdo con

gusta ver la tele

la que deberia; el

no estd de acuerdo con

la tele
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5.4. Relacién de los j6venes con respecto al ambiente familiar.

Para conocer la relacién de los jovenes con respecto al ambiente familiar se aplico la
encuesta del ILFA (Instituto latinoamericano de la Familia), obteniendo los siguientes

resultados:

Género Institucion

M Fiscal
® Masculino

m Femenino B Fiscomisiona

Para el efecto se aplicé la encuesta a 10 estudiantes, tomando muestras de los tres
grupos que formaron parte de la investigacién. EIl 60% de ellos son de género
femenino y el 40% restante de género masculino; todos los encuestados son
instituciones educativas del cantén Santa Rosa y pertenecen el 80% a planteles

fiscales, mientras que el 20% son de un plantel fiscomisional.

Viven con... Familia ideal

M Padre,
madre e
hijos

B Papd y mama

El 100% contestaron que viven con sus padres y consideran asi mismo, que la familia
ideal estd conformada por padre, madre e hijos; seguramente se identifican con esa

estructura familiar, que ha de representar su realidad en casa.
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1.3 Valora su relacién familiar

Relacion familiar

150
100
M Excelente
50
B Muy buena
0 W Buena
De pareja Padree Entre Madree Hijosy con otros
hijos  hermanos hijos abuelos familiares

En lo que respecta a la relacion familiar de los estudiantes encuestados, la mayoria
contestaron que sus padres se llevan de manera excelente, entre padre e hijos es
muy buena al igual que entre hermanos, la relacién entre madre e hijos es muy buena
y excelente, entre hijos y abuelos la relacién es muy buena, mientras que con otras

personas es buena.

Los resultados demuestran la existencia de un ambiente familiar agradable, donde
priman las buenas formas comunicativas y en consecuencia el respeto entre los
miembros de la familia, cabe destacar, que en todas las familiar existen dificultades,

mismas que se mejoran con una buena comunicacién.

1.4 Empleo del tiempo libre

Titulo del grafico
150
u Siempre
100
50 L I I I E .Casisiempre
o j_ J .Muchasveces
\Q»\ AN \\%% Q’Qr’ NG "\\:1> s\'b% L pocas veces
Q S S N .
S N\ \J
3° R ® & & =
A A nunca
\'b

En lo que respecta aluso del tiempo libre, la mayoria ven televisién casi siempre, usan
internet muchas veces, practican deportes, realizan labores del hogar, visitan a
familiares y asisten a fiestas familiares pocas veces; en este sentido, tanto las
instituciones educativas como los padres de familia deben canalizar el uso del tiempo

libre de sus hijos/as.



1.5 Factores que afectan

33%

Factores

E ]

33%

¥ Econdmicos
B Saciales

Intrfamiliares

I11.6 Valores prioritarios en

Valores

prioritarios

B Respeto
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la relaci6on familiar

En cuanto a los factores que afectan su relacion
familiar, consideran que lo econdmico no les
afecta, en lo social, es el factor de inseguridad lo
que les causa dificultades en las relaciones
familiares, seguramente por la falta de confianza
de didlogo con sus padres y amigos; en cuanto al
factor intrafamiliar, solamente topan el asunto de
la violencia psicolégica pero con una frecuencia

de pocas veces.

la vivencia familiar.

Como una de las condiciones que viabilizan las
buenas relaciones humanas, todos esta de
acuerdo que el respeto siempre debe estar como
base de la convivencia entre los individuos.
Todos sabemos que el inicio de los problemas se
origina cuando hay rompimiento de las leyes
universales, y una de esas leyes es el respeto;
por lo tanto, se debe cultivar los valores en todo
tiempo y circunstancia, a fin de aumentar y

fortalecer en cada chico/as su escala de valores.
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1.7 Opinién acerca del aborto

Es importante destacar que los encuestados

Opini()n demuestran un gran respeto por la vida, ya que
consideran que el aborto no se debe practicar

por ningun m otivo; es importante seguir

orientando acerca de esta tem atica dentro de los
B Aborto no

centros educativos para que los/as estudiantes

100% adopten una condicién de defensores de los

derechos humanos, especialmente al de la vida,
puesto que , estan todos de acuerdo en que nadie puede ser privado del privilegio de

vivir y ser parte activa del altransformacién de nuestra sociedad.

11.8 Orientacién referente a la familia

Orientacion

B Familiay educacion en
valores

O Dificultadesen la
adolescencia

En cuanto al tipo de orientaciones que requieren, la mayoria consideran que la
necesitan en los temas de: "familia y educacién en valores"” y "dificultades en la
adolescencia", esto indica, que a pesar de su corta edad sienten la necesidad de estar
bien dentro del ambiente familiar, puesto que las buenas relaciones familiares traen

consigo una mejor convivencia en una condicién pacifica y solidaria.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES

< Las conclusiones estdn dadas en relacién directa con los objetivos que se
incluyen en la guia didactica y con los datos obtenidos en la investigacién de

campo.

< El presente trabajo de investigaciéon dirigido por la UTPL y ejecutado por los
egresados de la Escuela de Ciencias de la Educaciéon, tiene como objetivo
fundamental indagar el grado de usa de las tecnologias de la informacion y la

comunicacién por parte de los nifflos/as, adolescentes y jbvenes de nuestro pais.

< En cuanto a las redes sociales y pantallas se conoce que la mayoria poseen
equipos tecnolégicos en sus hogares, de los cuales, méas de la mitad tiene
ordenador en casa y con conexién a internet, asi mismo, todo/as tienen televisor
en casa, en ocasiones mas de uno y se ubica con frecuencia en la sala de estar

y en sus propias habitaciones.

< En cuanto al uso de las pantallas, son los grupos de menor edad quienes con
mayor frecuencia juegan con videojuegos, usan sus teléfonos celulares para
comunicar especialmente con sus padres, familiares y amigos. Y utilizan el
ordenador para apoyarse con las tareas, en lo cual se <consideran lo

suficientemente capacitados para el manejo de utilitarios y navegaciéon en

internet.
< Con respecto a la mediacién familiar en el uso de las redes sociales vy
pantallas, la mayoria de los padres de familia estdn pendientes de las

actividades que realizan sus hijos en el ordenador y al momento de ver la tele.
Ademdas, son los padres quienes se encargan de suplir los gastos de uso de
celular. También se debe recalcar que existe un numero de encuestados que

eligen eltipo de programa que quieren very la hora de hacerlo.

X3

-

Entre las actividades que realizan al utilizar internet, manifiestan que suelen
investigar, descargar musica y chatear con compafieros y amigos, de lo cual, la

mayoria de los padres conocen y reglan eluso de aquellos aparatos.
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En lo que tiene que ver con redes sociales y @&m bito escolar, se conoce que la
mayoria de docentes no utilizan las tecnologias de la informacién y la
comunicacién como un medio para impartir sus clases, aun asi, algunos
estudiantes manifiestan que han aprendido a utilizar el ordenador y a navegar en
internet con la ayuda de un docente, mientras que en otros casos lo han

aprendido solos.

Un gran porcentaje de encuestados manifiestan que por el uso de las pantallas y
redes sociales le han restado tiempo a otras actividades como los estudios,

deportes, lectura, relaciones familiares con mayor frecuencia.

A decir de los encuestados que utilizan las redes sociales, manifiestan que se
comunican con frecuencia con su amigo/as Yy su compafiero/as; pues, los
riesgos mas frecuentes por el uso inadecuado de las redes, se manifiesta en el
descuido de los estudios, familia, pero que no corren el riesgo de engancharse al

uso de las pantallas.

La oportunidad que los chicos y chicas han descubierto en el uso de las redes
sociales, es el de comunicarse con sus seres queridos a largas distancias, la
oportunidad también de estrechar los lazos de amistan con sus semejantes,
ademdas de estar al dia con los avances cientificos y tecnolégicos como

complemento de sus estudios.
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6.2 RECOMENDACIONES

Seria de gran importancia e interés para la universidad y para los docentes en
formacién, tener conocimientos bastos acerca del uso de las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacién con el fin de ejercer la docencia con mayor

efectividad.

Que el Estado por medio de las entidades pertinentes ejecute proyectos de
mejoramiento en cuanto a equipamiento de los planteles educativos con las
tecnologias de la informaci6én y la comunicaciébn como un mecanismo para
garantizar la calidad de la educacion como lo establece la Carta Magna y la

LOEI.

Los padres y madres de familia deben estar mas pendientes de las actividades
gue realizan sus hijos al estar conectados a internet y cuando usan las redes

sociales para comunicarse por medio delchat.

Asi mismo, son las personas que viven junto a los adolescentes quienes deben
establecer normas en cuanto al uso, horario y tiempo que los chicos y chicas

realizan por medio de las redes sociales.

Se recomienda a las autoridades y docentes de los establecimientos educativos
tanto del sector publico como del privado plantear proyectos junto a sus
estudiantes para el equipamiento de salones de clases donde se utilicen las
tecnologias de la informacién y la comunicacién como una herramienta para el
desarrollo integral de los dicentes, proyectandose de esa manera a la

comunidad.

La escuela es la principal gestora del desarrollo intelectual de los nifios,
adolescente y jovenes, por lo que corresponde a ella establecer las pautas de
uso de las redes sociales como un medio para interactuar los estudiantes con
sus maestros, enviar y recibir tareas, compartir informacién y entretenimiento

sano.
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Se debe considerar a las redes sociales como una oportunidad para generar
aprendizaje, promoviendo el desarrollo de capacidades en los usuarios menores
de edad, practicando siempre las normas de respeto a la integridad fisica vy

psiquica de los menores.

Propiciar siempre la buenas costumbres al momento de wutilizar las nuevas
tecnologias, actuando siempre de acuerdo a la escala de valores que se inculcan
desde el hogar, con el propésito de desarrollar una cultura del buen uso de las
TIC evitando asi riesgos que podrian dafar la integridad de los nifios,,

adolescentes y jovenes.






~ 173 ~

7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

“Sociedad de la Informacion / Sociedad del Conocimiento”. [Documento en linea

disponible en http://lvecam .org/article518.htm|

Académico, Cientifico y Técnico en los Docentes del Area de Educacién, Arte y
Comunicaciéon de la Universidad Nacional de Loja — Ecuador por la utilizacién de las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién.

Articulo-Leccién inaugural del curso académico 2004-2005 Las TIC en la ensefianza:

posibilidades y retos octubre 2004

Balaguer, 2002

BOLETIN DE PRENSA

Brasilia, Conocimiento, aprendizaje y capital social como motor de desarrollo” v.30, n.
1, p. 19-31, Jan/abril 2001. [Documento en linea disponible en Ci.lnf

www.oei.es/salactsi/conodoc.htm]

Bringue. 2008:17

Castells, 2001

Centro educativo de Sevilla, Espafia

Comunicaciéon e informacién: el juego de las pantallas, entre lo estacionario y lo movil,

entre herramientas y cognicion. pescandon@ gmail.com, pescandon@ ciespal.net

Comunicaciéon e informacién: el juego de las pantallas, entre lo estacionario y lo mo6vil,

entre herramientas y cognicién. pescandon@ gmail.com, pescandon@ ciespal.net

Dolors, 1996,

Elimpacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos.

El Uso De Las TIC (Tecnologias De La Informacién Y La Comunicacién) Como

Herramienta Didactica En La Escuela

Equidad En EIl Acceso Al Conocimiento A Través De Las Tic, La Experiencia De La

M odalidad Abierta Y A Distancia De La UTPL A Través De La Red De Aulas Virtuales.



~ 174 ~

Etica y valores aplicados a la inform atica en la escuela de ingenieria inform atica y

sistem as.

http://roble.pntic. mec.es/jprp0006/uso _responsable tic/3 riesgos asociados al uso d

e _la_tic.htmlimpacto

Koerner y otros, 2002.

La Generacién Interactiva En México. Nifflos Y Adolescentes Frente A Las Pantallas 1

Ley Orgéanica de Educacién Intercultural Bilingie (LOEI), 2011,

Ley Orgéanica de Educacién Intercultural Bilingue (LOEI), 2011, Derechos y

obligaciones de la comunidad educativa.

M aldonado, 2000,

MINTEL ejecutard proyecto de Generaciones Interactivas en 1900 planteles del pais.

No. MT-BP 16 -2011

OCDE. (2010). Are the new millenniumlearnersmakingthe grade? (Executivesummary)

.Retrievedfrom http:// www .oecd.org/dataoecd/6/56/45000441.pdf. 9

Pediatra. San Sebastian El impacto de las pantallas: televisioén, ordenador vy

videojuegos.

Quito, 25 de febrero de 2011

Revilla 2001: 1

Revista de educacién Madrid 1996, n. 309;

San Sebastidn El impacto de las pantallas: television, ordenador y videojuegos.

Venezky y Davis, 2002,

vicentesolerperez@ gm ail.com

wWww.guia-padres.com/adolescentes/uso-telefono-movil.htm


http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html
http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/uso_responsable_tic/3_riesgos_asociados_al_uso_de_la_tic.html




ANEXO 1

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Untversidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educaciéon, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucién en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alfo nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de ias tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y
jovenes de nuestro pais”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a} Recfor (a) — Director (a) se aultorice a
.................................................... egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacién en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que despiegaran en esta investigacion, puesto gue los dalos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, quardando asi fa identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregard el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.
Atentamente,

MA%E»MA&RW&,@@A

Mg. Mapoa-Etoirad Agairre Burned.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIEN
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE ’

“RICK
\“(-;;_“cms
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ANEXO 2
CUESTIONARIO PARA NINOS de 6 a 9 afios

Cuestionario 1° - 4° Prim aria
1.¢A qué curso vas?

+2°de Educacién Basica. De E
«+ 3°de Educaciéon Basica
«4° de Educaciéon Basica

« 5°de Educacién Basica.

2.¢,Cuéantos afios tienes?

* 6 afflos o menos

« 7 afios

3.Sexo

*« Masculino

« Femenino

4. .Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo

« Mipadre

* Mimadre

*Un hermano o hermana

* 2 hermanos o/y hermanas

« 3 hermanos o/y hermanas

*4 hermanos o/y hermanas

5 hermanos o/y hermanas o mas
* Miabuelo o/y abuela

« Otras personas

5.¢,Qué es lo gue mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

*Ilrme a mihabitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
«- Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
- Leer, estudiar, irme a dorm ir
*« Hablar con mi fam ilia
6. ¢ Tienes ordenador en casa?
* No (pasa a la pregunta 9)

« Si



7.

8.

¢cDo6nde estda el ordenador que m as utilizas en tu casa?

En mihabitaciéon

En la habitacién de un hermanol/a

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En un cuarto de trabajo, estudio o similar

Es portatil

¢Hay conexién alnternet en tu casa?

9. Tengas o0 no Internet en casa ¢sueles utilizarlo?

10.

11.

12.

[=1

e

No (pasa a la pregunta 13)

Si

Para visitar paginas Web

Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube,

Scribd...)
Para usar elcorreo electrénico (e-m ail)
Para descargar mduasica
Para chatear o usar el Messenger

Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

En micasa

En elcolegio

En un “ciber café”

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
En casa de un amigo

En casa de un familiar

mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar...

una respuesta)

Solo

Con amigos y/o amigas

Con hermanos y/o hermanas

Con mipadre

Con mimadre

Con otros familiares (primos, tios, etc.)

Con un profesor o profesora
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¢Para qué sueles usar Internet? (Es posible méas de unar respuesta)

Flickr, SlideShare,

(SEn qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-m ail)?

(Es posible mas
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13. ¢ Utilizas alguan teléfono celular?

* No (pasa a la pregunta 17)
« Si,elmio

«+ Si,elde otras personas (mis padres, hermanos, etc.)

14. ;Cbédmo conseguiste el teléfono movil?

« Pedique me lo compraran
« Fue un regalo

« Me lo dieron mis padres

15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)
« Hablar

« Enviar mensajes
«Jugar
« Navegar en Internet

*« Otras cosas

16. ¢Con quién sueles comunicarte? (Es posible mé&s de una respuesta)

« Con mimadre

« Con mipadre

* Con mis hermanos y/o hermanas

« Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

« Conlos amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o0 juegos de ordenador?

* No (pasa a la pregunta 21)

« Si

18. ¢ Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)

« PlayStation 2

« PlayStation 3

+ XBox 360

. Wi

- PSP

* Nintendo DS

« Game Boy

« Computador



19. ¢Y cuédl de ellas tienes? (Es posible seleccionar

20. ¢ C

21. ¢C

22.¢D

PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360

W ii

PSP
Nintendo DS
Game Boy

Ninguna de las anteriores

maéas de una respuesta)

on quién sueles jugar? (Es posible mAas de una respuesta)

Solo
Con mimadre

Con mipadre

Con mis hermanos y/o hermanas

Con los amigos y/o amigas

Con otras personas distintas

udntos televisores que funcionen hay en tu casa?

Ninguno (pasa a la pregunta 24)

Uno

Dos

Tres

Cuatro o mas

6nde estdan? (Es posible mas de una respuesta)

Mi habitacién

La habitacion de un hermano/a

Elsalén o cuarto de estar
La habitacion de mis padres
En la cocina

En un cuarto de juegos (para

O tros sitios

la videoconsola)
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24.
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uando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
» Solo
« Mipadre

* Mimadre

* Algdn hermano/a
* Otro familiar
«Un amigo/a

« Otras personas

e la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:

« Ordenador portatil

«Impresora

« Escéaner (copia fotos en papel, libros, etc. alordenador)

*Web cam

* MP3/MP4/iPod

e« Camara de fotos digital

e Cédmara de video digital

« Televisién de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
« Equipo de mdusica

- Teléfono fijo

- DVD

*» Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internety verlas en la televisiéon)

* Ninguna de estas, tengo

25. ¢COémo consigues tu propio dinero? (Es posible méas de una respuesta)
« Paga semanal

e« Cuando necesito algo pido y me dan

* Encumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales

« Hago algun trabajo en casa

« Hago algun trabajo fuera de casa

* Nome dan dinero

26. ¢Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

27.

* Tengo mas dinero del que necesito
« Tengo eldinero suficiente para mis necesidades

* Tengo menos dinero delque necesito

Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?

« Internet

*« Televisién

* No lo sé



28.

29.

30.

31.

Situvieras que elegir

*« Teléfono movil

Situvieras que elegir

- Videojuegos

« Television

Situvieras que elegir

« Teléfono movil

« Televisién

Situvieras que elegir

e Teléfono movil

* Videojuegos

Internet

N o

N o

N o

N o

lo sé

lo sé

lo sé

lo sé

scon

iscon

iscon

scon

que

que

que

que

te gquedarias?

qguedarias?

qguedarias?

qguedarias?
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ANEXO 3

CUESTIONARIO 5to.DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

11. ¢En qué curso estas?

1 5to. Prim aria

2 6to. Prim aria

3 lro. De ESO

4 2do. De ESO

5. 3ro.De ESO

6 4to. De ESO

7 l1ro. De bachillerato

8 2do. Bachillerato

9 lro. De formacién profesional de grado medio
1

0.2do. De formacién profesional de grado medio

12.¢Cuantos afios tienes?
11 aflos
12 aflos
13 aflos

14 aflos

1.

2.

3.

4.

5. 15 afios
6. 16 afios

7. 17 afos

8. 18 afios o mas

13. Sexo
1. Masculino

2. Femenino

14.Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible méas de
una respuesta)
Mipadre
Mimadre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

1.

2.

3

4

5. 3 Hermanos/as
6 4 Hermanos/as

7 5 Hermanos/as o0 mas
8 Miabuelo/a

9

Otras personas
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15. ¢ Cuél es la profesi6on de tu padre?

Estd desempleado
Es jubilado

Trabaja en elhogar

AW N R

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafil,
obrero, carpintero, agricultor, mecéanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado wuniversitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

7. No lo sél/otro

16. ¢ Cuédl es la profesiéon de tu madre?

1 Estd desempleada

2 Es jubilada

3. Trabaja en el hogar

4 Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacién, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

7. No lo sé/otro

17.¢6Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

1 Irme a mihabitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

2 navegar, jugar, ver la tele con mi familia

3. Leer, estudiar, irme a dorm ir

4 Hablar con mi familia

18. ¢Qué lees?

1. Nada

2. Sélo las lecturas obligatorias del colegio

3. Otras lecturas: libros, revistas o comics

19. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
N ada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora

Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

o a0 A W N P

M as de tres horas

20. i, Cuéantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora

Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

o O A~ W N P

M as de tres horas
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21. ¢, Tienes algun tipo de ayuda ala hora de hacer la tarea?

1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si

22.,Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)

Voy a una academia

Tengo un profesor particular

1.
2.
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mipadre

5.

Me ayuda mimadre

23. Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
En mihabitacién

En la habitacién de un hermanol/a

1.
2.
3. En una sala de estudio
4. En la sala de estar

5.

En la cocina

24. ;Te ayudas delordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si

25. ,Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4.

Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

26.La UGltima vez que te dieron las notas, ¢cudales de estas asignaturas

aprobaste?

1. Todas

2. Matematicas

3. Lengua y Literatura

4. Historial/ Geografia

5. Idiomas

6. Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)

7. Otra
27. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su m ateria?
No, ninguno

Si, algunos (menos de la mitad)

w N

Si, casitodos (mas de la mitad)
4. Si,todos
28. ¢ Tienes ordenador en casa?

1. (pase a la pregunta 22)

2. Si
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29. .D66nde estad elordenador que mAas utilizas en tu casa?
En mihabitacién

En la habitacién de un hermanol/a

En la habitacién de mis padres

En la sala de estar

a A W N P

En un cuarto de trabajo, estudio o similar
6. Es portatil
30. (o Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
31. ¢ Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una r respuesta)
1. No
2. No lo sé
3. Si,tengo un filtro
4. Si,tengo un antivirus
5. Si,pero no sé lo que es
32. Tengas o no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
33.De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
Menos de una hora
Entre una y dos horas

M éads de dos horas

AW N R

Nada
5. No lo sé
34. El sabado o eldomingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre una y dos horas
2. Mas de dos horas
3. Nada
4. No lo sé
35. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)
En micasa
En elcolegio
En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
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En casa de un amigo
6. En casa de un familiar
36.La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar.. (Es posible mas
de una respuesta)
Sélo
Con amigos
Con hermanos
Con mipadre
Con mimadre

Con minovio/a

N o o A W N P

Con un profesor/a



37.¢Quién
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te ha ensefifado a manejar internet? (es posible mas de wuna

respuesta)

1.

o N o g b~ W N

38. ¢ A

ué

Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermanol/a

Minovio/a

Algan amigo

Mipadre

Mimadre

Algan profesor/a delcolegio

le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible méas de una

respuesta)

1.
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9.

Familia

Amigos/as
Estudios

Deporte

Lectura

Television
Videojuegos
Hablar por teléfono

A nada

39. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)

1. Para visitar paginas web
2. Envio de SMS
3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)
4. Para usar elcorreo electrénica (e-m ail)
5. Televisiéon digital
6. Radio digital
7. Para usar programas (Word, Excel)
8. Para descargar muasica, peliculas o programas
9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo
11.Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM)
40. Cuando visitas paginas web, iscudles de los siguientes contenidos

acostumbras aconsultar? (Es posible méas de una respuesta)

1.

o N o o A W N

9.

10.
11.

Deportes

Software e inform atica
Programaciéon de televisién
N oticias

Educativos

Culturales

Juegos

M Gsica

Humor

Concursos

Adultos
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41.  Te sueles comunicar por alguno de estos medios através de internet?
Con chat

Con Messenger

w N

Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
42. Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
43. Mientras chateas o estds en el Messenger ¢usas webcam ?
1. Nunca
2. A veces
3. Siempre
44 . Mientras chateas o estds en el Messenger con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mifamilia
3. Con amigos virtuales
45. jHas conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco

3. Tengo y he conocido alguno

46. o Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
47. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado Ultimamente? (es posible mas de
una respuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)
2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
Juegos de mesa y cartas (péquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Mdénaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild W ars, Solaris, etcétera)
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A ninguno

48. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢(Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)

1. Juego en red con migrupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna

49. (Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si



50. ,Puedes indicarnos qué redes sociales sueles
una respuesta)
Facebook
Orkut
Hi5

Tuenti

1.

2.

3.

4.

5. MySpace
6. WindowslLiveSpace
7. LinkedlIn

8. Sonico

9.

Otras redes sociales

51. ¢,Has hecho alguna pagina web o algdn blog?
1. No (pasar a la pregunta 44)
2. Si

52...Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)

1. Deportes
Software e inform atica
Programaciéon de televisiéon
N oticias

2
3
4
5. Educativos
6
7
8

9. Humor
10. Concursos
11. Adultos

12. Historia personal

53.,Qué es lo que te parece maéas atil de tener
posible mas de una respuesta)
1. Expresar miopinién
Compartir informacién con conocidos
Darme a conocer y hacer amigos
Escribir sobre lo que me gusta
Me sirve de desahogo
Ser (til para otros interesados en eltema
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utilizar?

una web

(Es

o
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posible mas

blog

propia?

Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

de

(Es



54.

55

56.

57.

58.

¢, Estéas
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de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible

mas de una respuesta)

1.
2.
3.

.¢Discu

¢Porq
1.
2.
3.

Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet

No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal

No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

He wutilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

No estoy de acuerdo con ninguna

tes con tus padres por eluso de internet?
No (pase a la pregunta 47)
Si

ué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
Por eltiempo que paso conectado/a
Por elmomento del dia en que me conecto

Por lo que hago mientras estoy conectado/a

. Te premian o te castigan con eluso de internet?

1.
2.

cQué

N o
Si

hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible

mas de una respuesta)
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Me preguntan qué hago

Echan un vistazo

Me ayudan, se sientan conmigo

Estadn en la misma habitacién

Comprueban después por dénde he navegado

Miran micorreo electrénico

Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o cémo acceder a Internet

No hace nada
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59. Cuadando navegas por Internet, seglun tus padres, ¢¢qué cosa no puedes

hacer? (Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus

padres.

1.
2
3
4.
5

6
7.
8

9.

Comprar algo

Chatear o usarel Messenger

Dar informacién personal

Suscribirme en algun boletin o lista de correo

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

Ver videos o fotos

Colgar videos o fotos

Enviar mensajes a teléfonos moéviles

10. Enviar correos electrénicos

11.Jugar

12.No me prohiben nada

60. Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a

tu alrededor (familia, amigos profesores?

1.
2
3.
4

61. Sefiala

Un principiante
Tengo un nivel medio
Minivel es avanzado

Soy todo un experto

cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,

ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho
62. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer

que alguien se enganche?”

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho
63. Sefiala cuadnto de acuerdo estds con la siguiente frase: “Internet puede hacer

que me aisle de mis amigos y familiares”.

1.
2.
3.
4.

Nada
Poco

Bastante
Mucho

64. ¢ Tienes movil propio?

1.
2.
3.

No (pasa a la pregunta 70°?
Si

No, pero uso elde otras personas.



65

66

67.

68.

69

70.

71.

.¢A qué edad
1. los 8 afios o menos

los 9 afios

10 af

los 0s

los 11 afios
12 anf

13

os
los 0s
14 ai
15

on mas de 15 afios

los os

afios

A

A

A

A

A los
A

A

A los
Cc
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.¢COmo conseguiste
M e
M e
M e
Me lo compré yo mismo

Fue un

1.
2
3
4.
5 regalo de cumpleafios,
6

Lo heredé de otra persona

1. Comprado nuevo

2. De segunda mano

1. Yo mismo

2. Mis padres
3. Otros

lo compraron mis padres porque se

los compraron otros familiares

tuviste tu primer teléfono movil?

tu primer teléfono moévil?

lo compraron mis padres sin pedirlo

.Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

¢Quién paga habitualmente el gasto del moévil?

lo pedi

Navidad, comunién...

.¢Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?

1. Es de tarjeta
2. Es de contrato

3. No lo sé

Ver fotos y /o videos

(es posible

mas de una respuesta)

.Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
1. No lo sé
2. 5 ddélares o menos
3. Entre 5 a 10 délares
4. Entre 10y 20 délares
5. Entre 20y 30 délares
6. Mas de 30 ddlares
El moévil te sirve principalmente para...
1. Hablar
2. Enviar mensajes
3. Chatear
4. Navegar por Internet
5. Jugar
6. Como relojocomo despertador
7.
8.

Hacer fotos

9. Grabar videos
10. Como agenda
11.Como calculadora

12. Escuchar musica o la radio

192 ~
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72.,Con qué personas sueles comunicarte mas con elm2ovil?

73

74.

75.

76.

77.

o g A W N P

Con mipadre
Con mimadre
Con mis hermanos/as
Con mis familiares

Con mis amigos/as

Con minovio/a

.Sime quedara dos semanas sin movil...

1.
2.
3.

¢ Dis

1.
2.

1.
2.
3.

1.
2.

¢ En

resp

1.

2
3
4
5

Mivida cambiaria a mejor

Mivida cambiaria a peor

No pasaria nada

cutes con tus padres por eluso que haces delmoévil?
No (pasa a la pregunta 66)

Si

¢Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)

Por eltiempo que lo uso
Porelmomento del dia en que lo uso

Por elgasto que hago

. Te castigan o premian con el uso delm©o6vil?

N o

S
cual de estas situaciones apagas el moévil? (es posible mas de una
uesta).
Cuando estoy en clase
. Cuando estoy estudiando
. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
. Cuando estoy durmiendo

No lo apago nunca

78. ,Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estads en la cama?

1
2
3
4

. Nunca
. Algunos dias
. Casitodos los dias

Todos los dias

79. (Estds de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de

una

1.

respuesta)

He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien

Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.

Conozco a alguna persona que estd enganchando almovil.

He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.

No estoy de acuerdo con ninguna

80. Habitualmente ¢(sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 100)
Si



81.De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible

una respuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360

W ii

PSP
Nintendo DS

Game Boy
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No tengo ninguna

82. ,Juegas con la Playstation 27?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
83. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2008
Fifa 08
Need of speed: Pro Street
Pro Evolution Soccer 2009
Fifa 09
Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum
Los Simpson: elvideojuego

2
3
4
5
6
7
8
9 Singstar: canciones Disney
1

0. Ninguno

84. Juegas con la Playstation 37?
1. No (pasa a la pregunta 76)
1. Si

85. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2009
Call of Duty: Modern W arfare
B eijing 2008: juegos olimpicos
FIFA 09
Assasins Creed
Grand turismo 5 prologue

Prince of Persia

o N o o A~ W N

M etal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV

11. Fifa 08

12. Ninguno

86. oJuegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si

m

as

as
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m éas

de
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87. XBox 360: (Tienes alguno de =estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).
1. Grand Theft Auto IV
2 Gears of war classics
3 Hallo 3
4 Pro Evolution Soccer 2009
5. FIFA 08
6 Callof duty: modern warfare
7 Assasin’s creed
8 Lost Odyssey
9. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden Il
11. Ninguno

88. ,Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si

89. Nintendo Wii: ¢(Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
1. WiiPaly
M ario Kart
W ii Fit
Super Mario galaxy
Super smash bros brawl
M ario y Snic en los juegos Olimpicos.

Big Brain academy
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Triiviial
9. Link’s crossbow training + WiiZapper
10. Mario Party 8

11. Ninguno
90. ¢Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)

2. Si

91. PSP: (Tienes algunos de estos juegos? (Es posible m&s de una respuesta)

1. Pro evolution Soccer 2008

2. FIFA 08

3. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
4. Tekken: Dark Resurrection Platinium

5. WWE Smackdown! vs Raw 2008

6. Final Fantasy VIl: Crisis Core

7. FIFA 09

8. Los Simpsom - el videojuego

9. God ofwar: Chains of Olympus

10. Buzz! Concurso de bolsillo

11. Ninguno



92. ,Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)

Si

93. Nintendo DS: ¢(Tienes alguno de estos Juegos? (Es

respuesta)

1.
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9.

New Super Mario Bross

Cocina conmigo

M agia en acciéon

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashim a

M ario y S6nico en los juegos Olimpicos
M ario Kart DS

M &s Brain Training

G uitar Hero: On Tour

10. Imagina ser mam &

11. Ninguno

94. ;Juegas con los Gameboy?

1.
2.
95. Game

No (pasa a la pregunta 86)
Si

Boy: ¢(Tienes alguno de estos Juegos? (Es

respuesta)

1.

9.

2
3
4
5.
6
7
8

Super Mario Bros

Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow

Final Fantasy Tactics Advance
Legend of Zelda: DX

M ario Tennis

Dragon Ball Z

Asterix y Olbelix

Los Sims toman la calle

10. Pokémon Esmeralda

11. Ninguno

96. ¢Juegas con elordenador?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 88)
Si

97.0rdenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es

respuesta)

1.
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9.

Los Sims 2 y sus hobbies

Los Sims megaluxe

W orld of W arcraft

W orld of W arcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios

Call of Duty: Modern W arfare

Activa tu mente

Sacred 2: Fallen Angel

Brain Trainer 2

10. World of Warcarft- Battle Chest

11. Ninguno

posible

posible

posible

mas

m

m

as

as
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98.

99.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

D

1.

é

1.
1.
2.

é

1.
2.
3.

é

1.

a A W N
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e lunes a viernes ¢(Cu&nto tiempo utilizas diariamente
Menos de una hora
Entre una horay dos
M as de dos horas
No lo se

Nada
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los videojuegos?

| sabado o el domingo iCuanto tiem po utilizas diariamente los

ideojuegos?

Menos de una hora
Entre una horay dos
M éads de dos horas
No lo sé

N ada

Tienes juegos pirateados?
No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
Sfi,tengo alguno

Si, casitodos los que tengo

Cémo los consigues? (Es posible mas de una respuesta)

Descargandolos de internet
Los grabo de un amigo

Los compro en una tienda o en la calle

Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)

Juego solo

Con mimadre

Con mipadre

Con mis hermanos/as

Con los amigos/as

¢, Discutes con tus padres por eluso que haces de los videojuegos?

1.
2.

é
1
2.
3

é

1.
2.

é

1.
2.
3.

S

d
1
2.
3

No (pasa a la pregunta 95)
Si

,Por qué motivos (Es posible mas de una respuesta?

Por eltiempo que paso jugando

Porelmomento en el que juego

Por eltipo de juegos

Te premian o te castigan con los videos juegos?
N o

Si

Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?

N o

Si

No lo sé

itus padres supieran de qué van los videojuegos con
ejarian jugar con ellos?

Sicon todos

Con algunos si,con otros no

No me dejarian jugar con casi ninguno

los que juegas ¢Te



108.

109.

110.

111.

112.

113.

¢ A

~ 198 ~

gue le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas

de una respuesta).

1.

2
3
4
5.
6
7
8

Familia

Amigos/as
Estudios

Deporte

Lectura

Televisién

Hablar por teléfono

A nada

(¢ Estds de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible méas

de una respuesta).

1.

a B W N P oo

Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.

Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a

Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real

No estoy de acuerdo con ninguna.

, Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

Ninguno (pasa a la pregunta 115)
1
2
3

M as de tres 3

icDo6nde esta el televisor o televisores en tu casa?

1. En mihabitacion

2. En la habitacion de un hermano/a.

3. En la habitacioén de mis padres

4. En la sala de estar

5. En la cocina

6. En un cuarto de juegos

De lunes a viernes ¢cuéanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
1. Menos de una hora

2. Entre una horay dos

3. Mas de dos horas

4. No lo se

5. Nada

El sdbado o el domingo ¢cuéanto tiempo ves diariamente la televisiéon en
casa?

1. Menos de una hora

a A W N

Entre una horay dos
M &as de dos horas
No lo sé

Nada



114.

115.

117.

118.

120.

121.

¢

é

N R

w N R

o g A W N P

o 00 A W N P

oo o o b w N P

a o~ W N P ON P~

[oe] ~ o A wN oo

Cuando ves la tele sueles hacerlo?...
n mihabitacién

n la habitacién de un hermanol/a.

n la habitacién de mis padres

n la sala de estar

n la cocina

m m m m m m

n un cuarto de juegos

Cuando ves la tele sueles hacerlo?.. ..
Solo

Con mi padre

Con mimadre

Con algdn hermano/a

Con otro familiar

Con un amigo/a

Realizas alguna de estas actividades mientras ves
Estudiar o hacer la tarea delcolegio
Comer
Navegar por internet
Hablar por teléfono
Leer
Dormir
Charlar con mi familia

Jugar

la tele?

Discutes con tus padres por eluso que haces de la TV?

No (Pasa a la pregunta 109)
Si

Por qué motivos? (Es posible méas de una respuesta)

Por eltiempo que paso viendo la tele
Porelmomento deldia en elveo la tele.
Por los programas que veo

Te castigan o premian con la tele?

N o

Si

Yo mismo

Mis hermanos/as

Mipadre

Mimadre

Entre todos, lo negociamos
Qué tipo de contenidos de televisiéon prefieres?
Peliculas

Dibujos animados
Deportes

Series

Concursos

Documentales

N oticias

Programas delcorazén

199 ~

uando ves la televisién en familia ¢quién decide qué programa mirar?



122.

123.

124.

126.

¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)

2. Sihay programas que no me dejan ver

i.De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)
Peliculas
Dibujos animados
Deportes

Series

1

2

3

4

5. Concursos
6 Documentales

7 N oticias

8 Programas delcorazén
9

Reality Shows
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, Estds de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (Es posible mas

e una respuesta)
Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

é
d
1
2
4. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
5 Me aburre la televisién

6 E lijo el programa antes de encender la televisién

7 M e encanta hacer zapping

8 Suelo enviar SMS para votaren concursos

9. Swuelo enviar SMS ala TV para que aparezcan en pantalla.

10. Lo primero que hago alllegar a la casa es encender la television

11. No estoy de acuerdo con ninguna.

¢.De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa?

Ordenador portatil
Impresora

Scanner

W ebcam

USB o disco duro externo
Mp3/ Mp4/iPod

Céamara de fotos digital

0o N o 0o A W N P

Cédmara de video digital

©

10. Equipo de mauasica
11. Teléfono fijo
12.DVD

Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la televisién)

14. Ninguna de estas tengo otras.

i;Cbémo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar
respuesta)

Paga semanal

Cuando necesito algo pido y me dan

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

Hago algun trabajo en casa.

Hago algun trabajo fuera de casa

o a0 A W N P

No me dan dinero

mas de una



127.

128.

129.

130.

131.

132.

133.

134.

135.

i.Con cuédl de estas frases estds de acuerdo?

1.
2.
3.

D
g

D
9

e cada pareja de
usta m as?
Internet
Televisiéon
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
Internet
Teléfono mouvil

No lo se

.De cada pareja de

usta mas?
Internet
Video juegos
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
Video juegos
Television
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
1. Teléfono mouvil
2. Televisién
3.No lo se
e cada pareja de
usta mas?
Teléfono movil
Mp3/ Mp4/ jPod
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
Teléfono movil
Video juegos
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
W i
PlayStation 3
No lo se
e cada pareja de
usta mas?
PSP
Nintendo DS

No lo se

cosas

cosas

cosas

cosas

cosas

cosas

cosas

cosas

cosas

Tengo mas dinero delque necesito

te

te

te

Tengo menos dinero del que necesito

presentam

presentam

presentam

presentam

presentam

presentam

presentam

presentam

presentam

Tengo eldinero suficiente para mis necesidades

0s

0s

0s

0s

0s

0s

0s

0s

0s

n

n

ntinu

n

n

n

n

n

tin

tin

tin

tin

tin

tin

tin

tin

aci

i6
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équé

iqué

équé

équé

équé

cqué

cqué

cqué

équé

te

te

te

te

te

te

te

te



UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA INSTITUTO LATINOAMERICANO DE LA FAMILIA
L Univensidad Catélica de Loja

ANEXO 4

Objetivo: Conocer la opinién de los j6venes respecto alambiente familiar.

Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.

INSTRUCCIONES:

Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
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Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.

Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

1. 10 - 12 aflos ( ) b.13 - 15 afos ( ) c¢.16-18 afos ( )

1.2 Sexo: M () F ()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:

1. Provincia... .. .. i i i i i e e e e e

2. Cantdn... ... . i e e e e e e

3. Ciudad... ... il e e e e e e e

4. Parroquia... .. .o cii iir er en e e e e

1.3 Tipo de institucién educativa donde estudia:

1. Fiscal ( )
2. Fiscomisional ( )
3. Particular laico ( )

4. Particular religiosa ( )

5. Municipal ( )

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 ¢Con quién vives?

1.( )Papa 2. ( ) Mama 3.( )Papay Mama 4. ( )Solo en micasa 5.

Con m i/s



2.2 Segln tu opinién ¢cé6mo estd conformada
1. Padre y madre. (
2. Padre, madre e hijo. (
3. Padre e hijo. (
4. Madre e hijo. (

2.

5. Otro especifique:

3 ¢C6mo valoras tu

relacién familiar?

la familia

ideal?
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Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes
valores: 5 excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regulary 1 mala
Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelent Muy Buen Regular M ala
e Buen a
a
1. Relacién de pareja
(padre/madre)
2. Relaciéon padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacion madre e hijos
5. Relacion entre hijos y
abuelos
6. Relacion con otros familiares
2.4 ;Co6mo se emplea eltiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

=

Ver television

N

.Uso del Internet

.Actividades deportivas

.Paseos familiares

.Labores delhogar

.Visita a familiares

.Labor social

.Labor pastoral

Olo|IN]|]oo ||~ |®W

.Fiestas familiares




2.5 ;Qué factores afectan

tu estabilidad

familiar?
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Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5
siempre, 4 casisiempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.
CATEGORIAS
5 4 3 2 1
Cuestiones Siem pre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

A Factor econémico:

Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracién baja
B . Factor social:
1. Inseguridad
2. Falta de atencién en salud vy

educacién.
3. Problemas comunitarios
4. M igracién
C. Factor intrafam iliar:

Violencia familiar: (fisica )
2 . Violencia familiar: (Psicolégica)
3. Alcoholism o
4. Drogadiccién
5. Infidelidad
6. Embarazos en la adolescencia
2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacién sefala cuél

consideras en

familiar.

orden de

importancia

deben ser prioritarias

en la vivencia

Cuestiones

Rangos
5 4 3 2 1
Siempre Casi siempre Muchas veces Pocas veces Nunca

1.Responsabilidad

N
I

onestidad

3.Respeto

4.Comunicacién

5.Solidaridad

6. Amor

7.Fidelidad

8.Amistad

9.Autoestim a

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia
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2.7 Respecto al aborto que opinién tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ( )

a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian

2. En ningln caso se debe aplicar ( )

2.8 ¢ En qué tem as concretos referentes a la familia, te gustaria recibir

orientacién?

1. Familia y educacién en valores ( )
2. Relacién padres e hijos ()
3. Familia y vida ()

4. Dificultades en la adolescencia ( )

5. Otra especifica:___ __ __ _ _ _ __ __ _ _ _ __ ________

GRACIAS POR TU COLABORACION
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ANEXO 5

Encuesta a las estudiantes de la Unidad Educativa “Santa Teresita” del Segundo

Bachillerato
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Encuesta en el Colegio Nacional “Zoila Ugarte De Landivar” al Octavo Afio de

Educacién Basica

e S s et

de Landivar
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Encuesta en la Escuela Fiscal de Nifios “Antonio José De Sucre”.

1875
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Estudiantes del Cuarto Afio de Educacién Basica




