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“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

1. RESUMEN

El avance tecnoldgico va ganando espacio en todas las sociedades a nivel mundial y
nuestro pais no puede estar excluido, es por esta razon que la UTPL ha propuesto
como trabajo de investigacion previo a la obtencién del titulo de licenciado en Ciencias
de la Educacioén: “Generaciones interactivas: Estudio de nifios y jovenes frente a las
pantallas” con el objetivo de conocer el grado de uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacién entre los nifios y jovenes de nuestro pais, el entorno
familiar en el que se desenvuelven, como estan equipados sus hogares, cuanto tiempo
usan la tecnologia, conocer los riesgos y oportunidades que ofrecen las mismas e
indagar acerca de los aspectos de regulacion, mediacion familiar y el papel de la
educacion en el uso de medios y tecnologias.

Para este arduo trabajo se ha propuesto realizar encuestas a nifilos y jovenes
estudiantes comprendidos entre los 6 y 18 afios de cualquier establecimiento
educativo de nuestro pais, sean urbanas o rurales, unidocentes, pluridocentes o
completas y sin distinciéon de raza ni género.

Al tener variedad de establecimientos educativos en el pais, las condiciones no van a
ser las mismas al igual que las oportunidades que tengan los estudiantes que se
educan, pero en nuestro caso al haber similitud de caracteristicas los resultados
obtenidos coinciden casi totalmente en las seis entidades en las que trabajamos, claro
con la diferencia de edades que son las que difirieron para obtener una informacion
detallada con respecto a nuestro trabajo de investigacion.

El ser parte de este programa propuesto por la Universidad, nos ha dado la
oportunidad de adentrarnos mas en el mundo de los hogares del sector rural del
canton Sigsig en la provincia del Azuay, compartir vivencias y experiencias
enriquecedoras de nifios y jovenes que nos demostraron que ellos también forman
parte del boom tecnolégico.

También hemos podido apreciar que la migracidon juega un papel importante con
relacién a la tecnologia, muchas veces los padres 0 madres ausentes llenan el vacio
con regalos materiales, lo ultimo de la tecnologia para los hijos dejando de lado el
afecto que es el que mas lo necesitan.

Como conclusion a nuestro trabajo podemos manifestar que en nuestros sectores
predomina el uso de la television, las otras tres pantallas van ganando espacio pero lo
preocupante es que los padres de familia estan perdiendo el control sobre el uso de
estos artefactos, dejando en total libertad a los nifios y adolescentes.

Esperamos que con esta investigacion realizada a nivel nacional se tome conciencia y
se legisle con mayor agilidad y con leyes claras para la correcta regulacion y
mediacion familiar, de igual manera el Ministerio de Educacion debe proponer
estrategias claras en cuanto a este, equipando a todas las escuelas y colegios con
verdaderos laboratorios tecnoldgicos, con capacitacion a los docentes sobre es tema
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con la finalidad de que el rol del maestro no quede en segundo plano, sino que de un
giro y llegue a ser el facilitador, regulador y mediador en cuanto al uso de la nueva
tecnologia.
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1. INTRODUCCION

“Senor...si me diste el don de ser docente, has
que deje hasta el ultimo aliento por mi gente.”
Franklin Zhimnay Pulla

La realidad de nuestro mundo va tomando otra dimension, la dimension de la
comunicacion virtual y que aparatos cada vez mas sofisticados van reemplazando a la
calidez afectiva en los hogares. Son tiempos pretéritos aquellos cuando se reunia la
familia en pleno y dialogaba amenamente las travesuras o anécdotas de cada
miembro familiar y permitian sentirse mas estrechamente ligados a ese hogar, habia el
respeto a la figura materna y paterna y se luchaba entre todos por una causa comun,
entonces la comunicacion era directa, frente a frente y cara a cara.

Hoy nuestros hogares se ven plagados de problemas intrafamiliares, agresion verbal,
sicoldgica o fisica, desintegracion, corrupcion, etc.; problemas surgidos en el siglo
anterior y que se agudizan en el presente debido a la falta de comunicacion, todo se
ha materializado y se mide el valor de acuerdo a lo que la persona tiene.

Los grandes perdedores muchas veces en los hogares son los hijos, implicados
directamente en esta “turbulencia” atribuida a la tecnologia que hoy en dia nos invade
en todo ambito.

Ante esta realidad latente, la Universidad Técnica Particular de Loja pone en marcha
un ambicioso programa de investigacion que tiene sus raices en Espafia y que con la
misma metodologia se aplica en el Ecuador, con el objetivo de conocer el grado de
uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y
jovenes de nuestro pais; pero para llegar a este propésito se debe ademas, conocer la
situacion familiar de los nifios y jévenes investigados, identificar las pautas de
consumo relacionadas con el equipamiento en los hogares, el lugar de uso, el
momento y la duracién, conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del
uso de las tecnologias e indagar los aspectos de regulacion, mediacién familiar y
educacion en el uso de los medios y tecnologias.

Al plantearnos la Universidad este tema como trabajo previo a la obtencién de nuestro
titulo, grandes inquietudes turbaron nuestras mentes, pensamientos hasta alejados de
la realidad que no queriamos ver o simplemente la ignordbamos, sin darnos cuenta
gue hasta nosotros mismo estdbamos dentro de esta burbuja virtual.

El inicio del trabajo fue arduo al buscar informacion para empaparnos primero lo que
teniamos que hacer, con el uso del internet las puertas se fueron abriendo y pudimos
saber a ciencia cierta que terrenos a pisar nos esperaban para cumplir la tarea
encaminada.

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay
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Si bien es cierto nosotros como maestros que somos Yy trabajamos en el sector rural,
ya teniamos una vision mas clara, pero aun asi, al revisar los cuestionarios surgieron
muchas interrogantes que poco a poco y con esfuerzo las fuimos resolviendo,
tomando en cuenta que el acceso a los centros educativos en donde se iban a aplicar
las encuestas no presentaban grandes inconvenientes.

En el presente trabajo se encuentran un cumulo de experiencias vividas de
inexplicable riqueza, ya que en el marco te6rico se encuentra el soporte necesario
para un trabajo como este.

Se ha dividido en tres grandes temas de estudio, en el primero se encuentra una vision
generalizada de las caracteristicas sociodemograficas de nuestro pais, del dmbito
escolar y familiar; en donde se puede entender con claridad lo que es el entorno, la
comunidad educativa en nuestro pais y la demanda de la educacion en las TIC's.

En el segundo tema de estudio abordamos el estudio de los nifios y adolescentes ante
las pantallas, apoyados con datos importantes de trabajos similares realizados por
Fundacion Telefonica en Espafia, en los paises de Iberoamérica y en Ecuador,
aplicada igualmente a nifios y adolescentes de 6 a 18 afios. Tenemos asi mismo en
forma clara y ejemplificada toda la informacién sobre los riesgos y oportunidades que
plantean las TIC’s.

En el tercer apartado tenemos los estudios e iniciativas sobre la proteccién del menor
y adolescente en el entorno de las TIC’s, todo lo que tiene que ver con la regulacion,
las iniciativas en el ambito de la regulacion familiar y la alfabetizacion que se debe
realizar sobre este tema trascendental.

Al terminar este trabajo creemos que los objetivos propuestos se han cumplido en su
totalidad a lo largo de todo el trabajo realizado, visitando las comunidades de Narig,
Chacopamba, Chagracazhca y Sigsig, pero para que estos se hayan cumplido fue
muy importante el aporte de los directores, directoras y coordinadores de los centros
educativos a los que acudimos a trabajar con los estudiantes; la predisposicion y
sinceridad de los nifios y jovenes a quienes aplicamos las encuestas y el
asesoramiento virtual que nos ha estado dando nuestra querida Universidad.

Hablar de tecnologia no es cuestién de clase social o de dinero, como hemos visto,
ahora es cuestion de todos, por eso creemos que el tema propuesto para nuestro
trabajo es de vital importancia y muy acorde al tiempo que vivimos. Como dijimos en
lineas anteriores, el mundo se esta preocupando de lo externo, de lo material, la
famosa globalizacion, de los conflictos en medio oriente, de la crisis econémica
norteamericana, europea, etc., pero; ¢quién se preocupa de lo interno: los
sentimientos, valores, fortalecimiento espiritual?, creo que muy pocas instituciones lo
hacen.
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Ahi es donde radica la importancia de estos estudios a las Generaciones Interactivas,
nifios y adolescentes de nuestro pais, un estudio que nos haga regresar la vista hacia
el camino que vamos andando, a lo que vamos construyendo para el futuro y la
herencia que legamos a las sociedades venideras.

Con esto no estamos diciendo que de la tecnologia y sus avances sea todo negativo,
al contrario, son necesarias en nuestro convivir social y aquel que no sabe sobre su
manejo debe considerarse como un analfabeto del nuevo siglo.

Lo que queremos es, y en base a los resultados encontrados, concientizarnos todos,
absolutamente todos, que la tecnologia bien usada, es decir, a tiempo y en los
espacios adecuados es muy beneficiosa e incluso nos ayudard a ampliar nuestros
conocimientos, a buscar nuevos horizontes a través del aprendizaje virtual.

El papel de los padres o en el caso de algunos hogares estudiados, de los parientes
tutelares de ejercer mayor control sobre el uso del ordenador, movil, videojuegos o
television. Pero ese control no debe estar enmarcado solo en el tiempo, sino en el
contenido de lo que estid usando el nifio o adolescente; he aqui la importancia de
haber trabajado con este tema, para tener siquiera un sustento y aporte que pueda
conocer el padre de familia, lo que esta pasando con su hijo o hija y lo tomen muy en
cuenta en el rendimiento escolar, salud, sociabilizacién; y prevenir muchos casos de
adiccion.

A nosotros como maestros, también nos ayuda el haber trabajado con este tema,
porque muchos no queremos ver la realidad tal y como es, sino la disfrazamos y nos
hacemos de la vista gorda para no comprometernos; ahora si podemos reflexionar y
analizar cuan influyente ha sido nuestro papel en cuanto a tecnologia se refiere,
podemos comprender las diferencias actitudinales y procedimentales de nuestros
educandos en el aula y la raiz de algunos de estos inconvenientes.

Al ser profesionales de la educacién tenemos una enorme responsabilidad, de guiar
correctamente algunas vidas depositadas en nuestras manos, no desperdiciemos esta
oportunidad de servicio que nos brinda Dios, mejor retribuyamos con el carisma y
carifio que siempre lo venimos haciendo y asumiendo el compromiso de comprender
la sonrisa o tristeza de esas almas pequeiitas, bulliciosas, retraidas, hiper activas,
somnolientas, en fin, una amalgama que solo nosotros los maestros de vocaciéon la
sabemos orientar y mediar en este presente digital.

Esperamos que el esfuerzo de cada jornada de trabajo realizado en el transcurso de
esta investigacién, no caiga en la cerca o en el terreno baldio, nuestra aspiracion es
gue caiga en tierra fértil, en el surco del entendimiento y sea simiente de una nueva
forma de ver al mundo, en el que se considere a la persona por lo humana que es y no
por lo que puede llegar a ser.
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Por ultimo queremos hacer hincapié a nuestros lectores, que las TIC's generan
cambios y progreso, lo Unico que debemos hacer todos, es aprovecharlas y no
desperdiciar su presencia en todos los hogares, ya que no son para obsequios o para
aparentar ante los demas, simplemente ahora son los medios de comunicacion, con
los que compartimos cotidianamente y debemos mostrarnos como somos.
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3. MARCO TEORICO

3.1. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA ECUATORIANA
EN EL AMBITO ESCOLAR Y FAMILIAR

Partiendo de la realidad de nuestra educacién podemos decir, de acuerdo a los
resultados de las pruebas “Aprendo” que falta mejorar en muchos aspectos, si bien es
cierto que el progreso o fracaso no se mide con el mejoramiento de los profesionales
gque egresan, lo bueno o malo del sistema educativo empieza desde los inicios, cuando
los nifios adquieren los instrumentos basicos que les permitiran continuar usandolos

para hacer frente a los problemas de la vida y al desarrollo de sus capacidades.

Lamentablemente somos un pais con tendencias negativas, que nos rasgamos las
vestiduras ante la gravedad de los diagnésticos, pero somos poco proclives a tomar
decisiones para corregir los males. Con repetir que la educacién es la mejor inversion
para los pueblos y que es el mejor camino para progresar, 0 denunciar y cruzarse de
brazos no cambia los hechos, no hemos ganado nada. Cambiar esta oscura realidad

no solo depende del estado, es responsabilidad de todos y cada quien en su campo.

Partiendo de esta vision podemos decir que “la educacién es el mejor medio para
desarrollar la inteligencia, permite la apropiacion de la tecnologia, la comprension y
redescubrimiento de la ciencia, la valoracion de la cultura, la toma de conciencia de las

capacidades personales y el desarrollo de la creatividad” (Reforma Curricular,1996, 5)

Para el crecimiento econémico de nuestro pais, resulta indispensable que se priorice
la inversion en el capital humano, éste es el recurso mas precioso, invalorable vy
garantiza el futuro de nuestra sociedad, del recurso humano depende el avance y uso
apropiado de la tecnologia y la conservacion de la naturaleza, por lo que exhortamos a
aplicar politicas encaminadas a la atencién a las zonas marginales del pais y que se

unan al gran avance de la era tecnolégica.
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3.1.1. ENTORNO EDUCATIVO, LA COMUNIDAD EDUCATIVA.

El entorno educativo ecuatoriano, la misma comunidad educativa que van de la mano
en todos los aspectos varian de acuerdo al contexto y realidad en que se desenvuelve
el proceso educativo. Podemos ver que los diferentes porcentajes de matriculacion de
acuerdo al censo del INEC del afio 2001 en los niveles pre-basico, basico y de
bachillerato obedecen a la estructura demogréfica de nuestro pais, por ejemplo el area
urbana aporta con el mayor nimero de estudiantes a cualquiera de los niveles. Esto se
constata al observar que la region costa también aporta con un mayor numero de

educandos que la region sierra.

Pero existe una gran diferencia entre la estructura demogréfica del pais en las edades
equivalentes a acceder a nivel medio, podemos decir que el 85% de los estudiantes
matriculados en este nivel corresponden al area urbana y el 15% al area rural; este

fendmeno antes que explicacion demografica se debe a los siguientes puntos:

e Alta tasa de poblacion infanto-juvenil que en estas edades ejercen trabajo rural,
factor que incide directamente en la desercion escolar y genera poco interés
por la educacion.

e Escasa o nula existencia de establecimientos educativos de este nivel en el
sector rural, y los pocos que hay, estdn en pequefios centro poblados muy

distantes y de dificil acceso.

De igual manera, si queremos referirnos a la calidad de la educacion que reciben,

debemos considerar los siguientes aspectos:

e En el area urbana existe un menor numero de estudiantes por docente.

e El nimero de estudiantes por plantel educativo, en el area urbana es mayor,
pero esto no se debe a la alta cobertura de infraestructura, sino a las altas
tasas de no matriculacién en el area rural.

¢ El nimero de profesores por plantel educativo, lo que evidencia un deficiente
sistema de educacion planteado para el area rural. Resulta paradojico que en
pleno siglo XXI continuemos con escuelas unidocentes. Para el area urbana
existen 10 docentes mientras que para el area rural, apenas existen 3

docentes.
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Un aspecto méas para analizar nuestro entorno educativo actual, no seria el centrado
en los aspectos meramente econdmicos, sino también en causas geograficas,
distancia entre plantel educativo y hogar, cambios de domicilio y hasta la migracién a
otros paises, causas que de una u otra manera estan relacionadas con la economia de

los hogares ecuatorianos.

Al hablar de comunidad educativa, en nuestro sistema educativo existe una tradicién
en las escuelas de emprender proyectos con la comunidad desde diferentes
perspectivas, factor que favorece la interrelacion entre los miembros de una
comunidad y centro educativo, asi mismo propende al desarrollo mancomunado con

objetivos comunes.

Al ser nuestro pais “pluricultural” hay una gran diversidad de culturas ante las cuales la
escuela o colegio deben elaborar estrategias inclusivas, para formar parte central de la
cultura de esa comunidad, con practicas de solidaridad y cooperacion mutua, pues, la
escuela desde sus propios saberes se constituye en el sujeto solidario hacia su

comunidad.

Debemos ser conscientes de que nuestro entorno y comunidad educativa, necesitan
de soportes para emprender la marcha hacia una sociedad futurista ya que estamos
viviendo grandes cambios a nivel mundial, los que inciden de una u otra forma en la
necesidad de transformacién del modelo tradicional de desarrollo que nos empuja a
identificar salidas a la problematica de retraso que vive la sociedad ecuatoriana para lo
cual se toma a la educacion como el eje de transformacién para el bienestar de la

poblacion.

Multiples acciones se han realizado para buscar mejorar la educacion en nuestro pais,
a partir del afio 2006, entre las cuales podemos mencionar: Reforma Curricular de le
Educacion Basica, reestructuracion de Institutos Superiores de Pedagogia,
capacitacion docente, educaciéon intercultural bilingle, organizacion de redes
escolares, medicion de la calidad de oferta educativa, incremento de infraestructura

fisica y equipamiento, textos escolares, etc.

A pesar de los esfuerzos realizados para fortalecer la educacion fiscal, se sigue con lo
tradicional, sin resultados significativos, entonces, es momento de empezar a trabajar

en el disefio y ejecucién de un nuevo modelo de educacion, que signifique un cambio
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profundo en la educacién ecuatoriana para impulsar el desarrollo econémico y social;
construir un paradigma de escuelas para el futuro, que a mas de caminar a la par de
las TIC's, formen personas que luchen por la paz, la democracia, la seguridad y la
responsabilidad con el planeta, con el Unico objetivo de aprovechar el presente con
proyeccion al futuro.

Para este nuevo paradigma se pueden emprender acciones en nuestra provincia
basadas en los datos del ultimo censo del INEC 2010, en donde vemos que en el
Azuay el 52,67% son mujeres y el 47,33% son hombres y considerar también que en
las areas urbanas el promedio de escolaridad hasta décimo afio es del 9,97%,
mientras que en el sector rural existe un 5,99% pero solo hasta el séptimo afio,
guedando de acuerdo a la nueva Ley de Educacion aprobada en el 2010 un gran vacio

en la educacion del sector rural.
3.1.2. LA DEMANDA DE LA EDUCACION EN LAS TIC.

Nuestra sociedad hoy es interconectada con las nuevas tecnologias, tenemos
variedad de posibilidades para traspasar fronteras en lo cultural, pero vale la pregunta:
¢(Estamos o0 no inmersos en este nuevo mundo virtual al que se denomina
cibercultura?, para contestar, iniciaremos concibiendo lo que se considera cultura,
partiendo de los afios cincuenta del siglo anterior hasta el contexto actual, luego
haremos una pequefia reflexion de la cibercultura en torno a dos ejes importantes

como son la comunicacién y la educacion.

Comenzar a hablar de cultura y sus diversas definiciones, supone entrar en un arduo
debate. Por mucho tiempo en el uso diario se la ha venido empleando como sinébnimo
de arte, es decir lo culto, lo hermoso, lo élite; pues poseer un conocimiento erudito;
una buena instruccién en un colegio patrocinado por religiosos; hacer uso de “buenos
modales” con las personas iguales a ellas y un buen comportamiento en la mesa a la
hora de cenar; aparentar una megalomania por la muasica llamada clasica e igualmente

con la apreciacion de “obras de arte”.

Indudablemente uno de los principales logros de los ultimos tiempos, es haber
consignado a la cultura como un “derecho humano inalienable, imprescindible para el

desarrollo de las personas y de los paises”. Pero asumir a la cultura como un derecho,
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significa al mismo tiempo reconocerla como una necesidad humana y social. (Rivas,
2008, 9)

Hoy en dia el campo cultural al ser considerado, por su importancia, como un eje
transversal en las agendas del Estado, es necesario llevar a cabo acciones que
permitan aportar al conocimiento de las realidades y con ello, al desarrollo sustentable
de la poblacion, por tanto, “la cultura es valorada y reconocida social y politicamente
como un factor vinculado al desarrollo, a la superacion de los grandes problemas y
tensiones que enfrenta la humanidad, y como un elemento decisivo en la expansion de

la inteligencia social, de la creatividad y de las libertades” (Rivas, 2008. 18)

Entonces, se entiende por cultura a la manera de como el ser humano, maneja los
recursos que existen en el ambiente, transformandolos por medio del trabajo con
instrumentos nacidos de la ciencia, con conocimientos adquiridos por la observacion,
aplicados a la realidad y aceptados socialmente; es decir, es una expresion integral
del ser humano. En suma “La cultura, la ciencia y la tecnologia, aunque distintas en
niveles especificos, han estado, y siguen estando, inextricablemente unidas entre si de
tal modo que, en realidad, cada una de ellas se funde en las otra, estableciendo lineas
de contacto y apoyo.” (Menser, 1998: 21)

Bajo estos tres ultimos principios —sobrevivir, reproducir el cuerpo social y mantenerlo
unido—y sobre todo porque no es posible separar la tecnologia, cultura y ciencia como
actores autonomos e independientes, puesto que “La tecnologia moldea la cultura, la
cultura a su vez produce ciencia, y la ciencia proporciona la base epistemoldgica para
el desarrollo de la tecnologia” (Salgado, 2002: 1) Si estos tres criterios se estudiaran
por separado significaria entender lo humano independientemente de su entorno
material y de los signos e imagenes que dan sentido a su vida y a su mundo, para
evitar esto, en el contexto actual se ha perfilado una nueva imagen en el &mbito de la
cultura que es la cibercultura “la cultura de lo virtual.” Siendo sus principales
caracteristicas “la Interconexidon, colaboracion, inmediatez, multimedialidad,
hipertextualidad, interactividad.” (Escandon Montenegro, 2009: 2) Es decir la
entendemos como ese amplio conjunto de sistemas socio-técnico-culturales (Lévy,

2007: 15) que tiene lugar en el ciberespacio y que empieza a transformar el mundo
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real a través de un mundo imaginario virtual, lo que provoca una nueva configuracién

de la nocién de lo social.

Hay que reconocer, desde un primer momento, que el desarrollo de las tecnologias de
la informatica y las comunicaciones, sobre todo el Internet tiene la capacidad para
cambiar el mundo y las relaciones humanas, y que el ciberespacio, es decir, el espacio
en el que se llevan a cabo estas relaciones, genera cambios en nuestra concepcion de

espacio-tiempo, en nuestras formas de representacion y en nuestro lenguaje.

Con estos dos enfoques —cultura y cibercultura— nos orientamos en dos puntos muy
importantes dentro de la realidad de nuestro pais como son la comunicacion y la
educacion, pues pensar en estos dos aspectos como un espacio social-virtual para las
interrelaciones del ser humano como procesos de aprendizaje/ensefianza es muy

importante y necesario.

En el ambito comunicativo, la realidad en nuestro pais es diferente a los otros paises
latinoamericanos ya que no se puede acceder a textos de docentes e investigadores,
ni a estudios o investigaciones, en formato digital y en linea de forma gratuita ya que
para acceder a estos debemos estar inscritos previamente con algun proveedor o a su
vez realizar algun deposito en X cuenta bancaria para poder bajar un texto, esto ha
hecho que las universidades no generen redes abiertas para el desarrollo de la ciencia
comunicacional, por lo que “solo desarrollan aplicaciones tecnol6gicas que propenden
al espectaculo pero no al intercambio de conocimiento”. (Escandén Montenegro, 2009:
1)

Por otro lado en Ecuador, la telefonia movil tiene una densidad de 13°921.436 lineas,
lo que equivale a un 99% de la poblacién, segun datos del Consejo Nacional de
Telecomunicacion, a marzo de 2010. Esta cifra integra todos los servicios de voz,

datos y puntos de acceso publico, tanto de prepago como de pospago.

David Morley apunta que los teléfonos celulares “son los objetos que actualmente
llevan la carga simbdlica mas pesada, no solo por sus utilidades de comunicacion y
conexion, sino que este artefacto cumple labores simbdlicas” (Morley 2008: 260). Por

ello, define al celular, “como el ultimo talisman del orden, en nuestra sociedad urbana,
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pues las aplicaciones y conexiones, nos ayudan a movernos mejor en el caos de las
urbes modernas” (Morley, 2008: 267).

En cuanto a cifras de acceso a Internet, a pesar de que sabemos que la comunicacién
constituye la esencia de la actividad humana, como plantea Castells “...todas las areas
de la actividad humana estan siendo modificadas por la intersticialidad de los usos de
internet, una nueva estructura social, la sociedad red, se esta estableciendo en todo el
planeta en formas diversas y con consecuencias bastante diferentes para la vida de

las personas, segun su historia, cultura e instituciones.” (Castells. 2001: 305)

Para el Ecuador no es la excepcion la ultima parte de este parrafo, pues de acuerdo
con los datos del INEC 2010, el porcentaje de hogares que poseen acceso a Internet a
nivel nacional es de 7%, siendo 10% en el area urbana y 1% en el area rural, del total.
De ese total (7%) de los hogares con acceso a Internet a nivel nacional, el 52.3% lo
realiza por medio de cable/banda ancha, mientras el 3.4% lo hace por medio
inalambrico. Con estos datos cabe la pregunta ¢Serd que podemos hablar de una
cibercultura en el Ecuador? Por lo que insinuamos que, al analizar estos datos, la
cultura del ecuatoriano no responde a una cibercultura de conexién inmediata, sino al
uso de una tecnologia que le da la oportunidad de administrar sus llamadas y
mensajes en cualquier sitio de manera tardada; siendo muy pocos los que practican

una cibercultura de conexién inmediata.

En el ambito educativo sabemos que la sociedad siempre ha educado a sus hijos para
el entorno natural, normalmente a través de la familia; hoy en dia y progresivamente
las nuevas tecnologias de la informacién (TIC) posibilitan la construccién de un nuevo
espacio social para la educacion, por tanto gran parte de nuestra vida social estan
destinados a espacios virtuales y en particular a los procesos educativos, pues estos
como plantea Ocampo “ tienen una importancia alta por diversas razones: posibilita el
desarrollo de su personalidad, les permite acceder a informacién variada, les ayudan
en las actividades académicas, en los procesos de estudio y aprendizaje, brindan
facilidades ala comunicacion con seres queridos, les dan posibilidades de

entretenimiento y diversion y les ahorra tiempo y dinero.” (Ocampo, 2008: 67).
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Las TIC favorecen la formacién continua al ofrecer herramientas que permiten la
aparicion de estos espacios virtuales de aprendizaje, libres de las restricciones del
tiempo y del espacio que exige la ensefianza presencial.

No obstante las TIC no deben quedarse solo a nivel de herramientas de ensefianza
eficaz, en el sentido de dispositivos fisicos que ayudan a los alumnos a la adquisicién
y préactica de conocimientos curriculares de manera mas eficiente si el entorno de
ensefianza aprendizaje no se ha constituido en una construccién significativa del
conocimiento, sino que se debe utilizar la herramienta semiética o psicoldgica propia

de la nocién de accién mediada planteada en el enfoque de Vygotsky.

La novedad que ofrecen las TIC a profesores y alumnos no son los recursos
semidticos aislados que incluyen lengua oral y escrita, lenguajes audiovisual, grafico o
numeérico, sino que a partir de la integracién de dichos sistemas simbolicos clasicos se
puede crear un nuevo entorno de aprendizaje con condiciones inéditas para operar la

informacion y transformarla.

“El internet constituye actualmente la base tecnolégica de la forma organizativa que
caracteriza a la era de la informacién. Actualmente las principales actividades
econdmicas sociales, politicas y culturales de todo el planeta se estan estructurando
por medio de internet. De hecho quedar al margen de dichas redes es la forma de
exclusion mas grave que se puede sufrir en nuestra economia y nuestra cultura”
(Castells. 2001:15-17).

Todo esto exige que en nuestro pais se emprenda una masiva campafia para instaurar
una cultura de internet, y por ende implementar planes educativos para que los
sistemas de educacién cambien, siempre y cuando estos estén regidos por el principio
de igualdad de oportunidades y no de discriminaciones: “En este nuevo enfoque de la
educacién que defiende el uso de la tecnologia no como un fin sino como un medio
para mejorar el proceso de aprendizaje, es fundamental utilizar las nuevas

herramientas de forma apropiada.” (Martin Laborda, 2005, 5)

Plantear la idea de que la tecnologia es un medio para mejorar el proceso de

educacién es muy importante, a mas de esto, es pertinente anotar lo que plantea

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

14



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

Castells: “No hay una reestructuracion mas fundamental que la del sistema educativo.
Y el caso es que muy pocos paises e instituciones se las han planteado realmente
porque antes de comenzar a cambiar la tecnologia, a reconstruir las escuelas y a
reciclar a los profesores necesitamos una nueva pedagogia, basada en la
interactividad, la personalizacion y el desarrollo de la capacidad de aprender y pensar
de manera auténoma. Y al mismo tiempo, debemos reforzar el caracter y afianzar la
personalidad” (Castells 2001: 308)

Por otra parte, las condiciones de los alumnos en el &mbito ecuatoriano es otra; el
acceso a estas tecnologias es muy diferente, como desigual es también la disposicion
psicolégica y cultural para utilizarlas, comprenderlas y darle sentido. Muy bien
podemos decir que los pocos estudiantes que utilizan estos recursos lo hacen para:
bajar muasica ver y bajar videos, juegos on line y chatear con sus amigos, raro es
encontrar a un joven realizando investigaciones por iniciativa propia, pues estos solo le
llevan a cabo cuando el profesor le manda a investigar. En base a lo anotado
anteriormente ¢Es posible que todos nosotros estemos haciendo buen uso de estas
tecnologias?, ademas es indispensable anotar que no todos los estudiantes estan al
alcance de estos medios ya sea por que no cuentan con un computador o por ser de
estratos sociales bajos, sumandose a este problema que los maestros adn no dominan

en su totalidad el uso de las nuevas tecnologias.

Lo cierto es que estos nuevos medios de ensefianza-aprendizaje cada dia adquieren
mas importancia porque para ser activo en el nuevo espacio social se requieren
nuevos conocimientos y destrezas, en consecuencia, las TIC son pilares
fundamentales de la sociedad, las mismas que deben ser consideradas en dos

aspectos: conocimiento y manejo adecuado.

La primera hace referencia a la cultura de la sociedad actual y la segunda es técnica
ya gue se debe usarlas para aprender y ensefiar, es decir el facilitan el aprendizaje de
cualquier materia, mejor aun si es a través del internet aplicando las técnicas
adecuadas.

No es facil practicar una ensefianza de las TIC que resuelva todos los problemas que
se presentan, pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que

relacionen los distintos aspectos de la informatica y de la transmision de informacion.
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El potencial para la comunicacion y acceso a la informacion de estas herramientas nos
permite un valor afiadido a los procesos de ensefianza aprendizaje que en funcién de
su adecuacion didactica ofrece la posibilidad de mejorar estos procesos. El reto de los
profesores no se limita a transformar cursos presenciales en formatos multimedia sino
mas bien en adoptar un nuevo modelo de enseflanza que nos permita
reconceptualizar los procesos de ensefianza- aprendizaje, mediante la actualizacion
en recursos didacticos, textos, videos, diapositivas, consultas dirigidas, uso del
computador como herramienta en todas las materias, uso de redes y correos

electronicos.

La revolucion informatica que esta impactando en las telecomunicaciones, en la
expansion de los medios de almacenamiento de los multimedia y en el uso electrénico
audiovisual a la variedad de recursos para el aprendizaje, presenta retos mayores a
los que ocurrieron con la utilizacion del libro como Unico medio para el proceso de

ensefanza aprendizaje.

Al aplicar la tecnologia en nuestras aulas conseguimos instrumentos mas rapidos y
faciles como es la biblioteca virtual, enciclopedias en discos compactos, videos y
grabaciones, se las puede conseguir via internet.

De la misma manera podemos utilizar la comunicacion sin limites de espacio mediante
correo electrénico, video conferencias, también brinda la posibilidad de estudios a
distancia a nivel nacional o internacional, con medios interactivos y eficaces para el

aprendizaje.

Hay que reconocer que existen maestros que siguen aferrados al pasado mientras que
sus estudiantes viven cambios intensamente, lo que hace que se sienta en desventaja
frente a sus estudiantes porgue estos poseen mayores inquietudes, flexibilidad y

rapidez mental.

Con esta realidad podemos ver que la tecnologia estd desplazando al maestro de su
posicion central en el proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual, debe

capacitarse urgentemente y llegar a ser el pionero del cambio para que integre todas
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estas ventajas en los centros educativos y que el esfuerzo tecnolégico no quede sin el
uso adecuado.

32. NINOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS.

3.2.1. INVESTIGACIONES SOBRE LAS PAUTAS DE CONSUMO SOBRE
LAS PANTALLAS ENTRE LOS NINOS Y ADOLESCENTES DE 6 A 18
ANOS.
El avance de la tecnologia y precisamente el internet como medio de comunicacién, ha

generado una fuerte controversia sobre el surgimiento de nuevos patrones de
interaccion social. Por un lado estan las comunidades virtuales, basadas en la
comunicacion on line, que hablan de la culminacién de un proceso histérico de
disociacion entre localidad y sociabilidad en la formacién de la comunidad. Por otro
lado estan los criticos de internet y los reportajes de los medios de comunicacion,
basados a veces en estudios hechos por investigadores académicos, que defienden la
idea de que la expansién del internet estd conduciendo hacia un aislamiento social y
una ruptura de la comunicacion social y la vida familiar, porque sus usuarios se
refugian en el anonimato y practican la sociabilidad aleatoria, abandonan la interaccion
personal cara a cara, utilizan identidades simuladas; es mas, se acusa al internet de
incitar a la gente a vivir sus propias fantasias, a huir del mundo real y vivir en el mundo

virtual.

Estas aseveraciones seran tomadas como verdaderas o falsas por un sinnimero de
investigaciones al respecto, tomando en cuenta a la poblacion de nifios y jovenes de 6

a 18 afios.

Podemos partir del estudio presentado por el Foro de Generaciones Interactivas en
Espafna 2009: “Nifos y adolescentes ante las pantallas”, en donde nos muestra que el
61% de los nifios entre 6 y 9 afios, navega solo por internet, esta cifra aumenta al
85,5% en el caso de los adolescentes de 10 a 18 afios, en el mismo informe se refleja
gue el internet ya ha superado a la television y al moévil en las preferencias de nifios y
adolescentes con una alta penetracién en los hogares con menores, ya que el 89% de

los adolescentes y el 87,2% de los nifios aseguran navegar desde casa.

Segun explica el vicepresidente del referido foro, Manuel Echanove, este estudio se

realiz6 mediante la aplicacion de 13.000 encuestas y 113 centros educativos de toda
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Espafia, el cual “muestra y caracteriza a los nifios y adolescentes espafioles, como
una generaciéon que hace un uso intensivo de las nuevas tecnologias y pone de
manifiesto los numerosos retos educativos y sociales que se plantean y la necesidad
de un compromiso global para fomentar un uso adecuado de las pantallas por parte de

los jovenes”

En otro informe fruto de la iniciativa pionera de Telef6nica, se pone en marcha un
programa mas amplio sobre las Nuevas Generaciones Interactivas en América Latina
2010, con el Unico objetivo de impulsar el uso responsable de las nuevas tecnologias y

coordinar acciones de proteccion al menor de esta region.

En esta investigacion han participado paises como: Argentina, Brasil, Chile, Colombia,
México, Pera y Venezuela en el periodo comprendido entre octubre del 2007 y junio
del 2008 con méas de 80.000 menores de entre 6 y 18 afios, de este total se
seleccionaron mas de 25.000 encuestas que arrojan resultados representativos pero
solo para el total del &rea urbana escolarizada.

Las conclusiones regionales nos demuestran que estamos ante una generaciéon que
se inclina por los medios interactivos, equipada, precoz y emancipada en el uso de las
tecnologias. Asi tenemos que mas del 80% de los encuestados navega por la red,
porcentaje que se eleva al 95% en los adolescentes de entre 10 y 18 afios que afirman
acceder de modo habitual a internet, ademas, el 83% de los mayores de 9 afios
poseen un teléfono mévil propio (el 42% en el caso de los nifios de entre 6-9 afios) y el
67% de los adolescentes afirma jugar a videojuegos (el 73% en el caso del grupo de
menores de edad 6-9 afos)

Por otra parte, aunque la televisiéon sigue siendo la pantalla que acompafa a nifios y
adolescentes, el internet es el medio preferido y hasta esta tendencia se acentla en
los adolescentes incluso en aquellas regiones donde el acceso a internet es menor.
Deciamos que la televisibn acompafia a casi todos, puesto que el 98% de los
encuestados la tiene en sus hogares, pero va perdiendo espacio por los cibercafés y
espacios publicos donde los nifios y adolescentes han afirmado utilizar el internet en

forma auténoma, es decir, solos.

En lo que respecta al aprendizaje del uso y manejo del Internet la mitad de los

encuestados se declaran autodidactas (han aprendido solos) y solo en algunos casos
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reconocen haber aprendido de sus profesores o de sus padres, siendo los primeros los
gue han aportado un poquito mas tanto en la ensefianza como en la practica de sus

clases con el uso del internet.

Este informe también demuestra que para esta generacion interactiva, el acceso a
estos dispositivos y nueva tecnologia se convierte en un bien basico, casi de primera
necesidad, un claro ejemplo es el uso del celular al cual el 80% de los adolescentes
afirma tener uno propio, y seis de cada diez tuvieron su primer movil desde los doce

afos.

Al ser considerados los aspectos de comunicacion, ocio y relacion social, notamos que
los jovenes y adolescentes iberoamericanos se inclinan un poco mas por la
comunicacion (mensajeria, chat, correo electronico, mensajes de texto), en segundo
plano queda la musica y en el caso de los contenidos educativos, lo hacen con poca

frecuencia.

En definitiva esta generacion interactiva avanza a pasos agigantados en nuestra
Ameérica Latina, de la cual nuestro pais no esta exento y por esta razén que Fundacién
Telefonica también realizé el lanzamiento de este programa de investigacion en el
pais. Segun afirma Dagmar Thiel, vicepresidenta de la fundacion, “Telefénica impulsa
el progreso responsable en los paises en los que opera, por o que ponemos gran
valor en el analisis de la influencia de las TIC en la sociedad en este caso particular en

la educacioén para el fomento adecuado de las nuevas tecnologias”

La tecnologia forma parte de nuestras vidas y capta la atencion principalmente de
niflos y adolescentes, los cuales se constituyen en la primera Generacion Interactiva
capaz de comunicarse, formarse y entretenerse a través de la television, el

computador, el celular y los videojuegos.
3.2.2. LOS RIESGOS QUE PLANTEAN LAS TIC's

Los riesgos y oportunidades de la conducta se deben al papel activo que ejercen tanto
nifios como adolescentes al hacer uso de las tecnologias, por una parte brindan la
posibilidad que éstos tengan mayor capacidad de creacion y expresividad personal y al
mismo tiempo crear contenidos , pero existe el riesgo de acoso a otras personas

mediante descargas o subidas de material ilegal, pudiendo publicar contenidos
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pornograficos o violentos, lo anotado anteriormente no se debe Unicamente al internet
sino a los medios de comunicacion y a la tecnologia en general como es la television ,

radio, videojuegos, celular.

Los video juegos on-line también son actividades que se desarrollan entre los usuarios
de internet, sobre todo en los hombres, especialmente entre los mas jovenes (no solo
los adolescentes). Es en este punto en el que el ocio se relaciona directamente con la
red.

La industria de los video juegos on-line estan prosperando debido a una serie de

adelantos tecnoldgicos como la interactividad, gréficos y calidad de imagen.

En otro aspecto y al analizar los riesgos, debemos centrarnos en el contenido de
dichos medios en las pantallas ya que estos pueden tener mucha influencia en los

que lo usan.

Al hablar de la violencia debemos tener en cuenta una serie de factores como es la
naturaleza del medio del que estemos tratando como es caso de la televisién, la
violencia se da ante la presentacién o exposicion de contenidos violentos en donde el
nifo o adolescente Unicamente es espectador; mientras que en el caso de los
videojuegos existe una interaccion con dicha violencia, en donde el nifio participa de

una manera directa o indirectamente.

En segundo lugar se debe tomar en cuenta los contextos en la que se desarrolla dicha
violencia, no es lo mismo la violencia gratuita, como la que viene entre comillas

justificada por una determinada situacion.

Con respecto a los contenidos violentos estudios realizados revelan que éstos influyen
negativamente en la conducta humana, desembocandose en comportamientos
agresivos, siendo los video juegos son considerados como el medio mas potente por

sus contenidos violentos.

Como ya se ha anotado, la violencia de los medios influye negativamente en el
comportamiento del sujeto y desemboca en conductas cada vez mas agresivas; se
puede hablar de contenidos violentos, hablar también de los contenidos de tipo sexual,
ya que ahora en el movil, video juegos e internet se encuentran contenidos de este

tipo sin restriccion alguna, en los que se presentan relaciones sexuales de todo tipo,

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

20



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

fuera de contextos y han creado una imagen de permisividad lo que a la postre ha
llevado a los adolescentes tener relaciones sexuales a corta edad y por ende a
contraer enfermedades de transmision sexual y en las adolescentes a los embarazos

no deseados.

Sobre este tema podemos decir que el uso del Internet para la pornografia no parece
estar determinado por la economia de la perversion. La privacidad parece ser el factor
clave que explica la preferencia para el uso de este medio.

A la pornografia en Internet se puede acceder desde cualquier sitio, incluso en el lugar
de nuestro trabajo, la misma que es considerada como una transgresion. Se considera
gue Internet ofrece un refugio mas seguro para las fantasias sexuales que los

programas televisivos de pago convenientemente indicados en la factura mensual.

En fin de cuentas, las tecnologias de la comunicacion van abriendo muchos espacios
de progreso y al mismo tiempo van abriendo también brechas de riesgos; hemos
analizado ya los temas respecto al contenido violento y de indole sexual, pero hay adn

mas riesgos que debemos analizarlos a conciencia.

Los nifios y jévenes ante las pantallas se ven expuestos a contenidos nocivos, con
temas como la droga, tabaco, alcohol, temas relacionados con la alimentacién y sus
posibles trastornos como la anorexia o bulimia; tornandose en un riesgo por el
contacto y conducta del usuario en el que forma parte de un ser activo y muy

participativo, perdiendo el control, la nocién del tiempo y sus posibles consecuencias.

Existen también los riesgos en lo referente a la salud personal, se generan los
trastornos alimenticios anotados anteriormente, en el que la persona accede a
informacién falsa, inventada o creada por un usuario sin escrupulos, aduciendo ser la
solucion para tal o cual problema y este riesgo en forma de cadena crecera porque se

comparte la informacion obtenida.

La adiccion también es un riesgo en la salud, por ejemplo tenemos la nintendonitis,
gque consiste en dolores constantes en la mufieca o del codo debido al excesivo uso de
la consola o del ordenador. Se dan también los ataques epilépticos, problemas
visuales, sedentarismo; todos estos males vendran acompafiados de cambios de

humor, recaidas constantes, abandono, etc.
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Todos estos aspectos abordados en lo que tiene que ver a riesgos que generan las
TIC's son de vital importancia y amerita una atencion especial en los hogares,
establecimientos educativos, lugares de uso publico de internet, etc., porque
inconscientemente estamos forjando la personalidad de nuestros nifios y jovenes,
claro esta, que el nivel de riesgo estard determinado por los siguientes factores: Las
caracteristicas personales del jugador o usuario de las pantallas, la cantidad de tiempo
empleado por el usuario y la mediacién ejercida por los padres o representantes de la

persona.

3.2.3. LAS OPORTUNIDADES QUE PLANTEAN LAS TIC's

Mas alla de su caracter de medio o herramienta para la solucién de problemas
practicos en la vida cotidiana y en el funcionamiento institucional de la vida social, la
tecnologia informatica permite cierto nivel de interaccion y de interlocucién que incide
en los procesos de aprendizaje del mundo y en la construccién de la identidad

subjetiva y colectiva.

Su incidencia es intensa y profunda, pues las redes digitales — particularmente Internet
- permiten relacionarse asincronicamente con otras personas en contextos culturales
nacionales e internacionales diferentes, asi como ‘“inventar” el mundo social y
personal. Como sistema de redes digital, Internet se expande rapidamente, multiplica
los referentes, y aumenta las capacidades de simulacién en espacios relativamente

desregulados.

A nivel social, el mito del individuo moderno aislado de otros seres humanos y
encontrando en el ordenador el medio con el que soluciona sus necesidades y
obligaciones de interaccion sociocultural, se basa en una vision muy reduccionista de
lo relacional. No toma en cuenta el proceso de aprendizaje que se desarrolla entre el
sujeto y las multiples posibilidades del ordenador, y que en gran parte de los casos se

extiende a otros sujetos creando redes sociales de aprendizaje.

El mensaje subyacente del mito individuo aislado-ordenador, expresa el temor del
sujeto hacia la “falta de sentido”. Refleja los altos niveles de desintegracion y crisis de

las instituciones modernas encargadas de la cohesién social, la socializacion y la

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

22



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

reproduccion de valores de convivencia humana, y el desplazamiento de sus funciones

a otros ambitos.

Es de vital importancia conocer la atraccién que el lenguaje simbolico del ordenador
ejerce sobre las personas, y particularmente a las generaciones jovenes socializadas
bajo el influjo del las TIC, impulsandoles a invertir una cantidad muy significativa de su
tiempo vital. De hecho, hay quienes sefalan una crisis bastante definitiva de los
sistemas educativos formales tradicionales, ante las mdultiples formas a aprendizaje

mucho mas atractiva a los que ofrecen las tecnologias digitales

En las Ultimas tres décadas, las TIC han entrado a mediar la busqueda de la identidad
histérica y subjetiva de las poblaciones, ante la crisis de referentes simbdlicos
asociados al fin de la guerra fria, al decaimiento del Estado Nacion y de sus
instituciones ideoldgicas y a los efectos culturales de la globalizacion. Las identidades
colectivas reforzadas mediante los diversos usos de Internet tienden a ser identidades
globales mas que nacionales, y hacer fluidas las fronteras entre lo local, lo nacional y

lo internacional.

Si bien existen factores histéricos que potencian la incidencia de las TIC en la
construccién de las identidades, el contexto histérico y el contexto cultural deben
entenderse como sustratos mas que como estructuras determinantes pues ni ahora ni
antes, los individuos son simples depositarios u objetos de modelos o estructuras. El

sujeto es mas bien el actor de su propia historia.

Este sistema, que permiten las posibilidades de aprendizaje, interaccion y simulacién
abiertas por las TIC, diversifica y multiplican los efectos sobre la dimension
sociocultural, con el empleo de estas herramientas no solo se facilita la accion y
aumenta su eficacia sino que cambia de manera sustancial la forma, estructura y

caracter de la actividad realizada.

Las tecnologias son depoésitos culturales, puesto que encarnan la historia de una

cultura puesto que proporcionan medios poderosos de transmision de dicha cultura.

En el campo educativo son multiples los beneficios que se pueden alcanzar mediante

el uso correcto de las TIC’s, entre ellas tenemos:

Condiciones de la institucién educativa
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Crecimiento de las matriculas a partir de la introduccién de las TIC (por tipo de
escuela, comparaciones en la misma region)

Disminucién del indice de repeticion escolar a partir de la introduccién de las
TIC (porcentaje)

A patrtir de la introduccion de las TIC se disminuye la desercidén de los alumnos
de los centros educativos(porcentaje)

Introduccién de modalidad de educacién a distancia a partir de la introduccion
de las TIC (cobertura)

Variaciones en el rendimiento académico de estudiantes a partir de la
introduccion de las TIC (comparacion geogréfica)

La introduccién al uso de nueva tecnologia es una politica institucional
Existencia de normas explicitas para el uso, mantenimiento y administraciéon de

los recursos

En el interior del centro educativo se pueden conseguir los siguientes cambios

Participacién de padres y madres con personal docente y con equipos de
apoyo para la toma de decisiones

Creacion de redes de colaboracién entre organizaciones comunales y el
proyecto educativo

Cambio en la estructura jerarquica (subordinado a cambios en la estructura de
participacion)

Integracion de todo el equipo de profesores.

Comunicacion y colaboracion a través de las TIC entre estudiantes y docentes
de diferentes instituciones

La institucion se conceptiia como una comunidad de aprendizaje

En el campo pedagdgico podemos desarrollar los aspectos:

Se crean oportunidades para el uso de TIC sin que se pierda la continuidad del
proceso educativo.

Se logra, a partir de TIC, crear actividades para el aprendizaje colaborativo

Se consigue, crear nuevas actividades para el aprendizaje en donde los
alumnos se sientan motivados e interesados sobre los diferentes

conocimientos a tratar.
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e Se promueve, mediante el uso de las TIC, la generacién de habilidades
capacidades y destrezas para la investigacion (presentan informacion
éticamente y trabajos originales)

e Se desarrollan y publican nuevos recursos para su uso posterior (paginas,
ponencias, articulos, actividades, etc.)

e Surgimiento de nuevas metodologias de trabajo para innovar las actividades,
gue solo podrian hacerse a partir de las TIC (institucional)

Relacion del curriculo con las TIC's

¢ Cambios en los procesos de ensefianza-aprendizaje

o Reforma de los objetivos de los programas de ensefianza

e Proyecto o programa incide en la planificacion de la ensefianza

Cambios en el curriculo

e Integracion plena al curriculo.
e Cambios en la evaluacién de teméticas del plan de estudios
El personal que labora en las diferentes instituciones tendrian las caracteristicas:
e Personal con acceso a TIC (porcentajes: permanente, voluntario, profesional,
extranjeros, sexo)
e Personal con labores relacionadas con la introduccion de TIC (porcentaje)
e Personal nuevo ingresado para asumir responsabilidades relacionadas con
TICs.
En otros campos de la sociedad podemos ver también que las emisoras de radio de
alcance local encuentran en Internet un medio barato y sencillo de emitir sin tener que
depender de la concesion de licencias de transmision limitadas por la capacidad del
espectro, también en este caso Internet ofrece un espacio de libertad en un mundo

cada vez mas controlado por los grandes grupos mediaticos.

Como aporte personal se puede decir que las TIC's nos ofrecen la oportunidad a todos
los maestros del pais, a emplear metodologias mas activas, innovadoras y creativas;
la informacion la tenemos a nuestro alcance y en la red cada vez existen nuevos
articulos informativos al respecto, es hora de aprovechar no para nuestro beneficio,

sino en beneficio de nuestros educandos.
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Los periédicos también los encontramos disponibles on-line y de hecho mucha gente
los lee en ese formato.

La cuestion de los libros tiene dos vertientes, por una parte las obras de referencia y
las enciclopedias estan desapareciendo del mercado a causa del internet, tendencia
que sirve para subrayar la importancia de los usos de la red para la educacion y la

busqueda de informacion.

Los libros de texto ofrecen un extraordinario potencial para la edicion electronica entre
otras cosas, porque las bibliotecas carecen de espacio fisico suficiente para hacer

frente a la explosion informativa.

De igual manera el envio de muisica a través de internet es una actividad
tecnolégicamente factible y muy generalizada por lo que los jovenes sienten gran

entusiasmo para intercambiar su musica favorita a través de la red.

En cuanto al disefio grafico por ordenador estad renovando las formas de expresion
artistica ya que el arte virtual transforma en formas, colores, sonidos y silencios en las
manifestaciones mas profundas de la experiencia humana. Internet posibilita la
creacion artistica, colectiva e interactiva mediante actividades de grupo que permiten

pintar, esculpir, disefiar y componer, comunicarse en grupo de manera interactiva.

En resumen podemos dar cuenta de que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién nos ofrecen grandes beneficios y oportunidades. Esta en nuestras
manos saber utilizarlas y aprovecharlas correctamente para que sus beneficios sean

cumulos de superacion y avance positivo en nuestra sociedad.

3.3. ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL
MENOR Y DEL ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC's.

Son muchas las investigaciones y todas coinciden que los agentes implicados en la
proteccion del menor ante los peligros a los que estan expuestos en diversas pantallas

estan determinados en tres niveles bien definidos:

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

26



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

- El primer nivel lo conforman la familia, especialmente los padres, y también los

profesores, que vienen a ser parte del entorno inmediato.

- En el segundo nivel se encuentran los mismos medios de comunicacion,
desarrolladores tecnol6gicos y autoridades publicas, tomando en cuenta que

esta regulacion es cuestion de interés general.

- En el tercer nivel, observamos que la educacién juega un papel preponderante
en lo que tiene que ver en el uso apropiado, una educacion dirigida a padres,

profesores, nifios y adolescentes.

Entonces partimos de un concepto general, comprendiendo a la regulacién como el
conjunto de leyes y normas establecidas por diversas instituciones publicas y privadas,

de forma interna o externa, en los ambitos local, nacional e internacional.
3.3.1. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA REGULACION.

La regulacién, es un ambito en la que se debe trabajar de una manera intensa, la
moderna tecnologia como son las cuatro pantallas, objeto de estudio nos presentan
nuevos retos, nos presentan una diversidad de usos nunca antes vistos pero a la vez

con muchos riesgos.

Por lo anotado anteriormente se han realizado algunos estudios en cuanto al uso de
las tecnologias por parte de la poblacion infantil y adolescente y se han propuesto
como objetivo, desarrollar un Marco Legislativo que sea el encargado de proteger a
estos nifios y adolescentes de los riesgos existentes y puedan utilizar estos medios de
una manera satisfactoria, claro que al momento que se cree este marco legislativo,
seria necesario tomar en cuenta la importancia de la participacién no solamente de los

organismos gubernamentales sino también de otros agentes sociales.

El concepto de medio, que se emplea puede entenderse en un sentido amplio en el
gue estan incluidas tecnologias como el internet y los videojuegos, los mismos que no
se podrian definir como medios de comunicacién. Los medios requieren la
colaboracion de varios agentes, pueden ser internos o externos; formales o informales,
por lo que la legislacion es solamente una parte pequefia dentro de la regulacion de

medios.
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En Espafia por ejemplo, una de las formas de proteger al menor en el campo de las
tecnologias y los medios de comunicacion son los consejos audiovisuales, centrados
en la lucha contra los contenidos nocivos en internet y de diferente indole como son:

pornografia, racismo, xenofobia, tréfico de drogas, etc.

De la misma manera se han llevado a cabo diferentes estudios sobre seguridad infantil
y costumbres de los menores en cuanto al empleo que hacen del internet, teléfono
moévil y videojuegos. También se han desarrollado campafias de concientizacion y
actividades formativas para el buen uso de las tecnologias.

En todo caso como se ve en lo que tiene que ver con la regulacion, el papel que
desempeinia la familia es indispensable, es un actor clave dentro del buen uso que se
de a la tecnologia, partiendo desde la aceptacion de esta realidad y que la deben
afrontar todos los actores que hacen el convivir diario.

Nuestro pais también no puede estar exento, con campafas de radio y television se
puede llegar a sensibilizar a la poblacion, otro sector primordial es el papel de los
docentes en las aulas que deben asumir con prontitud y responsabilidad el reto de
enrumbar a los nifios y adolescentes a un buen uso de las TIC's.

3.3.2. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA MEDIACION
FAMILIAR.

En todos los casos, el amor se manifiesta con caricias, abrazos, con el contacto fisico,
con los gestos y la mirada, con el tono de voz, con las palabras y la forma de actuar

que hace sentir bien al nifio, nifia 0 adolescente.

En lo que respecta a la tecnologia ellos necesitan amor, pero también control que es el
gue les ayudara a sentirse seguros y adquiriran confianza. Cuando existe excesivo
control o ausencia de éste, no se esta permitiendo un crecimiento adecuado, por lo
que ellos crecen sin limites y sin construir en su interior un sentido de norma y

autoridad.

La familia y en especial los padres son los pilares fundamentales para la
intermediacion y proteccién al menor que usa a diario las diferentes tecnologias, ya
gue traen aspectos positivos como negativos y es aqui, donde se necesita la

incondicionalidad de la familia para que oriente hacia el uso correcto de las mismas.

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

28



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

Hoy en dia existe la tendencia de que los nifios y jovenes dominan la tecnologia
mucho mas que sus padres, lo que pone en cierta desventaja a los segundos y genera
dificultades al momento de mediar en el uso de estos aparatos. Esta dificultad es la
gue no existia afios atras en donde los padres eran los principales protagonistas en el
control y ejemplo que podian ejercer sobre los efectos que la television pudiera causar

en nifios y adolescentes, un control basado en el tiempo y el contenido.

En cuanto al tiempo, los padres proponian un horario como medio de mediacion para
gue sus hijos puedan ver la television, tomando en cuenta las horas de hacer las

tareas e ir a dormir, pero en cuanto al contenido no le daban mucha importancia.

Ahora en cambio es muy importante ejercer mediaciones en cuanto al contenido, por
la clase de programas que empiezan a aparecer y en cualquier horario, pudiendo tener
efecto negativo en las personas y se ve que faltan estrategias de control en este
sentido.

Por ultimo se presenta una visibn no menos importante y también profunda, que en
algunos hogares se emplea, el uso de la tecnologia en forma compartida. Un aspecto
muy importante de esta vision es que cada miembro de la familia juega un rol dentro
del uso de la tecnologia, pretendiendo de esta manera ejercer una mediacion familiar

pero con el Unico objetivo de educar.

Dentro de esta Ultima forma de mediacion también existen factores restrictivos, si asi
se quiere decir, en lo que hace relacién al tiempo, el momento, la duracién, el lugar,

los miembros que van a participar y el papel a desempefiar.

Por lo visto la mediacion familiar en el ambito de los menores y las pantallas tiene
fundamental importancia, porque como se dijo al iniciar este capitulo, se puede educar
y corregir con amor y que mejor que aprovechando los momentos de ocio, de
comunion familiar con la participacion directa de los padres y el uso compartido de
determinada pantalla, esta creemos nosotros que si es una forma positiva de sacarle

réditos a la tecnologia de nuestros tiempos.
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3.3.3. ALFABETIZACION EN LAS TIC's (INICIATIVA SOBRE
MEDIA LITERACY)

Con todos los temas abordados con anterioridad se aprecia que para que tanto nifios
como adolescentes hagan un uso apropiado de las pantallas, es necesario que posean
conocimientos bien cimentados y necesarios en lo que tiene que ver con su uso y
manejo, en la distribucion del tiempo, sus ventajas y desventajas, es decir, la

educacion correcta en este ambito.

Pero cuando se habla de educacién en las TIC's no solo se refiere a nifios y
adolescentes, es necesario que padres y profesores también tengan conocimientos
vastos en este tema, porque quien conoce a fondo puede guiar con seriedad y sin

errores a los que necesitan.

Es a este tipo de educaciéon que se le denomina media literacy, nosotros vamos a
interpretarla como alfabetizaciéon en los TIC's, de acuerdo a nuestro contexto y la
consideramos muy valiosa por lo que tanto nifios, jéovenes y adultos deben manejar un

lenguaje comun en lo que tiene que ver al uso de la tecnologia.

Entonces, lo mas correcto seria hablar de educacién para la comunicacion, una
educacién que sea integral en el campo de la tecnologia, ya no ensefiar o aprender
por separado los medios de comunicacién. Ahora la educacién no se debe limitar
solamente a lo audiovisual, debe extenderse también a la multimedia, factores inter
relacionados con la nueva tecnologia y ademas que todas las personas entiendan el
derecho que les asiste al acceso libre a todas estas herramientas y a una informacion

veraz y oportuna.

El objetivo que persigue esta alfabetizacién en las TIC's es una competencia sana
entre los usuarios de la tecnologia, donde predomine el conocimiento y el criterio bien
fundado cuando se haga uso de los diferentes medios de comunicaciones electrénicas
e impresas, solo asi cumplird con la funcidon de prevencién y evitara consecuencias

negativas en los usuarios, asi queda entendida la educacién para la comunicacion.

Sin ir lejos de nuestra realidad, en el presente trabajo y por experiencias propias

podemos ver que en nuestros centros educativos es necesaria una alfabetizacién en
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las TIC's, muchos maestros y maestras ain no manejamos el lenguaje de nuestros
alumnos en lo que tiene que ver a la tecnologia, peor aun la funcion verdadera de

estas herramientas electrénicas.

Se puede apreciar una gran diferencia en las escuelas del area urbana y rural,
paraddjicamente donde hay mas necesidad hay menos computadoras y por lo tanto
los maestros estan expuestos al mismo trato, claro que muchos han invertido de su
propio dinero para asistir a seminarios, cursos, talleres referentes al tema, porque de
parte del gobierno no ha habido una politica de capacitacion al magisterio ecuatoriano
(hubo pero limitada), peor a los padres de familia que ven con mucha ilusion aun de

lejos el avance de la comunicacién tecnolégica.

Paralelo a esta realidad se debe anotar la carencia de una metodologia adecuada que
se debe utilizar y ahi surge la importancia de la media literacy, si no sabemos nosotros
mismos lo que significa la presencia y uso de la tecnologia, como podemos abordar
estos temas con nuestros alumnos e incluso se corre el riesgo de quedar en ridiculo

ante el desenvolvimiento y conocimiento vasto de ellos.

No se puede negar que el internet, la telefonia mévil y los videojuegos tienen un
potencial inimaginable, tiene aspectos positivos y negativos para los nifios y
adolescentes. Ante esta realidad, es ahi donde surge la importancia mediadora de la
familia en mayor grado y en menor de la escuela y otras instancias como gobiernos,
instituciones, etc., para que se propenda al uso adecuado de estas pantallas y sus

resultados sean solo beneficiosos.

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

31



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

4. METODOLOGIA.

4.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Para el presente trabajo de investigacion de campo que nos fue propuesta por la
UTPL, se tuvo que escoger tres establecimientos educativos por cada alumno
investigador de acuerdo a nuestro criterio, estos establecimientos debian contar con
alumnos que cuenten con alumnado dentro de las edades comprendidas entre 6 y 18

afos, es decir de Educacién Béasica y Bachillerato.

Nosotros basados en nuestro trabajo de docentes y ante el conocimiento de algunos
establecimientos educativos de nuestro cantén, escogimos seis de los mismos para
empezar nuestro trabajo. Debemos anotar que los centros educativos escogidos
tienen caracteristicas similares en cuanto al aspecto social, cultural y econémico de

sus alumnos, asi mismo pertenecen al sector rural del canton Sigsig.
4.2. PARTICIPANTES DE LA INVESTIGACION.

En cuanto a los participantes escogidos para la investigacién, lo hicimos de acuerdo a
nuestra afinidad y grado de amistad con los docentes de los diferentes centros a

trabajar.
4.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

4.3.1. Técnicas.

Para la obtencién de los datos e informacién necesarios en nuestra investigacion,
utilizamos la observacion directa, la entrevista informal con docentes y directivos,
lectura ecléctica, subrayado de ideas principales y secundarias, organizadores

gréaficos, analisis, lluvia de ideas, diadlogo y resimenes.
4.3.2. Instrumentos.

Al igual que las técnicas, también utilizamos algunos instrumentos entre los cuales
podemos anotar: encuestas, cuestionarios, guias de lectura, paginas de internet y

cartas de presentacion ante las instituciones educativas.
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4.4. RECURSOS.

4.4.1. Humanos.

Se conté con la colaboracion directa de los alumnos y alumnas de los diferentes
establecimientos educativos, docentes y directivos, asi también con el asesoramiento

de nuestra tutora de tesis.
4.4.2. Institucionales.

Para nuestro trabajo contamos con la participacion de las siguientes instituciones; de
las escuelas: Antonio Moreno y Ortiz, de Narig; Francisco Cisneros, de Chacopamba;
Carmen Adela Cardenas, de Chagracazhca; Tedfilo Torres, de Piruncay; de los
colegios: IRFEYAL, extensiéon Chagracazhca; y de la Unidad Educativa del Azuay,
extension Sigsig.

4.4.3. Materiales.

En cuanto a materiales tuvimos que utilizar: materiales de escritorio, copias, anillados,

cd, USB, ordenadores de escritorio y portatil, cAmaras fotogréficas y celulares.
4.4.4. Econdmicos.

Los recursos econdmicos utilizados para realizar nuestro trabajo han sido asumidos en
forma personal en lo referente a copias, transporte, fotografias, anillados y

empastados.
4.5. PROCEDIMIENTO.

Una vez autorizado el inicio del trabajo nos pusimos en contacto con los docentes y
directivos de los diferentes centros educativos del canton, claro, tomando en cuenta
que nosotros laboramos en el sector rural, creimos conveniente realizarlo en
establecimientos similares ya que eso nos facilitaria el desplazamiento, conociendo la

situacion geogréafica de nuestro canton era la mejor opcion.

Procedimos a la busqueda de informacion bibliogréfica para primero empaparnos del

tema y asi asistir a nuestro trabajo en el campo, nos dividimos responsabilidades y
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luego con los resultados, los pusimos en comun y elaboramos el respectivo marco

tedrico.

Acudimos a los centros educativos y obtuvimos la colaboracion y amabilidad de los
alumnos y docentes, para acceder a estos lugares lo hicimos en transporte publico; fue
una muy buena experiencia que nos permiti6 conocer la realidad de los diferentes

sectores visitados.

Con los resultados obtenidos con la encuesta aplicada, procedimos a analizar los
datos con sus respectivos graficos de acuerdo a cada escuela o colegio que
trabajamos, con los andlisis obtenidos y luego de discutirlos realizamos la redaccion

de las conclusiones y recomendaciones que este estudio amerita.

Una vez revisado todo el trabajo, en cuanto a redaccién, correcciones, ortografia y

secuencia, elaboramos el informe final para presentarlo a su debido tiempo.
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5. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS.

BREVE INTRODUCCION.

Luego de haber obtenido los datos de nuestra investigacion de campo, los hemos
tabulado y ahora vamos a realizar el andlisis respectivo, eso si, de acuerdo a la
realidad que se vive en nuestro contexto y aportando nuestras propias experiencias
vividas a lo largo de este proceso. Un proceso interesante porque nos ha permitido
adentrarnos mas en la realidad de nuestros estudiantes.

Para el presente andlisis y de acuerdo a la similitud de caracteristicas de las
instituciones educativas en las que se aplicaron los cuestionarios, hemos considerado
factible unificar los resultados para analizarlos en forma conjunta en lo que hace
referencia al cuestionario nimero 1: NINOS DE 6-9 ANOS DE EDAD (2DO - 5TO DE
EGB) y cuestionario 2 de los grupos 2 y 3: ADOLESCENTES DE 10-14 ANOS DE
EDAD (6TO — 10MO DE EGB) Y JOVENES DE 15 — 18 ANOS DE EDAD (1ERO —
3RO DE BACHILLERATO).

Todos los aportes que ponemos a consideracion en el andlisis, los presentamos de
acuerdo a cada pregunta, priorizando lo que nuestros alumnos respondieron y
confrontando con la investigacion de nuestro marco tedrico.

INSTRUMENTO USADO PARA EL ANALISIS.
PARTE |
CUESTIONARIO 1
GRUPO 1: NINOS DE 6 — 9 ANOS DE EDAD (2DO — 5TO DE EGB)
1. Caracterizacién sociodemografica.

P1. ¢ A qué curso vas?

P1
Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0
1ro de primaria 0 0
2do de primaria 0 0
3ro de primaria 11 45,83
4to de primaria 13 54,17
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Las encuestas realizadas las aplicamos en las escuelas: Francisco Cisneros de la
comunidad de Chacopamba en el cuarto afio de Basica que representa el 54%, y la
escuela Antonio Moreno y Ortiz de la comunidad de Narig en el tercer afio de Basica
que representa el 46%; las dos instituciones pertenecen al sector rural de la parroquia
y cantén Sigsig, asi mismo indicamos que las dos son escuelas Pluridocente.

P2 ¢Cuantos afios tienes?

P2
Opciodn Frecuencia %
No Contesta 0 0
6 aflos 0 menos 0 0
7 afos 0 0
8 afos 13 54,16
9 aflos 0 mas 11 45,83
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Segun el cuadro podemos notar que el 54% tiene 8 afios de edad; mientras que el
46% tiene 9 afios 0 mas. Estos datos estan relacionados directamente con los afios de
basica encuestados y coinciden cronolégicamente con las edades de los alumnos en
edad escolar.

P3 Sexo
P3
Opcién Frecuencia %
No Contesta 0 0
Masculino 9| 37,5
Femenino 15| 62,5
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En cuanto al sexo, se observa que el 62.5 de las personas encuestadas pertenecen al
sexo femenino; mientras que el 37,5 es del sexo masculino. Estos datos comparados
con el los proporcionados por el INEC del censo 2010, coinciden las tendencias ya que
en nuestro canton el 56% son mujeres y el 44% son hombres.
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P4 ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo

P4
Opcidn Frecuencia %
Padre 16 21,91
Madre 21 28,76
Un hermano o hermana 2 2,73
2 hermanos 6 8,21
3 hermanos 3 4,10
4 hermanos 4 5,47
5 hermanos 11 15,06
Mi abuelo/la 7 9,58
Otras personas 3 4,10
TOTAL 73 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Segun los datos presentados en el cuadro podemos ver que el 86 % provienen de
hogares organizados ya que viven con su padre, madre y hermanos, son en estos
hogares en donde se destacan los valores como el amor, la solidaridad, y sobre todo
se vive un verdadero vinculo familiar , y el 14% viven con sus abuelos o con otras
personas, estos casos se dan debido al efecto de la migracion en el que los padres
dejan a sus hijos al cuidado de sus abuelitos a su ves con otras personas extrafias, en
este porcentaje es importante anotar que también estos nifios provienen de hogares
desintegrados en vista de la incomprension conyugal,

P5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

P5
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Irme a mi habitacion 3 12,5
Navegar 2 8,33
Leer, estudiar 13 54,16
Hablar con mi familia 6 25
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Con relacion a esta pregunta, notamos que el 54% de estudiantes prefiere leer y
estudiar luego de la cena, al ser estudiantes sienten la necesidad de superarse, por lo
gue se preparan haciendo sus tareas, lecciones y deberes. Al ser hogares que aun
conservan la unidad, también tienen la buena costumbre de dialogar en familia como
vemos que un 25% aln conserva esa tradicion, lo que hace la diferencia entre
nuestras comunidades rurales y la urbana que casi no tiene tiempo para compartir en
familia.

P6. ¢Tienes ordenador en casa?

P6
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 23 95,83
Si 1 4,17
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los resultados nos indican que el 96% de los alumnos no tienen ordenador en casa,
estos datos se deben a la pobreza en la que viven las familias en el sector rural, las
mismas que tampoco cuentan con los servicios basicos como es el alcantarillado ni
teléfono fijo, de igual manera las vias de acceso a estos lugares son dificultosas, por
esta razobn no se puede tener acceso a la tecnologia. Solamente el 4 % tiene un
ordenador en casa, pueda ser hijo de migrante, este factor lo hemos constatado
personalmente ya que nuestro trabajo en las mencionadas comunidades nos ha
permitido conocer esta realidad y solo los que tienen familiares en el exterior han
adquirido una computadora por la solvencia econémica.

P7 ¢Ddbnde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

P7
Opcidn Frecuencia %
No contesta 23 95,83
En mi habitacion 0 0
Habitacién de un hermano 1 4,17
Habitacidn de mis padres 0 0
En la sala de estar 0 0
En un cuarto de trabajo 0 0
Es portatil 0 0
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Como analizamos en la pregunta anterior la mayoria de nifios no tienen ordenador en
su casa razon por la cual el 96% no contesta a esta pregunta, Unicamente el 4%
contesta que tiene el ordenador en el cuarto de un hermano.

P 8 ¢Hay conexion a internet en tu casa?

P8
Opcidén Frecuencia %
No contesta 23 95,83
No 0 0
Si 1 4,17
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Al no tener ordenador en casa el 96% de los alumnos no contesta a esta pregunta, tan
solo el 4% contesta que si tiene internet en su casa, ademas, un factor fundamental es
la ubicacién de las comunidades con respecto al centro cantonal, asi tenemos, que
Chacopamba estd a 3 Km. y Narig a 5 Km. del centro urbano lo que ha dificultado la
conexion a Internet por parte de las empresas u organismos que ofrecen este servicio.

P 11 ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail?

P11
Opcidn Frecuencia %
En casa 1 33,33
En el colegio 1 33,33
En un ciber café 1 33,33
En un lugar publico 0 0
En casa de un amigo 0 0
En casa de un familiar 0 0
TOTAL 3 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Con respecto a esta pregunta el 67% usa internet en su casa, ya tiene facilidad y
acceso desde su propio domicilio, mientras que el 33% lo utiliza en un ciber café ya
que no dispone de un ordenador en su vivienda.
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P 12 La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar:

P12
Opcidn Frecuencia %
Solo 0 0
Con amigos/as 1 16,67
Con hermanos/as 3 50
Con mi padre 0 0
Con mi madre 1 16,67
Con otros familiares 1 16,67
Con un profesor/ra 0 0
TOTAL 6 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Con relacién a esta pregunta podemos notar que el 50% contesta que cuando utiliza
internet suele estar con sus hermanos, esto se debe a que acompafian a sus
hermanos mayores cuando suelen realizar trabajos de investigacion utilizando el
internet, ocasiéon propicia para que ellos también hagan uso del mismo, mientras que
el otro 50% contesta que usa el internet en compafiia de sus amigos, madre y otros
familiares.

P 13 ¢Utilizas algun teléfono movil?

P13
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 7 29,17
Si, el mio 5 20,83
Si, el de otras personas 12 50
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los datos obtenidos nos demuestran que el 50 % de nifios utilizan el teléfono celular
de otras personas, por lo general lo hacen con los de sus padres 0 hermanos, también
podemos notar que el 21% tiene movil propio, y un 29% dice no haber utilizado
teléfono movil. Podemos notar que la mayoria de nifios utiliza celular quedando
demostrado que en los sectores rurales existe gran cantidad de personas que hacen
uso de él, esto se debe a que no existe el servicio de telefonia fija.
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P14 ¢Cdmo conseguiste el teléfono movil?

P14
Opcién Frecuencia %
No contesta 12 50
Pedi que me lo compraran 1 4,17
Fue un regalo 0 0
Me lo dieron mis padres 11 45,83
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Ledn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como podemos observar en el cuadro el 46% de los alumnos encuestados dicen que
pidieron a sus padres, esto nos indica que a pesar de su corta edad poseen un mévil
propio los mismos que fueron proporcionados por sus propios padres, dejando de
manifiesto que ha pesar del alto indice de pobreza no escatiman esfuerzos e invierten
el dinero en un celular, que este a la vez es generador de mas gastos econémicos. El
4% pidieron que lo compraran, de igual manera tiene similitud con lo anotado
anteriormente, y mientras que el 50% no contestan.

2. Redes sociales y pantallas.

2.1. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (Facebook, twiter, hi 5,
skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo.

P 9. Tengas o no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?

P9
Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 21 87,5
Si 3 12,5
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Ledn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como nos indica el gréfico el 87.5 % contesta que no utiliza internet ni en la casa,
tampoco en otros lugares, debemos mencionar que al ser alumnos de instituciones del
sector rural, Unicamente contamos con una computadora por institucion pero sin
acceso a internet, por este motivo no se lo utiliza. Solamente el 12.5 % si lo ha
utilizado.
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P 10 ¢ Para qué sueles usar internet?

P10

Opciones Frecuencia %
Pag Web 1 20
Videos 1 20
E-mail 0 0
Descargas 2 40
Chatear 0 0
Red Social 1 20
TOTAL 5 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El grafico nos demuestra que el 20% utiliza internet para ingresar a paginas Web, ya
sea para realizar trabajos de investigaciones, hacer consultas, etc. otro 20 % lo utiliza
para ver diferentes clases de videos, para redes sociales también lo utilizan un
porcentaje del 20 % y la mayor parte de la poblacion encuestada que es el 40 % lo
utiliza para realizar descargas pueda ser éstas de musica, o videos. Se puede notar
también que no lo utilizan para mandar o recibir e-mail, tampoco para chatear.

2.2. Uso de pantallas (television, celular, video juegos, computador) y
pautas de consumo.

19 (Y cual de ellas tienes en tu casa?

P19
Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 1 16,67
PlayStation 3 0 0
Xbox 360 1 16,67
Wii 0 0
PSP 0 0
Nintendo DS 0 0
Game Boy 2 33,33
Ninguna de las anteriores 2 33,33
TOTAL 6 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De la variedad de alternativas presentadas en cuanto a video juegos que tienen en
casa hay 6 nifios que contestan tener alguno de ellos: Play Station 2, Xbox 360 y
Game Boy, que representan el 67% de esta variedad, mientras que el 33% contesta
no tener ninguna, de esta manera podemos notar que ante la gran oferta de video
juegos hay nifios y nifias que si tienen en casa los mismos, debido a que los padres o
familiares estan en el exterior y son los que les regalan.

P22. ; Dénde estan?

P22
Opciodn Frecuencia %
Mi habitacion 10 27,78
La habitacion de un hermano 10 27,78
El salén o cuarto de estar 0 0
La habitacién de mis padres 16 44,44
En la cocina 0 0
En un cuarto de juegos 0 0
Otros sitios 0 0
TOTAL 36 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Aqui vamos notando como los padres o jefes del hogar van cediendo el espacio a su
autoridad en el control de los nifios frente a los televisores porque un 56% de
encuestados o tienen el televisor en sus cuartos o en el cuarto de un hermano, dato
que nos preocupa un poco, ya que los padres apenas con el 44% tienen el televisor en
sus cuartos que seria lo ideal para desde alli ejercer mayor control al uso y
programaciones que los menores ven a diario.

2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito familiar y
escolar.
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P25. ¢ Cdmo consigues tu propio dinero?

P25
Opcién Frecuencia %
Paga semanal 0 0
Cuando necesito algo pido y me dan 14 46,67
En cumpleafios, fiestas, Navidad 7 23,33
Hago algln trabajo en casa 2 6,67
Hago algun trabajo fuera de casa 2 6,67
No me dan dinero 16,67
TOTAL 30 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta que sumando los tres datos
por su similitud nos demuestran en un 77% reciben dinero de sus padres o familiares,
mientras que el 23% hace trabajos fuera de casa o simplemente no les dan, aspecto
gue contrasta un poco con la realidad econémica de las familias que no es de las
mejores en el sector rural.

P26. ¢;Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

P26
Opciodn Frecuencia %
No contesta 1 4,17
Tengo mas dinero del que necesito 0 0
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 15 62,5
Tengo menos dinero del que necesito 8 33,33
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Esta tabla nos ayuda a acentuar mas el criterio anterior, pero debemos sumar la
humildad de nuestros encuestados ya que un 63% manifiesta tener el dinero suficiente
para sus necesidades, nosotros por experiencia personal hemos constatado que sus
situaciones econdmicas no son de las mejores y sin embargo ellos se sienten felices
aungue contrastando con esto un 33% dice tener menos dinero del que necesita.
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P27, 28, 29, 30, 31. Si tuvieras que elegir ¢, Con qué te quedarias?

P27 P28
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 O] [No contesta 1 4,17
Internet 7 29,17 Internet 5 20,83
Television 14 28,33 | | Teléfono mévil 14 58,33
No lo sé 3 125] [Nolosé 4 16,67
TOTAL 24 100 ftoTAL 24 100
P29 P30

Opciodn Frecuencia % Opcion Frecuencia %
No contesta 1 4,17 No contesta 0 0
Videojuegos 8 33,33 Teléfono movil 9 37,5
Television 12 50| [Television 11 45,83
No lo sé 3 12,5 No lo sé 4 27,27
TOTAL 24 100 [TOTAL 24 100

P31

Opcidén Frecuencia %
No contesta 0 0
Teléfono movil 12 50
Videojuegos 10 41,67
No lo sé 2 8,33
TOTAL 24 100

45

Autores: Blanca Ledn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Por la similitud de estas preguntas, vamos a analizarlas en conjunto y notamos que los
alumnos encuestados ante los pantallas presentadas, muestran marcada preferencia
por la television y el teléfono movil, quedando atras los video juegos v la internet; este
factor quiza se debe a que en cada hogar por lo menos hay un televisor y siquiera un
miembro por familia posee u n teléfono movil. A pesar de estos datos aun hay alumnos
indecisos en sus preferencias debido tal vez a su falta de conocimiento o por su bajo
nivel econémico.
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3. Redes sociales y mediacion familiar.

3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar.

P17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

P17
Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 19 79,17
Si 5 20,83
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En esta tabla podemos notar que de acuerdo a la realidad del sector rural ain no
existen muchos hogares que tengan computadoras, peor el internet, por lo que el 79%
no juega con los videojuegos, en algunos casos ni los conoce, y apenas un 21% si
juega pero debemos anotar que lo hace con los de otras personas, sean estas
familiares o amigas.

3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno familiar.

P18. ¢ Con qué aparatos juegas?

P18
Opcidn Frecuencia %
PlayStation2 4 36,37
PlayStation 3 1 9,09
Xbox 360 0 0
Wii 0 0
PSP 0 0
Nintendo DS 1 9,09
Game Boy 2 18,18
Ordenador 3 27,27
TOTAL 11 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Como habiamos anotado los alumnos encuestados juegan con los videojuegos de
otras personas, del total de encuestados un 46% contesta que si juega, ya sea: Play
Station 2-3, Nintendo DS, Game Boy y Ordenador.

3.3. Tiempo dedicado a las tecnhologias en relacién a la familia.

P21. ¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

P21
Opciodn Frecuencia %
No contesta 0 0
Ninguno 0 0
Uno 12 50
Dos 11 45,83
Tres 1 4,17
Cuatro o mas 0 0
TOTAL 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como vemos en esta tabla y de acuerdo a la realidad que hemos manifestado, esta
claramente visible que el 50% tiene por lo menos un televisor y el otro 50% tiene entre
dos o tres televisores por hogar, por lo que notamos que el televisor viene a ser la
principal pantalla en todos los hogares estudiados en nuestros sectores.

3.4. Relacion de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia.

P24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa.

P24
Opcién Frecuencia %
Ordenador portatil 1 1,59
Impresora 1 1,59
Scanner 1 1,59
Web cam 1 1,59
MP3/MP4/iPod 0 0
Camara de fotos digital 5 7,94
Camara de video digital 5 7,94
Televisiéon de pago 1 1,59
Equipo de musica 21 33,33
Teléfono fijo 5 7,94
DVD 19 30,15
Disco duro multimedia 2 3,17
Ninguna de estas,tengo otras 1 1,59
TOTAL 63 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Al referirnos a este cuadro podemos anotar que en cuanto a la adquisicion de os
productos tecnoldgicos, las familias de nuestros encuestados muestran una muy
marcada preferencia por los aparatos de audio y video, porque un 63% tienen equipo
de musica y DVD, un 16% tienen cdmaras de fotos y video digitales, apenas un 8%
poseen teléfono fijo y muy rezagado queda aparatos como: computadoras de escritorio
y portatiles, web cam, impresoras, disco duro, creemos que este fendmeno se repite
en todas las comunidades por las costumbres y tradiciones muy arraigadas como son
las fiestas populares y la alegria de su gente.

4. Redes sociales y ambito escolar.

4.1. Conocimiento y relacion de las tecnologias con el ambito escolar y
familiar.

Como podemos ver en los resultados de las preguntas anteriores, nuestros
encuestados aln no estan insertados plenamente en el ambito tecnoldgico, si bien es
cierto tienen conocimiento en algunos casos, este es muy limitado ya que inclusive en
los centros educativos a los que asisten no estan equipados con estas tecnologias. Es
en la familia donde han aprendido algo del uso y manejo de los aparatos electronicos y
tecnolégicos, pero hace falta una educacién adecuada porque es muy comun ver en
los hogares los nifios y nifias ensefiando a los adultos sobre el uso de estos
artefactos.

Este aprendizaje en este campo por parte de los nifios resulta importante porque al
hacer uso va incrementando su vocabulario y conocimiento, Utiles en la sociedad
actual y mas aun en los centros educativos, donde debera obligatoriamente adoptar
nuevas posturas ante la revolucién tecnolégica.

4.2. Uso de las tecnologias en relacién al ambito escolar y familiar.

Como ya dijimos anteriormente, el uso de las tecnologias al alumno le permitira abrirse
a nuevos campos, explorar conocimientos avanzados, mejorar su léxico y ponerse a la
par del mundo tecnificado.

Al manipular los artefactos electronicos ellos estan aprendiendo, situacion que los
padres deben comprender y no privarles de su uso, mejor deben orientar al uso y
manejo correcto. De igual manera los maestros estan llamados a ser los guias y
orientadores sobre el manejo correcto de estos aparatos.

4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y familiar.

El empleo correcto del tiempo en la tecnologia es imprescindible para que sea
aprovechada esta tecnologia, mejor aun si es dirigido y controlado por los padres o
una persona adulta, porque de no ser asi se convierte en un riesgo que llevaria a la
adiccion, alteraciones conductuales y sociales por decir dos aspectos, pero se pueden
convertir en grandes oportunidades de investigacion, superacion y consulta a nuestras
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tareas diarias si a las escuelas o comunidades, el gobierno central dotara de esta
tecnologia y los alumnos tengan un acceso gratuito y oportuno bajo la supervision de
Su maestro 0 maestra que también debe estar capacitado debidamente en la TIC's.

El tiempo utilizado al frente de estas pantallas tiene en los actuales momentos mucho
gue ver con la personalidad de los nifios y jévenes, unos mas despiertos, demuestran
inquietudes por lo desconocido, pero asi mismo este tiempo debe ser dosificado de
acuerdo al desarrollo biolégico y necesidades del nifio, claro esta, siempre tomando en
cuenta el contexto en el que se desenvuelve.

5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

5.1. Regulacién y uso de las tecnologias.

P20. ¢Con quién sueles jugar?

P20
Opciodn Frecuencia %
Solo 0 0
Con mi madre 0 0
Con mi padre 0 0
Con mis hermanos 2 33,33
Con los amigos 1 16,67
Con otras personas distintas 3 50
TOTAL 6 100

Autores: Blanca Leo6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los alumnos que han respondido jugar con los videojuegos podemos notar que el
50% suele hacerlo en compafiia de personas distintas a su entorno familiar lo que
consideramos un riesgo potencial, ya que no tienen la tutela de sus padres o familiares
debido a la ausencia de ellos por la migracién. Igual nos parece alarmante que ni uno
solo lo hace bajo la supervision o en presencia de su padre o madre, por lo que vemos
el 33% lo hace con sus hermanos y el 17% con los amigos. Este aspecto deberia ser
tomado en cuenta para llamar a la reflexion a padres de familia y representantes.

5.2.  Mediacién familiar en relacion a la tecnologia.
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P16. ¢ Con quién sueles comunicarte?

P16
Opcién Frecuencia %
Con mi madre 7 21,21
Con mi padre 9 27,27
Con mis hermanos 7 21,21
Con otros familiares 9 27,27
Con los amigos/as 1 3,03
TOTAL 33 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Como podemos ver en esta tabla un 97% utiliza el teléfono maovil para comunicarse
con sus familiares: padre, madre, hermanos y otros familiares; lo que nos indica que al
menos en la comunicacién y uso del teléfono hay cierto cuidado de los familiares al
mantenerse en contacto con los nifos.

P23. Cuando ves la tele, sueles estar con...

P23
Opcidén Frecuencia %
Solo 7 11,47
Mi padre 10 16,39
Mi madre 15 24,59
Algin hermano/a 20 32,79
Otro familiar 6 9,84
Un amigo/a 3 4,92
Otras personas 0 0
TOTAL 61 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En cuanto a esta tabla vemos que un 74% de los encuestados observa la television en
comparniia de sus familiares cercanos, prevaleciendo inclusive la presencia de la madre
en comparacion con el padre, factor que consideramos positivo y real porque en estas
comunidades casi todas la familias estan guiadas por la figura materna. El 15% lo
hace en compafiia de otros familiares o amigos y el 11% dice mirar solos la television.

5.3. Acceso a las tecnologias en funcion del uso-utilidad.
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P15. Con el movil sueles...

P15
Opcién Frecuencia %
Hablar 12 36,36
Enviar mensajes 5 15,15
Jugar 16 48,48
Navegar 0 0
Otras cosas 0 0
TOTAL 33 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los encuestados al acceder al teléfono mévil demuestran que lo hacen mas por
diversion que por necesidad, un 48% responde que lo hace para jugar mientras que el
15% para enviar mensajes y solo el 36% lo utiliza para hablar, esto nos deja la visiéon
de que aun no le dan el uso adecuado para lo que fue creado el movil.

CONCLUSIONES DE LA PARTE |

Luego de haber aplicado el cuestionario 1 a nifios de 6 a 9 afios de edad, y de haber
hecho el respectivo andlisis podemos concluir de manera general que:

Los nifios y alumnas encuestadas forman parte de hogares humildes, en donde la
migracion va dejando secuelas, ya que estan bajo el cuidado de terceras personas, y
el contacto con sus progenitores es a través del celular. En lo demas, hemos notado y
personalmente, que los aparatos audiovisuales: equipo, television y DVD, casi todos
los hogares lo tienen, no asi el computador que en un 96% no lo tienen, dato que
compagina con el 76% que no juegan con videojuegos, ademas, debido a la distancia
del centro cantonal, estan privados del acceso a internet, peor alun cuando las
autoridades no se han preocupado por dotar a las escuelas a donde asisten de esta
tecnologia.

Las acciones a tomar estarian en manos de los directivos de los centros educativos,
de proveer las herramientas necesarias en cuanto a las TIC's y presionar ante las
autoridades seccionales para que se emprendan proyectos que beneficien a los nifios
del area rural.

PARTE Il
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6 Relacién de los jovenes con respecto al ambiente familiar (Cuestionario
ILFAM)

Los cuestionarios ILFAM de igual manera los unificamos para su andlisis ya que
fueron aplicados en sectores similares, 10 en la comunidad de Chacopamba y 10 en
sectores cercanos al centro del Sigsig.

6.1 ASPECTOS GENERALES

1.1 Edad.
OPCION | FRECUENCIA | PORCENTAIJE
10-12 11 55%
13-15 4 20%
16-18 5 25%

Como podemos observar la mayor parte de la poblacién encuestada que suman 11
estan en el grupo de 10 a 12 afios representando el 55%, seguidos por 5 jévenes de
16- 18 afos, 25%y por ultimo 4 adolescentes de 13 a 15 afios 20%.

Al existir una diversidad de edades, la encuesta aplicada nos proporcionara
informacion variada sobre el pensamiento que tienen nuestros nifios frente a la familia.

1.2 Sexo
OPCION FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Masculino 6 30%
Femenino 14 70%

Los resultados en esta pregunta nos continia comprobando lo anotado anteriormente
con respecto a la poblacién, en la cual deciamos que existen mayor cantidad de
mujeres que hombres, tal es el caso que en esta ocasion 14 pertenecen al sexo
femenino con un 70% y 6 al sexo masculino con el 30%

1.3 Lugar donde usted vive con su familia

Todos los encuestados viven en el cantdn Sigsig.

1.4 Tipo de institucién educativa donde estudia.
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OPCION FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Fiscal 19 95%
Fisco misional 1 5%
Particular Laico 0 0%
Particular Religioso 0 0%
Municipal 0 0%

En cuanto al tipo de institucion en donde estudian la mayoria provienen de hogares
pobres por lo tanto estudian en instituciones fiscales, tan solo una persona estudia en
una institucion fisco misional.

6.2. ASPECTOS FAMILIARES

2.1 éiCon quién vives?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAIE
Papa 0 0%
Mama 6 30%
Papa y mama 14 70%
Solo en mi casa 0 0%

Con mis......... 0 0%

Segun los resultados nos indican que la mayoria de personas viven con su papa y
mama4, pudiendo notar que provienen de hogares unidos, pero otro porcentaje vive
Unicamente con la mama4, esto se debe a la migracion en donde el jefe del hogar viajo
al exterior en busca de mejorar su economia y condiciones de vida, es importante
anotar también que existen hogares desorganizados en donde el papa y la mama
estdn separados por situaciones de incomprensién, causado por el alcoholismo,

maltrato fisico y psicoldgico.

2.2. Segun tu opinién icdmo estd conformada la familia ideal?

OPCION FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Padre y madre 0 0%
Padre, madre e hijos 17 85%
Padre e hijo. 0 0%
Madre e hijo 3 15

En lo que se refiere a la familia ideal, gran parte responde que es la que estd formada
por el padre, la madre y los hijos, como ya lo mencionamos que a pesar de las dificiles
condiciones econOmicas que viven estos hogares aun se conserva el verdadero

sentido de la familia.
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Pero también existen 3 personas encuestadas que nos dicen que la familia ideal esta
constituida por la madre y los hijos y estos son justamente los que sus padres estan
separados 0 a su vez son hijos de madre soltera, en donde la mamé& ha hecho las
veces de padre y madre, entonces los hijos no cuentan con una figura paterna y
encuentran en su madre todo el apoyo, y amor que necesitan para salir adelante.

2.3 éComo valoras tu relacion familiar?

RANGOS

CU ESTION ES EE):\l(ZfEL % ;\iljléL % BUENA % RLEAGRU % MALA %
Relacion de pareja 8 40 3 15 4 20 1 5 3 15
Relacion padre e 7 35 5 25 4 20 3 15 1 5
Entre hermanos 9 45 7 35 2 10 1 5 1 5
Relacién madre e 9 45 10 50 0 0 0 0 1 5
Hijos y abuelos 5 25 6 30 6 30 2 10 1 5
Con otros 5 25 3 15 10 50 1 5 1 5

En cuanto a la pregunta de como valoras tu relacién familiar la mayoria considera que
la relacion de pareja es entre excelente y muy buena, anotamos que 3 personas dicen
que la relacion de pareja es mala, por situaciones ya anotadas anteriormente. De igual
manera existen buenas relaciones entre hermanos y demas miembros de la familia.

2.4 ¢iCémo se emplea el tiempo libre en tu familia?

RANGO
CU EST|ON ES % Casi % Muchas % Pocas % Nunc %
Siempre siempre veces veces a
Ver televisién 2 10 4 20 3 15 11 55 0 0
Uso de Internet 0 0 1 5 1 5 6 30 12 60
ACtiVid?des 4 20 4 20 2 10 10 50 0 0
Paseos familiares 3 15 1 5 3 15 11 55 2 10
Labores del hogar 13 65 3 15 2 10 2 10 0 0
Visita a familiares 3 15 8 40 4 20 5 25 0 0
Labor social 0 0 7 37 3 16 6 32 3 15
Labor pastoral 3 15 2 10 3 15 6 30 6 30
Fiestas familiares 7 35 1 5 3 15 9 45 0 0

En lo referente al cdmo se emplea el tiempo en la familia, podemos notar que lo
emplean en su mayoria en labores del hogar ya que segun el cuadro el 65% realiza
esta actividad, como son familias que viven en sectores rurales se dedican a la crianza
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de animales, agricultura, y al tejido de sombreros de paja toquilla. Manifiestan que
pocas veces ven television, solamente el 10% contesta que ve siempre, el 60 % nunca
usan internet, de vez en cuando realizan paseos familiares 15%, y en muy pocas
ocasiones realizan labores sociales y pastorales.

2.5. éQué factores afectan tu estabilidad familiar?

CATEGORIAS
CUESTIONES Siempre % Clasi % Muchas % Pocas % Nunc %
slempre veces a
Desempleo 2 10 1 5 1 5 4 20 12 60
Pobreza 2 10 3 15 4 20 5 25 6 30
Remuneracién baja 1 5 4 21 3 16 3 16 8 42
Inseguridad 0 0 5 25 2 10 5 25 8 40
Falta de atencién salud y 1 5 2 10 1 5 2 10 14 70
Problemas comunitarios 0 0 0 0 2 10 12 60 6 30
Migracion 2 10 0 0 3 15 1 5 14 70
Violencia familiar fisica 0 0 1 5 2 10 4 20 13 65
Violencia F. psicoldgica 0 0 1 5 0 0 4 20 15 75
Alcoholismo 2 11 1 5 1 5 4 21 11 58
Drogadiccion 0 0 0 0 0 0 0 0 20 100
Infidelidad 2 10 0 0 0 0 2 10 16 80
Embarazos en adolecentes 0 0 0 0 0 0 3 15 17 85

En lo que se refiere a los factores que afectan la estabilidad familiar en el aspecto
econdmico, se puede apreciar con facilidad que es la pobreza, que se da por falta de
empleo, por lo que los padres de familia salen a buscar cualquier clase de trabajo
como jornaleros y por ende su remuneracién es muy baja.

En el aspecto social existen varios factores que afectan la estabilidad familiar en
primer lugar se sitda la inseguridad, y pocas veces existen problemas comunitarios.

En lo referente al factor familiar existe violencia familiar, problemas de migracion,
alcoholismo, infidelidad, maltrato fisico y psicol6gico, pero indicamos que éstos inciden
pocas veces, es satisfactorio anotar que en estas familias no existe la drogadicciéon

2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion, sefiala cual consideras
en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

CUESTIONES RANGO
Siempre % Casi % Muchas % Pocas % Nunca %
siempre veces veces
Responsabilidad 16 80 2 10 1 5 1 5 0 0
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Honestidad 12 60 3 15 0 0 5 25 0 0
Respeto 13 65 5 25 0 0 2 10 0 0
Comunicacién 15 75 2 10 1 5 2 10 0 0
Solidaridad 11 55 5 25 3 15 1 5 0 0
Amor 16 80 0 0 0 0 1 5 3 15
Fidelidad 14 70 3 15 0 0 2 10 1 5
Amistad 14 70 4 20 1 5 1 5 0 0
Autoestima 12 60 4 20 2 10 1 5 1 5
Alegria 12 60 4 20 2 10 1 5 1 5
Paciencia 12 60 3 15 0 0 4 20 1 5
Tolerancia 10 50 6 30 0 0 1 5 3 15

En cuanto a los valores prioritarios de acuerdo a las encuestas indicaban que todos
son necesarios para tener una vida pacifica pero de acuerdo a los resultados las
priorizamos de la siguiente manera: amor, responsabilidad con un 80%, comunicacion
el 75%, amistad y fidelidad con un 70%, respeto 65%, honestidad 60%. Estos son los
valores que tienen mayor representatividad.

2.7 Respecto al aborto ¢Qué opinidn tiene?

OPCION FRECUE | %
Se lo debe hacer en.... 4 20%
En ningun caso se lo 16 80%

Con respecto al aborto 16 personas que representa un 80% contestan que no se debe
practicar el aborto por ninglin concepto, esta opinion se debe a que aun se conservan
las costumbres religiosas y se ama a la vida; pero existen 4 personas que representa
el 20% que anotan gue si se debe practicar el aborto cuando la madre esta en peligro
y cuando ha sido producto de una violacion.

2.8. En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir informacion

OPCION FRECUENCIA | %
Familia y educacién en valores 13 65%
Relacion padres e hijos 11 55%
Familia y vida 10 50%
Dificultades en la adolescencia 10 50%

Por dltimo en lo que se refiere a los temas en los que desearia obtener mayor
informacion prefieren: Dificultades en la adolescencia y Familia y vida con un 55%,
Familia y educacién en valores el 65 %, relacién de padres a hijos el 55%.

CONCLUSIONES DE LA PARTE Il
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Luego de la aplicacion del cuestionario del ILFAM podemos anotar que, en la sociedad
sigsefia aln se mantiene la noble idea en un 85% de los hogares perfectos formados
con padre, madre e hijos. Jovenes que valoran la relacion de pareja con un nivel de
excelente y muy buena, asi mismo comparten la mayoria de su tiempo libre con
labores del hogar o visitando a familiares. Causa satisfaccién cuando notamos que su
estabilidad no se ha visto afectada por los diferentes problemas que causan la
violencia, alcoholismo y drogadiccion, podemos decir con certeza que aln vivimos en
una sociedad sana que se opone a la practica del aborto en un 80% cualquiera sea su
realidad.

PARTE Il

CUESTIONARIO 2: GRUPO 2 y 3: Jovenes de 10 a 18 afios de edad de
educacién General Basica

1. Caracterizacién sociodemografica.

Las encuestas pertenecientes al grupo 2 lo realizamos en los octavos afios de basica
de las escuelas: Tedfilo Torres de la comunidad de Piruncay, y la escuela Carmen
Adela Cardenas perteneciente a la comunidad de Chagracazhca de la parroquia
Sigsig, cantdn Sigsig, anotamos que las dos son sectores rurales.

P 1 ¢En qué curso estas?

P1
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato)
EGB)
Opcion Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
5to. De primaria 0 0 0
6to. De primaria 0 0 0 0
1ro. De ESO 20 100 0 0
2do. De ESO 0 0 0 0
3ro. De ESO 0 0 0 0
4to. De ESO 0 0 0 0
1ro. Bachillerato 0 0 24 100
2do. Bach. 0 0 0 0
1ro. De formacion 0 0 0 0
2do. De formacién 0 0 0 0
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Como podemos ver en el cuadro el grupo 1 pertenece al octavo afio de Educacion
general Basica en un 100% vy el grupo 2 igualmente el 100% pertenece al primero de
bachillerato.

P2 ¢ Cuantos afios tienes?

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

57



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

P2

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afos

(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de

EGB) Bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0

11 afos 9 45 0 0

12 afos 1 5 0 0

13 afos 6 30 0 0

1l4afos 4 20 0 0
15 afios 0 0 5 20,83
16 afios 0 0 11 45,83

17afios 0 0 6 25
18 afios o mas 0 0 2 8,33
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el grupo 1 notamos que en un porcentaje de 75% oscilan entre los 11 y 13 afios
debido a que en el &rea rural no existe una regularidad en lo que a edad se respecta,
mientras que en el cuadro 2, un 92% oscilan entre los 15 y 17 afios con las mismas
caracteristicas anteriores.

P 3 Sexo
P3

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

(Aplicado a octavos afios (Aplicado a 1ro de

de EGB) Bachillerato)

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
Masculino 8 40 11 45,83
Femenino 12 60 13 54,17
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro 1 notamos que el 60% pertenecen al género femenino y el 40% al
masculino, esta caracteristica es predominante en los establecimientos de nuestros
sectores porque las mujeres acceden mas a la educacién y buscan superarse,
situacion que se nota también en el cuadro 2 aunque con un margen reducido ya que
el 54% es femenino y el 46% masculino.

P 4 Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?
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P4
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 aios
(Aplicado a octavos afios | (Aplicado a 1ro de Bachillerato)
de EGB
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Mi padre 12 24,49 12 22,22
Mi madre 16 32,65 18 33,33
Un hermano/a 3 6,12 3 5,55
2 Hermanos/as 4 8,16 4 7,41
3 Hermanos/as 4 8,16 4 7,41
4 Hermanos/as 2 4,08 3 5,55
5 Hermanos/as 0 mas 5 10,20 8 14,81
Mi abuelo/a 3 6,12 1 1,85
Otras personas 0 0 1 1,85
Total 49 100 54 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que tiene que ver con la compariia con la que vive nuestros encuestados en el
grupo 1 un 94% audn lo hacen con su papa, mama y hermanos; igual situacion se
aprecia en el grupo 2 con un 96% en situaciones similares, lo que contrasta con la
apreciacion de que en el area rural o marginal los hogares estan en su mayoria
desintegrados.

P 5 ¢ Cudl es la profesion de tu padre?

P5
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 4 16,67
Esta desempleado 0 0 1 417
Es jubilado 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 3 15 4 16,67
Desempeiia un oficio 15 75 13 54,17
Realiza un trabajo técnico 1 5 0 0
Realiza un trabajo de grado universitario 1 5 0 0
No lo sé/otro 0 0 2 8,33
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a la ocupacion del padre vemos en el cuadro 1 que un 90% trabaja en el
hogar o desempefia un oficio, muy comun en el &rea rural, lo que contrasta con el
cuadro 2 que nos muestra que un 68% tienen las condiciones anteriores y un 17% se
muestra desconfianza al no contestar la pregunta.
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P 6 ¢ Cuél es la profesion de tu madre?

P6
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Esta desempleada 0 0 2 8,33
Es jubilada 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 16 80 22 91,67
Desempefia un oficio 3 15 0 0
Realiza un trabajo técnico 0 0 0 0
Realiza un trabajo de nivel universitario 1 5 0 0
No lo sé/otro 0 0 0 0
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a la ocupacion de la madre el cuadro 1 nos muestra que un 80% trabaja en
el hogar en labores domésticas y un 15% tiene un oficio, algo similar sucede con el
cuadro 2 en donde un 92% esta en el hogar y el 8% esta desempleada, demostrando
la realidad alin machista en los que se desenvuelven nuestros hogares.

P 54 ¢ Tienes movil propio?

P54
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
No 5 35,71 8 33,33
Si 4 28,57 15 62,5
No, pero uso el de otras 5 35,71 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto al uso del celular el cuadro 1 nos muestra que un 64% lo utiliza ya sea
propio o el de otras personas y el 36% ni siquiera lo tiene, igual cosa sucede con el
cuadro 2 en el que un 67% lo usa mientras que el 8% no tiene, esto se debe que los
encuestados a pesar que estudian provienen de hogares humildes y su situacién
econOmica apenas es sustentable.

P 55 ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?

\ P55 ]
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Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 7 29,17
A los 8 afios 0
menos 0 0 0 0
A los 9 afios 0 0 0 0
A los 10 afios 0 0 0 0
A los 11 afios 2 14,29 0 0
A los 12 afios 5 35,71 3 12,5
A los 13 afios 2 14,29 5 20,83
A los 14 afios 0 0 4 16,67
A los 15 afios 0 0 5 20,83
Con mas de 15 afios 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que tiene que ver a qué edad han empezado a usar el teléfono celular los
encuestados contestan en el cuadro 1 un 64% entre los 11 y 13 afios y el 36% no
contesta; en el cuadro 2 nos muestra que el 71% lo uso6 entre los 12 y 15 afios y el
29% no contesta. La desconfianza que captamos en los encuestados al no contestar
quiza se debe a la campafa negativa de los medios en cuanto a los dafios que causa
este aparato en los adolescentes, lo que ha causado miedo en ellos a ser requisados.

P 56 ¢ Como conseguiste tu primer teléfono movil?

P56
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
H ()

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 6 42,86 7 29,16
Me lo compraron mis padres sin pedirlo 4 28,57 0 0
Me lo compraron mis padres porque se lo pedi 0 0 3 12,5
Me los compraron otros familiares 1 7,14 3 12,5
Me lo compré yo mismo 1 7,14 8 33,33
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad,
comunion... 0 0 1 4,17
Lo heredé de otra persona 2 14,29 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro notamos como los padres son los que han provisto del movil a sus
hijos en un 29% mientras que el 28% lo consiguié por otros medios, aqui notamos
mayormente la negativa a contestar en un 43%. En el cuadro 2 se contrasta esta
realidad ya que ahora no son los padres los que proveen sino son ellos mismos los
que adquieren con su dinero o por otros familiares y amigos por lo que tenemos un
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71% en estas caracteristicas. Esta realidad nos permite concluir que conforme
avanzan en su edad van adquiriendo libertad para elegir y ser ellos mismos sus
proveedores de tecnologia.

P 57¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

P57
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 7 29,17
Comprado nuevo 5 35,71 12 50
De segunda mano 4 28,57 5 20,83
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro 1 tenemos que el movil utilizado es nuevo en un 36% y el 29% es de
segunda mano, en el cuadro 2 contestan que el 50% es nuevo y el 21% de segunda
mano, lo que nos demuestra que el segundo grupo es mas innovador en cuanto al
celular y lo compran ellos mismos porque en esta edad ellos ya se encuentran
trabajando fuera de casa.

P 58 ¢Quién paga habitualmente el gasto del movil?

P58
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 7 29,17
Y0 mismo 4 28,57 16 66,66
Mis padres 4 28,57 0 0
Otros 1 7,14 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro 1 se nota cierta dependencia del pago del consumo de celular a los
padres u otras personas en un 35%, un 29% lo hace con su dinero mientras que un
36% no contesta; esta realidad se ve contrastada con el grupo 2 en donde un 67%
cubre sus propios gastos, el 4% lo hacen otras personas Yy el 29% no contesta. Como
ya hemos analizado esta situacion se debe a la capacidad de trabajo en la que los
alumnos se desenvuelven en nuestra sociedad sigsefia.
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P 59 ¢ Qué tipo de medio de pago tienes para tu teléfono?

P59
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 6 42,86 10 41,67
Es de tarjeta 7 50 9 37,5
Es de contrato 0 0 3 12,5
No lo sé 1 7,14 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro apreciamos que el grupo 1 contesta que el mévil que tienen es de tipo
tarjeta en un 50% mientras que el otro 50% no contesta o no lo sabe exactamente, en
el grupo 2 contestan que el 38% es de tarjeta, el 13% es de contrato, el 41% no
contesta y el 8% no sabe.

P 60 ¢Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono moévil?

P60
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia %
No contesta 5 35,71 7 29,17
No lo sé 5 35,71 8 33,33
5 délares o menos 2 14,29 3 12,5
Entre 5a 10
dolares 0 0 5 20,83
Entre 10 y 20
doélares 2 14,29 1 4,17
Entre 20 y 30
dolares 0 0 0 0
Mas de 30 ddlares 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto al gasto de servicio de telefonia movil en el grupo 1 un 36% no lo sabe, el
14% gasta 5 dolares o menos, otro 14% gasta entre 10 y 20 dolares y el 36% no
contesta mientras que el grupo 2 el 33 no lo sabe, el 13% gasta 5 délares o0 menos, el
21% entre 5y 10 doélares y el 29% no contesta, creemos que estas respuestas vienen
relacionadas con la situacién y necesidad del estudiante.

P 91 ¢ Cbémo los consigues?
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P91
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidén Frecuencia %

Descargandolos de internet 0| #iDIv/0! 1 33,33
Los grabo de un amigo 0| #iDIv/0! 1 33,33
Los compro en una tienda o en la
calle 0 #IDlV/OI 1 33,33
TOTAL 0| #iDIV/0! 3 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a la adquisicién de los videojuegos en el grupo 1 no tenemos respuesta y
en el grupo 2 tenemos que un 33% los descarga de internet, otro 33% los graba de un
amigo y otro 33% lo compra en una tienda o en la calle. Aqui apreciamos que los
alumnos de octavo al no tener mucho acceso al internet quiza no tienen conocimiento
de estos juegos mientras que el grupo de primero bachillerato si lo tiene e incluso
accede con sus propios medios econémicos.

P 101 ;Dénde estan el televisor o televisores en tu casa?

P101
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %
En mi habitacién 3 13,64 11| 28,95
En la habitacion de un
hermanol/a. 4 18,18 6| 18,18
En la habitacion de mis
padres 9 40,91 11| 28,95
En la sala de estar 6 27,27 8| 21,05
En la cocina 0 0 1| 2,63
En un cuarto de juegos 0 0 1| 2,63
TOTAL 22 100 38| 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a la ubicacién de los televisores en los hogares de los encuestados
tenemos que el 41% esta en la habitacion de los padres y el 59% estan distribuidos
entre el propio cuarto, el de un hermano o en la sala de estar, en el grupo 2 esta
realidad varia ya que el 29% dice tener el televisor en su propia habitacion, el 29% en
la habitacion de los padres y el 42% distribuidos en otros lugares de la casa. Esta
realidad del grupo 2 un tanto contrastante con la del grupo 1 se debe a la libertad y el
trabajo que ellos desempefian ya fuera del hogar y tienen cierta independencia para
elegir sus aparatos electronicos a utilizar e incluso en la propia habitacion.
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P115 ¢ De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa?

P115
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcion Frecuencia % Frecuencia %
Ordenador portatil 0 0 3 4,54
Impresora 0 0 5 7,57
Scanner 0 0 1 1,51
Webcam 0 0 0 0
USB o disco duro externo 0 0 2 3,03
Mp3/ Mp4/iPod 1 2,70 1 1,51
Céamara de fotos digital 7 18,92 9 13,64
Cémara de video digital 3 8,11 2 3,03
Televisién de pago (Digital o por cable Digital
Plus, ONO, Imagenio, etc.) 1 2,70 3 4,54
Equipo de misica 9 24,32 15 22,73
Teléfono fijo 1 2,70 7 10,61
DVD 12 32,43 18 27,27
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y
verlas en la television) 1 2,70 0 0
Ninguna de estas tengo otras. 2 5,40 0 0
TOTAL 37 100 66 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que respecta a aparatos tecnoldgicos en casa este cuadro nos muestra una
marcada preferencia por los aparatos audio visuales asi tenemos que el grupo 1
contesta un 83% tener cAmaras de fotos y video, equipo de musica y DVD, en el grupo
2 también existe esta tendencia pero en menor escala ya que el 65% manifiesta tener
los aparatos mencionados, con los encuestados del grupo 2 ya aparecen los
ordenadores portatiles, impresora y scanner con un 15%.

P 116 ¢ Cbémo consigues tu propio dinero?

P116
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Paga semanal 1 6,67 4 14,81
Cuando necesito algo pido y me dan 2 13,33 1 3,70
En tu cumplearios, fiestas, Navidad o dias
especiales. 0 0 0 0
Hago algun trabajo en casa. 6 40 5 18,52
Hago algun trabajo fuera de casa 5 33,33 16 59,26
No me dan dinero 1 6,67 1 3,70
TOTAL 15 100 27 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Respecto a esta pregunta notamos que el grupo 1 un 53% recibe dinero de sus padres
u otros familiares, un 40% realiza algun trabajo fuera de casa u un 7% no recibe
dinero, situacién totalmente diferente con el grupo 2 en el que apenas un 22% recibe
dinero de sus padres u otros familiares y el 73% hace algun trabajo fuera de casa o en
paga semanal. Este dato esta de acuerdo a la realidad socio demografica resaltada de
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nuestra realidad porque la mayoria de encuestados en el grupo 2 tiene su trabajo fuera
del hogar.

P 117 ¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo?

P117

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de

EGB Bachillerato

Opciodn Frecuencia % Frecuencia| %
No contesta 0 0 2 8,33
Tengo mas dinero del que necesito 0 0 1 4,17

Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 11 78,57 12 50
Tengo menos dinero del que necesito 3 21,43 9 37,5
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta podemos ver que el grupo 1 contesta tener el dinero
suficiente para sus necesidades en un 79% y el 21% tiene menos dinero del que
necesita, mientras que el grupo 2 dicen un 50% tener el dinero suficiente para sus
necesidades, un 38% tiene menos dinero del que necesita y un 8% no contesta, lo que
nos demuestra que le grupo 1, al ser mas pequefos y depender mas de sus padres
estan conformes con lo que tienen, mientras que el grupo 2, al ser mayores tienen
otras necesidades que quiza los padres no pueden satisfacer o tal vez no tienen el
dinero suficiente.
2. Redes sociales y pantallas.

P 7 ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

P7
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
B EGB
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 4,17
Irme a mi habitacién a leer, navegar 6 30 3 12,5
Navegar, jugar, ver la tele con mi familia 5 25 5 20,83
Leer, estudiar, irme a dormir 5 25 5 20,83
Hablar con mi familia 4 20 10 41,67
TOTAL 20| 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos notar que el grupo 1 tiene una tendencia a hacer sus
actividades por si solo luego de cenar ya que un 80% responde querer ir a su
habitacion propia, leer, navegar, ver tele, estudiar e irse a dormir mientras que apenas
un 20% desea hablar con su familia, es decir que la mayoria gusta de los pasatiempos
ante las pantallas mientras que en el grupo 2 el 42% quiere hablar con su familia, el
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21% quiere estudiar e irse a dormir, el 33% quiere pasar su tiempo ante las pantallas y
el 4% no contesta, lo que demuestra cierto equilibrio ante el uso de las pantallas.

P 8 ¢Qué lees?

P8
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
de EGB
Opcidn Frecuencia | % |Frecuencia %
No contesta 0| O 2 8,33
Nada 1| 5 0 0
Sélo las lecturas obligatorias del colegio 6| 30 10 41,67
Otras lecturas: libros, revistas o comics 13| 65 12 50
TOTAL 201|100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que se relaciona con el tipo de lecturas podemos ver que el grupo 1 gusta de
libros, revistas, comics en un 65%, mientras que el 30% solo de lecturas obligadas lo
que demuestra un poco de curiosidad por aprender cosas diferentes, semejante
resultado podemos ver en el grupo 2 en donde un 42% lee solo las lecturas
obligatorias del colegio y un 50% gusta de otras lecturas lo que demuestra que la
cultura por la lectura ain existe en nuestros adolescentes.

P 9 ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

P9
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 1ro de
(Aplicado a octavos afios de EGB Bachillerato
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 2 8,33
Nada 1 5 1 4,17
30 minutos 4 20 5 20,83
Entre 30 minutos y una hora 5 25 6 25
Entre una y dos horas 2 10 5 20,83
Entre dos y tres horas 1 5 5 20,83
Mas de tres horas 7 35 0 0
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro vemos que el grupo 1 dedica su tiempo entre media hora y méas de tres
horas al dia o entre la semana a realizar sus tareas o estudios, en un porcentaje de
95% mientras que en el grupo dos lo dedican en un 88% y el 12% no dedica tiempo o
no contesta a esta interrogante, notandose que asi como tienen libertad los del grupo
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2 en el uso y adquisicion de aparatos tecnoldgicos existe cierto descuido en cuanto a
la realizacion de sus tareas escolares.

P 10 ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

P10
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 0 0
Nada 3 15 3 12,5
30 minutos 3 15 3 12,5
Entre 30 minutos y una hora 8 40 9 37,5
Entre una y dos horas 3 15 4 16,67
Entre dos y tres horas 2 10 1 4,17
Mas de tres horas 1 5 4 16,67
TOTAL 20 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos ver que el grupo 1 en un 85% se toma de 30 minutos a mas
de tres horas mientras que un 15% no hace nada; situacion casi similar con el grupo 2
en el que un 87% se toma de media a mas de tres horas y el 17% nada, esta situacion
se debe a que los encuestados trabajan y estudian mas en los fines de semana.

P 14 ;Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

P14
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opciodn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 5 20,83
No 5 35,71 14 58,33
Si 9 64,29 5 20,83
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Notamos en el cuadro que el 36% no se ayuda de internet o del ordenador y el 64% si
utiliza estos medios para estudiar una realidad un tanto contrastante con el grupo 2 en
donde el 58% no utiliza mientras que el 21% si lo hace, aqui también tenemos un 21%
gue no contesta. Esta situacién diferenciada en los dos grupos se debe quiza que en
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el grupo 1 los maestros en su mayoria utilizaban el ordenador en algiin momento para
impartir clases mientras que en el grupo 2 muy pocos lo hacian.

P15 ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello?

P15
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de Bachillerato
afios de EGB
Opcidén Frecuencia| % |Frecuencia %
Internet: Buscadores y paginas
web 9] 90 5 83,33
CD interactivo 0| O 0 0
Enciclopedias digitales 0| O 1 16,67
Word, Power Point, Excel,
etcétera. 1| 10 0 0
TOTAL 10| 100 6 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el grupo 1 podemos apreciar que el 90% se vale del internet para sus estudios o
tareas y en el grupo 2 el 83% lo hace con internet y el 17% con enciclopedias digitales
lo que nos demuestra que al estar el grupo 2 en especializacion necesitan una
informacion mas precisa sobre los diferentes contenidos.

P 61 El mévil te sirve principalmente para

P61
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
., (Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
Hablar 7 22,58 16 15,84
Enviar mensajes 2 6,45 13 12,87
Chatear 2 6,45 5 4,95
Navegar por Internet 0 0 1 0,99
Jugar 5 16,13 6 5,94
Como reloj o como despertador 2 6,45 11 10,89
Ver fotos y /o videos 4 12,90 6 5,94
Hacer fotos 1 3,23 6 5,94
Grabar videos 2 6,45 7 6,93
Como agenda 0 0 3 2,97
Como calculadora 1 3,23 8 7,92
Escuchar musica o la radio 4 12,90 13 12,87
Ver la television 0 0 2 1,98
Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.) 1 3,23 4 3,96
TOTAL 31 100 101 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos apreciar que el grupo 1 utiliza en un 35% el movil para
comunicarse (hablar, enviar mensajes, chatear) y el 65% lo usa como diversion, igual
situacion se nota en el grupo 2 en donde el 34% apenas lo utiliza para comunicarse y
el 66% lo utiliza como complemento y diversiones.
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P 62 ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil

P62
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Con mi padre 3 17,65 7 15,22
Con mi madre 2 11,76 7 15,22
Con mis
hermanos/as 1 5,88 9 19,57
Con mis familiares 7 41,18 4 8,70
Con mis amigos/as 4 23,53 13 28,26
Con mi novio/a 0 0 6 13,04
TOTAL 17 100 46 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Apreciamos en este cuadro que el grupo 1 mantiene comunicacion a través del movil
con su circulo familiar en un 76% y el 24% con los amigos lo que se contrasta con el
grupo 2 en el que el 59% usa el mévil para comunicarse con el circulo familiar y el
41% lo hace con amigos y novio/a, segun nuestro criterio el factor determinante es el
grupo 2 son personas mas independientes y al tener un trabajo fuera de casa hacen
mas amistades que los del grupo 1.

P 70 Habitualmente ¢ Sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador?

P70
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidén Frecuencia 9% | Frecuencia %
No contesta of O 2 8,33
No 14| 100 16 66,67
Si 0| O 6 25
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En esta pregunta notamos que el grupo 1 contesta en un 100% no acceder a
videojuegos o al ordenador, mientras que en el grupo 2 el 67% no lo hace pero el 25%
si, como hemos comentado anteriormente debido a los mismos factores en los que se
desenvuelve el grupo.

P 71 De la siguiente lista, seleccione la consola que tenga.

P71

Opciodn Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15-18 afios
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(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Frecuencia % Frecuencia %
PlayStation 2 0| #iDIV/0! 3 50
PlayStation 3 0| #iDIV/0! 0 0
XBox 360 0 | #iDIV/0! 0 0
Wii 0| #iDIV/0! 0 0
PSP 0 | #iDIV/0! 0 0
Nintendo DS 0| #iDIV/0! 1 16,67
Game Boy 0| #iDIV/0! 1 16,67
No tengo ninguna 0| #iDIVv/0! 1 16,66
TOTAL 0| #iDIV/0! 6 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos notar que el grupo 1 no contesta porque no accede a los
videojuegos o de ordenador pero el grupo 2 en un 50% tiene en su casa el PlayStation
2 y el 33% tienen: Nintendo DS, Game Boy, hay un 33% que dice no tener ninguna,
este factor se debe al poder adquisitivo en el que se encuentran los del grupo 2.

P 72 ¢Juegas con la PlayStation 2?

P72
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 14| 100 18 75
No o| o 1| 4,17
Si 0| O 5 20,83
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro igualmente notamos que el grupo 1 no contesta mientras que el grupo
2 a pesar de haber dicho tener, un 75% no contesta, un 21% afirma jugar y un 4% dice
no hacerlo, creemos que la negativa a contestar es por el miedo a aceptar que juegas
por la falta de informacién sobre el uso y abuso de la tecnologia.

P 73 PlayStation 2 ¢ Tienes algunos de estos juegos?

P73
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Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a octavos afios de

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 1ro de

EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 2008 0 | #iDIV/0! 0 0
Fifa 08 0| #iDIV/0! 2 25
Need of speed: Pro Street 0 | #iDIV/0! 1| 12,5
Pro Evolution Soccer 2009 0 | #iDIV/0! 1| 12,5
Fifa 09 0 | #iDIV/0! 1| 125
Grand Theft Auto: San Andreas
Platinum 0 | #iDIV/0! 2 25
God of War Il Platinum 0 | #iDIV/0! 0 0
Los Simpson: el videojuego 0 | #iDIV/0! 1| 12,5
Singstar: canciones Disney 0| #iDIV/0! 0 0
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 8| 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el grupo 1 no tenemos ningln dato pero en el grupo 2 un 25% tiene Fifa 08, un
50% tiene: Need of speed: Pro Street, Pro Evolution Soccer 2009 y Fifa 09, Los
Simpson y el otro 25% tiene Grand Theft Auto: San Andreas Platinum, juegos que

estan en boga al menos por lo que hemos visto en nuestra comunidad.

P 74 ¢Juegas con la PlayStation 3?

P74
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 14| 100 18 75
No 0| O 5 20,83
Si 0o O 1 4,17
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos muestra que el grupo 1 en un 100% no contesta, el grupo 2 en un 75%
no contesta, el 21% dice que no y apenas un 4% dice que si por lo que se presume
que este juego no figura entre los favoritos de los encuestados.

P 75 PlayStation 3 ¢ Tienes algunos de estos juegos?
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P75
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 2009 0 | #iDIV/0! 0 0
Call of Duty: Modern Warfare 0 | #iDIV/0! 0 0
Beijing 2008: juegos olimpicos 0| #iDIV/0! 0 0
FIFA 09 0| #iDIV/0! 0 0
Assasins Creed 0 | #iDIV/0! 0 0
Grand turismo 5 prologue 0 | #iDIV/0! 0 0
Prince of Persia 0| #iDIV/0! 1 100
Metal gear solid 4: guns of the .
patriots 0| #iDIV/0! 0 0
Pro Evolution Soccer 2008 0 | #iDIV/0! 0 0
Grand Theft Auto IV 0| #iDIV/0! 0 0
Fifa 08 0| #iDIV/0! 0 0
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 1 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta tenemos que solo un encuestado del grupo 2 que
representa el 100% tiene un juego: Prince of Persia ratificandose nuestro comentario
anterior en el gue no esta entre los favoritos.

P 76 ¢Juegas con la Xbox 36007?

P76
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %

No contesta 14| 100 18 75

No 0| O 6 25

Si 0| O 0 0
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Igualmente en este cuadro tenemos que este juego no goza de aceptacion entre
nuestros encuestados ya que en el grupo 1 el 100% no contesta mientras que en el
grupo 2 del 100% el 75% no contesta y el 25% dice no haber jugado con este juego.

P 77 Xbox 360: Tienes algunos de estos juegos?
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P77
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Grand Theft Auto IV 0 | #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Gears of war classics 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Hallo 3 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Pro Evolution Soccer 2009 0 | #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
FIFA 08 0| #iDIV/0! 0| #iDIVv/0!
Call of duty: modern
warfare 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Assasin’s creed 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Lost Odyssey 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Soul Calibur IV 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Ninja Gaiden II 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Ninguno 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
TOTAL 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta no tenemos respuestas por parte de nuestros encuestados.

P 78 ¢Juegas con Nintendo Wii?

P78
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 1ro de
(Aplicado a octavos afios de EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 13| 100 18 75
No 0 0 6 25
Si 0 0 0 0
TOTAL 13 100 12 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a este juego, el grupo 1 en un 100% no contesta y en el grupo 2 el 75% no
contesta mientras que el 25% manifiesta no haber jugado lo que nos demuestra que
tampoco este juego tiene aceptacion.

P 79 Nintendo Wii ¢ Tienes algunos de estos juegos?
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P79
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Wii Paly 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Mario Kart 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Wi Fit 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Super Mario galaxy 0| #iDIVv/0! 0| #iDIV/0!
Super smash bros braw 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Mario y Snic en los juegos
Olimpicos. 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Big Brain academy 0 | #iDIV/0! 0| #iDIv/0!
Trilviial 0 | #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Link’s crossbow training + Wii
Zapper 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!
Mario Party 8 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 | #iDIV/0!
TOTAL 0| #iDIV/0! 0| #iDIV/0!

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta tanto el grupo 1 como el grupo 2 no responden a ninguna
alternativa.

P 80 ¢Juegas con la PSP?

P80
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14| 100 18 75
No 0 0 5 20,83
Si 0 0 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el presente cuadro podemos ver que en el grupo 1 el 100% no contesta, en el
grupo 2 el 75% tampoco contesta, un 21% dice no jugar con la PSP y apenas un 4%
afirma haber jugado manteniéndose las mismas referencias que los juegos anteriores.

P 81 PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
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P81
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Pro evolution Soccer 2008 0| #iDIV/0! 0 0
FIFA 08 0| #iDIV/0! 1 33,33
Grand Theft Auto: Vice City Stories
Platinium 0| #iDIV/0! 0 0
Tekken: Dark Resurrection Platinium 0| #iDIV/0! 0 0
WWE Smackdown! vs Raw 2008 0| #iDIV/0! 1 33,33
Final Fantasy VII: Crisis Core 0| #iDIV/0! 0 0
FIFA 09 0| #iDIV/0! 1 33,33
Los Simpsom — el videojuego 0 | #iDIV/0! 0 0
God of war: Chains of Olympus 0| #iDIV/0! 0 0
Buzz! Concurso de bolsillo 0| #iDIV/0! 0 0
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 3 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta podemos apreciar que el grupo 1 no presenta respuesta
alguna, mientras que en el grupo 2 un 33% dice tener el juego FIFA 08, el 33% WWE
Smackdown vs Raw 2008 y el otro 33% FIFA 09, con estos resultados podemos
apreciar que la tercera parte de los que contestaron apuestan por un juego violento.

P 82¢Juegas con Nintendo DS?

P82
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 100 18 75
No 0 0 5 20,83
Si 0 0 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro vemos que el grupo 1 no contesta en un 100%, en el grupo 2 no
contesta el 75%, el 21% dice no jugar con el Nintendo DS y el 4% afirma haber jugado
manteniendo nuestra apreciacion de que aun no hay preferencia mayoritaria por los
videojuegos.
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P 83 Nintendo DS ¢ Tienes algunos de estos juegos?

P83
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %

New Super Mario Bross 0 | #iDIV/0! 0
Cocina conmigo 0 | #iDIV/0! 0 0
Magia en accién 0 | #iDIV/0! 0 0
42 juegos de siempre 0| #iDIV/0! 0 0
Brain Training del Dr. Kawashima 0| #iDIV/0! 0 0
Mario y Sénico en los juegos .
Olimpicos 0| #iDIV/0! 0 0
Mario Kart DS 0| #iDIV/0! 0 0
Més Brain Training 0| #iDIV/0! 0 0
Guitar Hero: On Tour 0| #iDIV/0! 0 0
Imagina ser mama 0| #iDIV/0! 0 0
Ninguno 0| #iDIV/0! 1| 100
TOTAL 0| #iDIV/0! 1| 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Aqui podemos ver que el grupo 1 no presenta respuesta a las alternativas y el grupo 2
en un 100% dice no tener ninguno de estos juegos, confirmando nuestra anterior
apreciacion.

P 84 ¢Juegas con los Gameboy?

P84
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 14| 100 17 73,91
No 0] O 5 21,73
Si 0| O 1 4,16
TOTAL 14| 100 23 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos apreciar que el 100% no contesta en el grupo 1 mientras que
en el grupo 2 el 74% no contesta, el 22% dice no jugar con el Game boy y apenas un
4% afirma jugar con el mismo.
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P 85 Gameboy ¢ Tienes algunos de estos juegos?

P85
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Super Mario Bros 0 | #iDIV/0! 0 0
Boktai: The Sun Is Your
Hand 0| #iDIV/0! 0 0
PoKémon Yellow 0 | #iDIV/0! 0 0
Final Fantasy Tactics
Advance 0| #iDIV/0! 0 0
Legend of Zelda: DX 0 | #iDIV/0! 0 0
Mario Tennis 0| #iDIV/0! 1| 100
Dragon Ball Z 0 | #iDIV/0! 0 0
Asterix y Olbelix 0| #iDIV/0! 0 0
Los Sims toman la calle 0| #iDIV/0! 0 0
Pokémon Esmeralda 0| #iDIV/0! 0 0
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 1| 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro apreciamos que el grupo 1 no presenta respuesta a las diferentes
alternativas, mientras que en el grupo dos, un encuestado que representaria el 100%
dice tener el juego Mario Tennis.

P 86 ¢Juegas con el ordenador?

P86
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 100 18 75
No 0 0 4 16,67
Si 0 0 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto al juego con el ordenador el grupo 1 en un 100% no contesta, el grupo 2 en
un 75% no contesta, el 17% dice que no juega y el 8% dice si hacerlo, lo que nos
demuestra que lo utilizan mas para el estudio u otras actividades.

P 87 Ordenador ¢ Tienes algunos de estos juegos?

\ P87

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

78



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 0| #iDIV/0! 0 0
Los Sims megaluxe 0 | #iDIV/0! 0 0
World of Warcraft 0| #iDIV/0! 1 33,33
World of Warcraft - the Burning
Crusade 0| #iDIV/0! 0 0
Los Sims: cocina bafia-accesorios 0| #i D|V/0! 1 33,33
Call of Duty: Modern Warfare 0| #iDIV/0! 0 0
Activa tu mente 0| #iDIV/0! 0 0
Sacred 2: Fallen Angel 0 | #iDIV/0! 0 0
Brain Trainer 2 0| #iDIV/0! 0 0
World of Warcarft- Battle Chest 0 | #iDIV/0! 1 33,33
Ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 3 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En relacion con esta pregunta, el cuadro nos muestra que el grupo 1 no presenta
ninguna respuesta, mientras que el grupo 2 dice en un 33% tener el juego World of
Warcraft, un 33% tiene Los Simpsons y otro 33% World of Warcraft-Beatle Chest,
tomando en cuenta que son solo 3 encuestados los que contestan podemos decir que
se trata de una minoria.

P 88 De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

P88
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
de EGB

L . Frecuencia %

Opcidn Frecuencia | % cuenc °

No contesta 13100 18 75
Menos de una hora 0| O 4 16,67

Entre una hora y dos 0| 0 0 0

Mas de dos horas 0| O 0 0
No lo se 0| O 2 8,33

Nada 0| O 0 0
TOTAL 13100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro podemos ver que en el grupo 1 el 100% no contesta, en el grupo 2 el
75% no contesta, el 17% juega menos de una hora y el 8% no lo sabe, demostrando
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de esta manera que el tiempo utilizado en los videojuegos aln no gana espacio en
nuestra sociedad.

P 89 El sabado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

P89
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 14| 100 18 75
Menos de una hora 0 0 2 8,33
Entre una hora y dos 0 0 1 4,16

Més de dos horas 0 0 0 0
No lo se 0 0 1 4,16
Nada 0 0 2 8,33
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con relacion a los fines de semana el grupo 1 no contesta en un 100%, el grupo 2 no
contesta en un 75%, el 8% lo hace menos de una hora, el 4% entre una hora y dos, el
4% no lo sabe y el 8% dice que no emplea nada de tiempo, estas respuestas
contrastan un poco con las anteriores pero tiene valor al saber que nuestros
adolescentes aprovechan sdbados y domingos para jugar en el centro cantonal ya que
en sus comunidades no tienen las casas de juego.

P 90 ¢ Tienes juegos pirateados?

P90
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios (Aplicado a 1ro de
de EGB Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %

No contesta 14| 100 18| 75
No, Ninguno (pasa a la pregunta
92) 0 0 3(12,5
Si, tengo alguno 0 0 31125
Si, casi todos los que tengo 0 0 0
TOTAL 14| 100 241 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Consultados sobre los juegos pirateados el grupo 1 no contesta en un 100%, el grupo
2 no contesta en un 75%, el 12,5% dice no tener ninguno mientras que el otro 12,5%
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dice tener algunos de procedencia pirateada, ya que en nuestro cantén pululan las

tiendas de discos piratas.

P 100 ¢ Cuantos televisores que funcionan hay en tu casa?

81

P100
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
lilirég)]uno (pasa a la pregunta 1 714 0 0
1 5 35,71 11 45,83
2 7 50 11 45,83
3 1 7,14 2 8,33
Més de tres 3 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta notamos la aficibn de nuestros encuestados por la
television, en el grupo 1 el 93% dice tener al menos un televisor en casa mientras que
en el grupo 2 el 100% dice tener también al menos un televisor, esta realidad no es
alarmante ya que es comun desde hace muchos afios atrds ver que en cada hogar
existe siquiera un televisor.

P 118, 119, 120, 121, 122, 123, 124, 125, 126 De cada pareja de cosas que te
presentamos a continuacion ¢,qué te gusta mas?

P118
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Internet 7 50 9 37,5
Television 2 14,29 9 37,5
No lo se 4 28,57 6 25
TOTAL 14 100 24 100
P119
Opcidn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 affos
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(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Internet 4 28,57 8 33,33
Teléfono mévil 6 42,86 10 41,67
No lo se 3 21,43 6 25
TOTAL 14 100 24 100
P120
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Internet 11 78,57 11 45,83
Video juegos 14,29 3 12,5
No lo se 7,14 10 41,67
TOTAL 14 100 24 100
P121
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Video juegos 5 35,71 1 4,17
Television 7 50 15 62,5
No lo se 1 7,14 8 33,33
TOTAL 14 100 24 100
P122
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 4,17
1. Teléfono
movil 5 35,71 11 45,83
2. Televisién 6 42,86 8 33,33
No lo se 3 21,43 4 16,67
TOTAL 14 100 24 100
P123
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Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Teléfono movil 5 35,71 13 54,17
Mp3/ Mp4/ jPod 2 14,29 3 12,5
No lo se 7 50 8 33,33
TOTAL 14 100 24 100
P124
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Teléfono movil 6 42,86 15 62,5
Video juegos 4 28,57 1 4,17
No lo se 4 28,57 8 33,33
TOTAL 14 100 24 100
P125
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Wij 0 0 0 0
PlayStation 3 3 21,43 4 16,67
No lo se 11 78,57 20 83,33
TOTAL 14 100 24 100
P126
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
PSP ol O 1 4,17
Nintendo DS 0, 0 1 4,17
No lo se 14| 100 22 91,66
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Por la similitud de las preguntas las hemos unido para analizarlas y luego presentarlas
de acuerdo a la preferencia manifestada por nuestros encuestados, el comun
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denominador de ambos grupos que se pueden ver en los cuadros respectivos es la
duda ante las alternativas; asi tenemos en el grupo 1 el 41% contesta no saber, el
37% prefiere el internet y telefonia mévil en igual porcentaje, el 13% se inclina se
inclina por la television y un 9% por los videojuegos. En el grupo 2 en cambio tenemos:
un 45% contesta que no sabe, el 24% prefiere el teléfono mavil, el 15% la television, el
14% el internet y el 2% los videojuegos. Como podemos ver en los cuadros los
resultados difieren en cada grupo creemos que de acuerdo a la edad y necesidades en
los que se desenvuelven nuestros encuestados.

3. Redes sociales y mediacion familiar.

P 11 ¢;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

P11
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opciodn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 0 0 1 4,17

No 2 14,29 16 66,67

Si 12 85,71 7 29,16
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el siguiente cuadro vemos que el grupo 1 en un 86% si tiene ayuda a la hora de
hacer la tarea mientras que el 14% no lo tiene, contrastando con el grupo 2, vemos
que el 67% no tiene ayuda, el 29% si lo tiene y el 4% no contesta, lo que nos
demuestra que los encuestados del grupo 1 aun tienen la vigilancia y ayuda de sus
familiares u otras personas, mantienen su dependencia mientras que el grupo 2 ya en
su mayoria hacen sus tareas sin ningun tipo de ayuda.

P 12 ;Qué ayuda recibes a la hora de hacer la tarea?

P12
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Voy a una academia 0 0 0 0
Tengo un profesor particular 0 0 0 0
Me ayudan mis
hermanos/as 7 58,33 4 57,14
Me ayuda mi padre 3 25 3 42,86
Me ayuda mi madre 2 16,67 0 0
TOTAL 12 100 7 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este caso quienes ayudan més a la hora de realizar las tareas son los hermanos y
hermanas, asi lo demuestra este cuadro en donde vemos que el grupo 1 un 58% es
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ayudado por sus hermanos, un 25% por su padre y un 17% por su madre; en el grupo
2 igual cosa sucede, un 57% es ayudado por sus hermanos y un 43% por su padre;
esto se contrasta un poco con la realidad sociodemografica enfocada, ya que es la
madre que pasa mas en el hogar, pero vemos que a la hora de hacer las tareas ella es
la que participa menos, debido a que esta realizando los trabajos del hogar.

P 13 Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?

P13
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 1 4,17
En mi habitacién 8 57,14 18 75
En la habitacion de un
hermano/a 1 7,14 2 8,33
En una sala de estudio 5 35,71 2 8,33
En la sala de estar 0 0 1 4,17
En la cocina 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Es importante resaltar lo que demuestra este cuadro ya que el grupo 1 dice en un 57%
realizar la tarea en su propio cuarto y el 43% lo hace en otra dependencia, factor que
se acentlla mas en el grupo 2 que dice que un 75% lo hace en su propio cuarto y el 25
en otras dependencias de su propio hogar, esta informacién nos permite aclarar que,
de los hogares investigados muy pocos tienen su sala de estudio y si los hay no lo
utilizan para ello.

P 18 ¢ Tienes ordenador en casa?

P18

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB

Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 8 33,33
No 13 92,86 9 37,5
Si 1 7,14 7 29,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta el grupo 1 contesta un 93% no tener ordenador en casa y
un 7% dice si tenerlo, mientras que el grupo 2 manifiesta en un 38% no tener, un 29%

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

85



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

dice que si lo tiene y un 33% no contesta; con esta respuesta en cuanto al grupo 1
tiene mucho que ver la situacién econdémica en la que viven y los pocos que dicen
tenerlo son familiares de migrantes, en el grupo 2 un mayor porcentaje si lo tiene por
su capacidad adquisitiva.

P 19 ¢Ddnde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

P19
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 13 92,86 17 70,83
En mi habitacion 0 0 3 12,5
En la habitacién de un hermano/a 0 0 0 0
En la habitacién de mis padres 0 0 0 0
En la sala de estar 0 0 2 8,33
En un cuarto de trabajo, estudio o
similar 1 7,14 2 8,33
Es portatil 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con relacion al lugar en donde tienen el ordenador en la casa el grupo 1 no contesta
en un 93%, el grupo 2 no contesta en un 71%, el 13% dice tenerlo en su habitacién y
el 16% dice tenerlo en el estudio o en el cuarto de trabajo. Como podemos notar la
mayoria de los encuestados no contesta o tiene miedo a dar esta informacion y los
que si lo hacen lo usan exclusivamente en sus habitaciones, esta situacion se repite
en la mayoria de nuestros hogares.

P 20 ¢ Tienes internet en tu casa?

P20
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 11 78,57 12 50
No 14,29 9 37,5
Si 1 7,14 3 12,5
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro notamos que del grupo 1 el 79% no contesta, el 14% no tiene internet
en casa y un 7% si lo tiene; en cuanto al grupo 2 el 50% no contesta, el 37,5% no

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

86



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas,
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

tiene y el 12,5% dice si tenerlo. Esta respuesta minoritaria en cuanto al internet en
casa es porque en nuestros sectores aln no se promociona el uso del internet o
simplemente su acceso es muy oneroso lo que se convierte en una dificultad.

P 21 ¢Tiene instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet en
casa?

P21
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de Bachillerato
afios de EGB
Opcidn Frecuencia | % | Frecuencia %

No 0| O 0 0
No lo sé 1|50 1 33,33
Si, tengo un filtro 1| 50 0 0
Si, tengo un antivirus 0f 0 2 66,67
Si, pero no sé lo que es 0| O 0 0
TOTAL 2100 3 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro podemos ver que en el grupo 1 el 50% no lo sabe y el otro 50% dice si
tener un filtro, en cuanto al grupo 2 el 33% no lo sabe, el 67% dice si tener un
antivirus, notamos que las personas que contestan son muy pocas en relacién al total
de encuestados y que la mayoria no lo sabe o por falta de informacion o no lo instalan
por la falta de dinero.

P 22 Tengas o no internet en casa ¢,sueles utilizarlo?

P22
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
No 0 0 9 37,5
Si 13 92,86 15 62,5
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

De acuerdo a este cuadro notamos que del grupo 1 el 93% si utiliza internet, en el
grupo 2 el 62,5% si lo utiliza y el 37,5% no lo utiliza, esta respuesta tiene justificacion
ante la necesidad del internet en los estudios para realizar investigaciones que hoy en
dia son prioritarios en los colegios.

P 28 ¢ Ha qué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?
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P28
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Familia 1 7,14 4 22,22
Amigos/as 0 0 1 5,56
Estudios 1 7,14 4 22,22
Deporte 0 0 0 0
Lectura 0 0 4 22,22
Television 0 0 2 11,11
Videojuegos 0 0 0 0
Hablar por teléfono 0 0 1 5,56
A nada 12 85,71 2 11,11
TOTAL 14 100 18 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro vemos que el grupo 1 contesta que el internet no le ha quitado tiempo
a nada en un 86% y el grupo 2 dice que en un 22% a la familia, otro 22% a la lectura y
otro 22% a la television; con respecto a eta pregunta debemos concluir que al no tener
internet en casa el grupo 1 no le quita tiempo a las alternativas propuestas mientras
gue el grupo 2 como ya tienen en casa si les quita un espacio en una que otra
actividad.

P 44 ; Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

P44
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcion Frecuencia % Frecuencia %
Me pongo nervioso o me enfado cuando no
puedo 0 no me dejan navegar 2 14,29 1 6,67
Creo que puedo poner cualquier foto/video mia
en internet 0 0 2 13,33
Creo que puedo poner cualquier foto/video de
mis amigos o familiares en internet 0 0 1 6,67
No hay ningun problema porgue desconocidos
sepan sobre mis aficiones o vida personal 0 0 1 6,67
No me importar agregar a desconocidos a mi
Messenger 0 0 0 0
Es divertido hablar con desconocidos a través
de internet 0 0 1 6,67
He utilizado internet para perjudicar a alguien
(envio de fotos, videos, comentarios, etc.) 0 0 0 0
Alguien me ha perjudicado a través de internet
(envio de fotos, videos, comentarios, etc.) 0 0 1 6,67
No estoy de acuerdo con ninguna 12 85,71 8 53,33
TOTAL 14 100 15 100

Autores: Blanca Leo6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con respecto a esta pregunta vemos que el grupo 1 contesta en un 86% no estar de
acuerda con ninguna de estas situaciones, el grupo 2 también no esta de acuerdo en
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un 53%, con lo que podemos analizar que utilizan el internet solo para momentos y
casos especificos, de acuerdo a las necesidades que el estudio amerita.

P 45 ¢ Discutes con tus padres por el uso del internet?

P45
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 9 39,13
No 14 100 13 56,52
Si 0 0 1 4,35
TOTAL 14 100 23 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El grupo 1 contesta en un 100% que no discute con sus padres por el uso de internet,
el grupo 2 contesta en un 57% no discute y un 39% no contesta, en esta situacion
podemos apreciar que los padres quiza no tienen conocimiento del uso que dan sus
hijos al internet o no les importa el tiempo que lo hagan ya que en nuestras
comunidades aun no se difunde mucho sobre las consecuencias del uso de internet.

P 46 ¢ Por qué motivos?

P46
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia | %
Por el tiempo que paso conectado/a 0 | #iDIV/0! 0 0
Por el momento del dia en que me .
conecto 0| #iDIV/0! 1| 100
Por lo que hago mientras estoy .
conectado/a 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 1 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En esta pregunta el grupo 1 no presenta respuesta y en el grupo 2 contesta solo una
persona aduciendo que discute con sus padres por el momento del dia en que se
conecta.

P 47 ¢ Te premian o te castigan por el uso de internet?
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P47
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidén Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 9 37,5
No 14 100 13 54,17
Si 0 0 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Al no tener internet en casa la respuesta del grupo 1 tiene asidero al decir en un 100%
gue no les castigan por el uso del internet, el grupo 2 también contesta que al 54% no
le castigan, el 38% no contesta, estas respuestas tienen que ver con la realidad antes
mencionada de nuestros encuestados.

P 48 ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?

P48
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Me preguntan qué hago 0 11 73,33
Echan un vistazo 0 0 1 6,67
Me ayudan, se sientan conmigo 0 0 0 0
Estan en la misma habitacién 0 0 0 0
Comprueban después por dénde he navegado 0 0 0 0
Miran mi correo electrénico 0 0 0 0
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes,
escribir a la familia, etc. 0 0 0 0
Me recomienda sitios para navegar o cémo acceder a
Internet 0 0 1 6,67
No hace nada 14 100 2 13,33
TOTAL 14 100 15 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro podemos ver que el grupo 1 contesta que sus padres en un 100% no
hacen nada, claro esta por la ausencia de internet, mientras que el grupo 2 dice en un
73% que le preguntan qué hace y un 13% no hacen nada demostrando de esta
manera que hay poco control respecto al uso del internet.

P 49 Cuando navegas por internet, segun tus padres ¢Qué cosas no puedes hacer?
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P49
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Comprar algo 0 3 16,67
Chatear o usar el Messenger 0 0 1 5,55
Dar informacién personal 0 0 4 22,22
Suscribirme en algiin boletin o lista de correo 0 0 0 0
Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una
comunidad virtual (tipo Habbo) 0 0 1 5,55
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.) 0 0 1 5,55
Ver videos o fotos 0 0 1 5,55
Colgar videos o fotos 0 0 0 0
Enviar mensajes a teléfonos méviles 0 0 1 5,55
Enviar correos electrénicos 0 0 0 0
Jugar 0 0 1 5,55
No me prohiben nada 14 100 5 27,78
TOTAL 14 100 18 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro vemos que el grupol contesta en un 100% que no le prohiben nada, en
el grupo 2 un 28% no le prohiben nada, un 22% responde que los padres les dicen
gue no pueden dar informacion personal y un 17% dicen no poder comprar algo.

P 98 ¢ A qué le has quitado tiempo por usar los videojuegos?

P98
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Familia 0 | #iDIV/0! 5 38,46
Amigos/as 0| #iDIV/0! 1 7,69
Estudios 0| #iDIV/0! 2 15,38
Deporte 0| #iDIV/0! 2 15,38
Lectura 0| #iDIV/0! 1 7,69
Televisién 0| #iDIV/0! 1 7,69
Hablar por teléfono 0| #iDIV/0! 1 7,69
A nada 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIV/0! 13 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En el cuadro podemos ver que el grupo 1 no presenta respuesta alguna mientras el
grupo 2 responde que al usar los videojuegos le ha quitado tiempo a su familia en un
38% y un 30% dice haber quitado tiempo a sus estudios y al deporte, notdndose con
estos datos que la familia es el sector més vulnerable al utilizar estos juegos.

P 104 ¢ Cuéando ves la tele sueles hacerlo?

P104
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
En mi habitacién 2 11,76 10 35,71
En la habitacion de un
hermano/a. 4 23,53 2 7,14
En la habitacién de mis padres 5 29,41 10 35,71
En la sala de estar 6 35,29 6 21,43
En la cocina 0 0 0 0
En un cuarto de juegos 0 0 0 0
TOTAL 17 100 28 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Segun el cuadro vemos que el grupo 1 dice en un 35% ver la tele en la sala de estar,
el 29% en la habitacion de sus padres y el 23% en la habitacion de un hermano
mientras que el grupo 2 lo hace el 36% en su propia habitacion, el 36% en la
habitacion de sus padres y el 21% en la sala de estar, manteniéndose de esta manera
aun el control de los padres en los dos grupos aunque con un poco mas de libertad en
el grupo 2.

P 105 ¢,Cuando ves la tele sueles hacerlo?

P105
Grupo 2: 10-14 aios Grupo 3: 15-18 afos
(Aplicado a octavos afios de EGB | (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Solo 2 11,11 7 13,73
Con mi_padre 5 27,78 8 15,69
Con mi madre 3 16,67 12 23,53
Con algun
hermano/a 6 33,33 18 35,29
Con otro familiar 2 11,11 1 1,96
Con un amigo/a 0 0 5 9,80
TOTAL 18 100 51 100

Autores: Blanca Leo6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En el presente cuadro notamos que el grupo 1 contesta en un 33% que ve la tele con
algun hermano, el 28% con su padre y el 17% con su madre; el grupo 2 nos indica que
el 35% lo hace en compafiia de algun hermano, el 26% con su madre, el 16% con su
padre y el 14% ve la tele sin compafiia. Estos datos nos dan a entender que la mayor
parte del tiempo pasan los adolescentes solos en casa, en algunos casos, mientras
gue en otros al tener su propia tele lo hacen solos en su propia habitacion.

P 106 ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?

P106
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea del
colegio 4 18,18 9 26,47
Comer 6 27,27 12 35,29
Navegar por internet 0 0 0 0
Hablar por teléfono 4 18,18 5 14,71
Leer 1 4,54 2 5,88
Dormir 5 22,73 2 5,88
Charlar con mi familia 0 0 3 8,82
Jugar 2 9,09 1 2,94
TOTAL 22 100 34 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos indica que el grupo 1 en un 27% come mientras ve la tele, el 22%
duerme, el 18% estudia y otro 18% habla por teléfono. El grupo 2 en un 35% come, el
26% estudia, el 15% habla por teléfono; estos datos nos revelan que los encuestados
hacen actividades multiples con el uso de las diferentes pantallas.

P 107 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la tv?

P107
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 1 4,17
No 13 92,86 17 70,83
Si 0 0 6 25
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En cuanto al uso de la tele en el grupo 1 el 93% contesta que no discute sobre el tema
mientras que el grupo 2 en un 71% igualmente no discute y un 25% si lo hace lo que
nos demuestra que los padres estan perdiendo de vista este asunto en sus hogares y
no se preocupan, por sus trabajos o por el tiempo que disponen, de controlar a sus
hijos los programas y el tiempo que ven la tele.

P 108 ¢ Por qué motivos?

P108
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo que paso viendo la tele 0| #iDIV/0! 3 50
Por el momento del dia en el veo la
tele. 0 | #iDIV/0! 1 16,67
Por los programas que veo 0 | #iDIV/0! 2 33,33
TOTAL 0| #iDIV/0! 6 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro vemos que el grupo 1 no presenta respuesta mientras que el grupo 2
manifiesta en un 50% discute con sus padres por el tiempo que pasa viendo la tele y el
33% por los tipos de programas que veo, al tener mas libertad los encuestados creen
poder ver el tiempo y clase de programas que quieran pero no es asi, es ahi donde los
padres de familia deben ejercer su autoridad.

P 109 ¢ Te castigan o te premian por la tele?

P109
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 2 8,33
No 13 92,86 21 87,5
Si 0 0 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro notamos que el grupo 1 contesta en un 93% que no le castigan por la
tele, el grupo 2 también contesta en un 88% que no les castigan y un 8% no contesta,
esto se debe a que aun aunque en menor medida hay control de los padres en los
hogares de nuestros sector rural.
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P 110 Cuando ves la television en familia ¢, quién decide que programa mirar?

P110
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Yo mismo 0 0 6 25
Mis hermanos/as 4 28,57 1 4,17
Mi padre 1 7,14 5 20,83
Mi madre 1 7,14 1 4,17
Entre todos, lo
negociamos 7 50 11 45,83
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con relacién a la eleccion de qué programa mirar en la tele notamos que el grupo 1
contesta que en un 50% todos lo negocian y un 28% elijen la programaciéon los
hermanos, en el grupo 2 tenemos que el 46% contesta que entre todos lo negocian y
el 21% pasa por la eleccibn a cargo del padre, es decir ain en las familias
encuestadas existe el acuerdo y control sobre la programacion a mirar.

P 112 ¢ Hay algin programa que tus padres no te dejen ver?

P112
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 1 4,17
Me dejan ver todos los programas (Pasar a la
pregunta 114) 6 42,86 16 66,67
Si hay programas que no me dejan ver 7 50 7 29,16
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el siguiente cuadro vemos que el grupo 1 contesta en un 50% que si hay
programas que no les dejan ver y un 43% dice que se les permite ver todos los
programas, contrastando esta realidad tenemos en el grupo 2 que contesta en un 67%
en el que se les permite ver todo tipo de programas y un 29% dicen ser restringidos,
esta realidad tiene que ver con la madurez del grupo 2.
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P 113 ¢ De qué tipo?

P113
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Peliculas 2 28,57 4 44,44
Dibujos animados 1 14,29 0 0
Deportes 0 0 0 0
Series 0 0 1 11,11
Concursos 0 0 0 0
Documentales 0 0 2 22,22
Noticias 0 0 0 0
Programas del
corazén 1 14,29 2 22,22
Reality Shows 3 42,85 0 0
TOTAL 7 100 9 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a los programas restringidos por los padres, tenemos que el grupo 1
contesta en un 43% que son los Reality Shows, un 29% las peliculas y un 28% los
dibujos animados y programas del corazén. En el grupo 2 los programas restringidos
por los padres son las peliculas en un 44% y otro 44% los documentales y programas
del corazoén, quiza esto se deba al poco conocimiento de tales programas, porque si
hablamos de documentales no creemos que sean malos, claro es nuestro criterio.

4. Redes sociales y ambito escolar.

P 16 La ultima vez que te dieron las notas ¢ cudles de estas asignatura aprobaste?

P16
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 1 4,17
Todas 6 42,86 11 45,83
Matematicas 2 14,29 7 29,17
Lengua y Literatura 1 7,14 3 12,5
Historia/ Geografia 0 0 0 0
Idiomas 3 21,43 0 0
Conocimiento del Medio
Ciencias 0 0 0 0
Otra 1 7,14 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En el cuadro podemos apreciar que el grupo 1 aprobo6 todas las materias en un
porcentaje del 43%, un 21% en idiomas y un 14% en matemdticas; mientras que el
grupo 2 dice haber aprobado todas las materias en un 46%, en matematicas el 29% y
lengua vy literatura un 13%, estos datos nos revelan que nuestros encuestados ponen
mucho afan en sus estudios, el mismo hecho de pertenecer a familias pobres y
trabajar simultdneamente hace que valoren mucho sus estudios.

P 17 ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

P17
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opciodn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 2 8,33
No, ninguno 1 7,14 22 91,67
Si, algunos (menos de la
mitad) 9 64,29 0 0
Si, casi todos (mas de la
mitad) 1 7,14 0 0
Si, todos 3 21,43 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que respecta a esta pregunta, el grupo 1 contesta que el 64% tiene algln
profesor que utiliza internet para explicar su materia, el 21% dice que todos lo utilizan
contrastdndose con la realidad del grupo 2 que dice en un 92% que ninguno de sus
maestros lo utiliza y el 8% no contesta, esta realidad por lo que conocemos se debe a
que en el grupo 1 cuentan con profesores nuevos y cada uno tiene su ordenador
portatil, ademas su centro educativo tiene un laboratorio de computacion, en cambio,
el grupo 2 asiste a un centro en el que sus maestros utilizan muy poco la computadora
y tampoco tiene un laboratorio.

P 23 De lunes a viernes ¢ cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

P23
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opciodn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 10 41,67
Menos de una hora 3 21,43 7 29,17
Entre una y dos
horas 1 7,14 1 4,17
Més de dos horas 4 28,57 0 0
Nada 0 0 5 20,83
No lo sé 5 35,71 1 4,16
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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Aqui tenemos que el grupo 1 en un 36% no sabe el tiempo que utiliza diariamente el
internet, el 29% lo hace mas de dos horas y un 21% menos de una hora, en el grupo 2
es diferente, el 42% no contesta, el 29% utiliza menos de una hora y el 21% no utiliza
ningun tiempo. Al haber analizado estos datos debemos tomar en cuenta que cada
grupo en cuanto al internet tiene diferentes oportunidades.

P 24 El sdbado o domingo ¢ cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

P24
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 9 37,5
Entre una y dos
horas 2 14,29 6 25
Mas de dos horas 0 0 0 0
Nada 12 85,71 5 20,83
No lo sé 0 0 4 16,67
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro vemos que el grupo 1 no utiliza el internet los sdbados y domingos en
un 86% vy el 14% entre una y dos horas, en el grupo 2 el 38% no contesta, el 25%
utiliza entre una y dos horas, el 21% no utiliza, en cuanto al grupo 2 analizamos que la
mayoria tiene su trabajo entre semana por lo tanto tienen los fines de semana para
utilizar el internet.

P 25 ¢ En qué lugar sueles usar internet?

P25
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
En mi casa 1 6,67 2 13,33
En el colegio 13 86,67 0 0
En un ciber 1 6,66 3 12,5
En un lugar publico 0 0 8 33,33
En casa de un
amigo 0 0 1 4,16
En casa de un
familiar 0 0 1 4,16
TOTAL 15 100 15 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En este cuadro podemos ver que el grupo 1 utiliza el internet en un 87% en su colegio
lo que va a la par con la informacién anterior, mientras el grupo 2 lo utiliza un33% en
un lugar publico, el 13% en su propia casa y el 12,5% en un ciber.

P 26 La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar

P26
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Sélo 5 29,41 9 45
Con amigos 1 5,88 6 30
Con hermanos 1 5,88 3 15
Con mi padre 0 0 1 5
Con mi madre 0 0 0
Con mi novio/a 0 0 1 5
Con un
profesor/a 10 58,82 0 0
TOTAL 17 100 20 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro el grupo 1 contesta que el 59% utiliza el internet en compafiia de su
profesor y el 29% lo hace solo, contrastando esta realidad con el grupo 2 que usa
internet sin compafia en un 45%, el 30% con amigos y el 15% con hermanos. En
cuanto al primer grupo podemos decir que al estar los alumnos estudiando y a esa
edad tienen la oportunidad de aprender de sus profesores, mientras que el grupo 2 se
desenvuelve con més libertad en este aspecto.

P 27 ¢ Quién te ha ensefado a usar internet?

P27
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo
solo 1 7,14 5 33,33
Algin hermano/a 0 0 5 33,33
Mi novio/a 0 0 1 6,67
Alglin amigo 0 0 2 13,33
Mi padre 0 0 0 0
Mi madre 0 0 0 0
Algun profesor/a del
colegio 13 92,86 2 13,33
TOTAL 14 100 15 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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El grupo 1 contesta que el 93% aprendié a usar internet con algun profesor, situacion
cierta por lo que ellos se encuentran estudiando, el grupo 2 contesta que el 33%
aprendio solo, otro 33% aprendi6é de algun hermano, el 26% aprendié de algin amigo
o de algun profesor, este grupo a pesar de estar estudiando no aprendié en las aulas,
quiza se debe que hasta hace poco el internet no era una herramienta indispensable
para el aprendizaje.

P 29 ¢ Para qué sueles usar internet?

P29
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de
afios de EGB Bachillerato
Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
Para visitar paginas web 14 100 4 20
Envio de SMS 0 0 0 0
Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera 0 0 1 5
Para usar el correo electrénica (e-mail) 0 0 3 15
Televisién digital 0 0 0 0
Radio digital 0 0 0 0
Para usar programas 0 0 4 20
Para descargar musica, peliculas o programas 0 0 7 35
Comprar o vender 0 0 0 0
Foros o listas de correo 0 0 1 5
Blogs 0 0 0 0
Fotologs 0 0 0 0
Hablar por teléfono 0 0 0 0
TOTAL 14 100 20 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro el grupo 1 contesta en un 100% que utiliza el internet para visitar las
paginas web, frente a esta realidad asumimos que el motivo de las visitas a estas
paginas son para consultas con caracter investigativo sobre algunas materias ya que
siempre estan guiados por sus maestros, mientras en el grupo 2 tenemos que el 35%
lo utiliza para descargar musica, peliculas o programas, el 20% para visitar paginas
web, otro 20% para usar programas y un 15% para usar el correo electrénico, aqui
vemos que existe mayor variedad en los usos que se da al internet.
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P 30 Cuando visitas paginas web ¢ Cuales de los siguientes contenidos acostumbras a
consultar?

P30
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Deportes 4 10,53 5 19,23
Software e informatica 1 2,63 2 10,53
Programacion de
television 1 2,63 2 10,53
Noticias 2 5,263 4 15,38
Educativos 8 21,05 4 15,38
Culturales 0 0 2 10,53
Juegos 11 28,95 0 0
Musica 10 26,32 7 26,92
Humor 1 2,63 0 0
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 0 0
TOTAL 38 100 26 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro al tener diversidad de respuestas vamos a categorizar, asi tenemos
gue el grupo un 29% visita las paginas para juegos, el 26% para musica y el 21% para
aspectos educativos; en el grupo 2 tenemos: el 27% para musica, el 19% para
deportes y el 30% para noticias y aspectos educativos. Con estos datos un poco nos
contrariamos con los criterios emitidos anteriormente porque vemos que el internet va
ganando espacios en los diferentes ambitos en nuestros encuestados.

P 31 ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

P31
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 12 52,17
Con chat 0 0 3 13,04
Con Messenger 0 0 1 4,35
Con las dos anteriores 0 0 0 0
Con ninguna de las
anteriores 13 92,86 7 30,43
TOTAL 14 100 23 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En este cuadro podemos ver que el grupo 1 en un 93% no se comunica con ninguna
de las alternativas propuestas mientras que el grupo 2 en un 52% no contesta y el
30% igualmente no se comunica con ninguna de las alternativas, solo hay un 13% que
lo hace con el chat.

P 32 Mientras chateas o estas en el Messenger

P32
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de Bachillerato
afios de EGB
Opcién Frecuencia| % | Frecuencia %

No contesta 141100 20 83,33
Siempre me muestro como
soy 0ol O 4 16,67
A veces finjo ser otra
persona 0ol O 0 0
Siempre finjo ser otra
persona 0 0 0 0
TOTAL 141100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta tenemos que el grupo 1 en un 100% no contesta y el grupo
2 en un 83% tampoco contesta, tan solo un 17% dice siempre mostrase como es.

P 33 Mientras chateas o estas en el Messenger ¢ usas webcam?

P33
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB
Opcién Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 14| 100 19 79,17
Nunca 0 O 2 8,33
A veces o O 3 12,5
Siempre 0| O 0 0
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con respecto a esta pregunta tenemos que el grupo 1 en un 100% no contesta,
mientras el grupo 2 en un 79% no contesta, el 13% a veces ha usado webcam y el 8%
nunca lo ha hecho, este factor también tiene que ver con la situacion econémica de
nuestros encuestados.
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P 34 Mientras chateas o estas en el Messenger ¢,con quién sueles hablar?

P34
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %

Con mis amigos 0| #iDIV/0! 1| 25

Con mi familia 0 | #iDIV/0! 21 50

Con amigos virtuales 0 | #iDIV/0! 1| 25
TOTAL 0| #iDIV/0! 4 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos demuestra que el grupo 1 no presenta ninguna respuesta y el grupo 2
responde en un 50% suele hablar con su familia, el 25% con sus amigos y el otro 25%
con sus amigos virtuales.

P 35 ¢ Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

P35
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a octavos afios | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
de EGB
Opcidn Frecuencia| % | Frecuencia %
No contesta 13 100 20 83,33
No tengo ninguno 0 0 3 12,5
Tengo, pero no los conozco 0 0 0 0
Tengo y he conocido
alguno 0| O 1 4,17
TOTAL 13| 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con respecto a esta pregunta el grupo 1 en un 100% no contesta, el grupo 2 en un
83% tampoco contesta, el 13% dice no tener ningn amigo virtual y solo un 4% dice
tener y haber conocido alguno, lo que demuestra que nuestros encuestados estan mas
concentrados en actividades educativas y de busqueda de informacion para sus
estudios.
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P 36 ¢ Sueles usar internet para jugar en red?

P36
(Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de Bachillerato
afios de EGB

Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0 O 10 41,67
No 14| 100 12 50
Si 0| O 2 8,33
TOTAL 14| 100 24 100

104

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a la pregunta de si suele usar internet para jugar en red, el grupo 1 contesta
en un 100% que no usa, el grupo 2 un 50% igualmente contesta que no y el 42% no
contesta, lo que nos da la pauta para aseverar que nuestros encuestados utilizan el
internet para tareas educativas e informativas.

P 37 ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado Ultimamente?

P37
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Juegos de comunidad virtual (The Sims,
etcétera) 0| #iDIV/0! 0 0
Juegos de carreras (Need for Speed,
Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera) 0| #iDIV/0! 1| 50
Juegos de estrategias y batalla (Teeken,
Counter Strike, etcétera) 0| #iDIV/0! 0 0
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 0| #iDIV/0! 0 0
Juegos de mesa y cartas (poquer,
parchis, Trivial, Pictionary, etcétera) 0| #iDIV/0! 0 0
Casinos (Casino Moénaco, Casino Tropez) 0| #iDIV/0! 1| 50
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars,
Solaris, etcétera) 0| #iDIV/0! 0 0
A ninguno 0| #iDIV/0! 0 0
TOTAL 0| #iDIVv/0! 2 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con lo que respecta a esta pregunta el grupo 1 no presenta respuesta y en el grupo 2
tenemos dos encuestados que responden a esta interrogante, el uno dice haber
jugado el juego de carreras y el otro el juego de casinos.
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P 38 Si utilizas los juegos en red donde puedas jugar con otras personas a través del
internet ¢ estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P38
(Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia| %
Juego en red con mi grupo de
amigos 0| #iDIV/0! 1| 50
Jugar en red te permite hacer
amigos 0| #iDIV/0! 0 0
No estoy de acuerdo con ninguna 0 | #iDIV/0! 1| 50
TOTAL 0| #iDIV/0! 2 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En esta pregunta tenemos que el grupo 1 no presenta respuestas y en el grupo 2
tenemos solo dos personas que nos contestan, el uno dice no estar de acuerdo con
ninguna de las frases y el otro dice que esta de acuerdo con la frase “Juego en red con
mi grupo de amigos”

P 39 ¢ Sueles utilizar redes sociales?

P39
(Aplicado a octavos afios de | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia % | Frecuencia %
No contesta 0| O 10 41,67
No 14| 100 6 25
Si 0| O 8 33,33
TOTAL 14| 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En la pregunta si suele utilizar redes sociales, el grupo 1 contesta en un 100% que no
utiliza y el grupo 2 el 42% no contesta, el 25% dice que no y el 33% dice que si utiliza,
con lo que afirmamos que en nuestras comunidades estan entrando en auge las redes
sociales, solo que al no tener internet propio no lo hacen en forma continua.
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P 40 ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?

P40
(Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Facebook 0| #iDIV/0! 7| 87,5
Orkut 0| #iDIV/0! ol O
Hi5 0| #iDIV/0! 0| O
Tuenti 0| #iDIV/0! 0 0
MySpace 0| #iDIV/0! 0 0
WindowsLiveSpace 0| #iDIv/0! 0| O
Linkedin 0| #iDIV/0! 0| O
Sonico 0| #iDIV/0! o O
Otras redes sociales 0| #iDIV/0! 1| 12,5
TOTAL 0| #iDIV/0! 8| 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta vemos que el grupo 1 no presenta ninguna respuesta, el
grupo 2 utiliza facebook un 87,5% y un 12,5% utiliza otras redes sociales lo que
demuestra la preferencia que tienen nuestros encuestados por una red social.

P 41 ¢ Has hecho alguna pagina web o algin blog?

P41
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 12 50
No 14 100 8 33,33
Si 0 0 4 16,67
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el cuadro podemos observar que el grupo 1 contesta en un 100% que no hecho
alguna pagina web o blog mientras que el grupo 2 en un 50% no contesta, el 33%
contesta que no y el 17% dice que si.
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P 42 ¢ Con qué contenido?

P42
Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de
EGB Bachillerato
H o,
Opciodn Frecuencia % Frecuencia %
Deportes 0| #iDIV/0! 1| 25
Software e informatica 0| #iDIV/0! 0 0
Programacion de .
television 0| #iDIV/0! 0 0
Noticias 0| #iDIV/0! 1| 25
Educativos 0| #iDIV/0! 1| 25
Culturales 0 | #iDIV/0! 0 0
Juegos 0| #iDIV/0! 0| O
Musica 0| #iDIV/0! 0 0
Humor 0| #iDIV/0! 0 0
Concursos 0| #iDIV/0! 0 0
Adultos 0| #iDIV/0! 0 0
Historia personal 0 | #iDIV/0! 1| 25
TOTAL 0| #iDIV/0! 41 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos indica que el grupo 1 no presenta ninguna respuesta, mientras que el
grupo 2 nos contestan cuatro personas que han creado paginas web o blogs con los
temas de: deportes, noticias, educativos e historia personal.

P 43 ¢ Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia?

P43
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Expresar mi opinién 0| #iDIv/0! 2 40
Compartir informacion con conocidos 0| #iDIv/0! 1 20
Darme a conocer y hacer amigos 0| #iDIv/0! 0 0
Escribir sobre o que me gusta 0| #iDIV/0! 1 20
Me sirve de desahogo 0| #iDIv/0! 0 0
Ser util para otros interesados en el tema 0| #i D|V/0! 0 0
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes .
contar en persona 0| #iDIv/0! 1 20
TOTAL 0| #iDIv/0! 5 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En cuanto a esta pregunta notamos que el grupo 1 no presenta respuesta alguna,
mientras que el grupo 2 en un 40% dice que es util tener una web o blog propia para
expresar su opinion, un 20% para compartir informacién con conocidos, otro 20% por
escribir sobre lo que le gusta, y otro 20% para poder contar a todo el mundo lo que no
pueden contar a otra persona.

P 50 Cuando utilizas internet ¢como te consideras respecto a la gente que esta a tu
alrededor?

P50
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 10 41,66
Un principiante 1 7,14 10 41,67
Tengo un nivel
medio 13 92,86 4 16,67
Mi nivel es
avanzado 0 0 0 0
Soy todo un experto 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En este cuadro podemos ver que el grupo 1 contesta en un 93% tener un nivel medio y
el grupo 2 un 42% no contesta, otro 42% se considera un principiante y el 16%
considera tener un nivel medio, aspecto que nos hace considerar la necesidad de
fortalecer en los centros educativos el uso del internet.

P 102 De lunes a viernes ¢,cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

P102
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Menos de una hora 1 7,14 7 29,17
Entre una hora y
dos 1 7,14 6 25
Mas de dos horas 5 35,71 5 20,83
No lo se 6 42,86 6 25
Nada 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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El presente cuadro nos indica que el grupo 1 ve diariamente la television en un 50%
entre menos de una hora hasta mas de dos horas y el 42% no lo sabe. El grupo 2
contesta en un 75% que ve la tele entre menos de una hora hasta més de dos horas,
lo que nos lleva a la conclusion que la television sigue ocupando un lugar importante
en los hogares de nuestras comunidades.

P 103 El sabado o el domingo ¢ cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

P103
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Menos de una hora 1 7,14 7 29,17
Entre una hora y
dos 3 21,43 6 25
Més de dos horas 3 21,43 5 20,83
No lo sé 6 42,86 4 16,67
Nada 0 0 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que respecta a ver la tele el sdbado y domingo, tenemos que el grupo 1 en un
49% ve la tele entre menos de una hora y mas de dos horas y el 43% no lo sabe,
mientras que el grupo 2, un 75% contesta que ve la tele entre menos de una hora y
mas de dos horas, el resto no sabe y no ve en ningin momento. Estos porcentajes son
semejantes a los analizados anteriormente, demostrando que la televisién si es
importante dentro de la convivencia familiar.

5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

P 51 Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra
tiempo y facilita la comunicacién”

P51
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcion | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Nada 0 0 0 0
Poco 0 0 12 50
Bastante 13 92,86 4 16,67
Mucho 0 0 8 33,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En este cuadro podemos apreciar que el grupo 1 contesta en un 93% que esta
bastante de acuerdo con que el internet es util, ahorra tiempo y facilita la
comunicacion, mientras que en el grupo 2 en un 50% dice estar poco de acuerdo y el
33% mucho, esta realidad demuestra que nuestros encuestados si aprovechan y
valoran al internet como una herramienta de comunicacion.

P 52 Sefala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase. “Internet puede hacer que
alguien se enganche”

P52
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 21,43 2 8,33
Nada 0 0 7 29,17
Poco 9 64,29 9 37,5
Bastante 2 14,28 3 12,5
Mucho 0 0 3 12,5
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta el cuadro nos muestra que el grupo 1 esta de acuerdo poco
en un 64%, el 21% no contesta y el 14% bastante, mientras que el grupo 2 esta de
acuerdo poco en un 38%, el 29% dice nada y el 25% bastante 0 mucho lo que nos
indica que en ambos grupos no comparten mucho esta idea y que mas bien para ellos
es otra la utilidad que le dan al internet.

P 53 Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet puede hacer que
me aisle de mis amigos y familiares”

P53
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 14 58,33
Poco 13 92,86 8 33,33
Bastante 1 7,14 2 8,33
Mucho 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)
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En el cuadro podemos ver que el grupo 1 en un 93% contesta estar poco de acuerdo
con esta frase mientras que el grupo 2 dice estar nada de acuerdo en un 58%, un 33%
dice que poco y el 8% bastante. Un poco se refleja la inmadurez del grupo 1 en cuanto
a la aseveracion de sus respuestas, lo que preocupa y contrasta un poco del grupo 2
gque a pesar de la profundidad del tema dicen no estar de acuerdo en nada la mayoria,
quizé se deba trabajar més sobre el tema en los centros educativos.

P 63 Si me quedara dos semanas sin movil

63
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 5 35,71 7 29,17
Mi vida cambiaria a

mejor 0 0 1 4,17
Mi vida cambiaria a

peor 4 28,57 2 8,33
No pasaria nada 5 35,71 14 58,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a esta pregunta el grupo 1 en un 36% no contesta, otro 36% dice que no
pasaria nada y el 28% dice que su vida cambiaria a peor, mientras que el grupo 2 un
29% no contesta, el 58% dice que no pasaria nada lo que nos demuestra que no
existe dependencia con el movil o si lo usan sera estrictamente lo necesario.

P 64 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

P64
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 8 33,33
No 5 35,71 11 45,83
Si 4 28,57 5 20,83
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos muestra que el grupo 1 en un 36% no contesta, otro 36% dice no
discutir con sus padres sobre el uso que hace del movil y el 28% contesta que si, un
poco cambia la realidad en el grupo 2 porque un 46% dice que no discute con sus
padres, el 33% no contesta y un 21% dice que si lo hace, en todo caso son pocos los
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casos en los que se discute sobre el uso del moévil, demostrando que si existe aun el
control de los padres en nuestras comunidades.

P 65 ¢ Por qué motivos?

P65
Aplicado a octavos (Aplicado a 1ro de
afios de EGB Bachillerato

Opcidn Frecuencia| % | Frecuencia %
Por el tiempo que lo uso 4100 3 50
Por el momento del dia en que lo
uso 0| 0 0 0
Por el gasto que hago 0| 0 3 50
TOTAL 41100 6 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En cuanto a los motivos de discusion tenemos que el grupo 1 contesta en un 100% por
el tiempo que usa el moévil, en el grupo 2 un 50% lo hace por el tiempo que usa y el
otro 50% por el gasto que hace. Como dijimos sobre estos aspectos alun nuestros
hogares se rigen bajo el control de los padres de familia y en este campo no es la
excepcion.

P 66 ¢ Te castigan o premian por el uso del movil?

P66
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcién | Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 9 37,5
No 9 64,29 12 50
Si 0 0 3 12,5
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En esta pregunta como vemos el 36% no contesta y el 64% dice que no, mientras que
en el grupo 2 el 50% dice que no les premian o le castigan, el 37,5% no contesta y un
12,5% dice que si. Como podemos ver en la mayoria no se ha llegado a estos
extremos pero los padres deben comprender que al castigar o premiar estamos
estimulando directamente al uso del movil, lo que se debe hacer, es concientizar al
uso racional de la tecnologia.
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P 67 ¢En cudl de estas situaciones apagas el movil?

P67
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Cuando estoy en clase 4 36,36 11 52,38
Cuando estoy estudiando 2 18,18 1 4,76
Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo

la Tele, etcétera. 1 9,09 3 14,29
Cuando estoy durmiendo 1 9,09 1 4,76
No lo apago nunca 3 27,27 5 23,81
TOTAL 11 100 21 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Segun podemos observar en el grupo de los octavos afios el 36.36 % apaga el celular
mientras estan en clases, el 18% mientras estan estudiando y otro 18 % mientras
comparte con su familia e estan durmiendo, estas cifras nos dan a entender que tienen
mucha inclinacion y inclinacion al estudio y respetan los momentos de horas clases,
pero de igual manera existe un 27 % de alumnos que nos indican que no apagan
nunca el celular, demostrando que tienen dependencia de su movil.

En lo referente a los jovenes del primero de bachillerato de igual manera podemos
notar que el 52 % apagan mientras estan en clases, el 14% cuando estan con la
familia, y un 23% no lo apaga nunca.

P 68 ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?

P68
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 5 35,71 7 29,17
Nunca 4 28,57 2 8,33
Algunos dias 5 35,71 13 54,17
Casi todos los
dias 0 0 2 8,33
Todos los dias 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con respecto a esta pregunta en los octavos afios el 35.71% no contestan a esta
pregunta, el 28.57% dice que nunca reciben mensajes o llamadas de noche, pero
existe un 35.7% que si reciben mensajes o llamadas algunos dias; mientras que en el
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primero de bachillerato el 54% manifiesta que si reviven mensajes o llamadas algunos
dias, y un 8% contestan que casi todos los dias.

P 69 ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P69
Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcién Frecuencia % Frecuencia %
He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o
videos ofensivos contra alguien 0 0 1| 5,8823529
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o
video a través del teléfono movil. 0 0 0 0
Conozco a alguna persona que esta enganchando al
movil. 0 0 1| 5,8823529
He recibido mensajes obscenos o de personas
desconocidas. 0 0 2111.764.705
No estoy de acuerdo con ninguna 9 100 13| 76,470588
TOTAL 9 100 17 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En lo que respecta a las frases propuestas en esta pregunta en el octavo afio el 100%
dice no estar de acuerdo con ninguna de ellas, de igual manera el 76% de los jévenes
piensan igual que el grupo anterior, pero existe un 11.76 % que dice si haber recibido
menajes obscenos de personas desconocidas, lo cual nos demuestra lo peligroso que
puede ser en algunas ocasiones el uso del celular, también un 5% dice conocer que
conocen personas que estan enganchadas al movil.

P 92 ¢ Con quién sueles jugar?

P92
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Juego solo 0| #iDIV/0! 4 50
Con mi madre 0| #iDIv/0! 0 0
Con mi padre 0| #iDIV/0! 0 0
Con mis .
hermanos/as 0| #iDIv/0! 3 37,5
Con los amigos/as 0| #iDIv/0! 1 12,5
TOTAL 0 #iDIV/0! 8 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay

Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Como se observa en el gréfico en los octavos afios no hay contestacion a esta
pregunta, pero en el primero de bachillerato el 50% de los alumnos dicen que prefieren
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jugar solos, el 37.5% juega con sus hermanos, mientras que el 12.5 % juega con sus
amigos.

P 93 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

P93
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 100 18 75
No 0 0 4 16,67
Si 0 0 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Segun el grafico en los octavos afios el 100% no contesta, en el primero de
bachillerato, el 75% no contesta, existiendo un 16.66% que contestan que no discuten
con sus padres por el uso que hacen de los videojuegos, pero existe un 8.33% que si
discuten con sus padres.

P 94 ¢ Por qué motivos?

P94

Aplicado a octavos afios de | (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia | % Frecuencia | %

Por el tiempo que paso

jugando 0 #iDIV/0! |1 50

Por el momento en el que

juego 0 #iDIV/0! | 1 50

Por el tipo de juegos 0 #iDIV/0! |0 0

TOTAL 0 #iDIV/0! |2 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Como lo indicamos en la pregunta anterior si existian alumnos del primero de
bachillerato que manifestaban que si discutian con sus padres por el uso del internet, y
en esta pregunta nos explican los motivos notando que el 50% manifiesta que es
debido al tiempo que pasa jugando, ya que muchas de las veces estos juegos se
convierten en vicios y los jovenes no controlan el tiempo que llevan inmersos en ellos;
el otro 50% manifiesta que es por el momento en el que juego, teniendo gran similitud
con lo anotado anteriormente, que tal ves es el exceso de tiempo que juegan.
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P 95 ¢ Te premian o te castigan con los videojuegos?

P95
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 100 18 75
No 0 0 5 20,83
Si 0 0 1 4,17
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

En el grupo de los octavos afios el 100% no contesta, y el 75% en el grupo de primero
de bachillerato; el 20% contesta que no le premian ni le castigan con los videojuegos,
pero es importante que el 4% manifiesta que si le premian o le castigan.

P 96 ¢Saben tus papas de que van los videos juegos con los que juegas?

P96
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 14 100 18 75
No 0 0 3 12,5
Si 0 0 1 4,17
No lo sé 0 0 2 8,33
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El gréfico nos indica que en los octavos afios el 100% no contestan, de igual manera
en el primero de bachillerato el 75% no contestan, el 12.5 % manifiestan que sus
padres no conocen de que son los videojuegos que usa, el 8.33 % dice que sus
padres si saben, pero el 8.33% no saben. Como podemos notar existe un porcentaje
considerable que contestan que sus papas no tienen conocimiento de los videojuegos
gue usan sus hijos, como anotamos en el marco teérico esto se debe a que existe
ignorancia y desconocimiento en el uso de las TICS por parte de los padres, por lo
cual no existe control sobre lo que juegan sus hijos.
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P 97 Si tus padres supieran de que van los videojuegos con los que juegas ¢te
dejarian jugar con ellos?

P97
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

No contesta 14 100 18 75

Si con todos 0 0 1 4,17
Con algunos sf, con otros no 0 0 4 16,67
No me dejarian jugar con casi

ninguno 0 0 1 4,16
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Octavos no contestan; el primero de bachillerato el 75% tampoco contesta, el 16. 66 %
dice que si sus padres supieran de que se tratan los juegos que usan sus hijos si los
dejarian jugar con algunos pero con otros no, el 4% manifiesta que sus padres si le
dejarian jugar con éstos, pero de igual manera otro 4% dice que sus padres no le
dejarian jugar con casi ninguno, como se refiere en el marco tedrico existen gran
cantidad de videojuegos con contenidos agresivos y nocivos que perjudican a la
persona que lo use.

P 99 ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P99
Aplicado a octavos afios de (Aplicado a 1ro de Bachillerato
EGB

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna .
persona que, en cuanto llega a casa, no para de jugar. 0| #iDIV/0! 1 16,67
Los videos juegos pueden volverme violento. Es .
mucho mas divertido jugar acompafiado/a que solo/a 0| #iDIV/0! 0 0
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no .
puedo hacer en la vida real 0| #iDIV/0! 3 50
No estoy de acuerdo con ninguna. 0| #iDIV/0! 2 33,33
TOTAL 0| #iDIV/0! 6 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El cuadro nos demuestra que los jovenes el 50% manifiestan que los videojuegos le
permiten hacer cosas que no pueden hacer en la vida real, el 33% no esta de acuerdo
con ninguna frase, mientas que el 16, 66% confiesa que esta enganchado a algun
juego o conoce a otras personas que apenas llega a casa no para de jugar, ratificando
una ves mas una de las desventajas del uso de las TIC pero estos casos suceden
cuando no existe el debido control por parte de los padres.
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P 102 De lunes a viernes ¢,cuanto tiempo ves la television en casa?

P102
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 7,14 0 0
Menos de una hora 1 7,14 7 29,17
Entre una hora y
dos 1 7,14 6 25
Mas de dos horas 5 35,71 5 20,83
No lo se 6 42,86 6 25
Nada 0 0 0 0
TOTAL 14 100 24 100

Autores: Blanca Leodn y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

El gréafico nos indica que en el grupo de los octavos afios el 35.7% ve mas de 2 horas
la tv, el 42.85% no contesta y un 14 % ve la tv. Entre una hora o 2. En le caso del
primero de bachillerato el 25% dice que no sabe, oro 25% ve la tv entre 1 hora o 2, el
29% menos de 1 hora y el 20% mas de 2 horas.

P 111 ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres?

P111
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato
Opcidn Frecuencia % Frecuencia %

Peliculas 7 25,93 18 33,33
Dibujos animados 4 14,81 5 9,26
Deportes 4 14,81 10 18,52
Series 0 0 2 3,70
Concursos 0 0 2 3,70
Documentales 2 7,41 2 3,70
Noticias 2 7,41 9 16,67
Programas del corazon 5 18,52 3 5,56
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,
Operacién Triunfo, etcétera.) 3 11,11 3 5,56
TOTAL 27 100 54 100

Autores: Blanca Leon y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Segun los datos que nos proporciona el grafico la mayor parte de la poblacién
encuestada aproximadamente el 59 % prefiere ver peliculas, seguido del 33% que
prefieren deportes , el 23% noticias, el 24% dibujos animados, en el grupo de octavos
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afos el 18% prefiere programas del corazon. Y en porcentajes menores como el 3% y
el 5% se ubican programas como series, concursos, realty shows etc.

P 114 ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

P114
Aplicado a octavos afios de EGB (Aplicado a 1ro de Bachillerato

Opcidn Frecuencia % Frecuencia %
Veo mas tele de la que deberia 0 0 3 9,68
Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a 0 0 13 41,94
Alguna vez he visto programas que mis padres no
me dejan ver 1 7,69 1 3,22
Me aburre la televisién 0 0 0 0
Elijo el programa antes de encender la television 0 0 4 12,90
Me encanta hacer zapping 0 0 0 0
Suelo enviar SMS para votar en concursos 0 0 0 0
Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en
pantalla. 0 0 0 0
Lo primero que hago al llegar a la casa es
encender la television 2 15,38 4 12,90
No estoy de acuerdo con ninguna. 10 76,92 6 19,35
TOTAL 13 100 31 100

Autores: Blanca Le6n y Franklin Zhimnay
Fuente: Cuestionario 2 aplicado a los grupos 1 (10-14 afios) y 2 (15-18 afios)

Con respecto a esta pregunta en el grupo de los octavos afios el 77% contesta que no
estd de acuerdo con ninguna frase, el 15% confiesa que lo primero que hace el llegar
a la casa es encender la tv, y un 7, 69% dice que alguna vez ha visto programas que
no le dejan ver sus padres, estas cifras nos demuestran que un considerable nimero
depende mucho de la tv; en el grupo del primero de bachillerato el 41.9% dice que le
gusta ver la tv acompafiado, el 12% dice que lo primero que hace al llegar a la casa en
ver la tv, otros 12% eligen el programa antes de encender el televisor, y el 19% no
est& de acuerdo con ninguna frase.

CONCLUSION PARTE IlI

Después de haber aplicado el cuestionario 2 para nifios y jovenes de 10 a 18 afios
podemos concluir que nuestros nifios y adolescentes aln realizan sus actividades bajo
un cierto control de sus padres, un poco mas acentuada se nota esta situacién en los
del grupo uno, mientras los del grupo dos, al tener un trabajo u oficio tienen un poco
més de libertad en la eleccién y uso de las tecnologias, pero eso no quiere decir que
ellos han abusado, esto no sucede porque aun mantienen vigente la figura paterna y
estan estudiando, lo que les permite usar mas el internet para consultas e
investigaciones de tareas escolares asi lo demuestra el grupo 1 en un 90% y el grupo
2 en un 83%, tienen muy poco espacio para el juego. Un tanto contrastante esta
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realidad ya que el grupo 1 dice en un 93% no tener ordenador en casa, pero sus
consultas lo hacen en sus colegios, por lo tanto igualmente en un 100% no discuten
con sus padres en cuanto al uso de internet, ni ellos tienen opcion de prohibirles nada
porque no los estan viendo. Un dato que sobresale en el grupo 2 y que nos llama la
atencion es gque ningun profesor utiliza el internet para explicar su materia en un 92%,
mientras que en el grupo 1 algun profesor les ha ensefiado a usar internet en un 93%,
manteniéndose este porcentaje al considerarse tener un nivel medio en cuanto a su
uso y manifiesta que esta herramienta es muy importante para sus estudios en un
mismo porcentaje. En fin podemos ver dos realidades que difieren por la edad
biolégica de nuestros encuestados, pero lo que si es cierto que caminan a pasos
agigantados de mano con la tecnologia.

6. Lageneracion interactiva en Ecuador e Iberoamérica.

Como hemos podido darnos cuenta a lo largo de este analisis e interpretacién de los
resultados arrojados por nuestros encuestados, y revisando el respectivo analisis que
hace Fundacion Telefénica luego de un trabajo similar en los paises iberoamericanos,
podemos indicar que nuestro pais no esta exento de este boom tecnol6gico. De
acuerdo a esos analisis y ahora el nuestro, vemos como la television sigue siendo la
pantalla predominante en los hogares, pero al mismo tiempo notamos como va
perdiendo espacio ante los diferentes lugares o empresas que ofrecen servicios de
internet, en los fines de semana los adolescentes de 10 a 18 afos tienen cierta
preferencia por los video juegos y casi en su totalidad tiene un celular por persona.

Podemos también afirmar que nuestro pais esta inmerso en su mayoria en este
avance tecnoldgico, y es de las pantallas estudiadas, el internet el que acecha a la
televisién, al ser un instrumento en la escuela o el colegio, lo tienen también en casa y
notamos que la mayoria lo utiliza para investigaciones o trabajos relacionados con el
estudio. En cuanto al uso del celular, asi mismo concuerdan los datos, porque en
nuestro pais al igual que los paises hermanos de América, usan el movil para
mantener la comunicacién (chatear, enviar mensajes, hablar), lo que ha venido
convirtiendo a este aparato en los dltimos afios un instrumento necesario para el
convivir cotidiano de nuestros hogares.

El avance tecnoldgico es muy bueno si nuestras autoridades, los jefes de familia,
educadores y sociedad en general, ponemos énfasis en una adecuada educacion que
fortalezca el uso correcto de estas pantallas, debe existir un compromiso diario y no
cada vez que surja algun inconveniente. Nuestro pais al formar parte del mundo, es
también parte de la problematica que en si esta acarreando este avance, pero como
parte del mundo también creemos que podemos aportar con grandes soluciones que
lleven a nuestros nifios y adolescentes a ser los usuarios mas idéneos de estas cuatro
pantallas.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.
6.1. CONCLUSIONES.

Después de haber realizado esta investigacion en los centros educativos de la zona
rural, del canton Sigsig, de haber hecho el analisis y discusion de los resultados y
basados en las experiencias vividas, hemos llegado a las siguientes conclusiones:

6.1.1. Redes sociales y pantallas.

» Que los nifios y adolescentes del sector rural, tienen pocas oportunidades de
acceso al internet, debido a la escasez de empresas publicas o privadas que
promocionen este servicio y también a la distancia con el sector urbano.

» Que al ser encuestados sobre a cual de las cuatro pantallas les gustaria tener
acceso directo, muestran preferencia por el internet y la telefonia movil, en
primera instancia porque el internet les es muy util para el desarrollo de tareas
educativas y el movil por la necesidad de comunicacion a estos sectores donde
la telefonia fija no llega.

6.1.2. Redes sociales y mediacion familiar.

» Que todos los hogares del sector rural del catén Sigsig, cuentan al menos con
un televisor en casa, pero que en su mayoria, para utilizarlo debe contar con la
autorizacion y control de una persona adulta.

» Que al trabajar los adolescentes y jévenes, aumenta su libertad de eleccion en
el poder adquisitivo de aparatos tecnolégicos, por lo que su uso queda a
disponibilidad propia.

6.1.3. Redes sociales y ambito escolar.

» Que los alumnos de las escuelas del sector rural tienen escaso acceso al
internet, debido a la poca o nula ayuda del gobierno central o seccional, que se
han preocupado de dotar de esta tecnologia solo a centros educativos del
sector urbano.

» Que los docentes de los establecimientos investigados, también contribuyen
con esta dura realidad, ya que muy pocos utilizan el internet para impartir sus
materias en el aula o solicitar trabajos de investigacion virtual y solo se rigen a
repetir lo que dicen los textos y nada mas.
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6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

>

Que el teléfono movil, en el sector rural de nuestro canton, es utilizado por la
gran mayoria para comunicarse solamente con los familiares cercanos, porque
existe un alto indice de migracién y los padres ausentes lo usan para estar en
contacto con sus hijos a través de este.

Que los videojuegos figuran entre los poco usados por nuestros nifios vy
adolescentes, debido a la distancia que existe hacia el centro cantonal y no
pueden salir con facilidad por la escasez de transporte, y si lo hacen, son los
fines de semana, acompafiados de personas adultas que hacen actividades
especificas y regresan; y si se quedan en casa, no tienen el ordenador.

6.2. RECOMENDACIONES.

Ante las conclusiones presentadas, luego de un arduo trabajo de reflexion y critica,
presentamos las siguientes recomendaciones:

6.2.1. Redes sociales y pantallas.

>

Solicitar a las empresas publicas o privadas que promueven el servicio de
internet, que se preocupen de brindar servicio al sector rural, abaratando
costos, mejorando el servicio, para de esta manera incluir a los sectores
marginales dentro de la publicitada tecnologia.

Que se aproveche mejor la condiciobn de los familiares de migrantes,
ofreciéndoles servicios de internet y telefonia fija, tomando en cuenta que estos
servicios son necesarios y Utiles para mantenerse en contacto con sus seres
queridos.

6.2.2. Redes sociales y mediacion familiar.

>

Al contar cada hogar con al menos un televisor, debe primar el rol protagénico
de los padres o parientes tutelares para seguir ejerciendo el control de su uso,
pero ya no solo en el tiempo sino en el contenido que ofrecen las
programaciones regulares de cada dia.

Orientar directamente a los jovenes que trabajan y obtienen su salario
semanal, para que dicho salario lo sepan aprovechar al maximo y si es en la
compra de aparatos tecnolégicos, deben hacerlo pensando en su utilidad
duradera y no para usarlo un momento y desecharlo luego, porque ahi
estariamos hablando de derroche de trabajo y recursos econémicos.
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6.2.3. Redes sociales y ambito escolar.

» Los directivos de los centros educativos del sector rural, deben ejercer una
mayor presion a las autoridades nacionales y regionales, para que sus alumnos
también sean parte de sus promocionados planes de escuelas del milenio y no
se siga lesionando lo que esta escrito en el Cédigo de la Nifiez y Adolescencia
en cuanto a los derechos y oportunidades de los que deben gozar.

» Los docentes de las diferentes escuelas, también deben insertarse directa y
activamente en esta honda tecnoldgica, no solo esperar capacitaciones del
gobierno, sino invertir a titulo personal para ser verdaderos mediadores y guias
en el proceso ensefianza-aprendizaje, ahora con las aulas virtuales, retro
proyectores, internet, etc.

6.2.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

» Se debe implementar una campafa a nivel cantonal, o siquiera del sector, en la
gue se incentive al uso moderado del celular ya que su exceso ocasionaria
gasto de dinero, pérdida de tiempo e inclusive adiccién; su uso debe ser con
mayor exclusividad para la comunicacion con sus familiares.

» El acceso a los videojuegos en forma excesiva se torna negativa, pero como
vemos en nuestro sector investigado, son muy pocas las oportunidades que
han tenido de jugar; por lo que recomendamos a las personas adultas seguir
manteniendo ese control, no alejandolos de los videojuegos, al contrario
permitirles, pero con la presencia de un adulto que pueda juzgar a conciencia
los contenidos y el impacto que pueda ocasionar en el nifio o adolescente.
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8 ANEXOS

El profesor Franklin Zhimnay aplica el cuestionario # 1 en la escuela “Antonio Moreno
y Ortiz” de la comunidad de Narig.
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Los nifios reciben las debidas orientaciones para que el cuestionario sea llenado de
una manera optima.

Alumnos del cuarto afio de la escuela “Francisco Cisneros” de la comunidad de
Chacopamba
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La maestra acompafia a los nifios durante la aplicacién del cuestionario para que éste
sea llenado correctamente

El lugar denota que esté lleno de mucho carifio y afecto por parte de nifios y docentes.
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Jovenes y sefioritas de la UEDA Extension Sigsig junto a su Tutor llenando el
cuestionario 2.

Grupo de jovenes y sefioritas del Primero de Bachillerato respondiendo a los
cuestionarios.
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Realizando el andlisis e interpretacién de datos

Interpretacion de los cuestionarios del ILFAM
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Untwersidad Catbbica de Loga

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo edugativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el &mbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temaética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pals”.

Pex lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
? \.amce. X [ﬂ\(QxQ.L.ﬁC 0 Leidue, egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucién a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los dafos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que‘se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

s Escuela Fiscal Mixia
%E»‘&AAﬁﬁ\zE % ICISCO ISNEROS"
FRAN :
2 = omba - Sigsi
'.L x C cacopﬁcuaaur
Mg. Mani GirTe : -
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LoJA
La Untwersidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el dmbito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por elio, me permito dar a conocer que en el dmbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
jévenes de nuestro pals”.

Par lo expuesto, solicito a usted Sr(a) Rector (a) - Director (@) se autorice a
.’gomaj}.\\t\"(\.. ean LCJ;‘.“Q egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que“se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

mmmxé&_/)‘
Mg. May gutrre Burmeo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE

TNER >
ALY RCIAS o
"\i o (' ?,

K v olog9s8il-3

\C,
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
( La Untwersidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacién
en el dmbito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucion en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo edugativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacién Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de fa informacién y de la comunicacion entre los nifios y
jovenes de nuestro pals”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
% anca. . (\\um Lesn Lcd:a.m ....... egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que*se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,
“AW&@Q 7
M i o) v
9. Ma; guirre Burmeo. (% i
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE "TEOF!LﬁTORRES

b \G
’Q(""CL\\ . S\(}‘J
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unrersidad Catdlica de Loga
-

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion Interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo ettucativo ¥ socio-econémico.

Por elio, me permito dar a conocer que en el &mbito de "La utilizacion de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general- “Conocer
€l grado de uso de las tecnologias de fa informacién y de la comunicacion entre los nifios y
J6venes de nuestro pals”,

Por lo expuesto, solicito a usted Sr (a) Rector (a) - Director (3) se autorice a
.ank\..n.,.5.-....31.\\nmg1.»,).9-..A., egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados serdn
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi Ia identidad de Jas
personas e instituciones participantes. Una vez que“se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

0103Y5349-9
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Lo Untwersidad Catdlica de Loa

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educ‘arivo ¥y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el émbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacién Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pals”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
Traaklin.8..2 h.m.ﬂa:»a..fxlla,., egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegardn en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que*se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Sequra de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

bt mlarr e Gy
Mg. Mayi guirre Bumeo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCLA
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE

(‘,“‘c. P,:,?
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Vntversidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)

Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacién
en el ambito de la Educacion, en cooperacion inferinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econdmico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el dmbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado e! proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pals”.

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (@) - Director (a) se autorice a
Franklin.. §.. 2himnag...T....... egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que'se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

71”100/2;

Atentamente,
WA P,
\‘;‘.cus o,?
m W! \ QO ‘ ('
Mg. Mapi guirre Burneo.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE|

C.l. O/01¢2818-3
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CUESTIONARIO PARA NINOS de 6 a 9 afios
Cuestionario 1° - 4° Primaria
1. ¢ A qué curso vas?
* 2° de Educacion Basica.de E
+ 3° de Educacion Bésica
* 4° de Educacién Basica
* 5° de Educacion Basica.
2. ¢, Cuantos afos tienes?
* 6 afos 0 menos
» 7 afios
* 8 afos
* 9 anos 0 mas
3. Sexo
* Masculino
* Femenino
4. ¢ Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una
respuesta)
* Mi padre
* Mi madre
* Un hermano o hermana
* 2 hermanos o/y hermanas
* 3 hermanos o/y hermanas
* 4 hermanos o/y hermanas
* 5 hermanos o/y hermanas o mas
* Mi abuelo o/y abuela
* Otras personas
5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
* Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
* Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
« Leer, estudiar, irme a dormir
¢ Hablar con mi familia

6. ¢ Tienes ordenador en casa?

* No (pasa a la pregunta 9)

* Si

7. ¢ Dbénde esta el ordenador gue mas utilizas en tu casa?
* En mi habitacién

* En la habitacion de un hermano/a

* En la habitacion de mis padres

* En la sala de estar

* En un cuarto de trabajo, estudio o similar

* Es portatil

8. ¢Hay conexidn a Internet en tu casa?

*No

* Si

9. Tengas o0 no Internet en casa ¢ sueles utilizarlo?

* No (pasa a la pregunta 13)

* Si

10. ¢Para qué sueles usar Internet? (Es posible méas de una respuesta)
* Para visitar paginas Web
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» Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare, Scribd...)
* Para usar el correo electronico (e-mail)

* Para descargar musica

 Para chatear o usar el Messenger

* Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)

* En mi casa

* En el colegio

* En un “ciber café”

* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)

* En casa de un amigo

¢ En casa

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)

* Solo

» Con amigos y/o amigas

» Con hermanos y/o hermanas

* Con mi padre

» Con mi madre

* Con ofros familiares (primos, tios, etc.)

* Con un profesor o profesora

13. ¢Utilizas algun teléfono celular?

* No (pasa a la pregunta 17)

* Si, el mio

* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;Cémo conseguiste el teléfono movil?

* Pedi que me lo compraran

* Fue un regalo

* Me lo dieron mis padres

15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)
* Hablar

* Enviar mensajes

» Jugar

* Navegar en Internet

* Otras cosas

16. ¢Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)
» Con mi madre

* Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

* Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

* Con los amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
* No (pasa a la pregunta 21)

o Si

18. ¢Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de unarespuesta)
* PlayStation 2
* PlayStation 3
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» XBox 360

* Wii

* PSP

* Nintendo DS

* Game Boy

» Computador

19. /Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

* XBox 360

* Wii

* PSP

* Nintendo DS

* Game Boy

* Ninguna de las anteriores

20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible méas de unarespuesta)
*» Solo

* Con mi madre

» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

* Con los amigos y/o amigas

» Con otras personas distintas

21. ¢Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
* Ninguno (pasa a la pregunta 24)

*Uno

* Dos

* Tres

e Cuatro o mas

22. ;Dbénde estan? (Es posible mas de una respuesta)
* Mi habitacion

* La habitacion de un hermano/a

* El salén o cuarto de estar

* La habitacién de mis padres

* En la cocina

* En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

* Otros sitios

23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Mi padre

* Mi madre

* Algun hermano/a

* Otro familiar

* Un amigo/a

* Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:
* Ordenador portatil

* Impresora

 Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)
* Web cam
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* MP3/MP4/iPod

» Camara de fotos digital

» Camara de video digital

* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)

* Equipo de musica

* Teléfono fijo

+DVD

* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la television)
¢ Ninguna de estas, tengo otras

25. ¢,Como consigues tu propio dinero? (Es posible méas de una respuesta)
* Paga semanal

» Cuando necesito algo pido y me dan

* En cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales
» Hago algun trabajo en casa

* Hago algun trabajo fuera de casa

* No me dan dinero

26. ¢ Con cudles de estas frases estas de acuerdo?
» Tengo mas dinero del que necesito

* Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

» Tengo menos dinero del que necesito

27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet

* Television

*No lo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet

* Teléfono movil

*No lo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Videojuegos

* Television

*Nolo sé

30. Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
* Teléfono movil

* Television

*Nolo sé

31. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil

* Videojuegos

* No lo sé
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CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

CoNohr~LNME

5to. Primaria

6to. Primaria

1ro. De ESO

2do. De ESO

3ro. De ESO

4to. De ESO

1ro. De bachillerato

2do. Bachillerato

1ro. De formacion profesional de grado medio

10 2do. De formacioén profesional de grado medio
2. ¢Cuantos afios tienes?

11 afos
12 afos
13 afos
14 afos
15 afios
16 afos
17 afos
18 afios 0 mas

Masculino
Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢(Qué personas viven contigo?, (es posible méas de
unarespuesta)

S OONDU A WN R

Mi padre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a

Otras personas

5. ¢Cudl es la profesion de tu padre?

PoONE

o 0

7

Esta desempleado

Es jubilado

Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albail,
obrero, carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)
Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

No lo sé/otro

6. ¢Cudl es la profesiéon de tu madre?
1. Esta desempleada
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11.

12.

13.
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2. Esjubilada

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

7. No lo sé/otro

¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
¢ Qué lees?
1. Nada
2. SOlo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Més de tres horas
¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Mas de tres horas
¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
¢, Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?
En mi habitacion
En la habitaciéon de un hermano/a
En una sala de estudio
En la sala de estar
En la cocina

ogahkwnE

ogkhwnE

S

AUTORES: Blanca Le6n - Franklin Zhimnay

142



“GENERACIONES INTERACTIVAS: Estudio de nifios y jévenes frente a las pantallas, | 143
realizado en los centros educativos del cantén Sigsig, zona rural, durante el afio 2011”

14. ¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
15. ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuestay)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
16.La dltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asighaturas
aprobaste?
Todas
Matematicas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casitodos (mas de la mitad)
4. Si, todos
18. ¢, Tienes ordenador en casa?

1. (pase ala pregunta 22)
2. Si

19. ¢ Do6nde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portétil
20. ¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
21. ;Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible méas de una respuesta)
1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, perono sé lo que es
22. Tengas o0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
23. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas

NogosrwdbE

oukrwnE
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Mas de dos horas
Nada
No lo sé

24. El sdbado o el domingo ¢,cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

1.
2.
3.
4,

Entre una y dos horas
Mas de dos horas
Nada

No lo sé

25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)

1.
2
3.
4.
5

6.

En mi casa

En el colegio

En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
En casa de un amigo

En casa de un familiar

26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)

NGO WD

Sélo

Con amigos

Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
Con un profesor/a

27. Qwen te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una
respuesta)

\‘.@.U"P'W!\’P

Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermano/a

Mi novio/a

Algun amigo

Mi padre

Mi madre

Algun profesor/a del colegio

28. (A que le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

CoNokwNdE

Familia

Amigos/as
Estudios

Deporte

Lectura

Television
Videojuegos
Hablar por teléfono
A nada

29. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)

1.
2.
3.

Para visitar paginas web

Envio de SMS

Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)
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Para usar el correo electronica (e-mail)

Television digital

Radio digital

Para usar programas (Word, Excel)

Para descargar musica, peliculas o programas

. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo

11. Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)

©COoNoOOGOA

30. Cuando visitas péaginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos

31.

32.

33.

34.

35.

36.

acostumbras a consultar? (Es posible més de una respuesta)
Deportes
Software e informéatica
Programacion de television
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos
¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

CoNo,r®ONME

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre

Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)

1. Con mis amigos

2. Con mi familia

3. Con amigos virtuales
¢,Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1. No tengo ninguno

2. Tengo, pero no los conozco

3. Tengoy he conocido alguno

¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
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37. (A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de
unarespuesta)

N

NG h~W

Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)

Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

Juegos de mesa y cartas (péquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Mdénaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

A ninguno

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si

40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de

unarespuesta)

CoNo,rONME

Facebook

Orkut

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn

Sonico

Otras redes sociales

41. ;Has hecho alguna pagina web o algun blog?
1.

2

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42. .. Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)

CoNoOhr~LONE

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
43. :Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de unarespuesta)
1. Expresar mi opinion
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Compartir informacién con conocidos
Darme a conocer y hacer amigos
Escribir sobre lo que me gusta
Me sirve de desahogo
Ser util para otros interesados en el tema
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona
44, (,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o0 me enfado cuando no puedo 0 ho me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet
4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal
No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
Es divertido hablar con desconocidos a traves de internet
He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
45, ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
46. ¢ Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en gue me conecto
3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a
47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si
48. ;Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)
Me preguntan qué hago
Echan un vistazo
Me ayudan, se sientan conmigo
Estan en la misma habitacion
Comprueban después por donde he navegado
Miran mi correo electronico
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
No hace nada
49. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, (,que cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.
1. Comprar algo
2. Chatear o usar el Messenger
3. Dar informacion personal
4. Suscribirme en algun boletin o lista de correo
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o

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)
Descargar archivos (programas, masica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos
Colgar videos o fotos
Enviar mensajes a teléfonos moviles
10 Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Minivel es avanzado
4. Soy todo un experto
Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion”

©CeNo®

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.

¢ A gué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

A los 8 afios 0 menos

A los 9 afios

A los 10 afios

Alos 11 afios

Alos 12 afios

Alos 13 afios

A los 14 afos

A los 15 afios

Con mas de 15 afios

(,Como conseguiste tu primer teléfono movil?
1. Me lo compraron mis padres sin pedirlo
2. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi

OO N UAWNE
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Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona
(,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
¢ Quién paga habitualmente el gasto del mévil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros
¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolosé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
No lo sé
5 ddlares 0 menos
Entre 5 a 10 ddlares
Entre 10 y 20 délares
Entre 20 y 30 délares
Mas de 30 dolares
VI| te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugar
Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos
Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
¢ Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas
de unarespuesta).
1. Con mi padre
2. Con mi madre
3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
Si me quedara dos semanas sin movil..
1. Mivida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
¢Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?

o U s w
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1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
¢Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
1. No
2. Si
¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
unarespuesta)
1. He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al mévil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
Habitualmente ¢ sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible méas de
unarespuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wi
PSP
Nintendo DS
Game Boy
No tengo ninguna
(,Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2008
2. Fifa 08

NG kWNE
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Need of speed: Pro Street

Pro Evolution Soccer 2009

Fifa 09

Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum

Los Simpson: el videojuego

Singstar: canciones Disney

10. Ninguno
74. ¢Juegas con la Playstation 3?

1.
1.

No (pasa a la pregunta 76)
Si

75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles méas de una
respuesta).

CoNoR~WNE

Pro Evolution Soccer 2009

Call of Duty: Modern Warfare

Beijing 2008: juegos olimpicos

FIFA 09

Assasins Creed

Grand turismo 5 prologue

Prince of Persia

Metal gear solid 4: guns of the patriots
Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

76. ¢Juegas con la XBox 3600?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 78)
Si

77. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).

CoNoogRwWNE

Grand Theft Auto IV

Gears of war classics

Hallo 3

Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08

Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed

Lost Odyssey

Soul Calibur IV

10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ¢Juegas con Nintendo Wii?

1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si
79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una
respuesta)
1. Wi Paly
2. Mario Kart
3. Wii Fit
4. Super Mario galaxy
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Super smash bros brawl

Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brain academy

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10 Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 82)
Si

81. PSP: (Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)

CoNohRWNE

Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)
Si

83. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
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New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accién

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?

1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Super Mario Bros
2. Boktai: The Sun Is Your Hand
3. PoKémon Yellow
4. Final Fantasy Tactics Advance
5. Legend of Zelda: DX
6. Mario Tennis
7. Dragon Ball Z
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8. Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
¢sJuegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si
Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Sims megaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafa-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolo se
5. Nada
El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los
videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolosé
5. Nada
¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casitodos los que tengo
¢ Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en unatienda o en la calle
¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
¢,Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si

CoNoh~WNME
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94. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos

95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

1. No
2. Si
96. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Nolosé

97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los gque juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi hinguno
98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible méas de
unarespuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
A nada
99. (,Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a alglun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
100. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

O NN R

1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)
2. 1

3. 2

4. 3

5. Mas de tres 3

101. ¢Dobnde esté el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

En mi habitacion

En la habitacién de un hermano/a.

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

102. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

ougkhwnE
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Menos de una hora

Entre una hora y dos

Mas de dos horas

No lo se

Nada

103. EI sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?

arNE

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé
Nada
Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
105. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible méas de una
respuesta).
Solo
Con mi padre
Con mi madre
Con algun hermano/a
Con otro familiar
Con un amigo/a
106. C,Reallzas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible
mas de una respuesta).
Estudiar o hacer la tarea del colegio
Comer
Navegar por internet
Hablar por teléfono
Leer
Dormir
Charlar con mi familia
Jugar
107. (,Dlscutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
108. ¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Por los programas que veo
109. ¢Te castigan o premian con latele?
1. No
2. Si
110. Cuando ves latelevision en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as

104.
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Mi padre
Mi madre
Entre todos, lo negociamos

respuesta)

1.

2.
¢De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)

T oo N~ WNE
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Peliculas

Dibujos animados

Deportes

Series

Concursos

Documentales

Noticias

Programas del corazén

Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)

C,Hay algln programa que tus padres no te dejen ver?

Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
Si hay programas que no me dejan ver

Peliculas

Dibujos animados
Deportes

Series

Concursos
Documentales

Noticias

Programas del corazén
Reality Shows

C,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas

de unarespuesta)

©CoNorNE

Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television

Elijo el programa antes de encender la television

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.

CoNoORwWNE

¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

Ordenador portatil

Impresora

Scanner

Webcam

USB o disco duro externo

Mp3/ Mp4/iPod

Camara de fotos digital

Camara de video digital

Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
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10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD
13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.
116. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)
Paga semanal
Cuando necesito algo pido y me dan
En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.
Hago algun trabajo en casa.
Hago algun trabajo fuera de casa
. No me dan dinero
117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito
118. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te

ouhkwnE

gusta mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolose
119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?
1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolose
120. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacidon ¢qué te
gusta mas?
1. Internet
2. Video juegos
3. Nolose
121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. Video juegos
2. Television
3. Nolose
122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?
1. 1. Teléfono movil
2. 2. Television
3. 3.Nolose
123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?
1. Teléfono movil
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2. Video juegos
3. Nolose

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolose

126. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. PSP
2. Nintendo DS
3. Nolose
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CUESTIONARIO ILFAM

Objetivo: Conocer la opinién de los jovenes respecto al ambiente familiar.
Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.

INSTRUCCIONES:
e Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.

e Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
e Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

II1. 10-12afios ( ) b.13-15afos( ) c.16-18 afios ( )

1.2 Sexo: M() F()

Lugar donde usted vive con su familia:
ProvinCia.....coeeeeveese e,
CaNtON...cciceeceee e
Ciudad.....ocoeeeeieiceeeee e
Parroquia.......ccceeceeveenevesecveeneennnns

1.3 Tipo de institucion educativa donde estudia:

1. Fiscal ( )
2. Fiscomisional C )
3. Particular laico ( )
4. Particular religiosa ()
5. Municipal ( )

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 éCon quién vives?
1.( )Papa2.( )Mama 3.( )PapayMama 4.( )Soloenmicasa 5.( ) Con mi/s

2.2 Segun tu opinién écomo esta conformada la familia ideal?

1. Padre y madre. ( )
2. Padre, madre e hijo. )
3. Padre e hijo. ( )
4. Madre e hijo. )
5.

Otro especifique:
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2.3 éComo valoras tu relacion familiar?

Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5
excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regulary 1 mala

Categorias:
5 4 3 2 1
Excelente Muy Buena Regular Mala
Buena

Cuestiones

1. Relacién de pareja
(padre/madre)
Relacion padre e hijos
Relacién entre hermanos
Relacion madre e hijos
Relacion entre hijos vy
abuelos

Relacion con otros
familiares

VIR WIN

o

2.4 éComo se emplea el tiempo libre en tu familia?

Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siemp Casi Muchas Pocas Nunca
re siempre veces veces

1.Ver television

2.Uso del Internet
3.Actividades deportivas
4.Paseos familiares
5.Labores del hogar
6.Visita a familiares
7.Labor social

8.Labor pastoral
9.Fiestas familiares

2.5 ¢Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5
siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

CATEGORIAS
5 4 3 2 1

Cuestiones Siempre _Ca5| Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

Factor econémico:

Desempleo

Pobreza

Remuneracion baja

Factor social:

Inseguridad

. Falta de atencién en salud y

educacion.

3. Problemas comunitarios

4. Migracion

C. Factor intrafamiliar:

1. Violencia familiar: (fisica )

2. Violencia familiar: (Psicoldgica)

3. Alcoholismo

N @ WNE D
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4. Drogadiccién

5. Infidelidad

6. Embarazos en la adolescencia

2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion seiiala cual
consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia

familiar.
Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Much | Poca | Nunc
siempr as s a
e veces | vece

1.Responsabilidad
2.Honestidad
3.Respeto
4.Comunicacion
5.Solidaridad
6.Amor
7.Fidelidad
8.Amistad
9.Autoestima
10.Alegria
11.Paciencia
12.Tolerancia

2.7 Respecto al aborto que opinion tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()
a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2
2.  En ningln caso se debe aplicar ()

2.8 éEn qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir orientacion?

Familia y educacioén en valores ()
Relacion padres e hijos ()
Familia y vida ()

Dificultades en la adolescencia ( )
Otra especifica:

uhwN e

GRACIAS POR TU COLABORACION
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