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1. RESUMEN

La investigacion “Generaciones Interactivas en Ecuador’ estudio realizado en las
instituciones educativas en la ciudad de Loja en el afio 2011-2012, aplicada en la
escuela fiscal “Zoila Maria Astudillo Celi”, unidad educativa municipal “Héroes del
Cenepa” y en la unidad educativa fiscomisional “San Francisco de Asis”, ubicadas en

las zonas urbanas de la ciudad.

La muestra fue tomada de un paralelo de cada una de las tres instituciones
educativas. Donde nifios y jévenes fueron participes de las encuestas y la cuarta
muestra fue tomada a un grupo de personas que viven en torno a mi residencia. Los
niflos y jévenes que participaron en el proyecto de investigacion corresponden a los
siguientes: ler grupo: nifios de 8-9 afos de edad, 4to afio EGB, aplicado el ler
cuestionario de 31 preguntas; 2do y 3er grupo: jovenes de 14- 18 afios edad delOmo
afio de EGB y 1ro de bachillerato, aplicado el 2do cuestionario de 126 preguntas y
4to grupo: 10 personas entre nifios y jovenes del entorno de 10-18 afios de edad de
EGB o bachillerato aplicado el 3er cuestionario ILFAM (Instituto Latinoamericano de la

Familia).

Los instrumentos de investigacion aplicados fueron: la encuesta y la guia de
observaciéon para cada una de los encuestados, ademas la entrevista directa a los

nifos, adolescentes y jovenes.

El andlisis, interpretacion y discusion de resultados, fundamentado en el marco teérico
conceptual, en los datos empiricos y en las experiencias, han llevado a la
comprobacion de los supuestos planteados. Concluyendo que los alumnos
encuestados poseen un nivel medio en conocimiento de la tecnologia, los nifios,
adolescentes y jovenes requieren de orientacion de sus padres, profesores y apoyo
econdémico por parte de las autoridades de turno para la actualizacién y avances

tecnolégicos en la educacion.

El proyecto de investigacion Generaciones Interactivas en el Ecuador, determiné el
nivel de conocimientos que los nifios y jovenes poseen con las diferentes pantallas:
televisién, computadores, videojuegos celulares e internet, la utilizacion adecuada y
responsable de estos medios genera un importante crecimiento y desarrollo en la

mentalidad de las nuevas generaciones.



2. INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion ha generado una revolucion
social desde el mas pequefio al mas grande, en el medio social solo se habla de
tecnologia que se ha convertido en una competencia de quien conoce y utiliza mas
estos medios. Los nifios y los jovenes de los paises subdesarrollados ya las
tecnologias han formado parte de sus vidas y las utilizan como herramientas basicas

para el desarrollo de sus actividades tanto escolares como dentro del entorno familiar.

En nuestro pais y en especial en los sectores como las zonas rurales y urbanas
alejadas de los centros de la ciudad, el complemento de la tecnologia se va
adentrando muy despacio tanto a nivel educativo como familiar, como se podra

conocer en la presente investigacion.

El objetivo de este proyecto, es conocer con detalle el uso y la valoraciéon de las
nuevas tecnologias entre los nifios y adolescentes de 6-18 afios, asi como su impacto
en el ambito escolar y familiar. La Generacion Interactiva, permite comunicar, educar y
entretener a través de internet, el celular, los videojuegos y la television, estas son las

cuatro pantallas sobre las que se centra la investigacion.

En nuestro pais la tecnologia es poco utilizada en el quehacer educativo a nivel de
escuelas, colegios es mas utilizada en las universidades, por cuanto la
implementaciéon de equipos para el efecto avanza a paso lento. La capacitacion
docente en la utilizacion de las herramientas de la computacion es urgente, porque
nos damos cuenta que en paises en vias de desarrollo tienen mayor adelanto
tecnolégico en el ambito educativo que el Ecuador y asi mismo los planteles

educativos estan dotados de recursos tecnolégicos.

En la escuela fiscal “Zoila Maria Astudillo C.” y en la unidad educativa municipal
“Héroes del Cenepa” cuenta con una regular infraestructura fisica y equipamiento de
laboratorios tecnolégicos, estas instituciones actualmente atraviesan una seria crisis,
gue se manifiesta en la falta de estructura, maestros contratados mal remunerados,
falta de presupuesto. Pero el problema principal es sobre todo, de calidad. Mientras,
gue en la unidad educativa fiscomisional “San Francisco de Asis” hay una muy buena
infraestructura fisica y equipamiento de laboratorios, entre ellos especialmente el de

computacion, los factores que favorecen la introduccion de la tecnologia son muchos



no existiendo casi barreras, la actitud ética de profesores y estudiantes es significativa,
toda vez que los valores son el elemento fundamental en la educacién de estas
instituciones. En conversaciones con autoridades y profesores manifiestan que

investigaciones de esta naturaleza no se han dado en estas instituciones.

La Universidad Técnica Particular de Loja como miembro activo de la Organizacion
Universitaria Interamericana (OUI) forma parte de este proyecto de investigacion de
gran impacto social y educativo, que sin duda serd un aporte importante para el
Ecuador. El tema Generaciones Interactivas se lo ha venido trabajando en mas de
2.000 colegios de Espafia, Argentina, Chili, Peru, Brasil, Colombia, Venezuela y
México, con la aproximadamente 150.000 nifios y jOvenes entre las edades

comprendidas entre 6 a 18 afios.

El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informaciéon de Ecuador,
con el aval del Ministerio de Educacion, viene trabajando en el proyecto de
Generaciones Interactivas, realizado a través de Fundacion Telefonica. Por ello, se ha
iniciado un avance de investigacion en algunas instituciones educativas, lo que ha
impulsado a este ambicioso proyecto para llegar a todo el territorio nacional, con la
finalidad de establecer un diagnostico del uso de las pantallas en nifios y adolescentes

de 6-18 anos, en el Ecuador.

El andlisis, interpretacion y discusion de resultados, fundamentado en el marco teérico
conceptual, en los datos empiricos y en las experiencias, han llevado a cabo a la
comprobacion de los supuestos planteados. Las innovaciones en la aplicacion de las
nuevas tecnologias en el ambito educativo, son una necesidad actual y esperamos
gue al conocer los datos de esta investigacion, surja la motivacion para que sea una

exigencia personal a las autoridades educativas.

La Universidad Particular de Loja, ha querido aportar con el estudio en el &mbito de las
Generaciones Interactivas en Ecuador, ya que al conocer como esta la relacion de
nifos y adolescentes con las nuevas tecnologias permitird tener un mapa situacional
sobre la tematica. El alcance de la presente investigacion sera aproximadamente en
800 colegios de todo el pais, lo que sin duda marca un hito en investigacién sobre el

tema.



3. MARCO TEORICO

3.1. CARACTERIZACION SOCIO DEMOGRAFICA ECUATORIANA, DEL AMBITO
ESCOLAR Y FAMILIAR.

3.1.1. ENTORNO EDUCATIVO, LA COMUNIDAD EDUCATIVA
3.1.1.1 La Educacién

“La educacién es importante porque impacta en todos los ambitos de la vida, en la
productividad laboral, en la participacion y la ciudadania y en general en el
mejoramiento de la calidad de vida”. (Ministerio de Educacion, 2009) Sin embargo, su
acceso no ha sido igual para todos, depende en muchos casos en la capacidad
econdmica y de las oportunidades individuales. Los sectores que mayores
posibilidades de educarse han tenido son los urbanos, no asi la poblacién rural,

especial indigena.

La educacion no es un solo derecho humano y una responsabilidad social sino una
condicion basica para cualquier proceso de desarrollo. La educaciéon debe contribuir al
crecimiento integral del ser humano. En este sentido una de las primeras
caracteristicas que deberia tener la educacién ecuatoriana es recoger, mantener y
respetar la diversidad cultural. La educacidén ecuatoriana atraviesa una serie de crisis
gue se manifiesta en la falta de infraestructura, falta de presupuesto. Pero el problema
principal es sobre todo, “una educacion de calidad”. (Peralta, 2010) La calidad de la
educacién no puede estar al margen de lo que sucede con el pais. En una sociedad en
crisis econdmica, politica, social, la educacion es solamente un reflejo de ella. Por lo
tanto, tiene mucho que ver con las condiciones de vida, de trabajo, seguridad, de

pobreza que afecta a la mayoria de los hogares ecuatorianos.

Algunos analisis afirman que de los niveles de instruccion primaria, secundaria y
superior, la primaria es de mayor rentabilidad social en todas las regiones, esta incluso
por encima de la rentabilidad del capital fisico, por lo que la educacién y en especial la

primaria debe ser prioridad en la inversion de los paises.
3.1.1.2 Compromiso de la Sociedad con la Educacion

"La familia es el entorno primario para educar a los nifios a fin de que se conviertan en

miembros activos de la sociedad y contribuyan a ella de manera competente”. (Rovira



y Belloso, 1988) La familia se convierte en una unidad, donde todos debemos aportar
con un granito de arena en la educacion de nuestros hijos. La familia es el entorno
primario donde cultivamos nuestros valores, nuestros principios éticos, nuestra
verdadera identidad.

Bésicamente el hogar (la familia) es la Unica institucién en la vida donde se pone en
practica el verdadero significado del amor. Donde hay amor hay una buena educacion,
porque el ser humano necesita ser amado para amarse a si mismo y poder amar a los
demas y hacer con amor todo aquello que este bajo su responsabilidad. Es importante
tener claro, que la mejor educacion esta en manos de los padres de familia, son ellos
los responsables de entregar a la sociedad seres con una actitud equilibrada. Hay que
tener claro que en las familias concretas se dan problemas de comunicacién, de
relacion, de autoridad, de convivencia, de sexualidad, de dinero. Y es que las familias
en realidad se parecen mucho o tratan de imitar a las muestras de algunos programas

televisivos.

Un répido analisis nos permite afirmar que, hace pocos afios, las familias contaban
con elementos de solidez propios muy superiores a los actuales: tenian unas con
ficciones mas profundas, mayor estabilidad, menor estrés, mas miembros y mayores
oportunidades de interaccién entre ellos, etc. En la actualidad, las familias, a pesar de
sus mejores niveles de formacion y educacién, estdn mas afectadas por influencias
sociales negativas propias de la sociedad occidental y son mas débiles en su
estructura, encontrandose inmersa, en muchos casos, en problemas reales que

afectan a su estabilidad.

Carencia de ideales claros de vida, dificultades de convivencia o ruptura de
matrimonios, etc. “Las relacién que se entabla entre familia y escuela es tan particular
gue sélo cabe situarla en el marco de la confianza-. (Rovira y Belloso, 1988) Esas
familias necesitan mas que nunca ayuda en su accién educativa profunda, y deben

encontrar colaboraciéon en el ambito escolar, dentro de un marco de confianza.
3.1.1.3 Los Profesores Necesitan a los Padres.

La peculiar relacién existente entre escuela y familia, exige de ellas una exquisita
coordinacion. Del mismo modo, la necesidad de personalizacion para una verdadera

formacion, y la reciprocidad de la relacion establecida, solicitan crecientes grados de



participacién y comunicacién entre ambas instituciones. Son varias las condiciones
profesionales y personales que deben tener quienes asuman la responsabilidad de la
educacion tanto en los hogares como en las instituciones educativas. Citamos algunas

de ellas.

Ser motivador, transmitiendo interés a los demds actores de la unidad.

Proyectar una imagen positiva, tanto de si mismo como de la organizacion.

Ser un buen comunicador.

Ser innovador.

Ser creativo y promover con su actitud el despegue de la imaginacion de sus colegas.
Ser estable.

Tener capacidad de ponerse en el lugar del otro.

Ser autocritico y abierto a la critica positiva de los demas.

Ser lo mas objetivo posible ante las distintas situaciones que se susciten en la escuela.
Ser racional.

Ser responsable ante la organizacidn, ante las personas que la integran y ante los

niveles jerarquicos superiores.

Esa relacion de confianza determina, matiza y da forma al binomio familia — escuela,
que debe estar marcada por una actitud de responsabilidad compartida vy
complementaria en la tarea de educar a los hijos. Ello implica una verdadera relacion
de “comunicacion” (Orellana, 2008) donde padres y maestros establezcan una via
abierta de informacién, de orientacion, sobre la educacién de los hijos, constructiva y

exenta de tensiones por el papel que cada uno de ellos desempefia.

“La funcién educativa es una responsabilidad conjunta de toda la sociedad”.
(Moratalla, 2002) Ello implica una verdadera relacién de comunicacion donde padres y
maestros establezcan una via abierta de informacion, de orientacién, sobre la
educacioén de los hijos, constructiva y exenta de tensiones por el papel que cada uno
de ellos desempefia. En este sentido, la familia debe tener una actitud activa y
participativa, mas alla de las aportaciones puntuales de informacién sobre los hijos, en
la medida que lo requieran los maestros: esto es, trabajar conjuntamente en la

orientacion de la persona en orden a un proyecto comun de educacion.



Si no se produce ese acuerdo previo sobre cédmo y para qué queremos educar a
nuestros hijos, la disfuncionalidad en la relacion padres — maestros y en el mismo
proceso educativo, estara asegurada. Una escuela no puede limitar su actividad a los

campos que sean de su exclusivo interés, sin atender a las necesidades de la familia.

“La familia es la primera escuela de las virtudes sociales, que todas las sociedades
necesitan”.(Rivas, 2004)Los padres son los Unicos que pueden brindarle al nifio ese
amor incondicional al que todos aspiramos, esa dimension afectiva que los
educadores estan de acuerdo en considerar importantisima para el desarrollo de las
capacidades del nifio. Es asi como los padres contribuyen de terminantemente a su

crecimiento, desarrollo y maduracion

“La escuela tiene la funcién de: Ayudar a fortalecer la educacion familiar en continua
colaboracién con los padres”.(Rivas, 2004)El modelo de sus labores es el clima
familiar de donde viene el nifilo, si es un ambiente indigno, la escuela tiene que
atenderlo especificamente. Su tarea es eficaz cuando mejor reproduzca el clima y las

relaciones naturales del ambiente familiar.

La escuela ha asumido ciertas responsabilidades educativas, no por derecho propio si
no por delegacién de los padres. “La autoridad del padre es considerada como un
medio moral para mejorar, servir y proteger la familia”. (Orellana 2008)En muchos
casos la autoridad ha disminuido y ha aumentado el afecto y la ternura. La solidaridad
entre los parientes se ha debilitado, dando paso a la concentracion de afecto entre los

padres y los hijos.
3.1.1.4 La Importancia entre Alumno, Padres y Profesor

“Un triangulo es mayor que la suma de los tres segmentos que lo forman”. (Bauch
1991) EI triangulo sirve adecuadamente como analogia para el razonamiento que
estamos intentando hacer: la relacién triangular que existe entre padres, profesor y

alumno es mayor que la suma de esas tres entidades por separado.

Es posible que tanto los padres como el profesor y el alumno sean buenos y
dedicados, pero si no colaboran entre si, la fuerza que podria haberse derivado se
diluye. Esto explica, quiza, por qué hay tantos nifios que, aun siendo capaces
académicamente hablando, no llegan a disfrutar de la escuela, a pesar de que se

divierten mucho, y la causa es que no consideran que la escuela esté incorporada al



resto de su vida. Asi que parece sensato concluir que cuanto mas hagan las escuelas
para unir el triangulo formado por el nifio, los padres y el profesor, mas comprometido
se sentira el nifio en todo el proceso de la educacion escolar, y “si los obstaculos para
gue ello suceda son la falta de tiempo y la oportunidad para comunicarse, entonces la

tecnologia de la comunicacion puede ser un salvavidas” (Bauch, 1991)
3.1.2. LA DEMANDA DE LA EDUCACION EN LAS TIC.

La educacién en el momento actual“El hombre es persona en la medida que tiene
capacidad y libertad para comprender, decidir y orientar los actos de su vida; en otras
palabras, ser duefo de su vida misma”. (Garcia, 1979) Ante la cultura del cambio
rapido que caracteriza nuestro momento actual, se hace necesario tener una actitud
de mirada al futuro ante la vida y, por ello ante la educacién que nos permita como

docentes acompafiar la orientacion a més largo plazo de nuestra labor.

Se puede decir que, si hay una profesion en la sociedad en la que debe reinar una
actitud prospectiva, fundamentalmente, esa es la educacion, ya que nhuestro rol
especial consiste en preparar a los nifios y jovenes para el futuro y con la mentalidad

propia de una necesidad de cambio.

“La tecnologia es el gran motor o el poderoso acelerador del cambio social’. (Plaza y
Janés, 1970) Ante esta sociedad de cambios, pueden surgir experiencias traumaticas
por no estar preparados para asumir las nuevas situaciones; los valores, que incluso
eran convenientes en otras realidades, ahora no son eficaces. Para el caso que nos
ocupa la educacién se ha quedado sin rumbo claro. Tal vez, este sea su mas grave
problema. Para poder prevenir y combatir esta dificultad, se debe orientar la
educacién hacia una nueva formacién humana que haga ver que la persona esta en el
primer plano del pensamiento. A este respecto Victor Garcia Hoz presenta una

estrategia desde la educacion personalizada.

Pero el ser humano no deja de ser duefio de su propia vida, aunque sélo lo sea en
sentido limitado; es decir, en ningln momento la posee de un modo completo; la tiene
gue ir construyendo a lo largo de su existencia, y so6lo sera suya si responde a un
proyecto que él mismo haya disefiado. La educacién personalizada se puede entender
coémo ayudar para formular el, propio proyecto personal de vida y promover la decision

efectiva que lleva a cabo.



La educacion orientada hacia el futuro “Todo esto supone un cambio radical en la
mente de profesores y alumnos, asi como en los habitos de las instituciones
escolares” decia (Garcia y Fontan.1979). Si miramos al futuro con optimismo,
pensaremos que éste no esta fatalmente orientado, y estaremos admitiendo que la
educaciéon dirigird todos sus esfuerzos creativos en lograr unas situaciones que
representen una mejoria respecto a las actuales. La educacioén resultara inoperante si
solo aspirase a seguir pasivamente el ritmo del futuro, como quién contempla la accion
en un teatro, que siente las emociones que los actores provocan en el espectador,

pero no es parte activa en el escenario.

Pensamos que la educaciéon debe contribuir, no sélo activamente sino, con total
protagonismo a cultivar el presente, como base para el futuro. Si admitimos que la
funcion de la tarea educativa es moldear el futuro; entonces, los docentes deben
prepararse de acuerdo a los “moldes” que se desean imprimir en los alumnos. Hasta
ahora, la educacion se enraizaba, fundamentalmente, en el pasado. “En este
momento, nuestra labor debera trasladar su centro de gravedad hacia el futuro”.
(Arboleda Toro, 2011) Los sistemas multimedia, cuya ventaja principal es la
interactividad, se adapta muy bien a este nuevo enfoque, ya que favorece el uso de la
informacién en un contexto apropiado, en forma personalizada y la creacion de un
entorno virtual en el que el alumnado puede valorar instantaneamente el impacto de

sSus acciones.

“El uso de las nuevas tecnologias puede permitir la superacion de la concepcion
bancaria de la educacion”.(Arboleda Toro 2011). El alumno no es un mero receptor de
lo que instruye el profesor como emisor; asi como tampoco se debe basar todo el
proceso de ensefianza — aprendizaje sélo en el libro impreso. La educacién multimedia
se caracteriza por la variedad de medios y de estrategias de metodolégicas que
contiene. Si se aprovechan sus posibilidades, el propio alumnado va construyendo su
aprendizaje ayudado por el profesor como mediador y por las nuevas tecnologias
como instrumentos de informacién expresion y creatividad. Podemos decir que las
nuevas tecnologias, por sus caracteristicas, facilitan a los docentes la tarea de atender

a la diversidad del alumnado.

Con el advenimiento de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion

(TIC) , la educacion virtual a irrumpido en los escenarios pedagogicos con una fuerza
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tal que le ha dado la capacidad de permear no solo los sistemas de educacion sino las
diferentes metodologias existentes para impartir la educacion.

3.1.2.1. Comunicacién y Tecnologia en el Ecuador

Usuarios de internet: 1 549 000 (2006) el Ecuador, segun Internet WorldState, en el
afio 2007 (hasta septiembre) hubo 1 549 000 usuarios de internet, es decir tuvo un
10.1 % de la poblacion tiene acceso a este servicio. “La telefonia mévil se ha
convertido en una necesidad generalizada en la sociedad sin importar la edad del
usuario”. (Revista emprendedores 2009) Es interesante sefalar que las lineas activas
llegaron a superar los 12 millones, segun los datos de las operadoras. Hoy en dia la
mayor parte de los usuarios utilizan el servicio de prepago lo que demuestra que existe
un mayor interés en su uso, sin embargo se lo emplea principalmente en la

comunicacion y envio de menajes.

Celulares: 10 086 000 (2007). Situacion distinta representa la telefonia celular, cuya
penetracion marca un fuerte crecimiento, pues hasta octubre de 2008, se registraban
10 500 000 abonados, es decir un 76 % de la poblacién ecuatoriana. Teléfonos fijos 1
805 000 (2007). (Almanague universal 2010)

“Los ciudadanos deben implicarse activamente en estos temas para evitar que su
futuro sea decidido por otro”.(Skinner, 1970)Las tecnologias no son neutras y de que
Su uso Yy apropiacién conllevan cambios en las dinamicas sociales, nuevas formas de
comunicacion que afectan los modos de produccion, transforman la manera de los

sujetos de representar las cosas y provocan la adquisicion de nuevo capital simbdlico.

Creemos que la introduccién de las TIC a las comunidades respondera un proceso de
inclusion digital que contemple el acceso equitativo, el uso con sentido y la aprobacion
social, como factores ontoldgicos y estratégicos, de uso y aplicacion de las TIC al
servicio de los ciudadanos; donde el acceso y la conectividad sélo consistan en los

primeros pasos de la inclusion digital y no su objetivo final.

“El desarrollo de las TIC ejercera un fuerte impacto en las posibilidades de trabajar por
un desarrollo sostenible”. (Castell, 1996) Si no tomamos parte activa en la formulacion
de politicas sobre las TIC no podremos opinar sobre el desarrollo y el futuro de

nuestras sociedades. La privacidad, la censura, las restricciones de la propiedad
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intelectual, la banda ancha, los teléfonos celulares 3G, la conectividad inalambrica, los

monopolios de infraestructuras, la concentracion de los medios, etc.

3.1.2.2. Ecuador y su Incorporacion en la Sociedad de la Informacion
y el Conocimiento

La llamada sociedad de la informacién y el conocimiento es un proceso histérico
reciente que surge a mediados de la década de los 70 y se caracteriza por la
consolidacién de una revolucion cientifica-tecnolégica mundial cuando entra en crisis
el paradigma tecno- productivo sobre el cual se habia constituido el mundo capitalista
hasta ese momento. Como resultado de la misma, se estima que “el conocimiento
cientifico-tecnolégico acumulado en las Ultimas tres décadas supera el 90 % del
conocimiento total acumulado en toda la historia de la humanidad desde sus

origenes”.( Jurado Vargas, 2005)
3.1.2.3. La Tecnologia en el Ecuador

El Foro Econdmico Mundial (FEM) destacé recientemente en su reporte publicado que
Dinamarca y Suecia encabezan el ranquin de la tecnologia y en tercer lugar se ubico
Estados Unidos. El Ecuador se halla en el puesto 116 de entre 134 paises estudiados.
Citamos estas consideraciones porque el informe destacé que “una buena base
educativa y altos niveles de capacidad e innovacion tecnoldgica son motores
esenciales del crecimiento que se necesita en la actualidad”. (Peralta, 2010)Es decir,
los paises con mayor innovacion tecnolégica son  necesariamente los mas
desarrollados como los que hemos mencionado, en cambio, dentro de los paises de
América Latina solo tres se ubicaron en los primeros 50 paises clasificados por el
Foro: Barbados en lugar 36, Chile en el 39 y Puerto Rico en el 42, mientras que Brasil
se ubica en el lugar 59. Ciertamente estos paises latinoamericanos estdn mejor
posicionados dentro del ambito tecnolégico, cultural, cientifico y de crecimiento frente

al Ecuador.

Esto demuestra que a mayor conocimiento y tecnologia mayor desarrollo y riqueza,
pues asume con mayor agresividad procesos de innovacién y competitividad. Es
indudable que el pais se encuentra en la zaga de la tecnologia y es necesario que el

gobierno ponga mas énfasis en proporcionar un adecuado nivel tecnologico en las
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escuelas y colegios tanto del sector urbano como rural, “para enfrentar los retos del
futuro”.(Revista .Emprendedores del Ecuador, 2009pag.19)

Lamentablemente, los esfuerzos que el Ecuador esta haciendo por nuestros hijos son
insuficientes, debe existir un mayor compromiso, visualizar propuestas concretase
imponer soluciones practicas a fin de implementar el uso generalizado de la tecnologia
de punta, a objeto de mejorar el nivel académico tanto para profesores como alumnos.
De igual forma, se necesita una profunda y permanente capacitacion del personal
docente imitando a los paises desarrollados, con el propdsito de que en los
establecimientos educacionales la tecnologia no solo se imparta por parte de los
profesores de computacion si no por todos los profesores. Es Unica forma de enfrentar

los retos del futuro.

El Ecuador y América Latina se insertan en la era de la informacién desde un sector

marginal. Hoy existe un “Cuarto mundo, el mundo de los innecesarios: los
desconectados de la era del acceso”.( Revista .Emprendedores del Ecuador, 2009

pag.19 ) Puesto que sin ingreso no hay acceso aun cuando hay acceso, el 80% de la
humanidad esta desconectada de las politicas econdmicas y sociales, sin acceso a

educacion, salud, alimentacién, empleo y esperanza.
3.1.2.4. Para Satisfacer Necesidades de Orden Cualitativo y Cuantitativo

Nunca antes como ahora se ha presentado mas compleja la relacién que debe existir
entre el estado de desarrollo de la organizacion social y la forma como opera el

sistema educativo, tanto en lo referente a su “rendimiento interno (calidad) como
externo (cantidad)’.(Arboleda Toro. 2005) Cada dia aumenta las presiones para

superar la evidente contradiccion que representa considerar la educacion como el
motor de cambio social, pero sin aceptar decididamente que ella misma debe
transformarse. Los multiples problemas, tanto cuantitativos que adn no han sido
resueltos, constituyen un serio reto para la comunidad educativa que debe enfrentar
las soluciones respectivas redoblando sus esfuerzos para responder a las
aspiraciones sociales de acuerdo con los ideales democréticos de equidad, justicia y

convivencia social.

Una de las dificultades criticas, particularmente en los paises en vias de desarrollo en

los que las tasas de natalidad son mas elevadas, la determina el factor demogréfico.
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Por ejemplo en nuestro pais, la demanda de las TIC supera ampliamente la oferta del
sistema educativo. En general en las areas rurales del pais se presenta casi carencia
absoluta o notoria escases de personal docente calificado, de aulas y de materiales
didacticos.

“Las escuelas rurales tienen el rendimiento interno y externo mas bajo de sector
educativo” (Revista: Gestion, 2001), es decir, altos indices de desercion y repitencia,
escolaridad incompleta y poca adecuacion del curriculo a las necesidades de medio
campesino. La administracion educativa deja mucho que desear en términos de
eficiencia, eficacia y efectividad. Las innovaciones y reformas educativas no alcanzan
a ser incorporadas en forma real en las instituciones del sector educativo debido a la
improvisacion de las acciones adelantadas y a la falta de continuidad en las politicas
gubernamentales. Justamente para enfrentar con una 6ptica tal desafio, la tecnologia
educativa ha venido jugando de manera creciente un papel vital tanto en el analisis de
los problemas como en la identificacién de alternativas de solucion adecuadas a un
determinado contexto historico social para satisfacer necesidades educativas de orden

cuantitativo y cualitativo.
3.1.2.5. Los Avances Cientificos y Tecnoldgicos

Los avances cientificos y tecnolégicos, que la institucién ha de tener en cuenta para la
‘renovacion y transformacion de los conocimientos”. (Clayton, 1978) A través de las
nuevas tecnologias, y las agiles vias de comunicacion que nos brindan, puede
disponer de los mejores docentes en determinados campos del conocimiento sin que
impligue un impedimento el lugar en el que estén ubicados. En este sistema puede
darse una celeridad, para incorporar los nuevos conocimientos, mucho mayor que en
el sistema clasico. Esto no implica que todo no haya que preverlo con suficiente
antelacién, el profesor debera programar sus materias y pensar en los posibles
interrogantes de sus alumnos antes de que esto se produzcan, pero a la vez puede
incorporar en el sistema los Ultimos descubrimientos y transformar su accién didactica
al tener que estar mas en relaciéon con los medios tecnolégicos que le impulsan a la
investigacion la renovacion, y al cambio. La posibilidad de la Internet, el correo
electrénico, asi como las aulas virtuales nos proporcionan para llegar al estudiante, en
muchos casos en tiempo real, y con el gran potencial que con ellos podemos disponer

; son herramientas de las que disponen la institucion como instrumento para incorporar
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las innovaciones imaginativas y eficaces que considere, ademas de servirse de las
tecnologias tradicionales que siempre seran el soporte al que el alumno podra acudir

en el lugar mismo en que se encuentre.

Este acercamiento tecnoldgico, que debe ser tenido en cuenta como un avance y una
ventaja para el estudiante, puede ser como hemos sefialado, si nos referimos al
tiempo: sincrénico o asincrénico, bien sea en un lugar propio para ello, pero proximo al

domicilio del alumno, o bien en el propio domicilio.
3.1.2.6 El Apoyo de las Nuevas Tecnologias.

Con el apoyo de las nuevas tecnologias la educacién puede acoger inmediatamente
cualquier avance cientifico- pedagoégico e incorporarlo de manera natural al conjunto
de conocimientos que ya vinieran impartiéndose. Al poder contar con los medios
tecnolégicos adecuados, tales como la comunicacion via internet, aulas virtuales,
todas las posibilidades de la multimedia u otros instrumentos que acercan los
componentes educativos: institucion, profesor, alumnos, compafieros, metodologia
ampliada, contenidos y evaluacion de los procesos: se estd logrando una educacién
individualizada que a la vez nos prepara en unos valores afiadidos que son el uso de
estos instrumentos de forma vinculada y selectiva. “El uso de las nuevas tecnologias,
prepara al alumno para enfrentarse al reto de la sociedad moderna”.(Rubio G. 2004)
Es pues muy saludable la aportacion de estos medios con una puesta al dia sobre el
cdmo seleccionar las informaciones valiosas para no perderse en la jungla de los

datos o por el ciberespacio que tantas sorpresas aun nos depara el futuro.
3.2 NINOS Y ADOLESCENTES FRENTE A LAS PANTALLAS

3.2.1 INVESTIGACIONES SOBRE LAS PAUTAS DE CONSUMO SOBRE LAS
PANTALLAS ENTRE LOS NINOS Y ADOLECENTES DE 6 A18 ANOS.

“Las nuevas tecnologias de la informacioén y la comunicacion (TIC s) han entrado en la
vida cotidiana de las personas”. (Aisistein J. y Rexach, 1998) Constituyendo practicas
de tecnologia educativa que se articulan en la triada sociedad — cultura — educacion, a
través de diferentes artefactos y lenguajes mediadores. Asi podemos entender a la
tecnologia educativa basicamente de dos maneras. La primera, como una tecnologia
en la educacion referida al disefio, desarrollo e Implementacion de técnicas y

materiales (productos) basados en los nuevos medios tecnolégicos (TIC) destinados a
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promover una ensefianza eficiente y eficaz que contribuya, en definitiva, a resolver los

problemas educativos.

En segundo término, como una tecnologia de la educacion un modelo teérico practico
para el desarrollo sistematico de la instruccion, caracterizado como un proceso de
planificacién y gestion de la ensefianza en que se aplica principios cientificos
(definicion de teorias de aprendizaje, disefio del curriculum, seleccién y produccion de
materiales, eleccion de procedimientos, gestion de la ensefianza, evaluacion de los
resultados)Sea, entonces, desde una perspectiva centrada en los medios u otra
centrada en la instruccion, la tecnologia educativa deberia considerarse como un eje
transversal de conocimiento, cuya finalidad consistiese en contribuir a la resolucion de

problemas y a mejorar las practicas pedagdgicas.

3.2.1.1 Incorporacién de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion en la Educacion

Escuela nueva: movimiento pedagoégico originario en Europa en el XIX que propulso
pensar de las diferencias ideoldgicas de sus representantes — una reforma escolar
alternativa a la escuela tradicional. Entre las mas célebres propugnadoras de la
“Escuela nueva o la Escuela activa”. (Caufman, 1998). Los principios en que se funda
son: 1. El nifilo no es un hombre pequefio, un adulto en miniatura sino un ser aparte
gue tiene su propio modo de ser, sus propias aspiraciones. 2. No hay comprension
autentica sino de aquello que uno mismo ha descubierto. Los caracteres peculiares de
la escuela activa son: el respeto mas amplio a la personalidad del alumno, la
instruccidn en contacto con la naturaleza, el clima familiar del ambiente escolar, la
coeducacion de los sexos, el amplio lugar otorgado al trabajo manual del grupo, la

investigacion individual e interpersonal.

La incorporacion de las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion (TIC)
en general - de Internet en particular deben estar, entonces, al servicio de proyectos
de ensefianza vinculados a la vida real de los estudiantes, preparandolos para el
presente y el futuro, en el marco de las estrategias y los conocimientos necesarios

para afrontar la sociedad del siglo XXI.
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El desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC s)
ha impactado profundamente en la sociedad actual, provocando importantes cambios

tanto sociales como culturales.

Naturalmente este acontecimiento se ha visto reflejado en el &mbito escolar. Incluso,
muchos educadores y pedagogos las consideran como determinantes en la mejora de

la calidad de los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Sin embargo, debemos tener en cuenta que las nuevas TIC s deben ser utilizadas con
mucha prudencia y sensatez para que las practicas pedagégicas promuevan
aprendizajes verdaderamente significativos. Por ello, resulta necesario que el maestro
se capacite en su manejo, si realmente pretende que sus alumnos obtengan los logros

gue él espera.

3.2.1.2 Equipos Tecnoldgicos en los Hogares en los que Viven Nifios y Adolescentes
La television.

Es aconsejable ver la television en familia: favorece la cohesion de sus miembros.

No es deseable que el nifio consuma televisién estando solo: fomenta el aislamiento y
la inhibicién del nino mayor, y tampoco debe ser la “nifiera electrénica” del nifio

pequeno.

No ver television durante las comidas: no acostumbra a favorecer la digestion y rompe

la comunicacion familiar,

Los padres y educadores deben seleccionar previamente los programas cuando los

nifos son pequefios y hacerlo conjuntamente con los nifios cuando son mayores.

Los padres y educadores deben hacer criticas sobre los contenidos: por ejemplo,

alertando a los nifios sobre la publicidad.

Dosificar el tiempo de visidn: no mas de una o dos horas diarias. Segun la edad, o

mejor no verla durante los dias laborables.

Los padres y educadores no deben olvidar que sus propios habitos televisivos seran
adaptados por los nifios: deben saber apagar la television porque hay algo mejor que

hacer. Ciertamente, la imagen mediatica (television, internet, etc.) ha sido, en el siglo
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XX, e | gran factor de cambio social y cultural del planeta. Hoy por hoy, la imagen
tiene una gran influencia en la formacién de los nifios. Cada época historica ha tenido
sus propias fuentes para estimular la imaginacién de las personas. Antes fueron los
libros de caballeria los que nutrian de personajes que servian de modelos de
identificacion. Ahora, la television, el cine, los ordenadores y las videoconsolas son los

gue surten de ideas al nifio.

Los ordenadores en una casa no han de estar en las habitaciones de cada uno de los
miembros de la familia (como tampoco lo han de estar los aparatos de television),
especialmente en lo que se refiere a los menores de la casa. El ordenador ha de estar
en la sala de estar o en una dependencia muy cercana a ella, es decir, en un lugar
comunitario, de facil acceso para todos los miembros y en donde los padres pueden

“supervisar’ en que invierten en el tiempo de pantalla de sus hijos.

Internet: “Conocer el internet y dominar sus herramientas basicas es un condicion
cada vez mas importante desenvolverse en el mundo empresarial, profesional y de la
educacion, en el tercer milenio que se inicia”. (Cleinmann 2005) Desde un punto de
vista técnico podemos decir que ‘internet es una red de computadoras que se
encuentran repartidas alrededor del todo el mundo” (Ortiz y Rojas, 1996) En internet
se habla de ciberespacio para referirse al inmenso espacio virtual de informacion que
surge de la interconexion de las miles de computadoras que comparten informacién
dentro de la Red. Por sus caracteristicas este ciber espacio es altamente dinamico ya
gue sus contenidos van cambiando y creciendo permanentemente, asi como también

las computadoras se van conectando a la Red.

El internet puede servirnos para una gran cantidad de cosas segun cuales sean
nuestros intereses 0 necesidades pero siempre y cuando estos intereses o
necesidades tengan que ver, de alguna manera, con la informacién o con la
comunicacion. Internet nos sirve en algunos casos como: A un nifio o adolescente le
puede servir para divertirse, por ejemplo, jugando simultAineamente un mismo juego
con otros chicos que pueden estar tanto a la vuelta de su casa como del otro lado del
planeta. A un colegio, universidad u otro organismo vinculado con la educacion,
internet le puede ser muy util como fuente permanente de consulta sobre los distintos

temas que en ellos se ensefian.
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Servicios que presta el internet: La estructura de internet es el soporte para la
prestacion de distintas clases de servicios que estan a disposicién de los usuarios
segun la necesidad o el interés de cada uno de ellos. El servicio mas cominmente
conocido es la pagina web. La web es el servicio hipermedia de internet. Esta
constituida por millones de de péaginas en todo el mundo que puede contener texto,
imagenes, sonido, videos, etc. Estas paginas se vinculan entre si a través de
hipervinculos o enlaces que permiten ir pasando de una a otra segun el interés del
usuario. Para poder encontrar los sitios o paginas web sobre un determinado tema de
nuestro interés, existen los llamados buscadores o motores de busqueda. Son muy
poderosos capaces de encontrar rapidamente los sitios o paginas. El chat es el
servicio de internet que permite mantener charlas informales con otros usuarios de la
Red en tiempo real, es decir que ni bien uno termina de tipiar el texto con lo que quiere
expresar, los demas participantes de la charla lo pueden ver en sus respectivas

pantallas y , del mismo modo van haciendo sus propios comentarios.

Para mayor ampara de nuestros menores, hay que saber que desde hace algun
tiempo existen en el mercado unos programas informaticos (blocking software) que
permite limitar el acceso a Internet de nuestros menores y se conocen filtros, porque
actan como mecanismos de seguridad que permiten bloquear determinados asuntos

clave, como, por ejemplo: sexo, pornografia, pederastia, etc.
Medidas de precaucion para el nifio/a navegante

Ha de ponerse en contacto con un adulto responsable si encuentra material

excesivamente amenazante en la red.

Nunca debe dar a nadie su nombre, direccién, niumero de teléfono, nombre de su

escuela, nombre de los padres ni ninguna otra informacion de caracter personal.

Nunca debe acordar una cita, cara a cara, con nadie con quien haya contactado on

line.

No deben responder a mensajes que utilicen palabras soeces, den miedo o sean

estramboticos.

Tampoco debe entrar en areas de la red que carguen un coste econémico por los

servicios sin preguntarselo antes al adulto responsable.



19

No debe enviar jamas una fotografia de él / ella sin permiso de sus padres.

Aungue RaffaeleSimone, profesor de lingistica de la Universidad de Roma, dice que
“el esfuerzo de leer no puede competir con la facilidad de mirar”. ( Castells, 2007) Si
gque podemos ensefiar a nuestros nifios, hijos y alumnos, a leer correctamente la
television. Para que asi aprendan a distinguir la ficcion de la realidad, a no dejarse
influir por la publicidad engafiosa, a que sean consumidores con criterio ético y moral
de la programaciéon televisiva, y que cuando se vean sorprendidos por los
acontecimientos violentos o degradantes que ofrece la pantalla, tengan alguien
cercano que les adviertan o sean ellos/as mismos capaces de hacer lo que llamo: dar
la vuelta al calcetin. Que no es otra cosa que “saber sacar partido” de las escenas mas
escabrosas que nos asalten de sopetén en la pantalla, haciendo a los menores a
nuestro cargo las consideraciones criticas pertinentes sobre lo que estan viendo e ir al
fondo de la problematica (familia, laboral étnica, religiosa, historica, etc.) que la ha
generado, y asi de esta manera aprenderan a reflexionar y encontrar algin sentido a
las impactantes imagenes. Apliquemos también el sentido comun para sacar provecho
de la television. Les animo a elaborar normas que nos sirvan para el buen uso del
televisor en casa y en la escuela. La television es la pantalla mas generalizada, se
podria decir que ‘el teléfono celular es el mejor identificador de la Generacién
Interactiva” (Ariel, 2008); es digital, es personal, y de algun modo se adapta a las
cualidades de esta generacion. Es importante, por ello, conocer como y cuando han

accedido estos nifios y jovenes al teléfono celular.

Lo que buscan o les atrae a los nifios en un celular, previamente se ven atraidos por
la publicidad absorbente, el afan de imitar a sus compafieros y el interés que tienen
sus padres para mantenerse en permanente comunicacién. Es en el colegio donde
constatan las Ultimas innovaciones gue se ofrecen y pronto son persuadidos a adquirir
el celular con las mejores opciones. En general podemos observar que desean contar
con un aparato que ofrezcan mayores adelantos tecnoldgicos. Buscan contar con un
dispositivo movil que tengan juegos, camara de fotos, funciones multimedia como
video, musica y acceso a Internet. De igual forma, los nifios se sienten atraidos por las
caracteristicas fisicas del celular, como el peso, el disefio y el color. Desde luego es la

situacion econdmica la que en Ultima instancia determina la marca y el precio.
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En la actualidad, por lo general los padres trabajan y buscan comunicarse
permanentemente con sus hijos a fin de controlar sus actividades y conocer donde se
encuentran; esto, motiva que tempranamente a los nifios que estudian se les
proporcione el celular, para garantizar su seguridad y se lo emplee en casos de
emergencia. El uso del celular se inicia como un medio de comunicacion,
seguidamente se lo utiliza para el envio de mensajes y en forma posterior como

entretenimiento e ingreso a la multimedia.
3.2.1.3 Una Generacién Bien Comunicada

Poseer o utilizar un celular multiplica las posibilidades de establecer comunicaciones
con personas cercanas, ya sean familiares o amigos. Segun la investigacion realizada,
se establece una transicién en la frecuencia de dichas comunicaciones desde el
ambito familiar al ambito social, cuestién directamente relacionada con la edad. Los
resultados globales para el grupo de menores de corta edad (6-9 afios) indican como a
través del celular, basicamente, se comunican con sus padres o familiares. Dicho de
otro modo, la pequefia pantalla es un instrumento de contacto permanente con la
madre, el padre, otros familiares, o hermanos. Por otro lado, mas de un tercio

reconoce utilizar el celular para hablar con sus amigos.

Ademas de un uso intensivo con variedad de interlocutores, “la Generacion Interactiva
se caracteriza por el aprovechamiento multifuncional del celular”.(Ariel, 2008.) Este
hecho aparece avalado por los datos que arroja la investigacién para los menores de 6
a 9 afios. En esta franja de edad, el celular se configura de forma principal como una
herramienta de juego por encima de su fin originario, es decir, comunicarse con los
demas, la mayoria de los nifios juega con el celular, actividad coincidente tanto para

los chicos como para las chicas.

El crecimiento en edad de las Generaciones Interactivas amplia las posibilidades de
un uso multifuncional del celular. Dicho de otro modo, la pequefa pantalla adquiere
una nueva utilidad y se convierte en algo mas que un teléfono en cinco dimensiones

Basicas: Comunicacion, contenidos, ocio, creacion, organizacion.
3.2.2 LOS RIESGOS QUE PLANTEAN LAS TIC s.

3.2.2.1. Influencia de los Medios de Comunicacion y de las Nuevas Tecnologias
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Si las “nuevas tecnologias plantean multiples incertidumbres respecto a los riesgos y
oportunidades que ofrece el usuario” (Tenutto, 2007) La situacién se agrava en el caso
de los niflos y adolescentes: Primer lugar, porque requieren de la mediacion y
proteccion de diversos agentes (padres, educadores, instituciones publicas, etc.), y en
segundo lugar porque, a menudo, estos agentes no disponen de los conocimientos o

herramientas suficientes para ejercer dicho papel.

Datos recabados por distintos estudios permiten reconocer los efectos negativos de
los medios de comunicacion en las conductas violentas, entre los que se destacan: La
imitacion de actitudes violentas, el temor a ser victima (lo que genera desconfianza en
los demas y motiva la blusqueda de mecanismos de auto protecciéon) y el efecto
espectador, es decir, la indiferencia y frialdad con las que contempla este tipo de
incidentes. Para revertir esta situacion es preciso elaborar proyectos educativos en
torno a los medios de comunicacion, que favorezca la lectura critica de la informacién
gue transmiten y el desarrollo de competencias para la construccién de una opinién

propia.

Los riesgos que presentan los medios y las tecnologias ha sido una constante
amenaza para el sector mas vulnerable como son los nifios /as y adolescentes. En la
actualidad la violencia y el sexo siguen siendo muy relevantes, aunque como veremaos,
la proliferacion de las nuevas tecnologias ha ampliado el nimero de peligros (y
también de oportunidades) a los que se pueden ver enfrentados los nifios y
adolescentes. Los autores (Livingston y Haddon, 2006) se refieren al “contenido, al

contacto, y a la conducta como las tres posibles causas.

En el caso de los contenidos sexuales y violentos son algunos de los que suscitan una
mayor preocupacién por las consecuencias que pueden tener en los nifios y
adolescentes consumidores de pantallas. No obstante, conviene recordar que los
contenidos nocivos 0 engafiosos pueden influir negativamente, llevandolos a

situaciones como la desinformacion o el fomento de valores erroneos.

El caso del contacto implica un papel del menor como participante. La conexion entre
el estatus socioeconémico de nifilos y adolescentes y su relacion con medios vy
tecnologias parece evidente respecto a asuntos como el equipamiento tecnolégico de

los hogares, y son los jovenes de clase méas altas los que disponen de un mayor
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namero de tecnologias, asi como el grado de exposicion a riesgos o el

aprovechamiento de las oportunidades que estas herramientas ofrecen.

El caso de la conducta, Cuarenta afios de investigacion ha llegado a la conclusion de
gue la exposicion repetida a niveles altos de violencia en los medios de comunicacién
les ensefia a algunos nifios y adolescentes a resolver los conflictos interpersonales
con violencia, y, a muchos otros, a ser diferentes a esa solucion. Bajo la tutela de los
medios de comunicacion y a una edad cada vez mas temprana, los nifios estan
recurriendo a la violencia, no como Gltimo si no como primer recurso para resolver los

conflictos.

El contenido de la sexualidad ha centrado la atencion de mdultiples investigaciones. El
sexo ha estado presente de forma predominante en el cine y la television, aunque en
la actualidad lo encontramos en videojuegos, teléfonos méviles e Internet. Esta ultima
tecnologia es, de modo especial, ventana a un sinfin de contenidos de este tipo
(pornografia, informacién sexual, etc.), quien tiene gran parte de responsabilidad en
cuanto a los posibles riesgos que corre su salud, pues a veces la Unica responsable no
es la tecnologia en si misma. Se trata de una realidad poliédrica, ya que el nivel de
riesgo vendra determinado por distintos factores, como pueden ser las caracteristicas
personales del jugador, la cantidad de tiempo que emplee una tecnologia y una

mediacién que ejercen sus padres.
6.2.2.2 Efectos Negativos de la Televisidon en los Nifios y Adolecentes

“Los efectos negativos de los medios de comunicacién en la juventud, particularmente
los efectos de violencia que muestran.” (Levine, 2008) Los nifios que ven television
durante mas de dos horas son mas agresivos y pesimistas, menos imaginativos y
empaticos, tienden a ser mas obesos y no son tan buenos estudiantes como los nifios
gue ven menos televisién. Cada vez es mayor la preocupacion por el hecho de que se
ha mantenido oculta la historia real de la violencia en los medios de comunicacién y

sus efectos en los nifios.

Ya no queda duda alguna de que la exposicidn repetida a la violencia en la televisiéon
es una de las causas del comportamiento agresivo, el crimen y la violencia en la

sociedad. La evidencia procede tanto de estudios realizados en laboratorios como de
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la vida real. La violencia de la television afecta a los nifios de ambos sexos, de todas
las edades y de todos los niveles socioecondmicos y de inteligencia.

“La television ha modificado la naturaleza de la infancia” (Orellana, 2008) Ha
derrumbado muchas de las barreras tradicionales que protegian a los nifios de las
duras realidades de la vida adulta. Cuando los padres permitimos que nuestros hijos
vean horas enteras de violencia irracional, no estamos viviendo de acuerdo con
nuestro compromiso de proteger y formar a nuestros hijos. Los nifios estan siendo
lastimados. Son lastimados cuando son victimas de una violencia insensata, que los
medios de comunicacion exaltan. Son lastimados cuando ven el mundo como un lugar
corrupto y aterrador, en el cual solamente los bienes de consumo proporcionan
satisfaccion y paz mental. Son lastimados cuando se vuelven tan dependientes de las
rafagas de las armas de fuego y de los efectos visuales prefabricados que ya no
pueden inventar sus propias imagenes o sofiar sus propios suefios. Es hora de dejar

de lastimar al sector mas vulnerable de nuestra poblacion.

3.2.2.3. Importancia del Impacto de las Imagenes Mediaticas en los Nifios y

Adolescentes

Estaremos todos de acuerdo en que la television es el mas grande agente
sociabilizado que haya existido jamas. Ella ha remplazado en muchos casos a la
familia — institucion basicamente transmisora de afectos y modelos — y a la escuela —
institucion fundamentalmente transmisora de conocimientos porque, a menudo,
ninguna de las dos instituciones transmite valores para la plena integracion social de

las personas.

Como la influencia de la television sobre los nifios estd en funcién del tiempo que
pasan viéndola y del efecto acumulativo de lo que ven, resultard que, cuando sean
adultos, la television habra sido su experiencia mas activa y variada, por lo que el
mundo expuesto en “la pantalla se convierte para muchos en el ambiente natural, en
una nueva realidad, en su mundo real”. Y aqui esta precisamente el principal peligro
gue detecto en los que se enganchan a la pantalla televisiva: que el mundo virtual se
solape en sus vidas o se termine por convertir en el Unico “mundo real” de estos
nifos y adolescentes, con el agravante de que puedan pertenecer al colectivo de alto

riesgo, desde el punto de vista psicoemocional.
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Hoy, la mayoria de especialistas de la educacion y de la salud ya nos tomamos el
asunto mas en serio y hablamos abiertamente de teleadictos, ciberadictos, videojuego
adictos, moviladicots... Y a estas personas enganchadas a las pantallas les podemos
aplicar con exactitud los criterios utilizados habitualmente en la practica clinica para
diagnosticar las conductas compulsivas, es decir, las que no pueden controlarse

voluntariamente.
3.2.3 LAS OPORTUNIDADES QUE PLANTEAN LAS TIC ’s.
3.2.3.1 Convivencia y Nuevas Tecnologias

Al referirse a nuevas “tecnologias de la informacién”, (Sonimag, 1978) es necesario
esclarecer qué significado tiene esta denominacion, que por lo general se aplica a las
computadoras e internet. Una primera aclaracion referida al alcance de estos medios
surge de la evidencia de que no se trata de tecnologias exclusivamentede la
“informacion” si no que se trata de dispositivos que permiten la comunicacion, la
elaboracion y la expresion. Otra explicitacion necesaria se refiere al término
“‘informacion”, que en si mismo parece implicar un dato puro, “objetivo”, (John y
Ragasingham, 1997) y eso es lo que suponemos que vamos a encontrar cuando
buscamos en una enciclopedia o en Internet. En tercer término, es preciso aclarar que
las nuevas tecnologias no solamente son herramientas, si no que constituyen un
espacio de interaccion entre personas. En la Red de gente se relne a debatir, realiza
transacciones comerciales, se conoce y establece nuevos vinculos afectivos y

sociales.

El ciberespacio es un entorno en el que es posible la cooperacion entre personas que
viven en lugares muy distantes y que pueden no conocerse personalmente. Surge un
nuevo tipo de relaciones humanas, propias de este espacio, con caracteristicas

diferentes de las relaciones cara a cara.
3.2.3.2 Los Recursos Tecnolégicos y los Medios de Comunicacién en la Escuela

La television, las computadoras, video juegos, internet. Forman parte de la realidad
extraescolar de la mayoria de los estudiantes. A través de estos medios obtienen

abundante informacion, que forma parte del bagaje personal con el que llegan al aula.



25

Por este motivo, no se puede desconocer que esta nueva forma de acercarse a la
realidad que ofrecen los recursos tecnolégicos influye sobre la educacion. Su alcance
social y el formar parte de la vida de los individuos, desde el momento en que nacen,
los convierten en una variable que condiciona los procesos de aprendizaje, ya que
genera distintos habitos perceptivos, diferentes actitudes y expectativas ante la

aproximacion al conocimiento.

A pesar de admitir el poder e influencia cultural que ejercen los medios de
comunicacion- especialmente la television — e informaticos sobre los nifios y
adolescentes, existe aun resistencia por parte de los docentes a incorporarlos a la
tarea educativa, por lo que la ensefianza gira mayoritariamente en torno de los libros
de texto, esto lleva a una discusion entre la enseflanza escolar y la cultura

extraescolar.
6.2.3.3. La Television en la Ensefianza

“Los medios de comunicacion” (Aisistein J. Y Rexach, 1998) son medios informativos
gue difunden informacién, de manera simultdnea, a muchos destinatarios. Tal como
mencionamos anteriormente, no son materiales especificamente educativos. No
obstante, constituyen una parte importante de nuestra sociedad y, en este sentido, de
la vida cotidiana de nuestros alumnos. Por este motivo, es conveniente aprovechar sus
posibilidades formativas y también contrarrestar, cuando sea necesario, sus posibles
influencias negativas. La incorporacion de imagenes televisivas en la ensefianza

redundara en la formacién de telespectadores mas reflexivos y criticos.

La television puede ser utilizada con fines educativos no sélo a través de la
programacion disefiada con estos propdsitos, sino también a partir del analisis de
informacién que se difunde en la programacién convencional, ya sea en los programas
0 en las publicidades que se emiten diariamente. En ocasiones, son los mismos
alumnos los que traen al aula inquietudes acerca de la informacion transmitida en la
televisién. Consideramos que en estas instancias pueden tener un importante valor
educativo si se rescatan y se analizan de modo que ellos puedan resinificar en la clase

lo aprendido a través de los medios.

Algunas actividades que pueden realizarse con la incorporacion de la television en las

propuestas de ensefianza son los siguientes:
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Buscar en distintos programas, expresiones incorrectas o errores gramaticales y

sintacticos.
Observar publicidades e identificar el lenguaje persuasivo y argumentativo.

Analizar los distintos tipos de lenguajes utilizados por los diferentes interlocutores en

un mismo programa televisivo.

Identificar diferencias y similitudes en el tipo de expresion y vocabulario de dos o

varios personajes de un programa televisivo determinado.

Analizar los elementos paralingtiisticos, tales como los gestos, la entonacién e y el

timbre de vos de varios interlocutores en un programa televisivo.
Analizar y contextualizar paisajes y fotografias.

Identificar estilos y costumbres de distintas épocas histéricas o de diferentes pueblos,

y ubicarlos geograficamente.

Identificar escenas que den cuenta de leyes, fendmenos fisicos o matematicos

estudiados.

Observar el noticiero y programas de actualidad, para trabajar posteriormente con su

contenido en la clase.
3.2.3.4. La Informatica Escolar

Hoy ya no se discute sobre la importancia de la computadora en la escuela. Lleg6 a
ella y llegé para quedarse. Su “uso didactico”, segun los investigadores, es muy
“positivo”,( Ortiz y Rojas, 1996) pero pensar que puede resolver todos los problemas
de la educacion constituye una fantasia inocente y simplista. Si bien es cierto que los
nifos deben tener “Computacion en la escuela”, se abren a continuacion una serie de
interrogantes que se refieren en un primer caso a si el estudiante ha de aprender
sobre computadoras o con computadoras. Las computadoras ¢deben ser objeto de

estudio, o deben utilizarse sélo como recurso didactico?

Los programas educativos no son un material para usar en cualquier circunstancia, si

no para una situacion determinada. Por ello, debe tenerse en cuenta el nivel de los
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alumnos, la metodologia que se posibilita, la interaccion entre el programa y otras

actividades relacionadas que se realizan en el salén de clase.

La incorporacién de la computadora implica la creacién de un nuevo entorno formativo
y de nuevas estructuras organizativas que requieren, por parte de los profesores y de

los alumnos, actitudes favorables para interaccionar con este recurso tecnoldgico.
3.2.3.5 Internet como Fuente de Comunicacién y Conocimiento

La red de redes por excelencia es la red de internet, a través de ella, se pueden
intercambiar unidades de informacién varias (graficos, imagenes, archivos de sonido,
bases de datos, etc.). De todas formas, el “simple uso de recursos informaticos y

comunicacionales no garantizan una propuesta de calidad” (Arboleda Toro, 2005)

De todas formas, la mera incorporacion de las tecnologias informaticas y de
comunicacion en la enseflanza no garantiza por si sola una propuesta educativa de
calidad. Para lograrlo, se deben considera distintos aspectos tanto didacticos como
técnicos que requieren de un infraestructura adecuada, y también de una formacién de

alumnos y docentes que favorezcan un entorno colaborativo.

Internet en la escuela es una de las computadoras que une a millones de personas en
todo el planeta. Este impactante conglomerado de computadoras, que revolucioné el
modo de comunicacion y de acceso a la informacion de las personas, puede ser
utilizado tanto en la escuela como fuera de ella. Pero es verdad que la escuela debe
contar con numerosos recursos financieros para sostener un laboratorio de informatica

bien equipado y en funcionamiento.

Los usos de Internet en la escuela se pueden resumir en las ventajas que presenta
como medio de comunicacidon — sin barreras geograficas entre las personas, y la
conformacion de una gran base de datos accesible a todo aquel que cuenta con una

conexion a Internet.
3.2.3.6 Principales Beneficios de Internet
Segun el tipo de internet que utilicemos podemos destacar diferentes beneficios.

a). Pagina web
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- Acceder a recursos educativos y culturales (texto, sonido, imagenes y videos)
- Obtener informacién actualizada
- Estar informado y poder acceder a los sitios web de las instituciones y de las

escuelas.
b). Servicios de comunicacién (correo electrénico)

- Comunicarse facilmente y en cualquier momento con amigos y familia.

- Enviar y recibir correspondencia rapida y eficazmente a cualquier y desde
cualquier parte del mundo.

- Puede enviar un mensaje a mucha gente al mismo tiempo solamente

afadiéndole a la lista de correo.
). Mensajeria instantanea. Messenger

- Es una forma divertida y segura con la que nifios y jovenes hablan con sus
amigos online.
- Trabajan en red. Hoy en dia los nifilos y jovenes utilizan este medio para

comentar y no hacer solos los deberes escolares.
d). Chat

- Hablan con nifios que tengan intereses y preocupaciones similares, en canales
especificos para menores y adolescentes que tengan moderados
adecuadamente por adultos.

- Se comunican de manera instantanea con la familia, amigos, personal docente,

instituciones
e). Foros

- Permiten a grupos de personas con intereses comunes intercambiar
informacion.

- Permite compartir ideas y experiencias entre nifios y jovenes.
f). Blogs

- Aprenden técnicas basicas de programacion, y a expresarse en el nuevo

lenguaje multimedia.
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- Mejora sus habilidades de comunicacion.

- Comparten opiniones sobre los temas que les interesan.

- Se responsabilizan, adquieren el compromiso de actualizar los contenidos
publicos, a hacer las cosas y ser creativos.

g). Juegos en linea

- Mejoran la habilidad de coordinacién viso manual.
- Desarrollan la capacidad de respuesta y toma de decisiones.

- Ponen a prueba las capacidades de ingenio y estrategia
Las estrategias de ensefianza y las actividades didacticas que hay en la computadora

Juegos: Entre la inmensa variedad de juegos de computadora que abundan en
circuitos oficiales y paralelos, existen algunos que por su contenido o por las
habilidades, destrezas o conocimientos que requieren del jugador son susceptibles de

ser utilizados en la escuela. Algunos de ellos son los siguientes.

Rompecabezas o puzles: muy usados con los nifios mas pequefios para estimular la
formacion de nociones mateméticas vinculadas a la construccion del espacio y el

principio de conservacion.

Pares o parejas: son del tipo del memotest. Muy utilizados por psicopedagogos y

educadores para estimular la observacion, la retencion y la memoria.

Con numeros: favorece la ejercitacion y el afianzamiento de todo tipo de operaciones

numeéricas.

Tangram: pleno de posibilidades, pues permite muchas actividades ligadas tanto a la
percepcion como al reconocimiento de las formas geométricas y las relaciones

espaciales entre ellas.

De ingenio: favorece habilidades de pensamiento y formulacion de estrategias, como

en el caso de ajedrez.

3.3. ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL MENOR Y DEL
ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC's

3.3.1. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA REGULACION



30

Son multiples los agentes que, de una forma u otra, estan implicados en la proteccion
del menor ante los peligros que les enfrentan diversas pantallas. En un primer nivel
estan la familia (especialmente los padres) y los profesores. En un segundo nivel nos
encontramos con los propios medios de comunicacion, los desarrolladores
tecnolégicos y las autoridades publicas. Como sefiala (Carlsson, 2006:) la inferioridad
de condiciones del menor ante los medios de comunicacion exige la implicacién de
todos en su proteccién. Por lo tanto, podemos afirmar que se trata de una cuestion de
interés general. “La regulacion” se refiere al conjunto de leyes y normas establecidas
por diversas instituciones, tanto publicas como privadas, de forma externa e interna y
en los ambitos local, nacional e internacional. Ademas de la regulacién propiamente,

también es comun hablar de dos conceptos: la autorregulacion y la corregulacion.
3.3.1.1 La Autorregulacion.

Es el control que los medios de comunicacién y los desarrolladores tecnolégicos
deben ejercer por si mismos. Esta practica crecié durante la década de 1990 como
una forma de evitar remitirse a las leyes constantemente, asi como el continuo
desarrollo de las tecnologias, que implica dicha Ilegislacion quede obsoleta

rapidamente.
3.3.1.2 La Corregulacion.

La corregulacién pone de relieve la existencia de mdltiples agentes que estan
implicados en la regulacion de los medios y tecnologias en aras de proteger al menor.
Aungque medios mas longevos como la televisiobn requieren y, de hecho, estan,
legislados (mediante la directiva de televisidbn sin fronteras), son las nhuevas
tecnologias, y de modo especial Internet, las que presentan un contexto en el que
caben mdltiples usos antes nunca vistos y, en consecuencia, diferentes riesgos. Por
este motivo, algunos de los estudios centrados en el consumo de tecnologias por parte
del publico infantil y adolecente tienen como objetivo Ultimo desarrollar un marco

legislativo que proteja al menor.

En primer lugar, se ha producido una desregulacién y dispersion de la autoridad de
forma vertical (proliferan las instituciones supranacionales) y horizontal (aparecen
diversos actores no estables). Dicha situacion, junto con la globalizacién en la que nos

vemos inmersos y el rapido desarrollo de las telecomunicaciones, ha llevado a que
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cada vez se considere mas importante la responsabilidad de los padres y otros
agentes (profesores, medios de comunicacion, autoridades publicas, desarrolladores
tecnoldgicos.)

La regulacién es un @mbito en el que se trabaja intensamente en la actualidad, y hacia
el cual se orientan algunas de las investigaciones. En cualquier caso, el maximo
aprovechamiento de los beneficios que ofrecen las nuevas tecnologias requiere un uso
seguro y con conocimientos. Por eso, la proteccién del menor ante los peligros a los
gue puede verse expuesto es una cuestién clave y que acapara la atencion de

diversos organismos.

La regulacion de los medios requiere la colaboracion e implicacion de diversos
agentes, tanto externos (leyes, fuerzas y relaciones del mercado, reglas normas,
grupos de presion, opinidon puablica y criticismo) como internos (alta direccion,
profesionalidad, control financiero, cultura de organizacion, autorregulacion, normas
éticas. Cabe destacar de un modo especial la labor llevada a cabo por protégeles.
Protégeles es un organismo que esta especialmente centrado en la lucha contra
contenidos nocivos en Internet de diversa indole (pornografia, racismo, y xenofobia,
etc.) También ha llevado a cabo diferentes estudios sobre seguridad infantil y
costumbres de los menores en el empleo de internet, teléfono mévil y videojuegos. Por
otro lado, también han desarrollado diferentes campafias de concienciacién, asi como,

actividades formativas para un buen uso de las tecnologias.
3.3.2. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA MENDIACION FAMILIAR
3.3.2.1. La Familia

“La importancia de la familia como actor clave en el buen uso de las pantallas, y cuyas
tareas resumen tres: conocer, proteger, y educar.” (Tierno, 1993)Respecto al tiempo
de uso, hay que entender que nos estamos refiriendo tanto al momento del dia como a
la cantidad de uso. Ambas cuestiones han de ser controladas, ya que el uso de una
pantalla puede interferir con otras actividades prioritarias (p.ej., tareas escolares,
tiempo con la familia o amigos, etc.) y una cantidad excesiva de uso puede

desembocar en serios problemas (como la adiccion).

En cuanto a los contenidos, también parece fundamental controlar que los menores no

accedan a aquellos que puedan ser nocivos, asi como educarles y ayudarles a
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interpretarlos de forma adecuada. La primera funcién supone ayudar a interpretar los

contenidos expuestos en un medio, confirmando si se corresponden con la realidad.

La segunda tarea traduce en mostrar acuerdo o desacuerdo con el mensaje que es
transmitido a la audiencia. Por ultimo, la complementacion implica afiadir informacion
adicional al mensaje en caso de que fuera necesario. A pesar de que el tiempo y el
contenido son dos cuestiones que ocupan un papel destacado a la hora de hablar de
mediacion parental, también podemos encontrar investigaciones centradas en otros
aspectos. El estilo de comunicacion que utilizan los padres con sus hijos y en la
influencia de esta forma de comunicacion en su comprension e interpretacion de los
contenidos. Del mismo modo, encontramos también algunos intentos de tipificar los
estilos de mediaciéon parental, existen tres categorias en torno a la mediaciéon del

consumo televisivo de nifios y adolescentes.

Los padres controladores — restrictivos: se basaria poco en la orientacién y la covision,

mientras que acude con frecuencia al control.

Los padres permisivos: no ejerce practicamente ningun tipo de mediacion del consumo
televisivo, ni en lo que se refiere a la limitacion y el control, ni en lo que atafie a la

orientacion y la covision.

Padres orientadores: apenas recurren a la limitacion, pero si al control, la orientacion

y la covision. Este seria, de hecho, el estilo mas comin mente empleado

Se considera a los padres un factor decisivo, mediante el control y ejemplo que podia
ejercer, sobre los efectos que la televisién podia tener en nifios y adolescentes. Los
autores sefalaban ya dos aspectos clave en la mediacion del consumo de television:

“el tiempo y el contenido”.(Castells y De Bofarull, 2002)

Una de sus conclusiones era que los padres parecian demostrar gran preocupacion y
control respecto al horario en el que sus hijos veian la television (el momento de irse a
dormir, de hacer los deberes, etcétera), mientras que su inquietud parecia ser menor

respecto a otros asuntos como el contenido al que estaba expuesto el menor.

Las estrategias de control que los padres ejercen sobre sus hijos cuando estos

tltimos utilizan diversas pantallas. Aunque los datos varian de un estudio a otro,
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podemos afirmar que hay dos cuestiones que preocupan especialmente a los padres y
gue son el eje fundamental de la mediacion: el tiempo de uso y los contenidos.

La mediacion parental tiene como objetivo educar. Para disfrutar de esta actividad
antes hay que tener en consideracion una serie de elementos: el momento y duracioén,
el lugar, los miembros que van a participar y el papel que va a desempefiar cada uno
de ellos .No habra que pensar en la mediacién en un sentido restrictivo, sino mas bien
en una guia, en una actividad que muchas veces implicara la participaciéon directa de
los padres y el uso compartido de una determinada pantalla. La familia, y de un modo
particular los padres, desempefia un papel decisivo de intermediacion y proteccién del
menor consumidor de pantallas. Las nuevas tecnologias presentan ciertas
particularidades, ya que es frecuente encontrarse con situaciones en las que nifios y
adolescentes superan a sus padres en el manejo de las mismas. La familia, que ha
asumido un coherente y organizado proyecto en la educacion de los hijos, debe

sacarle réditos formativos al uso de las nuevas tecnologias y el ocio digital.
3.3.3 ALFABETIZACION EN LAS TIC's (iniciativa sobre media literacy)
3.3.3.1. Nuevas Tecnologias en la Educacion

El problema de los vinculos entre la educacién y las nuevas tecnologias de la
comunicacion no es nuevo. Por ejemplo, en los 50 y en los 60 se crey6 que la radio
contribuiria en forma decisiva a terminar con el analfabetismo latinoamericano. Mas
tarde, en los 80, se pensd que el video pondria definitivamente la imagen movil al
servicio de la educacion. Ambas esperanzas se vieron frustradas, en gran medida, por
motivos diversos que conviene comprender antes de proponer soluciones tecnolégicas

a la problemética educativa.

Una de las razones fundamentales de este fracaso se refiere a que no se consideraron
las caracteristicas propias de cada medio, si no que se intent6 incorporarlos como una
prolongacion de la ensefianza presencial. Hoy se encuentran en las instituciones
educativas muchos aparatos subutilizados, cuyo empleo es esporadico y se reduce a

entretener a los nifios con peliculas del cine comercial o con documentales.

En ambas situaciones, se continué considerando a la educacién como un proceso de
depositacion (concepto considerado por P. Freire relacionado con la educacion de tipo

transmisiva) de informacién o conocimiento, a través de la emisibn de mensajes
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unidireccionales, desconociendo las posibilidades de dialogar o de promover
aprendizajes significativos.

El avance de las investigaciones semioldgicas y pedagogicas permiti6 comprender que
las audiencias son activas; la influencia de un mensaje en el receptor depende en gran

parte de quien sea éste y del contexto.
3.3.3.2 Educacion en la Comunicacion (Iniciativa sobre la media literacy)

Una condicién fundamental para que nifios y adolescentes hagan un buen uso de las
pantallas es que posean los conocimientos necesarios para ello, o lo que es lo mismo,
gue hayan sido bien educados en este ambito. Esta educacion, sin embargo, es
también necesaria para el publico adulto (como padres y profesores), que como ya
explicabamos en paginas anteriores juegan un papel vital en el desarrollo del menor.
El término mas cominmente empleado en el &mbito anglosajon para referirse a este
concepto educacion es el de media literacy, para el que no encontramos una
traduccion precisa en el castellano: educacién para los medios, educacion para la
comunicacion, alfabetizacién en los medios 0 <<educomunicacion>> son solo algunos
ejemplos de las distintas formas de acufiar esta practica. La media literacy se trata de
‘la habilidad de una persona para acceder, analizar, evaluar y producir medios

impresos y electronicos”.

El concepto hace referencia a un amplio abanico de medios y tecnologias: desde un
periddico a Internet pasando por la television y la radio. Hoy en dia existe cierta
ambigliiedad en torno a distintas herramientas y el modo de definirlas: es Internet una
tecnologia o un medio de comunicaciéon? En este sentido, puede resultar de interés lo
expuesto por (Garcia Mantilla, 2004), quien asegura: “la acelerada conversion del
mundo digital nos obliga a unificar criterios acerca de los que consideramos
alfabetizaciéon” Ya no podemos limitarnos sélo a la audiovisual. Debemos hablar de
una alfabetizacion audiovisual y multimedia estrechamente vinculada con los nuevos
territorios de la convergencia digital. Una de las conclusiones mas relevantes a las
gue apunta esta investigacion es la necesidad de educar en el uso de todos los
medios y tecnologias en el &mbito de las TIC, asi como a la necesidad de enlazar de
algin modo métodos de educacién formal como el que se lleva a cabo en las escuelas

con otra forma de educacion mas informales.
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El mismo autor subraya, ademas, la necesidad de ir mas alla de la educacion en el
ambito puramente técnico. Como asegura, en diverso paises la ensefianza de ratones,
teclas, disefio de paginas web y niveles de interactividad ha predominado sobre
cualquier otro concepto. Sin embargo, “educar para la comunicacion” exige educar en
el derecho que todos tenemos a recibir una informacion veraz que no sea sesgada y
manipulada a conveniencia de un determinado Estado, Gobierno, institucion o grupo
de poder econdmico, religioso, politico, etc. (Garcia Matilla, 2004). El objetivo de la
media literacy, por tanto, es favorecer la creacién de una conciencia critica y, por
consiguiente, de una mayor competencia entre los usuarios de los medios de
comunicacion electrénica e impresos, como afirma (Torregrosa, 2003). Dicha
conciencia critica a la que se refiere el autor hace el usuario de un medio o tecnologia
menos vulnerable ante posibles consecuencias negativas. Por eso, la educacién para

la comunicacién puede entenderse como una media preventiva y de proteccion,

Nuevas tecnologias plantean a veces ciertos problemas: no es raro que nifios y
adolescentes superen a sus padres en el manejo y conocimiento de determinadas
pantallas, lo cual puede dificultar la labor de mediacién de los progenitores. Por ello
parece fundamental educar a los padres en el uso de estas tecnologias con el objetivo
de que puedan ejercer una correcta labor mediadora.

Si desde distintos ambitos (gubernamentales, empresarial, educativo, familiar, etc.)
Conseguimos que los menores hagan un uso responsable de las pantallas, los frutos
de usarlos solo seran beneficiosos. Sin duda alguna, el &nimo de proteger al menor
tiene un papel clave en el estudio de esta materia y, muy a menudo, es este animo el

gue impulsa y guia las distintas investigaciones.

Las nuevas tecnologias como el Internet, la telefonia mavil y los video juegos tiene un
enorme potencial, en un sentido tanto positivo como negativo, y, por tanto, nos
enfrentamos a nuevos riesgos y nuevas oportunidades que precisan ser identificadas y
estudiadas. Por otra parte el papel mediador decisivo que la familia y, en menor

medida, otros agentes como la escuela desempefa en la vida del nifio.
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4. METODOLOGIA

4.1. DISENO DE LA INVESTIGACION.
Tipo de investigacion: Investigacion de campo

La investigacion de campo es utilizada con mayor propiedad en el mundo de las
ciencias sociales: como por ejemplo en la educacién que es la ciencia en la que
actualmente estamos enfocados, con el tema Generaciones interactivas en el Ecuador

“Estudio en nifios y jovenes frente a las pantallas”
Los métodos utilizados en la investigacion son:

No experimental: se realiza sin la manipulacion de los datos. La investigacion se llevo
a cabo en el lugar donde se encontraban los estudiantes, en este caso en cada aula y
paralelo de las instituciones educativas. La investigacion se realiz6 directamente y en
vivo en un ambiente natural. Los resultados de la investigacibn son analizados

realmente sin la alteracion de los mismos.

Transeccional (transversal): investigaciones que recopilan datos en un momento
Unico. Permiti6 recopilar datos en un solo momento. La hora sefialada por las
autoridades de cada plantel educativo fue tomada en cuenta para llevar a cabo la

investigacion.

Exploratorio: trata de una exploraciéon inicial en un momento especifico. Permitié

explorar los conocimientos de los niflos y jovenes frente al uso de las pantallas.

Descriptivo: narrar las caracteristicas de lo encontrado en la muestra de una

poblacién. Facilité demostrar la orientacion metodolégica del objeto de la investigacion
4.2. PARTICIPANTES DE LA INVESTIGACION

El tema de investigacion” Generaciones interactivas en Ecuador. “estudio en nifios y
jovenes frente a las pantallas”, aplicado a nifios y jovenes que pertenecian en un
paralelo de cada una de las tres instituciones educativas de la ciudad de Loja y a 10

personas entre nifios y jovenes del entorno

Las instituciones estan ubicadas en diferentes lugares de la ciudad de Loja: La escuela

fiscal mixta “Zoila Maria Astudillo C.” esta ubicada en el barrio Celi Roman de la misma
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ciudad, el niumero de estudiantes en el 4to afio de EGB es de 13 alumnos. La unidad
educativa municipal “Héroes del Cenepa” ubicada en la ciudadela Estaban Godoy de
la ciudad de Loja, cuenta con un solo paralelo de 10mo afio de EGB y el nUmero de
estudiantes es de nueve alumnos. Unidad educativa “San Francisco de Asis” esta
ubicada en la parroquia el Sagrario de la ciudad de Loja, cuenta con tres paralelos de
lero bachillerato y uno de los paralelos fue tomado en cuenta para llevar a cabo la
investigacion, este paralelo cuenta con 22 alumnos. La poblacion estudiantil se
caracteriza por provenir de la clase media, quienes en la mayoria pertenecen a

hogares organizados y con un nivel cultural medio y superior.

Las caracterizaciones de los alumnos que participaron en la investigacién en cuanto a
la edad: Los nifios encuestados corresponden a las edades de 8-9 afios de edad, los
adolescentes y jévenes encuestados del grupo 2 y el grupo 3 corresponden a las

edades de 14 a 18 afos de edad.
4.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
4.3.1 TECNICAS.

La técnica que se utilizé en la encuesta fue la observacion directa, facilitd recoger la
informacién necesaria sobre el estudio de nifios y jovenes frente a las pantallas, esta
técnica me permitié registrar los datos que me llevaran al analisis de resultados y

cumplimientos de los objetivos propuestos.

La encuesta, permitié la recopilacion de datos, para hacer la tabulacion, analisis e
interpretacion de los resultados; de manera que constituyeron la informacion acerca de

la utilizacion de las tecnologias por parte de los nifios y jovenes nuestro pais.
4.3.2 INSTRUMENTOS.

Cuestionarios elaborados por “Generaciones Interactivas — Espafna” con dos formatos

diferenciados:
1.- Cuestionario para nifios: incluye 31 preguntas.

Este cuestionario estd constituido en cinco categorias: Caracterizaciébn socio
demografica de los nifios, uso de las redes sociales y pantallas, redes sociales y

mediacion familiar, redes sociales en el ambito escolar y redes sociales, riesgos y
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oportunidades. Cada uno de estos apartados contiene una amplia informacion sobre
los medios de comunicacion actual (television, computadora, celular y videojuegos) a
través de este instrumento de investigacion me informare sobre el acceso, tiempo,

lugar y uso de los medios de comunicacion en los nifios.
2.- Cuestionario para adolescentes y jévenes: incluye 126 preguntas.

Este instrumento de investigacion contiene los cinco apartados antes explicados, la
Unica diferencia es que en este cuestionario tenemos 126 preguntas elaboradas para
adolescentes y jovenes de 10-18 afios, con una amplia interrogacion para conocer
tanto los riesgos como también las oportunidades que brindan los medios de

comunicacion actual a los jovenes.
3.- Cuestionario ILFAM (Instituto Latinoamericano de la familia)

Este cuestionario contiene una serie de preguntas que tienen por objetivo conocer la

opinion de los jovenes respecto al ambiente familiar,
4.4. RECURSOS
4.4.1 HUMANOS.

En la orientacion de este proyecto han participado diferentes personajes: primero la
asesoria presencial correspondiente al dia sdbado 14 de mayo de 2011 ofrecida por la

Mgs. Maria Elvira Aguirre como directora del proyecto de investigacion

Otro factor importante es la orientacién recibida por los docentes de la escuela
Ciencias de la Educacion, en las asesorias presenciales correspondientes, de la
Directora del trabajo de fin de carreara Lcda. Maria del Cisne Mufios Vallejo, que me
ha orientado con la eficiencia y profesionalismo, egresada Nelly Pinzén autora del
trabajo de fin de carrera, Directores y profesores de cada una de las instituciones

encuestadas, alumnos encuestados.
4.4.2 INSTITUCIONES.

Las instituciones que participaron en este proyecto tenemos la Universidad Técnica
Particular de Loja en convenio con el Ministerio de Telecomunicaciones son quienes

han tomado la iniciativa en el proyecto sobre el uso de las tecnologias en nifios y
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jovenes en el Ecuador, y las instituciones educativas que nos facilitaron el campo para
llevar a cabo las encuestas en los estudiantes como son: la escuela fiscal “Zoila Maria
Astudillo Celi”, la unidad educativa municipal “Héroes del Cenepa” y la unidad
educativa “San Francisco de Asis”, ubicadas en las zonas urbanas de la ciudad de

Loja.
4.4.3. MATERIALES.

La guia didactica, la pagina www de la universidad, que han sido las herramientas
basicas para el desarrollo del trabajo de fin de carrera. En su conjunto estos elementos
fueron decisivos para que pueda cumplir con las actividades propuestas y desarrollar

la investigacion.

Encuesta general a nifios y jévenes participantes en el proyecto de investigacion de
Generaciones Interactivas en Ecuador y a diez personas entre nifios y jovenes del

entorno para conocer sobre el ambiente familiar.

Las estrategias dadas en el manual de trabajo de investigacion, fueron seguidas paso
a paso para la aplicacion de la encuesta, siendo el objetivo principal obtener
informacién a través de los cuestionarios integrados con 31 preguntas el primero, 126

preguntas el segundo, y 10 preguntas el tercero:

Camara fotogréfica.- para obtener las imagenes documentadas de aspectos

importantes de la investigacion.
4.4.4. ECONOMICOS

El recurso econdmico es necesario para llevar a cabo cualquier tipo de proyecto de
investigacion. En este proyecto el factor econdmico ha sido el primer requisito que he
tomado en cuenta para enfrentarme a desarrollar este trabajo. Los gastos han sido

ascendentes de acuerdo al progreso del proyecto de investigacion.
4.5. PROCEDIMIENTOS

Impacto y perspectivas del proyecto de investigacion Generaciones Interactivas en
Ecuador “Estudio en nifos y jévenes frente a las pantallas” ejecutado por la UTPL en
el afio 2011, aplicado a nifios y jovenes que pertenecen a las instituciones tomadas en

cuenta para dicha investigacion durante el afio 2011, es el tema de investigacion que
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la Universidad Técnica Particular de Loja, en convenio con el Ministerio de
Telecomunicaciones, a través de la Escuela de Ciencias de la Educacion y el Proyecto
de Investigaciéon para egresados, disefié para que con la asesoria respectiva proceda
a desarrollar el informe de tesis, cuya sustentacion y defensa constituye el requisito
para obtener el titulo de licenciatura en Ciencias de la Educacion.

Una vez recibida la asesoria, por parte de la Mgs. Maria Elvira Aguirre el dia 14 de
mayo del 2011, con el apoyo de los materiales entregados, siguiendo el cronograma
de actividades y la forma cémo hacerlo, procedi a identificar las instituciones
educativas mas cercanas a mi residencia, las cuales corresponden a la escuela fiscal
“Zoila Maria Astudillo C.”, a la unidad educativa municipal ” Héroes del Cenepa” y
unidad educativa fiscomisional “San Francisco de Asis” que se encuentran ubicadas

en las zonas urbanas de la ciudad de Loja.

Una vez identificadas las instituciones, solicité una audiencia con cada uno de los
directivos de cada institucion. Muy amablemente los inspectores de cada institucion
me concedieron dicha audiencia, fijando el dia y la hora para que se lleve a cabo la

primera entrevista con los directivos de las instituciones educativas.
4.5.1 PRIMER MOMENTO

Entrevista con el director: Presentacion de la carta al director de cada una de las
instituciones seleccionadas enviada por la Direccién de la Escuela de Ciencias de la
Educacion General, en la cual se indica el objetivo y el trabajo que se va a realizar. Y a
la vez explicar y resaltar personalmente los propdsitos, es decir, conocer a través de
las encuestas el grado de consumo que los nifios y jovenes tienen frente a las
pantallas y el alcance que pueden llegar a tener en cada uno de los encuestados el
uso de las pantallas, una vez aprobada la solicitud por el director, determina
entrevistarme con el inspector para que sea él quien me facilite el paralelo donde
realizaré la encuesta y el listado de estudiantes, con la finalidad de conocer el nimero
exacto de alumnos. Por pedido del inspector, pedir una entrevista con el profesor de
clase, para determinar el dia y la hora, es muy importante dejar en claro que el tiempo
gue se requiere para la encuesta es de una hora de clase aproximadamente que se
necesita para la aplicacion de los cuestionarios a los nifios y jévenes. El cuestionario

del ILFAM fue aplicado a 10 personas de 10-18 afios de edad, los jévenes invitados a
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esta encuesta fue de manera personalizada, ya que correspondian a los jovenes

cercanos a mi residencia.
4.5.2. SEGUNDO MOMENTO

El segundo paso de la investigacion fue acudir a los establecimientos seleccionados
en el dia y hora acordada por los directivos y profesores de cada institucion, para
aplicar las encuestas correspondientes a los paralelos indicados por el inspector de
cada centro educativo. Para evitar confusién y contratiempo en la encuesta, los
alumnos de cada paralelo seleccionados para la encuesta recibieron por parte de la
autora Nelly Pinzon egresada, una pequefia introduccién sobre los medios de
comunicacion y en especial sobre el uso de las pantallas actuales tanto dentro del
hogar como fuera de él, y las estrategias de como llevar a cabo la contestacion de
cada una de las preguntas. Finalmente todo se llevé a cabo con responsabilidad y
seriedad por parte de los encuestados y en el tiempo indicado. La encuesta de ILFAM

se llevd con la mayor responsabilidad por parte de los encuestados.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE
RESULTADOS

Actualmente el programa nacional de investigacion, tiene por objetivo conocer el
grado de utilizacién de las tecnologias por parte de los nifios y jévenes de nuestro pais

y conocer la opinion de los jovenes respecto al ambiente familiar.
Los centros educativos investigados corresponden a los siguientes:

El primero, pertenece a la escuela fiscal mixta vespertina “Zoila Maria Astudillo Celi”,
gue esta ubicada en la zona urbana de la ciudad de Loja. Los alumnos encuestados

corresponden a las edades de 8 — 9 afios y cursan el 4to afio de EGB

El segundo, pertenece a la unidad educativa municipal “Héroes del Cenepa”, que esta
ubicada en la zona urbana de la ciudad de Loja. Los alumnos encuestados

corresponden a las edades de 14 -17 afios y cursan el 10mo afio de EGB

El tercer, pertenece a la unidad educativa “San Francisco de Asis”, que esta ubicada
en la zona urbana de la ciudad de Loja. Los alumnos encuestados corresponden a las

edades 15— 17 afiosy cursan el primer afio de bachillerato.

La dltima encuesta fue dirigida a estudiantes: jovenes de 10 al8 afos, que se

encontraban dentro de la familia, barrio, vecindario, etc.
5.1. CARACTERIZACION SOCIO DEMOGRAFICA

A continuacibn se analizara las siguientes preguntas que corresponden a los
cuestionarios aplicados al grupol, 2 y3 de los nifios, adolescentes y jovenes que
participaron en el proyecto de investigacion 2011. Las preguntas son la siguientes:
grupo 1: 1,2,3,4,5,6,7,8,11,12,13,14; grupo 2y 3: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 54, 55, 56, 57, 58,
59, 60, 91,101,115,116,117.

5.1.1. CONTEXTO SOCIOCULTURAL Y BIOLOGICO DEL NINO Y EL JOVEN

En cuanto a las investigaciones realizadas en tres centros educativos, demuestran la
necesidad de los alumnos, de ampliar y mejorar el uso de las tecnologias de la

investigacion y comunicacion (TIC), y de interactuar con el entorno familiar.
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Caracteristicas Bioldgicas del Nifio

Tabla 1 Tabla 2 Tabla 3

P.1 CURSO P.2 EDAD P.3 SEXO
OPCION | Fr | % OPCION | Fr % OPCION Fr %
4to 13 100 8 afios 7 53,84 | Masculino 8 61,53

9 afios 6 46,15 | Femenino 5 38,46

TOTAL 13 | 100 TOTAL 13 100 TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

“La educacién es importante porque impacta en todos los ambitos de la vida, en la
productividad laboral, en la participacion y la ciudadania y en general en el
mejoramiento de la calidad de vida”. Ministerio de Educacion, (2009).

Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta que todos los alumnos
encuestados pertenecen al 4to afio de primaria (EGB) de la escuela fiscal mixta
vespertina “Zoila Maria Astudillo Celi” ubicada en la zona urbana de la ciudad de
Loja, cuenta con el 54% de nifios que tienen 8 afios y el 46 % de nifios que tienen 9
afios. Esto demuestra que los nifios cuentan con la edad exacta para cursar el
presente afio. EI mayor nimero de los nifios corresponde al sexo masculino y un
porcentaje menor a la mitad corresponde al sexo femenino, esto puede deberse a que
la mayoria de las nifias prefieren estudiar en escuelas particulares que la mayoria de
éstas quedan en las zonas céntricas de la ciudad. Sin embargo, su acceso no ha sido
igual para todos, depende en muchos casos en la capacidad econdmica y de las
oportunidades individuales.

Actualmente con la nueva Ley de Educacién, nuestro gobierno estd tratando de
descentralizar la educacion y ofrecer una “educacion de calidad”, J. Peralta (2010)
basandose en una de las primeras caracteristicas de la educacion ecuatoriana que es:

recoger, mantener y respetar la diversidad cultural.
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P. 4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?

Tabla 4
Opciones Fr %
Padre 12 27,90
Madre 12 27,90
Un hermano o hermana 3 6,97
2 herm 5 11,62
3 herm 1 2,32
4 herm 1 2,32
5 herm 2 4,65
Mi abuelo/la 6 13,95
Otras personas 1 2,32
TOTAL 43 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

La familia es el entorno primario para educar a los nifios a fin de que se conviertan en
miembros activos de la sociedad y contribuyan a ella de manera competente, afirma la
autora Rivas (2004). Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta de
gue sumando las cuatro primeras opciones por su similitud, la mayoria de los nifios de
8-9 afios de edad de quinto de bésica viven con papa, mama con uno o dos
hermanos. Sin embargo, la minoria de los encuestaos dicen viven con sus abuelo/la 'y
otros miembros de la familia, esto puede deberse a que sus padres se encuentran

fuera del pais por motivos de trabajo.

P. 5. ¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 5
Opciones Fr %
Irme a mi habitacién 10 76,92
Leer, estudiar 3 23,07
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

La mayoria de alumnos encuestados indican, que prefieren estar en su cuarto que en

otro lugar de su casa y muy pocos nhifios sefialan que después de cenar prefieren leer
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o estudiar. Esto indica, que los nifios actualmente prefieren estar la mayor parte de
su tiempo a solas o entretenidos con los medios tecnoldgicos que tienen en su casa.
P. 6. ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 6
Opciones Fr %
No 6 46,15
Si 7 53,84
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Actualmente, el computador se ha convertido en una herramienta indispensable para
el desarrollo de las actividades escolares tanto en la ensefianza como para el
aprendizaje. Como se pudo comprobar en las encuestas, la mayoria de los nifios
sefalaron contar con una computadora en casa. Mientras que una pequefia diferencia
de los encuestados indicd que no tiene la oportunidad de tener una herramienta como
la computadora. Se deduce, que puede ser por la falta de ingresos en sus padres o
por la desmotivacion que hay en su entorno (padres, profesores). En conclusién, la
computadora se ha convertido en la biblioteca estudiantii de mayor prestigio en los
Gltimos tiempos.

P. 7. ;Dbénde esta el computador que mas utilizas en tu casa?

Tabla 7

Opciones Fr %
No contesta 6 46,15
En mi habitacion 5 38,46
Habitacidon de mis padres 0 0
En la sala de estar 0 0
En un cuarto de trabajo 1 7,69
Es portatil 1 7,69
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta de que sumando los datos
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mas relevante por similitud, el 54% de los nifios tienen la computadora en casa y de
preferencia en su cuarto y el 46 % de nifios indica que no tiene computadora, esto se
debe a que tanto maestros como padres de familia estan mas enfocados en la
educacion tradicional que en la educacion actual.

Actualmente el computador estd reconocido como un recurso didactico tanto en el

laboratorio escolar como en un lugar de la casa.

P 8. ¢Hay conexion de Internet en tu casa?

Tabla 8
Opciones Fr %
No contesta 5 38,46
No 4 30,76
Si 4 30,76
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

El internet puede servirnos para una gran cantidad de cosas segun sean nuestras
necesidades, pero siempre y cuando estos intereses o necesidades tengan que ver
de alguna manera con la informacién o con la comunicacion.

De acuerdo a los datos obtenidos en la encuesta, tenemos que mas de la mitad de
ninos encuestados no tiene internet en su casa, mientras que una gran minoria
manifiesta que si tiene ordenador en casa. Para tener acceso a internet en el hogar se
requiere de cancelar una tarifa mensual, esto en realidad demanda gastos

econdémicos que en muchas familias no disponen de éste medio.

La motivacién y la creatividad son unas de las condiciones profesionales que deben
tener quienes asuman la responsabilidad de la educacion tanto en los hogares como

en los centros educativos.
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P 11. ¢En qué lugar sueles usar Intente?

Tabla 11

Opciones Fr %
En casa 5 62,5
En el colegio 2 25
En un ciber café 0 0
En un lugar publico 0 0
En casa de un amigo 0 0
En casa de un familiar 1 12,5
TOTAL 8 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Un nifio siempre tiene que estar bajo la vigilancia de personas mayores para hacer
buen uso del internet y que mejor seria si sus padres estan junto a él. Los padres son
quienes eligen el mejor lugar para ofrecer a sus hijos, para hacer buen uso del
internet.

De acuerdo a lo que se puede ver en el cuadro, la mayoria de los de los nifios suelen
usar internet en su casa y pocos de los encuestados suelen usar internet fuera de su
casa tanto en la escuela como en casa de un amigo. Realmente el lugar recomendable
para hacer uso del internet es dentro de la casa, porque fuera de ella los nifios corren

peligro y pueden hacer mal uso del Internet.

P 12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar.....

Tabla 12

Opciones Fr %
Solo 0 0
Con amigos/as 5 45,45
Con hermanos/as 0 0
Con mi padre 3 27,27
Con mi madre 2 18,18
Con otros familiares 0 0
Con un profesor/ra 1 9,09
TOTAL 11 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
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Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M .Astudillo Celi
El entorna educativo es el conjunto de personas (familia, profesores, pares) que

contribuyen a | desarrollo y educacion de los nifios.

Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta de que sumando las cuatro
opciones de mayor relevancia, el 90% de los nifios encuestados revelan que la
mayoria de las veces utilizan el internet en compafiia de sus amigos mas que de sus
padres y el 10% lo hacen en compafiia de su profesor. Esto se debe a que no hay una

debida capacitacion en tecnologia para maestros y si la hay, es demasiado escasa.

El Uso del Teléfono Movil

Tabla 13 Tabla 14
P. 13 Utilizas algun teléfono mévil P.14 Como lo conseguiste
Opciones Fr % Opciones Fr % Tabla 14

No 3 23,07 No contesta 3 23,07

Si, el mio 6 46,15 Fue un regalo 4 30,76

Si, el de otras 2 30,76 Me lo dieron mis 6 46,15

padres
personas
TOTAL 13 100 TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

“El teléfono celular es el mejor identificador de la Generacién Interactiva” afirma el
autor Ariel, (2008). El teléfono movil es digital, personal, y de algin modo se adapta a
las cualidades de esta generacidn. Los datos que se revelan en la tabla indican que
sumando las dos ultimas opciones, por similitud, el 77% de los nifios encuestados

utilizan algun teléfono maovil ya sea propio o el de otras personas.

Como sefiala la tabla 14 el mayor nimero de encuestados indican que su teléfono
movil lo consiguieron por obsequio de sus padres o0 a través de un regalo. Hoy en dia
el mejor regalo que pueden dar los padres a sus hijos es un celular comentan los
nifos. Significa que el celular es un medio de comunicacién que contribuye a
mantenerse en contacto directo con sus padres y profesores u otros familiares de
manera rapida y eficaz.



Caracteristicas

Biol6gicas de los Jovenes

Tabla 1
P.1 Curso
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachillerato)
Fr % Fr %
10 mo. afio EGB 9 100 0 0
ler. afo de bachi 22 100
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 2
P. 2 Edad
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %
14 afios 3 33 0 0
15 afios 3 33 15 68,18
16 afios 2 22 5 22,72
17 afios 1 11 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 3
P. 3 Sexo
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
Masculino 55,55 13 59,09
Femenino 44,44 9 40,90
TOTAL 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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Observando los datos de las tablas nos podemos dar cuenta que en el segundo grupo

todos los alumnos encuestaos pertenecen al

10 MO afio de EGB de la unidad

educativa municipal “Héroes del Cenepa” que esta ubicado en la zona urbana Sur de

la ciudad de Loja, en este curso nos encontramos con jovenes que tienen de 10-17
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afios de edad y el mayor numero de alumnos son de sexo masculino y un nimero
menor de alumnos pertenece al sexo femenino. El tercer grupo de los alumnos
encuestados pertenecen al 1lro. afio de bachillerato de Ila institucion educativa
fiscomisional “San Francisco de Asis”, esta ubicada en la zona urbana céntrica de la
ciudad de Loja, este curso tiene un numero de alumnos entre 14 — 17 afios de edad,
como nos podemos dar cuenta el mayor nimero corresponde al sexo masculino y el
namero menor corresponde al sexo femenino. Los resultados revelan, que hoy en dia
la educacion es una condicién basica para cualquier proceso de desarrollo. Nuestro
gobierno, ha brindado las facilidades para que todos los jévenes tengan acceso a la

educacioén con igualdad de oportunidades. Ministerio de Educacion. (2009)

P 4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?

Tabla 4
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)

Opciones Fr % Fr %
Mi padre 6 22,22 17 26,98
Mi madre 8 29,62 21 33,33
Un hermanol/a 6 22,22 3 4,76
2 Hermanos/as 2 7,40 11 17,46
3 Hermanos/as 0 0 5 7,93
4 Hermanos/as 0 0 0 0
5 Hermanos/as 0 mas 1 3,70 2 3,17
Mi abuelo/a 2 7,40 2 3,17
Otras personas 2 7,40 2 3,17
Total 27 100 63 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

En la presente tabla, los resultados mas relevantes de los dos grupos indica que la
mayoria de los encuestados viven con sus padres y con uno, dos o tres hermanos,
mientras que un porcentaje muy por debajo de la mitad viven con otros familiares u
otras personas. “La familia es la primera escuela de las virtudes sociales, que todas
las sociedades necesitan”, afirma la autora Rivas (2004). Los padres son los unicos
gue pueden brindarle al nifio ese amor incondicional al que todos aspiramos, esa
dimensién afectiva que los educadores estan de acuerdo en considerar importantisima

para el desarrollo de las capacidades del nifio.
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La Actividad Habitual del Padre y la Madre

Tabla 5
P. 5 ¢ Cudl es la profesion de tu padre?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachillerato)

Fr % Fr %
Esta desempleado 0 0 1 4,54
Es jubilado 1 11,11 0 0
Trabaja en el hogar 0 0 0 0
Desempefia un oficio 5 55,55 12 54,54
Realiza un trabajo 1 11,11 3 13,63
técnico
Realiza un trabajo de 0 0 3 13,63
grado universitario
No lo sé/otro 2 22,22 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
Tabla 6
P. 6 ¢ Cudl es la profesiéon de tu mare?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
Esta desempleada 1 11,11 1 4,54
Es jubilada 0 0 1 4,54
Trabaja en el hogar 7 77,77 13 59,09
Realiza un trabajo 0 0 4 18,18
técnico
Realiza un trabajo de 1 11,11 2 9,09
nivel universitario
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Observando los datos expuestos en el cuadro indica que la mayoria de los
representantes de los encuestados desempefian un oficio y un nimero inferior a la
mitad de jovenes encuestados manifiestan que la labor diaria de sus padres es realizar
un trabajo técnico o universitario, mientras que la mayoria de encuestados sefiala que
la rutina diaria que realizan sus madres es ocuparse del hogar y un nimero muy por
debajo de la mitad de encuestados dicen que sus madres realizan un trabajo técnico,
universitario. Los resultados de las encuestas indican que menos de la mitad de las

madres de familia realizan trabajos quiza fuera de casa, eso significa que en la
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mayoria de los hogares es el padre quien se encarga de sustentar econémicamente a

la familia.

Hoy en dia la madre de familia poco a poco se va integrando al trabajo fuera de casa,
eso es bueno porque mejoraria la situacién econdmica de la familia, pero esto tiene
una desventaja, afectaria la educacién de sus hijos, porque ellos quedarian al cuidado

de terceras personas.

P 54. ;Tienes movil propio? Y

Tabla 54
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %

No 1 11,11 2 9,09
Si 8 88,88 18 81,81
No, pero uso el de otras 0 0 2 9,09
personas.

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

“La telefonia movil se ha convertido en una necesidad generalizada en la sociedad sin

importar la edad del usuario” sefala la Revista emprendedores (2009).

El teléfono movil es un medio de comunicacién muy importante, ya que a través de
éste medio se facilita la comunicacion entre padres e hijos y el resto da la familia de
donde quiera que se encuentren, principalmente su uso sirve para hablar y enviar
mensajes. Como nos podemos dar cuenta en el cuadro los dos grupos indican que la

mayoria de los encuestados tiene un movil propio.

Estos datos comprueban que la telefonia celular ha marcado un fuerte crecimiento,
pues hasta octubre de 2008, se registraron un 78% de la poblacién ecuatoriana que
cuenta con un movil propio. Resultados encontrados en el almanaque universal
(2010).



P 55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?

53

Tabla 55

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
A los 9 afios 0 0 1 4,54
Alos 10 afios 2 22,22 3 13,63
Alos 11 afios 1 11,11 4 18,18
Alos 12 afios 1 11,11 6 27,27
Alos 13 afios 1 11,11 4 18,18
A los 14 afos 22,22 2 9,09
Alos 15 afios 1 11,11 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los datos que revela la tabla, nos podemos dar cuenta que en el grupos 2 la mayoria

de los jovenes encuestados manifiestan que a los 10 y 14 afios de edad sus padres

les permitieron adquirir su primer teléfono mévil. Mientras que en el grupo 3 la mayoria

de los encuestados tuvieron la oportunidad de tener su primer celular a los 11, 12 y 13

anos de edad.

comunicarse y mantener mas de cerca a sus hijos.

P 56. ¢ Cdmo conseguiste tu primer teléfono movil

TABLA 56

Los padres son conscientes de que a través del mévil podran

Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 aiios (1er de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
Me lo compraron 1 11,11 3 13,63
Me lo compraron 2 22,22 8 36,36
Me los compraron 2 22,22 2 9,09
Me lo compré yo 0 0 1 4,54
Fue un regalo 0 0 5 22,72
Lo heredé de otra p 3 33,33 1 4,54
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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De los resultados obtenidos en la aplicacion de la encuesta, tenemos que sumando los
datos mas relevantes en el grupo N2 el 55% de los encuestados indican que su primer
teléfono lo adquirieron comprado, mientras que un porcentaje muy por debajo de la
mitad de los encuestados manifiestan que su primer celular fue heredado por sus
padres o familiares. Algo similar sucede en la encuesta del grupo N 3 donde el mayor
namero de encuestados sefialaron que el celular es un medio de comunicacién portatil
y muy Util que sirve para comunicarse con sus padres, profesores, familia, etc. De
manera rapida y eficaz, decidieron pedir que les facilitaran este medio, bien sea

comprado o adquirirlo a través de un obsequio.

P 57. ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

Tabla 57
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
Comprado nuevo 1 11,11 14 63,63
De segunda mano 7 77,77 6 27,27
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los datos en la tabla revelan que la mayoria de los encuestados del grupo 2
manifiestan que el celular que tienen actualmente es de segunda mano. Algo diferente
sucede en el grupo 3 donde la mayoria de los jovenes responden que el teléfono que
tienen actualmente es totalmente nuevo, mientras que el 27% de los joévenes

encuestados dicen que su teléfono actual es de segunda mano.

Poseer o utilizar un celular multiplica las posibilidades de establecer comunicaciones

con personas cercanas, ya sean familiares o amigos.

Segun la investigacion realizada, se establece una transicién en la frecuencia de
dichas comunicaciones, desde el ambito familiar al &ambito social, cuestion
directamente relacionada con la edad. Los resultados globales para el grupo de
menores de corta edad (6-9 afios) indican cdmo a través del celular basicamente se

comunican con sus padres o familiares.
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P 58. ¢Quién paga habitualmente el gasto del movil?

Tabla 58

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
Yo mismo 3 33,33 9 40,90
Mis padres 3 33,33 11 50
Otros 2 22,22 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta que los resultados mas
significativos de los dos grupos, indican que el mayor numero de encuestados
sefialan que son sus padres quienes pagan directamente los gastos del mévil o
también lo hacen con los ingresos que reciben por parte de sus padres o por los
trabajos que realizan dentro o fuera de su casa.

P 59. ¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?

Tabla 59

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,0
Es de tarjeta 3 33,33 10 45,45
Es de contrato 0 0 3 13,63
No lo sé 5 55,55 7 31,81
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Actualmente hay muchos medios de pago para el teléfono portatil, el mas conocido
son las recargas que se las encuentra a un costo muy accesible para todo el nivel
econdmico del cliente, desde un ddlar en adelante y se las adquiere con facilidad en
cualquier sitio de venta.

La mayoria de los jovenes de los dos grupos revelaron que, el medio de pago que

tiene su celular es a través de tarjeta, mientras que una gran mayoria de
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encuestados manifiestan desconocer el medio de pago que tiene su celular. Los
resultados sefialan que sus padres estan siempre pendientes de que sus hijos tengan
el celular activado para estar en comunicacion permanente, ya que esto ayudara a
controlar mas de cerca a sus hijos.

P 60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

Tabla 60
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
No lo sé 2 22,22 4 18,18
5 ddlares o menos 4 44,44 6 27,27
Entre 5a 10 ddlares 1 11,11 5 22,72
Entre 10y 20 ddlares 0 0 1 4,54
Entre 20y 30 ddlares 1 11,11 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

De los resultados que se puede apreciar en la tabla, la mayoria de jovenes
encuestados de los dos grupos manifiestan que mensualmente gasta 5 délares y una
gran minoria de encuestados sefiala que desconoce el gasto mensual de su celular,
mientras que muy pocos encuestados manifiesta que gastan mas de 5 dolares
mensualmente.

Esto se debe, a que son sus padres los que responden por el consumo que demanda
el movil y también reconocen que el celular es el Unico medio rapido y eficaz que hay
para comunicarse con su familia y el resto de personas, en especial con sus maestros

y compafieros.

En sintesis, el celular es el medio de comunicacion mas utilizado en los ultimos
tiempos, ya que a través de este medio se puede comunicar de manera rapida y

directa de donde quiera que se encuentre.
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P 101. ;D6nde estéa el televisor o televisores en tu casa?

Tabla 101
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
En mi habitacién 3 16,66 8 16
En la habitacion de un 1 5,55 5 10
h.
En la habitacion de mis 6 33,33 16 32
p.
En la sala de estar 7 38,88 17 34
Enla cocina 1 5,55 2 4
En un cuarto de juegos 0 0 2 4
TOTAL 18 100 50 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, los dos grupos indican que la mayoria
de los jévenes encuestados manifiestan que el televisor que tienen en su casa se
encuentra en un lugar comunitario. Mientras que la gran mayoria de encuestados
comentan que la TV se encuentra en una de las habitaciones privadas, bien sea de
sus padres, propia o de sus hermanos. En muchos hogares de hoy en dia la T V ha
invadido el silencio hogarefio, es decir, el momento que la familia tiene para

comunicarse lo absorbe la pantalla de la TV.

Los padres y educadores no deben olvidar que sus propios habitos televisivos seran
adoptados por los nifios, deben saber apagar la television porque hay algo mejor que
hacer. Ciertamente, la imagen mediatica (television, internet, etc.) ha sido, en el siglo

XX, e | gran factor de cambio social y cultural del planeta.

Hoy por hoy, la imagen tiene una gran influencia en la formacién de los nifios. Cada
época histérica ha tenido sus propias fuentes para estimular la imaginacién de las

personas.

Antes fueron los libros de caballeria los que nutrian de personajes que servian de
modelos de identificaciébn. Ahora, la television, el cine, los ordenadores y las

videoconsolas son los que surten de ideas al nifio.
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P 115. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa?
Tabla 115
Grupo 2: 14-18 afios (10mo | Grupo 3: 14-18 afios
Opciones EGB) (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
Ordenador portatil 3 6,52 9 6,16
Impresora 4 8,69 18 12,32
Scanner 3 6,52 16 10,95
Webcam 0 0 6 4,10
USB o disco duro externo 4 8,69 12 8,21
Mp3/ Mp4/iPod 3 6,52 8 5,47
Camara de fotos digital 5 10,86 11 7,53
Camara de video digital 1 2,17 3 2,05
Television de pago (Digital o por 4 8,69 8 5,47
cable Digital Plus, ONO,
Imagenio, etc.)
Equipo de musica 6 13,04 17 11,64
Teléfono fijo 6 13,04 13 8,90
DVD 6 13,04 20 13,69
Disco duro multimedia (para bajar 1 2,173 5 3,42
peliculas y verlas en la television)
TOTAL 46 100 146 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Hoy en dia “Los sistemas multimedia” son aceptados favorablemente por las nuevas
generaciones, sefala Arboleda (2011). Cuya ventaja principal es la interactividad, la
relacion que los jovenes tienen con estos medios favorece el desarrollo tanto en la

educacion como en el ambito social.

Las encuestas realizadas revelan que la mayoria de los jovenes encuestados de los
dos grupos dicen que la tecnologia esta presente en cada uno de sus hogares tanto
los medios de comunicacion tradicionales como de actualidad, ya que los jévenes
reconocen con agrado el servicio que estos medios ofrecen en su desarrollo
intelectual. Y una minoria de los encuestados expresan que no tener estos medios en
casa no es un impedimento para acceder a ellos, ya que se los encuentra fuera de
casa en los lugares publicos. Los sistemas multimedia favorece el uso de la

informacién en forma personalizada.



P 116. ¢ Como consigues tu propio dinero?

59

Tabla 116
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo3:14-18 afos(ler de bachi)

Fr % Fr %
Paga semanal 3 23,07 2 6,89
Cuando necesito algo pido y me 5 38,46 15 51,72
dan
En tu cumpleafrios, fiestas, N. 1 7,69 2 6,89
especiales.
Hago algun trabajo en casa. 1 7,69 3 10,34
Hago algun trabajo fuera de 3 23,07 6 20,68
casa
No me dan dinero 0 0 1 3,44
TOTAL 13 100 29 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Observando los datos recogidos en las encuestas, nos damos cuenta que la mayoria

de los encuestados de los dos grupos tienen la oportunidad de recibir dinero por parte

de sus padres, mientras que un porcentaje muy por debajo de la mitad de los jévenes,

manifiestan que por motivos de escaso recursos econémicos dentro de sus hogares

realizan en sus tiempos libres alguna actividad que les genere dinero y poder ayudar a

solventar sus necesidades econdémicas.

Para concluir, éstos jévenes expresan, una gran satisfaccion sentirse utiles al ayudar

a sus padres a solventar sus necesidades econdémicas Yy tener la oportunidad de

poder continuar con sus estudios.

P 117. ;Con cudl de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 117
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Tengo el dinero 3 33,33 19 86,36
suficiente
Tengo menos dinero 6 66,66 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativos Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla, se puede observar que en el grupo 2 la

mayoria de los jévenes encuestados manifiestan que la situacion econdmica de sus
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padres es inestable y a raiz de aquello tienen menos dinero del que necesitan,
mientras que la minoria de los encuestaos responden con agrado tener suficiente
dinero para sus necesidades. La mayoria de los encuestados del grupo 3 sefialan que
afortunadamente sus padres cuentan con un trabajo estable que perciben suficiente
ingresos para afrontar todo tipo de necesidades, mientras que muy pocos de los

jovenes encuestados manifiestan que tienen menos dinero del que necesitan.
6.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: grupo 1: 9, 10, 19, 22, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, grupo 2y 3:7, 8, 9, 10,
14, 15, 61, 62, 70, 71, 72, 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 88,
89, 90, 100, 118, 119, 120, 121, 122, 123, 124, 125, 126.

6.2.1. USO DE REDES SOCIALES RELACIONADAS CON LA INTERNET
(FACEBUC, TWITER, HI5, SKYPE, E-MAIL, ETC. Y PAUTAS DE CONSUMO. Las
preguntas que tomaré en cuenta para analizar este subtema son las siguientes: grupo
1.9,10,27;grupo 2y 3:7,9, 14, 15.

P 9. Tengas o no internet ¢sueles utilizarlo?

Tabla 9
Opciones Fr %
No 6 46,15
Si 7 53,84
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Interactuar con el internet a una edad temprana es muy importante, porque contribuye
al desarrollo del aprendizaje tanto en nifios, jovenes como en los adultos. Como se
puede observar los datos en la tabla, nos damos cuenta que el mayor niumero de los
nifos encuestados utiliza el internet, mientras que un nimero menor a la mitad de
encuestados no lo hace, esto puede deberse a que los nifios a su corta edad no estan
lo suficiente capacitados para desenvolverse en este medio, ya que los nifios

encuestados pertenecen a una escuela que se encuentran en la zona urbana alejada
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de la ciudad, la cual atraviesa una serie de crisis que se manifiesta en la falta de

infraestructura y de recursos econémicos para equiparla de los medios tecnolégicos.

P 10. ¢Para qué sueles usar Internet?

Tabla 10

Opciones Fr %
Pag Web 3 37,5
Videos 0 0
E-mail 0 0
Descargas 2 25
Chatear 0 0
Red Social 3 37,5
TOTAL 8 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Analizando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta que sumando las opciones
mas relevantes, por su similitud, el 75% de los nifios encuestado suelen usar el
Internet mas para visitar paginas web y para utilizar redes sociales, mientras que el
25% suelen usar el Internet para descargar masica.

Hablar de internet en la educacion, es describir una comunidad que dispone de nuevos
espacios para interactuar. Y con ello la posibilidad de crear otras formas para
comunicarse, ensefar, aprender, compartir e investigar, afirma el autor Arboleda
(1982)

P 27. Si tuvieras que elegir ¢Con qué te quedarias?

Tabla 27
Opcidn Fr %
Internet 7 53,84
Television 4 30,76
No lo sé 2 15,38
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi
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Conocer internet y dominar sus herramientas basicas es una condicién cada vez mas
importante para desenvolverse en la educacion y en otro espacio, en el tercer milenio
gue se inicia. Afirma Arboleda (2005)

De acuerdo a los datos que indica la tabla, nos podemos dar cuenta que el mayor
numero de encuestados sefialan el gran interés que tienen de conocer este medio de
comunicacion como es el internet, mientras que pocos de los encuestados eligieron la

pantalla de la television, ya que la television es la pantalla pasiva y tradicional.

En sintesis, diria que, hoy en dia los nifios tienen la necesidad de descubrir e
investigar con la guia de sus padres y profesores las pantallas de la tecnologia

actual, como el internet.

P 7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Tabla 7
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachi)
Fr % Fr %
Irme a mi habitacién a leer, 4 44,44 10 45,45
navegar
Navegar, jugar, ver la tele con 1 11,11 6 27,27
mi familia
Leer, estudiar, irme a dormir 2 22,22 2 9,09
Hablar con mi familia 2 22,22 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Si se analiza, el ambiente familiar en que viven actualmente los jévenes, vamos a
encontrar que un nimero menor a la mitad de los jévenes encuestados del grupo 2
prefiere estar solos en su habitacién para leer, navegar, jugar o escuchar musica,
mientras que una gran minoria de encuestados manifiesta leer, estudiar o hablar con

la familia .

En el tercer grupo, la mitad de los jovenes encuestados responden que después de
cenar les gustaria estar a solas en su habitaciébn para navega, jugar, escuchar
musica, etc., y la mayoria de los encuestados manifiestan que desearian estar en

compafiia de su familia a la hora de realizar estas actividades.




P 8. ¢ Qué lees?

Tabla 8

Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachi)
Opciones Fr % Fr %

Nada 3 33,33 3 13,63
Sdlo las lecturas obligatorias 1 11,11 2 9,09

del colegio

Otras lecturas: libros, 5 55,55 17 77,27
revistas o comics

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, la gran mayoria de los jévenes
encuestados de los dos grupos contesta que las lecturas que mayormente prefieren
son los libros, revistas, o cémics, mientras que muy pocos de los encuestados
sefialan que no tienen habitos de realizar ningun tipo de lectura, esto puede deberse a
gue los jévenes prefieren realizar otro tipo de actividades que hoy en dia mas les llama
la atencion como son; el uso de las pantallas tanto de la television, celular, internet,
etc. Opinan que aqui encuentran mayor entretenimiento por la multiple informacién
que encuentran.

P 9. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Tabla 9
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bachillerato)

Fr % Fr %
Entre 30 minutos y una hora 6 66,66 8 36,36
Entre una y dos horas 3 33,33 7 31,81
Entre dos y tres horas 0 0 27,27
Méas de tres horas 0 0 4,54
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Observando los datos en la tabla, nos podemos dar cuenta que en los dos grupo la
mayoria de los jovenes encuestados manifiestan que diariamente dedican entre 30
minutos y una hora a estudiar o hacer sus tareas escolares, mientras que son pocos

los estudiantes que voluntariamente dedican el tiempo recomendado que es entre una
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y dos horas diarias para reforzar lo aprendido dentro de clases y una gran minoria
expresa que necesita un poco mas de tempo entre dos y tres horas diarias para
entender las lecciones y realizar sus deberes. La relaciéon triangular que existe entre
padres, profesor y alumno es mayor que la suma de esas tres entidades por separado,
cuanto mas hagan las escuelas para unir el triAngulo formado por el nifio, los padres y
el profesor, mas comprometido se sentird el nifio en todo el proceso de la educacion
escolar, y “si los obstaculos para que ello suceda son la falta de tiempo y la
oportunidad para comunicarse, entonces la tecnologia de la comunicacion puede ser
un salvavidas”, sefiala Bauch (1991).

P 14 ;/Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

Tabla 14
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
No contesta 1 11,11 3 13,63
Si 8 88,88 19 86,36
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

La computadora y el internet son considerados los medios mas utilizados para la
investigacion, es una gran biblioteca donde se consulta datos actualizados y ampliar

el horizonte de las cosas ya conocidas, afirma el autor Cleiman (2005).

Observando los datos en la tabla, nos podemos dar cuenta que la mayoria de los
encuestados de los dos grupos expresan que realizar los deberes o estudiar no es
una tarea dificil, porque cuentan con la ayuda de la computadora o el internet.
Mientras que una minoria de encuestados manifiestan que usan otros recursos a la

hora de hacer sus tareas escolares como son: libros, revistas, guias, etc.

Los jévenes comentan que son recursos que les emplea mas tiempo pero que les
favorece mucho para ampliar sus conocimientos y mejorar su vocabulario a través de

la lectura directa con este material.
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P 15. ;,Qué tipo de herramienta utilizas para ello?

Tabla 15
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachil)
Fr % Fr %

Internet: Buscadores y paginas 7 63,63 18 54,54
web

Enciclopedias digitales 0 0 5 15,15
Word, Power Point, Excel, etc.. 4 36,36 10 30,30
TOTAL 11 100 33 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis

Buscadores y paginas web es el servicio de hipermedia de internet, ya que son las
herramientas mas utilizadas por la mayoria de los encuestados que corresponden a
los dos grupos. Los jévenes expresan que este servicio de la web esté constituido por
millones de péginas en todo el mundo que contienen textos, imagenes, sonido, etc., y
a través de los buscadores les permite seleccionar el tema de mayor interés, mientras
que pocos de los encuestados sefialan que por motivos de escasos recurso
econdmicos no pueden hacer al uso del internet y solo hacen uso de los servicios que

ofrece la computadora como Word, Powerpoin, Excel, etc.

6.2.2. USO DE PANTALLAS (TELEVISION, CELULAR, VIDEO JUEGOS,
COMPUTADOR).

Después de revisar los resultados de la encuesta he tomado en cuenta las siguientes
preguntas que aporten mayor informacion al analisis: grupo 1: 19, 22, 28, 29, 30,31,
grupo 2y 3:61,70,71,72, 73,74, 86, 87, 88, 89, 90, 100, 118, 119, 120, 121, 122,
123, 124, 125, 126.

“Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC s) han entrado en la
vida cotidiana de las personas”, sefialan los autores Aisistein J. y Rexach (1998)
Constituyendo practicas de tecnologia educativa que se articulan en la triada sociedad
— cultura — educacion, a través de diferentes artefactos y lenguajes mediadores. Asi
podemos entender a la tecnologia educativa basicamente de dos maneras. La

primera, como una tecnologia en la educacion referida al disefio y la segunda, como
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una tecnologia de la educacion un modelo tedrico practico para el desarrollo

sistematico de la instruccion.

P 19. ;Cual de ellas tienes?

Tabla 19
Opciones Fr %
PlayStation2 5 26,31
PlayStation 3 3 15,78
Xbox 360 2 10,52
Wii 2 10,52
PSP 2 10,52
NintendoDS 1 5,26
GameBoy 3 15,78
Ninguna de las anteriores 1 5,26
TOTAL 19 100

Atora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

De las investigaciones realizadas y expuestas en esta tabla podemos observar que en
la suma de las opciones que tienen mayor prioridad, el 95 % de los nifios tiene estos
juegos, mientras que 5% no lo tiene, esto se debe a que hoy en dia los padres de
familia permiten a sus hijo jugar mas con los juegos de pantalla que con los juegos al
aire libre (futbol, basquet, bicicleta, etc.). La introduccion de los equipos tecnoldgicos
en los hogares ha “impactado profundamente en la sociedad actual”, provocando

importantes cambios en la conducta de los nifios

P 22 ¢;D6nde estan?

Tabla 22

Opcidén Fr %
Mi habitacion 3 15
La habitacién de un hermano 1 5
El salén o cuarto de estar 3 15
La habitacion de mis padres 10 50
En la cocina 1 5
En un cuarto de juegos 2 10
TOTAL 20 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi
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Observando los datos de la tabla nos podemos dar cuenta de que sumando las tres
opciones, que tienen similitud, el 70% de los nifios comentan que los equipos
tecnolégicos se encuentran mas en lugares privados (habitaciones), mientras que el
30% de los encuestados sefialan que estos medios se encuentra en un lugar

comunitario de la casa (salén, cocina, sala de juegos).

Actualmente la situacion econémica exige a la madre integrarse al trabajo y esto
exige a la pareja dejar a sus hijos al cuidado de terceras personas, ya que el sistema
de vida que hoy en dia viven las familias interrumpe la educacion y formacion de los

nifos.

Hoy por hoy, la imagen tiene una gran influencia en la formacién de los nifios. Ahora,
la television, el cine, los ordenadores y las videoconsolas son los que surten de ideas

al nifo.

Los Medios de Comunicacién mas Utilizados por los Nifios

Tabla 28-31
P.28-31 Situvieras que elegir écon cual te quedarias?

opciones Fr %
Teléfono mavil 10 15,62
Television 14 21,87
videojuegos 14 21,87
Internet 11 17,19
No lo se 15 23,44
TOTAL 64 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Observando los datos de las tablas unificadas de la 27 a la 31 nos podemos dar
cuenta de que la mayoria de los nifios encuestados repetidas veces no sabe con qué
guedarse, mientras que pocos de los encuestados contestan con seguridad que

desean quedarse con la television y videojuegos seguidos del internet y teléfono movil.
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La television, las computadoras, video juegos, internet, etc., forman parte de la
realidad extraescolar de la mayoria de los estudiantes. A través, de estos medios
obtienen abundante informacion, que forma parte del bagaje personal con el que
llegan al aula.

P 61. El moévil te sirve principalmente para.....

Tabla 61
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1er d bachi)
Opciones Fr % Fr %
Hablar 8 11,94 20 14,70
Enviar mensajes 8 11,94 17 12,5
Chatear 2 2,98 7 5,14
Navegar por Internet 2 2,98 5 3,67
Jugar 6 8,95 13 9,55
Como reloj o como 6 8,95 12 8,82
despertador
Ver fotos y /o videos 6 8,95 8 5,88
Hacer fotos 4 5,97 5 3,67
Grabar videos 5 7,46 6 4,41
Como agenda 4 5,97 5 3,67
Como calculadora 6 8,95 11 8,08
Escuchar musica o la radio 6 8,95 18 13,23
Ver la television 2 2,98 4 2,94
Descargar (fotos, juegos, 2 2,98 5 3,67
fondos, tonos, etc.)
TOTAL 67 100 136 100

Autora: Nelly Geomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las Instituciones E. Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

El uso del celular se inicia como un medio de comunicacién, seguidamente se lo utiliza
para el envio de mensajes y en forma posterior como entretenimiento e ingreso a la
multimedia. De los multiples servicios que ofrece el celular, la mayoria de los jévenes
encuestados indican que usan el mévil mas para hablar, enviar mensajes, escuchar
masica, jugar, como calculadora, como reloj o como despertador y una minoria de los
joévenes encuestados de los dos grupos sefialan que utilizan el celular para chatear,
ver fotos, hacer fotos, etc. Generalmente podemos observar que desean contar con
un aparato que ofrezca mayores adelantos tecnoldgicos. Buscan contar con un
dispositivo mévil que tenga juegos, camara de fotos, funciones multimedia como video,
musica y acceso a internet. Actualmente el celular es el medio de comunicacion mas
utilizado por los jévenes.
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Tabla 70
Opciones | Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No 4 44,44 10 45,45
Si 5 55,55 12 24,54
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Existe una gran variedad de juegos de computadora, algunos de los que por sus

contenidos, habilidades, destrezas, o conocimientos que se requieren del jugador son

aceptables de utilizar. Los contenidos de algunos

juegos ayudan a estimular la

observacion, la retencion y la memoria, en cambio otros no son recomendables por

gue influyen en el cambio de la conducta normal a una conducta mas agresiva por su

contenido violento.

Por lo que confirman los jévenes encuestados de los dos grupos la mayoria de los

jovenes sefialan que se sienten mas atraidos por los videojuegos o juegos de

ordenador, y pocos de los encuestados manifiestan que no suelen jugar estos juegos

de ordenador o videojuegos.

P 71. De la siguiente lista, selecciona la consola gque tengas

Tabla 71

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)

Fr % Fr %

PlayStation 2 3 33,33 7 38,88

PlayStation 3 0 0 2 11,11

XBox 360 1 11,11 1 5,55

PSP 1 11,11 2 11,11

NintendoDS 0 0 1 5,55

GameBoy 3 33,33 1 5,55

No tengo ninguna 1 11,11 4 22,22

TOTAL 9 100 18 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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Como nos podemos dar cuenta en la tabla, entre los dos grupos, menos de la mitad
dicen tener la consola Play Staiton 2 y el GameBoy, mientras que una gran minoria de
encuestados revela tener una u otra consola como: PlayStation 3, PSP y el nintendo
DS. Por lo que se conoce a través de la encuesta, los jovenes tienen pocos
conocimientos sobre las consolas actuales de alta tecnologia.

Uso de la Consola PlayStation 2

Tabla 72

P. 72 ¢ Juegas con la PlayStation 2?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 1 11,11 5 22,72
Si 4 44,44 7 31,81
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 73

P. 73 PlayStation 2 ¢tienes alguno de estos juegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1er bachillerato)

Fr % Fr %

Pro Evolution Soccer 2008 0 0 5 20

Fifa 08 1 14,28 2 8

Need of speed: Pro Street 1 14,28 3 12

Pro Evolution Soccer 2009 0 0 2 8

Fifa 09 2 28,57 5 20

Grand Theft Auto: San 1 14,28 3 12

Andreas Platinum

God of War Il Platinum 1 14,28 2

Los Simpson: el 1 14,28 2

videojuego

Ninguno 0 0 1 4

TOTAL 7 100 23 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Las encuestadas revelan que pocos de los jovenes encuestados de los dos grupos
sefalan que juegan con la consola PlayStation 2 y una gran minoria de encuestados
sefiala que no juega con este tipo de consola, mientras que la mayoria de

encuestados desconocen la existencia de esta consola. En la tabla 73, son pocos los
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encuestados del grupo 2 que dicen tener juegos de la playstation2, esto demuestra
gue tienen poco conocimiento de estos medios para entretenerse. En cuanto al grupo
3, la mayoria de los encuestados dicen tener este tipo de juegos y los juegos mas
destacados por los jovenes son: soccer 2005 y Fifa09 seguidos de otros.

Actualmente en todos los hogares existe este tipo de tecnologia que los jévenes la
utilizan mas en los tiempos libres, en lugar de practicar deporte como tradicionalmente

lo hacian al aire libre.
Uso y Acceso de los Juegos de la PlayStation3

Tabla 74

P. 74 ¢juegas con la PlayStation 3?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 2 22,22 10 45,45
Si 3 33,33 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 75

P. 75 PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler de  bach)
Fr % Fr %
Pro Evolution Soccer 2009 0 0 2 40
Call of Duty: Modern 0 0 1 20
Warfare
FIFA 09 1 20 0 0
Assasins Creed 1 20 0 0
Grand turismo 5 prologue 1 20 0 0
Prince of Persia 1 20 0 0
Metal gear solid 4: guns of 1 20 0 0
the patriots
Pro Evolution Soccer 2008 0 0 1 20
Grand Theft Auto IV 0 0 1 20
TOTAL 5 100 5 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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La PlayStation 3, es una consola que la minoria de los estudiantes encuestados de
los dos grupos sefala que si tienen algunos de estos juegos, mientras que la mayoria
de los encuestados dicen desconocer la existencia de estos juegos. La PlayStation 3
es una consola que por su elevado valor econémico no les permite tener acceso a
ella. Es muy importante contar con recursos econOmicos para actualizarse en el
mundo de la tecnologia, manifiestan los jovenes encuestados.

Uso de la Consola Xbox 3600

Tabla 76

P. 76 ¢Juegas con la Xbox 360?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 3 33,33 9 40,90
Si 2 22,22 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis

Tabla 77

P. 77 Xbox 3600 ¢ Tienes algunos de estos juegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerat)

Fr % Fr %

Gears of warclassics 0 0 1 14,28

Hallo 3 2 50 2 28,57

FIFA 08 0 0 2 28,57

Call of duty: modern 1 25 0 0

warfare

Assasin’s creed 1 25 1 14,28

Ninja Gaiden Il 0 0 1 14,28

TOTAL 4 100 7 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Una minoria de los estudiantes encuestados de los dos grupos sefialan que juegan
con la X Box 3600 Yy algunos de los juegos que tienen son muy pocos, es asi, que las
encuestas revelan que como mucho tienen un juego o dos juegos, pocos de los

encuestados expresan que no juegan con la X Box, ya que no es muy comun utilizar
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este juego, mientras que la mayoria de los encuestados manifiestan desconocer
totalmente este tipo de juegos.

P. 78 ¢Juegas con Nintendo Wii?

Tabla 78

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 5 55,55 12 54,54
Si 0 0 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla, ningin encuestado utiliza este tipo
de juegos. Y es asi, que la tabla N 79 su porcentaje es equivalente a cero. Esto puede

deberse a que los jévenes no tienen conocimiento de la existencia de este tipo de
juegos.

Uso y Acceso ala PSP

Esta consola incluido los juegos son de alta tecnologia donde exige un gran desarrollo
de destrezas para poder desenvolverse en cada una de las actividades que ofrece. El
valor econdmico que demanda es bastante elevado. Desde luego es la situaciéon

econdmica la que en Ultima instancia determina el acceso a esta consola.

Tabla 80

P. 80 ¢Juegas con la PSP?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 3 33,33 8 36,36
Si 2 22,22 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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Tabla 81

P. 81 PSP: ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %

Pro evolution 0 0 1 8,33

Soccer 2008

FIFA 08 1 11,11 4 33,33

Grand Theft Auto: 2 22,22 2 16,66

Vice City

Tekken: Dark 1 11,11 0 0

WWESmackdown! 1 11,11 3 25

Vs

Final Fantasy VII: 1 11,11 0 0

Crisis Core

FIFA 09 1 11,11 1 8,33

Los Simpsom — el 1 11,11 0 0

videojuego

God of war: 1 11,11 1 8,333

Chains of

TOTAL 9 100 12 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis

De acuerdo a los resultados de las tablas, nos podemos dar cuenta que en la tabla
80 la mayoria de los jévenes encuestados de los dos grupos no contesta, mientras que
un porcentaje muy por debajo de la mitad de los jovenes responde a esta pregunta. A
si mismo, una gran minoria indican que tienen muy pocos conocimientos con
respecto al uso de estos juegos, los jovenes indican que para tener acceso a esta
consola son los lugares publicos.

Uso de los Game Boy

Tabla 84

P. 84 ¢ Juegas con los GameBoy?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 2 22,22 8 36,36
Si 3 33,33 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis




Tabla 85

75

Gameboy: ¢ Tienes alguno de estos juegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %

Super Mario Bros 3 23,07 4 44,44

Boktai: The Sun Is 1 7,69 0 0

Your Hand

PoKémonYellow 1 7,69 0 0

Mario Tennis 1 7,69 2 22,22

DragonBall Z 3 23,07 2 22,22

Asterix y Olbelix 0 0 1 11,11

Los Sims toman 1 7,69 0 0

la calle

Pokémon 3 23,07 0 0

Esmeralda

TOTAL 13 100 9 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los datos en las tablas, indican que una gran mayoria de encuestados sefalan

desconocer este tipo de juegos, es decir, no contestan, es asi que menos de la mitad

de los jévenes de los dos grupos responden que si juega con los Gameboy y también

tienen algunos de los juegos, el mas conocido es Super Mario Bross, una minoria de

los encuestados del grupo 2 dicen tener los juegos como el Dragén Ball Z y Mario

Tenis. El Gameboy es una consola muy conocida por los jévenes y los juegos los

encuentran muy divertidos. “La importancia de la familia como actor clave en el buen

uso de las pantallas, y cuyas tareas resumen tres: conocer, proteger, y educar.’

Respecto al tiempo de uso, hay que entender que nos estamos refiriendo tanto al

momento del dia como a la cantidad de uso.

Acceso alos Juegos de Ordenador

Tabla 86

P. 86 ¢Juegas con el ordenador?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 2 22,22 2 9,09
Si 3 33,33 10 45,45
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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Tabla 87
Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos juegos?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachi)

Fr % Fr %
Los Sims 2y sus hobbies 1 14,28 0 0
World of Warcraft 1 14,28 4 19,04
World of Warcraft - the Burning 1 14,28 5 23,80
Crusade
Los Sims: cocina bafia- 1 14,28 0 0
accesorios
Call of Duty: Modern Warfare 1 14,28 4 19,04
World of Warcarft- Battle Chest 1 14,28 4 19,04
Ninguno 1 14,28 4 19,04
TOTAL 7 100 21 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los resultados que revela la encuesta son bastante desalentadores, ya que una gran
mayoria de los encuestaos de los dos grupos no contesta la pregunta y no juega
con el ordenador. Mientras que son tan pocos los jovenes que responden
positivamente a la pregunta y sefialan que los juegos que tienen en su poder son los
mas interesantes que los demas, ya que ofrecen mayor diversion.

P 88. De lunes a viernes y sabados y domingos ¢Cuanto tiempo utilizas
diariamente los videojuegos?

Tabla 88
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
Menos de una hora 0 0 4 18,18
Entre una hora 'y 0 0 3 13,63
dos
Méas de dos horas 2 22,22 2 9,090
Nolo se 2 22,22 1 4,54
Nada 1 11,11 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las Instituciones E. Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Mediante la encuesta realizada a los jévenes menores de edad nos podemos dar
cuenta, que los dos grupos que contestan las preguntas manifiestan, que el tiempo
gue utilizan diariamente es mas de dos horas en el grupo 2 . Donde que, el grupo 3

sefala que el tiempo dedicado a los videojuegos es menos de una hora y otros entre




77

una hora y dos. El numero de alumnos restantes prefieren no contestar o en realidad

no toman en cuenta el tiempo cuando estan jugando con los videojuegos.

El horario del tiempo dedicado a las pantallas, es una disciplina que los padres tienen

gque educar en los hijos desde muy pequefios, para no tener resultados negativos en
el futuro. Ya que el tiempo dedicado a las pantallas no es mas de una hora y en un
lugar comunitario donde los padres puedan supervisar a sus hijos el uso de las
pantallas confirma, Ariel, (2008, 345 pp.).

5.2.3. USO DE LAS TECNOLOGIAS E IMPACTO (POSITIVO — NEGATIVO) EN EL
AMBITO FAMILIAR Y ESCOLAR.

Para dar respuesta a este apartado he tomado en cuenta las siguientes preguntas:
grupo 1: 25, 26; Grupo 2y 3: 62, 100, 118-126.

“Las relacién que se entabla entre familia y escuela es tan particular que sélo cabe
situarla en el marco de la confianza afirma Palacios (1999). Estas familias necesitan
MAas que nunca ayuda en su accidén educativa, y deben encontrar colaboracion en el

ambito escolar, dentro de un marco de confianza.

P. 25 ¢(Cdmo consigues tu propio dinero?

Tabla 25
Opcién Fr %
Paga semanal 3 10,34
Cuando necesito algo pido y me dan 6 20,68
En cumpleaiios, fiestas, Navidad 7 24,13
Hago algun trabajo en casa 6 20,68
Hago algun trabajo fuera de casa 4 13,79
No me dan dinero 3 10,34
TOTAL 29 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en las escuela ZoilaM. Astudillo Celi

Observando los datos de la tabla, nos podemos dar cuenta que la mayoria de los
nifos encuestados reciben dinero de sus padres u otros miembros de la familiares,
mientras que una minoria de encuestados no reciben dinero, se puede deber a que la

situacion econdémica afecte a sus padres o también los padres evitan darles
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directamente dinero, porque a su corta edad, los nifilos pueden hacer mal uso del

mismo, como por ejemplo, recurrir a maquinas de los videojuegos , visitar paginas de

internet por distraccion, etc.

P 26. ¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 26
Opciodn Fr %
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 6 46,15
Tengo menos dinero del que necesito 7 53,84
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: Cuestionario 1 aplicado en las escuela Zoila, M. Astudill Celi

De acuerdo a los datos que se puede observar en la tabla, la mitad de los nifios

encuestados, sefalan tener menos dinero del que necesitan, mientras que la otra

mitad de los encuestados, tienen el dinero suficiente para sus necesidades.

Personalmente pienso que es normal de que los nifios a su corta edad no disponen de

dinero, porque siempre estan bajo el cuidado de sus padres u otros miembros de la

familia.

P. 62 ¢(Con qué personas sueles comunicarte mas con el moévil?

Tabla 62

Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1ler de bachillerato)

Opciones Fr % Fr %
Con mi padre 3 13,63 15 18,75
Con mi madre 3 13,63 16 20
Con mis 2 9,09 14 17,5
hermanos/as
Con mis familiares 4 18,18 11 13,75
Con mis amigos/as 6 27,27 13 16,25
Con mi novio/a 4 18,18 11 13,75
TOTAL 22 100 80 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis



79

La mayoria de los jovenes estudiantes, que participaron en el proyecto de
investigacion, manifiestan, que el celular es un dispositivo muy facil de portar y muy
atil para comunicarse con las personas que ellos prefieren como sus padres,
hermanos, amigos, profesores; aparte de este servicio, los jévenes pueden encontrar
otras utilidades que les satisface mas que la comunicacion como son; las funciones

multimedia, video, masica, y acceso a internet.

Los resultados revelan, que el uso del celular se inicia como un medio de
comunicacion, seguidamente se lo utiliza para el envio de mensajes y en forma

posterior como entretenimiento e ingreso a la multimedia.

P 100. ¢Cuantos televisores hay en tu casa?

Tabla 100
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
1 3 33,33 7 31,81
2 5 55,55 6 27,27
3 0 0 7 31,81
Mas de tres 3 11,11 2 9,090
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

La television, puede ser un instrumento eficaz para el desarrollo y enriquecimiento
humano. Programas excelentes han demostrado, que la television les puede ensefar
a los nifios y jévenes nuevas habilidades, ampliar su vision del mundo y promover

actitudes y conductas pro social,

De los datos obtenidos en las encuestas, la mayoria de los jovenes de los dos grupos,
dicen tener uno o dos televisores en su casa, mientras que son pocos los jévenes, que

contestan tener tres o mas televisores en su casa.

La pantalla de la televisién es la mas generaliza ya que se la encuentra en todos los
hogares, es conveniente aprovechar sus posibilidades formativas y contrarrestar

cuando sea necesario, sefiala Sonimg (1978).
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La Demanda de los Medios de Comunicacién en los Jévenes

Tabla 118

Pts. 118-126 De los medios de comunicacion que te presentamos ¢,qué te gustaria mas?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10m EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Internet 11 18,96 33 21,71
Televisién 8 13,79 25 16,44
Teléfono movil 23 39,65 49 32,23
Videojuegos 7 12,06 20 13,15
Mp3/ Mp4/ i Pod 3 5,17 10 6,57
Wii 0 0 2 1,6
PlayStation 3 5 8,62 9 5,92
NintendoDS 1 1,72 4 2,63
TOTAL 58 100 152 100

Autora: Nelly Geomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las Instituciones E. Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Las encuestas revelan, que la gran mayoria de los encuestados de los dos grupos,
sefalan al teléfono mévil, como el mas utilizado actualmente, seguido por el internet,
televisor, videojuegos, etc.

Los resultados son realmente positivos, frente al uso actual de la tecnologia, esto
demuestra el verdadero interés que tienen las nuevas generaciones de interactuar con
el mundo digital. En efecto, la telefonia movil se ha convertido en una necesidad
generalizada en la sociedad sin importar la edad del usuario, principalmente se lo

emplea para la comunicacién y envio de mensajes.
5.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomara en cuenta las
preguntas: grupo 1:17, 18, 21, 23; grupo 2y 3: 11, 12, 13,18, 19, 20, 21, 22, 28, 44,
45, 46, 47, 48, 49, 98, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110, 112, 113.

5.3.1. RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL ENTORNO FAMILIAR

Las preguntas para llevar a cabo el analisis de este tema son las siguientes: grupo 1:
17;grupo 2y 3: 11, 12, 13, 19, 104, 105, 106, 110, 112, 113.




P 17 ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

Tabla 17
Opcidn Fr %
No 7 53,84
Si 6 46,15
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudill Celi
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Observando los datos de la tabla, nos podemos dar cuenta que la mayoria de los

ninos encuestados, responden que no juegan con videojuegos o juegos de ordenador,

mientras que la mitad de los encuestados, dicen que si juegan con videojuegos o

juegos de ordenador. Esto demuestra que los nifios expresan su deseo de conocer y

aprender a integrarse al mundo de la tecnologia de manera dinamica y entretenida

como son los juegos.

Ante esta sociedad de cambios, pueden surgir experiencias traumaticas por no estar

preparados para asumir las nuevas situaciones, expresa el autor Garcia (1979). Es

responsabilidad de los padres y profesores actualizarse en el mundo de la tecnologia

para poder participar y guiar a los nifios en el descubrimiento de los medios

tecnolégicos que se encuentran en torno al nifio.

P 11 ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

Tablall

Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
No 6 66,66 20 90,90
Si 3 33,33 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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La tecnologia educativa, deberia considerarse como un eje transversal de
conocimiento, cuya finalidad consistiese en contribuir a la resoluciéon de problemas y a

mejorar la ensefianza educativa, afirma Levine (2008).

De acuerdo a lo que se puede ver en el cuadro, los resultados indican, que la mayoria
de los encuestados de los dos grupos no tienen ningun tipo de ayuda a la hora de
hacer la tarea, mientras que una minoria indica, que si tienen ayuda a la hora de

hacer sus tareas.

Se cree que los jovenes hacen uso de los servicios que brinda la tecnologia ya que la

tecnologia actualmente es la mejor fuente para desarrollar todo tipo investigacion.

Personalmente pienso, que debe existir un mayor compromiso de los gobiernos de
turno, para implementar el uso generalizado de la tecnologia de punta a objeto de

mejorar el nivel académico tanto para profesores como alumnos.

P 13. Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?

Tabla 13
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
En mi habitacion 6 66,66 11 50
En una sala de estudio 1 11,11 8 36,36
En la sala de estar 2 22,22 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Las investigaciones revelan, que la gran mayoria de los encuestados sefialan que
habitualmente realizan sus tareas en su propia habitacién, pocos de los encuestados
manifiestan hacer las tareas escolares en la sala de estudio y una gran minoria dicen

tener otras preferencias para realizar sus deberes como es en la sala de estar.

Lo mas recomendable es hacer las tareas en un lugar ventilado, con luz natural,
tranquilo y alejado de todo ruido especialmente de los medios de comunicacion
(musica, televisién,) que no aportan ninguna ayuda. Hoy en dia, los jévenes estan
adaptados a realizar cualquier actividad académica frente a las pantallas o con un

poco de musica, esto no les afecta en nada.
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P 19. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Tabla 19
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)

Fr % Fr %
No contesta 6 66,66 2 9,09
En mi habitacion 1 11,11 4 18,18
En la habitacion de un 0 0 4 18,18
hermano/a
En la habitacién de mis padres 0 0 0 0
En la sala de estar 1 11,11 6 27,27
En un cuarto de trabajo, estudio 0 0 4 18,18
o similar
Es portatil 1 11,11 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

De acuerdo a los datos expuestos en la tabla, nos podemos dar cuenta que en los dos
grupos el numero mayor de encuestados sefialan que tienen el ordenador en la sala
de estar, mientras que la minoria de los estudiantes dicen que la computadora se
encuentra en una de las habitaciones de su casa. Para concluir, es tan importante
tener un lugar dependiente en la casa, es decir, un lugar comunitario para ubicar la
computadora, ya que asi las personas responsables puedan supervisar las actividades
gue realizan los jovenes.

P 104. Cuando ves la tele, sueles hacerlo......

Tabla 104
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bach)

Fr % Fr %
En mi habitacion 3 20 8 23,52
En la habitaciéon de un 1 6,66 1 2,94
hermano/a.
En la habitacién de mis padres 3 20 9 26,47
En la sala de estar 7 46,66 14 41,17
Enla cocina 1 6,66 1 2,94
En un cuarto de juegos 0 0 1 2,94
TOTAL 15 100 34 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Observando los datos en la tabla, nos podemos dar cuenta que en la mayoria de los
encuestados de los dos grupos, sefialan que cuando ven la television prefieren

hacerlo en la sala de estar, mientras que son pocos los jovenes que prefieren la
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habitacién de sus padres y una gran minoria de encuestados mira la television en su
habitacion.

Ver la television en familia favorece la cohesion de sus miembros, pero también es un
medio que atrae toda la atencion de la familia e incluso se ha convertido en un modelo
de holgazaneria e insensibilidad para los jovenes.

Los efectos negativos de los medios de comunicacion en la juventud, particularmente
los efectos de violencia que muestran interfieren en la conducta de los nifios y jovenes
gue ven television durante mas de dos horas, son mas agresivos y pesimistas, menos
imaginativos y empéticos, tienden a ser mas obesos y no son tan buenos estudiantes
como los nifios que ven menos television, afirma Levine (2008) Cada vez es mayor la
preocupacion por el hecho de que se ha mantenido oculta la historia real de la

violencia en los medios de comunicacion y sus efectos en los nifios.

P 105. Cuando ves la tele, sueles hacerlo........

Tabla 105

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Solo 7 38,88 13 22,41
Con mi padre 2 11,11 9 15,51
Con mi madre 3 16,66 11 18,96
Con algin 5 27,77 18 31,03
hermano/a
Con otro familiar 0 0 5 8,62
Con un amigo/a 1 5,55 2 3,44
TOTAL 18 100 58 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

De acuerdo a los datos recogidos a través de la encuesta, nos podemos dar cuenta
gue la mayoria de los encuestados manifiestan que les gusta mirar la tele en
compafiia de algin hermano. Mientras que son pocos los jévenes que prefieren estar
a solas para mirar la tele, cuando deciden mirar la tele en compafia de uno de sus
padres la minoria de los jévenes, sefialan que prefieren mirar en compaiiia de su
madre. Para concluir, es responsabilidad de los padres y educadores seleccionar
previamente los programas cuando los nifios son pequefios y hacerlo conjuntamente
con los hijos cuando son mayores.
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P 106 ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?

Tabla 106
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)

Fr % Fr %
Estudiar o hacer la tarea del colegio 3 16,66 10 21,73
Comer 7 38,88 14 30,43
Navegar por internet 1 5,55 5 10,86
Hablar por teléfono 3 16,66 7 15,21
Leer 0 0 3 6,52
Dormir 0 0 2 4,34
Charlar con mi familia 3 16,66 4 8,69
Jugar 1 5,55 1 2,17
TOTAL 18 100 46 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, la mayoria de los encuestados de los
dos grupos dicen que mientras miran la tele les gusta comer y un nimero alrededor de
la mitad de los encuestados revela que prefieren estudiar o hacer la tarea del colegio
mientras miran la tele. Algo similar sucede con la minoria de los encuestados, donde
comentan que mientras miran la tele les gusta charlar con la familia. Como nos
podemos dar cuenta en los resultados, los jovenes en general tienen malos habitos a
la hora de estudiar o comer, esto se debe a que los padres de familia no toman en
cuenta el dafio que causa a sus hijos la television encendida a la hora que realizan
estas actividades. No es recomendable mirar la television durante las comidas, no
favorecer la digestién y rompe la comunicacién familiar, el exceso causa problemas de
aprendizaje en nifios y adolescentes.

P 110. Cuando ves la tele en familia ¢quién decide qué programa mirar?

Tabla 110
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Yo mismo 3 33,33 5 22,72
Mi padre 2 22,22 7 31,81
Mi madre 1 11,11 1 4,54
Entre todos, lo nego 3 33,33 9 40,90
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Como se puede ver los datos obtenidos en la encuesta, tanto el grupo 2 como el grupo
3 tienen similares resultados; en el grupo 2 el 33% y 41% del grupo3 dicen que a la
hora de ver la tele entre todos negocian el programa que van a mirar. Mientras que

22% del grupo 2 y 32% del grupo 3 es el padre quien decide que programa mirar.

En realidad son los padres quienes deben seleccionar previamente los programas y
hacer criticas sobre los contenidos, como por ejemplo, alertando a sus hijos sobre la

publicidad y también tienen el deber de dosificar el tiempo de vision.

Como la influencia de la television sobre los nifios estd en funcién del tiempo que
pasan viéndola y del efecto acumulativo de lo que ven, el mundo expuesto en “la

pantalla se convierte para muchos en el ambiente natural, en “su mundo real”.
Acceso a los Programas de Television

Tabla.112

P. 112 ¢Hay algun programa que tus padres no te dejan ver?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10moafioEGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler afio d bach)
Fr % Fr %

Me dejan ver todos los 8 88,88 11 50

programas

Si hay programas que 1 11,11 11 50

no me dejan ver

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Tabla 113
P. 13 ¢De qué tipo?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Peliculas 0 0 5 31,25
Dibujos animados 0 0 3 18,75
Deportes 0 0 1 6,25
Noticias 0 0 1 6,25
Programas del 1 100 2 12,5
corazén
Reality Shows 0 0 4 25
TOTAL 1 100 16 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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De acuerdo a los resultados obtenidos en la investigacion, la mayoria de los
encuestados de los dos grupos respondieron que sus padres les permiten ver todos
los programas y un porcentaje muy por debajo de la mitad dicen que si hay programas
gue no les dejan ver, se cree que esto se debe a que los jovenes viven bajo al amparo
de otros familiares y no de sus padres.

Observando los datos en la tabla 113, podemos ver que el grupo 2 tiene un minimo
resultado por lo que aporta muy poca informacion para el analisis. En el grupo 3 los
resultados ofrecen mayor informacién donde alrededor de la mitad de los encuestados
dicen que tiene acceso a mirar peliculas y programas de Reality Shows. Mientras que
una minoria de los jévenes encuestados sefialan mirar programas como dibujos

animados, programas del corazon.

5.3.2. PAUTAS DE CONSUMO RELACIONADAS CON LA TECNOLOGIA EN EL
ENTORNO.

Para dar respuesta a este apartado tomare en cuenta las siguientes preguntas: grupo
1. 18; grupo 2: 44, 45, 46, 47, 48, 49, 107, 108, 109.

P 18. ¢(Con qué aparatos juegas?

Tabla 18
Opciones Fr %
PlayStation2 6 26,08
PlayStation 3 4 17,39
Xbox 360 2 8,69
Wii 2 8,69
PSP 2 8,69
NintendoDS 2 8,69
GameBoy 2 8,69
Ordenador 3 13,04
TOTAL 23 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Observando los datos de la tabla, nos podemos dar cuenta de que sumando las tres

opciones mas relevantes vemos que el 56% de los nifios juegan con estos aparatos.
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Mientras que el 44% de los nifios juegan con otros tipos de aparatos tecnolégicos. Hoy
en dia, los nifios tienen acceso directo a este tipo de juegos ya que la mayoria de las
familias permiten a sus hijos hacer uso de ello con o sin responsabilidad.

La familia estd reconocida como el actor clave en el buen uso de las pantallas,
expresa la autora Orellana (2009). Es responsabilidad de las familias de educar a sus
hijos tanto en el momento como la cantidad de uso. Ambas cuestiones deben ser
controladas ya que el uso de una pantalla puede inferir en otras actividades prioritarias

(p.€j., actividades escolares, tiempo con la familia, amigos).

P 44. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

Tabla 44
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er d bach)
Fr % Fr %
Me pongo nervioso o me enfado 4 20 1 4,54
cuando no puedo o no me dejan
navegar
Creo que puedo poner cualquier 3 15 4 18,18
foto/video mia en internet
Creo que puedo poner cualquier 2 10 0 0

foto/video de mis amigos o
familiares en internet

No hay ningin problema porque 3 15 0 0
desconocidos sepan sobre mis
aficiones o vida personal

No me importar agregar a 3 15 0 0
desconocidos a mi Messenger

Es divertido hablar con 3 15 1 4,54
desconocidos a través de internet

Alguien me ha perjudicado a 1 5 2 9,09

través de internet (envio de fotos,
videos, comentarios, etc.)

No estoy de acuerdo con ninguna 1 5 14 63,63

TOTAL 20 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

La mediacién familiar tiene como objetivo educar, no pensar en una mediacion
restrictiva si no en guiar, orientar a sus hijos en el uso adecuado de las pantallas.
Como podemos ver en la tabla, pocos de los estudiantes encuestados del grupo 2
responden ponerse nerviosos o enfadarse cuando no pueden o no los dejan navegar.
Mientras que en el grupo 3 mas de la mitad, o sea, la mayoria responde no estar de
acuerdo con ninguna de las situaciones planteadas y la minoria de los encuestados

cree que pueden poner cualquier foto/video de amigos o familiares en el internet, es
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recomendable que los equipos tecnoldgicos computadora, TV, se encuentren en
lugares donde los padres puedan supervisar a los hijos en que invierten el tiempo de
pantallas.

P 45. ¢Discutes con tus padres por el uso de internet?

Tabla 45
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
No 9 100 16 72,72
Si 0 0 5 22,72
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Respecto al tiempo de uso, hay que entender que nos estamos refiriendo tanto al
momento del dia como a la cantidad de uso, manifiestan los autores Castells y De
Bofarull (2002). Ambas cuestiones ha de ser controladas, ya que el uso de una
pantalla puede interferir con otras actividades prioritarias (p. €j., tareas escolares,
tiempo con la familia 0 amigos, etc.). Observando los datos en la tabla, podemos ver
que en el grupo 2 todos los alumnos encuestados manifiestan que no discuten con
sus padres por el uso del internet. Y en el grupo 3 la mayoria de los jovenes no tienen
problemas de discusion con sus padres a la hora de hacer uso del internet, son pocos
los estudiantes que si discuten con sus padres por el uso de internet, esto se debe por

el exceso que los jovenes hacen de ello.

P. 46 ¢Por qué motivos?

Tabla 46
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10moEGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Por el tiempo que 0 0 4 80
paso conectado/a
Por el momento del 0 0 1 20
dia en que me
conecto
TOTAL 0 0 5 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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De acuerdo a los resultados obtenidos en las investigaciones, la mayoria de los
encuestados que pertenecen al grupo 3, manifiestan que el Gnico motivo por el cual
discuten con sus padres es por el tiempo que pasan conectados en la red de internet.
Realmente es muy importante que los padres se preocupen por el tiempo que sus
hijos pasan frente a las pantallas, eso dara buenos resultados en el progreso.

P 47. ¢;Te premian o castigan por el uso de internet?

Tabla 47
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No 9 100 18 85,71
Si 0 0 3 14,28
TOTAL 9 100 21 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

La mediacion parental se identifica en tres categorias en torno al acceso de las
pantallas de nifios y adolescentes. Padres controladores, padres permisivos y padres
orientadores. Los padres orientadores, apenas recuren a la limitacion, pero si al
control, éste seria el estilo de padre mas cominmente empleado. Los resultados en la
tabla indican que la mayoria de los encuestados de ambos grupos no reciben ningdn
premio ni castigo por el uso de internet.

P 48. ;(Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet?

Tabla 48
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bach)

Fr % Fr %
Me preguntan qué hago 5 26,31 14 35,89
Echan un vistazo 1 5,26 7 17,94
Me ayudan, se sientan conmigo 3 15,78 3 7,69
Comprueban después por 1 5,26 3 7,6
dénde he navegado
Miran mi correo electrénico 2 10,52 4 10,25
Hacemos algo juntos: compras, 2 10,52 3 7,69
fa
Me recomienda sitios 1 5,26 2 5,12
No hace nada 4 21,05 3 7,69
TOTAL 19 100 39 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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La familia y de un modo particular los padres, desempefian un papel decisivo de
intermediacion y proteccion del menor consumidor de pantallas, sefialan los autores
Castells y De Bofarull (2002). Los padres tienen el deber de prevenir a los hijos sobre
las medidas de precaucion que deben tener cuando navegan por internet. Como se
puede ver en la tabla, los padres de la mayoria de los encuestados del grupo 2 y 3 si
estan cerca de sus hijos para mirar, ayudarles y guiarlas mientras estan conectados.
Como padres responsables por la educacion de nuestros hijos, si que podemos
ensefiar a leer correctamente los contenidos que difunden las pantallas. Par que asi
aprendan a distinguir la ficcién de la realidad, a que sean consumidores con criterio
ético y moral de la programacion de las pantallas.

P 49. Cuando navegas por internet, segun tus padres, ¢/qué cosas no puedes

hacer?
Tabla 49
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)
Fr % Fr %
Comprar algo 3 14,28 6 13,63
Chatear o usar el Messenger 0 0 1 2,27
Dar informacién personal 6 28,57 14 31,81
Suscribirme en algln boletin o lista 3 14,28 2 4,54
de correo
Acceder a una red social (tipo 0 0 3 6,81
Facebook) o a una comunidad
virtual (tipo Habbo)
Descargar archivos (programas, 0 0 2 4,54
musica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos 1 4,76 2 4,54
Colgar videos o fotos 2 9,52 1 2,27
Enviar mensajes a teléfonos 1 4,76 3 6,81
mdviles
Enviar correos electrénicos 1 4,76 1 2,27
Jugar 1 4,76 8 18,18
No me prohiben nada 3 14,28 1 2,27
TOTAL 21 100 44 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis.

Aqui es donde deben involucrarse padres y educadores ensefiando a los hijos y
alumnos a navegar por el ciberespacio y aconsejarles cdmo han de actuar ante
cualquier eventualidad. De acuerdo a los datos que se ven en la tabla, la mayoria de

los encuestados de los dos grupos dicen que las cosas que los padres les prohiben
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hacer mientras navegan por internet son: dar informacion personal, direccion, namero
de teléfono, nombre de su escuela, nombre de los padres, es decir, ninguna otra
informacion personal. Porque al evidenciar su vida personal estarian poniendo en

peligro la vida de toda su familia.

P 107 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

Tabla 107
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No 4 44,44 18 81,81
Si 55,55 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

El estilo de comunicacion que utilizan los padres con sus hijos frente al uso de la TV
realmente es dificil de interpretar ya que hay padres permisivos como también los hay
autoritarios o guiadores. De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, el grupo 2
sefala que la mayoria de los jovenes discute con sus padres por el uso que hacen de
la TV, mientras que pocos no lo hacen. Algo diferente sucede con el grupo 3 donde
muchos jévenes manifiestan no discutir y pocos si lo hacen. Los Resultados obtenidos
revelan la dificil mediacion de los padres en el uso que sus hijos hacen de la TV. Todo

depende del ejemplo que los padres den a sus hijos frente a la television.

P 108. ¢Porqué motivos?

Tabla 108
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
Por el tiempo 4 80 2 50
Por el momento 0 0 2 50
Por los programas 1 20 0 0
TOTAL 5 100 4 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Respecto al tiempo, momento y contenidos, los padres han de controlar estas
cuestiones, porque una cantidad excesiva de uso puede desembocar en serios
problemas (como la adiccion). En cuanto a los contenidos, es fundamental controlar
gue los menores no accedan a aquéllos que puedan ser nocivos, asi como educarles y
ayudarles a interpretarlos de forma adecuada. De los resultados obtenidos en la
aplicacion de la encuesta tenemos que la mayoria de encuestados que responden a
esta pregunta manifiestan que por el motivo que mas discuten con sus padres es por
el tiempo que pasan viendo la tele. En el grupo 3 muy pocos alumnos indican que los
motivos por los que discuten con sus padres son; por el tiempo y por el momento. El
namero de estudiantes que reconocen que si discuten con sus padres por algun

motivo de estos, es minima, con respecto al numero total del grupo de encuestados.

109. ;Te castigan o te premian con la tele?

Tabla 109
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No 5 55,55 22 100
Si 4 44,44 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Los padres y educadores no deben olvidar que sus propios habitos televisivos seran
adoptados por los nifios, deben saber apagar la television porque hay algo mejor que
hacer. “Ciertamente, la imagen mediatica (television, internet, etc.) ha sido, en el siglo
XX, e | gran factor de cambio social y cultural del planeta” (Prensky, 2001). Como
podemos observar en el grupo 2, la mayoria de los alumnos encuestados responden
gue no reciben ningln castigo o premio por la tele, mientras que menos de la mitad de
los jovenes indican que sus padres si los castigan o premian con la tele. En el grupo 3,
todos los encuestados sefialan que no reciben ningln castigo o premio por la tele, esto
se puede deber a que los jovenes tienen el tiempo ocupado en otras actividades o que

tienen el tiempo limitado para mirar la tele.
5.3.3. TIEMPO DEDICADO A LAS TECNOLOGIAS EN RELACION A LA FAMILIA

Para dar respuesta a los apartados de este tema se tomard en cuenta las preguntas:
grupo 1: 23; grupo 2y 3: 28, 98.



P 23. Cuando ves la tele, sueles estar con...

Tabla 23
Opciones Fr %
Solo 4 10,52
Mi padre 8 21,05
Mi madre 10 26,31
Algin hermano/a 9 23,68
Otro familiar 2 5,26
Un amigo/a 3 7,89
Otras personas 2 5,26
TOTAL 38 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi
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Observando los datos de la tabla, nos podemos dar cuenta de que sumando las cuatro

primeras opciones, por su similitud, el 82% de los encuestados suelen ver la tele

acompafados de sus padres o hermanos, mientras que el 18% mira la tele con otras

personas. Cuando los padres permitimos que nuestros hijos vean horas enteras de

televisién, no estamos viviendo de acuerdo a nuestro compromiso de proteger y formar

a nuestros hijos, sefiala la autora Orellana (2008). Es responsabilidad de los padres

orientar y educar a nuestros hijos en los contenidos que ofrece la television.

P 28. ¢ A gué le has quitado tiempo desde que utilizas internet?

Tabla 28

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afio (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
Familia 0 0 4 10,25
Amigos/as 1 11,11 2 5,128
Estudios 0 0 4 10,25
Deporte 1 11,11 4 10,25
Lectura 0 0 6 15,38
Television 1 11,11 6 15,38
Videojuegos 0 0 1 2,56
Hablar por teléfono 0 0 4 10,25
A nada 6 66,66 8 20,51
TOTAL 9 100 39 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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El uso de una pantalla puede interferir con otras actividades prioritarias (p. ej., tareas
escolares, tiempo con la familia o amigos, etc.) En el grupo 2 los alumnos que
participaron en el proyecto de investigacion, la mayoria manifiestan que desde que
utiliza internet no le han quitado tiempo a nada. En el grupo 3 los resultados fueron
bastante significativos, todos los alumnos respondieron conscientemente que desde
que utilizaron internet le han quitado tiempo a algunas de sus actividades como:
familia, estudio, lectura, deporte, etc. Estos resultados revelan que de algin modo
tiene efectos negativos en el menor, cuando no tiene un debido control por parte sus
padres.

P 98. ¢ A gue le has quitado tiempo por usar el video juegos?

Tabla 98
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Amigos/as 0 0 1 7,14
Estudios 1 11,11 2 14,28
Deporte 3 33,33 4 28,57
Lectura 1 11,11 1 7,14
Television 1 11,11 1 7,14
Hablar por teléfono 1 11,11 1 7,14
A nada 2 22,22 4 28,57
TOTAL 9 100 14 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

El uso de estos medios genera distintos habitos perceptivos, diferentes actitudes y
expectativas ante la aproximacion al conocimiento. De acuerdo a los datos recogidos
en la encuesta nos damos cuenta que pocos son los estudiantes tanto del grupo 2
como del grupo 3 que han dejado el deporte, el estudio por los video juegos. Estos
resultados dan a conocer que los jovenes no han demostrado ningun sintoma de
adiccion frente al video juegos. Ya que el uso adecuado de estos medios ayuda a
estimular la retencioén, la observacion y la memoria.

5.3.4 RELACION DE “PODER ADQUISITIVO” DE LA TECNOLOGIA EN LA FAMILIA

Para dar respuesta a este apartado se tomara en cuenta las siguientes preguntas:
grupo 1: 21; grupo 2y 3: 18, 20, 21, 22.

Para dar respuesta a este apartado tomare en cuenta la pregunta 21
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Los sistemas multimedia, cuya ventaja principal es la interactividad, se adapta muy
bien a este nuevo enfoque, ya que favorece el uso de la informaciéon en un contexto
apropiado, en forma personalizada y la creacion de un entorno virtual en el que el
alumnado puede valorar instantdneamente el impacto de sus acciones. Si se
aprovechan sus posibilidades, el propio alumnado va construyendo su aprendizaje
ayudado por el profesor como mediador y por las nuevas tecnologias como

instrumentos de informacion expresion y creatividad.

P 21. ¢ Cuantos televisores hay en tu casa?

Tabla 21
Opciones Fr %
Uno 9 69,23
Dos 2 15,38
Tres 1 7,69
Cuatro o mas 1 7,69
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

De acuerdo a lo que se puede ver en cuadro, la mayoria de los nifios encuestados
indican que tienen un televisor que funciona en su casa, esto indica que la pantalla de
la televisién estd en todos los hogares. Considero que esta pantalla puede tener un
importante valor educativo si se rescata y se analiza los contenidos difundidos por la
televisibn, es conveniente aprovechar sus posibilidades formativas y también

contrarrestar, cuando sea necesario, sus posibles influencias negativas.

P 18. ¢ Tienes ordenador en casa?

Tabla 18.
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No 6 66,66 2 9,09
Si 3 33,33 20 90,90
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis
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La incorporacién de la computadora implica la creacién de un nuevo entorno formativo
y de nuevas estructuras organizativas que requieren por parte de la comunidad
educativa (padres de familia, profesores y alumnos) actitudes favorables para
interaccionar con este recurso tecnoldgico. Esto demuestra que a mayor conocimiento
y tecnologia mayor sera el desarrollo. Las respuestas dadas por parte de los alumnos
gue participaron en el programa de investigacion, son poco significativas, en el grupo 2
la mayoria no tiene este medio tecnoldgico en sus hogares. Mientras que en el grupo 3
la mayoria de jovenes tienen la oportunidad de contar con este servicio tecnolégico en

Su casa.

Se concluye que hay motivacién por parte de los profesores y apoyo por parte de los
padres para los alumnos en actualizarse en el mundo de la tecnologia, mientras que

los alumnos que no poseen este medio no tienen mayor adelanto.

P 20. ¢Tienes internet en tu casa?

Tabla 20
Opciones | Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 6 66,66 2 9,09
No 2 22,22 6 27,27
Si 1 11,11 14 63,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

El internet es una de las redes que une a millones de personas en todo el mundo. Este
impactante medio de comunicacién que revoluciono el modo de comunicacién y de
acceso a la informacién de las personas, puede ser utilizado tanto en los hogares
como fuera de ellos.

Como nos podemos dar cuenta en la tabla, los resultados son bastante preocupantes
en el grupo 2, en su totalidad los alumnos no tienen acceso a internet, esto puede
deberse a que pertenecen a familias de escasos recursos econémicos o a que en la
escuela donde asisten atraviesa una serie de crisis que se manifiesta en la falta de

infraestructura, presupuesto y de una formacion adecuada de los docentes en
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tecnologia. En el grupo 3 los resultados son bastante positivos, ya que la mayoria de

los encuestados tienen acceso a internet.

Para concluir, es necesario considerar aspectos técnicos y metodoldgicos que
requieran no sélo de una infraestructura adecuada, sino también de una formacion de
estudiantes y docentes que favorezcan un entorno colaborativo propicio para el
aprendizaje y especialmente contar con recurso financieros tanto para el hogar como

para la escuela.

P 21 ¢Tienes instalado algun sistema de proteccidon cuando navegas por internet

en casa (antivirus, filtro de contenidos)?

Tabla 21
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Nolo sé 0 0 4 23,52
Si, tengo un filtro 1 50 3 17,64
Si, tengo un 1 50 10 58,82
antivirus
Si, pero no sé lo 0 0 0 0
gue es
TOTAL 2 100 17 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis

El internet es un medio realmente privilegiado para la investigacién, como también se
sabe que en la red de internet se puede encontrar todo tipo de peligro que perturbe la

mentalidad del navegante.

Desde hace algun tiempo existe en el mercado algunos sistemas de proteccién que
actan como mecanismos de seguridad que permiten bloquear determinados asuntos
claves, como por ej., sexo, pornografia y violencia. Los resultados obtenidos en la
encuesta, indica que los estudiantes encuestados del grupo 3 en su mayoria sefialan

gue cuentan con un sistema de proteccion antivirus.

En conclusién, es aqui donde deben involucrarse padres y educadores, ensefiando a
los hijos y alumnos a navegar por el ciberespacio y aconsejarles como han de actuar

ante cualquier eventualidad.
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Tabla 22
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
No 0 0 1 4,54
Si 9 100 21 95,45
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Hoy los jovenes tienen que prepararse, investigar, auxiliarse de las tecnologias de la

informacion y de la comunicacion.

El internet no solo es una ventana como la television en la que uno participa
pasivamente, si no, una ventana que nos permite interactuar y esto es lo mas

interesante sobre todo para los jovenes.

Los resultaos apuntan un alto nivel de navegacion en los dos grupos de alumnos

respectivamente.

En sintesis, se puede decir que existe en los jovenes la cultura del manejo del internet,
para todos los jévenes que requieran investigar y no tienen internet en el domicilio

acuden sin dificultad a un ciber.
5.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR

Para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se tomaran en cuenta las
preguntas; grupol: para dar respuesta a los planteamientos de este apartado se
tomara en cuenta las preguntas anteriores en su conjunto sacando conclusiones
generales de las preguntas anteriores; grupo 2 y 3: 16, 17, 23, 24, 25, 26, 27, 29, 30,
31, 32, 33, 34, 35, 36, 37 38, 39, 40, 41, 42, 43, 50, 102, 103.

5.4.1. CONOCIMIENTO Y RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL AMBITO
ESCOLAR Y FAMILIAR.

Los nifios a través de los juegos de ordenador (computadora) descubren y expresan
su deseo de conocer y aprender a integrarse al mundo de la tecnologia de manera

dinamica y entretenida como son los juegos.
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Es responsabilidad de los padres y profesores actualizarse en el mundo de la
tecnologia para poder participar y guiar a los nifilos en el descubrimiento de los
medios tecnoldgicos que se encuentran en torno al nifio.

Grupo 2: preguntas que tiene mucha relacién con el conocimiento y relacion de las
tecnologias tanto en el ambito escolar como en el &mbito familiar: 16, 17, 27, 30, 35,
41, 42, 43, 50.

Los jovenes de hoy tienen la facilidad de interactuar con muchos medios en especial
tecnolégicos que les ayuda a desarrollar la capacidad intelectual.

P 16. La dltima vez que te dieron las notas, ¢cudl de estas aprobaste?

Tabla 16
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Todas 5 55,55 18 81,81
Matematicas 3 33,33 0 0
Lenguay Literatura 0 0 1 4,54
Historia/ Geografia 0 0 0 0
Idiomas 0 0 0 0
Conocimiento del 0 0 2 9,09
Medio
Otra 1 11,11 1 4,54
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

La inteligencia se desarrolla por medio de la interaccion, manipulacion y exploracion
con el entorno y el individuo. Los jévenes de hoy tienen la facilidad de interactuar con
muchos medios en especial tecnolégicos que les ayuda a desarrollar la capacidad

intelectual.

Como podemos ver en la tabla, la mayoria de los jovenes de los dos grupos tienen
todas las materias aprobadas, mientras que un porcentaje muy por debajo de la mitad

de alumnos encuestaos sefialan tener alguna de las materias no aprobadas.

Los resultados obtenidos son bastante satisfactorios, ya que entre los dos grupos

existe un buen nivel de preocupacion por aprobar las asignaturas.
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P 17. ;Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

Tabla 17
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bach)
Fr % Fr %
No, ninguno 8 88,88 17 77,27
Si, algunos (menos de la 0 0 4 18,18
mitad)
Si, casi todos (mas de la 0 0 1 4,54
mitad)
Si, todos 1 11,11 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Es necesario que el Gobierno ponga mas énfasis en proporcionar un adecuado nivel
tecnolégico en las escuelas y colegios tanto del sector urbano como rural. Debe existir
un mayor compromiso a fin de implementar el uso generalizado de la tecnologia de
punta, con el objetivo de mejorar el nivel académico tanto para profesores como
alumnos. De acuerdo a lo que se pueden ver en la tabla, la mayoria de los alumnos
encuestados manifiestan que no tienen ningan profesor que usa internet para explicar
su materia. Mientras que muy pocos, menos de la mitad usan internet para explicar la
materia. Por lo que se puede deducir que las instituciones deben contar con
numerosos recursos financieros para sostener un laboratorio de informética bien
equipado y en funcionamiento.

P 27. ¢ Quién te ha ensefiado a manejar internet?

Tabla 27
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachi)

Opciones Fr % Fr %
Nadie, he aprendido yo 4 33,33 14 63,63
solo
Algn hermano/a 1 8,33 3 13,63
Mi novio/a 1 8,33 0 0
Algun amigo 3 25 2 9,09
Mi padre 0 0 0 0
Mi madre 1 8,33 0 0
Algun profesor/a del 2 16,66 3 13,63
colegio
TOTAL 12 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.



102

El “simple uso de recursos informaticos y comunicacionales no garantizan una
propuesta de calidad”, sefnala el autor Arboleda (2005) Para esto, es necesario
considerar aspectos técnicos y metodoldgicos que requieran no soélo de una
infraestructura adecuada, sino también una formacién de estudiantes y docentes que
favorezcan un entorno colaborativo propicio para el aprendizaje. Los datos recogidos
a través de la encuesta, los dos grupos sefialan que la mayoria de los estudiantes han
aprendido solos a manejar el interne. Mientras que muy pocos de los jovenes

encuestados han tenido a alguien para que les orientaran como manejar el internet.

Finalmente se considere mas importante la responsabilidad de los padres y
profesores, ofrecer orientaciébn a los jovenes para acceder al uso adecuado del

internet.

P 30. Cuando visitas paginas web, ¢Cudles de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar?

Tabla 30
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Deportes 1 5,55 7 12,96
Software e informatica 1 5,55 3 5,55
Programacion de TV 0 0 2 3,70
Noticias 1 5,55 3 5,55
Educativos 0 0 7 12,96
Culturales 0 0 2 3,70
Juegos 3 16,66 5 9,25
Musica 8 44,44 20 37,03
Humor 3 16,66 2 3,70
Concurso 1 5,55 3 5,55
TOTAL 18 100 54 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Es indudable que el internet es una excelente herramienta para aprender y

comunicarse, puede ser al mismo tiempo educativa, divertida y productiva.

En internet los nifios y jévenes pueden utilizar mejor las nuevas tecnologias y mejorar
las habilidades informativas, segun el servicio de internet que utilicemos podemos
destacar diferentes beneficios, como visitar paginas web que nos permiten acceder a
multiples recursos.
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Como en el caso de los jovenes encuestados de los dos grupos manifiestan que
muchos de ellos acostumbran a consultar contenidos como la mausica, juegos,
deportes y educativos. Mientras que muy pocos de los encuestados sefialan que
acostumbran a consultar contenidos como programas de TV, noticas, humor,etc.

Un detalle importante se puede evidenciar en los resultados recogidos en esta
encuesta, que los jévenes indicaron que las TIC pueden ser fuente de inspiracién y de

diversion durante los procesos de aprendizaje.

P 35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

Tabla 35
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachi)
Fr % Fr %

No contesta 0 0 1 4,54
No tengo ninguno 3 33,33 9 40,90
Tengo, pero no los 3 33,33 6 27,27
€onozco
Tengo y he conocido 3 33,33 6 27,27
alguno
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Los amigos virtuales son aquellos que tiene una existencia aparente y no real como es
el caso de una fotografia, un video, etc., ya que todo esto se puede hacer mediante la
computadora.

La aportacién educativa que pueden hacer padres y profesores en este tema es muy
importante para los hijos y alumnos, este aporte ayudaria a los jovenes a orientarse a
la hora de llegar a conocer un amigo virtual. Ya que la mayoria de los jévenes
encuestados de los dos grupos sefalan no conocer amigos virtuales, mientras que
muy pocos jévenes indican tener un amigo virtual.

Para concluir debo decir, que los jévenes estan dispuestos a interactuar con amigos
virtuales, pero necesitan mayor orientacion de sus padres y profesores para no
perderse en la jungla de lo desconocido.
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La Pagina Web o Blog

Tabla 41

P. 41 ¢ Has hecho alguna pagina web o algun blog?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
No 8 88,88 17 77,27
Si 1 11,11 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 42
P.42 Con qué contenidos?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %
Deportes 0 0 2 15,38
Noticias 0 0 1 7,69
Educativos 0 0 2 15,38
Culturales 0 0 1 7,69
Juegos 0 0 1 7,69
Musica 0 0 3 23,07
Humor 0 0 1 7,69
Historia personal 1 100 2 15,38
TOTAL 1 100 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

La mayoria de los jévenes encuestados de ambos grupos sefialan desconocer este
tipo de pagina Web o blog. Mientras que un porcentaje muy por debajo de la mitad de
los jévenes, indican que si han creado alguna pagina Web o blog. Por lo que se
deduce que la mayoria de jovenes no tienen el mayor conocimiento en este servicio
gue brinda la tecnologia.

Los resultados obtenidos en la encuesta, la tabla 2 indica que no existe ninguna
aceptacion de estos contenidos por parte del grupo 2, mientras que en el grupo 3 muy
pocos encuestados han utilizado uno u otro contenido como la musica seguido del
deporte para hacer una pagina web o algun blog.
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En cuanto a los contenidos, es una responsabilidad de los padres y profesores

controlar, educarles y ayudarles a interpretar de forma adecuada para que no accedan

a aquellos que puedan ser nocivos.

P 43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una Web o blog propia?

Tabla 43
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)
Fr % Fr %
Expresar mi opinion 1 33,33 2 28,57
Compartir informacién con 1 33,33 1 14,28
conocidos
Darme a conocer y hacer amigos 1 33,33 1 14,28
Escribir sobre lo que me gusta 0 0 1 14,28
Me sirve de desahogo 0 0 1 14,28
Ser Util para otros interesados en el 0 0 1 14,28
tema
Poder contar a todo el mundo lo 0 0 0 0
gue no puedes contar en persona
TOTAL 3 100 7 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Como nos podemos dar cuenta en la tabla, un porcentaje muy por debajo de la mitad

de los alumnos encuestados del grupo 2 y 3 sefialan que es muy util tener una web

propia, porque a través de ella pueden expresar su opinién. Mientras que los demas

alumnos no comparten esta misma opinién. Esto puede deberse a que la mayoria de

los jovenes no tiene mayor informacion sobre estos servicios de internet.

P 50. Cuando utilizas internet ¢(Cémo te consideras respecto a la gente que esta

a tu alrededor (familia, amigos y profesores)

Tabla 50
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
Un principiante 2 22,22 4 18,18
Tengo un nivel medio 7 77,77 11 50
Mi nivel es avanzado 0 0 4 18,18
Soy todo un experto 0 0 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones

educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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El desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC s)
ha impactado profundamente en la sociedad actual, provocando importantes cambios
tanto sociales como culturales, sefiala la autora Rubio (2004). La interaccion directa
con los medios tecnoldgicos, permite de manera facil y sencilla adquirir un nivel medio.
La mayoria de alumnos de los dos grupos que participaron en el proyecto de
investigacion, consideran que tienen un nivel medio en el conocimiento del internet.
Mientras que son pocos los alumnos que se consideran un principiante y un porcentaje
muy por debajo de la mitad de jovenes encuestados, indican que tienen un nivel
avanzado o se consideran expertos frente al uso de internet.

5.4.2. USO DE LAS TECNOLOGIAS EN RELACION AL AMBITO ESCOLAR Y
FAMILIAR

El desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC s)
ha impactado profundamente en la sociedad actual, provocando importantes cambios
tanto sociales como culturales. Respecto al tiempo de uso, hay que entender que nos
estamos refiriendo tanto al momento del dia como a la cantidad de uso. Ambas
cuestiones han de ser controladas, ya que el uso de una pantalla puede interferir con
otras actividades prioritarias (p.ej., tareas escolares, tiempo con la familia 0 amigos,
etc.) y una cantidad excesiva de uso puede desembocar en serios problemas (como la
adiccion).

Grupo 2y 3: 25, 26, 29, 31,32, 34, 35, 36, 37, 38. 39, 40, 43.

P 25. ¢En qué lugar sueles usar internet?

Tabla 25
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
En mi casa 1 10 9 26,47
En el colegio 0 0 3 8,82
En un ciber 5 50 13 38,23
En un lugar puablico 2 20 3 8,82
En casa de un amigo 1 10 2 5,88
En casa de un familiar 0 0 0 0
Total 10 100 34 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Para disfrutar de esta actividad antes hay que tener en consideracion una serie de
elementos: el momento y duracion, el lugar, los miembros que van a participar y el
papel que va a desempefiar cada uno de ellos. La mayoria de los alumnos
encuestados de los dos grupos frecuentan suelen hacer uso de internet en un lugar
publico (ciber), esto se debe a que la mayoria no tiene este servicio en su domicilio,

mientras que un escaso porcentaje suele utilizar internet en su casa.

“internet es una red de computadoras que se encuentran repartidas alrededor del todo
el mundo”, afirma los autores Ortiz y Rojas (1996). En internet se habla de
ciberespacio para referirse al inmenso espacio virtual de informacién que surge de la
interconexion de las miles de computadoras que comparten informacion dentro de la
Red. Por sus caracteristicas este ciberespacio es altamente dinamico ya que sus
contenidos van cambiando y creciendo permanentemente, asi como también las

computadoras se van conectando a la Red.

P 26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar...

Tabla 26
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo Grupo 3: 14-18 afios (ler de
EGB) bachillerato)

Fr % Fr %
Sélo 3 25 15 39,47
Con amigos 4 33,33 9 23,68
Con hermanos 2 16,66 6 15,78
Con mi padre 1 8,33 2 5,26
Con mi madre 1 8,33 3 7,89
Con mi novio/a 1 8,33 3 7,89
Con un profesor/a 0 0 0 0
TOTAL 12 100 38 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Las nuevas TIC's deben ser utilizadas con mucha prudencia y sensatez. Tanto los
padres y profesores tienen el deber de educar a los hijos y alumnos desde temprana
edad en el uso adecuado de las TIC. Ya que esto generaria confianza cuando los
hijos se encuentran solos frente a las TIC.

La evidencia recogida por el presente estudio, muestra que la mayoria de los jovenes
encuestados del grupo 2, sefalan que las veces que utilizan internet suelen estar

solos o0 con amigos y muy pocos de los encuestados dicen que prefieren estar en
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compafia de sus familiares: papa, mama, hermanos, etc., y una minoria de los

jovenes manifiesta que la mejor compaiiia es la de su novia.

Mientras que en el grupo 3 los resultados muestran que el mayor nimero de
encuestaos prefieren estar solos o en compafia de sus amigos cuando usan el
internet, donde que, muy pocos de los jovenes encuestados sefiala que prefieren
estar en compafiia de sus familiares y de preferencia de sus hermanos y una gran
minoria de jovenes sefialan que prefieren estar con el novio/a. Los resultaos revelan
gue los jévenes muestran satisfaccion utilizar internet solos o en compafiia de un

amigo, porque tienen mayor libertad para investigar lo deseado.

P 29. ¢Para qué sueles usar internet?

Tabla 29
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bach)

Fr % Fr %
Para visitar paginas web 5 18,51 8 13,55
Envio de SMS 7 25,92 9 15,25
Compartir videos, fotos. 4 14,81 6 10,16
Presentaciones, etcétera
Para usar el correo 4 14,81 14 23,72
electrénica (e-mail)
Television digital 1 3,70 1 1,69
Radio digital 1 3,70 0 0
Para usar programas 1 3,70 8 13,55
Para descargar musica, 3 11,11 9 15,25
peliculas o programas
Comprar o vender 1 3,70 0 0
Foros o listas de correo 0 0 1 1,69
Hablar por teléfono 0 0 3 5,08
TOTAL 27 100 59 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

De todos los alumnos encuestados, la mayoria revelaron que el internet es una red
social que brinda muchas oportunidades para comunicarse, como p. €j., hacer uso del
internet para el envio de SMS, usar correo electrénico (e-mail), visitar paginas web o
compartir fotos, videos, descargar masica y usar programas, etc. Y una minoria de los

joévenes encuestaos suelen usar internet para realizar otras actividades.

El uso de las nuevas tecnologias, prepara al alumno para enfrentarse al reto de la

sociedad moderna. Es muy bueno contar con medios de comunicacion que nos
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ayuden a economizar tiempo, acortar distancias, ahorrar dinero y sobre todo

contribuye a generar habilidades que prepara a los jévenes para el futuro.

Este impactante conglomerado de computadoras que revolucion6 el modo de
comunicacion y de acceso a la informacién de las personas, puede ser utilizado tanto
en la escuela como fuera de ella. Pero es verdad que la escuela debe contar con
numerosos recursos financieros para sostener un laboratorio de informatica bien
equipado y en funcionamiento.

La Personalidad Frente al Internet

Tabla 31

P. 31 (Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
Con chat 2 22,22 10 45,45
Con Messenger 2 22,22 4 18,18
Con las dos anteriores 5 55,55 7 31,81
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones EDUCATIVAS Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 32
P.33 Mientras chateas o estas en el Messenger.....
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bach)

Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
Siempre me muestro como 6 66,66 21 95,45
soy
A veces finjo ser otra persona 3 33,33 0 0
Siempre finjo ser otra persona 0 0 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Lo que se pudo comprobar en la encuesta, es que el mayor niamero de los alumnos
suelen comunicarse mas por el medio de comunicaciébn chat y pocos alumnos
sefialan comunicarse por el Messenger a través de internet.
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Como muestra la siguiente tabla, muchos de los jovenes, es decir, en su mayoria de
los encuestados de los dos grupos puntualizaron mostrarse tal como son mientras
chatean o estan en el Messenger.

Actualmente estos son los medios de comunicacion instantdneos que los joévenes

prefieren para relacionarse con amigos, familiares, personal docente e instituciones.

En sintesis, debo decir, que la tecnologia educativa deberia considerarse como un
eje transversal del conocimiento. La finalidad de las TIC es de contribuir al desarrollo,

a la resolucién de problemas y a mejorar las practicas educativas en el entono social.

P 33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

Tabla 33

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
Nunca 7 77,77 15 68,18
A veces 1 11,11 6 27,27
Siempre 1 11,11 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Por lo que nos podemos dar cuenta en la tabla, la mayoria de jovenes de los dos
grupos sefialan que mientras chatean o estan en el Messenger nunca usan webcam.
Mientras que una minoria de encuestados, manifiestan que siempre usan webcam
cuando hacen uso de estos medios de comunicacién que ofrece internet.

Los resultados revelan, que los jovenes necesitan adquirir mayores conocimientos

sobre los mdltiples servicios que ofrecen las redes sociales de internet.

Esto demuestra que en las instituciones educativas, los avances en el estudio de la

tecnologia son limitados, ya que esto realmente afecta al desarrollo educativo.
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Tabla 34
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %

Con mis 8 57,14 18 62,06
amigos

Con mi familia 5 35,71 10 34,48
Con amigos 1 7,14 1 3,44
virtuales

TOTAL 14 100 29 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Las encuestas muestran claramente, que muchos de los jévenes que participaron en

las encuestas, sefialan que mientras chatean o estan en el Messenger suelen hablar

con sus amigos, donde que, la mitad de los jévenes manifiestan que mientras chatean

o0 estan en el Messenger se comunican mas con la familia.

En sintesis, debo decir que esta es una forma instantanea, segura y divertida para

hablar con las personas online, y también los jovenes la prefieren mas para hacer

comentarios y no hacer solos la tarea.

Los Juegos en el Internet

Tabla 36

P. 36 ¢ Sueles usar internet para jugar en red?

Opciones | Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)
Fr % Fr %

No 0 0 1 4,554

contesta

No 6 66,66 12 54,54

Si 3 33,33 9 40,90

TOTAL 9 100 2 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Tabla 37
P. 37 (A qué tipo de juego en red has jugado Ultimamente?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (ler d bach)
Fr % Fr %

Juegos de comunidad 0 0 2 9,52
Juegos de carreras 0 0 5 23,80
Juegos de estrategias 1 20 3 14,28
Juegos de Deporte Fifa 2 40 6 28,57
Juegos de mesa 'y 1 20 2 9,52
cartas)

Casinos 1 20 2 9,52
Juegos de rol 0 0 1 4,76
Total 5 100 21 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Los juegos en red aportan diferentes beneficios como: desarrollar la capacidad de
respuesta y toma de decisiones. El limitado uso de juegos en red en los jovenes
encuestados de los dos grupos, indican que la mayoria no usan el internet para jugar,
mientras que muy pocos si hacen uso de ello. Algo similar sucede en la tabla 37 donde
indica que muy pocos alumnos juegan en red y los que lo hacen prefieren jugar con
juegos de deporte Fifa 2008, mientras que la minoria prefiere juegos de carrera. Esto
puede deberse a que la mayoria de jovenes no tienen internet en su domicilio y para
jugar en un ciber necesitan disponer de dinero, dinero que sus padres no les facilitan
por su mayor seguridad.

P 38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a

través del internet ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 38
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)

Fr % Fr %
Juego en red con mi grupo de 3 100 6 66,66
amigos
Jugar en red te permite hacer 0 0 1 11,11
amigos
No estoy de acuerdo con ninguna 0 0 2 22,22
TOTAL 3 100 9 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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De acuerdo a lo que se puede ver en la tabla, la mayoria de los encuestados de los
dos grupos estan enfocados en la primer opcion, donde indican que es mas divertido
jugar en red con su propio grupo de amigos, ya que esto les ayuda a desarrollar la
capacidad de respuesta y toma de decisiones. Mientras que una minoria del grupo 3
no estan de acuerdo con ninguna de las frases.

Uso de Redes Sociales en los Jovenes

Tabla 39

P. 39 ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etc.?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
No 3 33,33 1 4,54
Si 6 66,66 20 90,90
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 40

P. 40 ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
Facebook 6 100 20 46,51
Orkut 0 0 0 0
Hi5 0 0 8 18,60
Tuenti 0 0 3 6,97
MySpace 0 0 2 4,65
WindowsLiveSpace 0 0 3 6,97
LinkedIn 0 0 0 0
Sonico 0 0 3 6,97
Otras redes sociales 0 0 4 9,30
TOTAL 6 100 43 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Las redes sociales ofrecen una variedad de servicios de comunicacion, donde las
personas se pueden comunicar facilmente y en cualquier momento con amigos,
profesores y familias.

Las encuestas realizadas a los jévenes indican que el nimero de encuestados del
grupo 2 que optaron por responder a esta pregunta en su totalidad de los jovenes
encuestados sefialaron que utilizan la red social del facebook.

Mientras que en el grupo 3 Los resultados revelan que la mayoria de los encuestados
suele utilizar redes sociales, la mitad de encuestados sefialan que la red mas
utilizada entre ellas es la red social del facebook , luego la minoria de los jovenes
dicen utilizar la red social Hi5 y otros tuenti.

Se concluye deduciendo que los jévenes han quitado la forma tradicional de
comunicarse (cartas, postales etc.), y han adoptado los servicios que ofrece la
tecnologia como es el caso del correo electrénico méas rapido y eficaz, ya que este

servicio ofrece la oportunidad de enviar y recibir correspondencia a cualquier y desde
cualquier parte del mundo.

P 43. (Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia?

Tabla 43
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillera)

Fr % Fr %
Expresar mi opinion 1 33,33 2 28,57
Compartir informacién con 1 33,33 1 14,28
conocidos
Darme a conocer y hacer 1 33,33 1 14,28
amigos
Escribir sobre lo que me 0 0 1 14,28
gusta
Me sirve de desahogo 0 0 1 14,28
Ser Util para otros 0 0 1 14,28
interesados en el tema
TOTAL 3 100 7 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

A través de la pagina web surge un nuevo tipo de relaciones humanas, propias de este
espacio, con caracteristicas diferentes de las relaciones cara a cara, expresa el autor

Arboleda (1982). Una minoria de jovenes del grupo 2 que dieron respuesta a esta
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pregunta, sefialaron que tener una web significa tener un espacio personal donde se
puede opinar o compartir ideas con los demas a través de la red, es decir, expresarse

libremente y espontaneamente con los demas.

De igual manera una minoria de los jévenes encuestados del grupo 3 manifiesta que
aparte de ser espontaneos a través de su propia pagina web, les gusta escribir y

también les sirve para desahogarse.

Los resultados revelan, que los jévenes no tienen mucha relacion con la pagina web,

por lo que se deduce que utilizan otro tipo de redes sociales (teléfono movil).

El chat es el servicio de internet que permite mantener charlas informales con otros
usuarios de la red en tiempo real, es decir, que ni bien uno termina de tipiar el texto
con lo que quiere expresar, los demas participantes de la charla lo pueden ver en sus

respectivas pantallas y del mismo modo van haciendo sus propios comentarios.

5.5.3. TIEMPO DEDICADO A LAS TECNOLOGIAS EN EL AMBITO ESCOLAR Y
FAMILIAR.

Considero a los padres un factor decisivo, mediante el control y ejemplo que podrian

ejercer sobre los efectos que la tecnologia puede tener en nifios y adolescentes.

Por ejemplo en nuestro pais, la demanda de las TIC supera ampliamente la oferta del

sistema educativo.

En general en las areas rurales del pais se presenta casi carencia absoluta o notoria

escases de personal docente calificado, de aulas y de materiales didacticos.

Las escuelas rurales tienen el rendimiento interno y externo mas bajo de sector
educativo, es decir, altos indices de desercion, escolaridad incompleta y poca

adecuacion del curriculo a las necesidades de medio educativo.

La administracién educativa deja mucho que desear en términos de eficiencia, eficacia

y efectividad.

Grupo 2y 3: 23, 24, 33, 102, 103.
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P. 23 De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)

Fr % Fr %

No contesta 0 0 1 4,54

Menos de una hora 1 11,11 13 59,09

Entre una y dos horas 2 22,22 5 22,72

Méas de dos horas 1 11,11 3 13,63

Nada 1 11,11 0 0

Nolo sé 4 44,44 0 0

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 24

P. 24 El sdbado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 4,54
Entre una y dos horas 3 33,33 9 40,90
Méas de dos horas 1 11,11 4 18,18
Nada 2 22,22 5 22,72
Nolo sé 3 33,33 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

La evidencia recogida por la presente encuesta muestra que un porcentaje menor a la

mitad de los jévenes encuestados desconoce el tiempo que utilizan la red y la mayoria

de los jévenes encuestados sefialan que de lunes a viernes suelen utilizar internet

menos de una hora. Mientras que en la tabla 24 los dos grupos indican que son pocos

los jovenes encuestados que utilizan internet entre una y dos horas los sadbados o

domingos y un porcentaje muy por debajo de la mitad de los encuestados no utilizan

internet, esto puede deberse a que los jovenes realizan otras actividades en compafiia

de sus padres. Un detalle importante que se hizo evidente durante el curso de analisis

de los datos, fue que los jévenes interactian constantemente con la red de internet y

el tiempo que utilizan es regulado por sus padres. Los jovenes indicaron que las TIC
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son una fuente de motivacion para el proceso del aprendizaje que se da en la vida

cotidiana.

Tiempo Dedicado a la Pantalla de la Television

Tabla 102

P. 102 De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo ves diariamente la television?

Opciones Grupo2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %

Menos de una hora 4 44,44 7 31,81

Entre una horay 3 33,33 6 27,27

dos

Méas de dos horas 0 0 5 22,72

Nolo se 2 22,22 3 13,63

Nada 0 0 1 4,54

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Glomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 103

P. 103 De sabado y domingo ¢, Cuanto tiempo ves diariamente la television?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %

Menos de una hora 33,33 7 31,81

Entre una hora y dos 1 11,11 5 22,72

Méas de dos horas 2 22,22 5 22,72

Nolo sé 3 33,33 4 18,18

Nada 0 0 1 4,54

TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Es importante conocer el tiempo que los jovenes dedican frente a las pantallas de la

televisién. Los mayores consumidores de television son los nifios, jovenes y las amas

de casa, el tiempo que pasan viendo y del efecto acumulativo de lo que ven, resultara

gue cuando sean adultos, la televisién habra sido su experiencia mas activa y variada,

por lo que el mundo expuesto en la pantalla se convierte para muchos en el ambiente

natural, en una nueva realidad, en su mundo real. Alrededor del 44% y 32% de los dos
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grupos manifestd que menos de una hora diaria mira la tele de lunes a viernes.
Mientras que el sdbado o domingo tiene el tiempo regulado, los porcentajes son muy
variados entre el 33% vy el 32% miran la tele menos de una hora y el 22% de los
jovenes encuestado de los dos grupos sefialan que miran la tele mas de dos horas
diarias. En sintesis, debo decir que es un deber de los padres dosificar el tiempo de
visién: no mas de dos horas diarias, segun la edad, o mejor no verla durante los dias

laborables.

5.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES
Grupo 1: 15, 16, 20, 24:grupo 2 y 3: 51, 52, 53, 64, 65, 66, 67, 68, 69, 92, 93, 94, 95,
96, 97, 99, 102, 111, 114.

5.5.1. REGULACION Y USO DE LAS TECNOLOGIAS

A continuacion las preguntas para el andlisis de este tema son las siguientes. Grupo 1:
15; grupo 2y 3: 51, 52, 53, 63, 69, 99.

P15. Con el movil sueles

Tabla 15
Opcidén Fr %
Hablar 10 43,47
Enviar mensajes 2 8,69
Jugar 9 39,13
Navegar 1 4,34
Otras cosas 1 4,34
TOTAL 23 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Los datos encontrados a través de la encuesta, revelan que hablar y jugar es la
actividad preferente de la mayoria de los nifios encuestados. Mientras que una minoria
de encuestados utiliza el celular para el envio de mensajes, esto puede deberse a que
los nifios en esta edad, el celular se configura de forma principal como una
herramienta de juego por encima de su fin originario, es decir, comunicarse con los
demas, la mayoria de los nifios juega con el celular, actividad coincidente tanto para

los chicos como para las chicas.
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P 51. Sefiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,

ahorra tiempo y facilita la comunicacién”

Tabla 51
Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(1ler de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
Nada 1 11,11 1 4,54
Poco 4 44,44 5 22,72
Bastante 0 0 11 50
Mucho 4 44,44 5 22,72
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Es importante conocer la opinién de los jévenes sobre los riesgos y oportunidades que
ofrecen las redes sociales a través del internet. Los resultados revelan, que la mitad
de los encuestados sefialan estar bastante de acuerdo con las oportunidades que
ofrece el internet. Mientras que menos de la mitad de encuestados de los dos grupos,
reconocen bastante o mucho que el internet es un medio que acorta distancias, ahorra
tiempo y facilita todo tipo de comunicaciéon. La regulacion de estos medios, es una
responsabilidad tanto de los padres como de los profesores, en educarles sobre todo
en los contenidos que hay en los medios, ya que la presencia de contenidos
engafiosos 0 nocivos puede influir negativamente en la conducta de los nifios vy

jovenes.

P 52. Sefiala cuanto estads de acuerdo con la siguiente frase:” Internet puede

hacer que alguien se enganche”.

Tabla 52
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
Nada 0 0 4 18,18
Poco 2 22,22 11 50
Bastante 2 22,22 3 13,63
Mucho 5 55,55 4 18,18
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Gomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Alrededor del 55% y 18% de los jévenes encuestados de los dos grupos, manifiestan

gue estan de acuerdo que el internet puede hacer que muchas personas se enganche
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por los espacios que tienen los medios para interactuar y comunicarse. Mientras el
50% y 22% de los encuestados sefalan que pocas personas se pueden enganchar al
internet, esto puede deberse a que hay otros medios por lo que las personas prefieren
estar conectaos.

Para concluir, los jovenes requiere de la mediacion y proteccion tanto de los padres
como de los educadores para regular el tiempo y uso del internet. El Internet aparte

de ser una herramienta de trabajo es un espacio de interaccién entre las personas.

P 53. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede

hacer que me aisle de mis amigos y familiares”

Tabla 53

Opciones | Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)

Fr % Fr %
Nada 6 66,66 0 0
Poco 0 0 4 18,18
Bastante 1 11,11 10 45,45
Mucho 2 22,22 6 27,27
TOTAL 9 100 2 9,09

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Cuando los padres permitimos que nuestros hijos vean horas enteras de violencia
irracional, no estamos viviendo de acuerdo con nuestro compromiso de proteger y
formar a nuestros hijos. De acuerdo a los resultados que se ven en la tabla, nos
damos cuenta que la mayoria de los encuestados, sefialan que internet no afecta en
nada la relacién familiar y de amigos. Mientras que muy pocos de los encuestados

piensan que el internet puede hacer que se aislen de la familia y amigos.

La mayoria de los jévenes encuestados del grupo 3, manifiestan que la red de
internet puede hacer que bastante se aisle de los amigos y familiares, ya que un
porcentaje muy por debajo de la mitad sefiala que influye mucho mas que bastante en

la relacion con la familia y amigos.

El maximo aprovechamiento de los beneficios que ofrecen las nuevas tecnologias
requiere un uso seguro y con conocimientos. Por eso, la proteccion del menor ante los
peligros a los que puede verse expuesto es una cuestion clave y que acapara la

atencion de diversos organismos.
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Tabla 63
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(1er de bachillerato)

Opciones Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
Mi vida cambiaria a 1 11,11 0 0
mejor
Mi vida cambiaria a peor 2 22,22 6 27,27
No pasaria nada 5 55,55 14 63,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Para revertir esta situacion es preciso elaborar proyectos educativos en torno a los

medios de comunicacion, que favorezca la lectura critica de la informaciéon que

transmiten y el desarrollo de competencias para la construccion de una opinion propia.

La amplia mayoria de los encuestados de los dos grupos afirman, que no pasaria nada

si se quedaran dos semanas sin movil, esto significa que tienen una vision optimista

con relacion al celular. Algo que no sucede con la minoria de los encuestados, donde

indican que su vida cambiaria a peor si se quedan dos semanas sin celular, esto se

puede deber a que es la Unica forma que tienen de comunicarse con sus amigos y

familiares a través de llamadas o mensajes, y lo pueden hacer de manera rapida y

eficaz, ya que el costo es muy econdémico.

P 69. ¢Estas de acuerdo con alguna de estas frases?

Tabla 69.
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)

Fr % Fr %
He utilizado el mévil para enviar 1 11,11 2 9,52
mensajes,
Alguna vez me han perjudicado con 0 0 1 4,76
un mensaje,
Conozco a alguna persona que 1 11,11 3 14,28
esta enganchando al mévil.
He recibido mensajes obscenos o 0 0 2 9,52
de personas desconocidas.
No estoy de acuerdo con ninguna 7 77,77 13 61,90
TOTAL 9 100 21 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas

Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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La telefonia celular ha conseguido cautivar a este publico, que identifica su posicion
con la ansiada independencia y libertad que caracteriza a estos jévenes menores de
edad de edad. Los datos reflejan muy claramente que muchos jévenes encuestados
de los dos grupos, manifiestan que a través del uso del celular no han recibido ninguna
molestia 0 no han sido victimas por parte de otras personas. Es decir, que la mayoria

de los jovenes sefialan no estar de acuerdo con ninguna de las frases.

P 99. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Tabla 99
Opciones Grupo 2: 14-18 afios(10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)
Fr % Fr %
Estoy enganchado/a algun juego, o 0 0 2 16,66

conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa,

Los videos juegos pueden volverme 1 16,66 2 16,66
violento. Es mucho mas divertido
jugar acompafiado/a que solo/a

Los videos juegos me permiten 1 16,66 0 0
hacer cosas que no puedo hacer

No estoy de acuerdo con ninguna. 4 66,66 8 66,66
TOTAL 6 100 12 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Los efectos negativos de los medios de comunicacion influyen mucho en las
conductas de nifilos y jovenes. La imitacién de actitudes violentas, el temor a ser
victima, lo que genera desconfianza en los demas y motiva la busqueda de
mecanismos de auto proteccién. Las encuestas dan cuenta, de que un porcentaje muy
alentador de los jévenes encuestados que opinan no estar de acuerdo con ninguna de
las frases, esto significa, que los jévenes voluntariamente tienen controlado todo tipo
de videojuegos. Mientras que una minoria de encuestados, sefialan que los
videojuegos pueden volverlos violentos y también les parece muy divertido jugar
acompafados que solos. Para revertir esta situacion es preciso que los padres se
eduquen en los contenidos que ofrecen estos medios, para poder ayudar a sus hijos a

elegir que tipos de contenidos les conviene utilizar.
5.5.2. MEDIACION FAMILIAR EN RELACION A LA TECNOLOGIA

Para dar respuesta a este apartado tomare en cuenta las siguientes preguntas:
grupol: 16, 20; grupo 2 y 3: 64, 65, 66, 92, 93, 94, 95, 96, 97.
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P 16 ¢Con quién sueles comunicarte?

Tabla 16
Opciodn Fr %
Con mi madre 8 34,78
Con mi padre 8 34,78
Con mis hermanos 2 8,69
Con otros familiares 3 13,04
Con los amigos/as 2 8,69
TOTAL 23 100

Autora: Nelly Giomar Pinzon Ludeiia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

Observando los datos de la tabla, nos podemos dar cuenta de que las opciones mas
relevantes indican que la mayoria de los nifios encuestados, tiene mayor
comunicacion con su madre y su padre, mientras que una minoria de encuestados
dicen que habitualmente se comunican con otros familiares. El teléfono movil
multiplica posibilidades de establecer comunicacion con personas cercanas ya sean
familiares o amigos segun las investigaciones realizadas. También podria decir, que
los niflos se sienten atraidos mas por las caracteristicas fisicas del celular; como el
peso, el disefio y el color, de igual forma buscan contar con un dispositivo movil que
tengan juegos, cdmara de fotos, funciones multimedia como video, mudsica y acceso a

Internet.

P 20 ¢Con quién sueles jugar?

Tabla 20

Opcidén Fr %
Solo 2 15,38
Con mi madre 1 7,69
Con mi padre 2 15,38
Con mis hermanos 3 23,07
Con los amigos 5 38,46
Con otras personas distintas 0 0
TOTAL 13 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi
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Como nos podemos dar cuenta los datos que muestra la tabla, sefialan que es mas
divertido jugar con los amigos y con los hermanos. Mientras que un namero muy
escaso de encuestados indican que prefieren jugar solos o de preferencia con su

padre.

Los niflos a esta edad descubren y exploran el mundo a solas, pero es
responsabilidad de los padres mantenerse vigilantes de los juegos que realizan sus
hijos. Es decir, conseguir que los menores hagan un uso responsable de las

pantallas, los resultados seran beneficiosos.
Control de los Padres en el Uso del Movil

Tabla 64

P. 64 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
No 4 44,44 14 63,63
Si 4 44,44 6 27,27
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Geiomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativos Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Tabla 65
P. 65 ¢ Por qué motivos?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler de bachillerato)
Fr % Fr %

Por el tiempo que lo 4 66,66 4 50
uso

Por el momento 0 0 2 25
Por el gasto que hago 2 33,33 2 25
TOTAL 6 100 8 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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En la actualidad, por lo general los padres trabajan y buscan comunicarse
permanentemente con sus hijos a fin de controlar sus actividades y conocer donde se
encuentran, en cambio lo que desean los jovenes hoy en dia es contar con un aparato
gue ofrezca mayores adelantos tecnoldgicos. La amplia mayoria de los encuestados
aseguran no discutir con sus padres por el uso del celular. Una gran minoria de los
encuestados afirman que si discuten con sus padres. En la tabla 65 la mayoria de los
jovenes de los dos grupos sefialan que el motivo mayor por el que discuten con sus

padres es por el tiempo que usan el celular y por el gasto que hacen con el mismo.
P 66. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?

Tabla 66
Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Opciones Fr % Fr %
No contesta 1 11,11 2 9,09
No 5 55,55 18 81,81
Si 3 33,33 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

Los mayoria de los encuestados de los dos grupos, revelaron que no reciben ningin
premio ni castigo por parte de sus padres por el uso que le dan al mévil, esto puede
deberse a que los jovenes tienen buenos habitos con el uso del celular y sus padres
reconocen que es el Unico medio para comunicarse con sus hijos de manera
inmediata. Algo diferente sucede con un nimero escaso de jovenes que manifiestan

gue si reciben castigo de sus padres por el uso exagerado que la dan al mévil.

P 92. ;Con quién sueles jugar?

Tabla 92
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)
Fr % Fr %
Juego solo 3 50 6 26,08
Con mi madre 0 0 1 4,34
Con mi padre 0 0 1 4,34
Con mis 2 33,33 7 30,43
hermanos/as
Con los amigos/as 1 16,66 8 34,78
TOTAL 6 100 23 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Los video juegos, forman parte de la realidad actual de los jovenes. A través de estos
medios obtienen abundante informacién, que forma parte de un cumulo de
experiencias personales con las que llegan a la escuela. Hoy en dia, los jovenes
tienen la facilidad de adquirir todo tipo de juegos y a un costo muy econdémico, estos
recursos los descargan o los compran en la calle, etc. EI mayor nimero de los
jovenes prefieren jugar a solas, como indica la encuesta del grupo 2 y a esto se suma
un numero limitado de jovenes encuestados del grupo 3 quienes sefialan que es mas
divertido jugar con los amigos. Los padres tienen el deber de supervisar el tipo de
juegos, el tiempo y el momento que pasan jugando, ya que eso evitaria que los

jovenes adopten malos habitos con el uso de estos medios.
Control de los Padres en el Uso del Video Juego

Tabla 93

P. 93 ¢ Discutes con tus pares por el uso que haces de los videojuegos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 2 22,22 12 54,54
Si 3 33,33 0 0
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Tabla 94
P. 94 ¢ Por qué motivos?
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bach)
Fr % Fr %

Por el tiempo que paso 3 60 0 #iDIV/0!
jugando

Por el momento en el que 1 20 0 #iDIV/0!
juego

Por el tipo de juegos 1 20 0 #iDIV/0!
TOTAL 5 100 0 #iDIV/0!

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las Instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Un nimero minimo de jévenes encuestados del grupo 2 manifiesta que suelen discutir
con sus padres por el tiempo que pasan jugando video juegos, estas discusiones se
dan en casos especiales en que los jovenes no respetan la autoridad de sus padres,
mientras que en el grupo3, los jovenes no suelen tener este tipo de discusiones con

sus padres.

P 95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

Tabla 95
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (ler de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 2 22,22 10 45,45
Si 3 33,33 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Geomar Pinzén Ludefa
Fuente: cuestionario2 aplicado en las Instituciones E. Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los resultados obtenidos en la tabla, indican que la minoria de jévenes que optaron
por esta opcion manifiestan que no reciben ningdn premio ni castigo con los videos
juegos y un namero de encuestados menor a éste, opina que si reciben castigos o
premios con los video juegos, esto puede deberse a que los jévenes reciben mayores

control de sus padres a la hora de hacer uso de estos medios.
El Conocimiento de los Videojuegos en la Familia

El conocimiento de los videojuegos en la familia es muy importante, ya que es en ella
donde recae todo la responsabilidad y el compromiso de guiar a los menores de edad

en los contenidos que tiene cada videojuego

P. 96 ¢ Saben tus padres de qué van los videojuegos con los que juegan?

opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %
No contesta 4 44,44 10 45,45
No 3 33,33 3 13,63
Si 1 11,11 6 27,27
No lo sé 1 11,11 3 13,63
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepay San Francisco de Asis
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Tabla 97

P. 97 Si tus padres supieran de qué van los videos juegos con los que juegan ¢ Te dejarian jugar con
ellos?

Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) Grupo 3: 14-18 afios (1ler de bachillerato)

Fr % Fr %

No contesta 4 44,44 10 45,45
Si con todos 1 11,11 3 13,63
Con algunos si, con 1 11,11 6 27,27
otros no
No me dejarian jugar 3 33,33 3 13,63
con casi ninguno
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludeiia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

Los resultados mas relevantes encontrados en la encuesta realizada a los jovenes,
revelan que el 33% de encuestados del grupo 2 sefialan que sus padres no conocen
de que van los videojuegos con los que suelen jugar y un 11% responden los
encuestados que si conocen sus padres de los videojuegos.

Mientras que el 27% de los jovenes encuestados del grupo 3 manifiestan que si
conocen sus padres de los videojuegos con los que juegan y un 14% de los
encuestados indican que sus padres a un no conocen de que van los juegos que
suelen jugar.

Como nos podemos dar cuenta en la siguiente tabla, la mayoria de los jovenes del
grupo 3 afirman que sus padres teniendo conocimiento de los juegos les dejarian
jugar con unos si y con otros no, una gran minoria de encuestados de los dos grupos
responden que sus padres al conocer el contenido de los juegos no les dejarian jugar
con ninguno.

En conclusién, los padres son en la mayor parte responsables en la formacion y
educacién de sus hijos, es un deber mantenerse siempre vigilantes de los contenidos
gue tienen los videojuegos.

5.5.3. ACCESO A LAS TECNOLOGIA EN FUNCION DEL USO- UTILIDAD

Las preguntas que aportan mayor informaciéon a este apartado son las siguientes:
grupo 1: 24; grupo 2y 3: 67, 68, 111.
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P 24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa

Tabla 24
Opciodn Fr %

Ordenador portatil 4 6,45
Impresora 3 4,83
Camara de fotos digital 10

16,12
Camara de video digital 6 9,67
Television de pago 2 3,22
Equipo de musica 12 19,35
Teléfono fijo 12 19,35
DVD 11 17,74
TOTAL 62 100

Autora: Nelly Giomar Pinzon Ludefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado en la escuela Zoila M. Astudillo Celi

La encuesta realizada a los menores de edad revela que la mayoria de los nifios han

tomado en cuenta mas a los medios de comunicaciéon tradicionales, por lo general son

muy conocidos y se encuentran en todos los hogares como son: teléfono fijo, equipo

de musica, DVD y camara de fotos digital.

Las tecnologias tradicionales siempre serdn consideradas como un soporte basico

para el alumno avanzar a interactuar con la nueva tecnologia, afirma la autora Rubio

(2004). Donde la minoria de encuestados indican que actualmente tiene acceso al

ordenador, impresora, cAmara de video digital, TV de pago.

Estos medios de Ultima tecnologia aportan mayor servicio a la investigacion en la

educacién, es importante que el gobierno ponga mas énfasis en proporcionar un

adecuado nivel tecnoldgico en escuelas y colegios tanto del sector urbano como rural,

esta aportacion ayudaria a mejorar la educaciéon de todos los sectores.
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P 67. ¢En cual de estas situaciones apagas el movil?

Tabla 67.
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bach)
Fr % Fr %
Cuando estoy en clase 5 55,55 11 40,74
Cuando estoy estudiando 2 22,22 2 7,40
Cuando estoy con la familia, 0 0 6 22,22
comiendo, viendo la Tele,etc
Cuando estoy durmiendo 1 11,11 0 0
No lo apago nunca 1 11,11 8 29,62
TOTAL 9 100 27 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia

Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis

El celular se configura de forma principal como una herramienta de juego por encima
de su fin originario, es decir, comunicarse con los demas. La mayoria de los jovenes
encuestados de los dos grupos sefialan, que en algunas situaciones apagan el
celular, especialmente cuando estan en clases, mientras que son pocos los jovenes
gue si apagan el celular cuando estan estudiando y una minoria de los encuestados

afirman que no lo apagan nunca.

Los resultados apuntan que la utilizacion del celular para comunicarse con otras
personas ocupa el segundo lugar en las preferencias de uso. Hablar, enviar mensajes

y jugar es la actividad preferente de todos los jévenes, afirma el autor Castell (2002).

P 68. ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la

cama?
Tabla 68
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios (1er de bachillerato)
Fr % Fr %

No contesta 1 11,11 2 9,09
Nunca 1 11,11 3 13,63
Algunos dias 5 55,55 14 63,63
Casi todos los 2 22,22 1 4,54
dias
Todos los dias 0 0 2 9,09
TOTAL 9 100 22 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.
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Poseer o utilizar un celular multiplica las posibilidades de establecer comunicaciones
con personas cercanas, ya sean familiares o amigos. Segun las investigaciones
realizadas, se establece que en la mayoria de los jévenes encuestados de los dos
grupos, dicen que suelen recibir mensajes o llamadas durante la noche cuando ya
estan en la cama, en las encuesta se ha cuestionado sobre esta posibilidad,
ofreciendo diversas situaciones en las cuales es posible que el celular permanezca
apagado. En sintesis, se puede decir, que su uso intensivo y el aprovechamiento

multifuncional provoca que sea una pantalla dificil de apagar.

P 111. ;Qué tipo de contenidos de television prefieres?

Tabla 11
Opciones Grupo 2: 14-18 afios (10mo EGB) | Grupo 3: 14-18 afios(ler d bach)

Fr % Fr %
Peliculas 9 31,03 17 21,51
Dibujos animados 3 10,34 8 10,12
Deportes 5 17,24 10 12,65
Series 5 17,24 10 12,65
Concursos 1 3,44 6 7,59
Documentales 1 3,44 8 10,12
Noticias 1 3,44 9 11,39
Programas del corazén 2 6,89 6 7,59
Reality shows (Gran hermano, 2 6,89 5 6,32
Supervivientes, Operacion
Triunfo, etcétera.)
TOTAL 29 100 79 100

Autora: Nelly Giomar Pinzén Ludefia
Fuente: cuestionario 2 aplicado en las instituciones educativas Héroes del Cenepa y San Francisco de Asis.

En cuanto a los contenidos, también parece fundamental controlar que los menores no
accedan a aquellos que puedan ser perjudiciales para la conducta de los menores, asi
como es una gran responsabilidad de los padres orientarles y ayudarles a
interpretarlos de forma adecuada.

Los contenidos que la mayoria de los jovenes de los dos grupos prefieren son las
peliculas, documentales, series, deportes y dibujos animados, mientras que una gran
minoria prefiere otros. La mayor preocupacion y control de los padres es respecto al
horario que sus hijos miran televisibn mientras que su inquietud parecia ser menor

respecto a otros asuntos como el contenido al que estaba expuesto el menor.



132

5.6. RELACION DE LOS JOVENES CON RESPECTO AL AMBIENTE FAMILIAR
5.6.1. ASPECTOS GENERALES

Para dar respuesta a este punto tomare en cuenta los datos obtenidos en el
cuestionario ILFAM.

P 1. Edad:

Los jovenes que participaron en la encuesta corresponde a las edades de 10 a 18

afos, entre ellos tenemos:

10 al2 afios: 2

13 a 15 afos: 4

16 a 18 afos: 4

Esto indica que la mayoria de encuestados corresponde a jovenes adolescentes
P 2. Sexo

Los jovenes encuestados 8 de 10 son de sexo femenino y 2 de 10 son de sexo

masculino.
P 3. Lugar donde viven con su familia:

Los jovenes encuestados viven en diferentes barrios de la ciudad de Loja: 6 de 10
viven en el centro de la ciudad, 4 de 10 viven en zona urbana parte sur de la ciudad

de Loja.
P 4. Tipo de institucién educativa donde estudia:

La encuesta indica que 3 de 10 estudian en instituciones fiscales, 4 de 10 estudian en
instituciones educativas fisco misionales y 3 del0 estudian en instituciones particular
religiosa.

5.6.1. ASPECTOS FAMILIARES

P 1. ¢Con quién vives?
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Las encuestas indican que 9 de 10 jévenes viven con papad y mama, y 1 de 10
jovenes vive con mama. Es decir, la mayoria de los jovenes viven dentro de un hogar
tradicional o ideal.

P 2. Segln tu opinién ¢como esta conformada la familia ideal?

10 del0 jovenes contestaron que la familia ideal esta conformada por papa, mama e
hijos. Como nos podemos dar cuenta en esta encuesta, los jévenes tienen claro que la

familia es uno de los dos pilares basicos de la sociedad.
P 3. ¢Cbémo valoras tu relacion familiar?

Las encuestas indican que la mayoria de los jovenes, es decir, mas de la mitad tienen
excelente o muy buena relacion con sus padres y el resto de la familia, mientras que la
minoria o menos de la mitad tienen una relacion buena o regular con uno de sus
progenitores y el resto de sus familias. Hoy en dia hay que admitir que en las familias
concretas se dan problemas de comunicacién, de relacion, de autoridad, de
convivencia, de sexualidad, de dinero. La disolucion del vinculo matrimonial y el
elevado indice de divorcios parecen confirmar los resultados Ultimos de esta
encuesta.

P 4. ;Cbomo se emplea el tiempo libre en tu familia?

El tiempo libre es el Unico espacio que favorece la integracion tanto en el ambito
familiar como en el &mbito social, el tiempo libre es un espacio ideal para hacer cosas
en beneficio propio y en bien de los demas. Hoy en dia los padres de familia estan
empefiados en programar y organizar el tiempo libre de sus hijos en actividades
deportivas, de arte, de cursos de nivelacion, etc. Es por eso, que los jovenes estan
limitados a ser creativos, siempre estan dependiendo de los padres para emplear el
tiempo libre; 6 de diez jévenes miran la television o usan la internet, siempre en su
tiempo libre, pocas veces 6 de 10 jévenes realizan actividades deportivas o0 paseos
familiares. En el ambito social los jovenes muchas veces son motivados por sus

propios padres para llevar a cabo alguna actividad social.
P 5 ¢Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Los resultados obtenidos de la encuesta, indica que 9 de 10 jovenes pertenecen a

una familia estable econ6micamente, esto quiere decir, que pocas veces 0 casi hunca
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el factor econdémico, social, intrafamiliar afecta su estabilidad familiar. Afortunadamente
los jovenes encuestados gozan de una estabilidad familiar favorable.

Ya que hoy en dia el factor economico muchas veces es el responsable de la
desintegracion familiar y de él se derivan muchos factores negativos (pobreza,
inseguridad, violencia, etc.) que afectan a la sociedad en especial al sector mas

vulnerable que son los nifios y jovenes.
P 6. Los valores que tienen prioridad en la vivencia familiar

Los valores son metas u objetivos de caracter general que guian la conducta de los
seres humanos, comenta la autora Rivas (2007) tomado del texto la familia en el
tercer milenio. EI numero total de jévenes encuestados consideran que todos los
valores tienen prioridad en la vivencia familiar. Yo creo, que los valores, las buenas
costumbres, los principios éticos, se entienden y se asimilan mejor cuando se basan
en la practica diaria y en el trato con otras personas, especialmente en el ambiente
hogarefio. Los padres a través de la practica de los valores podemos ayudar en
buena parte al desenvolvimiento de nuestros hijos en el mundo exterior, es decir,
enfrentarse con éxito a las amenazas actuales (drogadiccion, fracaso escolar, presiéon

de las modas...).
P 7. Respecto al aborto qué opinién tiene:

Las encuestas realizadas a jovenes que habitan en la zona urbana céntrica de la
ciudad de Loja indican, que 6 de 10 jovenes opinan que el aborto no se lo debe
practicar en ningln caso, porgue un ser desde la concepcién tiene derecho a la vida,
mientras que 4 de 10 jévenes opinan que se debe practicar el aborto en casos
especiales, como por ejemplo: en una mal formacién dentro del embarazo, en caso de
violacién a una menor de edad, etc., en estos casos tanto la ciencia en la primeray la
opinion de los padres en la segunda tienen la libertad de tomar decisiones de acuerdo
a su responsabilidad, estos actos deben realizarse con plena conciencia y total libertad
para que el ser humano pueda ser moralmente responsable de ello. Personalmente
pienso que la naturalidad de las cosas debe ser respetada y no alteradas por las

personas.

P 8. ¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir

orientacion?
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Las encuestas se realizaron a 10 jovenes, entre las edades de 10 a 18 afios, los
resultado obtenidos indican que el numero total de encuestados les gustaria recibir
orientacion en el tema referente a las dificultades en la adolescencia.

Realmente es un tema de interés para estos jévenes, porque a esta edad los jovenes
necesitan una orientacion que les ayude a entender todo aquello que les parece dificil

de aceptar.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

Los datos obtenidos y analizados, los conceptos tedricos, las experiencias dadas, son
el sustento para conocer la situacion familiar de los nifios y jovenes que participaron
en el proyecto de investigacion, donde se muestra claramente que la familia es el pilar

fundamental en la educacién de los nifios y jovenes.

Considero a los padres un factor decisivo, mediante el control y ejemplo que pueden

ejercer, sobre los efectos que la tecnologia puede tener en nifios y jovenes.

Las respuestas de los encuestados nos dan la pauta de que casi en su totalidad
desean orientacion y proteccion por parte de sus padres y maestros en el consumo,
momento y uso de los medios tecnolégicos que se encuentran en sus hogares y

centros educativos.

Los nifios y jovenes a través de las redes sociales descubren y expresan su deseo de
conocer y aprender a integrase al mundo de la tecnologia de manera dinamica y

entretenida como son la television, el internet, los videojuegos, el celular.

Conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de las tecnologias.
Como corolario del andlisis y discusion de resultados, se arriba que al adoptar los
contenidos nocivos estos influirian negativamente en la conducta de los nifios y
jovenes; el apoyo que brindan las tecnologias beneficia significativamente al

desarrollo tanto de la educacion como en el ambito social.

Bajo la tutela de los medios de comunicacién y a una edad cada vez mas temprana,
los nifios estan recurriendo a la violencia, no como ultimo si no como primer recurso
para resolver los conflictos. Asi como también estos medios condicionan los procesos
de aprendizaje, ya que generan distintos habitos perceptivos, diferentes actitudes y

expectativas ante la aproximaciéon del conocimiento.

En conclusién, el tiempo y el contenido son dos cuestiones que ocupan un papel

destacado a la hora de hablar de mediacién parental,

El estilo de padres y profesores orientadores es el mas recomendable a la hora de

mediar el uso en los medios de comunicacion y la tecnologia.



137

6.2. RECOMENDACIONES

La familia se convierte en una unidad, donde todos debemos aportar con un granito de
arena en la educacion de nuestros hijos. La familia es el entorno primario donde

cultivamos nuestros valores, nuestros principios éticos, nuestra verdadera identidad.

Es importante que exista una verdadera relacion de comunicacion, donde padres y
maestros establezcan una via abierta de informacion y de orientacion sobre la
educacioén de los hijos, constructiva y exenta de tensiones por el papel que cada uno

de ellos desempeiia.

Es responsabilidad de los padres y profesores actualizarse en el mundo de la
tecnologia para poder participar y guiar a los nifios en el descubrimiento de los medios

tecnoldgicos que se encuentran en torno a los nifios y jovenes.

La cantidad y el uso son dos cuestiones que han de ser controladas ya que el uso de
una pantalla puede interferir con otras actividades prioritarias y una cantidad excesiva

de uso puede desembocar en serios problemas (como la adiccién).

Para revertir esta situacion es preciso elaborar proyectos educativos en torno a los
medios de comunicacién, donde favorezcan la lectura critica de la informacién que

transmiten y el desarrollo para la construccién de una opinion propia.

Ensefar a nuestros nifios, hijos y alumnos a leer correctamente los contenidos

difundidos en las pantallas. Para que asi aprendan a distinguir la ficcién de la realidad.

Es importante la educacién tanto en padres como profesores, ademas de los nifios y
jovenes, dicha educaciéon debe llevar a un conocimiento profundo de los medios y

tecnologias.

Primero los padres y profesores, seguidos por los medios de comunicaciéon son los
Unicos responsables de mediar o regular los contenidos expuestos ante las pantallas

gue acapara la atencién de los menores de edad.
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Ca Vmversidad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector - Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interés de nuestra institucion en
la formaci6n superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarroilo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacién Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion enire los nifios y
jévenes de nuestro pafs”.

)( Io € pyesto sohc:to a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
VTP ! EREGI X i egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Un/vers:dad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacién en fa
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentarnente, &‘ 7 &

Mé. Ibe{f;'a—EWuTrre Burmneo.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Ca Vmversidad Catblica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacién
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademds es interés de nuestra institucién en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alfo nivel de impacto en
el desarroflo educativo y socio-econoémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los niiios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecio de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: "Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion enire los nifios y
jovenes de nuestro pais”.

Por lo expuestg solicito, a usted Sr.(a) Rector (a) — Direcfor (a) se autorice a
..‘/.’1'.‘.‘...,.5’.}5../' 3/ : ..7.:.'2?.f4.,x ................ egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacién en ia
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabsjo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto gque los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi ia identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que“se tenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIEN

A
//[“_4]7724?0 gﬁ (Jra % /r')/ﬂé a 45’ 00

Cory L7, a %&}r'fa
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
il ( La Vnrversidad Catblica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)

Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademés es interés de nuesira institucién en
fa formacion superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a Ia
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacito en
el desarroflo educativo y socio-econoémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnoiogias
por parte de los niftos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacién Nacional sobre esta temaética, el mismo que tiene por objetivo general: "Conocer
el grado de uso de las tecnologlas de fa informacién y de la comunicacion entre los nifios y
jovenes de nuestro pafs”,

P?r lo expues o, U so!:c:to a usted Sr.(a) Rector (a) — Director (a) se autorice a
....... v (U e/”"w”’ egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion

de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacién en fa
institucién a su cargo.

Es importante indicar que fa UTPL se encuenira apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que“se fenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencién al presente, sin ofro particular me suscribo de Ud.

Atentamente, i J
T
Wt g J {
%m‘mmhb.waﬁ&eﬂ ot g e
E 55 i &\ A u
Mg. Maria-Eira Aguirre Burneo. S bt E \\u\.- = v ¢ v : a
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS DE LiEE; N ‘\ B o
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE XOJA ° S p
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CUESTIONARIO PARA NINOS de 6 a 9 afios

Cuestionario 1° - 4° Primaria

1. ¢A qué curso vas?
*» 2° de Educacion Basica.de E
* 3° de Educacioén Basica
* 4° de Educacioén Basica
» 5° de Educacion Basica.
2. ¢Cuantos afos tienes?
* 6 afios 0 menos
» 7 afios
* 8 afios
* 9 afios o mas
3. Sexo
* Masculino
* Femenino
4. ¢ Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una
respuesta)
* Mi padre
* Mi madre
» Un hermano o hermana
» 2 hermanos o/y hermanas
* 3 hermanos o/y hermanas
* 4 hermanos o/y hermanas
* 5 hermanos o/y hermanas 0 mas
* Mi abuelo o/y abuela
* Otras personas
5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
* Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
» Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
* [ eer, estudiar, irme a dormir

» Hablar con mi familia
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6. ¢ Tienes ordenador en casa?
* No (pasa a la pregunta 9)
«Si
7. ¢Donde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
* En mi habitacion
* En la habitacion de un hermano/a
* En la habitacién de mis padres
* En la sala de estar
* En un cuarto de trabajo, estudio o similar
* Es portatil
8. ¢Hay conexion a Internet en tu casa?
* No
*Si
9. Tengas o no Internet en casa ¢,sueles utilizarlo?
* No (pasa a la pregunta 13)
* Si
10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)
* Para visitar paginas Web
» Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd...)
* Para usar el correo electrénico (e-mail)
* Para descargar musica
» Para chatear o usar el Messenger
* Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)
11. (En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de unha respuesta)
* En mi casa
* En el colegio
* En un “ciber café”
* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
* En casa de un amigo

* En casa de un familiar
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12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas

de unarespuesta)
» Solo
» Con amigos y/o amigas
» Con hermanos y/o hermanas
» Con mi padre
» Con mi madre
* Con oftros familiares (primos, tios, etc.)
» Con un profesor o profesora
13. ¢ Utilizas algun teléfono celular?
* No (pasa a la pregunta 17)
» Si, el mio
* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;Cémo conseguiste el teléfono movil?
* Pedi que me lo compraran
* Fue un regalo
* Me lo dieron mis padres
15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)
* Hablar
* Enviar mensajes
» Jugar
* Navegar en Internet
* Otras cosas
16. ¢, Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)
» Con mi madre
» Con mi padre
» Con mis hermanos y/o hermanas
* Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
* Con los amigos y/o amigas
17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
* No (pasa a la pregunta 21)
«Si
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18. ¢ Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)
* PlayStation 2
* PlayStation 3
» XBox 360
 Wii
* PSP
* Nintendo DS
» GameBoy
» Computador
19. ¢Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
* PlayStation 2
* PlayStation 3
» XBox 360
« Wii
* PSP
* Nintendo DS
» GameBoy
* Ninguna de las anteriores
20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)
» Solo
» Con mi madre
» Con mi padre
» Con mis hermanos y/o hermanas
» Con los amigos y/o amigas
*» Con oftras personas distintas
21. ;Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
* Ninguno (pasa a la pregunta 24)
* Uno
* Dos
» Tres

e Cuatro o mas
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22. ¢Donde estan? (Es posible mas de una respuesta)
* Mi habitacion
* La habitacién de un hermano/a
* El salon o cuarto de estar
* La habitacion de mis padres
* En la cocina
» En un cuarto de juegos (para la videoconsola)
* Ofros sitios
23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
» Solo
* Mi padre
* Mi madre
 Algun hermano/a
* Otro familiar
» Un amigo/a
* Otras personas
24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:
* Ordenador portatil
» Impresora
» Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)
* Web cam
* MP3/MP4/iPod
» Camara de fotos digital
» Camara de video digital
* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
* Equipo de musica
* Teléfono fijo
* DVD
* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Intemet y verlas en la television)

* Ninguna de estas, tengo otras



25. ¢,Como consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)
» Paga semanal
» Cuando necesito algo pido y me dan
* En cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales
* Hago algun trabajo en casa
» Hago algun trabajo fuera de casa
* No me dan dinero
26. ¢,Con cuéles de estas frases estas de acuerdo?
» Tengo mas dinero del que necesito
*» Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
» Tengo menos dinero del que necesito
27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet
* Television
* No lo sé
28. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet
* Teléfono movil
* No lo sé
29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Videojuegos
* Television
* No lo sé
30. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil
* Television
* No lo sé
31. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil
* Videojuegos

* No lo sé

149
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CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES de 10 a 18 afios.

Cuestionario 5to. de Primaria en Adelante (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

1.

0 N o 0o B~ WN

9.

6to. de Educacién Basica

. 7mo. de Educacion Basica

. 8vo. de Educacion Bésica

. 9no. de Educacién Basica

. 10mo. de Educacion Basica
. lero. de Bachillerato

. 2do. de Bachillerato

. 1ro. De formacion profesional de grado medio

2do. De formacion profesional de grado medio

2. ¢ Cuantos afnos tienes?

1.

N o 0o~ WN

8.

3. Sexo

11 afos

. 12 afios
. 13 afios
. 14 afos
. 15 aflos
. 16 aflos

. 17 afios

18 afios 0 mas

1. Masculino

2. Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible méas de

una respuesta)

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Mi padre

Mi madre

Un hermano/a
2 Hermanos/as
3 Hermanos/as

4 Hermanos/as
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7.5 Hermanos/as 0 mas

8. Mi abuelo/a

9. Otras personas

5. ¢Cudl es la profesiéon de tu padre?

1. Est4 desempleado

2. Es jubilado

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es
albafiil,obrero, carpintero, agricultor, mecénico, mozo, personal de
seguridad, etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

7. No lo sé/otro

6. ¢ Cual es la profesién de tu madre?

1. Esta desempleada

2. Es jubilada

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecéanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacién, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

7. No lo sé/otro

7. ¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

1. Irme a mi habitacidn a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia

3. Leer, estudiar, irme a dormir

4. Hablar con mi familia

8. ¢ Qué lees?

1. Nada

2. Sélo las lecturas obligatorias del colegio
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. Otras lecturas: libros, revistas o comics

. ¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
. Nada

. 30 minutos

. Entre 30 minutos y una hora

. Entre una y dos horas

ga A W N B O W

. Entre dos y tres horas
6. Mas de tres horas

10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
1. Nada

. 30 minutos

. Entre 30 minutos y una hora

. Entre una y dos horas

g b~ W N

. Entre dos y tres horas
6. Mas de tres horas
12. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
13. ¢Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
14 Cuando haces la tarea en casa ¢.en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacion
2. En la habitacién de un hermano/a
3. En una sala de estudio
4. En la sala de estar

5. En la cocina
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15. ¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 16)
Si

16. ¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una

respuesta)

1.
2.
3.

Internet: Buscadores y paginas web
CD interactivo
Enciclopedias digitales

4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

17. La ultima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas

aprobaste?
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. Todas

. Matematicas

. Lenguay Literatura

. Historia/ Geografia

. Idiomas

. Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
7.

Otra

18. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

1,
2.
3.
4.

No, ninguno

Si, algunos (menos de la mitad)
Si, casi todos (mas de la mitad)
Si, todos

19. ;Tienes ordenador en casa?

1.
2.

No (pase a la pregunta 22)
Si

20. ¢Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

1.

. En la habitacion de un hermano/a
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En mi habitacién

. En la habitacién de mis padres
. En la sala de estar
. En un cuarto de trabajo, estudio o similar

. Es portatil
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21. ¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
22. ¢Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)
1. No
2. Nolo sé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, pero no sé lo que es
23. Tengas o0 no internet en casa ¢,sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
24. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre una y dos horas
3. Més de dos horas
4. Nada
5. Nolo sé
25. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre una y dos horas
2. Més de dos horas
3. Nada
4. Nolo sé
26. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)
. En mi casa
. En el colegio
. En un ciber
. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)

. En casa de un amigo
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. En casa de un familiar
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27. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas

de unarespuesta)
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. Sélo

. Con amigos

. Con hermanos
. Con mi padre

. Con mi madre
. Con mi novio/a

. Con un profesor/a

28. ¢Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una

respuesta)
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. Nadie, he aprendido yo solo
. Algun hermano/a

. Mi novio/a

. Alguin amigo

. Mi padre

. Mi madre

7.

Algun profesor/a del colegio

29. ¢ A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una

respuesta)
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. Familia

. Amigos/as

. Estudios

. Deporte

. Lectura

. Television

. Videojuegos

. Hablar por teléfono
9.

A nada

30. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)

1.
2.
3.

Para visitar paginas web

Envio de SMS

Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd)
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4. Para usar el correo electrénica (e-mail)
5. Television digital
6. Radio digital
7. Para usar programas (Word, Excel)
8. Para descargar musica, peliculas o programas
9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo
11. Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o MSM)
31. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
. Deportes
. Software e informatica
. Programacion de television
. Noticias
. Educativos
. Culturales
. Juegos

. MUsica
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. Humor
10. Concursos
11. Adultos
32. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
33. Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca
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2. Aveces
3. Siempre

35. Mientras chateas o estads en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales
36. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengo y he conocido alguno
37. ¢Sueles usar internet parajugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
38. ¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible méas de
una respuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (TheSims, etcétera)
2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)
. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)
. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
. Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)

. Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez)
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. Juegos de rol (Virtual Galaxy, GuildWars, Solaris, etcétera)
8. A ninguno

39. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)
1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna

40. ¢Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?

1. No (pase a la pregunta 41)
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2. Si

41. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de
una respuesta)
1. Facebook
2. Orkut
3. Hi5

4. Tuenti

5. MySpace

6. WindowsLiveSpace

7. LinkedIn

8. Sonico
9. Otras redes sociales

42. ;Has hecho alguna pagina web o algin blog?
1. No (pasar a la pregunta 44)
2. Si

43. .. Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)
1. Deportes

. Software e informatica

. Programacion de televisiéon

. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. MUsica
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. Humor
10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
44, ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de una respuesta)
1. Expresar mi opinion
2. Compatrtir informacién con conocidos
3. Darme a conocer y hacer amigos

4. Escribir sobre lo que me gusta
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46.

47.

48.

49.
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5. Me sirve de desahogo
6. Ser (til para otros interesados en el tema
7. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en

internet

N

. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o

vida personal

62

. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

(o2

. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

\I

. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,

comentarios, etc.)

(o]

. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
¢Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a
¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si
¢ Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me preguntan qué hago
2. Echan un vistazo
3. Me ayudan, se sientan conmigo

4. Estan en la misma habitacion
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5. Comprueban después por donde he navegado
6. Miran mi correo electronico
7. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
8. Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
9. No hace nada
50. Cuando navegas por Internet, segin tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.
1. Comprar algo
. Chatear o usar el Messenger
. Dar informacién personal

. Suscribirme en algun boletin o lista de correo
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. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

. Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

. Ver videos o fotos

. Colgar videos o fotos
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. Enviar mensajes a teléfonos moviles
10. Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
51. Cuando utilizas Internet ¢como te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Mi nivel es avanzado
4. Soy todo un experto
52. Seiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacién”
1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho
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53. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer

que alguien se enganche”

1.
2.
3.
4.

Nada
Poco
Bastante
Mucho

54. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer

gue me aisle de mis amigos y familiares”.

1.
2.
3.
4.

Nada
Poco
Bastante
Mucho

55. ¢ Tienes movil propio?

1.
2.
3.

No (pasa a la pregunta 70?
Si

No, pero uso el de otras personas.

56. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

1.

. Alos 9 afos
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A los 8 afios 0 menos

. Alos 10 afos
. Alos 11 afios
. Alos 12 afos
. Alos 13 afios
. A'los 14 afos
. Allos 15 afos
9.

Con mas de 15 afios

57. ¢Cbémo conseguiste tu primer teléfono movil?

1.

. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
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Me lo compraron mis padres sin pedirlo

. Me los compraron otros familiares
. Me lo compré yo mismo
. Fue un regalo de cumplearios, Navidad, comunion...

. Lo heredé de otra persona
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59.

60.

61.

62.
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¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
¢, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros
¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolo sé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
1. Nolo sé
2. 5 délares o menos
3. Entre 5 a 10 ddlares
4. Entre 10 y 20 délares
5. Entre 20 y 30 ddlares
6. Mas de 30 dolares
El movil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
. Hablar
. Enviar mensajes
. Chatear
. Navegar por Internet
. Jugar
. Como reloj o como despertador
. Ver fotos y /o videos

. Hacer fotos

© 00 N O O~ W DN PP

. Grabar videos

10. Como agenda

11. Como calculadora

12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television

14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)



163

63. ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible méas
de unarespuesta).
1. Con mi padre
2. Con mi madre
3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
64. Si me quedara dos semanas sin movil...
1. Mi vida cambiaria a mejor
2. Mi vida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
65. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2.Si
66. ¢ Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
67. ¢ Te castigan o premian con el uso del mévil?
1. No
2. Si
68. ¢En cual de estas situaciones apagas el moévil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
69. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casi todos los dias

4. Todos los dias
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70. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
una respuesta)
1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
71. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
72. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de
unarespuesta).
. PlayStation 2
. PlayStation 3
. XBox 360
Wii
PSP
. Nintendo DS
. GameBoy
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. No tengo ninguna
73. ¢Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
74. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
. Pro Evolution Soccer 2008
. Fifa 08
. Need of speed: Pro Street
. Pro Evolution Soccer 2009
. Fifa 09
. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
. God of War Il Platinum
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8. Los Simpson: el videojuego
9. Singstar: canciones Disney
10. Ninguno

75. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)
2. Si

76. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

. Pro Evolution Soccer 2009

. Call of Duty: Modern Warfare

. Beijing 2008: juegosolimpicos

. FIFA 09

. Assasins Creed

. Grand turismo 5 prologue

. Prince of Persia

. Metal gear solid 4: guns of the patriots
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. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

77. ¢Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si

78. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).

. Grand Theft Auto IV

. Gears of war classics

. Hallo 3

. Pro Evolution Soccer 2009

. FIFA 08

. Call of duty: modern warfare

. Assasin’s creed

. Lost Odyssey

. Soul Calibur IV
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10. Ninja Gaiden Il
11. Ninguno
79. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si
80. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
. Wii Paly
. Mario Kart
. Wii Fit
. Super Mario galaxy
. Supersmashbrosbrawl
. Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
. Big Brain academy

. Triiviial
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. Link’s crossbow training + Wii Zapper
10. Mario Party 8
11. Ninguno
81. ¢ Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)
2. Si
82. PSP: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Pro evolution Soccer 2008
. FIFA 08
. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
. Tekken: Dark Resurrection Platinium
. WWESmackdown! vs Raw 2008
. Final Fantasy VII: Crisis Core
. FIFA 09

. Los Simpsom — el videojuego
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. God of war: Chains of Olympus
10. Buzz! Concurso de bolsillo

11. Ninguno
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83. ¢Juegas con la NintendoDS?
1. No (pasa a la pregunta 84)
2. Si
84. NintendoDS: (Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
. New Super Mario Bross
. Cocina conmigo
. Magia en accion

. 42 juegos de siempre

1
2
3
4
5. Brain Training del Dr. Kawashima
6. Mario y Soénico en los juegos Olimpicos
7. Mario Kart DS
8. Mas Brain Training
9. Guitar Hero: On Tour
10. Imagina ser mama
11. Ninguno
85. ¢ Juegas con los Gameboy?
1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
86. GameBoy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
. Super Mario Bros
. Boktai: The Sun Is Your Hand
. PoKémon Yellow
. Final Fantasy Tactics Advance
. Legend of Zelda: DX
. Mario Tennis
. DragonBall Z
. Asterix y Olbelix
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. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno

87. ¢Juegas con el ordenador?

1. No (pasa a la pregunta 88)



2.

Si
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88. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una

respuesta)

Los Sims 2 y sus hobbies

1
2. Los Simsmegaluxe

3. World of Warcraft

4. World of Warcraft - the Burning Crusade
5.
6
7
8
9

Los Sims: cocina bafa-accesorios

. Call of Duty: Modern Warfare
. Activa tu mente
. Sacred 2: Fallen Angel

. Brain Trainer 2

10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno

89. De lunes a viernes ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

1.
2.
3.
4.,
5.

90. El

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo se

Nada

sabado o el domingo ¢Cuanto

videojuegos?

1.
2.
3.
4.,
5.

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé

Nada

91. ;Tienes juegos pirateados?

1.
1.
2.

No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
Si, tengo alguno

Si, casi todos los que tengo

tiempo utilizas diariamente

92. ;,Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)

1.
2.

Descargandolos de internet

Los grabo de un amigo

los
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94.

95.

96.

97.

98.

99.
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3. Los compro en una tienda o en la calle
¢,Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
¢Por qué motivos (Es posible mas de una respuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si
¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3.Nolosé
Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Si con todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi ninguno
SA que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
una respuesta).
1. Familia
2. Amigos/as
3. Estudios
4. Deporte
5. Lectura

6. Television
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7. Hablar por teléfono
8. A nada
100. ¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas
de unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en cuanto
llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
101. ¢ Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)
2.1
3.2
4.3
5. Méas de tres 3
102. ¢Donde esté el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).
1. En mi habitacion
. En la habitacion de un hermano/a .
. En la habitacién de mis padres
. En la sala de estar

. En la cocina
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. En un cuarto de juegos
103. .De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisiéon en casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Més de dos horas
4. No lo se
5. Nada
104. El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?

1. Menos de una hora
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2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé
5. Nada
105. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).

. En mi habitacién

=

. En la habitaciéon de un hermano/a.

2
3. En la habitacién de mis padres
4. En la sala de estar
5. En la cocina
6. En un cuarto de juegos
106. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
1. Solo
2. Con mi padre
3. Con mi madre
4. Con algun hermano/a
5. Con otro familiar
6. Con un amigo/a
107. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas
de unarespuesta).
. Estudiar o hacer la tarea del colegio
. Comer
. Navegar por internet
. Hablar por teléfono
. Leer

. Dormir
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. Charlar con mi familia
8. Jugar
108. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
109. ¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele

2. Por el momento del dia en el veo la tele.
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3. Por los programas que veo
110. ¢ Te castigan o premian con la tele?
1. No
2. Si
111. Cuando ves la television en familia ¢, quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as
3. Mi padre
4. Mi madre
5. Entre todos, lo negociamos
112. ;Qué tipo de contenidos de televisién prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)
. Peliculas
. Dibujos animados
. Deportes
. Series
. Concursos
. Documentales
. Noticias

. Programas del corazon

© 00 N OO O~ W N PP

. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacién Triunfo, etcétera.)

113. ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver

114. ;De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)

. Peliculas

. Dibujos animados

. Deportes

. Series

. Concursos

. Documentales

. Noticias

. Programas del corazén
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. Reality Shows
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115. .¢Estéas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible méas de
una respuesta)

. Veo mas tele de la que deberia

. Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver

. Me aburre la television

. Elijo el programa antes de encender la television

. Me encanta hacer zapping

. Suelo enviar SMS para votar en concursos

. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.
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. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
10. No estoy de acuerdo con ninguna.

116. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

. Ordenador portatil

. Impresora

. Scanner

. Webcam

. USB o disco duro externo

. Mp3/ Mp4/iPod

. Camara de fotos digital

. Camara de video digital
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. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD
13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.

117. ¢(COmo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)
1. Paga semanal
2. Cuando necesito algo pido y me dan
3. En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

4. Hago algun trabajo en casa.
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5. Hago algun trabajo fuera de casa
6. No me dan dinero
118. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo mas dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito
119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolo se
120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolose
121. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Internet
2. Video juegos
3. Nolo se
122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolo se
123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?
1. Teléfono movil
2. Television
3. Nolo se
124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?

1. Teléfono movil
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2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Teléfono movil
2. Video juegos
3. Nolose
126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolo se
127. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?
1. PSP
2. NintendoDS

3. Nolo se



CUESTIONARIO DIRGIDO A NINOS Y ADOLESCENTES, ELABORADO POR EL ILFAM

Cuestionario sobre familia

Objetivo: Conocer la opinién de los jévenes respecto al ambiente familiar.

Dirigido a estudiantes: jévenes de 10 a 18 afios.

Instrucciones:
» Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
* Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
* Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.
I. ASPECTOS GENERALES:
I.1 Edad:
II. 10 — 12 afios () b. 13 — 15 afios () c. 16- 18 afios ()
1.2Sexo: M () F ()
1.3 Lugar donde usted vive con su familia:
1. PrOVINCIA. ... oo
2. CaANION ...
. CIUAAA. ... e
o = o Yo [ -
1.4 Tipo de institucién educativa donde estudia:
1. Fiscal ()
2. Fiscomisional ()
3. Particular laico ()
4. Particular religiosa ()

5. Municipal ()

Il. ASPECTOS FAMILIARES

II.1 ¢Con quién vives?
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1. () Papa2. () Mama 3. () Papay Mama 4. () Solo en mi casa 5. ()Con mi/s

II.2 Segun tu opinidn ¢cdémo estad conformada la familia ideal?
1. Padre y madre. ()

2. Padre, madre e hijo. ()
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3. Padre e hijo. ()
4. Madre e hijo. ()
5.0tro

I1.3 ¢ Como valoras tu relacion familiar?
Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5

excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelent | Muy | Buen | Regular | Mala
e Buen a
a
1. Relacién de pareja
(padre/madre)
2. Relacion padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacion madre e hijos
5. Relacion entre hijos vy
abuelos
6. Relacion con otros familiares
1.4 ¢ CoOmo se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca

siempre veces veces

1.Ver televisién

2.Uso del Internet

3.Actividades deportivas

4 Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares




I.5 ¢ Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el nUmero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5

siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces Yy 1 nunca.
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CATEGORIAS
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Mucha | Poca | Nunca
siempre S S
veces | veces
A. Factor econémico:
1. Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracion baja
B. Factor social:
1. Inseguridad
2. Falta de atencion en salud y

educacion.

3. Problemas comunitarios

4. Migracion

C. Factor intrafamiliar:

1. Violencia familiar: (fisica )

2.Violencia familiar: (Psicolégica)

3. Alcoholismo

4. Drogadiccién

5. Infidelidad

6. Embarazos en la adolescencia




I1.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefiala cual
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consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Mucha | Poca | Nunca
siempre S S

Veces | veces

1.Responsabilidad

2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacion

5.Solidaridad

6.Amor

7.Fidelidad

8.Amistad

9.Autoestima

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia

II.7 Respecto al aborto que opinidn tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()
a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2

2. En ningln caso se debe aplicar ()

I1.8 ¢ En gqué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir
orientacion?
1. Familia y educacion en valores ()
2. Relacién padres e hijos ()
3. Familia y vida ()

4. Dificultades en la adolescencia ()

GRACIAS POR TU COLABORACION
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ESCUELA FISCAL MIXTA VESPERTINA “ZOILA MARIA ASTUDILLO CELI”

Queda ubicada en la zona urbana de la ciudad de Loja. Como nos podemos dar
cuenta en la imagen, el area total del terreno tiene cerramiento, para garantizar la
seguridad de los alumnos que se educan en esta institucion, la institucion también

cuenta con un espacio verde para que los alumnos puedan recrearse.

—

En la siguiente imagen, nos muestra el momento en que los alumnos son encuestados

por la egresada Nelly Pinzon responsable de este trabajo de investigacion.
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UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “HEROES DEL CENEPA *

Ubicada en zona urbana de la ciudad de Loja. Este centro educativo municipal, se
diferencia de todos los centros educativos por su doble jornada escolar; por la mafiana
se dedican a realizar actividades académicas con las materas principales como:
matematicas, lenguaje, etc. Y por la tarde realizan actividades técnicas como:

manualidades, musica, pintura, etc.

Como nos podemos dar cuenta en la imagen, los alumnos de 10mo afio de EGB

fueron tomados en cuenta para llevar a cabo la encuesta que duré 45 m (hora clase)
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UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “SAN FRANCISCO DE ASis”

Ubicada en la zona urbana céntrica de la ciudad de Loja. Esta instituciéon cuenta con
una infraestructura bastante amplia, para acoger a un gran nimero de estudiantes,
gue van desde el primer aflo de educacion basica hasta el tercer afio de bachillerato.

Los jévenes estudiantes de esta institucion, tienen la oportunidad de contar con un
laboratorio completo de computacién, que les sirve para poner en practica todos los
conocimientos conceptuales recibidos por parte de sus maestros, y de esa manera

ampliar los horizontes en el &rea de la tecnologia, informacion y comunicacion.



