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1. RESUMEN

El presente trabajo investigativo titulado “Estudio en nifios y jévenes frente a las
pantallas” del programa de investigacion de Generaciones interactivas en Cariamanga,
desarrollado con la participacion de la Universidad Técnica Particular de Loja, trata un
problema de importancia nacional por los efectos que causa el uso de las pantallas por
parte de los nifios y jovenes de 6-18 afos.

Este trabajo investigativo lo realicé en la ciudad de Cariamanga, cantén Calvas,
Provincia de Loja en 3 diferentes instituciones educativas: Escuela Fiscal “Ambato”,
Escuela Fiscal de Aplicacion Pedagogica “Mustiola Cueva de Reyes” e Instituto
Tecnoldgico Superior Fiscomisional “Mariano Samaniego”; tomando como muestra la
cantidad de 45 alumnos pertenecientes a tres cursos diferentes de las mencionadas

instituciones educativas.

Para este efecto fueron encuestados los alumnos mediante la utilizacion de copias de
los cuestionarios proporcionados previamente por el equipo planificador de la UTPL,
los mismos que estaban elaborados con 31 preguntas para los nifios de 6-9 afos y
con 126 preguntas para los jovenes de 10-18 afios, relacionadas con datos familiares,
equipamiento de las familias, niveles de uso y penetracion de las cuatro pantallas:
internet, celular (movil), videojuegos y la television; valoraciones acerca de la

tecnologia, sus riesgos y sus oportunidades.

Como datos importantes debo mencionar que la penetracion de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion en los alumnos encuestados han
alcanzado un 80% especialmente entre el publico comprendido en las edades 10-18
afios, lo que quiere decir que el objetivo general: conocer el grado de uso de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre nifios y jovenes de

Cariamanga se ha cumplido.

Con lo que puedo concluir diciendo que los nifios pequefios tienen un 20% de
conocimiento de las tecnologias y los adolescentes y jévenes tienen un 80%, y como

proyeccion de la investigacion hacer un estudio para regular el uso de los videojuegos.



2. INTRODUCCION.

La utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién ha cambiado
las estructuras sociales, culturales, cientificas y politicas en el mundo. El Ecuador no
ha quedado al margen de esta tendencia global y a través de las redes de
comunicacion digital se adentra en el mundo. En los inicios del siglo XXI las nuevas
pantallas abren una nueva revolucion a nivel mundial ya que la poblacién no estuvo
preparada para la llegada de estos dispositivos, por lo cual surge la necesidad de
realizar varios estudios referente a la utilizacion de las mismas, es asi que se han
realizado estudios con el tema de Generaciones Interactivas en mas de 2000 colegios
de Espafia, Argentina, Chile, Perq, Brasil. Colombia, Venezuela y México, con la
participacién de aproximadamente 150.000 nifios y jovenes comprendidos entre las

edades de 6 a 18 afios.

En nuestro pais el Ministerio de Telecomunicaciones y la Sociedad de la Informacién
del Ecuador, en coordinacién con el Ministerio de Educacion y Cultura y con el apoyo
de la Fundacion Telefénica trabaja en el proyecto Generaciones interactivas en el
Ecuador cuyo objetivo es conocer con detalle el uso y la valoraciéon de las nuevas
tecnologias entre nifios y adolescentes de 6 a 18 afos, asi como su impacto en el

ambito familiar y escolar.

La UTPL como gestora me ha permitido realizar el presente trabajo de investigacion
en la ciudad de Cariamanga sobre el tema “Estudio en nifios y jovenes frente a las
pantallas”, a fin de poder definir y establecer los principales indicadores frente a la
realidad del uso y la valoracién de las diversas pantallas: (television, computadora,
internet, celular y videojuegos) por parte de los nifios y jovenes de 6 a 18 afios de
edad de esta ciudad.

Para este efecto recibi las facilidades, en primer lugar de parte del equipo planificador
de la UTPL el cual me ayuddé con las asesorias y proporciondndome los cuestionarios
gue se debian aplicar y el manual de trabajo, posteriormente procedi a ubicar las 3
instituciones educativas que habian de colaborarme recibiendo de ellas todas las
facilidades por parte de sus directivos, docentes y alumnos investigados; con relacién

a la aplicacién de los cuestionarios existio algunas limitaciones por el lenguaje en



cuanto al nombre de ciertas cosas como se conocen en nuestro pais, por ejemplo se
preguntaba por ordenador y aqui en nuestro medio se le conoce como computadora,

al teléfono maévil lo conocemos como celular, etc.

Teniendo como objetivo general del presente trabajo conocer el grado de uso de las
tecnologias entre los nifios y jévenes de Cariamanga, los objetivos especificos me
permitieron conocer la situacién familiar de los investigados, identificar las pautas de
consumo relacionadas con el equipamiento de los hogares, el lugar de uso, el
momento y la duracién ; conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar
del uso de las tecnologias e indagar los aspectos de regulacion, mediacion familiar y

educacion en el uso de los medios y tecnologias.

Esta investigacion de modo particular se centra en el conocimiento, identificacion,
datos personales y familiares, pautas de consumo, lugar, compaiiia, duracion,
equipamiento del hogar y uso de las pantallas por parte de los investigados, para lo
cual he realizado este trabajo en varias etapas: La elaboracién del marco tedrico en el
gue se han recopilado las mas concretas opiniones, teorias y conceptos relacionados
con el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion de diferentes
autores. Del universo formado por todos los estudiantes de Cariamanga se ha
seleccionado una muestra de 45 alumnos. El método utilizado para la investigacion y
gue permite la materializacion de este proyecto con su respectiva tabulacion. Luego la

recoleccion, el analisis e interpretacion de los datos.

Con todo este desarrollo del trabajo he conseguido alcanzar el objetivo propuesto en
esta investigacion. Afirmando que el uso de las Tic's por parte de la Generacion
interactiva no significa solo entretenimiento sino que a través de ellas se comunican y
se educan debiendo tomar en cuenta que por la edad los encuestados necesitan

ayuda y guia de parte de los padres de familia y profesores.

Este tema es de suma importancia para los docentes ya que nos permitird comprobar
la realidad de los alumnos investigados y programar de una manera organizada las
actividades tendientes a mejorar la calidad de la educacion (ensefianza-aprendizaje)
para formar eficientes alumnos en todos los campos y que respondan a los

requerimientos mas exigentes de la sociedad actual con total responsabilidad.



3. MARCO TEORICO:

3.1. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA ECUATORIANA, DEL AMBITO
ESCOLAR Y FAMILIAR.

“El Ecuador es un Estado constitucional de derechos vy justicia, social, democratico,
soberano, independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico. Se organiza en
forma de republica y se gobierna de manera descentralizada”. Su idioma oficial es el
“castellano; el castellano, el kichwa y el shuar son idiomas oficiales de relacién
intercultural”. (Constitucion del Ecuador 2008 art. 1 y 2) Limitando al norte con
Colombia, al sur y este con el Pert y al oeste con el Océano Pacifico, el pais se
encuentra localizado al noroeste de América del Sur. Su situacion privilegiada sobre la
linea equinoccial, rodeada por el Océano Pacifico y atravesada por la Cordillera de los
Andes, lo divide en cuatro regiones geograficas: Costa, Sierra, Oriente o regién
Amazonica y las Islas Galapagos; posee una poblacion de 14’483.499 habitantes
(INEC 2011), la misma que se encuentra ubicada en mayor proporcion en la zona
urbana, ya que el crecimiento de la poblacién urbana es 11 veces mayor que la de la
poblacion rural (Saltos y Vasquez, 2010, pag.160).El Ecuador al tener un alto indice
de pobreza se encuentra entre uno de los paises de Latinoamérica con bajos
porcentajes en innovacién tecnoldgica convirtiéndose en un pais poco desarrollado y
competitivo, encontrandose a la zaga de la tecnologia moderna (Revista
Emprendedores, 2009) Segun los datos INEC 2011 hasta el 2006 en el Ecuador habia
un indice de pobreza de consumo del 38,3%.

Dentro de la provincia de Loja se encuentra ubicada Cariamanga, el lugar donde
aplique las encuestas para mi trabajo de investigacion dispone de todos los servicios
béasicos: centros de salud y educativos, red de agua potable, mercados, alcantarillado,
servicios de telefonia residencial, celular e internet; posee escuelas, colegios, centros
artesanales, institutos superiores y universidades equipados con una estructura fisica
funcional donde se encuentran instalados centros de computo con tecnologias
actuales para la ensefianza-aprendizaje de los educandos, “encontrdndose bajo un
entorno tecnologico medio en relacion al pais”, e indicando que en las parroquias
rurales los ingresos por familia son bajos y es aqui donde no existen todos los
servicios basicos y por ende dificilmente se puedan utilizar las tecnologias. (Padilla, A.

Plan Desarrollo Cantonal 2010).



En el ambito escolar “La educacion no es solo un derecho humano y una
responsabilidad social sino una condicion basica para cualquier proceso de
desarrollo, que contribuye al crecimiento integral del ser humano” (Saltos y Vasquez.
2010, pag. 344); “es un patrimonio prioritario de los pueblos”.(Castro B., pag.88)
Siendo la escuela el templo del saber, se reconoce la importancia de la educacion
para promover el bienestar y reducir las desigualdades sociales, y es aqui donde el

uso de las tecnologias modernas contribuye al desarrollo de la persona.

En nuestro pais la educacion es gratuita en las instituciones fiscales o publicas y hasta
el tercer nivel de educacion inclusive (Constitucion de la Republica 2008), sin embargo
muchos de ellos se ven privados de la misma por diferentes circunstancias.En lo que
respecta a la educacion en los lugares mas lejanos en donde cuentan con los servicios
minimos indispensables no es posible hablar de hacer uso de las tecnologias
modernas, porque su situacion de pobreza, distancia y otras circunstancias no se lo

permiten.

Con el propésito de mejorar la calidad de la misma, el Ministerio de Educacion, el
Consejo Nacional de Educacion y el Consejo Nacional de la Nifiez y Adolescencia,
entre otros organismos, se pronunciaron por la necesidad de contar con un Plan
Decenal de Educacion, que sera ejecutado durante los afios 2006 al 2015 en un
periodo de diez afios y que contiene ocho politicas educativas de Estado prioritarias
para el desarrollo y fortalecimiento educativo contenidas en un conjunto de estrategias
pedagdlgicas y administrativas para guiar institucionalmente los procesos de
modernizacion del sistema educativo, transformarlo o reforzarlo con el fin de alcanzar
las metas de mejoramiento de la calidad y equidad de la educacion. Este plan fue

aprobado por la ciudadania en la consulta popular del 26 de noviembre del 2006.

Ademas el Ministerio de Educacion fomenta el empleo dentro del proceso educativo de
las Tics, considerandose a los videos, televisibn, computadoras, internet, aulas
virtuales, simuladores y otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el aprendizaje
en procesos como la busqueda de informacién con inmediatez, visualizar lugares,
hechos y procesos para darle mayor objetividad al contenido de estudio, simulacion de

procesos o situaciones de la realidad, participacion en juegos didacticos, y evaluaciéon



del aprendizaje. (Jacomino R. y otros, Ministerio de Educacion, Actualizacion y
Fortalecimiento de la Reforma Curricular de la Educacion Basica 2010, pag.12)

Con relacion al &mbito familiar, siendo la familia “el conjunto de ascendientes,
descendientes, colaterales y afines de un linaje “, (Monreal J. y varios, Diccionario
Océano Uno, 2008) “es la primera escuela de las virtudes sociales, que todas las
sociedades necesitan, conociéndose a la familia como la mas convincente de las
escuelas; por lo que la educacién no puede prescindir de ningin modo de la familia
(Rivas, 2007, pag.7)

La familia se convierte en la institucién socializadora a priori del consumo de los
medios de comunicacién; en el nucleo en que los nifios y jévenes emplean dichos
medios de forma critica o pasiva.(Renés y Guerra, 2007). La familia y su funcién
educativa supone un insustituible factor de mediacién entre los escolares y sus
pantallas, de manera que las familias en sus casas “tienen un papel muy importante en

la educacién de los nifios, niflas y adolescentes”. (Torres y Gabantxo, 2007, pag. 05)

Las estructuras familiares marcan las formas de actuacién que poco a poco se van
desarrollando en la sociedad, existen diferentes tipos de familias: las compuestas por
padre, madre e hijos conocidas como nucleares y las de organizacién diferente como
son monoparentales formadas por un solo progenitor y sus hijos, las unipersonales, las
compuestas, las extendidas con nucleo y las extendidas sin nucleo, cada una con sus
correspondientes caracteristicas(Wong, 2011).En nuestro medio existen diferentes
clases de familias por lo que se considera que en la actualidad un importante nimero
de nifios y adolescentes no viven con su padre y madre, por razones de trabajo,
migracion o separaciones conyugales; los que viven con sus padres no pueden
compartir mayor tiempo con ellos por razones de trabajo o de distintas ocupaciones, a
estos padres les resulta dificil ocupar el poco tiempo que tienen en comuan para hacer
un seguimiento de las actividades que realizan sus hijos observandose en ellos una
marcada tendencia de querer ser amigos de sus hijos dejando de lado la figura
paterna, en consecuencia los nifios y adolescentes pasan la mayor parte del tiempo
solos, esta situacion influye en el proceso educativo; por lo tanto “los hijos cargaran en
el subconsciente muchos afios los patrones de conducta que observaron en sus

padres” .( Cuauhtémoc, 2007,pag.97), la desorganizacion de muchos hogares influye



en el proceso educativo, es por eso que la familia es fundamental para la educacion,
pues constituye un ente motivador, transmisor de valores y actitudes ante la vida, la
que junto con el entorno educativo y los maestros colaboran con el proceso educativo.
Por otro lado “la familia representa un depaosito de conocimientos que gradualmente va
asimilando el nifo”; la mentalidad de éste dependera, por lo mismo de la cantidad y

tipo de tales conocimientos. (Quintana J. 2005, pag.9)

3.1.1. ENTORNO EDUCATIVO, LA COMUNIDAD EDUCATIVA.

El entorno educativo es un conjunto de factores que influyen en los procesos de
enseflanza-aprendizaje entre los que se encuentran el efecto dinamizador que es el
Estado, el recurso humano, el estado de desarrollo de la sociedad de la informacion,
el desarrollo sostenible, la responsabilidad social, la calidad de las infraestructuras, la

cultura social o la “percepcién social de la ciencia y la tecnologia”. (Carullo J. 2006)

Comunidad educativa “es el conjunto de actores directamente vinculados a una
institucion educativa determinada, con sentido de pertenencia e identidad, compuesta
por autoridades, docentes, estudiantes, madres y padres de familia o representantes
legales y personal administrativo y de servicio”.(Del Pozo H. Registro Oficial, Ley
organica de educacion intercultural Art. 15, 2011)

Es “el conjunto de directivos, docentes, padres de familia, alumnos/as, personal
administrativo, auxiliar de la docencia y organizaciones representativas” (Enciclopedia
de Pedagogia Practica, pag.118), es decir todas las personas que de diferente manera
intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con la finalidad de lograr el
desarrollo integral del educando. El Estado, la familia, el ambiente natural vy los
centros educativos comparten un objetivo comun: la “formacion integral y arménica del
nifio y adolescente a lo largo de los distintos periodos del desarrollo humano y del
proceso educativo”, este contraste entre la familia y la escuela o colegio estimula el
desarrollo integral del nifio porque recibe influencias de estos “contextos educativos”
diferentes (Ibarra L. 2006)

Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo. En la actualidad el acceso a la educacion no es
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igual para todos ya que depende en muchos casos de la capacidad econdémica y de
las oportunidades individuales. Los sectores que mejores oportunidades han tenido en
educarse son los urbanos, no asi la poblacion rural y aiun menos la indigena. (Saltos y
Vasquez, 2009, pag.344)

La comunicacién entre padres, maestros y alumnos constituye el fundamento de una
relaciébn efectiva para la formacidén de alumnos estables, seguros intelectual y
emocionalmente, lo que favorece el proceso de aprendizaje en los escenarios
familiares; lo que se necesita es entonces” un ambiente de confianza, el cual facilita
el uso de las nuevas tecnologias en forma abierta y honesta’. (Rueda M,

Administracioén: Ciencia, Teoria y Practica 2006, pag. 602)

3.1.2. LA DEMANDA DE LA EDUCACION EN LAS TIC.

Comencemos por sefialar que “nada nos permite recordar mejor la singularidad del
destino humano como las comunicaciones y que en cierta manera, la historia de la
civilizacién es la historia de los medios a la que las personas han recurrido para
intercambiar mensajes con sus semejantes en orden a satisfacer necesidades de la
mas diversa indole” (Arboleda, 2005). En esa dinamica evolutiva podemos percibir el
avance progresivo en la busqueda humana para vencer la distancia y hacer mas
amplio el alcance de sus mensajes, recurriendo a la instrumentalidad y al desarrollo
tecnolégico en cada momento y lugar. “La comunicacién es el comportamiento
individual o la relacion entre los comportamientos de individuos que interactdan”.
(Sanchez, 2006, pag.18)

TIC sigla que significa Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion. Las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) son un conjunto de avances
tecnolégicos que nos proporciona la informatica, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos relacionados con los
ordenadores, internet, la telefonia, las aplicaciones multimedia y la realidad virtual.
“Estas tecnologias basicamente nos proporcionan informacién, herramientas para su
proceso y canales de comunicacion”. (Castell, 2007); “son un conjunto de tecnologias

aplicadas para proveer a las personas de la informacion y comunicacion a través de



medios tecnoldgicos de ultima generacién” (Griselda, Julio 2009, disponible en http:
consultado 01-07-2011.20:30)

El uso o manejo de las TIC’s en la educacion se refiere al aprovechamiento de estas
tecnologias para el mejoramiento de la calidad educativa, asi, el uso de internet,
proyectores, conexiones en red, videoconferencias, camaras, ordenadores para
procesamiento de datos, libros digitales, etc. Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) “pueden contribuir al acceso universal a la educacién”, asi como a
la igualdad en la instruccion, el ejercicio de la ensefanza y el aprendizaje de calidad,
el desarrollo profesional de los docentes, la gestion direccion y administracion mas
eficientes del sistema educativo. La dimensién cultural de la educacion adquiere,
nuevas formas con la globalizacion comunicacional, con los movimientos migratorios,
con la expansion de la industria y el consumo culturales, y con la mayor diferenciacion
de publicos y de actores sociales. Ahora mas que nunca se estan dando las
circunstancias idoneas para abordar cambios que transformaran el modo de hacer las
cosas; porque “el mundo se esta haciendo mas instrumental y mas gestionable
gracias a la tecnologia”, se estd interconectando, no en vano muy pronto 2.000
millones de personas tendran acceso a internet y la inteligencia en cuanto a la
capacidad de gestionar eficientemente la informacion y actuar se estd haciendo
presente en todas partes. Permitiéndonos tener la capacidad de recoger mas
informacién y de analizarla con mayor profundidad para poder tomar decisiones mas
ajustadas a la realidad. Estamos convencidos de que es tiempo de actuar y de dar un
paso adelante hacia un mundo mas inteligente y sostenible, y es que las decisiones
que se tomen hoy seran decisivas para el futuro de los individuos y de la sociedad.
(Fernandez J. 2010, disponible www.revistadyna.com/.../ficha
articulos.asp?...consultado 03.07-2011. 15:00).

Actualmente la educacion en todo el mundo demanda un desafio importantisimo que
es el uso de las tecnologias como herramienta pedagdgica, buscando que éstas
contribuyan al desarrollo de la persona, fomentando la participacion activa de todos los
protagonistas: alumnos, familia, escuela y sociedad. No nos asombra, por lo tanto, que
Dolors Reig escribid: que “una de las tareas mas importantes de los educadores de
hoy debe ser extender y ampliar la participacion en nuevos medios de comunicacion y

comunidades en linea” .Educar conforme a los procesos y contextos culturales de los


http://www.revistadyna.com/.../ficha%20articulos.asp
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educandos nos devuelve a algunas de las premisas de la pedagogia critica que Paulo
Freire plantedé durante los afios sesenta y setenta, en el sentido de acercar la
educacion a las realidades socioculturales de los educandos y a una perspectiva
critico-transformadora de la realidad que viven los mismos. (Adaime |. y varios,
Proyecto Facebook, 2010)

La educacion ecuatoriana atraviesa una “seria crisis” (Saltos y Vasquez, 2010, péag.
345) la misma que se manifiesta en la falta de infraestructura , de presupuesto, de
tecnologias acorde a las necesidades del siglo actual; pese a las reformas educativas
que se ejecutaron en casi todos los paises de América Latina incluido el Ecuador, no
se ha conseguido hasta la actualidad eliminar algunos de los factores que determinan
un alto grado de estratificacién y consecuentemente de inequidad, al interior de sus
sistemas educativos. Como no podia ser de otra manera, las desigualdades se
extienden, entre otras cuestiones, al acceso y manejo de las redes informaticas y de

los medios audiovisuales.

Sabiendo que los pilares que hacen posible el desarrollo de los pueblos y por ende la
educacion son: “El avance tecnolégico, cientifico y de las comunicaciones”. (Holguin
R, 2006 pag. 133) puedo decir que la revolucibn de los chips (informética y
comunicacion), la revolucion biotecnolédgica y el desarrollo de las ciencias crean las
condiciones materiales para una nueva etapa de la humanidad, nada podra
mantenerse al margen de estos tres elementos. Ademas de las posibilidades para la
educacion, la socializacion y la participacion, las tecnologias también presentan
posibles beneficios para otros campos: el desarrollo econémico y el crecimiento del
pais; éstas ofrecen oportunidades para la integracion global a la vez que respetan la
identidad de las sociedades tradicionales. Las TIC pueden incrementar el bienestar
econdémico y social de los pobres y brindar empoderamiento a los individuos y a las
comunidades. El impulso tecnolégico determina nuevas fuentes de conocimientoy “la
revolucion en el campo de la informatica  permite el desarrollo de los pueblos”.
(Holguin R. 2006, pag. 135)

3.2. NINOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS.

La tecnologia forma parte de nuestras vidas, y capta la atencién principalmente de

nifos y adolescentes, los mismos que forman parte de la Generacion Interactiva
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capaz de “comunicarse, formarse y entretenerse a través de la television, el
computador, el celular y los videojuegos”(www.telefonica.com.ec>Inicio>Notas de
Prensa Telefonica 05/02/2010, consultado03-07-2011.18:30). “La tecnologia no tiene
edad, ahora los nifios estan mas preparados que los adultos para manipular cualquier
aparato tecnoldgico. Eso es importante siempre que no sea contraproducente” (Guafia
L. Diario la Hora 2011, pag.B4)

En estos Ultimos afios estamos viviendo un rapido desarrollo de las nuevas
tecnologias y el nacimiento de una generacién interactiva compuesta por un publico
infantil y juvenil que “comparten un grado significativo de posesion y uso de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién (TIC), saltando no sélo las
diferencias por paises o las fronteras, sino las propias diferencias culturales y

socioecondmicas”. (Bringué y Sadaba, 2008, pag.29)

“Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién se muestran ante los
usuarios en forma de nuevas pantallas, las mismas que forman parte de la vida
cotidiana de los mas jovenes y mas lentamente se extienden de forma imparable a
toda la sociedad creando nuevas formas de comunicacion y entretenimiento” (Guia
Multimedia, Pantallas sanas, 2009, pag.13). El modelo de la comunicacion ha variado
mucho en la dltima época debido a la rapida proliferacion de diversas “pantallas” como
son la televisién, el computador, los videojuegos y el celular. En este panorama son
protagonistas los nifios y los jovenes como el publico que mejor se adapta al nuevo
escenario de la comunicacién , siendo el segmento de edad que méas rapidamente
descubre la funcionalidad de este universo de nuevas pantallas, ya que las pantallas
vienen a constituir “su mundo” el panorama se completa con la implementacién de las
consolas en el mercado, provocando una batalla comercial entre las grandes marcas
productoras de los soportes y contenidos de los juegos.( Bringué y Sadaba, 2008,

pag.17)

Al hablar de pantallas, me refiero a los dispositivos que diariamente irrumpen
principalmente en el dmbito doméstico y que de modo progresivo han llegado a
convertirse en elementos importantisimos sin los cuales muchas familias serian
incapaces de entender sus rutinas diarias, ni mucho menos su ocio; mencionando las

siguientes:
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La Television es uno de los inventos mas extraordinarios de los ultimos 100 afios, y el
gue mas ha influenciado el pensamiento actual. Sus primeras emisiones regulares
comenzaron en Espafa en el afo 1956, “este medio ejerce una influencia muy
poderosa en nifios y adolescentes”, pudiendo convertirse en un medio de ensefianza y
aprendizaje en valores, al mismo tiempo un instrumento que favorece a la educacion,
asi como también ejercer una influencia negativa; ya que en la actualidad las personas
pasan alguna horas frente al televisor, ésta ha evolucionado acorde con las nuevas
tecnologias. (Mufioz, F, 2009, p4g.881-882), es la pantalla con mayor penetracién en

los hogares.

Los videojuegos: “son programas de computacion de alta definicién, que se conectan a
cualquier televisor e integran un sistema de audio y video, que permiten al usuario
disfrutar de aventuras y deportes fantasticos, que gracias a su imaginaciéon puede
explorar a fondo” (http://www.aciprensa.com/Familia/videojuegosl.htm consultado 07-
07-2011.16:00) “Representan una de las formas mas comunes de entretenimiento en
nuestra sociedad” (Mufioz F. 2009, pag.886).Su aparicién se remonta a principios de la
década de los setenta y en la actualidad han alcanzado una gran importancia cultural y
econémica. La industria del entretenimiento ha cambiado, el escenario tradicional
donde la musica y el cine estaban en primer lugar, ahora dominan los videojuegos,

sobre todo la consola utilizada principalmente con juegos fuera de linea.

Los celulares, cuya historia de la invencibn ha sido histéricamente atribuida a
Alexander Graham Bell que construy6 el primer teléfono en 1876. Actualmente se
sabe que plagio el invento de Antonio Meuccisu cientifico e inventor italiano. Y la
comunicacion  inaldmbrica  tiene sus raices en 1880. (http://www.la-
nave.org/historiadelcelular.htmlconsultado 07-07-2011.16:15) Este teléfono permite
acercar la comunicacién entre personas que se encuentran distantes, pero el
desarrollo tecnoldgico ha convertido a este artefacto en casi un apéndice mas de
nuestro cuerpo debido a que la mayoria de las personas lo usan. No faltan razones
para sostener que “el celular es el dispositivo tecnologico por excelencia de la
actualidad”, un aparato que est4d cambiando los patrones de comunicacién, de

consumo e interaccion. El teléfono movil es el simbolo de la convergencia y


http://www.aciprensa.com/Familia/videojuegos1.htm
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penetracion tecnoldgica en la sociedad, con mas de 4.600 millones de lineas activas
en el mundo en un planeta de 6.700 millones de habitantes. (Castells, 2009)

En cuanto al computador “es un instrumento tecnolégico de uso muy frecuente por
parte de los nifios y adolescentes”, siendo utilizado por los chicos en edades muy
tempranas y actualmente ya forma parte de la ensefianza en algunas escuelas,
sirviendo como antecedente para la utilizacion del internet, es un invento joven de no
mas de un siglo que ha venido a revolucionar tecnolégicamente, siendo el resultado
de mudltiples creaciones e ideas de diversas personas a lo largo de varios afos.
Actualmente su evolucion es continua, debido a que existen empresas en el campo de
la tecnologia que se encargan de presentarnos nuevas propuestas en un corto tiempo
(Mufioz F. 2009, pag. 884).

El internet “es uno de los avances tecnolégicos mas significativos del ultimo siglo”.
(Aguirre 2008, pag. 5) cuya funcion principal es la transmision de datos. Nace como
resultado de las investigaciones de la Agencia para Proyectos de Investigacion
Avanzada. El internet ha marcado una autentica revolucion de los sistemas de
comunicacion ya que por su extension y crecimiento exponencial se lo cataloga como”
un fendmeno social de primera magnitud a nivel mundial’, es ademas un instrumento
tecnolégico de uso muy frecuente por parte de los nifios y jovenes de todas las
edades, los que utilizan muchas veces como elemento de ocio y en otras ocasiones
como ayuda para la adquisicién de datos y conocimientos académicos. El tltimo boom
de internet son las redes sociales, a las que se las definiria como “ una estructura
social” en la que a través del ordenador se relacionan distintas personas por medio de
juegos, chats, foros, etc., contando entre otras el Facebook, Myspace,Tuenti,
etc.(Mufioz F. 2009. pag.884).

El papel de internet en el aula se esta planteando como “necesario e inevitable”, lo que
se esté apreciando cada vez més en la llamada sociedad del conocimiento en la que la
escuelay profesores ya no son los Unicos transmisores de datos o de conocimientos
(Castillo y Polanco, 2005, pag. 328). Es tanto el interés que tienen actualmente los
niflos y adolescentes por el internet que a nivel mundial a partir del afio 2005 el dia 17

de mayo es considerado el dia del internet. Segun el Internet Word Stats “los usuarios
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de internet a Marzo del 2011 eran 3.352.000 y de facebook 3.341.080 a Junio del
2011”.

Los nifios y jovenes que ocupan una parte importante de su tiempo frente a pantallas y
monitores son propensos a adquirir nuevas adicciones a juegos y a la informacién
ligera, baja tolerancia de la frustracion, poca disponibilidad para diferir las
gratificaciones hacia el futuro, dificultad para racionalizar esfuerzos, resistencia a
medios letrados de aprendizaje a investigaciones en profundidad y de larga duracién
sobre un mismo tema, deslegitimacién de la autoridad de profesores y de otras figuras
adultas, excesivo utilitarismo en la relacién con el conocimiento, poca comunicabilidad
cara a cara y menor capacidad de expresion oral, pueden ser algunos de estos
problemas que es preciso considerar. En este sentido, no faltan voces de alarma: “La
ya débil capacidad de comprension lectora se debilitar4 cada vez mas no sélo porque
los alumnos leeran cada vez menos libros, sino porque aumentaran su lectura de
mensajes breves y fraccionados como los que produce la navegacion por internet y los

intercambios via chat o correo electrénico”. (Trahtenberg, 2000, pag. 14)

3.2.1. INVESTIGACIONES SOBRE LAS PAUTAS DE CONSUMO SOBRE LAS
PANTALLAS ENTRE LOS NINOS Y ADOLESCENTES DE 6 A 18 ANOS.

“Pauta es una norma, modelo o guia” (Monreal J. y otros Diccionario Océano Uno
2008); al hablar de pantallas si utilizamos el término consumo, nos estamos refiriendo

a temas relacionados con el acceso y el uso.

Entre las investigaciones sobre pautas de consumo de las pantallas a nivel mundial
puedo mencionar que existen muchas realizadas en Norteamérica y en Europa, las
gue abarcan distintos grupos de poblacién infantil y juvenil, asi como una diversidad de
medios y tecnologias; ademas existen otras investigaciones realizadas enfocando las
pautas de consumo de medios por parte de los nifios y adolescentes que estan
reflejadas en las siguientes obras publicadas en la coleccion fundacién telefénica: "La
Generacion Interactiva en Madrid" (Bringué y Séadaba, 2011); "La Generacion
Interactiva en Andalucia” (Bringué y Sadaba, 2011);"Menores y Redes Sociales" (Rios
Bringué y Sadaba, 2010); ;"La Generacion Interactiva en Argentina"(Bringué, Sadaba

y Artopoulos , 2010); ;"La Generacion Interactiva en Espafia: Nifios y adolescentes
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ante las Pantallas" (Bringué y Séadaba , 2009);"La Generacion Interactiva en
Iberoamérica. Nifios y adolescentes ante las Pantallas" (Bringué y Sadaba, 2008); y

otras mas.

En lo que se refiere al Ecuador;“el Ministerio de Telecomunicaciones junto a la
Fundacion Telefonica y el Foro Generaciones Interactivas, presentaron el primer
informe sobre la relacion de los nifios y adolescentes ecuatorianos (entre 6 y 18 afios)
con las pantallas: television, internet, videojuegos y celulares”, el cual refleja que los
nifos empiezan a usar Internet antes de los 10 afios de edad y que en ese mismo
rango de edad la mayoria ya usa videojuegos y un gran porcentaje utiliza el celular(
Ultimas Noticias, Foro Generaciones interactivas).Ante esta realidad sera necesario
desarrollar politicas, planes y programas por parte del Estado que tengan como
objetivo el buen uso de la tecnologia por parte de esta poblacion llamada Generacién
Interactiva. (http://www.generacionesinteractivas.org/es/noticias/ consultado 30-07-

2011:19:00 cuyos autores del estudio son Bringué y Sadaba, 2011)

En las investigaciones sobre uso de las pantallas entre nifios y jovenes se descubren
varias realidades, por un lado, la evidente prominencia de estos medios entre un
publico tan particular, por otro la inexorable aparicion de nuevas cuestiones tanto
comunicativas como educativas no explicables desde la tradicion cientifica aplicada al
ambito televisivo ya que “hoy se lee poco, se ve bastante y se escucha mucho”
(Santillana, 2011)

La salud de los nifios y adolescentes pasa por educarles para el consumo sano y
responsable de todas las pantallas; por la educacidon de la mirada, de manera
equilibrada en cuanto a dosificacion y planificacion, y de forma critica en relacién a los
contenidos que puedan ser perjudiciales atendiendo a su nivel de desarrollo cognitivo.
Las nuevas generaciones mantienen una estrecha relacién diaria con las pantallas,
ocupando gran parte de su tiempo de ocio en estos medios de comunicaciéon con un
doble uso prioritario, jugar o convivir. Si bien la television sigue siendo el medio con el
gue mas tiempo comparten los menores su tiempo de ocio, la tendencia que se esta
produciendo en estos ultimos afios es una transferencia al entretenimiento con nuevas

pantallas: internet, telefonia mévil, videojuegos. (Lazo, 2007).


http://www.generaciones/
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La penetracion de la banda ancha en el Ecuador llega a 1,7 de cada 10 personas, por
lo que, segun el catedratico universitario Mauricio Paredes, "hay que empezar a
explotar esta oportunidad y masificar este tipo de conectividad en el pais”.Sin darnos
cuenta la diversion esta ocupando, casi sin excepcion, el espacio que habia ocupado
tiempo atras la practica del conocimiento como investigacion logica en el seno de las
categorias del lenguaje, las cuales, por mucho tiempo que pase, seran siempre la mas
sélida garantia de la adquisicion y de la “fabricacién” del conocimiento”. (Llovet, 2011,
pag. 306).

3.2.2. LOS RIESGOS QUE PLANTEAN LAS TIC'S.

Tomando en cuenta que “un riesgo es una posibilidad de que suceda algin dafio,
desgracia o contratiempo” (Monreal J. y otros Diccionario Océano Uno, 2008), es obvio
gue la tecnologia y los artefactos tecnolédgicos ni son buenos ni malos; sus beneficios
0 perjuicios dependeran del uso que les demos las personas. Los nifios y
adolescentes que usan con exageracion las TIC's estan en mayor riesgo de que:
obtengan malas calificaciones en la escuela o colegio, dediquen menos tiempo a la
lectura de un libro, practiquen poco ejercicio fisico, tengan problemas de sobrepeso u
obesidad; se conviertan en nifios 0 adolescentes introvertidos, pérdida de destrezas
sociales por el tiempo que se pasa frente a las pantallas, robo de identidad y datos
personales, alejamiento de sus relaciones con el mundo exterior por la constante
interaccion en una red social. Existen casos de demostraciones de apatia, falta de
compromiso en todo tipo de actividades, etc., por el uso casi adictivo de estas
plataformas. Ingreso de virus en los equipos fijos o0 méviles. Juegos violentos en

exceso. Adiccion a juegos en red. (Garcia y Bringué, 2010, pag. 23)

Existen varios riesgos relacionados al uso de las tecnologias entre los que
mencionamos: la contaminacion ambiental que producen, ya que “la contaminacion
del medio destruye la herencia de nuestros hijos, destruye el entorno fisico propio de
la humanidad” (Holguin, 2007); la insuficiencia de energia eléctrica que se genera y la
pérdida de la privacidad a causa de la aplicaciéon y uso de las Tic’s. Por lo que “es
necesario que todos los paises se esfuercen en economizar energia y utilizar todos los
recursos energéticos de que disponen. (Enciclopedia Salvat Estudiante, tomo 7); el

empobrecimiento del léxico ya que los famosos sms, 0 mensajes cortos que ha dado
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lugar a la creacion de un nuevo cddigo sobre la base de abreviar palabras y, por
consiguiente un nuevo lenguaje que circula entre la pandilla, y lo general y casi
seguro es que terminard imponiéndose como un registro mas del lenguaje verbal
escrito. Loégicamente este nuevo lenguaje tiene ventajas e inconvenientes; hay
entendidos en la materia que pronostican que si “el lenguaje se reduce, lo hace
también la capacidad de pensar, lo que conlleva al empobrecimiento del idioma y de la
capacidad de adquirir y compartir  conocimientos” (Revista Complutense de
Educacion, Vol. 17, 2006, pag. 146)

El uso de las TIC's, influye en sus intereses, motivaciones, y en la formacion
integral de los nifios y adolescentes, “cuanta méas violencia vea el nifio o
adolescente en las pantallas, menos sensibilidad emocional tendra ante la
violencia, y pasard a usar la agresibn como respuesta a las situaciones
conflictivas”; cuando observa escenas de dolor, horror y sufrimiento da como
resultado sentimientos que son descargados en forma continua durante o después
de mirar programas de contenido violento, tratando de imitar las escenas que
impliqguen destruccién, lesiones o dafio (fisico y/o psicoldgico) a otros seres, se
puede tomar por real lo ficticio (Heredia y Ferreira, www.actiweb.es/.../efectos-

negativos-de-la-televisién en los nifios, consultado 08-07-2011. 19:30)

Es mucha la preocupacion acerca de los contenidos a los que acceden los nifios y
adolescentes por medio de las pantallas ya que no siempre es posible controlar,
verificar o delimitar los sitios web que visitan en ausencia de los padres, la
preocupacién aumenta por la pérdida del respeto a la tradicion cultural y sus valores;
la insolencia ignorante con que se suele despachar hoy en dia la necesaria devocién
por el lenguaje humano —radicalmente oral y con la que se prescinde del esencial arte
de la conversacion o dialogo. En definitiva todo aquello que va contra el valor de la
inteligencia creativa del ser humano, porque el hombre es psicolégicamente
"prisionero” de sus complejos, tendencias, egoismo, ambiciones, envidias, vicios y

todo lo que constituye el lado negro de la psicologia humana .(Bullén 2008, pag. 90)

A nivel de paises ‘“incrementan las brechas entre los desarrollados vy

subdesarrollados”, y dentro de ellos, entre minorias privilegiadas y mayorias
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marginadas de sus oportunidades y beneficios. (Red de
maestros, http://www.slideshare.net/romuloenrique/introduccién-a-las-tics-8533309
consultado 08-07-2011.19:45)

3.2.3. LAS OPORTUNIDADES QUE PLANTEAN LAS TIC'S.

En las actividades que llevan a cabo profesores y estudiantes gracias a las
posibilidades de comunicacién, intercambio, acceso y procesamiento de la informacién
que les ofrece las Tics, es en donde hay que “buscar las claves para entender y
valorar su impacto en la educacion escolar, incluido su eventual impacto sobre la

mejora de los resultados del aprendizaje”. (Coll, 2005 pag.5)

Aunque el aprendizaje a través de los medios puede entenderse de forma mas clara
en el caso de internet, el uso del teléfono celular puede servir para mantener contacto

entre profesores y padres de familia con respecto a diferentes temas.

Segun los especialistas, el uso adecuado de las Tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC’s), tiene una influencia directa en el progreso econémico de las
sociedades en vias de desarrollo, en aspectos como el educaciéon, empleo,
productividad e innovacién de métodos de comercializaciébn de productos ya que el
“empleo creceria en los sectores involucrados con las TIC's,” (Paredes, 2008) como
las telecomunicaciones, metalurgia, electricidad, electrénica de consumo y comercio
minorista. Las TIC’s son consideradas como “instrumentos de apoyo al desarrollo
humano”. (Saltos-Vasquez,2010,pag. 327) en todas las fases del proceso de
desarrollo del hombre por dos razones: primeramente integra las funciones del ser
humano en idear, seleccionar, capacitar y crear un entorno conducente a la motivacién
dependiendo de la comunicacién, y la segunda razén es enlazar al hombre con su
ambiente externo. De la misma manera, es mediante un eficaz sistema de
comunicacion que las personas se ponen al tanto de la competencia y otras posibles

amenazas y factores restrictivos.

Las TIC's han supuesto un cambio rotundo en la comunicacion de las personas: una
ventana abierta al mundo donde la gente habla, se divierte, se informa, compra,

vende, incluso se exhibe, pero donde reina un espiritu colaborativo, fruto de una
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inteligencia colectiva. Hay muchos ejemplos que demuestran que es posible mejorar y
perfeccionar los procesos en cualquier ambito gracias a las “nuevas tecnologias” y
que el Unico limite para hacerlo es la imaginacion. Por tanto, hoy es un tiempo
extraordinario e ilusionante para quienes estén dispuestos a explorar nuevos caminos,
a desarrollar nuevas ideas y a tomar iniciativas sobre su propio futuro. Las TIC's
facilitan la realizacién de trabajos colaborativos entre personas que se encuentran a
miles de kildbmetros, es decir elimina las barreras geogréficas, ya que cualquier
persona, esté donde esté, puede acceder a la informacion que necesite, permitiendo

compartir de forma solidaria contenidos o conocimientos. (Mufioz Garcia, pag. 811)

Entre los beneficios u oportunidades de las TIC's se encuentra que tienen un gran
potencial para la difusion del conocimiento, para el aprendizaje efectivo y para el
desarrollo de servicios educativos mas eficientes, constituyendo una herramienta
cotidiana en las actividades de ensefianza y aprendizaje de las diferentes areas o
materias. Estamos en un mundo globalizado donde “la tecnologias son parte de
nuestras vidas”. La convivencia habitual de nifilos y adolescentes con multiples
dispositivos supone nuevas formas de invertir su tiempo, de compartir experiencias, de
relacionarse con sus amigos, lo que utilizado de una manera responsable significaria
un beneficio para quien lo utlice (Bringué y Séadaba disponible en
http://www.slideshare.net/... /libro-menores-y-redes-sociales..., consultado 09-07-
2011.19:30)

3.3. ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL MENOR Y DEL
ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC'S.

Frente a esta realidad, se cre6 COP (Child Online Protection, 1998), una iniciativa
mundial que tiene como propésito adoptar una vision holistica de la ciberseguridad;
sus principales objetivos son: identificar riesgos y vulnerabilidades para los nifios en el
ciberespacio, fomentar la concienciacién sobre la problematica, elaborar instrumentos
practicos para ayudar a reducir los riesgos y compartir conocimientos y experiencias
exitosas. La iniciativa cuenta con una serie de aliados estratégicos, organizaciones
mundiales que trabajan en pro de la defensa de los derechos de nifios, nifias y

adolescentes, asi como grandes empresas relacionadas con el mundo de las
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tecnologias que asumen una responsabilidad ética frente a la formacién de las futuras

generaciones.

La Agencia de Comunicacion de Niflas, Nifios y Adolescentes, un proyecto de la
Fundacion Yupana, de Ecuador, con apoyo de Unicef, alerta sobre el actual momento:
las redes sociales son el escenario de una nueva forma de interaccidén social, pero
ademas son plataforma para nuevas formas de acercamientos eréticos (Diario El

Universo, columnista Astudillo, 2011).

Desde un punto de vista sistémico, son los esfuerzos de regulacién y de co-regulacion
los que sirven para manifestar y explicitar criterios, normas, valores y pautas que
acompafian el crecimiento de la conciencia critica, de la toma de conciencia social y
de la autonomia personal en torno a los medios. De aqui que “la regulacién sea un
elemento esencial en la construccibn de un entorno propicio a la alfabetizacién
mediética”. (Livingston y H. 2009)

En algunos estudios sobre la proteccion del menor se discute acerca de las TIC's.
teniendo en cuenta que “en los postreros dias vendran tiempos peligrosos” (Bullén
2008, pag. 75) se debe crear para los niflos un mundo ideal que los proteja del mundo
mediatico real. Las Tecnologias modernas en general y en particular las pantallas
son un buen lugar para que los nifios y jévenes aprendan, se entretengan, charlen
con amigos o simplemente se relajen y exploren. Pero al igual que en el mundo real, la
red puede ser peligrosa. Antes de dejar que un menor o un adolescente se conecten
sin supervision de un adulto, se debe establecer un conjunto de reglas que todos
puedan aceptar. La mejor manera de prevenir situaciones de riesgo y ayudar a los
menores y alumnos a navegar con seguridad es: hacerlos conscientes de los
beneficios y riesgos de las TIC's, educarlos para que sepan navegar de manera
responsable, proporcionarles estrategias para que puedan protegerse mientras

navegan.

3.3.1. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA REGULACION.

En el &mbito de la regulacién hay tratados internacionales como la Convencion de los
Derechos del Nifio realizada en 1989 (Asamblea General de las Naciones Unidas)

donde se define los derechos humanos bésicos que disfrutan los nifios y nifias en
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todas partes: el derecho a la supervivencia; al desarrollo pleno; a la proteccién contra
influencias peligrosas, los malos tratos y la explotacion; y a la plena participacion en la

vida familiar, cultural y social.

Corresponde al Ministerio de Telecomunicaciones formular las politicas y planes para
la creacion, regulacién y supervision de la central de datos del Ecuador, intercambio
de informacién en medios electrénicos, seguridad en materia de informacion e
informatica, asi como la evaluacién de su ejecucion. (Decreto Nro. 8 de la Presidencia

de la Republica)

La Convencion de derechos del nifio proclama en sus articulos 13 y 17,
especialmente, el compromiso exigible en materia de libertad de expresion y de
relacion del nifio con los medios, en la practica se incurre en un descuido flagrante
sobre el tema por parte del Gobierno de turno y de Ila sociedad en general ”.La
evolucion de los derechos es, sin duda un progreso en la concepcion y el sentido de

las libertades humanas” (Estévez-Garcia, 2009,pag 62)

Los medios de comunicacion en la sociedad actual estdn considerados como
“elementos distintivos en las relaciones interpersonales”, se han convertido en el
reflejo de lo que hacemas, pensamos y sentimos, modelan e influyen en nuestra vida
cotidiana, a la vez, que pueden resultar un motor de control si carecemos de una
adecuada educacion mediatica donde la familia se convierte en la institucion
socializadora a priori del consumo de los medios de comunicacion. (Renés y Guerra,
2010)

Las investigaciones planteadas hasta el momento intentan recoger datos sobre la
realidad de las familias en el conocimiento y usos de los medios de comunicacion. Ya
que utilizar un lenguaje similar de comunicacién en el hogar entre padres/madres y sus
hijos/as puede resolver muchos de los conflictos interfamiliares. Mientras que para los
hijos/as el lenguaje digitalizado y el uso de los medios de comunicacién, las nuevas
tecnologias de la informacion y la presencia de las pantallas son algo habitual, sus
progenitores tienen que hacer esfuerzos para superar ciertos obstaculos e intentar
favorecer estilos educativos democréaticos y adaptados a las realidades de sus
hijos/as. Una de las posibles vias es la formacién en medios, y en consecuencia, el

ideal en los procesos de comunicacion respecto a la temética planteada, una


http://www.unicef.es/derechos/docs/CDN_06.pdf
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educacién en medios compartida ya que para esto “los profesores necesitan a los
padres”. (Uson, 2008)

Algunas propuestas se han efectuado como resultado de un primer ejercicio de
participacion social a través de encuestas que pueden mitigar las acciones delictivas
en contra de nifios, jovenes adolescentes y jévenes adultos que puedan ser realizadas
a través de medios electrénicos y redes sociales, para lo cual es importante realizar
foros y talleres en los que participen los actores involucrados: proponer una agenda
para reducir el riesgo del cibercrimen en nifios, jévenes adolescentes y jovenes
adultos; foros de Proteccién a nifios, jovenes y adolescentes en medios electrénicos y
redes sociales; realizar estudio sobre riesgos y vulnerabilidades de nifios, jovenes,
adolescentes en el uso de internet, servicios moviles, redes sociales, juegos
electronicos y otras TIC's.; crear normas de proteccion de datos y privacidad para
menores de edad en internet; realizar campafias de concientizacion , pensamiento
ético y valor de la amistad en redes sociales. Crear redes sociales para nifios con
contenidos educativos y de ocio de acuerdo a su edad; Crear y difundir reglas de uso
en redes sociales para nifios, utilizando normas para mantener limpio el perfil en
redes sociales; Crear guias y capacitar a padres sobre riesgos que corren sus hijos en
la red. Crear observatorios de seguridad ciudadana para obtener estadisticas de
cibercrimen a nifilos, adolescentes y jovenes; Crear unidad de respuesta a incidentes
y delitos informaticos en defensa de los derechos de los nifios y  jovenes
adolescentes. Realizar Campafia “Yo Denuncio a través de Facebook y Twitter”.
(Revelo, Trujillo 2010, disponible enwww.abogados.ec/wp.../PROTECCION-nifios-
jévenes-Tic-FIADI.pd, consultado 10-07-2011:14:50).

Como una accion importante del Gobierno del Ecuador, a fin de aumentar las medidas
de seguridad de usuarios de telefonia mévil en el pais, para disminuir el indice de robo
de equipo, “desde el 5 de julio del presente afio empez6 a regir el plazo para el
empadronamiento de celulares en el pais, y dentro de un lapso de tiempo estipulado
todo celular debera estar debidamente registrado so pena que se anule el servicio a
guienes no hayan cumplido con este requisito”, esta medida ayudard a proteger en
cierta forma a los nifios y adolescentes que son las personas mas propensas a ser

asaltadas con el fin de robarles su celular.(Mintel,
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www.conetel.gob.ec/.../index,php?...empadronamiento de celulares, consultado15-07-
2011: 21:00)

Actualmente se definio el texto del proyecto de Ley de comunicacién el mismo que
entre otras cosas tiene : aspectos como regulacién o prohibicibn de contenidos
violentos, discriminatorios o explicitamente sexuales; conformacion y alcances del
consejo regulador, y responsabilidad ulterior, ademas sugiere cambiar el uso de
imagenes violentas en espacios informativos que no estén "debidamente
contextualizada", y la transmision de mensajes que inciten a la violencia o el delito
como una forma de proteger al menor y al adolescente en torno a las TIC's. Los
contenidos violentos en general solo podran difundirse en horarios para adultos o de
responsabilidad compartida (presencia de un mayor de edad), para lo cual se fijan
franjas horarias, este texto proximamente entrard para segundo o definitivo debate en

la Asamblea Nacional y luego de su aprobacién entrara en ejecucion.

3.3.2. INICIATIVAS EN EL AMBITO DE LA MEDIACION FAMILIAR.

Los padres desempefian un papel decisivo de intermediacion y proteccion del menor
consumidor de pantallas. Los resultados de diferentes investigaciones referidas por
(Oliva, A. y Palacios., 2000) apuntan que el rendimiento académico, el comportamiento
y la adaptacion escolar se afecta por determinadas caracteristicas familiares. En gran
parte, segun afirma F. de Acevedo: “la Educacion de los hijos es la obra capital, el fin
supremo de la existencia y, a veces, la Unica razén de la vida” sobre todo durante los
afios de la primera infancia, la funciébn educativa de la familia sigue siendo
insustituible, debido a esa profunda relacion afectiva que el nifio establece primero con
su madre; mas tarde con su padre y sus hermanos, por lo que se convierte en un
verdadero nexo de relacion entre el alumno y el centro educativo. Una cuestidon que
pueden suscitar las palabras sefialadas por diversos autores, ¢la familia tiene la
responsabilidad de educar en medios? Si pensamos en los cambios que se estan
produciendo en torno a las relaciones intrafamiliares, uno de los factores mas
influyentes es la presencia y uso de los medios de comunicacion y las nuevas

tecnologias de la informacion. Segun (Ferrés, J.2008, pag. 66)

Vivimos en la sociedad de la informacion y de la comunicaciéon, ya que nos

relacionamos e interconectamos empleando medios comunicativos tradicionales y


http://www.conetel.gob.ec/.../index,php?...empadronamiento

24

nuevos. Es necesaria una educacion en y para los medios que se adecue a las nuevas
demandas, que forme ciudadanos para un mundo social, ensefie el respeto a los

valores y principios y que nos implique a todos. (Vinyamata, 2003, pag. 17).

Dentro del ambito familiar existen los nativos digitales (Prensky, M. 2006) y
también llamados “Generacion Net’(Tapscott, 1998) referida a la nueva generacion de
nifos y joévenes, que viven y se comunican chateando, descargando canciones,
compartiendo informacion, conectandose a los MP3, navegando por internet. La
realidad es que esta generacion no posee los mismos lenguajes de comunicacion que
sus progenitores. Mientras que sus padres/madres aprenden progresivamente y mas
lentamente a conocer las nuevas tecnologias y posteriormente a emplearlas, a través
de cursos de formacion, viendo a sus hijos, éstos tienen integradas estas formas de
interaccion de forma natural. En nuestro pais hay que tomar en cuenta que debido a
los escasos recursos de la mayor parte de la poblacién, la “calidad” (Saltos- Vasquez,
2010) de la educacion es muy inferior para los alumnos de familias de bajos ingresos,
guienes asisten a escuelas publicas y no acceden a educacién superior de mayor
calidad. Ademas, hay desigualdades en el acceso y en el manejo de las redes
informéticas y a los medios audiovisuales, donde la produccion de conocimientos
circula y se renueva incesantemente. Si bien se realizan esfuerzos para dotar a la
infraestructura escolar de soportes informaticos para alumnos y profesores, el ritmo al
gue se difunden estos bienes, asi como su uso, es insuficiente. Preexiste una
importante brecha digital entre los nifios y jévenes habituados al manejo interactivo en
redes y aquellos de ingresos bajos y medio-bajos no habituados a ese tipo de
interaccion, y cuyo acceso a los lenguajes informaticos es mucho mas restringido, por
lo qgue se deben crear centros de apoyo para los estudiantes de escasos recursos
econdmicos, los cuales estén dotados de la infraestructura fisica, equipamiento, y
recursos humanos necesarios y altamente capacitados para que ayuden a estos
estudiantes, y asi mismo se deberia capacitar a los padres de familia para que puedan
ayudar a sus hijos en las modernas tareas escolares. (Hopenhayn M.
www.eclac.cl/publicaciones/xml/8/11678/Ic1844e.pdf, consultado 15-07-2011: 17:10)

Es una responsabilidad de educadores, padres y madres de familia, y de la sociedad
en general, ensefiar a nuestros nifios y adolescentes a navegar de manera inteligente

y segura en el ciberespacio. (Castells M. 2009)


http://www.eclac.cl/publicaciones/xml/8/11678/lc1844e.pdf
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3.3.3. ALFABETIZACION EN LAS TIC'S (INICIATIVA SOBRE MEDIA LITERACY)

En este tiempo “nos comunicamos a través de otros lenguajes como son el audiovisual
y a través de  soportes fisicos que no son impresos’ (Moreira M.,
disponible en :http://mercedes-mufoz/lacoctelera.net.../sociedad-la-informacién-y-
analfabetismo tecnolégico consultado 10-07-2011: 20:00), por lo que el concepto de

alfabetizacion cambia radicalmente al referimos al analfabetismo digital.

Las TIC's estan cambiando nuestra sociedad; la brecha digital separa a los que estan
conectados a la revolucion de las TIC's de los que no tienen acceso a los beneficios
de las nuevas tecnologias. Las instituciones educativas son una de las agencias mas
importantes en la formacion de futuros ciudadanos tomando en cuenta que “no es
en la tecnologia donde hay que centrar la atencion sino en la préactica y habilidades
pedagdgicas que sustentan su uso”, haciendo hincapié en que las tecnologias bien

aplicadas seran beneficiosas para todos (Naibeltran, 2009).

La Media Literacy conocida también como eudocomunicacion o educacion en medios,
es una disciplina que defiende la integracion de la ensefianza sobre y con los medios
de comunicacién. El Center for Media Literacy da esta definicion: El alfabetismo en
medios es un enfoque de educacién para el siglo XXI. Suministra un marco de
referencia para acceder, analizar, evaluar y crear mensajes en una diversidad de

formatos (desde impresos hasta videos o Internet).

En la actualidad, la problemética de la alfabetizacion digital y el acceso equitativo a las
TIC se ha transformado en una tarea en la que el Estado tiene un rol fundamental,
como afirma el Presidente del Ecuador “sin ciencia, ni tecnologia; no salimos
adelante”, por lo que de hecho, por primera vez se incluye en el marco normativo,
haciéndose presente en la Ley Organica de Educacion Intercultural del Ecuador la que
regula el funcionamiento del sistema educativo el uso de las TIC's. Nuestra sociedad
se ha convertido en la "Sociedad de la Informacién”, esto supone, que se han
ampliado las formas de comunicacion, interaccion, aprendizaje y conocimiento; la
Sociedad de la Informacion se sirve de las TIC's para este proceso. Un ser
socializado, por tanto, debe conocer estos nuevos recursos y hacer un uso adecuado
de los mismos. (Correa 2010, 11,20).


http://mercedes-mu�oz/lacoctelera.net.../sociedad-la-informaci�n-y-analfabetismo%20tecnol�gico%20consultado%2010-07-2011
http://mercedes-mu�oz/lacoctelera.net.../sociedad-la-informaci�n-y-analfabetismo%20tecnol�gico%20consultado%2010-07-2011
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No cabe duda de que “es urgente incorporar masivamente las TIC's en la educacion,
dado que es la forma més expedita, econdmica y masiva de reducir la brecha digital
entre paises y dentro de los paises. Si la inclusién social pasa cada vez mas por el
acceso al conocimiento, por la participacion en redes y el uso de tecnologias
actualizadas de informacion y comunicacion, el sistema de educacién formal es la
clave para difundir ese acceso, dado que permite masificar conectividad y uso de
redes electronicas”. Tenemos en América Latina una cobertura escolar cercana al
100% en educacién primaria, y en rapida expansiéon en la secundaria. Es alli donde los
nifios y jovenes estan institucionalizados y desarrollan diariamente sus procesos de
aprendizaje y de interaccidon entre pares. Por otro lado, las grandes diferencias
sociales y los altos indices de pobreza en muchos paises de la regién, hacen que en la
gran mayoria de los hogares no exista la computadora. (Revista Iberoamericana de
Educacién, 2009)

En el Ecuador, los articulos 298 y 347 de la Constitucién de la Republica (Asamblea
Constituyente, 2008) hacen referencia a que “se establece preasignaciones
presupuestarias destinadas, entre otros al sector educacion, a la educacién superior,
y a la investigacion, ciencia, tecnologia e innovaciéon en los términos previstos en la
ley”. Las transferencias correspondientes a preasignaciones seran predecibles vy
automaticas, con lo que se trata de “reducir el analfabetismo digital e inducir a la
ciudadania al empleo y mejora en la calidad de vida” (Mintel, 2008), ademas se
establece que sera responsabilidad del Estado el “incorporar las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales”. En los tiempos actuales, nada

puede hacerse en el &mbito de la educacién y de la ciudadania sin ayuda de las TIC's,

En nuestro pais se esta organizando foros, congresos, plenarias acerca del uso de
las TIC's, es asi que la ministra de Educacién Gloria Vidal, particip6 en la
inauguraciéon del Primer Congreso de Educacion y Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion, evento organizado por la Fundacion Telefénica y de Movistar, en
donde inicialmente cit6 a Paulo Freire, en el sentido de que un tema educativo debe
ser pensado como un proceso que se construye en comunidad recordd que el
Ministerio desde hace mas de un afio construyé un Sistema Integral de Tecnologia

para la Educacion y la Comunidad (SiTec). Este sistema implementa politicas y
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estandares para la aplicacion de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC)
en las aulas, fortalece la ciudadania digital a través de la dotacibn de equipo
informatico, fomenta el uso de tecnologias e Internet, produce contenidos digitales de
acuerdo al curriculo y socializa el uso de aulas tecnolégicas para el desarrollo
comunitario y explic6 que “esta insercién de la tecnologia en las escuelas se realiza
con la idea de que esas dotaciones tecnologicas deben tener intimas vinculaciones
con los procesos educativos”. No queremos caer en una espiral en la que entregamos
demasiada tecnologia que no necesariamente tenga esta vinculacion; “ pretendemos
gue la presencia de la tecnologia en la escuela tenga sentido, una finalidad educativa
y que nosotros podamos ver progresos o mejoras en términos de logros académicos
de nuestros estudiantes a partir de esa incorporacion de la tecnologia". (Vidal G.
Ministra de Educacion, 2011)

También manifestd la ministra que estan trabajando en el disefio de distintos modelos
de implementacién para estas nuevas tecnologias; sabemos que no es lo mismo
introducir tecnologia en la zona urbana que introducirla en la zona muy alejada, en una
escuela unidocente. “ Hay que tomar en cuenta diferentes realidades, desde las
geograficas hasta las culturales y sociales". "Varias instituciones educativas han
abierto sus puertas a la comunidad en general mediante las aulas tecnoldgicas
comunitarias; asi se amplia la accién en la reduccion de la brecha digital, que limita el
acceso al conocimiento de los sectores menos favorecidos. La gran acogida a esta
iniciativa nos ha mostrado el enorme deseo de aprendizaje en la comunidad, nuestra
proyeccion para el 2013 es la apertura de aulas tecnoldgicas comunitarias en todos los
circuitos educativos a nivel nacional, de acuerdo al nuevo modelo de gestion que

impulsa el Ministerio de Educacion”. (Vidal G. Ministra de Educacion, 2011)

Asimismo, en el Ecuador el SiTec desarrolla contenidos adecuados a la Actualizacion
y Fortalecimiento Curricular, que garantice la aplicacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en el analisis y la solucién de problemas de la realidad,
usando el pensamiento l6gico, critico y creativo. Ademas, "los docentes estan siendo
sensibilizados y capacitados en el uso de las TIC con un enfoque pedagogico para

responder a las demandas de la sociedad del conocimiento”.

El Ecuador no serd el mismo, pues se atenderd a los sitios que se encuentran muy
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distantes de los centros urbanos o que por décadas han estado aislados, los cuales
estardn unidos entre si por medio del internet". Se concreté un ambicioso Plan en este
Gobierno en el cual aquellas personas que nunca han tenido la oportunidad de
acceder a servicios, formen parte de la que hoy llamamos la Revolucién Tecnolégica o

la erradicacion del analfabetismo digital". (Correa R. Presidente de la Republica, 2010)

Desde el 2000 se consideran politicas de estado el acceso universal y el servicio
universal de telecomunicaciones, asi como el fomento de internet como herramienta
de desarrollo cultural y econémico. El objetivo es instalar y dotar de los servicios de
acceso a internet, brindar soporte técnico telefénico e impartir capacitacion en el uso
del servicio a 947 Establecimientos Educativos fiscales y 26 Organismos de Desarrollo
Social. El proyecto es integral, ya que pretende brindar un servicio integral y de alta
calidad a los beneficiarios finales. (Mintel,
http//www.infodesarrollo.ec/noticias/acceso/1433-mintel-hace-millonaria-inversion...
consultado 14-07-2011:15:00)

Actualmente hay una excelente iniciativa gubernamental en el programa
"Computadoras para todos" en el que se pone a disposicion de los ecuatorianos, a
través del Banco del Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social (BIESS), entidad que
brinda facilidades para que los interesados adquieran una computadora (Diario el
Comercio, 2011) y asi puedan formar parte de esta nueva sociedad, la del
conocimiento tecnoldgico. Una persona con acceso a las tecnologias, como en este
caso el internet tiene una gran posibilidad de superacién que se abre con un clic. Por
ello, el Gobierno Nacional duplica sus esfuerzos para que los ciudadanos tengan

acceso a la tecnologia.

Hoy los servicios tecnoldgicos y de comunicaciones son una realidad y se continuara
luchando para que el analfabetismo tecnol6gico desaparezca por completo del pais.
Por esta razon, el Ministerio de Telecomunicaciones continta desarrollando proyectos
como: Infocentros Comunitarios, dotados de computadoras e internet; Plan Nacional
de Conectividad que llega a nivel nacional con equipamiento para escuelas y colegios
fiscales del pais. En primer lugar, no hay que perder de vista que las tecnologias
cumplen diversos propdsitos en la escuela y que son un medio de apoyo a la

ensefianza, no su fin. En segundo lugar, no se puede olvidar la importancia de avanzar
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en flexibilidad pedagdgica para crear un clima propicio de difusion de las TIC's en la
ensefianza. En tercer lugar, es necesario capacitar a los docentes para garantizarles la
centralidad como agente de cambio y prevenir las brechas entre cultura docente y
cultura virtual. En cuarto lugar, es preciso promover y gestionar vinculos con
organizaciones ajenas al sistema escolar, tanto para lograr aportes del sector privado

en equipamiento, como de capacitacion y de contenidos para la red.

En el Ecuador el 18, 19 y 20 de mayo del 2011, Fundacion Telefénica llevé a cabo en
Guayaquil el Il Encuentro Nacional de Dinamizadores: “Desarrollo de competencias
con TIC”, un espacio que cuenta con la participacion de docentes dinamizadores de
las Aulas Fundacion Telefénica con el objetivo de alinear estrategias educativas
mediante el uso de las TIC, de acuerdo a la planificacion de médulos de capacitacion
del programa Educared de Fundacion Telefénica. Precisamente, el programa Aulas
Fundacién Telefonica es una de las iniciativas a través de la cual Fundacién Telefonica
impulsa la reducciéon de la brecha digital en el pais, este programa se implementa
desde el afio 2009 en Ecuador, y tiene como objetivo impulsar la calidad educativa y la
inclusion digital a través de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, tanto
para los nifios, nifias y adolescentes participantes del programa de erradicacion del
trabajo infantil-Pronifio, como de la comunidad educativa en general.
(www.telefénica.com.es/sala de prensa (2011(05/07 consultado 12:07-2011, 15:00)

El Ministerio de Telecomunicaciones y la Sociedad de la Informacion (MINTEL)
desarrolla en el pais un proyecto de infocentros, cuyo objetivo es el abrir hasta el 2012
un total de 373 de estos espacios, cuya funcién sera garantizar el acceso a las TIC's

sobre todo en los sectores rurales, urbano-marginales y grupos de atencion prioritaria.

Actualmente 55 laboratorios tecnolégicos han sido implementados en Ecuador
contribuyendo con la reduccion de la brecha digital de 40.000 estudiantes, docentes y
padres/madres de familia. Cualquier iniciativa, ya sea proveniente del gobierno, de una
ONG o del sector privado, deberia establecer la prioridad de presionar para conseguir
mayores inversiones en computadoras. Finalmente hay que recordar, que los
derechos de los nifios y adolescentes, y los deberes que tiene el Estado para con
ellos “constituyen las dos caras de una misma moneda” (Estévez-Garcia, 2009, pag.
70).


http://fundacion.telefonica.com.ec/index.php?option=com_content&view=article&id=1&Itemid=83
http://www.telef�nica.com.es/sala
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4. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion.

En la presente investigacion se utilizo el disefio de investigacion mixto, el mismo que
permitié recolectar, analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos de la
investigacion realizada para responder al planteamiento del problema, siendo un
trabajo no experimental ya que no se manipularon los cuestionarios limitandome a
observar la manera de responder a los mismos en su propia aula para luego
analizarlos, transeccional porque la recoleccion de los datos se la realiz6 el dia y hora
sefialada por las autoridades de las instituciones educativas en un momento y tiempo
definido; se realiz6 la exploracion de la informacion para aplicarlos cuestionarios y
describir lo que sucede con los alumnos encuestados en cuanto al uso de las pantallas

a partir de las caracteristicas del fenomeno estudiado.
4.2. Participantes de la investigacion.

En esta investigacion participaron 45 alumnos pertenecientes a 3 instituciones
educativas ubicadas en la Ciudad de Cariamanga, distribuidos de la siguiente
manera: 8 alumnos de Tercer Afilo de Educacion General Basica de la Escuela Fiscal
“Ambato”; 7 alumnos de Séptimo Ao de Educacion General Basica de la Escuela de
Aplicacion Pedagdgica “Mustiola Cueva de Reyes”; y 30 alumnos de Segundo Afio de

Bachillerato del Instituto Tecnoldgico Superior “Mariano Samaniego”.
4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion.

4.3.1. Técnicas.

En la presente investigacion utilice la técnica de la encuesta, aplicada a alumnos que
tienen relacién con el problema de la investigacion, con la finalidad de obtener de
ellos los datos necesarios para elaborar el informe, para ello entregué a los alumnos
un cuestionario personal cuyas preguntas fueron tomadas del estudio realizado en

Espafa sobre Generaciones Interactivas.

4.3.2. Instrumentos.

Para esta investigacién se utilizaron cuatro cuestionarios: primer cuestionario dirigido a

nifios de 6-9 afios con 31 preguntas, aplicado a 3er afio de EGB(anexo No.4);segundo
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cuestionario dirigido a nifios y jovenes de 10-14 afios con 126 preguntas aplicado a
7mo afio de EGB (anexo No.5); tercer cuestionario dirigido a jovenes de 15-18 afios
con 126 preguntas aplicado a 2do afio de Bachillerato (anexo No.5); y el cuarto
cuestionario del ILFAM con 12 preguntas dirigido a nifios y jévenes de 10-18 afios
(anexo No.6)

4.4, Recursos.

4.4.1. Humanos.

Los recursos humanos que se utilizaron en este trabajo investigativos tenemos: el
equipo planificador de la UTPL, la tutora, la alumna egresada, los directores y
profesores de las instituciones educativas participantes, los alumnos encuestados,

todos ellos de una u otra manera colaboraron para la realizacién del presente trabajo.
4.4.2. Institucionales.

Dentro de los recursos Institucionales tenemos: la Universidad Técnica Particular de
Loja, a través de su equipo planificador y la tutora; las escuelas fiscales “Ambato” y de
Aplicacion Pedagdgica Mustiola Cueva de Reyes, y el Instituto Tecnoldgico Superior

Fiscomisional “Mariano Samaniego”
4.4.3. Materiales.

Entre los materiales utilizados tenemos: ejemplares de los cuestionarios para ser
aplicarlos a los encuestados, guia didactica la que sirvio para orientar en el desarrollo
de los temas, camara digital para tomar fotografias de las instituciones educativas:
escuelas fiscal “Ambato”, fiscal de Aplicacion Pedagogica “Mustiola Cueva de Reyes”
e Instituto Tecnoldgico Fiscomisional “Mariano Samaniego” (anexo No.7), flash

memory para grabar a medida que se va realizando el trabajo, material de escritorio.
4.4.4. Econdmicos.

Los valores estimados para la ejecucion de la presente investigacion son propios de la
autora y ascienden a la suma de CUATROCIENTOS DOLARES ($ 400,00 USD),

distribuidos de la siguiente manera:
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- Materiales de @SCItOrIO. ... ..., $ 50,00
- Reproduccidn de Cuestionarios.........c..ccceviiiiiiiiiiiiieee, $ 20,00
- Bibliografia especializada (Libros)..............cocoeviiiiiiiiiiiinans. $ 30,00
- Alquiler de internet.... ..o $ 50,00
m  MOVIIZACION. .. $ 40,00
- Impresion del borrador del informe..............c.ooiiii . $ 30,00
- Reproduccién del informe final................ccooii $ 80,00
= IMPrEVIStOS. ... $ 100,00
= COSTO TOTAL. ettt $ 400,00

4.5. Procedimiento.

Una vez recibida la primera asesoria por parte de los directivos del Programa de
investigacion de la Escuela de Ciencias de la Educacion de la UTPL en la que me
fueron proporcionados los cuestionarios y las correspondientes indicaciones para su
aplicacion , procedi a ubicar las 3 instituciones educativas que podian colaborar con
mi trabajo de investigacion, para lo cual me trasladé por facilitarseme a la ciudad de
Cariamanga para solicitar en primer lugar verbalmente a sus directores y rector la
colaboracién de los centros educativos que ellos dirigen; una vez recibida la carta de
Ingreso a las Instituciones que la Directora de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la UTPL nos proporcion6 procedi a formalizar la peticion a los directores y rector de
las instituciones educativas, explicandoles que este trabajo estaba auspiciado por la

UTPL, los propdsitos, el alcance de la investigacién y los objetivos.

Luego de recibida la autorizacién correspondiente de los directores procedi a
entrevistarme en el caso del Colegio con el Inspector General para solicitar el curso,
paralelo y el nimero de alumnos en el que trabajaria y asi poder preparar los
cuestionarios que habria de necesitar , para luego entrevistarme con el profesor de
clase tanto en el colegio como en las escuelas el que determiné el dia y la hora en el
gque se aplicarian los cuestionarios indichAndome en ndamero de alumnos y

manifestandoles que requeria de una hora clase para la aplicacion de los mismos.

En las fechas y horas acordados acudi a los Centros Educativos para proceder a
aplicar los cuestionarios , para lo cual en primer lugar expliqué a los alumnos el motivo

de mi presencia en esa aula pidiendo su colaboracion y dando las orientaciones
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correspondientes para el llenado de los cuestionarios especialmente a los mas
pequefios ya que el lenguaje utilizado en algunas preguntas no corresponde a como
se conoce en nuestro pais ciertos artefactos como por ejemplo ordenador se la conoce
como computador, al movil se lo conoce como celular, etc. contando para todo esto
con la colaboracioén de los profesores de aula, seguido de lo cual procedi a entregar un
ejemplar a cada estudiante para que marquen sus respuestas de acuerdo a la
situacion personal de ellos, una vez terminada la actividad procedi a retirar los

cuestionarios agradeciendo la ayuda prestada.

Posteriormente procedi a ordenar y depurar la informacién de los cuestionarios,
seleccionando los que estaban correctamente llenados, informacién que fue tabulada
y remitida via e-mail a Generaciones Interactivas de la UTPL, para luego seguir con
las actividades programadas en el cronograma del programa nacional de investigacion
: envié la carta compromiso, luego de acuerdo con la indicacion que recibimos apliqué
los cuestionarios del ILFAM a 10 nifios y jévenes comprendidos entre 10 -18 afios,
para posteriormente hacer anillar y entregar los anillados de todos los cuestionarios en
el Centro Universitario Asociado Loja.

Seguido de lo cual procedi a la recoleccion de la informacién para la elaboracion del
marco tedrico, el mismo que una vez elaborado fue remitido via e-mail al tutor para su
revision, posteriormente concordando con el cronograma de actividades procedi a
realizar el andlisis de los datos obtenidos en los cuestionarios y la elaboracion del
borrador del informe del trabajo de investigacion para ser presentado en la 2da.
asesoria presencial para su revisién por parte del tutor, el cual una vez realizadas
todas las correcciones que han sido necesarias y una vez aprobado por el tutor se
procedié a reproducir el informe de grado en 1 original y 2 copias para ser entregados
al Centro Universitario correspondiente para que puedan ser revisados y calificados
por parte del Tribunal Calificador, luego de lo cual y una vez cumplidos todos los
requisitos se procederd a la sustentacion y defensa del informe de trabajo de fin de
carrera, para posteriormente proceder al acto de incorporacion que se realizara en las

instalaciones de la UTPL en la ciudad de Loja.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS:

5.1. Caracterizacion sociodemografica.

5.1.1. Contexto sociocultural y biolégico del nifio.

5.1.1.1 Datos bioldgicos de los nifios investigados.

Las siguientes tablas nos permiten observar los datos biolégicos obtenidos del
cuestionario aplicado a los nifios de 6 a 9 afios de EGB en la escuela fiscal “Ambato”
de la ciudad de Cariamanga:

Tabla 2 Tabla 3
Tabla 1

P2) g,C_uantos anos P3) Sexo

P1) LA , o tienes?
¢A qUé curso vas” — i4 0
~ Opcién f % Opcion f A
Opcion f %

3ro de 7 afios 6 75 Masculino 4 50
basica 8 100 ~

8 afios 2 25 Femenino 4 50
TOTAL 8 100 TOTAL 8 100 TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los alumnos encuestados pertenecen a un paralelo de tercer afio de EGB, son en
total 8 que representan el 100%, ademas la edad de los mismos oscila entre 7 (75%)
y 8 (25%) afios respectivamente y en cuanto al sexo tenemaos que en porcentajes

iguales 50% para los dos sexos.

Afirmando que los nifios encuestados de 3er afio de EGB de la escuela fiscal
“Ambato” en un 75% tienen 7 afios y el 50% en comudn son de sexo masculino y
femenino; participando de lo que expresa la constitucién de la Republica del Ecuador:
“la educacién es un derecho que lo ejercen las personas a lo largo de la vida”
(Asamblea Constituyente, Constitucion del Ecuador afio 2008), siendo en nuestro pais
la educacion gratuita en las instituciones fiscales o publicas; los nifios encuestados
hacen mencién a su derecho, al matricularse y asistir a la escuela y asi adquirir la
formacién necesaria para su futuro y el de la sociedad entera, asistiendo en este caso

a una institucion fiscal.
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5.1.1.2. Aspectos familiares y personales de los nifios encuestados.

Los niflos encuestados manifiestan con quién viven e indican sus preferencias para

después de cenar, lo que se puede observar en las siguientes tablas:

Tabla 4 Tabla 5
P4) ¢Qué personas viven contigo ,
sin contarte ati mismo
Opcion f %

Padre 5 26 Z 7
Vad s 2 P5) ¢Qué es lo que mas te

adre gustaria hacer hoy después de
Un hermano o
hermana 1 5 cenar

160 0,

2 herm 3 16 OpCIOn f Al
4 herm 2 11 Leer, estudiar, irme a dormir | 6 75
5 herm 1 5 . N
Otras personas 1 5 Hablar con mi familia 2 25
TOTAL 19 100 TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Sumando los porcentajes de los nifios encuestados que viven con el padre y la madre
tenemos que el 52% viven con el padre y madre, el 6% vive con la madre, el 37%
vive con hermanos y el 5% con otras personas. Con lo que afirmo que entre las
personas que viven con el encuestado existen constituidas 4 familias nucleares (padre,
madre y hermanos), 3 familias monoparentales (2 viven solo con la madre y hermanos,
1 vive con padre y hermanos ) y 1 encuestado que vive con otras personas,
debiéndose en este caso a que los padres de la nifia han emigrado al exterior para
mejorar su situacién econdémica y poder brindar mejores posibilidades a sus hijos por
lo que han dejado a su hija a cargo de su tio, contrastable con lo expuesto por ( Wong,
2011 ) en cuanto a organizacion de las familias que existen diferentes tipos de
familias, las de nuestros encuestados son 4 nucleares y 4 monoparentales, influyendo

la organizacion familiar en el proceso educativo y en el control del uso de pantallas.

En cuanto a las preferencias la opcion de leer, estudiar, irme a dormir representa al
75% de los alumnos encuestados, frente al 25% que prefieren hablar con su familia;
por tratarse de nifios pequefios lo que mas rapido prefieren es irse a dormir y no les

interesa mucho hablar con la familia, aunque como manifiesta Gabantxo, (2007) “La
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familia tiene un papel muy importante en la educacion de los nifios, nifias y

adolescentes”, los nifios investigados no muestran interés en dialogar.

5.1.1.3. Posesioén del ordenador y su ubicacién.

La existencia de nuevas tecnologias hace que los ordenadores sean protagonistas en
los hogares de los encuestados asi como la ubicacion de los mismos, las siguientes
tablas nos muestran los datos de los nifios encuestados:

Tabla 6 Tabla 7
P6) ¢Tienes ordenador P7) ¢Donde esta el ordenador que
en casa? mas utilizas en tu casa?
., Opcidn f %
Opcion f % P 2
No contesta 4 50
No 4 50 .
Habitacion de un hermano 2 25
Si 4 50 Habitacion de mis padres 2 25
TOTAL 8 100 TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad

El 50% de los nifios encuestados poseen ordenador en casa frente al otro 50% que no
poseen y la ubicacién de los mismos se encuentra en porcentajes similares 25%

tanto en la habitacion de un hermano como en la de los padres.

La situacion econémica que atraviesan los padres de familia de los hogares de los
nifios encuestados no permite que todos dispongan de un ordenador en casa, razén
por la que tan solo el 50% de los nifios manifiesta que tienen ordenador en casa y la
ubicacién del mismo se encuentra en la habitacion de un hermano o de los padres, a
fin de poder controlar la correcta utilizacién de de esta pantalla; por lo que puedo decir

“

tomando en consideracion lo manifestado por Saltos y Vésquez 2009 que “ la
educacién en el pais no se desarrolla en igual de condiciones para todos, ya que
depende en muchos casos de la capacidad econ6mica y de las oportunidades
individuales; en este caso los hogares de los nifios encuestados son de un nivel
econdmico medio-bajo el que no les permite realizar gastos extras como significa la

compra de un ordenador.
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5.1.1.4. Conexion a internet, lugar que sueles utilizarlo y ¢con quién sueles

estar?

Las nuevas tecnologias aun no han llegado por igual a todos los hogares, este es el
caso de los nifios encuestados, demostrandolo en las siguientes tablas:

Tabla 8
P8) ¢Hay conexidon a Internet en tu
casa?
Opcidn f %
No contesta 4 50
No 4 50
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La existencia de ordenador en casa no significa obligatoriamente poseer la conexién a
internet, el 50% de nifios encuestados no contesta porque no poseen ordenador y el

otro 50% posee ordenador pero no poseen conexion a internet en su casa.

En cuanto a las preguntas 11(en qué lugar sueles usar internet) y 12 (la mayoria de
las veces que utilizas internet sueles estar...) no generaron ninguna tabla por que los

nifios encuestados no utilizan internet.

A pesar que el uso de las tecnologias se ha ido incrementando en los Ultimos afios
poco a poco y que la tecnologia forma parte de nuestras vidas, ninguno de los
alumnos encuestados tienen conexién a internet en su casa aunque tengan ordenador
y a su vez no suelen utilizar el internet; esto puede deberse al costo elevado de este
servicio pues tratdndose de hogares con situacion  econdmica media y baja no
pueden solventar gastos extras como seria la adquisicibn de un ordenador y la
conexion a internet, demostrando que la situacién econémica de los hogares influye en
el uso de las tecnologias modernas ya que segun el INEC 2011, el indice de

pobreza de la poblacion ecuatoriana hasta el 2006 era del 38,3%.

Ademas como se trata de un grupo de nifilos pequefios aln no les es muy necesario

el uso del ordenador y por ende el internet como ayuda para sus tareas escolares.
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5.1.1.5 Usas teléfono movil y como lo conseguiste

Las generaciones actuales se caracterizan por el uso de las nuevas tecnologias entre
las que se encuentra el teléfono celular (mavil), cuya funcion principal es acercar la
comunicacion entre personas distantes, en el caso de los nifios encuestados no existe

utilizacion del mismo como lo demuestra los datos de las siguientes tablas:

Tabla 9

P) 13¢ Utilizas algun teléfono movil?

Opcién f %
No 8 100
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Al preguntar sobre la utilizacién de teléfono movil, el 100% de los nifios encuestados

respondieron que no lo utilizan.

Y en cuanto a la pregunta 14 (¢, Cémo conseguiste el teléfono mévil?) no genero tabla

por no haber contestado a esta pregunta.

Con lo que afirmo que la totalidad de los nifios encuestados de 3er afio de EGB no
utilizan teléfono mévil (celular) y no lo poseen; tomando en cuenta que en la actualidad
existen nuevas formas de comunicacion entre las que se encuentra el teléfono movil,
dispositivo tecnol6gico muy importante en lo relacionado con su uso para las
comunicaciones, como lo que manifiesta Arboleda 2005 cuando dice que “las
comunicaciones nos permiten recordar la singularidad del destino humano”
refiriéndose al objetivo de las comunicaciones, pero en este caso los nifios
investigados no dependen del uso de esta tecnologia, ya que no esta a su alcance por
diferentes circunstancias como habiamos manifestado anteriormente la situacion
econdmica de las familias de este grupo de encuestados no permite que se
adquieran aparatos extras, y a la edad que tienen los nifios de este grupo no es
aconsejable proporcionarselos, ya que la utilizacion del mismo no es muy necesaria en
los nifios pequefios porque casi siempre estdn rodeados de sus familiares para

cualquier cosa que pudiere necesitarseles.
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5.1.2 Contexto sociocultural, familiar (econémico) y biolégico del adolescente y

del joven. (Grupos 2y 3)

5.1.2.1. Datos bioldgicos de los adolescentes y jovenes investigados.

Las caracteristicas personales forman parte de los datos obtenidos al realizar la
encuesta a los grupos 2 y 3 que los conforman los adolescentes de 7mo afio de EGB
de la escuela Fiscal de Aplicacion Pedagdgica “Mustiola Cueva de Reyes” y los
jovenes de 2do afio de Bachillerato del Instituto Tecnoldgico Superior Fiscomisional

“Mariano Samaniego” de la ciudad de Cariamanga:

Tabla 11
Tabla 10 P 2) ¢Cuantos afios tienes
Grupo2: 10-14 Grfggﬁs(;f'
P1) ¢En qué curso estas? afios (Aplicado a
Grupo2: 10- [ Grupo 3: 15- (Aplicado a 2do de
14 afios 18 afios 7mo.de EGB) Bachillerato)
(Aplicado a | (Aplicado a
7mo.de 2do de = 0 )
EGB) Bachillerato) Opcion f %0 f %
11 afios 6 86 0 0
.. 12 afios 1 14 0 0
0, 0,
Opcidn f %) f )0 15 afios o o 17 17
7mo de — 11 37
basica 7 | 100 0 0 16 afios 0 0
2do.Bach 17 afios 0 0 4 13
illerato 0 0 30 100 18 afios o 0 0 1 3
mas
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Tabla 12
P3) Sexo
Grupo2: 10-14 | Grupo 3:15-18
afios ?nos
(Aplicado a (Aplicado a
7mo.de EGB) 2do de
’ Bachillerato)
., )
Opcién f % f %
Masculino 4 57 15 50
Femenino 3 43 15 50
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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El 100% de los alumnos encuestados del grupo 2 pertenecen a 7mo afio de EGB,
su edad oscila entre 11 (86%) y 12 (14%) afios, en cuanto al sexo el 57% son de
sexo masculino y el 43% de sexo femenino. Los encuestados del grupo 3 en un
100% pertenecen a un paralelo de 2do afio de Bachillerato, su edad oscila entre 15
afios el 47% y de 16 a 18 afos el 53%; en cuanto al sexo el 50% en comun son de
ambos sexos.

Con lo que afirmo que los adolescentes encuestados de 7mo afio de EGB de la
escuela de Aplicacion Pedagdgica “Mustiola Cueva de Reyes” en un 86% tienen 11
afos y el 57% son de sexo masculino. Y los jévenes de un paralelo de 2do afio de
Bachillerato del Instituto Tecnoldgico Superior Fiscomisional “Mariano Samaniego”, en
un 47% tienen 15 afios y el 50% en comun son de sexo masculino y femenino;
notandose que en la ciudad de Cariamanga hay un alto grado de poblacion
estudiantil ubicada especialmente en la zona urbana, estos datos contrastan con los
proporcionados por Saltos y Vasquez 2009 donde se menciona que los sectores que
mejor oportunidad tienen de educarse son los urbanos, estando ubicadas las

instituciones encuestadas en la zona urbana de Cariamanga.

5.1.2.2 Aspectos familiares de los adolescentes y jovenes encuestados.
a) personas que viven con el encuestado:
Las familias de los encuestados tienen diferente organizacion dependiendo de las

personas que viven en ellas, con las siguientes tablas observamos que:

Tabla 13
P4) Sin contarte a ti mismo ¢Qué personas
viven contigo?
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato
Opcidn f % f %
Mi padre 5 28 19 25
Mi madre 6 33 28 38
Un hermano/a 2 11 6 8
2 Hermanos/as 3 17 12 16
3 Hermanos/as 0 0 2 3
4 Hermanos/as 2 11 3 4
Mi abuelo/a 0 4 5
Otras personas 0 1 1
Total 18 100 75 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En el grupo de 7mo afio de EGB sumando los porcentajes de los encuestados que
viven con el padre y la madre tenemos que el 56% viven con padre y madre, el 5%
con la madre y el 39% con los hermanos. En el grupo de 2do afio de Bachillerato el
50% vive con padre y madre, el 13% con su madre, el 31% con sus hermanos y el
6% con otros familiares.

Por lo que afirmo que los encuestados de 7mo afio de EGB que viven con padre,
madre y hermanos forman 5 familias nucleares y 2 familias monoparentales; mientras
que los de 2do.afio de Bachillerato forman 15 familias nucleares, 14 monoparentales y
1 caso de un encuestado que vive solo con los hermanos, esta situacion es debido a
que sus padres han emigrado al exterior. Resultados contrastables con lo expuesto
por Wong (2011) | que hace referencia a diferentes tipos de familias y que ademas por
motivos de trabajo, de migracibn o de separaciones conyugales los nifios vy
adolescentes no viven con sus padres; en el caso de los encuestados la mayor parte
vive con sus padres, otros viven con su madre y hermanos o solo con los hermanos,
influyendo la organizacién familiar en los estudios y en el comportamiento frente al

uso de pantallas.

b) profesiones de los padres de los encuestados:

Las profesiones de los padres de los encuestados se observan en las siguientes

tablas: Tabla 15
Tabla 14 7 —
P6) ¢Cual es la profesién de tu
P5) ¢ Cudl es la profesion de tu padre? | |madre?
Grupo2: | Grupo 3: 15- Grupo2: | Grupo 3:15-18
10-14 afios 18 afios 10-14 anos anos
(Aplicado a | (Aplicado a (Aplicado a| (Aplicado a
7mo.de 2do de 7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato) fEGB)o/ B?chlller%/to
Opcién f 1% f % Opciodn ° 0
Esta desempleado 0 0 1 Es jubilado 0 0 1 3
jubi 0 2 6 Trabaja en el
E | J
> JUb.I ado 0 2 7 hogar 5 71 16 54
Trabaja en el hogar Desempefia __un
Desempefia un oficio 7 100 |15 50 oficio : 0 0 3 10
Realiza un trabajo| O 0 |5 17 Realiza un trabajo
técnico técnico _ 0 0 3 10
Realiza un trabajo de | 0 0 |3 10 (F;eallza un trabago
grado universitario € graco| 2 29 7 23
No lo sé/otro 0 0 |2 7 No lo sé/otro 0 0 0 0
TOTAL 7 | 100 |30 100 TOTAL 7 | 100 | 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Los padres de los adolescentes y jovenes encuestados del grupo 2 y 3 desempefian
un oficio el 100%( 7mo afo de EGB) y 50% (2do afio de Bachillerato), existiendo un
17% de los padres del 3 grupo que realizan un trabajo técnico y un 33% que tienen
otro trabajo

Con relacion a las madres ellas trabajan en el hogar el 71% de 7mo afio de EGB,
frente al 29% que realiza un trabajo de grado universitario. En 2do afio de Bachillerato
el 54% de las madres trabajan en el hogar, frente al 23% que realizan un trabajo

universitario y 23% que tienen otro trabajo.

Con lo que afirmo que el 100% de los padres de los adolescentes y jovenes
encuestados de 7mo afio de EGB y 50% de 2do.afio de Bachillerato desempefian un
oficio; esto se debe a que no han tenido oportunidad de prepararse y obtener una
profesion que les permita otro tipo de trabajo por lo que tienen que realizar un oficio;
resultados contrastables con lo expuesto en la Revista Emprendedores donde se dice
que el Ecuador tiene un alto indice de pobreza que en cierta forma no ha permitido
invertir recursos en dar educacion a sus habitantes. En cuanto a las madres su mayor
ocupacion es el propio hogar vy el cuidado de los hijos con el 71% (7mo afio de EGB) y
54%(2do afio de Bachillerato), existiendo también algunas madres que si desempefian
algun tipo de trabajo fuera del hogar como es el caso que algunas madres son

profesoras y otras son administrativas segun informacién de los encuestados.

5.1.2.3. Posesion de movil, a qué edad lo tuviste y como lo conseguiste.
El teléfono mévil es un dispositivo con una fuerte penetracién entre los jovenes, en el

caso de los encuestados, los datos obtenidos se muestran en las siguientes tablas:

Tabla 16

P) 54 ¢Tienes movil propio?

Grupo2: 10- Grupo 3: 15-18
14 afios afios

(Aplicado a (Aplicado a 2do

7mo.de EGB) | de Bachillerato)

Opcidn f % f %
No 4 57 2 7
Si 3 43 28 93
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 17 Tabla 18
P56) ¢Cdmo conseguiste tu primer
P55) ¢A qué edad tuviste tu primer| |teléfono movil?
movil propio? Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afios
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15- (Aplicado a | (Aplicado a
afios 18 afios 7mo.de 2do de
(Aplicado a (Aplicado a EGB) Bachillerato)
2do de
7mo.de EGB) Bachill .
achillerato) Opcidn f % f %
No contesta 4 57 2 6
Opcioén f % f %
No contesta 4 57 2 7 1 15 3 10
Me lo compraron
_ mis padres sin
A los 9 afios 1 14 1 3 pedirlo
0 0 8 27
Alos 10 afios | 2 29 8 27 Me lo compraron
mis padres
~ 7 porgue se lo pedi
Alos 11 afios 0 0 2 Me los compraron| O 0 5 17
otros familiare
Alos 12 afios | 0O 0 5 17 S famtiares
Alos13afios | O 0 1 3 Me lo compré yo| O 0 1 3
mismo
A los 14 afios 0 0 3 10 Fue un regalo de| 1 14 9 30
cumpleafios,
A los 15 afios 0 0 7 23 Navidad,
comunion...
Con mas de| O 0 1 3 Lo heredé de otra| 1 14 2 7
15 afios persona
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado a la posesién de mévil en el grupo 2 (7mo afio de EGB) el 43% de
los encuestados poseen mavil propio, frente al 57% que no lo poseen, el cual lo
obtuvieron en una edad de entre los 9 y 10 afios y fue comprado por sus familiares o

lo heredaron.

En el grupo 3(2do afio de Bachillerato) el 93% poseen mavil propio, frente al 7% que
no lo tienen, lo obtuvieron entre los 9 y 15 afios, y se lo compraron sus padres u otros
familiares por pedido de ellos; esto nos demuestra que estos jovenes viven en la
sociedad de la informacién y de la comunicacion, lo que se reafirma con las palabras
de Ferrés (2008) en cuanto a que “nos relacionamos e interconectamos empleando
medios comunicativos nuevos”; los jévenes encuestados de 2do afio de Bachillerato

se encuentran inmersos en el uso de esta pantalla ya que la mayoria lo poseen (93%)
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y por ende lo utilizan mas, mientras que los del grupo 2(7mo afio de EGB) lo poseen
en menor porcentaje (43%) obteniéndolo a partir de los nueve afios de parte de sus

familiares.

Los jovenes en la actualidad utilizan mucho el celular, se ha constituido en un aparato
del que es dificil desprenderse y con el que van acompafados a todas partes, pues
les sirve para mantenerse en constante comunicacion, siendo en ocasiones
beneficioso que lo lleven por cualquier situacién que pudiera suceder o simplemente
para ubicarles, especialmente cuando los padres trabajan fuera del hogar o tienen que
estar fuera por diferentes motivos, ademas ellos lo utilizan para estar comunicados con
sus familiares, amigos o jugar, contrastable con lo que dice Castells 2009 en cuanto a
que el mévil es un simbolo de penetracién tecnoldgica en la sociedad, el mismo que es
utilizado en un buen porcentaje por los alumnos encuestados especialmente los de

mayor edad.

5.1.2.4. Tipo de teléfono que tienes, quien paga el gasto, con que medio se paga
y cuanto pagas.

El gasto que se deriva del uso del teléfono es un asunto relacionado con la edad asi
como quien realiza el pago, en las siguientes tablas observamos lo que sucede con los

alumnos encuestados:

Tabla 19 Tabla 20
__ _ i P58) ¢Quién paga habitualmente el
P57) ¢Quétipo de teléfono tienes gasto del movil?
actualmente? Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18 afios afno
afos afos (Aplicado a | (Aplicado a 2do
(Aplicado a | (Aplicado a 2do 7mo.de EGB) | de Bachillerato)
7mo.de EGB) | de Bachillerato) )
Opcién f % f % Opcion f % f %
No 57 7
No contesta 4 57 2 7 contesta
Yo mismo 1 15 11 37
Comprado 2 29 15 50
nuevo Mis padres 1 14 16 53
De segunda 1 14 13 43 Otros 1 12 1 3
mano
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 22
Tabla 21 P60) ;Sabes cuanto gastas
mensualmente en el teléfono mévil?
S— _ Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
P59) ¢Queé tipo de medio de pago afios afios
tienes para el teléfono? (Aplicado a (Aplicado a 2do
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18 7mo.de EGB) de Bachillerato)
afios afios Opcit ‘ 0 ; 0
(Aplicado a | (Aplicado a 2do pcion % %
7mo.de EGB) | de Bachillerato) No contesta 4 57 2 7
No lo sé 1 14 7 23
Opcién f % f %
No 4 57 2 7 5 dodlares o 2 29 12 40
contesta menos
Es de 0 0 21 70 Entre 5 a 10 0 0 6 20
tarjeta dolares
Es de 2 29 3 10 Entre 10 y 0 0 2 7
contrato 20 délares
1 14 4 13 Entre 20 y 0 0 1 3
No lo sé 30 dolares
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con relacion al teléfono que tienen actualmente los jévenes encuestados en

términos generales afirmo que el 43% de los adolescentes de 7mo afio de EGB
poseen teléfono moévil y el 57% no; de los que poseen el 29% tiene teléfono nuevo
frente, al 14% que es de segunda mano, es de plan (contrato) el 29% y el 14% no lo
saben, con un gasto de 5 délares mensuales y su pago lo realizan sus padres, el

adolescente u otros.

En cuanto a los jovenes de 2do Bachillerato el 93% poseen teléfono y el 7% no; de los
que poseen el 50% tienen teléfono nuevo, el pago lo realizan los padres, es de tarjeta

y con un gasto mensual de 5 délares.

Datos que confirman que existe en los encuestados de los dos grupos tendencia a
poseer teléfonos nuevos y que su pago lo realizan los padres, con un gasto mensual
de 5 délares; lo que contrasta con lo que dice Castells 2006 que “el celular es el
dispositivo tecnoldgico por excelencia de la actualidad” con el cual los encuestados
estan muy familiarizados con un grado de penetracion del 43% los de 7mo afio de
EGB y 93% los de 2do afio de Bachillerato, llevandolo consigo siempre aunque no
tenga saldo para llamadas lo utilizan para que los llamen, envien mensajes o

simplemente para jugar.
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5.1.2.5. Formas de conseguir los juegos.

Para conseguir los juegos existen diferentes formas las que dependen de las
circunstancias que cada persona tenga; los encuestados manifiestan de qué forma

obtienen ellos los juegos, lo que podemos observar en la siguiente tabla:

Tabla 23
P91) ¢Como los consigues?
) Grupo 3: 15-
Grlu 4pg§6io- 18 afios
. (Aplicado a
(Aplicado a
7mo.de EGB) 2d.0 de
) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Descargandolos de| 2 67 6 50
internet
Los grabo de un| 1 33 2 17
amigo
Los compro en una| O 0 4 33
tienda o en la calle
TOTAL 3 100 12 100

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con respecto a la forma de conseguir los juegos digo que en el grupo 2 (7mo afio de
EGB) el 67% lo hacen descargandolos de internet frente, al 33% que los graba de un
amigo. En el grupo 3(2do afo de Bachillerato) el 50% los descargan de internet, frente

al 33% que los compra en la calley al 17% que los graba de algin amigo.

La manera mas habitual de conseguir los juegos es descargarlos de internet, asi
tenemos que en términos generales los encuestados con el 67% (7mo afio de EGB) y
el 50%(2do afio de Bachillerato) tienen esta preferencia, confirmando que los
videojuegos son muy importantes para estos para satisfacer necesidades de ocio,
representando “una de las formas mas comunes de entretenimiento en nuestra
sociedad” como lo manifiesta Mufioz F. 2009, actividad que se la realiza en buen
porcentaje entre los integrantes de los grupos investigados; otra forma de adquirir los
videojuegos es comprar los originales para lo que se necesita disponer de dinero,

aunque también los compran en la calle a un precio menor por ser pirateados, y los
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gue no disponen de internet en casa igual tienen que pagar para bajarlos de internet,
de todas formas lo que les interesa es poseerlos para poder jugar.

5.1.2.6. Ubicacioén de los televisores

La ubicacion del televisor/es en cada uno de los hogares se la realiza de acuerdo a
diferentes situaciones, en los hogares de los encuestados de los dos grupos se puede

observan en la siguiente tabla:

Tabla 24

P101) ¢Do6nde esta el televisor o
televisores en tu casa?

Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afos afios
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % f %
En mi habitacion 3 19 15 21
En la habitacion de | 1 6 8 12
un hermano/a.
En la habitacion de | 6 38 20 29
mis padres
En la sala de estar 5 31 23 33
En la cocina 0 0 1 1
En un cuarto de| 1 6 3 4
jueqos
TOTAL 16 100 70 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con relacion a la ubicacion de los televisores en la casa de los encuestados tenemos
que: sumando los datos que corresponden a las habitaciones en el grupo 2 (7mo afio
de EGB) el 63% de los adolescentes manifiesta que los televisores estan ubicados en
las habitaciones tanto de los padres, del mismo encuestado y de algun hermano/a,
frente al 37% que los ubica en los otros lugares (sala de estar, cocina o cuarto de

juegos).

En lo referente al grupo 3 (2do afio de Bachillerato) tenemos que el 62% de los

encuestados los ubica en las habitaciones, frente al 38% que lo hace en los otros
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lugares. Notandose que existe un porcentaje superior al 30% en ambos grupos que
los ubican en la sala de estar, y sobre el 19% en su propia habitacion.

Con lo cual la ubicacion de los televisores en casa de los adolescentes de 7mo afio de
EGB con el 38% y de los jévenes de 2do.afio de Bachillerato con el 29% estan
situados en la habitacion de sus padres, y con el 31%( 7mo afio de EGB) y 33%(2do

afio de Bachillerato) en la sala de estar.

Esto se debe a que al existir uno o mas de un televisor en cada casa la ubicacion de
los mismos es muy importante empezando preferentemente por la habitacion de los
padres, para poder tener un mejor control de la utilizacibon de esta pantalla
especialmente en los encuestados de menor edad, ya que a los de mayor edad se
puede dar mas libertad al colocarlos en otros lugares de preferencia en la sala de
estar, aunque también se los coloca en las habitaciones propias de los encuestados,
teniendo en cuenta que la televisién es un medio de comunicacion muy importante que
llega a todos los hogares y clases sociales como lo manifiesta Mufioz F. 2009 “ejerce
una influencia muy poderosa entre nifios, adolescentes y jovenes” pudiendo ser
positiva 0 negativa dependiendo del uso que se haga de esta pantalla, para lo cual el
control de los padres de familia es muy importante siendo necesario que
inculquemos en nuestros hijos habitos de uso responsable de las pantallas y tratemos
de controlar horarios y contenidos porque existe una gama de programaciones que
ofrecen los canales de television creando modelos de convivencia, valores y actitudes
que muchas de las veces no se corresponden con la realidad en la que se vive,
existiendo por lo tanto algunos programas que no son muy aptos especialmente para

los de menor edad, y que exigen mayor vigilancia por parte de los progenitores.

La television es una pantalla que existe en todos los hogares de los encuestados y
esta formando parte del entretenimiento y distraccion de grandes y pequefios, sirve
también para informarse de lo que sucede en todo el mundo a través de sus naticieros,
ademas en algunos hogares sirve de compariia para los menores que se encuentran
solos en casa y es aqui cuando se estd solo que en algunas ocasiones se ven
programas no muy adecuados, observando actitudes negativas o violentas que
posteriormente llegan a influir en la manera de comportarse de los menores o
simplemente se pasan mucho tiempo viendo la TV y descuidan sus otras actividades

como son la realizacion de las tareas escolares.
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Los hogares de los encuestados no disponen de muchos artefactos, como lo

demuestra los datos de la siguiente tabla:

Tabla 25

P 115) ¢De la siguiente lista de cosas selecciona

todas aquellas que tengas en casa?

Grupo2: 10-14

Grupo 3: 15-18

afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcidn f % f %
Ordenador portatil 1 4 13 8
Impresora 3 11 15 9
Scanner 0 0 9 6
Webcam 2 8 6 4
USB o disco duro externo 1 4 8 5
Mp3/ Mp4/jPod 1 4 7 4
Céamara de fotos digital 3 11 18 11
Céamara de video digital 1 4 8 5
Television de pago (Digital | 1 4 15 9
0 por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.)
Equipo de musica 7 27 22 14
Teléfono fijo 1 4 12 8
DVD 4 15 22 14
Disco duro multimedia| 1 4 3 2
(para bajar peliculas y
verlas en la television)
Ninguna de estas tengo| O 0 1 1
otras.
TOTAL 26 100 159 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En relacion a las cosas que existen en casa de los encuestados tenemos que en el

grupo 2 (7mo afio de EGB) destacan el equipo de musica con el 27%, el DVD con el

15% en porcentajes iguales 11% la impresora y cdmara de fotos digital y en menor

porcentajes las otras opciones con un total del 32%, notdndose que un solo 4% tiene

ordenador portétil.



50

Y en lo referente al grupo 3(2do afio de Bachillerato) en porcentajes iguales el 14%
tienen DVD y equipo de musica, 11% camara de fotos digital, en porcentajes iguales
9% tienen impresora y television de pago y en menor porcentajes con un total del
35% las otras opciones, observandose que un 8% tiene ordenador portétil.

Lo que confirma que el equipo de musica con un 27% en los adolescentes de 7mo
afio de EGB, un 14% en los jovenes de 2do afio de Bachillerato y el DVD con el 15%
en 7mo afio de EGB y 14% en 2do afio de Bachillerato  se convierten en los
dispositivos mas populares en los hogares de los encuestados, existiendo porcentajes
menores para los otros dispositivos. La economia familiar no permite a todos los
hogares adquirir artefactos de Ultima tecnologia, relacionando todo esto con lo
expuesto por la Revista Emprendedores donde manifiesta que el Ecuador tiene un
bajo indice de innovacién tecnol6gica, ya que las familias de los encuestados poseen
solamente algunos de los dispositivos que se mencionan en las opciones, porque su

situacion econémica no permite que puedan adquirir todos.
5.1.2.8. Origen del dinero para las necesidades, asi como su valoracion.

El dinero para las necesidades de los encuestados varia de acuerdo a la edad y lo
obtienen de diferentes maneras valorandolo de una forma asi mismo diferente, las

siguientes tablas nos permiten observar que:

Tabla 26 Tabla 27
P116) ¢CoOmo consigues tu propio
dinero?
Grupo2: 10- | Grupo 3:
(Aﬁiig(j’j a f,fpﬁijgfz P117) ¢Con cudl de estas frases estas
7mo.de 2do de de acuerdo?
EGB) Bachillerato Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-
14 afos 18 afios
Opcién f % f % (Aplicado a | (Aplicado a
Paga semanal 3 25 5 7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
Cuando necesito| 7 59 23 52
algo pido v me dan Opcidn f % f %
En tu cumpleafios, | 1 8 4 9 Tengo mas dinero 14 0 0
fiestas, Navidad o del due necesito
dias especiales. Tengo el dinero| O 0 21 70
Hago algln trabajo | 1 8 8 18 suficiente para mis
en casa. necesidades
Hago algin trabajo| O 0 7 16 Tengo menos| 6 86 9 30
fuera de casa dinero _del que
TOTAL 12 100 44 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18 afios)
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Con relacion al origen del dinero sumando las cuatro primeras opciones por su
similitud tenemos que en 7mo afio de EGB el 100% de adolescentes reciben el dinero
para sus necesidades de sus padres u otros miembros de la familia.

Y en 2do afio de Bachillerato el 84% de los encuestados reciben el dinero de sus
padres u otros miembros de la familia, frente al 16% que realiza algun trabajo fuera de

casa.

Con respecto a si esta de acuerdo con las frases: el 86% de los adolescentes de 7mo
afio de EGB dice tener menos dinero del que necesitan, frente al 14% que dicen lo
contrario. Y el 70% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato afirma tener el

suficiente dinero, frente al 30% que dice tener menos dinero del necesario.

Por lo que afirmo que los encuestados de 7mo afio de EGB en un 100% y en un 84%
los de 2do afio de Bachillerato consiguen el dinero cuando lo necesitan para sus
pidiéndolo a sus padres u otros familiares, manifestando los del grupo 2 en un 86%
tener menos dinero del que necesitan y los del grupo 3 en un 70% tener lo suficiente;
dinero que pese a las dificultades econémicas existentes en los hogares es
proporcionado en la medida de sus posibilidades por sus padres, lo que concuerda
con lo manifestado en los datos del INEC 2011 en cuanto al nivel de pobreza de los
hogares ecuatorianos.

5.2 Redes sociales y pantallas

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (facebook, twinter, hi 5,
skype, e-mail, etc.

5.2.1.1. Uso del internet en los nifios encuestados (6-9 afios)

La utilizacion de internet y el uso por parte de los nifios encuestados (6 -9 afios) se

encuentra reflejada en las siguientes tablas:

Tabla 28

P 9) Tengas o no internet en casa
ssueles utilizarlo?

Opcién f %
No 8 100
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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El dnico porcentaje que se observa en la tabla es el 100% de de los nifios
encuestados de 3er afio de EGB que responden que no utiliza internet y por lo mismo
la pregunta 10 (¢,Para qué sueles usar internet?) no generd tabla al no haberla
contestado; pudiendo relacionarse estas respuestas con lo que los nifios son
pequeiios y el medio en el que se desenvuelven no les ha permitido tener
conocimiento aun de esta tecnologia, siendo el internet “uno de los avances mas
significativos del ultimo siglo” como lo manifiesta Aguirre 2008, este grupo de nifios
encuestados no tienen conocimiento sobre el internet , pese a que en la actualidad la
utilizacion del mismo es muy importante en el desarrollo de las actividades tanto

educativas como de caracter ludico.

5.2.2. Uso de las pantallas (television, celular, video juegos, computador) y
pautas de consumo.

5.2.2.1. Aparatos que poseen
Los juegos son una actividad ludica que los menores realizan con mayor agrado, en el

mercado existen diferentes tipos de dispositivos para el entretenimiento digital, este
caso la no posesion del los mismos se ve reflejado en la siguiente tabla:

Tabla 29
P19) ¢Y cudl de ellas tienes?
Opcién f %
Ninguna de las anteriores 8 100
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El 100% de los nifios encuestados de 3er afio de EGB manifiesta no tener ninguno
de los aparatos de juego; en el caso de estos nifios se debe como se hace referencia
en otras preguntas a la situacion economica de los hogares que no les permite
adquirirlos, pues en el hogar existen otras necesidades mas importantes que son un
serio limitante para que los nifios se integren al uso de las nuevas tecnologias, lo que
contrasta con lo manifestado por Saltos-Vasquez (2010) que dice: existe una

importante brecha digital entre los nifios y jovenes que manejan las tecnologias y
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aquellos de ingresos bajos y medio-bajos que no sueles tener acceso; este es el caso
del grupo de nifios encuestados que no poseen ninguno de los aparatos de juego .

5.2.2.2. Competencia entre pantallas

Al momento de elegir con cudal de las pantallas quedarse, los encuestados manifiestan

sus preferencias, la tabla unificada nos permite observar que:
Tabla 30

P) 27, 28, 29, 30, 31: Si tuvieras que elegir ¢Con qué te quedarias?

P27 P28 P29 P30 P31
Opcion flw | f | |f]l% | f|%[f]|]®
Internet 2| 25 1 12
Television 5 62 3 38 7 87
No lo sé 1 13 1 13 1 13
Teléfono
movil 6 75 2 | 25
Videojuegos 5 62 6 75
TOTAL 8 |100]| 8 |100| 8 [100| 8 | 100 | 8 | 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Las preferencias de los menores sobre las pantallas nos demuestran que la televisiéon
sigue siendo la “reina de los hogares” es por eso que la eleccion de la television tiene
un porcentaje en 3er afio de EGB del 63% en la pregunta 27 y un 87% en la pregunta
30; para la opcion teléfono movil un 75% en la pregunta 28, y para la opcion
videojuegos un 63% en la pregunta 29 y 75% en la pregunta 31. Resultados
contrastables con lo que dice la Guia Multimedia, Pantallas sanas: que “las pantallas
forman parte de la vida cotidiana de los mas jévenes” y extendiéndose a toda la
sociedad, creando nuevas formas de comunicacién y entretenimiento, ademas a la
television se la considera como el medio de comunicacion que como dice Mufioz F.
2009 “ejerce una influencia muy poderosa en nifios y adolescentes”, y en este caso el

grupo de nifios encuestados como no saben utilizar internet, ni poseen los aparatos



54

para los videojuegos tienen preferencia por la television en un 87% ya que todos los
hogares de los encuestados cuentan con esta pantalla.

5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito familiar y
escolar.

5.2.3.1. Ubicaciobn de los televisores en los hogares de los nifios
encuestados

(6-9 afios).
La existencia actual de mas de un televisor en los hogares de los encuestados,
permite que estos sean ubicados en lugares diferentes, como lo muestran los

siguientes datos de la tabla:

Tabla 31
P22) ¢Donde estan?

Opcién f %
La habitacién de un hermano 3 28
El salén o cuarto de estar 2 18
La habitaciéon de mis padres 3 27
En la cocina 2 18
Otros sitios 1 9
TOTAL 11 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Se observa que los lugares mas habituales para la ubicacion de los televisores en los
hogares de los encuestados de 3er afio de EGB est4d en la habitacion de los padres,
la de un hermano y el cuarto de estar con un total del 73%, frente al 27% que los
ubican en los lugares menos comunes( cocina y otros sitios); esta ubicacion seria por
la influencia en el entretenimiento que tiene esta pantalla para los menores, dando
realce a lo que dice Bringué y Sadaba en generaciones interactivas México 2010 que “
la television es la pantalla con mayor penetracion en los hogares” y como lo
demuestran los datos de los nifios encuestados en todos los hogares la tienen, por lo
mismo el control de los padres es muy importante en cuanto al uso de esta pantalla,
en el caso de los encuestados tienen ubicados el 28% en la habitacion de un hermano
y el 27% en la de los padres, facilitando que se pueda realizar un control de horarios y
contenidos de los programas que los nifios observan, ya que los canales de television

ofertan una gama de programas que no siempre son aptos para todas las edades.



55

5.2.3.2. Formas de conseguir el dinero para las necesidades y valoracién del

mismo.

El dinero que los encuestados obtienen lo hacen de sus padres y lo valoran como

poco en siguiente tabla se muestra como lo que dicen los encuestados:

Tabla 32 Tabla 33
P25) ¢ Como consigues tu propio
dinero?
Opcion f % P26) ¢ Con cuales de estas frases
A ?
Paga semanal 4 23 estas de acuerdo”
Cuando necesito algo pido y Opcién f %
me dan - . 8 47 Tengo el dinero suficiente para
En cumpleafios, fiestas, mis necesidades 3 37
Navidad 4 24 ,
Tengo menos dinero del que
Hago algiin trabajo en casa 1 6 necesito 5 63
TOTAL 17 100 TOTAL 8 | 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Al observar los datos de la tabla nos podemos dar cuenta que los cuatro enunciados
tienen similitud, es decir que el total de los nifios de 3er afio de EGB reciben dinero
de sus padres u otros familiares, tomando en consideracion que como son nifios de
poca edad estan al amparo y cuidado de sus padres que son los que les proporcionan
el dinero para sus gastos, contrastando con lo que dice Rivas 2007 “que en el seno de

la familia es donde se desarrollan los primeros afos de vida de la personas”.

En cuanto a las frases, los menores encuestados con un porcentaje del
63%manifiestan que tienen menos dinero del que necesitan, frente al 37 % que dice lo
contrario; pero hay que considerar que a esa temprana edad las necesidades de los
nifios radican generalmente en compra de golosinas y otras cosas sin mayor
importancia que para ellos significan necesidades mayores, sin tomar en cuenta las
verdaderas necesidades como es la alimentacion, la educacién, la salud y es aqui
donde la familia juega un papel importantisimo contrastando con lo que manifiesta
Quintana que la familia constituye un “ente transmisor de valores y actitudes ante la
vida”, pues hay que ensefiar a los nifios desde pequefios el verdadero valor del dinero

y lo dificil que es conseguirlo.
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5.2.4. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (facebook, twiter, hi 5,

skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo (en los grupos 2y 3)
5.2.4.1. Utilizacion de recursos digitales para el estudio.

La utilizacion del internet para la transmision de informacion se esta cada vez mas
popularizdndose, asi como la utilizacion de las herramientas de internet para ayudarse
en la realizacion de las tareas, lo demuestran los datos de los encuestados en las

siguientes tablas:

Tabla 35
Tabla 34 — - —
P15) ¢Qué tipo de herramientas utilizas
P14) ¢Te ayudas del ordenador o| |paraello?
internet para realizar los deberes o Grupo 3: 15-18
estudiar? Grupo2: 10- fio
! ~ anos
14 afos (Aplicado a
Grupo2: 10-14 | G 3:15-18 (Aplicado a gdo de
rupoZ: - rupo Js: -
paﬁos paﬁos 7mo.de EGB) Bachillerato)
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato) Opcién f % f %
Internet: Buscadores
_ y paginas web 5 83 25 69
Opcion f % f % Enciclopedias
No digitales 0 0 5 14
contesta 1 14 > 17 Word, Power Point
Si 6 86 o5 83 Excel, etcetera. 1 17 6 17
TOTAL
TOTAL 7 100 30 100 6 100 | 36 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a lo que se puede observar en las tablas tenemos que el 86% de los
alumnos encuestados de 7mo afio de EGB se ayudan del ordenador para realizar sus

deberes o estudiar, frente al 14 % que no lo hacen.

En cuanto a los alumnos encuestados de 2do afio de Bachillerato el 83% se ayudan

del ordenador o internet para realizar sus tareas, frente al 17% que no lo hacen.

En lo relacionado al tipo de herramientas que utilizan para ayudarse en la realizacion
de los deberes o estudiar tenemos que: el 83% de los alumnos encuestados de 7mo
aflo de EGB utilizan internet buscadores y paginas web, frente al 17% que utiliza

Word, Power Point, Excel, etc.; y en 2do afio de Bachillerato el 69% se ayudan de
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internet, buscadores y paginas web, frente al 31% que se ayudan de enciclopedias y

otras herramientas.

Se evidencia entonces que los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB con un
86% y los de 2do afio de Bachillerato con un 83% utilizan el internet como
herramienta de apoyo para realizar los deberes o estudiar; y con un porcentaje del
83% para 7mo afio de EGB y 63% para 2do afio de Bachillerato se ayudan de

internet, buscadores y paginas web para lo mismo.

Con lo que se confirma que el internet es por hoy una de las herramientas mas usadas
en la poblacién estudiantil tanto como elemento de ocio como para ayuda en la
adquisicion de datos y conocimientos académicos, por cuanto como lo manifiesta
Castillo y Polanco 2005 el papel del internet se plantea como “necesario e inevitable”
cada vez mas en la llamada sociedad del conocimiento, ademas los alumnos
encuestados pertenecen a centros educativos ubicados en la zona urbana de
Cariamanga en donde existe un buen acceso a la tecnologia concordando con lo que
dice Padilla A. que Cariamanga se encuentra bajo un entorno tecnolégico medio en
relacion al Ecuador, razén por la cual los encuestados hacen uso de los beneficios del
internet como herramienta de apoyo para sus estudios, ya sea que tengan o no
instalado el internet en sus hogares.

A medida que los alumnos avanzan en sus niveles de estudio necesitan realizar mas
tareas, siendo asi que los estudiantes de bachillerato por estar en un curso mas
adelantado que los de 7mo afilo hacen uso de casi todas las herramientas de apoyo
gue ofrece el internet, pues para realizar sus deberes o estudiar necesitan mas

investigaciones.

En la actualidad la educacién en todo el mundo necesita del uso de las tecnologias
como herramienta pedagodgica, los conocimientos se reciben en las aulas pero también
con la utilizacion de las diferentes herramientas tecnoldgicas que ofrece el internet, ya
gue con la utilizacion de las enciclopedias digitales y los programas del ordenador nos
permiten adquirir nuevos conocimientos o reforzar los obtenidos anteriormente,
significando una importante ayuda para los estudiantes, siempre y cuando su
utilizacion sea de una manera correcta y responsable repercutiendo en beneficios

personales para quien los utilice.
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5.2.5 Uso de pantallas (television, celular, video juegos, computador) y pautas de

consumo.
5.2.5.1. Usos de mévil y personas con las que se comunican.

Al moévil se lo utiliza para diferentes actividades entre las que se encuentra la
comunicacion, los alumnos encuestados manifiestan la utilizacion que realizan de

acuerdo a los datos que se muestran en las tablas:

Tabla 36 Tabla 37
P61) El  moévil te sirve
principalmente para...
. 1. | Grupo 3: 15-
Grupog. 10 18 afios
14 anos (Aplicado a
(Aplicado a gdo de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
Hablar 3 28 26 15
Enviar mensajes 2 18 27 16
Chatear 1 9 6
IN?VGQEI“ por| 0 3 P62) ¢Con que personas sueles
nterne . . L.
?
Jugar > 18 12 8 comunicarte mas con el moévil~
Como reloj o| O 0 16 9 Grupo2: | Grupo 3: 15-
como 10-1_4 afios 18_anos
despertador (Aplicado a | (Aplicado a
Ver fotos y /o| 0 0 16 9 7mo.de 2do de
videos EGB) Bachillerato)
Hacer fotos 0 0 10 6
_ Opciodn f % f %
Grabar videos 0 0 12 7 Con mi 1 25 14 16
0 1 6 padre
Como agenda 0 0 Con mi| O 0 13 15
Como 0 0 9 5 madre
calculadora Con mis| O 0 13 15
Escuchar 1 9 15 9 hermanos/a
muasica o la Con mis| 2 50 12 14
radio familiares _
Ver la television 1 9 2 1 Con mis| 1 25 18 21
amigos/as
Descargar 1 9 6 3 Con mi| 0 0 16 19
(fotos, _juedqos, novio/a
TOTAL 11 100 | 174 100 TOTAL 4 100 | 86 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los alumnos de 7mo afio de EGB en un 28% utilizan el mévil para hablar, seguido

de un 18% en comun para enviar mensajes, jugar y el 36% para chatear, escuchar
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musica, ver television, descargar fotos; mientras que los encuestados de 2do afio de
Bachillerato en un 15% lo utiliza para hablar, el 16% para enviar mensajes y el 69%
para las otras opciones en menores porcentajes.

En cuanto a las personas con las que se comunican en el grupo 2 sumando las 4
opciones tenemos que el 75% lo hacen con sus familiares (padre, madre y
hermanos), frente al 25% que lo hacen con sus amigos/as. En el grupo 3 el 40 % de
los encuestados lo hacen con sus amigos y con el/a novio/a, frente al 60% que lo

hacen con los familiares.

De modo general afirmo que los encuestados de 7mo afio de EGB con un 28% v los
de 2do afio de Bachillerato con un 16% utilizan el movil principalmente para hablar y
enviar mensajes, actividad que la realizan con sus familiares y amigos, resultados que
contrastan con lo dicho por Castells (2009) que “el mévil es un simbolo de
convergencia y penetracion tecnoldgica en la sociedad con mas de 4.600 millones de
lineas activas en el mundo”, el mismo que se utiliza de acuerdo a la edad, los gustos y
preferencias. Los alumnos encuestados ademas comunicarse con sus familiares lo
hacen con sus compafieros de clase, utilizando también el moévil para jugar, siendo asi
que los encuestados de mayor edad utilizan més el movil pues la mayoria lo poseen y

tienen mayor afinidad con el mismo.

5.2.5.2. Juegas con videojuegos o juegos de ordenador

Optar por una u otra plataforma de juego no es cuestibn menor, cada dispositivo

ofrece sus propias funcionalidades, con los datos de la tabla podemos observar que:

Tabla 38

P70) Habitualmente ¢sueles jugar
con videojuegos o0 juegos de
ordenador?

Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18

anos afos
(Aplicado a | (Aplicado a 2do de

7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
No 1 14 10 33
Si 6 86 20 67
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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El 86% de los adolescentes encuestados de 7mo afio de EGB expresa que
habitualmente juega con videojuegos o juegos de ordenador, frente al 14% que dice
gue no juega; mientras que los jovenes de 2do afio de Bachillerato en un 67%
contesta que juegan Yy el 33% que no juegan.

De acuerdo a estos datos afirmo que los adolescentes de 7mo afio de EGB con el
86% y los jovenes de 2do afo de Bachillerato con el 67% juegan habitualmente con
videojuegos o juegos de ordenador, demostrandose que estamos ante una pantalla
que goza de gran aceptacidn entre este grupo investigado, participando de lo
expresado por Mufioz F. cuando manifiesta que “ los videojuegos representan una de
las formas mas comunes de entretenimiento en nuestra sociedad”, en el caso de los
encuestados hacen uso de los videojuegos para el entrenamiento y disfrute personal,
siendo que su uso continuo puede provocar adiccion, razén por la que se requiere

control por parte de los padres de familia.

5.2.5.3. Posesion consolas y uso de los videojuegos

a) Consolas
Los alumnos encuestados sobre el 65% juegan con los videojuegos o juegos de
ordenador, y poseen algunas consolas, los datos nos lo muestran en las siguientes
tablas:

Tabla 39

P71) De la siguiente lista selecciona
la consola que tengas

Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afos
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % f %
PlayStation2 | 5 46 7 23
PlayStation 3| 1 9 4 14
XBox 360 1 9 0 0
Wii 1 9 1 3
PSP 0 0 1 3
Nintendo DS 1 9 2 7
GameBoy 1 9 9 30
No tengo| 1 9 6 20
ninguna
TOTAL 11 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En cuanto a la posesion de las consolas tenemos que: del 86% de los alumnos
encuestados que juegan, sumando los valores de la tabla en cuanto a la PlayStation 2
y 3 el 55% de los encuestados de 7mo afio de EGB poseen estas consolas, frente al
45% que tienen otras consolas; mientras que los jovenes de 2do afio de Bachillerato
asi mismo del 67% que juegan en un 30% afirma tener la Game Boy, un 37%suman
la PlayStation 2 y 3, un 20% ninguna y sumado un 13% tienen otras consolas.

Las plataformas de juego mas habituales que poseen los adolescentes de 7mo afio
de EGB son con un 46% la PlayStation 2; y con un 30% los jévenes de 2do afio de
Bachillerato la Game Boy, siendo las mas comunes para estos grupos de encuestados

destacandose la penetracion de las consolas como plataforma preferida para el juego.

b) Juegos con consolas:

Los videojuegos se ha consolidado como una opcidon de entretenimiento, en los

siguientes datos observamos que:

Tabla 41
P73) Play Station2 ¢Tienes alguno de
estos juegos?
Grupo2: | Grupo 3: 15-18
10-14 afios afos
(Aplicadoa | (Aplicado a
7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Pro Evolution Soccer 3 15
2008 ! 15
Tabla 40 Fifa 08 2 |29 | 4 20
Need of speed: Pro 0 0 2 10
P72) ¢Juegas con la PlayStation| |Street
27 Pro Evolucién Soccer 1 14 3 15
2009
Grupo?: 10- G~rupo 3: 15-18 FIFA 09 0 0 2 10
14 afios afios -
(Aplicado a | Aplicado a 2do| |Grand Theft Auto: San| 0 2 10
7mo.de EGB) | de Bachillerato Andreas Platinum
] God of War Il Platinum 1 14 0 0
Opcion f % f % Los Simpson: el 3 15
ygntesta 1 14 10 34 videojuego ! 14
No 0 0 10 33 Singstar: canciones | 14 0 0
_ Disney
Si 6 86 10 33 Ninguno 0 0 1 5
TOTAL 7 1 1
00 | 30 00 TOTAL 7 |100 | 20 | 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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El 14% de los adolescentes de 7mo afio de EGB no contestan porque no juegan y de
los que juegan el 86% juegan con la PlayStation 2; en cuanto a los juegos para esta
consola el 29% poseen el juego FIFA 08, frente al 71% que suman los porcentajes de
los otros juegos.

El 34% de los jovenes de 2do.afio de Bachillerato no contestan porque no juegan, y
de los que juegan el 33% lo hacen con la PlayStation 2, frente al 33% que no lo
hacen; en lo referente a poseer algun juego para esta consola tenemos que el 20%
tienen el juego FIFA 08, frente al 80% que suman los porcentajes de los otros juegos.

Con lo que digo que de los encuestados que juegan de 7mo afio de EGB con un 86%
y los de 2do afo de Bachillerato con un 33% lo hacen con la PlayStation 2 y que con
un porcentaje superior al 20% poseen en ambos grupos el juego FIFA 08, lo que
contrasta con lo que dice Wales, www.serviconsolas.com/index.php/7-servcon/prods/1-
ps2 que “la PlayStation 2 es la consola de juegos mas popular del mundo” por lo tanto
la méas vendida de todos los tiempos y la mas usada, la misma que en el caso de los
encuestados especialmente de los de 7mo afio es utilizada en un porcentaje elevado
86%.

Tabla 42 Tabla 43
P75) PlayStation3 ¢Tienes alguno de
estos juegos?
10 Grupo 3: 15-
Grup;)ﬁz(.)slo 14 18 afios
_ (Aplicado a (Agggaé:ié) a
P74) ¢Juegas con la PlayStation 7mo.de EGB) .
32 Bachillerato
. g 31518 Opcidn f % f |%
Grupo2: 10- rupgﬁds - Pro Evolucién 1 12
14_anos (Aplicado a Soccer 2009 1 34
(Aplicado a 2do d :
7mo.de EGB) o de Call of Duty: Modern 1 33 1 12
Bachillerato) Warfare
Opcién f % f % Grand turismo 5 0 0 1 13
prologue
No 1 14 10 33 Prince of Persia 0 0 2 25
contesta -
Metal gear solid 4:
No 3 43 15 50 guns of the patriots 1 33 0 0
Si 3 43 5 17 Grand Theft Auto IV 0 0 3 38
TOTAL | 7 | 100 | 30 100 TOTAL 3 100 | 8 | 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios)
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El 14%
juegan con consolas y de los que contestan el 43% dicen que

los encuestados del grupo de 7mo afio de EGB no contestan porque no
juegan con la
PlayStation 3, frente a otro 43% que no lo hacen; mientras que en 2do.afio de
Bachillerato el 33% no contestan asi mismo porque no juegan y de los que contestan
el 17% dice que juega con la PlayStation 3, frente al 50% que no lo hacen.

En cuanto a la posesion de algin juego para esta consola el grupo 2 con un 34%
contesta que tienen el Pro Evolucién Soccer 2009, frente al 66% que suman los
porcentajes de los otros juegos; y en el grupo 3 con un 38% tienen el Grand Theft

Auto IV, frente al 62% que suman los porcentajes de los demas juegos.

Resumiendo puedo decir que los alumnos de 7mo afio de EGB con un 43% vy los de
2do.afio de Bachillerato con un 17% juegan con la PlayStation 3 y que poseen con un
34% los de 7mo afio el juego Pro Evolution Soccer 2009 y los de 2do afio de
Bachillerato con un 38% el Grand Theft Auto IV, mencionando que esta consola por
sus caracteristicas es mas avanzada que la anterior y por ende el precio también es

distinto razén por la que los encuestados la poseen y utilizan en menor porcentaje.

Tabla 44 Tabla 45
P77) XBOX 360: ¢ Tienes alguno de
estos juegos?
Grupo?2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afos afos
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
P76) ¢Juegas con la XBOX 3607? Opcién f % %
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18 Grand Theft 1 16
anos afos Auto IV 0 0
(Aplicado a | (Aplicado a 2do Gears of 1 16
7mo.de EGB) | de Bachillerato) | | warclassics 0 0
Opcién f % f % Pro  Evolution 1 17
P > ? Soccer 2009 1 34
No contesta 1 14 10 33 Call of duty: 0 0 1 17
18 60 modern warfare
No 4 57 Assasin’s creed 1 33 1 17
; 2 7
Si 2 29 Ninja Gaiden II 1 33 17
TOTAL 7 | 100 | 39 | 100 1 lrorAL 3 | 100 | 6 | 100

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Del total de los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB que contestan, el 29%
juegan con la XBOX 360, frente al 57% que no lo hacen. Referente al grupo de
2do.Bachillerato de los que contestan el 7% juega con esta consola, frente al 60%
que no juega.

En cuanto a la posesion de algin juego para esta consola tenemos que con el 33% y
34% en el grupo 2 y con el 17% en el grupo 3 tienen los juegos: Pro Evolution Soccer

2009, Assasin’scred, Ninja Gaiden Il

Por lo que en términos globales digo que los encuestados de 7mo afio de EGB con el
57% y los de 2do de Bachillerato con el 60% no juegan con la XBOX 360, a pesar que
hay un porcentaje pequefio que si lo hace, ademas con el 34% y 17% en ambos
grupos poseen los juegos Pro Evolutién Soccer 2009, debiéndose la poca utilizacion
de esta consola en los encuestados a que tiene un precio mayor y que no esta al
alcance de todos, siendo una consola de sobremesa que actualmente compite con las

otras consolas. Whiskito, www/xataka.com/consolas.

Tabla 46 Tabla 47
P79) Nintendo Wii: ¢Tienes algunos
de estos juegos?
Grupo2: 10- Grupo 3: 15-18
P78) ¢Juegas con Nintendo Wii? 14 afios Enos
. (Aplicado a
(Aplicado a 2do de
Grupo2: 10-14 Grupgﬁ?;):sls-ls /mo.de EGB) Bachillerato)
(Ap?iT:ZZo a (Aplicado a Opcion f % f %
7mo.de EGB) 2do de Mario Kart 1 | 20 | 1 20
Bachillerato)
., Super  Mario 2 40
Opcion f % f % galaxy 1 20
No 1 14 10 33 Mario y Snic
contesta en los juegos| 1 20 0 0
No 3 43 17 57 Olimpicos.
Si 3 43 3 10 Mario Party8 | 2 | 40 | 2 40
TOTAL 7 100 | 30 | 100 TOTAL 5 | 100 | ° 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Para la consola Nintendo Wii asi mismo de los alumnos encuestados de 7mo afo de

EGB que contestaron a esta pregunta, el 43% dice que si juega con esta consola,
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frente a otro 43% que no lo hacen.

En el grupo de 2do afio de Bachillerato de los encuestados que contestan el 57%
dicen que no juegan con esta consola, frente al 10% que dicen que si juegan.
Refiriéndonos a si tienen algln juego para esta consola en un 40% en ambos grupos

dicen que tienen el juego Mario Party 8.

Con lo que digo que los alumnos de 7mo afio de EGB con un 43% Yy los de 2do afio de
Bachillerato con un 10% si juegan con la Nintendo Wii y tienen con el 40% en ambos
grupos el juego Mario Party 8, siendo una consola de sobremesa que tiene como

caracteristica su mando inalambrico.

Tabla 48 Tabla 49
P81) PSP: ¢Tienes algunos de estos
juegos?
Grupo2: 10- Grupo~3: 15-18
~ afios
14 afios .
(Aplicado a | (APlcadoa
. 2do de
?
P80) ¢Juegas con la PSP~ 7mo.de EGB) | 5. 1ilierato
.10. | Grupo 3:15- Opcién f % f %
Gr1u4pg§6:O 18 afios Pro evolution Soccer
. (Aplicado a 0 0 2 25
(Aplicado a 2do de 2008
/mo.de EGB) | gachillerato FIFA 08 o| o |1 12
Opcidn f % f % Grand Theft Auto: Vice
P City Stories Platinium 0 0 2 25
No 1 14 10 34 Tekken:
contesta DarkResurrectionPlatini | 1 100 0 0
16 53
No 5 72 WWE Smackdown! vs
0 0 2 25
_ 4 13 Raw 2008
Si 1 14 1 3
FIFA 09 0 0
30 100
TOTAL 7 100 TOTAL 1 100 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Del 86% de los adolescentes de 7mo afio de EGB que contestan, el 14% dicen que

juegan con la PSP, frente al 72% que no juegan con esta consola.

En 2do afio de Bachillerato del 66% que contestan, el 13% dicen que si juegan con la

PSP frente al 53% que no juegan con esta consola.

En lo relacionado con los juegos que poseen, tenemos que el 100% de los alumnos
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encuestados que juegan de 7mo afilo de EGB tienen el juego Tekken-Dark
Resurreccion Platinium, y en 2do afio de Bachillerato de los que juegan el 25% tienen
el juego WWE Smackdown! vs Raw 2008 y con otros porcentajes los demas juegos
con un total del 75%.

Los datos confirman que los alumnos de 7mo afio de EGB en pequefios porcentajes
con un 14% vy los de 2do afio de Bachillerato con un 13% juegan con la PSP y que de
los que juegan con esta consola el 100% de 7mo afio de EGB tienen el juego Tekken-

Darl ResurreccionPlatinium, siendo una consola portéatil los encuestados poco la

poseen.
Tabla 50 Tabla 51
P83) Nintendo DS: ¢Tienes alguno de
estos Juegos?
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afos
P 82) ¢Juegas con la (Aplicado a (Aplicad_o a 2do
Nintendo DS? _ 7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Grupo2: | Grupo 3: 15- Opcion f % f %
(Aplicado a | (Aplicado a Bross P 0 0
7mo.de 2do de :
. 42 juegos de 0 0
_ EGB) Bachillerato siempre 1 50
Opcion | f % f % Mario y Sénico en
No 10 33 los juegos| O 0 1 25
1 14 L
contesta Olimpicos
No 4 | 57 | 19| 64 Mario Kart DS 1 | 50 1 25
Si 2 29 1 3 Més Brain Training 0 0 1 25
TOTAL 7 | 100 | 30 | 100 TOTAL 2 | 100 4 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos que observamos en las tablas del 86% que contesta, el 29%
de los encuestados de 7mo afio de EGB dicen que si juegan con la NintendoDs frente
al 57% que no lo hacen.

Y en el grupo de 2do afio de Bachillerato del 67% que contestan, el 3% dice que si

juega con esta consola frente al 64% que no juegan.

En cuanto a los juegos que poseen para esta consola tenemos que con un porcentaje

comun del 50% los del grupo 2 poseen los juegos Mario Kart Ds y 42 juegos de
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siempre, y los del grupo 3 con un 25% en comun tienen los 4 juegos que muestra la
tabla.

Con lo que digo que los alumnos de 7mo afio de EGB con un 29% dicen que si juegan
con la Nintendo DS y que tienen los juegos Mario Kart DS y 42 juegos de siempre;
mientras que los alumnos de 2do afio de Bachillerato con el 64% no juegan con esta
consola, pero como existe un pequefio porcentaje 3% que si juegan tienen casi todos

los juegos que se preguntan.

Tabla 52 Tabla 53
P85) Game Boy: ¢ Tienes alguno de estos
juegos?
) Grupo 3: 15-18
Grupacl)rNIZC.)le-M afios
(Aplicado a (Aglollgaéjeo a
7mo.de EGB) :
Bachillerato)
Opcidn f % f %
Super Mario Bros 0 0 7 31
Boktai: The Sun Is 0 0 1 4
Your Hand
g 4 18
P84) ¢Juegas con la Game Boy? | |PoKemonyeliow 0 0
Final 0 0 4
Grupo 3: 15- FantasyTacticsAdva
Grupo2: 10-14 18 afios Legend of Zelda: 0 0 2 9
anos . DX
. (Aplicado a
7(Aplljcacé(()3§ 2do de Mario Tennis 0 0 1 4
mo.de ) Bachillerato 3 13
DragonBall Z 0 0
Opcién f % f % ) - 1 )
Asterix y Olbelix 0 0
cantacta Los Sims toman la 0 0 1 4
No 6 ge | 11 | 37 calle
- Pokémon 2 9
Si 0 0 9 30 Esmeralda 0 0
TOTAL 7 100 | 30 | 100 TOTAL 0 0 23 100

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Siendo la consola Game Boy una consola de bolsillo, tenemos que del total de
alumnos encuestados que contesta 86% de 7mo afio de EGB todos dicen que no

juegan con la Game Boy.

Los alumnos encuestados de 2do afio de Bachillerato del 67% que contestan a esta

pregunta, el 30% dicen que juegan con esta consola, frente al 37% que no lo hacen.
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Y en lo referente a los juegos que tienen para la consola Game Boy, los alumnos
encuestados de 7mo afio de EGB no generan datos porque no juegan con esta
consola y por ende no tienen juegos para la misma; mientras que en el grupo 3 (2do
afno de Bachillerato) con el 31% dicen que tienen el juego Super Mario Bros frente al
69% que suman los porcentajes de los otros juegos.

Tomando en consideracion la informacién que nos proporcionan las tablas sobre las
diferentes consolas y los juegos con las mismas tenemos que: del total de
encuestados que juegan con estas consolas 86% en 7mo afio de EGB y 33% en 2do
afio de Bachillerato, un 46% de los encuestados de 7mo afio de EGB y un 23% de los
de 2do afio de Bachillerato poseen la PlayStation 2. Y sobre el total de encuestados
que juegan el 86% de 7mo afio de EGB y 33% de 2do afio de Bachillerato lo hacen
con la PlayStation 2 y asi mismo poseen algun juego para esta consola, existiendo
porcentajes menores para las otras consolas: PlayStation 3, Xbox 360, Nintendo Wii,

PSP, Nintendo Ds y Game boy Yy los juegos correspondientes para cada consola.

Siendo la consola PlayStation 2 la mas popular de todos los tiempos, su utilizacién ain
sigue vigente en los actuales momentos a pesar de existir otras consolas mas
modernas, como lo demuestran los porcentajes antes mencionados de los
encuestados, porque aunque no posean la consola si la utilizan para sus juegos,
también influye su precio que es menor a las otras que se ofertan en el mercado. El
grado de uso y las preferencias de los encuestados sobre los videojuegos muestran su
importancia para satisfacer sus necesidades de ocio, lo que contrasta con lo que dice
Mufioz F.2009 que” los videojuegos representan una de las formas mas comunes de
entretenimiento”; los encuestados de los dos centros educativos utilizan estas
consolas para su entretenimiento, siendo mayor el nimero de los alumnos de 7mo afio

con relacion a los de 2do.Bachillerato que las utilizan.

Los juegos crean cierta adicciéon, ya que el hecho de jugar hace que se le de mucha
importancia a lo que se estd haciendo mientras se juega, actitud que se deberia
terminar cuando termine el juego a fin de no engancharse a los mismos, ya que de lo
contrario se quedard el jugador insatisfecho y querra seguir jugando convirtiéndose en
un adicto a los juegos, razon por la cual es necesario que se controle el uso de los
videojuegos, ya que nuestros hijos no pueden ni deben pasar mucho tiempo en los

videojuegos porque descuidaran sus estudios.
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El ordenador sirve también para jugar, existen un gran nimero de jugos que se los

realiza en el mismo, los encuestados responden asi:

Tabla 54 Tabla 55
P87) Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos
Juegos?
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcion f % f %
Los Sims 2 y sus 3 10
hobbies ! 16
Los Simsmegaluxe 2 33 2 6
World of Warcraft 0 0 3 9
P86) ¢Juegas con el World of Warcraf
5 orld of Warcraft -
ordenadore.rupoz- the Buming | 1 17 4 13
: Crusade
19'14 Grupo~3. 15-18 Los Sims: cocina 0 0 2 6
anos _anos bafia-accesorios
(Aplicado | (Aplicado a 2do ;
a7mo.de | de Bachillerato) Call of Duty: 0 0 3 9
g Modern Warfare
EGB) :
= ; 5 Activa tu mente 1 17 4 13
Opcion f % f % Sacred 2: Fallen 0 0 3
No 1 14 10 33 Angel
contesta BrainTrainer 2 0 0 1 3
No 0 0 2 7 World of Warcarft- 0 0 3 9
Battle Chest
S 6 86 18 60 Ninguno 1 17 6 19
TOTAL | 7 | 100 30 100 TOTAL 6 100 32 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En lo referente a los juegos con el ordenador podemos observar que en el grupo 2
(7mo afio de EGB) el 86% que contestan si juegan con el ordenador. Mientras que en
el grupo 3 (2do afio de Bachillerato) del 67% que contesta, el 60% lo hace
afirmativamente, frente al 7% que lo hace negativamente; quedando demostrado que
los encuestados si juegan en el ordenador y que los porcentajes que no contestan es
porque no juegan. En cuanto a la posesion de los juegos de ordenador: de los

encuestados que contestaron afirmativamente que juegan, el 33% de 7mo afio de
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EGB dicen que tienen el juego de los Simsmegaluxw, frente al 57% que suman los
porcentajes de los otros juegos.

En el grupo de 2do afio de Bachillerato manifiestan el 19% no tener ninguno de los
juegos y el 13% poseer el juego World of Warcraft- theBurning Crusade, siendo en
menor porcentaje las otras opciones; datos contrastables con lo que dice Mufioz F
2009 en lo referente a que “el ordenador o computador es un instrumento tecnolégico
de uso muy frecuente “el mismo que aparte de sus utilidades sirve para el
entretenimiento mediante los juegos. Los grupos encuestados utilizan el ordenador
para su entretenimiento mediante el uso de los videojuegos, notandose que los
videojuegos son la puerta de entrada de la mayoria de nifios y adolescentes al mundo
de la informética, ya que aunque no sepan manejar bien los programas del ordenador

si saben utilizar los juegos.

5.2.5.3. Competencia entre pantallas.

Las diferentes pantallas que existen en el mercado hacen que los encuestados tengan

ciertas preferencias a la hora de escoger cuél le gusta mas, los datos dicen que:

Tabla 56

Tabla unificada P 118, 119,120, 121,122 ,123 ,124 ,125 ,126 Grupo 2: De cada
pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?

Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 7mo de EGB)

P118 P119 | P120 P121 P122 P123 P124 P125 P126
Opcion |f |% |[f |% |f |% |f |% |[f |[% |f |% |f |[% |f |% |[f |%
Internet 2 |29 2 |29 2 |29
Televisio |5 |71 3 |43 4 |57
No lo se 1|14 1 |14 3 (43 1 |14 1 |14 4 |57 3 |43
Teléfono
Movil 4 | 57 3| 43 2 29
Video
Juegos 4 |57 4 |57 4 |57
MP3/Mp4
/ iPod 3 |43
Wi 3 |43
PSP 2 |28
Nintendo 2 129
TOTAL 7 |100 |7 |100 |7 [(100 (7 |2100 (7 |100 |7 |100 |7 (100 (7 (100 (7 |100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En lo referente a los datos de esta tabla tenemos que en el grupo2 (7mo afio de EGB)
con promedio de porcentajes del 57% en comun predomina el gusto por la television y
los videojuegos, seguido por teléfono movil el 43% e internet el 29%.

Con lo cual puedo decir que a los alumnos de 7mo afio de EGB les gusta por igual la
television y los videojuegos, siendo la TV la pantalla de mayor penetracion en los
hogares como lo expresa (Bringué y Sadaba, generacion interactiva, México 2010),
todos los hogares de los encuestados poseen esta pantalla sin distincibn de su
situacion econdmica de ahi su preferencia, pero asi mismo les gusta jugar con los
videojuegos los que forman parte de su entretenimiento, siendo necesario que exista

un control en el uso de estas pantallas por parte de sus progenitores.

Tabla 57

P 118, 119,120, 121,122 ,123 ,124 ,125 ,126 Grupo 3: De cada pareja de cosas

que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?

Grupo 3: 15-18 afios (Aplicado a 2do de Bachillerato)

P118 P 119 P120 P121 P122 P123 P124 P125 P126

Opcion | f | % [T | % [f| % | f | % | f | % | f |%|f |%|f |%|f|%

Internet | 16 | 53 | 10| 33 |20]| 67

Television | 5 | 17 23 | 77 8 27

Nolose | 9 | 30 |4 13 |1 | 3 2 16 5 |17 | 4 |13 |18 | 60 | 16 | 53
Teléfono
Mévil 16| 54 20 | 67 | 19 | 63 | 21 | 70

Video
Juegos 9 30 7 23 5 17

MP3/Mp4
iiPod 6 | 20

Wii 1 3

Play
Station 3 11 | 37

PSP 6 | 20
Nintendo 8 27
30 (100 (30| 100 {30| 100 | 30 (100 | 30 (100 | 30 (100 | 30 |100| 30 |100| 30 |100

TOTAL

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En lo que se refiere a los datos de los alumnos de 2do afio de Bachillerato tenemos

gue sacando promedios de los datos predomina el gusto por el teléfono movil con el
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63,5%, seguido de internet con el 51%, la television con el 40% y los videojuegos con
el 23%.

En general a los adolescentes y jévenes encuestados de los dos grupos les gusta
todas las pantallas, tienen preferencia de unas mas que otras, predominando en los de
7mo afio de EGB el gusto por la television y los videojuegos en un 57% de promedio y
en los de 2do afio de Bachillerato el teléfono mévil con un promedio del 63,5% seguido
por el internet, la television, los videojuegos; existiendo también unos porcentajes que
no tienen claro que pantalla les gusta mas. El crecimiento en edad de la Generacion
interactiva (encuestados) amplia la preferencia y el uso de las diferentes pantallas,
resultados que contrastan con lo que dice Bringué 'y Séadaba
www.slideshare.net/.../libro-menores-y-redes-sociales... que “las tecnologias son parte
de nuestras vidas”; asi los encuestados de mayor edad prefieren el teléfono movil
(celular) porque la mayoria lo posen y lo llevan consigo siempre, mientras que los de

menor edad se entretienen con los videojuegos.

5.2.6. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el ambito familiar y
escolar.

5.2.6.1. Opciones de ocio.
Los encuestados tienen preferencias en las actividades a realizar después de cenar,

los datos de la tabla nos muestran lo siguiente:

Tabla 58

P7) ¢Qué eslo que mas te gustaria hacer hoy
después de cenar?

Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afos afos
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcidn f % f %
Irme a mi habitacion a
leer, navegar 1 14 12 40
Navegar, jugar, ver la
tele con mi familia 3 43 9 30
Leer, estudiar, irme a
dormir 2 29 4 13
Hablar con mi familia 1 14 5 17
TOTAL
7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad
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Las preferencias del 43% de los encuestados de 7mo afio de EGB son navegar por
internet, jugar, ver la tele con la familia, frente al 57% que les gustaria hacer otras
cosas como leer, estudiar, irse a dormir, irse a la habitacion a leer, navegar, y hablar
con la familia. En el grupo de 2do afio de Bachillerato el 40% prefiere irse a su
habitacion, leer y navegar por internet, frente al 60% que les gustaria las otras

opciones.

Con lo que deduzco que los encuestados de 7mo afio de EGB y los de 2do afio de
Bachillerato sobre el 40% prefieren navegar por internet y ver la tele, quedando un
poco rezagado la lectura y el hablar con la familia, ya que los encuestados estan
bastante relacionados con las nuevas tecnologias para lo cual los de mayor edad
prefieren estar en su habitacion haciendo uso del internet, contrastando con lo
enunciado por Santillana (2011) respecto a que hoy se lee poco, se ve bastante y se
escucha mucho. Los menores prefieren ver la televisién y lo hacen en su habitacion
los que la tienen, observando los programas que les gusta a ellos y no los que

obligatoriamente tendrian que ver al estar con los demas familiares.

5.2.6.2. Actividades de lectura

La lectura es una actividad de gran importancia, la mayoria de los encuestados la
practican, los datos de las tablas no dicen que:

Tabla 59
P8) ,Qué lees?
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afios

(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)

Opciodn f % f %
Nada 0 0 1 3
Sélo las lecturas 1 14 6 20

obligatorias del colegio

Otras lecturas: libros,
revistas o comics

TOTAL 7 100 30 100

6 86 23 77

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 86% de los encuestados de 7mo afio de EGB manifiesta que lee otras lecturas,

libros, revistas o comics frente al 14% que lee solo lecturas obligatorias del colegio.
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En 2do afio de Bachillerato el 77% de los encuestados lee otras lecturas, frente al
20% que solo lee las obligatorias del colegio y al 3% que no lee nada. Siendo la
lectura una actividad muy importante dentro del proceso de aprendizaje y de la vida en
general puedo afirmar que los encuestados de los dos grupos con un 86% y 77%
respectivamente leen libros, revistas o comics., notdndose que los adolescentes y
jévenes no muestran mucho interés por las lecturas importantes y de investigacion

centrandose en las de entretenimiento.

Ahora bien, es necesario que los padres y maestros intervengamos en esta situacion,
pues es nuestro deber guiar la formacion integral de los adolescentes y como dice
Ibarra 2006 el contraste entre la familia y escuela estimula el desarrollo integral del
nifio, para crear en ellos buenos habitos entre los cuales esta el interés por la lectura

investigativa.

5.2.6.3. Horas de estudio diario y fines de semana.

Las horas de estudio deberian ser una de las principales prioridades de los

estudiantes, los alumnos encuestados manifiestan que:

Tabla 60 Tabla 61
P9) ¢Cuéntas horas al dia estudias o| | P10) Cuantas horas al dia estudias
haces latarea entre semana? 0 haces la tarea los fines de semana
.1q. | Grupo 3: 15- Grupo2: Grupo 3: 15-18
Grlu4pg§6:slo 18 afios 10-14 afios afos
. (Aplicado a (Aplicado a| (Aplicado a
(Aplicado a do d 7 d 2do d
7mo.de EGB) o de mo.de 0 de
) Bachillerato) EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f % Opciodn f % f %
30 minutos 2 29 1 3 30 minutos 3 43 0 0
Entre 30 minutos y Entre 30 minutos 0 0 3 10
una hora 4 57 6 20 Yy una hora
Entre una y dos Entre una y dos| 4 43 | 14 47
horas 1 14 9 30 Eoias i t
ntre dos y tres
Entre dos y tres 0 0 9 30 horas 1 14 7 23
oras .
- Més de tres 0 0 6 20
Mas de tres horas 0 0 5 17 horas
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En relacion a las horas de estudio: en el grupo de 7mo afio de EGB, el 57% de los
encuestados manifiesta que estudia o hace la tarea entre 30 minutos y una hora diaria

frente al 43% que lo hace en 30 minutos y entre una y dos horas. Y en el grupo de 2do
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aflo de Bachillerato, el 30% en comun dicen que estudian entre una y dos horas
diarias, y entre dosy tres horas frente al 40% que lo hace de otra manera.

Los fines de semana lo hacen, en porcentaje comun el 43% del grupo 2 (7mo afio de
EGB) estudia 30 minutos, entre una y dos horas, frente al 14% que lo hace entre dos
y tres horas; mientras que en el grupo 3(2do afio de Bachillerato) el 47% lo hace entre

una hora y dos horas frente al 53% que lo hace en otro horario.

En términos generales el 57% de los encuestados de 7mo afio de EGB dedican al
estudio entre 30 minutos y una hora diaria durante la semana y el 43% los fines de
semana entre unas y dos horas; mientras que los de 2do afio de Bachillerato el 30%
diario y el 47% los fines de semana estudian entre una y dos horas; siendo el estudio
una de las principales prioridades al que se deberia dedicar el mayor tiempo posible
con la finalidad de que éste sea mas productivo y lograr los éxitos deseados, tenemaos
que los encuestados no le dedican el tiempo suficiente, pues como dice Lazo 2007
tienen nuevas formas de invertir el tiempo con el uso de las nuevas pantallas, a las

que les dedican mas tiempo.

5.2.6.4. Tiempo de juego.
El juego es la actividad que mejor realizan los encuestados, a la que le dedican un

tiempo prudencial como lo demuestran en las siguientes tablas:

Tabla 62 Tabla 63
P88) De lunes aviernes ¢Cuanto P89_)C E,l stabta_ldo o el tc!lc_)mlngo
tiempo utilizas diariamente los di ¢buan ctJ |Iemppdu I1zas
videojuegos? |ar|ame(r31 e 02.81\9 egjueggsls —
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18 fypritadll tlestdad
14 afios anios (Aplicado a (Aplicado a
(Aplicado a (Aplicado a 7mg de EGB) gdo de
7mo.de EGB) 2do de ’ Bachillerato)
Bachillerato) Obcid f % = %
Opcion f % f % pcion 0 0
No contesta 1 14 10 33 No contesta 1 14 10 34
Menos de| 3 43 14 47 Eﬂne:ﬁzra de 43 ! 23
una hora
Entre una| 1 14 3 10 Eg:;ev do;ma 0 0 7 23
hora v dos >
Mas de dos| 2 29 0 0 Mas de dos| 2 29 1 3
horas hor?s 0 7
No lo se 0 0 7 No lo se 0 2
Nada 0 0 1 3 Nada 1 14 10
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En el grupo de 7mo afio de EGB del 86% que contestan, el 43% utiliza menos de una
hora diaria en videojuegos, frente al 29% que lo hace mas de dos horas y el 14% que

utiliza entre una hora y dos.

Los de 2do afio de Bachillerato del 67% que contestan, el 47% utiliza menos de una
hora diaria, frente al 20% que utiliza otro tiempo.

En lo referente a los fines de semana en el grupo 2(7mo afio de EGB) del 86% que
contestan, el 43% utiliza menos de una hora en videojuegos frente al 43% que tienen
otros horarios; mientras que el grupo 3(2do afo de Bachillerato) del 66% que
contestan, en porcentajes iguales el 23% utilizan menos de una hora y entre una

hora y dos frente al 20% que lo hacen con otras opciones.

La industria del entretenimiento ha cambiado mucho ahora predominan los
videojuegos, lo que demuestra que aungue los encuestados en su mayoria solamente
dicen que utilizan 30 minutos diarios asi como los fines de semana en los
videojuegos, hay otros alumnos (29% grupo 2) que les dedican mayor tiempo
contrastando con lo que dice Mufioz F que los videojuegos representan una de las
formas mas comunes de entretenimiento en nuestra sociedad. Los encuestados
especialmente los de menor edad quienes son quienes dedican mas tiempo a esta

actividad el 29% mas de dos horas diarias.

5.2.6.5. Juegos pirateados
Los juegos se los puede obtener de diferentes maneras, como se observa en la tabla:

Tabla 64

P90) ¢Tienes juegos pirateados?

Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afios

(Aplicado a | (Aplicado a 2do

7mo.de EGB) | de Bachillerato)

Opcién f % f %
No contesta 1 14 10 33
No, Ninguno (pasa a la| 3 43 10 33
pregunta 92)

Si, tengo alguno 2 29 8 27
Si, casi todos los que| 1 14 2 7
tengo

TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Al observar los datos de la tabla tenemos que en el grupo de 7mo afio de EGB del
86% que contestan, el 43% dice que no tiene ningun juego pirateado, frente al 43%
que tiene alguno y casi todos los tiene; en el grupo de 2do afio de Bachillerato del
67% que contestan, el 33% dice no tiene ningln juego pirateado, frente al 34% que
tiene alguno y casi todo los tiene.

Afirmando que con el 29% los encuestados de 7mo afio de EGB y con el 27% los de
2do afo de Bachillerato tienen algun juego pirateado; esto depende de la posibilidad
econdémica de los encuestados para adquirir estos juegos, ya que los originales
demandan un mayor gasto y las familias no tienen dinero para estos gastos
contrastando con lo que dice el INEC 2011 que hasta el 2006 el nivel de pobreza en el
Ecuador era del 38,3%, entonces en muchos hogares no existe dinero para dar a los
hijos para estos gastos, y los encuestados con el dinero que logran reunir de lo que
reciben para ir al colegio compran los juegos pirateados, porque no tienen el dinero

suficiente para los originales.

5.2.6.6. Posesion de televisores en los hogares de los encuestados.

La television es una pantalla que esta presente en los hogares de todos los
encuestados, lo habitual es que existan en casa una o mas de una, los datos de la

tabla nos indican cuantos existen en los hogares de los encuestados:

Tabla 65
P100) ¢Cuantos televisores que funcionan hay
en tu casa?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
anos .
: (Aplicado a 2do de
(Aplicado a Bachillerato)
7mo.de EGB)
Opciodn f % f %
1 1 14 7 23
5 5 72 12 40
3 0 0 5 17
Mas de tres 3 1 14 6 20
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En el grupo de 7mo afio de EGB el 72% posee 2 TV, frente al 28% que poseen 1,3y
més de 3 TV; mientras que en el grupo de 2do afio de Bachillerato el 40% poseen 2
TV, frente al 60% que poseen 1,3y mas de 3 TV.

Estos resultados demuestran que el 72% de los encuestados de 7mo afio de EGB y
el 40% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato poseen 2 TV, con lo que afirmo que
la televisién aun continua siendo la pantalla dominante y que por lo general en casi
todos los hogares la poseen lo que concuerda con lo manifestado por Mufioz F. 2009
cuando dice que la TV es el medio que mas ha influenciado el pensamiento actual, en
los hogares de los encuestados existen mas de uno y el uso de esta pantalla esta
generalizado, necesitando que los padres de familia regulen su uso en cuanto a
contenidos y horarios, porque al existir mas de un televisor en el hogar se puede

perder el control facilmente.

5.3 Redes sociales y mediacion familiar
5.3.1. Relacién de las tecnologias con el entorno familiar.
5.3.1.1. Compafia frente ala TV

La presencia de acompafnantes al momento de ver la television cambia segun avanza

la edad, la tabla nos muestra lo que los nifios encuestados respondieron a esta

pregunta:

Tabla 66
P23) Cuando ves la tele, sueles estar
con ...
Opcidn f %
Mi padre 1 7
Mi madre 3 23
Algun hermano/a 6 46
Otro familiar 1 8
Un amigo/a 1 8
Otras personas 1 8
TOTAL 13 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Al momento de ver la televisién sumando los porcentajes de los familiares tenemos
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gue: el 84% de los nifios encuestados de 3er afio de EGB cuenta con la compafia de

algan familiar, frente al 16% que cuenta con un amigo u otras personas.

Con lo que se puede afirmar que la compafia que tienen a la hora de ver la television
el grupo de nifios encuestados en su mayoria el 46% es la de algun familiar, en este
caso la de un hermano/a; ya que como son nifios pequefios siempre prefieren ver la
tele acompafiados , contrastando con lo manifestado por Wong 2011, respecto a que
los padres por motivo de trabajo, migracién, separaciones conyugales u otras
ocupaciones no pueden compartir mayor tiempo con los hijos, por lo que los
hermanos y otras personas estan ocupando el lugar de ellos. Por lo general los
hermanos son los que se encuentran mas unidos incluso en el momento de observar
la television como sucede con estos nifios, que casi siempre cuentan con la compainiia

de algun hermano especialmente de mayor edad para que ademas les cuide.

5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tic’s en el entorno familiar.

5.3.2.1. Aparatos de juego

Los aparatos de juego que utilizan los encuestados se observan en la siguiente tabla:

Tabla 67
P18);Con qué aparatos juegas?
Opcidn f %
Ordenador 8 100
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En este caso los nifios encuestados de 3er afio de EGB no poseen aparatos de
videojuegos, pero en la escuela poseen ordenador y es alli donde juegan, razon por la
gue esta opcidn de juego abarca la totalidad de los encuestados, siendo una nueva
forma de entretenimiento como lo manifiesta la Guia Multimedia, Pantallas sanas 2009
gue dice: “ las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion forman parte de la
vida cotidiana de los mas jévenes”, asi como también lo que manifiesta Mufioz F 2009
en cuanto hace referencia a que los “videojuegos o juegos de ordenador representan
una de las formas mas comunes de entretenimiento en nuestra sociedad”, en este

caso la escuela tiene un ordenador donde les permiten a los nifios jugar.
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5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia.

5.3.3.1. Juegos en red
Siendo los videojuegos o juegos de ordenador una de las formas de entretenimiento

actual, los encuestados dieron su respuesta a esta pregunta de la siguiente forma:

Tabla 68

P17) Juegas con videojuegos o
juegos de ordenador

Opcidn f %
Si 8 100
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

El total de alumnos encuestados de 3er afio de EGB responden que juegan con
juegos de ordenador; esto lo realizan en la escuela cuando tienen las clases de
computacion, utilizando el ordenador como un medio para la ensefianza-aprendizaje
lo que contrasta con lo escrito por Dolors Reig que “una de las tareas mas importantes
de los educadores de hoy debe ser de extender y ampliar la participacién en medios
de comunicacion”, para de esta manera mejorar la educacion en forma continua en el
pais, razén por la que en la escuela practican el juego como un aporte a la

ensefianza, dando la oportunidad a los nifios para familiarizarse con el computador.

5.3.4. Relacion de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia.

5.3.4.1. Televisores existentes en los hogares de los nifios encuestados.
La television “pantalla dominante”, lo habitual es que en cada casa exista por lo menos

uno, demostrable a continuacién con las respuestas de los encuestados:

Tabla 69
P21) ¢Cuéntos televisores que
funcionan hay en tu casa?
Opcién f %
uno 6 75
Dos 1 12
Tres 1 13
TOTAL 8 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6 a 9 afios de edad)
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El predominio de poseer un solo televisor en casa del 75% de los nifios encuestados
de 3er afio de EGB marca el mayor porcentaje, frente al 25% que poseen mas de uno.

La situacion econdémica de las familias es un factor determinante, puede ser que la
misma no permita tener mas de un televisor en casa. Siendo la TV el invento que
‘mas ha influenciado el pensamiento actual” como lo manifiesta Mufioz F. 2009, y
considerando que estamos en la era de las Tic's, la televisién sigue siendo habitual
que exista en casi todos los hogares como se demuestra en los datos de los
encuestados, ellos tienen en su hogar uno 0 mas de un televisor con los que algunas
veces aprenden de acuerdo a la programacion seleccionada y otras veces solo sirve

para el entretenimiento.

5.3.5. Relacién de las tecnologias con el entorno familiar. (grupos 2y 3)

5.3.5.1. Tipos de ayuda para hacer las tareas, cuales son y en qué lugar haces la
tarea.

Al momento de hacer las tareas los encuestados reciben ayudas familiares, los
demuestran de acuerdo a los datos de las siguientes tablas:

Tabla 71
Tabla 70
P12) ¢(Qué ayudas recibes ala horade
hacer la tarea?
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afios afos
_ S— (Aplicado a (Aplicado a 2do
P11) ¢Tienes algln tipo de ayuda 7mo.de EGB) | de Bachillerato)
ala hora de hacer la tarea? 5 ; ; ; 5
15~ cion Yo %
Grupo2: 10-14 Gr“pgﬁ?gsﬁ 18 P
afios . Voy a una
(Aplicado a (Aplicado a academia 0 0 1 8
7mo.de EGB) 2do de -
: Bachillerato) Me ayudan mis 4 57 3 23
Opcién P % P % hermanos/as _
Me ayuda mi 2 29 3 23
No 2 29 21 70 Eﬂadre - _
e ayuda mi
Si 5 71 9 30 madre 1 14 6 46
TOTAL 7 100 3 100 TOTAL 7 100 13 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 72
P13) Cuando haces latareaen casa ¢en qué
lugar la haces habitualmente?
GrUp:ﬁz(;Slo'ld' Grupo 3: 15-18 afios
. (Aplicado a 2do de
(Aplicado a Bachillerato)
7mo.de EGB)
Opcidn f % F %
En mi habitacion 3 43 14 46
En una sala de 1 14 14 47
estudio
En la sala de 3 43 2 7
estar
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con respecto a los datos de las tablas en el grupo de 7mo afio de EGB el 71% de los
alumnos encuestados respondieron que tienen algun tipo de ayuda al hacer la tarea,
frente al 29% que no la tienen; en el grupo de 2do afio de Bachillerato el 70% dicen
gue no tienen ayuda frente al 30% que si tienen.

En cuanto al tipo de ayuda para hacer la tarea, del total de encuestados que reciben
ayuda en el 2 grupo el 100% recibe ayuda de sus familiares (padre, madre,
hermanos); en el grupo 3 el 92 % recibe ayuda de sus familiares frente al 8% que va a

una academia.

De acuerdo al lugar en el que habitualmente realizan la tarea tenemos que el 43% del
grupo 2 lo realizan en su propia habitacion frente al 57% que lo hacen en las salas de
estudio y de estar; y los del 3 grupo el 46% lo hacen en su habitacion y el 54% lo

hacen en las diferentes salas.

Por lo que afirmo que el 71% de los adolescentes de 7mo afio de EGB reciben ayuda
para hacer la tarea, en un 57% de sus hermanos realizandola en su propia habitacion;
y los jovenes de 2do afio de Bachillerato el 30% reciben ayuda de su madre y la
realizan en la habitacién; constituyéndose la propia familia como la principal ayuda en
la realizacion de las tareas escolares lo que demuestra que la familia interviene en
gran medida en la educacion de los nifios y adolescentes asi como lo manifestado por

Ibarra (2006) cuando dice que el contraste entre la familia y la escuela estimula el
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desarrollo integral y arménica del nifio y adolescente; los encuestados reciben ayuda
de la familia en general pero los de menor edad reciben mas ayuda de sus hermanos,
gue son los que en la mayoria de las veces comparten la realizacion de las tareas

escolares, y los de mayor edad reciben mayor ayuda de su madre.

5.3.5.2. Ubicacién del ordenador en casa

Los ordenadores en casa de los encuestados se ubican de acuerdo a las edades los
menores lo hacen en un lugar mientras que los mayores son en distintos, de acuerdo a

como no muestra los datos de la siguiente tabla:

Tabla 73

P19) ¢Dobnde esta el ordenador que mas
utilizas en tu casa?

Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afos afos

(Aplicado a (Aplicado a 2do

7mo.de EGB) de Bachillerato)

Opcién f % f %

No contesta 4 57 11 37

En mi habitacién 3 43 1 3

En la habitacién

de un hermano/a 0 0 1 3

En Ia habitacion 0 0 1 3

de mis padres

En la sala de 0 0 5 17

estar

En un cuarto de

trabajo, estudio o 0 0 7 23

similar

Es portatil 0 0 4 14
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En cuanto a los resultados obtenidos en esta pregunta, en el grupo 2 (7mo afio de
EGB) el 43% contesta que el ordenador esta en su habitacion frente 57% que no
contesta porque no tiene ordenador. Y en el grupo 3 (2do afio de Bachillerato) el 23%
dice que esta en un cuarto de trabajo, estudio o similar, frente al 40% que lo ubica en
otros lugares (habitaciones y en la sala de estar) y al 37% que no contesta porque no

tienen ordenador en casa.
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Por lo que deduzco que la ubicaciéon, del total de encuestados que poseen
ordenadores (43% y 63%) se la realiza en el caso de los alumnos de 7mo afio de EGB
el 43% en las habitaciones de ellos mismos y en el caso de los de 2do afio de EGB en
diferentes lugares prevaleciendo el cuarto de estudio con el 23%.

Como los progenitores de los encuestados de 7mo afio de EGB son de recursos
econdmicos bajos mayormente no pueden disponer de un cuarto especial para colocar
el ordenador y suficiente es tener el ordenador aunque sea colocado en la habitacién
del hijo, mientras que los mayores tienen una ubicacion diferente porque tienen un
poco mejor su situacion econdémica y tienen cuarto de estudio en donde se coloca el
ordenador para que sea utilizado de acuerdo a las necesidades de cada miembro de la
familia, 1o que contrasta con lo manifestado por Padilla 2010 referente a que existe
una buena cobertura cuantitativa de tecnologia en la ciudad de Cariamanga, la que se
percibe por el promedio de porcentaje 53% de encuestados que poseen ordenador

en casa.

5.3.5.3. Mediacion familiar

El colocarse los encuestados frente a la TV no supone conflicto alguno con sus
progenitores, y por ende no se premia o castiga con ella, los datos de las tablas nos

muestran la situacién de los encuestados.

Tabla 75
Tabla 74 P108) ¢Por qué motivos?
— GrupoZ2: Grupo 3: 15-18
P107) ¢Discutes con tus padres 10-14 afios afios
por el uso que haces delaTV (Aplicado a| (Aplicado a
Grupo2: 10- e 7mo.de 2do de
14afos | CTUPOS 1518 EGB) | Bachillerato)
(A;)rl:]c;agg 2 | (Aplicado a 2do Opcion f % f %
EGB) de Bachillerato) Por el tiempo que| O 0 5 62
Opcion f % F % paso viendo la tele
Por el momento del| 0 0 2 25
No 7 100 22 73 dia en el veo la tele.
S 0 0 8 57 Por los programas| O 0 1 13
que veo
TOTAL | 7 | 100 30 100 TOTAL 0 0 8 100

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3(10-18 afios de edad)
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Tabla 76
P109) ¢Te castigan o premian con la
tele?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato
Opcion f % f %
No 6 86 28 93
Si 1 14 2 7
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

La television es la pantalla que poseen todos los hogares de los encuestados y por la
gue no existen mayores discusiones, por eso en términos generales digo que el total
de los adolescentes encuestados de 7mo afio de EGB no discuten con sus padres por
elusodelaTVyal 86% no les castigan o premian con la tele.

En el caso de los jévenes de 2do afio de Bachillerato el 73% no discuten frente al
27% que lo hacen, y del porcentaje que discuten (27%) el 62% es por el tiempo que
pasa viendo la tele; y al 93% de todos los encuestados de este grupo no les castigan o

premian con la tele.

El tiempo y las actividades que realizan los alumnos encuestados preocupa a los
padres de familia, dando lugar a que en ocasiones se originen discusiones familiares
que pueden ser motivo para que reciban premios o castigos como consecuencia de
determinados comportamientos; siendo la televisibn el medio que ejerce una
influencia muy poderosa en nifios y adolescentes como lo manifiesta Mufioz F 2009,
su utilizacion generalizada en todos los hogares de los encuestados no produce
problemas, esto se debe a que existe una mediana intervencion de los padres y por lo
tanto no hay motivos para discusiones, siendo tan necesario un mayor control del uso
gque hacen nuestros hijos de esta pantalla, ya sea por sus programaciones o porque al
igual que a otras pantallas muchas veces se le dedica demasiado tiempo,
despreocupandose de realizar las otras actividades especialmente las relacionadas

con las tareas escolares.
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5.3.5.4. Programas que se ven en la TV, restricciones de tipos de programas.

Si los encuestados ven mucho la television solos, es normal que ellos mismos decidan

los programas que quieren observar, los datos de las tablas nos muestran su opinién:

Tabla 77 Tabla 78
P110) Cuando ves la television en
familia ¢quién decide qué programa
mirar? P112) ¢Hay algin programa que tus
1632190?3 Grupo 3: 15-18 padres no te dejen ver?
A-I' agos afios Grupo2: | Grupo 3: 15-
( $ 'Cado a (Aplicado a 2do 10-14 afios 18 afios
Eop) | deBachillerato (Aplicado a | (Aplicado a
— ) 7mo.de 2do de
Opcién f % f % EGB) Bachillerato
Yo mismo 4 57 7 23 Opcion f % f %
Mis 1 15 0 0 Me dejan ver todos| 6 86 17 57
hermanos/as los programas
Mi padre 0 0 5 17 (Pasar a la pregunta
. 114)
Mi madre ! 14 2 ! Si hay programas| 1 14 13 43
Entre todos, 1 14 16 53 gque no me dejan
lo ver
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100
Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3 (10-18
Tabla 79
P113) ¢De qué tipo?
GrupoZ2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afios afios
(Aplicado a (Aplicado a
7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
Opciodn f % f %
Peliculas 0 0 6 38
Dibujos animados 0 0 1 6
Series 0 0 5 31
Programas del| 1 100 1 6
corazon
Reality Shows 0 0 3 19
TOTAL 100 16 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB en un 57% manifiestan que ellos
mismos deciden que programas mirar en la tele, frente al 43% que manifiesta que
deciden en familia (padre, madre, hermanos o entre todos); en el grupo de 2do afio de
Bachillerato el 53% manifiesta que entre todos lo negocian, frente al 47% que decide

el mismo o los demas familiares.

En lo referente a los programas que no les dejan ver los padres el 86% del grupo 2 y
el 57% del grupo 3 dicen que les dejan ver todos los programas, pero también existe
un porcentaje del 14% y 43% respectivamente que dicen que si hay programas que no
les dejan ver, dentro de los cuales los programas del corazén y las series son los que

estan mas restringidos para este grupo de encuestados.

Con lo que puedo afirmar que el 57% de los adolescentes encuestados de 7mo afio de
EGB deciden ellos mismos los programas que ven en la television; el 53% de los
jévenes de 2do afio de Bachillerato lo negocian entre todos y sobre el 50% de todos
los alumnos encuestados les dejan ver todos los programas, y los que no pueden ver
son los programas del corazén y las series; notandose que la television al ser la
pantalla con mayor penetracién en los hogares (Mufioz F,2009) permite en algunos
casos reunir a la familia en torno a ella 'y a su programacion, poniéndose de acuerdo a

la hora de decidir los programas que van a observar.

En el caso de los encuestados de menor edad como prevalece la decision de elegir
ellos mismo la programacion para ver en familia, decimos que se trata generalmente
de peliculas, series u otros programas que se puede compartir en gusto con los demas
miembros de la familia. Los encuestados de mayor edad prefieren ponerse de acuerdo
con los demas al elegir los programas aunque a veces les toca observar lo que quiere
la mayoria asi no les guste mucho ese programa, pero cuando pueden decidir lo hace

el mismo encuestado.

Existen otros casos en los que la televisién es la compafiia de la que disponen los
nifios y jovenes que tienen que estar solos en sus hogares, ya que sus familiares por
motivos de  trabajo o por diferentes circunstancias personales no pueden
acompanarles, entonces ellos mismos deciden ver los diferentes programas que
ofrece la television y en muy pocas ocasiones pueden reunirse en familia para
observar y compartir su programacion, dando lugar a que no se pueda controlar el

horario ni contenido de las diferentes programaciones que se observan.
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5.3.6. Pautas de consumo relacionadas con las tecnhologias en el entorno familiar
5.3.6.1. Sistemas de proteccidn de internet.

El conocimiento de los sistemas de proteccion para el uso de internet esta relacionado
a las personas que utilizan internet en su casa, la tabla nos permite observar lo que los

encuestados responden:

Tabla 80

P21) ¢Tienes instalado algun sistema de
proteccion cuando navegas por internet en
casa (antivirus, filtro de contenidos)?

Gr“p;ﬁzc')slo'l“ Grupo 3: 15-18 afios
) (Aplicado a 2do de
(Aplicado a Bachillerato)
7mo.de EGB)
., f %
Opcidn f %
Si, tengo un 2 100 6 100
antivirus
TOTAL 2 100 6 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En cuanto a los resultados obtenidos en esta pregunta, del total de alumnos
encuestados que tienen internet en casa (29%y 20% respectivamente), el 100% de los
adolescentes de 7mo afio de EGB y de 2do afio de Bachillerato responden que si

tienen instalado un programa de antivirus.

Con lo que afirmo que de los alumnos encuestados que tienen instalado internet en su
casa (29 y 20%), en su totalidad los de 7mo afio de EGB y los jévenes de 2do afio de
Bachillerato reconocen tener un antivirus, pues tienen algun tipo de conocimiento
sobre la manera proteger su ordenador y asi evitar amenazas en el sistema y los
peligros que causan los virus, lo que contrasta con lo enunciado por Rueda M., en
Ciencia, Tecnologia y Practica referente a que se necesita un ambiente de confianza,
el cual facilite el uso de las nuevas tecnologias en una forma abierta y honesta, los
encuestados mediante la utilizacion del antivirus tratan de proteger su computadora y
poder utilizarla sin miedo a que puedan perder o dafiarse la informacion y sus trabajos

realizados por efectos de los virus .
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El acceso a internet es un hecho que mantiene cierta independencia de la posesién o

no de internet, los datos de la siguiente tabla nos muestran la situacion de los

encuestados.

Tabla 81

Tabla 82

P44) ¢Estas de acuerdo con algunade las
siguientes situaciones?

Grupo2:
10-14 afios
(Aplicado a

Grupo 3: 15-
18 afios
(Aplicado a

7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)

y f % f %
Opcidn

P22) Tengas 0 no internet
en casa ¢, sueles utilizarlo?

Me pongo nervioso o me| 1 16 6 17

enfado cuando no puedo

Grupo2: | Grupo 3: 15-18 0 no me dejan navegar
10-14 afios afos Creo que puedo poner| 1 17 6 18
(Aplicado a | (Aplicado a cualquier foto/video mia
7mo.de 2do de Creo que puedo poner| O 0 5 15
EGB) Bachillerato) cualquier foto/video de
. No me importar agregar a| 1 17 2 6
Opcion f % f % desconocigos % ’ mi
No 1 14 2 7 Es divertido hablar con| 0 0 3 9
desconocidos a través de
Si 6 86 28 93 No estoy de acuerdo con| 3 50 | 12 35
ninguna
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 6 100 34 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En la actualidad el uso del internet se esta generalizando, siendo asi que el 86% de
14%

que no lo hacen. Los de 2do afio de Bachillerato en un 93% contestan que lo utilizan y

los encuestados de 7mo afio de EGB afirman que si utilizan internet, frente al

el 7% que no lo hacen.

En lo que respecta a las situaciones que se producen por el uso de internet del total de
alumnos encuestados que utilizan internet (86% y 93%), el 50% de los de 7mo afio
de EGB y el 35% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato no estan de acuerdo con
ninguna situacion de las opciones dadas, frente al 50% y 65% que optan por las otras

opciones.

Lo que me permite asegurar de una manera general que el 86% de los adolescentes
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de 7mo afio de EGB y el 93% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato si utiliza
internet aunque no lo tengan en casa,y que con el 50% y 35% respectivamente
no estan de acuerdo con ninguna situacién que consta en las opciones dadas,
constituyéndose estos porcentajes en un indicador importante para conocer el grado
de desarrollo de la sociedad de la Informacion , pues el no poseer la conexion desde la
casa no implica que no se tenga acceso a la red como sucede en el caso de los
alumnos investigados que en su mayoria acceden a la red, ya que tienen la posibilidad
de hacerlo desde otros lugares , con lo que los estudiantes estan relacionados con las
innovaciones tecnoldgicas de los Ultimos tiempos, siendo el internet uno de los
avances tecnolégicos mas importantes del ultimo siglo como lo manifiesta Aguirre
2008, el mismo es utilizado por los encuestados ya sea desde su casa los que tienen
internet o desde otros lugares los que no tienen generalmente en los ciber, a donde

acuden solos y por lo tanto no tienen un control por parte de los padres.

5.3.6.4. Mediacion familiar

a) Conflictos familiares por el uso de internet.
La constante preocupacion de los padres por las actividades que realizan sus hijos en
el uso del internet puede producir conflictos familiares, en el caso de los encuestados

podemos observar los datos en las siguientes tablas:

Tabla 83 Tabla 84
P45) ¢Discutes con tus padres P46)  ¢Porqué motivos?
por el uso de internet?
Grupo2: Grupo 3: 15-
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15- 10-14 affos | 18 afios
14 afios 18 afios (Aplicado a | (Aplicado a
(Aplicado a | (Aplicado a 7mo.de 2do de
7mo.de 2do de EGB) Bachillerato)
EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
16 0, 0,
Opcion f % f % Por el tiempo que paso| O 0 7 58
No contesta | 1 14 7 conectado/a
No 6 86 16 53 Por el momento del diaen| O 0 3 25
gue me conecto
Si 0 0 12 40 Por lo que hago mientras| 0 0 2 17
estoy conectado/a
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 0 0 12 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 85

P47) ¢Te premian o te castigan con el
uso de internet?

Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
aflos afios

(Aplicado a (Aplicado a 2do

7mo.de EGB) de Bachillerato)

Opcion f % f %
No contesta 1 14 2 7
No 5 72 25 83
Si 1 14 3 10
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En estas tabla tenemos que los alumnos que no contestan es porque no utilizan
internet y de los que utilizan, el 86% de 7mo afio de EGB no discute con sus padres
por el uso de internet, frente al 14% que si lo hace; en 2do afio de Bachillerato de los
gue contestan el 53% dice que no discute, frente al 40% que si lo hace.

Respecto a los motivos de discusion el grupo 2 no discute y en el grupo 3 del
porcentaje que discuten (40%) el 58% lo hace por el tiempo que pasa conectado, el
25% por el momento del dia que se conecta y el 17% por lo que hace mientras estan

conectados.

En cuanto al premio o castigo con el uso de internet, el 72% del grupo 2 dice que no
le premian ni castigan, frente al 14% que dice que si lo hacen; mientras que en el

grupo 3 el 83% dice que no discute frente al 10% dice que si discute.

En términos generales digo que de los encuestados que utilizan internet (86 y 93%),
los de 7mo afio de EGB en un 86% y los jovenes de 2do.afio de Bachillerato en un
53% no discuten con sus padres por el uso de internet; y del 40% de los de
Bachillerato que discuten mas de la mitad lo hacen por el tiempo que pasan
conectados, y sobre el 70% de los dos grupos de encuestados no les premian o

castigan con el uso de internet.

En el caso de los alumnos encuestados de los dos grupos se afirma que no discuten
porque sus padres no estan muy implicados en el uso de internet, ya que los jévenes

estan al tanto de las dltimas tecnologias y muchos de los padres no y confian en el
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buen criterio de sus hijos, esto puede comprenderse por que como dice Renés y

Guerra 2007 “la familia se convierte en la institucion socializadora del consumo de

medios de comunicacion”, y cuando se ha inculcado la responsabilidad a los hijos se

considera que trataran de actuar de la mejor manera evitando lo que puede

perjudicarles, lo que pasa es que necesitan que los padres se impliguen mas en

conocer el uso de las tecnologias porque nunca esta por demas una buena

supervision de lo que hacen nuestros hijos.

b) Actitud de la familia mientras los hijos se conectan a internet y prohibiciones
alahorade navegar.

Los progenitores de los encuestados tienen diferentes actitudes cuando los hijos estan

conectados a internet y tienen sus prohibiciones, los datos de las tablas nos muestran:

Tabla 86

Tabla 87

P48) ¢Qué hacen tus padres
mientras estas conectado/a a

P49) Cuando navegas por internet,

segun tus padres,

Squé cosa no

internet? puedes hacer?
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15- : Grupo 3:
P ~ P ~ Grupo~2. 15-18 afios
14 afios 18 afios 10-14 afios (Aplicado a
(Aplicado a | (Aplicado a (A;)rI:;agg a|" 2do de
7mo.de 2do de EGB) Bachillerat
EGB) Bachillerato 0)
L, o o Opcibn f % | f %
v Opcion f 5‘(’) 2f2 4/; Comprar algo 5 50 8 17
queé haqu)reguntan 3 Chatear o wusar el| O 0 2 4
: Messenager
Echan un vistazo 0 0 10 22 Dar informacion 30 | 18 38
Me ayudan, se 0 0 2 4 Suscribirme en algun| 1 10 3 6
sientan conmigo boletin o lista de
Miran mi correo 0 0 3 7 Acceder a una red| O 0 1 2
electronico social (tipo Facebook)
0 a una comunidad
_Ha(t:emos algo 2 33 3 ! virtual (tino Habba)
juntos — compras, Ver videos o fotos 0 0 6 13
organizar viajes, i
escribir a la Colgar videos o fotos 0 0 3 6
familia, etc. Enviar mensajes a| O 0 1 2
Me recomienda 0 0 1 2 teléfonos moviles
sitios para Enviar correos| O 0 1 2
navegar o cémo electrénicos
acceder a Jugar 0 0 1 2
Internet .
No hace nada 1 17 2 9 No me prohiben nada 1 10 4 8
TOTAL 10 100 | 48 100
TOTAL 6 100 45 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Que los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB en un 50% manifiestan que sus
padres les preguntan que hacen mientras estdn conectados a internet, frente al 33%
que hacen algo juntos y al 17% que no hacen nada. Referente a 2do afio de
Bachillerato el 49% dicen que les preguntan que hacen, frente al 22% que echan un
vistazo, al 9% que no hacen nada y al 20% que opta por las otras opciones.

En cuanto a las cosas que los padres les prohiben hacer cuando navegan por internet
tenemos que es evidente que las acciones de los encuestados implican la
preocupacién de sus progenitores y es por eso que al 50% de los adolescentes
encuestados del 2 grupo (7mo afio de EGB) sus padres les prohiben comprar algo por
internet, frente al 30% que les prohiben dar informacién personal y al 20% suscribirse

a algo y la opcion nada.

Y a los jovenes de 2do afio de Bachillerato: al 38% le prohiben dar informacion, frente
al 17% que les prohiben comprar algo, al 45% ver videos o fotos, enviar mensajes,

correos etc.

Con lo que afirmo que del total de alumnos encuestados que usan internet (86 y 93%)
al 50% de 7mo afio de EGB y al 49% de los de 2do afio de Bachillerato sus padres les
preguntan que hacen mientras estan conectados a internet y a su vez al 50% de los de
7mo afio de EGB sus padres les prohiben comprar algo y al 38% de los de 2do. afio
de Bachillerato dar informacion personal. Existiendo una verdadera preocupacion por
parte de los padres de familia sobre los contenidos a los que acceden sus hijos
mediante las pantallas, pues ellos tienen un papel decisivo en la proteccién del menor
consumidor de pantallas, ademas gran parte de padres de familia no estan
capacitados para ingresar y verificar lo que realmente hace la generacion de nifos,
jovenes y adolescentes en el internet, como lo manifiesta Prensky 2006 “no poseen el

mismo lenguaje de comunicacidn que sus progenitores”.

El uso de internet puede causar adiccion y como dice Bringué 2008 son los nifios y los
jévenes el publico que mas rapidamente se ha adaptado al nuevo escenario de la
comunicacion, asi tenemos que en el caso de los alumnos encuestados los padres
tratan de vigilar lo que hacen sus hijos en la medida que sus posibilidades vy
conocimientos les permiten, aunque nuestros hijos pueden decirnos que hacen una
cosa y realmente estan haciendo otra, por eso es tan importante tener conocimiento

sobre el uso del internet para asi poder ayudar y guiar a nuestros hijos.
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5.3.6.5. Compafia a la hora de ver la tele y actividades mientras se la observa.

Ver la television es una actividad que se puede realizar en compafiia y realizar otras

actividades mientras se observa, los encuestados responden a las preguntas

realizadas de acuerdo a las siguientes tablas:

Tabla 88

P104) ¢Cuando ves la tele sueles hacerlos? ...

Grupo2: 10-14 Grupgﬁ?:):sls-ls
anos (Aplicado a
(Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcibén f % f %
En mi habitacion 3 34 12 27
En la habitacion de un 1 11 5 11
hermano/a.
En la habitacién de mis| 3 33 10 22
padres
En la sala de estar 2 22 18 40
TOTAL 9 100 45 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Tabla 89
Tabla 90
P105) ¢Cuando ves latele sueles P106) ¢Realizas alguna de estas
hacerlo?.... actividades mientras ves la tele?
Grupo2: Grupo 3: 15-
Grupo2: | Grupo 3: 15- 10-14 afios 18 afios
10-14 afios 18 afios (Aplicado | (Aplicado a
(Aplicado a | (Aplicado a a7mo.de 2do de
7mo.de 2do de EGB) Bachillerato
EGB Bachillerat .
) acnieralo Opciodn F % f %
Ly Estudiar o hacer la| 2 29 15 26
0, 0,
Opcion f % |f % tarea del colegio
Solo 2 22 |13 18 Comer 1 14 17 30
Con mi padre 1 11 111 15 Navegar por internet | 0 0 2 3
Con mi madre 1 11 | 17 24 Hablar por teléfono 0 0 8 14
Con algin| 5 | 56 | 21| 29 Leer 1114 12
hermano/a Dormir 0 0 4 7
Con otro familiar | 0 0 7 10 Charlar con mi| 2 29 8 14
Coman amigo/| O 0 3 4 familia
amigo/a Jugar 1 14 1 2
TOTAL 9 100 | 72 100 TOTAL 7 100 57 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Cuando observan la televisién los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB
sumando sus porcentajes de acuerdo al lugar donde lo realizan, el 78% lo hacen en
las habitaciones (padres, hermano, propia), frente al 22% que lo hace en la sala de
estar; mientras que los alumnos del grupo de 2do afio de Bachillerato asi mismo
sumando los porcentajes en un 60% lo hacen en las habitaciones frente a un 40 % que
lo hace en la sala de estar.

Estos datos me permiten afirmar que los adolescentes de 7mo afio de EGB en un
34% observan la television en su propia habitacion y el 40% de los jovenes de 2do afio
de Bachillerato lo realizan en la sala de estar, siendo la televisién una de las pantallas

Cuyo uso estad muy generalizado.

Con respecto a la compafia al momento de ver la televisién, en los alumnos
encuestados de 7mo afio de EGB sumando los porcentajes que corresponden a los
familiares tenemos que el 78% lo hacen con algin miembro de la familia, frente al 22%
que lo hace solo; los alumnos de 2do afio de Bachillerato asi mismo sumando los
porcentajes tenemos que el 78% lo hacen con algin miembro de la familia, frente al
18% que lo hace solo y el 4% con algun amigo.

En cuanto a la realizaciéon de alguna actividad mientras ven la television, el 29% en
comun de los alumnos del 2 grupo dicen que estudian o charlan con la familia, el 14%
en comun comen, leen o juegan; y los alumnos del 3 grupo el 30% comen, 26%
estudian, 14% en comun hablan por teléfono y charlan con la familia, y el 16% las

demas opciones.

Por tanto digo que a la hora de ver la television el 56% de los alumnos de 7mo afio de
EGB lo hace con la presencia de algun hermano y estudian o charlan con la familia; el
29% de los jévenes de 2do afio de Bachillerato cuenta asi mismo con la presencia de
algun hermano y comen mientras ven la televisién. Ver la televisién es una actividad
que puede realizarsela en familia por eso se prefiere a algin hermano pues se
comparte gustos por las programaciones mas con los hermanos que con los padres,
pudiendo compaginarse con otras actividades, por lo que se define como multitarea
ya que se puede tener encendida la televisibn como una compafiia y realizar otra
actividad, a la vez que compartiendo el criterio de Mufioz F cuando dice que la
television ejerce una considerable influencia; los alumnos encuestados hacen
mencion a la multitarea por cuanto realizan otras actividades conjuntamente cuando

tienen encendida la television.
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5.3.7. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia

5.3.7.1. Tiempo que le ha quitado a otras actividades por las tecnologias

El navegar por internet compite con otras actividades a las que los encuestados han

quitado tiempo para dedicarselo a la red, los datos de las tablas nos permiten

observarlo:
Tabla 89 Tabla 90
P28) ¢A qué les has quitado
tiempo desde que utilizas
internet?
: Grupo 3: - -
1(?-r1lj1p;ﬁzés 15-18 afos P98) ¢Aque le has quitado
(Aplicado (Aplicado tiempo por usar los
2 7mo de | @2dode videojuegos?
EGB) Bachillerat Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
0) 14 afios afios
Opcién f % f % (Aplicado a (Aplicado a
Familia 0 0 1 3 7mo.de 2d_o de
: EGB) Bachillerato)
Amigos/as 1 12 2 6 .

- Opcion f % f %
Estudios 1] 12 |2] 6 Familia 1| 16 | 2 7
Deporte 3 38 |3 8 Amigos/as | 1 17 2 7
Lectura 0 0 | 7| 20 Estudios 0 0 5 19
Television 2 25 3 8 Deporte 3 50 5 19
Videojuegos 0 0 41 11 Lectura 0 0 2 7
z—l?,ti(lar por| O 0 3 9 Television 0 0 3 11
eletono
A nada 1| 13 |10] 29 ?g:ii ! 11070 8 13000
TOTAL 8 | 100 (35| 100 6 27

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a lo que se observa en la tabla 89, el 38% de los encuestados de 7mo afio
de EGB dice haber quitado tiempo al deporte, frente al 25% que lo hacen con la
televisiéon; mientras que los encuestados de 2do afio de Bachillerato, el 29% dice no
haberle quitado tiempo a nada, frente al 20 % que lo ha hecho con la lectura,

existiendo porcentajes menores para las otras opciones.

En cuanto al tiempo que han quitado por usar los videojuegos observamos en la tabla
99 que: el 50% de los encuestados del grupo 2 dicen haber quitado tiempo al deporte,
frente al 17% que lo ha hecho a los amigos. En el grupo 3 el 30% no ha quitado
tiempo a nada, frente al 19% que lo ha hecho con el estudio; existiendo asi

mismo porcentajes menores para las otras opciones.
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Los datos confirman que en la utilizacion del internet el 38% y en la de los
videojuegos el 50% de los alumnos de 7mo aflo de EGB han restado tiempo al
deporte, mientras que los jovenes de 2do afio de Bachillerato con el 29% en cuanto a
internet y el 30% en cuanto a los videojuegos no le han quitado tiempo a nada;
tomando en cuenta que la tecnologia no tiene edad y como dicen Bringué y Sadaba

“

en el liboro menores y redes sociales “ la convivencia habitual de los nifios y
adolescentes con multiples dispositivos supone nuevas formas de invertir el tiempo”;
los alumnos encuestados saben que desplazan otras actividades por el uso de internet
y los videojuegos siendo el deporte, la lectura, la familia, los estudios, los que han sido
objeto de esta reduccion de tiempo, pero el interés por las nuevas tecnologias hace
que los menores dediquen menos tiempo a las otras actividades con el afan de tener

mas tiempo para utilizar el internet.

5.3.8. Relacion de “poder adquisitivo “de la tecnologia en la familia.

5.3.8.1. Posesion de ordenador e internet en casa.

El aumento de las nuevas tecnologias hace que parte de los encuestados posean

ordenador en casay conexion a internet, como podemos ver en las siguientes tablas:

Tabla 93 Tabla 94
_ P20) ¢ Tienes internet en tu casa?
P18) ¢Tienes ordenador en Grupoz: 10. | GTUP0 3 1518
casa? 14 afios afios
Grupo2: | Grupo 3: 15-18 (Aplicado a (Aplicado a 2do
10-14 afios afos 7mo.de EGB) de
(Aplicado a | (Aplicado a ) Bachillerato)
7mo.de 2do de iz f %
Opcién f %
EGB) Bachillerato) Nop 2 Sg 11 37
Opcién | F % f % contesta
No 4 57 | 11 37 No 1 14 13 43
Si 3 43 | 19 63 Si 2 29 6 20
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En lo relacionado a la posicion de ordenador segun los datos de las tablas tenemos
que en el grupo 2(7mo afio de EGB) el 57% dicen que no tiene ordenador en casa,
frente al 43% que si lo tienen. Y en los alumnos del grupo 3(2do afio de Bachillerato)
el 63% de los encuestados dice que tienen ordenador en casa, frente al 37% que

no lo tienen.
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Al preguntar si tienen internet en casa, el 57% de 7mo afio de EGB no contesta porque
no tienen ordenador y tampoco internet; el 29% de los que tienen ordenador también
poseen conexion a internet en casa, frente al 14% que no la tienen. En el grupo de
2do afo de Bachillerato el 37% no contesta al no disponer de ordenador; el 20% de los

si poseen ordenador tienen conexion a internet en casa, frente al 43% que no tienen.

En términos generales digo que los alumnos de 7mo afio de EGB en un 43% tienen
ordenador en casa Yy en un 29% conexidn a internet; mientras que los alumnos de
2do afio de Bachillerato en un 63% tienen ordenador y en un 20% conexion a
internet, a pesar de existir un notable 43% que no poseen conexion a internet puedo
decir que el propio hogar se sitia como el lugar preferente de acceso a la red; ademas
en estos grupos investigados la situacién econdmica de sus hogares no permite que
todos puedan disponer de ordenador en casa, concordando con lo manifestado por la
Revista Emprendedores 2009 que dice: “el Ecuador tiene un alto indice de pobreza” la
misma que influye en la igualdad de oportunidades para la educacién; siendo en la

actualidad el internet muy necesario en las actividades diarias.

5.4. Redes sociales y &mbito escolar

5.4.1. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el ambito escolar y familiar
(grupos 2y 3).

5.4.1.1. Rendimiento escolar

El aprobar o no las diferentes materias que se estudian por parte de los alumnos

encuestados, se encuentra reflejado en la siguiente tabla:

Tabla 95

P16) Laultimavez que te dieron las notas,
¢ Cuadles de estas asignaturas aprobaste?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afos afos
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) de Bachillerato)

Opcidn f % f %
Todas 7 100 29 97
Conocimiento del Medio 0 0 1 3
Ciencias

TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En los datos de la tabla el 100% de los estudiantes de 7mo aflo de EGB contestan
que aprobaron todas las materias; en el grupo de 2do afio de Bachillerato el 97%
aprobo todas las materias, frente a un 3% que solo aprob6 conocimiento del medio.

Quedando confirmado que el 100% de adolescentes de 7mo afio de EGB y el 97% de
los jévenes de 2do afio de Bachillerato aprobaron todas la asignaturas; en este caso
las respuestas coinciden con lo que los alumnos de las instituciones encuestadas
recién habian iniciado el afio escolar y casi todos habian aprobado el afio anterior,
confirmando que la educacion en el pais estd mejorando, lo que contrasta de alguna
manera con las politicas adoptadas en el Plan Decenal de Educaciéon respecto a

alcanzar las metas de mejoramiento de la calidad y equidad de la educacion.
5.4.1.2. Valoracion personal en cuanto al manejar el internet

Los adolescentes se valoran autodidactas en el uso de internet, las tablas nos

muestran las opiniones de los encuestados:

Tabla 96
P27) ¢Quién te ha enseflado a manejar
internet?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afos afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Nadie, he| 3 50 18 56
aprendido yo solo
Algun hermano/a 0 0 4 13
Mi novio/a 0 0 2 6
Algun amigo 2 33 3 9
Algun  profesor/a| 1 17 5 16
del colegio
TOTAL 6 100 32 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Referente a los datos el 50% de los encuestados del grupo 2(7mo afio de EGB)
manifiestan que han aprendido a manejar solos el internet, frente al 33% que les ha

ensefiado algun amigo y al 17% que le ha ensefiado algun profesor del colegio. De
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los encuestados del grupo 3 (2do afio de Bachillerato) el 56% dice que ha aprendido
solo, frente al 16% que les ensefi6 algun profesor.

Lo que me permite deducir que del total de alumnos que utilizan internet (86%y 93%),
el 50% de los estudiantes de 7mo afio de EGB vy el 56% de los jovenes de 2do afio
de Bachillerato han aprendido a manejar solos el internet, convirtiéndose en
autodidactas en el uso de internet al haber aprendido solos, notando que estos
jévenes poseen una gran capacidad para aprender y mantenerse interconectado a la
red, concordando con lo que dice Guafia L (2011) que la tecnologia no tiene edad y
que los jovenes estan mas preparados que los adultos para manipular cualquier

aparato tecnoldégico, pues el aprender solos lo demuestra.

5.4.1.3. Usos de internet y acceso a contenidos.
El servicio de internet es un instrumento tecnoldgico de uso muy frecuente , al que se
lo utilizan muchas veces como elemento de ocio 0 como ayuda para la adquisicion de

datos y conocimientos académicos, las siguientes tablas nos muestra que:

Tabla 97 Tabla 98
P30) Cuando visitas paginas web,
¢cudles de los siguientes
] _ contenidos acostumbras a
P29) ¢Para qué sueles usar internet? consultar?
Grupo2: | Grupo 3: 15- Grupo2: 10- Grijgo 3015
10-14 afios 18 afios 14 af anos
. . anos (Aplicado a
(Aplicado a | (Aplicado a (Aplicado a 5do de
7mo.de 2do de 7mo.de EGB) Bachill
EGB) Bachillerato) achillerato
- Opcion f % f %
Opcion fl % | f % Deportes 1 11 | 8 12
\I;’sza visitar paginas| 4 37 17 19 Software A 0 1 1
- informética
Envio de SMS 4 36 12 13 Programacion 0 0 3 7
Compartir videos, fotos. | 0 0 15 17 de televisién
Presentaciones, Noticias 1 11 9 13
Para usar el correo| 1 9 14 16 -
electrénica (e-mail) Educativos 2 22 > !
Para usar programas 9 6 7 Culturales 0 0 6 9
Para descargar musica 9 15 17 Juegos 4 45 8 12
peliculas o programas Mdsica 1 1 22 31
Foros o listas de correo 0 0 1 1 Humor 0 0 4
Blogs 0 0 Concursos 0 0 3
Hablar por teléfono 0 0 5 6 Adultos 0 0 1 1
TOTAL 11 [ 100 | 89 | 100 TOTAL 9 (100 70 | 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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En el uso de internet, tenemos que el 37% de los alumnos encuestados de 7mo afio
de EGB utiliza el internet para visitar paginas web, frente al 36% que lo hace para el
envio de sms, y al 9% en comun para usar correo electronico, programas y descargar

musica o peliculas.

En el grupo de 2do Bachillerato un 19% utilizan el internet para visitar paginas web,
frente al 17% en comuln que la utilizan para descargar musica y compartir videos, y al

47% que suman los porcentajes de las demas opciones.

En cuanto a los contenidos que se consulta en las paginas web tenemos que el 45%
de los alumnos encuestados del grupo 2(7mo afio de EGB) lo hacen sobre juegos,
frente al 22% que lo hacen a contenidos educativos, y al 11% en comun deportes,

noticias, musica.

En cambio los jovenes del grupo 3(2do afio de bachillerato) en un 31% consultan
mausica, frente al 13% que lo hacen con noticias, 12% comun deportes y juegos y al

32% que suman los porcentajes las demas opciones.

Demostrandose que el 37% de los alumnos de 7mo afio de EGB y el 19% de la
jovenes de 2do afio de Bachillerato usan el internet para visitar las paginas web,
teniendo como contenidos mas demandados por la generacion interactiva con el 45%
del 2 grupo los relacionados al entretenimiento como son los juegos y el 31% del
grupo 3 lo hacen con la musica, ocupando de esta manera su tiempo, ya que como
dice Lazo 2007 “las nuevas generaciones mantienen una estrecha relacion diaria con
las pantallas” en este caso el internet, confirmandose la idea de que la comunicacion
es el uso clave del internet el que se utiliza para conocer novedades en sitios web,
para tener noticias de familiares, amigos y personas que estan en otros lugares, etc., 0

simplemente para informarse de los acontecimientos que suceden en el mundo.

Los contenidos educativos también son consultados especialmente por los alumnos
encuestados de menor edad en un 22% ya que los de mayor edad lo hacen en menor
porcentaje 7%, debiendo manifestar que es aconsejable que los alumnos den mas
importancia a otros contenidos como culturales, noticias, deportivos y no solo se
dediguen a los relacionados con la diversion y el entretenimiento, ya que el uso
responsable de las herramientas del internet es un beneficio para quien lo utilice con
responsabilidad y ayuda a mejorar e incrementar los conocimientos y la preparacion

de los educandos.
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5.4.1.4. Elaboracién de paginas web y sus contenidos

Los contenidos digitales que los encuestados suelen visitar los podemos observar en
las siguientes tablas:

Tabla 100
Tabla 99
P42) ¢Con gqué contenido?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afios Tnoz
(Aplicado a (Aplicado a
7mo.de EGB) 2do de
) Bachillerato)
P41) ¢Has hecho alguna pagina Opcidn f % | F %
web o algin blog? Deportes 0 0 1 7
Grluf(’?: 10- Grupo 3: 15-18 Programacion de 0 0 2 15
X l_a”gs afos television
(Aplicado a (Aplicado a 2do Noticias 0 0 1 7
/mode | 4o Bachillerato) ,
EGB) Educativos 1 34 2 14
Opcién f % f % Culturales 0 0 1 7
No 1 14 2 7
contesta Juegos 1 33 2 14
No 51 72 19 63 Msica 1 33 | 3 22
Si 1 14 9 30 Historia personal 0 0 2 14
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 3 100 14 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Al preguntar sobre la elaboracion de alguna pagina web o blog, de los alumnos

encuestados que utilizan internet (86%y 93%), el 72% de 7mo afio de EGB

contestaron que no han hecho ninguna pagina web frente al 14% dice que si.

En 2do afio de Bachillerato el 63% de los que utilizan internet dice que no ha hecho

alguna péagina web o blog, frente a un 30% que dice que si.

En lo que se refiere al contenido de la misma tenemos que: en el grupo de 7mo afio
de EGB el 34% lo ha hecho con contenidos educativos y el 33% en comdn con
contenidos de juegos y musica. Los jovenes de 2do afio de Bachillerato el 22% lo han
hecho con contenido de musica, el 15% para las programaciones de TV, el 14% en
comun para los educativos, juegos e historia personal, y el 21% que suman las otras

opciones.
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Con estos datos afirmo que existe un 14% de los alumnos encuestados de 7mo afio
de EGB que han realizado alguna pagina web y su contenido es educativo, masica y
juegos; mientras que en los jovenes de 2do afio de Bachillerato un 30% han hecho
alguna pagina web y sus contenidos son diversos destacandose principalmente el 22%
sobre musica, notdndose que existe interés en algunos alumnos para hacer este tipo
de documentos, lo que contrasta con lo manifestado por Fulleret ( 2005) en el
sentido de que hay que comenzar a participar en la periferia de una comunidad de
practicas modernas, ya que en estos tiempos se debe dominar el uso de las TIC's
que nos ayudardn a mejorar la educacion, siendo los encuestados los participes

directos de los beneficios que genera el conocimiento de las Tecnologias.

5.4.1.5. Valoracioén de la utilidad de tener una web

La elaboraciéon de una péagina web o blog propia tiene varias formas de valorar en

cuanto a su utilidad, los encuestados contestaron de la siguiente manera:

Tabla 101

P43) ¢Qué es lo que te parece mas (til de
tener una web o blog propia?

Grupo2: Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a
7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Expresar mi opinion 0 0 6 40
Compartir  informacion con| O 0 4 27
conocidos
Escribir sobre lo que me gusta 0 0 1 6
Me sirve de desahogo 0 0 2 13
Ser Util para otros interesados | 1 100 1 7
en el tema
Poder contar a todo el mundo| O 0 1 7
lo que no puedes contar en
TOTAL 1 100 | 15 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Observando los datos de la tabla tenemos que el 100% de los adolescentes de 7mo

afio de EGB que ha realizado alguna pagina web, dice que tener una pagina web o



104

blog propio permite ser Util para otros interesados en el tema. En cuanto a 2do afio de
Bachillerato el 40% se caracteriza por expresar su opinion, el 27% por compartir
informacion, y sumado el 33% para las opciones restantes.

Con estos datos se ve claramente que la utilidad de tener una pagina web o blog
propia para los adolescentes de 7mo afio de EGB en un 100% es para ser util a otros,
y para los jovenes de 2do afio de Bachillerato en un 40% les sirve para expresar su
opinion, pero también para desahogarse; ya que como dice Holguin 2006 el impulso
tecnoldgico determina nuevas fuentes de conocimiento, los encuestados pueden
realizar su propia pagina web con los diferentes contenidos y dando la utilidad que
ellos consideren conveniente, ya que depende de la personalidad que cada alumno

tenga.

5.4.2. Uso de las tecnologias en relacion al @mbito escolar y familiar
5.4.2.1. El internet como ayuda para las clases
La influencia de los docentes como usuarios de internet es muy limitada, en el caso de

los encuestados tenemos los siguientes datos:

Tabla 102

P17) ¢Tienes algun profesor que usa internet
para explicar su materia?

Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afos afios

(Aplicado a (Aplicado a 2do

7mo.de EGB) | de Bachillerato)

Opcién f % f %
No, ninguno 5 71 25 83
Si, algunos (menos de la 2 29 5 17
mitad)
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En la tabla se observa que en el grupo 2(7mo afio de EGB) los encuestados
manifiestan que del total de profesores el 29%, menos de la mitad, usan internet para
explicar su materia, frente al 71% que no lo hacen. Algo similar se observa entre los
jovenes de 2do afio de Bachillerato, el 17% dice que sus profesores usan internet

para explicar su materia frente al 83% que no lo hacen.

De acuerdo con estos datos digo que los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB

en un 29% vy los de 2do. aflo de Bachillerato en un 17% tienen solamente algunos
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profesores (menos de la mitad) que usan el internet para explicar sus materias,
algunos por no tener conocimiento y otros por no disponer del equipo necesario
(computadora portétil). Siendo las instituciones y el papel que desempefian los
profesores como usuarios de internet un testimonio de alto valor educativo, podemos
decir que la capacitacion en tecnologias para los maestros en las instituciones
encuestadas es poca, ya que en estos lugares aunque se encuentran ubicados en la
zona urbana aun no se dispone de suficientes medios como equipos con conexion a
internet, personal capacitado e infraestructura necesaria para realizar esta actividad,
mermando la posibilidad de utilizar las tecnologias como una herramienta pedagdgica,
lo que contrasta con los datos proporcionados por IWS, 2010 donde se dice que la

cuarta parte de la poblacion tiene acceso a internet.
5.4.2.2. Lugar de acceso de internet y compafia

El tiempo que los escolares pasan en casa, en el colegio 0 con sus amigos representa
su forma de vida; el hogar es la puerta de entrada de las tecnologias, existen también

otros lugares en los que se utilizan las tecnologias, las tablas nos muestran que:

Tabla 103 Tabla 104
P25)¢éEn qué lugar sueles usar P26) La mayoria de las veces que
internet (para navegar,chat,e-mail)? utilizas internet sueles estar...
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15- Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-
14 afios 18 afios 14 afios 18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a (Aplicado a | (Aplicado a
7mo.de 2do de 7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato) EGB) Bachillerato)
Opcién f % f % Opcién f % F %
En mi casa 2 33 6 16 Soélo 3 43 18 36
En el colegio 0 0 3 8 Con amigos 1 14 16 32
En un ciber 4 67 20 54 Con hermanos 3 43 7 14
En un lugar| O 0 4 11 Con mi padre 0 0 1
publico Con mi madre 0 0 2
En casa de un| O 0 3 8 . .
amigo Con mi novio/a 0 0 5 10
En casa de un| O 0 1 3 Con un| O 0 1 2
familiar profesor/a
TOTAL 6 100 37 100 TOTAL 7 100 50 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Para navegar del total de alumnos encuestados que utilizan internet (86% y 93%), el
67% de los alumnos de 7mo afio de EGB lo usan en un ciber, frente al 33% que lo

hacen en la casa.
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Refiriéndome a 2do afio de Bachillerato el 54% asi mismo usa internet en un ciber,
frente al 16% que lo realiza en la casa, y al 30% que lo realiza en otros lugares.

Con respecto a la compania el 43% en comln de los encuestados del grupo 2 suelen
utilizar el internet solos o con los hermanos, frente al 14% que lo hacen con los
amigos. Los jovenes del grupo 3 el 36% lo hacen solos, frente al 32% que lo hacen

con amigos, el 20% con familiares, el 12% con otras personas.

Con estos datos se demuestra que el 67% de los alumnos de 7mo afio de EGB vy el
54% de 2do afio de Bachillerato usan internet en un ciber y sobre el 35% lo realizan
solos, convirtiéndose en auténomos debido al uso de internet mayoritariamente en
solitario, siendo una actividad que se desarrolla en casa, en la escuela, en el hogar de
amigos y familiares y los padres no suponen compafiia para sus hijos al utilizar
internet ya que muchos de ellos no estan capacitados para hacerlo , lo que contrasta
con lo manifestado por Uson 2008 respecto a que los progenitores tiene que hacer
esfuerzos para superar ciertos obstaculos e intentar ponerse al nivel de sus hijos en el
campo de las tecnologias; en los encuestados la compafiia familiar representa un bajo
porcentaje, pero cuando no estan solos se acompafian de los amigos o hermanos.

5.4.2.3Medios de comunicaciones por internet

La posibilidad de comunicarse con otros es una caracteristica importante vinculada

con el uso de lared; de acuerdo a los encuestados tenemos los siguientes datos:

Tabla 105
P31) ¢Te sueles comunicar por alguno de
estos medios a través de internet?
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afos afos
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
No contesta 1 14 2 7
Con chat 1 14 7 23
Con Messenger 0 0 5 17
Con las dos 4 57 10 33
anteriores
Con ninguna de las| 1 15 6 20
anteriores
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Del total de encuestados que utilizan internet, los adolescentes de 7mo afio de EGB el
57% se comunican con el chat y el Messenger, frente al 14% y 15% que lo hacen con
el chat y con ninguna de las anteriores.

En el caso de los jovenes de 2do afio de Bachillerato, el 33% utiliza el chat y el
Messenger, frente al 23% que lo hace solo con el chat, el 20% con ninguna de las

anteriores y el 17% con el messenger.

Por lo que digo que de los encuestados que utilizan internet (86% y93%), los de 7mo
afio de EGB conun 57% y los de 2do afio de Bachillerato con un 33% se comunican
por internet a través del chat y Messenger; esto se debe a que a través de estos
medios se eliminan las barreras geogréficas permitiendo que cualquier persona esté
donde esté mediante el servicio de internet puede acceder a la informacién que
necesite, lo que se confirma con lo manifestado por Mufioz Garcia respecto a que el
anico limite para el uso de las tecnologias es la imaginacion, razén por la que los
encuestados utilizan estas dos formas chat y Messenger para estar en permanente

contacto con familiares, amigos, etc.

5.4.2.4. Utilizacion de Messenger y webcam

La comunicacidon instantdnea no se realiza solo con texto, ahora se afade la
potencialidad del video, los alumnos encuestados responden sobre las actitudes que

muestran cuando chatean o estan en el Messenger con los datos de las siguientes

tablas:
Tabla 106 Tabla 107
P32) Mientras chateas o estas en el P33) Mientras chateas o estas en
Messenger.... el Messenger ¢Usas webcam?
] Grupo 3: 15-18 Grupo?2: 10- | Grupo 3: 15-18
Grupo2: 10- afios 14 afios afios
14 afos (Aplicado a (Aplicado a | (Aplicado a
(Aplicado a 2do de 7mo.de 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato) EGB) Bachillerato)
Opcién fl % | f % Opcion | f | % | f %
No contesta 29 8 27 No 2 29 8 27
contesta
Siempre me| 4 57 21 70 Nunca 1 14 7 23
muestro como soy 7 77
A veces finjo ser| 1 14 1 3 A-veces 3 3 14
otra persona Siempre 1 14 1 3
TOTAL 7 | 100 | 30 | 100 TOTAL 7 [ 100 [ 30 | 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 108
P34) Mientras chateas o estas en el
Messenger ¢ Con quién sueles hablar?
Grup;)ﬁZ(:)SlO-M Grupo 3: 15-18 afios
) (Aplicado a 2do de
(Aplicado a Bachillerato)
7mo.de EGB)
Opcion f % f %
Con mis amigos 2 33 17 50
Con mi familia 0 67 13 38
Con amigos 0 0 4 12
virtuales
TOTAL 6 100 34 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En las que nos permiten observar que de los estudiantes encuestados de 7mo afio de
EGB el 57% y el 70% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato mientras chatean o
estan en el Messenger se muestran como son, frente al 14% y 3% respectivamente

gque a veces finge ser otra personay al 29% y 27% que no contesta.

En cuanto al uso de webcam el 43% del grupo 2(7mo afio de EGB) y el 47% del grupo
3(2do afio de Bachillerato) la usa a veces, frente al 14% y 23% que nunca la usan, al
14% y 3% que la usan siempre y al 29 y 27% que no contesta.

Y en lo relacionado a con quién hablan, tenemos que el 67% de los alumnos del
grupo 2 y el 38% del grupo 3 suelen hablar prioritariamente con la familia, asi como

también con los amigos.

Por lo que deduzco que el 57% de los alumnos encuestados de 7mo afio de EGB y el
70% de los 2do afio de Bachillerato se muestran como son cuando estan chateando,
sobre el 40% en ambos grupos a veces usan webcam; y el 67% de los de 7mo afio y
38% de los de Bachillerato hablan con la familia , existiendo también un porcentaje
que hablan con los amigos; esto demuestra que los encuestados se comunican con
sus familiares mediante el chat o Messenger, pues como manifiesta Renés y Guerra la
familia se convierte en la institucion socializadora a priori del consumo de medios de
comunicacion. Comunicdndose los de mayor edad principalmente con los amigos en
un porcentaje del 50%, haciéndolo también con la familia, ya que este medio permite

estar comunicado de una manera continua con los amigos.
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5.4.2.6. Amigos virtuales

La red entre otras cosas permite hacer amigos llamados amigos virtuales, muchos de
los cuales quizd no se los conocera nunca, los encuestados nos responden de

acuerdo a los datos que se observan en la tabla:

Tabla 109
P35) ¢Has conocido en persona a alguno de tus
amigos virtuales?
Grup;)ﬁZc:Jslo-M Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
No contesta 2 29 8 27
No tengo ninguno 4 57 8 27
Tengo, pero no los 1 14 4 13
€onozco
Tengo y he 0 0 10 33
conocido alauno
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
El 57% de los alumnos de 7mo afio de EGB no tiene ningln amigo virtual frente al

14% que dicen que tienen pero no los conocen y al 29% que no contesta.

Y el 33% de los jovenes de 2do afio de Bachillerato dicen que tienen amigos virtuales
y que han conocido a alguno, frente al 40% que suman los que no tienen, ni conocen a

ninguno y al 27% que no contesta.

Por lo que deduzco que los estudiantes encuestados no estdn completamente
inmersos en un mundo virtual o de fantasia ya que en los encuestados de menor edad
en un 57% no tienen ningiin amigo virtual, mientras que en los mayores en un 33% si
tienen alguno y ademas lo han conocido; considerando que el internet es una
herramienta necesaria e inevitable en la educacibn y como dice Castillo y
Polanco(2005) se estd apreciando cada vez mas en la llamada sociedad del
conocimiento, de la que los encuestados forman parte, tenemos que se establecen
amistades sin ser necesario el contacto fisico, como lo hacen en el grupo de los de

mayor edad, a fin de conseguir nuevos amigos.



110

5.4.2.7. Juegos en red y preferencias.

El internet instrumento tecnoldgico de uso muy frecuente en los nifios y jovenes de
todas las edades, es utilizado también como elemento de ocio, existiendo en la red
una gran oferta de juegos, a los que los encuestados tienen acceso y al
preguntérseles responden de acuerdo a los datos que nos permiten observar en las

tablas:
Tabla 111 Tabla 112
P37) ¢A quétipo dejuegos en red has
jugado ultimamente?
Grupo2: | Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios
. ; (Aplicado a | (Aplicado a
P36) _(,Sueles usa;r internet Mo de bdo de
para jugar en red” EGB) Bachillerato
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18 | |.OPCioN f % | f %
14 afios afios Juegos de carreras (Need for 34 25
(Aplicado a | (Aplicado a Speed, Death Race,
7mo.de 2do de Juegos de estrategias y| 1 33 2 10
EGB) Bachillerato) batalla (Teeken, Counter
Juegos de Deporte (FIFA| O 0 6 30
Opcion | f % f % 2008, etcétera)
Juegos de mesa y cartas| 1 33 5 25
No 1 14 2 7 . p o
contesta (péquer, parchis, Trivial,
No 3 43 14 46 Casinos (Casino Monaco,| O 0 1 5
Casino Tropez)
Si 3 43 14 47 Juegos de rol (Virtual| O 0 1 5
Galaxy, GuildWars, Solaris,
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 3 100 | 20 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los alumnos encuestados del grupo 2 (7mo afio de EGB) el 43% usan internet para
jugar en red frente a otro 43% que no lo hacen y al 14% que no contesta.

En el 3 grupo (2do afio de Bachillerato) el 47% utiliza para jugar en red frente al 46%
gue no lo hacen y al 7% que no contesta.

En cuanto a qué tipo de juegos que ha utilizado Gltimamente tenemos que el 34% de
los de 7mo afio de EGB ha jugado con los juegos de carrera, frente al 66% que lo
hace con juegos de estrategia y juegos de mesa. Mientras que los de 2do.afio de
Bachillerato en un 30% lo hacen con los juegos de deporte, frente al 70% que lo hace

a juegos de carrera, de estrategias, de mesa, casinos y rol.
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De estos datos deduzco que de los jévenes encuestados que utilizan internet (86%
y 93%) en los 2 grupos con un porcentaje sobre el 40% utilizan el internet para jugar
en red; y han jugado ultimamente con un 34% los de 7mo afio de EGB a juegos de
carrera y con un 30% los de 2do afio de Bachillerato a los juegos de deporte. Todo
esto se debe a que el ultimo boom del internet son las redes sociales donde la nifiez
y la juventud facilmente se enganchan, lo que contrasta con lo manifestado por Mufioz
F (2009) respecto a que a las redes sociales se las puede definir como una estructura
social en la que a través del ordenador se relacionan distintas personas, en el caso de
los encuestados ellos en un buen porcentaje 43% y 47% utilizan las redes sociales

para sus juegos.

5.4.2.8. Motivos parajugar en red

Los juegos en red suponen la posibilidad de acceder a una realidad paralela. En

cuanto a los resultados que arroja esta pregunta tenemos que;

Tabla 112

P38) Si utilizas los juegos en red donde puedes
jugar con otras personas através de internet
¢Estas de acuerdo con algunas de la siguientes

frases:
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afios afios

(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)

Opcién f % F %
Juego en red con mi grupo| O 0 8 57
de amigos
Jugar en red te permite hacer | 3 100 3 22
amigos
No estoy de acuerdo con| O 0 3 21
ninguna
TOTAL 3 100 14 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios.)

De los alumnos encuestados que juegan en red (43% y 47%), en el grupo de 7mo afio
de EGB el 100% dice que jugar en red permite hacer amigos. Y los del grupo de 2do

afio de Bachillerato dicen en un 57% que juegan en red con el grupo de amigos,
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frente al 21% que no esta de acuerdo con ninguna opcion, y al 22% que dice que
jugar en red te permite hacer amigos.

Por lo que se deduce que la juventud a través de las redes sociales esta tratando de
fabricarse un mundo diferente donde no es necesario el contacto fisico para participar
de los juegos ya que como menciona Bringué (2008) los nifios y jovenes son el
publico que mas rapidamente se ha adaptado al nuevo escenario de la comunicacion,
son participes los encuestados de la frase que dice que la red permite hacer amigos

y jugar con ellos, ya que ellos las utilizan y por su intermedio han hecho amistades.

5.4.2.9. Uso de redes sociales
Las redes sociales son el Ultimo boom del internet, en la que a través del ordenador se
relacionan diferentes personas, los datos de las tablas nos muestran las preferencias

de los encuestados:

Tabla 114
P40) ¢Puedes indicarnos que redes
sociales sueles utilizar?
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
Tabla 113 14 afios afios
(Aplicado a (Aplicado a
7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
T " 16 0, 0,
P39) ¢Sueles utilizar redes sociales, Opcion f % f %
. . Facebook 1 100 23 47
(Tuenti, Facebook, etcétera)?
Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18 Hi5 0 0 9 19
14 afios afos -
(Aplicado a (Aplicado a 2do Tuenti 0 0 2 4
7mo.de EGB) | de Bachillerato) MySpace 0 0 1 2
Opcidn f % f % WindowsLiveS | 0 0 4 8
No 14 7 pace
contesta _
No 5 72 5 16 Sdnico 0 0 3 6
Si 1 14 23 77 Otras redes| O 0 7 14
sociales
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 1 100 49 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Del total de alumnos encuestados que utilizan internet (86 y 93%), en 7mo afio de

EGB el 14% dice que utiliza las redes sociales, frente al 72 % que no lo hacen en el
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grupo 3 (2do. afio de Bachillerato) el 77% manifiesta que si utilizan las redes
sociales; frente al 16% que no lo hacen.

En cuanto a la utilizacion de las redes sociales del total que utilizan (14% y 77%) el
100% del grupo 2 y el 47% del grupo 3 dicen que utilizan el Facebook, frente 53%
que utiliza las otras redes sociales.

Lo que demuestra que los encuestados de 7mo afio de EGB y 2do afio de
Bachillerato en un 100% y 47% prefieren usar el Facebook ; esta red social esta muy
de moda en la actualidad y en ella los nifios y jovenes estan muy inmersos, conecta a
la gente con sus amigos para compartir comunicacién, informacién, fotos, etc., y
participando de lo que manifiesta Mufioz F cuando dice que el dltimo boom del
internet son las redes sociales en las que mediante el uso del ordenador se relacionan
distintas personas, los encuestados se comunican utilizando el facebook, mas que las

otras redes sociales.

5.4.2.10. Valoracién personal en cuanto al uso de internet

En cuanto a la valoracion que los encuestados tienen de si mismos como internautas

existen opiniones diferentes, asi lo demuestran las siguientes tablas:

Tabla 115
P50) Cuando utilizas internet ¢Como te
consideras respecto ala gente que esta a tu
alrededor(familia,amigos,profesores)
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
No contesta 1 14 2 7
Un principiante 4 57 4 13
Tengo un nivel 2 29 19 64
medio
Mi nivel es 0 0 4 13
avanzado
Soy  todo un 0 0 1 3
experto
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Los encuestados que no contestan (14 % y 7%) son los que no utilizan internet; en el

grupo de encuestados de 7mo afio de EGB el 57% se consideran un principiante en
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el uso de internet, frente al 29% que tiene un nivel medio, mientras que en el grupo de
2do afio de Bachillerato el 64% dicen que tienen un nivel medio frente al 29% que

suman las otras opciones (un principiante, nivel avanzado y todo un experto).

Cada persona tiene un nivel de conocimiento de las cosas, en el caso del internet los
encuestados de 7mo afio de EGB con un 57% se consideran principiantes, pero los de
2do de bachillerato con un 29% ya tienen un nivel medio; siendo el internet como lo
manifiesta Aguirre 2008 uno de los avances tecnolégicos mas significativos del dltimo
siglo, es utilizado frecuentemente por parte de los nifios y jovenes de todas las
edades, dado que el crecimiento en edad de la generacion interactiva amplia las
posibilidades del uso mayoritario de las redes sociales, la tecnologia forma parte de la
vida de los encuestados, quienes a mayor edad se consideran mas expertos en el uso

del internet.

5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el &mbito escolar y familiar

5.4.3.1. Tiempo dedicado al
semana.

uso de internet durante la semana y los fines de

Los encuestados pertenecen a la generacion que hacen uso de la red y manifiestan el

tiempo que la utilizan con los datos que se muestran en las siguientes tablas:

Tabla 116 Tabla 117
P23) De lunes aviernes ¢cuanto P24) El sédbado o el domingo;
tiempo utilizas diariamente en internet? ¢cuanto tiempo utilizas en internet?
) Grupo 3: 15- Grupo2: Grupo 3: 15-
Grupo2: 10- 18 afios 10-14 afios 18 afios
14 afos (Aplicado a (Aplicado a | (Aplicado a
(Aplicado a
2do de 7mo.de 2do de
/mo.de EGB) Bachillerato) EGB) Bachillerato)
Opcidén f % f. % Opcidn f % f. %
No contesta 1 14 2 6 No contesta 14 2 7
Menos de una hora 3 43 12 40 Menos de wuna| 3 43 13 44
hora
Entre una y dos| 2 29 12 40 Entre una y dos| 2 59 7 >3
ho,ras horas
Mas de dos horas L 14 ! Mas de dos horas 0 4 13
No lo sé 0 0 2 ! No 1o s& 14 | 4 | 13
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 100 30 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

De los encuestados que utilizan el internet (86% y 94%), en 7mo afio de EGB el 43%

manifiesta que utiliza diariamente menos de una hora, frente al 43% que lo hace entre
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una hora, dos y més de dos horas. En el grupo de 2do afio de Bachillerato el 40% en
comun utiliza menos de una hora y entre una hora y dos, frente al 14% que suman las
opciones de utiliza mas de dos horas y no lo saben.

En cuanto a los fines de semana el 43% del grupo 2 y el 44% del grupo 3 utilizan

menos de una hora, existiendo porcentajes menores para las demas opciones.

En términos generales sobre el 40% de los encuestados de 7mo afio de EGB y de
2do afo de Bachillerato reconocen que utilizan diariamente y en fin de semana menos
de una hora en internet., de lo que deduzco que los encuestados le dedican un tiempo
prudencial a la utilizacién del internet ya sea porque no todos los hogares disponen de
conexion a este servicio ya que como dice Mufioz 2009 el internet es un fenbmeno
social de primera magnitud a nivel mundial, y al no tener conectado en casa es mas
dificil poder estar mucho tiempo en los otros lugares por que debemos cancelar por

este servicio.

5.4.3.2. Tiempo dedicado al uso de la TV diariamente y los fines de semana

Asi mismo el tiempo que los encuestados dedican a ver la television se muestra en

las siguientes tablas:

Tabla 118 Tabla 119
P102) De lunes a viernes ¢Cuanto| |P103) El sabado o el domingo
tiempo ves diariamente la cuanto tiempo ves diariamente la
television en casa? television en casa?
Grupo2: Grupo 3: 15- Grupo2: Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios 10-14 afios 18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a (Aplicado a| (Aplicado a
7mo.de 2do de 7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato) EGB) Bachillerato)
.. 0, 0,
Opcién Flow | f | % Opcién L% | f %
Menos de unal| 6 86 6 20 Menos de una| 5 71 5 17
hora hora
Entre una horay| 1 14 13 43 Entre una hora| 2 29 6 20
dos v dos
Mas de dos| O 0 8 27 Mas de dos| O 0 17 56
horas horas
No lo se 0 0 2 7 No lo se 0 0 2 7
Nada 0 0 1 3 Nada 0 0 0 0
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 86% de los encuestados de 7mo afio de EGB dicen que ven la television menos de

una hora diaria, frente al 14% que lo hacen entre una hora y dos. Y el 43% de 2do
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afno de Bachillerato lo hacen entre una hora diaria y dos, frente al 27% que lo hacen
mas de dos horas diarias, al 20% menos de una horay al 10% que no lo saben y
no lo hacen.

Los fines de semana el 71% del grupo 2 ven la televisibn menos de una horay en el
grupo 3 el 56% ven mas de dos horas, y en menores porcentajes las demas opciones.

Por lo que digo que los adolescentes de 7mo de EGB utilizan diariamente asi como los
fines de semana solamente menos de una hora diaria para ver la television, mientras
que los jovenes de 2do Bachillerato diariamente utilizan entre una hora y dos y los
fines de semana utilizan mas de dos horas; notandose que el atractivo de la television
es congregar a toda la familia ya que como dicen Mufioz ejerce una considerable
influencia sobre la familia; seguin los datos proporcionados, los encuestados de mayor
edad ven mas televisién que los de menor edad, debido a que los menores tienen que
ocupar mas tiempo en realizar las tareas escolares y sus padres ejercen mas control
en ellos y no les permiten ver la television sin antes haber terminado sus tareas a
pesar que yo considero que observan mas tiempo la television tanto diariamente
como los fines de semana.

5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

5.5.1. Regulacién y uso de las tecnologias.

5.5.1.1. Utilizacion del movil

Los alumnos encuestados de 3er afio de EGB no utilizan el mévil y por ende no se

comunican a través del mismo, motivo por el que no se generaron las tablas 15y 16

5.5.2. Mediacién familiar en relacion a la tecnologia.
5.5.2.1. Compaifiia en el juego

El juego, actividad ludica que por lo general se la practica con amigos/as tiene sus

preferencias como se lo demuestra en la siguiente tabla.

Tabla 120
P 20) ¢Con quién sueles jugar?

Opcién f %
Con mis hermanos 4 36
Con los amigos 5 46
Con otras personas
distintas 2 18
TOTAL 11 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De los nifios encuestados de 3er afio de EGB, el 46% prefieren jugar con los amigos,
frente al 54% que lo hacen con los hermanos y con otras personas. Los nifios
prefieren jugar con sus amigos porque con ellos comparten mas ideas que con la
familia y mas aun cuando la diferencia de edad con sus hermanos es notoria,
concordando con lo que dice Tapscott 1998 de la utilizacion de las pantallas: “esta
generacion no posee los mismos lenguajes de comunicacion que sus progenitores”,
por eso los niflos prefieren jugar con sus amigos/as antes que hacerlo con otros
miembros de la familia, ya que con los amigos se entienden mejor y comparten gustos

por los diferentes juegos y actividades.

5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad.

5.5.3.1. Equipamiento en el hogar
Nuevamente los factores econdémicos se ven reflejados en la adquisicion de

dispositivos en los hogares, pudiendo apreciarse la informacion con los siguientes

datos:
Tabla 121
P24) De lasiguiente lista de cosas
seleccionatodas aquellas que tengas en
casa.

Opcibn f %
Ordenador portatil 3 11

Impresora 2 8
Web cam 1 4
Camara de fotos digital 4 15
Television de pago 3 11
Equipo de musica 7 27
Teléfono fijo 3 12
DVD 2 8
Ninguna de estas, tengo otras 1 4
TOTAL 26 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Por lo general en los hogares existen dispositivos que tienen mayor utilidad para los

miembros de esa familia, su utilizacién acorde con las necesidades y posibilidades
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econdmicas de las mismas. El equipo de musica se convierte en el dispositivo mas
popular en este grupo de alumnos encuestados de 3er afio de EGB con un porcentaje
del 27%, seguido de cdmara de fotos digital 15%, notdndose que el ordenador portatil
esta adentrdndose en los hogares de los encuestados con un 11% vy el porcentaje
restante se divide en las otras opciones , lo que contrasta con lo que dice Castell 2007
gque estas tecnologias nos proporcionan informacion, herramientas para su proceso y
canales de comunicacion, a pesar de que los alumnos encuestados no estan
adentrados en el uso de las tecnologias algunos poseen ordenador portétil, que lo

utilizan sus hermanos o sus padres.

5.5.4. Regulacion y uso de las tecnologias (grupo 2y 3)

5.5.4.1. Valoracién sobre el uso de internet

El uso de las tecnologias entre las cuales esta el internet se define como un medio

universal, los encuestados valoran su uso con los datos de la siguiente tabla:

Tabla 122 Tabla 123
P51) Sefiala cuanto de acuerdo P52) Sefala cuanto de acuerdo estas
estas con lasiguiente con la siguiente frase:”Internet puede
frase:”Internet es util, ahorra hacer que alguien se enganche”

tiempo y facilita la comunicacién

Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
Grupo2: 10-|Grupo 3: 15-18 afos afios
14 afios afios (Aplicado a (Aplicado a 2do
(Aplicado a|(Aplicado a 2do 7mo.de EGB) | de Bachillerato)
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opciodn f % F %
Opcion | f % f % Nada 0 0 7 23
Poco 3 43 8 27
Poco 4 57 15 50
Bastante | 2 28 15 50
Bastante 1 14 7 23
Mucho 2 29 7 23 Mucho 2 29 1 4
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 124
P53) Sefiala cuanto de acuerdo estas
con la siguiente frase:”internet puede
hacer que me aisle de mis amigos y
familiares”
Grupo2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Nada 1 14 14 47
Poco 5 72 12 40
Bastante 0 0 3 10
Mucho 1 14 1 3
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En lo referente a la frase “internet es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
tenemos que el 43% de los encuestados del 2 grupo (7mo afio de EGB) responden
que estan poco de acuerdo con la frase; en los jévenes del grupo 3(2do afio de

Bachillerato) el 50% estan bastante de acuerdo con la frase.

Respecto a la frase “internet puede hacer que alguien se enganche” el 57% del grupo
7mo afio de EGB vy el 50% 2do afio de Bachillerato esta poco de acuerdo con esta

frase.

Finalmente en cuanto a la frase “internet puede hacer que me aisle de mis amigos y
familiares” el 72% de 7mo afio de EGB dice estar poco de acuerdo y en los de 2do afio

de Bachillerato el 47% no estan nada de acuerdo con la frase.

Por lo que se deduce que los encuestados de 7mo afio de EGB estan poco de
acuerdo con las 3 frases con un porcentaje superior al 40% y los de 2do afio de
Bachillerato en un 50% estan bastante de acuerdo con la primera frase, y en las 2
siguientes con un porcentaje del 40 y 50% estan poco de acuerdo. Siendo el internet
uno de los avances tecnol6gicos mas significativos del ultimo siglo como lo manifiesta
Aguirre 2008 esta enmarcado en lo que hace referencia la frase: es (til, ahorra tiempo
y facilita la comunicacién”. Por lo que se dice que el uso de internet llena grandes
expectativas que tiene la juventud que hasta se ha destinado un dia a nivel mundial

para festejar el dia del internet. Ademas alguien si se puede enganchar ya que los



120

juegos de por si tienden a hacer que se enganchen un poco sus jugadores; el navegar
por internet es una realidad en los encuestados no en vano el 86% del grupo 2y 93%
del grupo 3 lo utilizan, dependiendo su mejor uso del grado de responsabilidad que

posean los mismos.

5.5.4.2. Valoracioén del uso de celular

A pesar de que el movil se ha convertido en el comparfiero inseparable de las
personas, el uso cambia segun las prioridades que se tengan y por lo mismo su
valoracién, por esto tenemos la opinion de los encuestados que se refleja en la

siguiente tabla:

Tabla 125
P63) Si me quedara dos semanas sin
movil....
Grupo2: 10- Grupgﬁ?&:SlS-lS
14 afios (Aplicado a
(Aplicado a 2do de
7mo.de EGB) Bachillerato)
Opcién f % f %
No contesta 4 57 2 7
Mi vida cambiaria a 0 0 4 13
mejor
Mi vida cambiaria a 1 14 3 10
peor
No pasaria nada 2 29 21 70
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Del total de encuestados del 2 grupo (7mo afio de EGB) que contestan 43%, el 29%
dice que no pasaria nada si se quedaran dos semanas sin utilizar el mévil, frente al
14% que dice cambiaria a peor la vida. En cuanto a los jévenes de 2do afio de
Bachillerato el 93% contesta, y de ellos el 70% dice que no pasaria nada si se
guedara sin movil dos semanas, el 13% que su vida cambiaria a mejor, el 10%

cambiaria a peor.

Por lo que digo que el porcentaje mayor de alumnos encuestados corresponde a los

gue dicen que no pasaria nada si se quedan dos semanas sin movil, el 29% de los de
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7mo afio de EGBy 70% los de 2do afo de Bachillerato ; tomando en cuenta que tan
solo una parte de los adolescentes tienen mévil los demas no contestan, ya que
muchos de ellos ni siquiera tienen un aparato de estos, porque los recursos
econdmicos de sus padres no permiten comprarles estos aparatos, creando una
brecha entre pobres y ricos, lo que contrasta con lo mencionado por Castro 2008 en
el sentido “que hay que reducir las desigualdades sociales”; y la posesion y uso del
movil ya constituye una desigualdad entre los alumnos encuestados, mientras que a
los jévenes de bachillerato aunque la mayoria posee movil afirman que no influye el
quedarse sin él, cosa que yo considero que no es del todo cierta, ya que en los
actuales momentos el movil es un dispositivo del que no es facil desprenderse salvo

situaciones especiales como puede ser el robo de este dispositivo.

5.5.4.3. Lapantalla que no nunca se apaga.

El uso intensivo del celular, y el aprovechamiento multifuncional de sus posibilidades

provocan que sea una pantalla dificil de apagar, asi lo vemos en las siguientes tablas:

Tabla 126

P67) ¢En cual de estas situaciones
apagas el moévil?

Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % f %
Cuando estoy en 2 67 18 47
clase
Cuando  estoy 0 0 7 19
estudiando
Cuando  estoy 0 0 4 11
con la familia,
Cuando  estoy 0 0 2 5
durmiendo
No lo apago 1 33 7 18
nunca
TOTAL 3 100 38 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con relacién al funcionamiento del movil del total que usan (43% y 93%) el 67% del
grupo de 7mo afio de EGB dice que apagan el mévil cuando estan en clase frente al
33% que no lo apagan nunca. Mientras que los jovenes de 2do afio de Bachillerato
manifiestan con un 47% que lo apagan para la clase, frente al 53% que lo apagan

cuando estan estudiando, con la familia, cuando duermen o nunca.
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Con lo que puedo afirmar que de modo general los alumnos encuestados que usan
mévil de 7mo afio de EGB en un 67% vy los de 2do afio de Bachillerato con un 47%
apagan su movil solo cuando estan en clase, mostrando asi mismo un porcentaje del
33% y 18% que no lo apagan nunca; ya que es una pantalla que por su uso intensivo
entre diversos personas es dificil de apagar. En las instituciones educativas esta
prohibido a los alumnos el uso de teléfonos maviles (celulares) y mas aun durante el
periodo de clases, razén por la cual los alumnos tienen que apagarlos. En los centros
educativos encuestados los directivos estan tratando de educar a los estudiantes en la
practica de valores como el respeto consigo mismo y con los demas, siendo las
instituciones educativas como dice Naibeltran 2009 las agencias mas importantes en
la formacion de los futuros ciudadanos, uno de los aspectos a relacionar con el uso del
movil en las aulas es la distraccion de las actividades; los encuestados que no lo
apagan nunca siempre estan pendientes de este dispositivo y continuamente se

distraen ellos y distraen a los demas.

5.5.4.4. Premios o castigos con los videojuegos, de que van con los que juegas,
te dejan jugar con ellos.

El uso de los videojuegos se ha consolidado como una opcién para satisfacer las
necesidades de ocio y entretenimiento; los datos de las tablas nos permiten conocer lo

que sucede con los encuestados:

Tabla 127 Tabla 128
P95) ¢Te premian o te castigan con P96) ¢Saben tus papas de qué
los videojuegos? van los V|de(_)Juegos con los que
Grupo 3: 15- juegas?
Grupo2: 10-14 18 afos Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18
afos . 14 afios afios
. Apl
(Aplicado a (Aplicado a (Aplicado a (Aplicado a
2do de
7mo.de EGB) Bachillerato) 7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
16 0, 0,
No(():gr?tfsrt]a i 1/21 1fO 3/21 Opcion f % f %
No contesta | 1 14 10 34
Si 0 0 4 13 Si 3 | 43 9 30
No lo se 0 0 0 0 No lo se 3 43 7 23
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 7 100 30 100

Autor: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-
18 afios de edad)
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Tabla 129
P97) Si tus padres supieran de qué van los
videojuegos con los que juegas ¢ Te dejarian jugar
con ellos?
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
aflos afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % F %
No contesta 1 14 10 34
Si con todos 2 29 7 23
Con algunos si, con otros no 3 43 9 30
No me dejarian jugar con| 1 14 4 13
casi ninguno
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Con relacion a los videojuegos, al preguntarles si les premian o castigan con los
videojuegos el 14% de los encuestados de 7mo afio de EGB no contesta porque no
juegan con los videojuegos y de los que contestan el 86% dice que no les premian ni
castigan. De los jovenes de 2do afio de Bachillerato el 34% no contesta por la misma
razon anterior y de los que contestan al 53% no les premian ni castigan, frente al 13%

que si lo hacen.

En cuanto a si saben los padres de que tratan los videojuegos, de los encuestados
que contestan (86%), los de 7mo afio de EGB con el 43% en comun dicen que lo
saben y también el mismo porcentaje que no conocen si lo sabran. En lo que se
refiere a los jovenes de 2do afio de Bachillerato que contestan (66%), el 30% dicen
que si saben sus padres de que van los videojuegos, frente al 23% que no conocen Si

lo sabran y al 13% que no saben sus padres.

Y en lo referente a si los dejarian jugar con los videojuegos, el mayor porcentaje 43%
de los encuestados de 7mo afio de EGB y 30% de los de 2do afio de Bachillerato

dicen que con algunos si los dejarian jugar y con otros no.

La preocupacién de los padres de familia por tener conocimiento de las actividades
que realizan nuestros hijos hace que nos interesemos por conocer los contenidos de

los videojuegos con los que nuestros hijos se entretienen. Con lo que puedo decir que
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del total de alumnos encuestados que juegan con los videojuegos (86% y 66%), en un
86% los de 7mo afio de EGB y 53% los de 2do afio de Bachillerato sus padres no les
premian o castigan con los videojuegos, si conocen de que van estos y los dejarian
jugar con algunos de ellos; ya que como dice Mufioz 2009 los videojuegos
representan una de las formas mas comunes de entretenimiento, en este caso los
videojuegos no son utilizados para premiar y castigar con su uso a los encuestados,
existiendo un pequefio porcentaje al que si los castigan , ya que es necesario conocer
los contenidos y regular el tiempo que nuestros hijos puedan dedicar a los

videojuegos para que no influya en el desarrollo de las tareas escolares.

5.5.4.5. Opiniones sobre el uso de los videojuegos

Los videojuegos suponen la posibilidad de acceder a una realidad paralela, donde se
pueden hacer cosas que no son posibles en la vida cotidiana, los datos de la tabla nos

permiten observar lo que los encuestados manifiestan:

Tabla 130
P99) ¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes
frases?
Grupo2: 10- Grupo 3: 15-18
~ afos
14 afios -
. (Aplicado a
(Aplicado a
7mo.de EGB) | _,_ 2dode
) Bachillerato)

Opcién f % f %
Estoy enganchado/a algun juego, o| 3 50 1 5
conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
Los videos juegos pueden volverme| O 0 2 10
violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
Los videos juegos me permiten hacer| 2 33 6 30
cosas que no puedo hacer en la vida real
No estoy de acuerdo con ninguna. 1 17 11 55
TOTAL 6 100 20 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 50% de los adolescentes de 7mo afio de EGB manifiesta estar enganchado a los

videojuegos o conocer a alguna persona que lo esta; mientras que el 55% de los
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jovenes de 2do afio de Bachillerato no estd de acuerdo con ninguna frase, pudiendo
observarse un porcentaje del 33 % y 30% para los dos grupos de los encuestados
que dicen que los videojuegos permiten hacer cosas que no se puede hacer en la vida
real.

Por lo que afirmo que la mitad de los adolescentes de 7mo afio de EGB estan
enganchados a algun juego de la red y los jovenes de 2do afio de Bachillerato en un
55% no comparten ninguna de las frases expuestas, notandose en los encuestados de
menor edad su afinidad por el juego en mayor proporcion el 50%, ya que el uso de
forma habitual de los videojuegos hacen que las personas se enganchen, tomando en
cuenta lo que dice Trahtenberg 2000 que los nifios y jovenes que ocupan gran parte

de su tiempo en las pantallas son propensos a adquirir adicciones a los juegos.
5.5.4.6. Contenidos que prefieren en la televisién

La generaciéon de adolescentes tiene poder de decision en cuanto a la eleccién de los
contenidos que prefieren ver en la TV, los datos de la tabla nos permiten observar que

programas prefieren los adolescentes encuestados:

Tabla 131

P111) ¢Qué tipo de contenidos de television
prefieres?

Grupo2: 10- | Grupo 3: 15-18

14 afios afios
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % f %

Peliculas 2 23 24 27
Dibujos animados 2 22 11 13
Deportes 2 22 11 13
Series 1 11 8 9
Concursos 1 11 8 9
Documentales 0 0 4 5
Noticias 1 11 7 8
Programas del corazén 0 0 5 6
Reality shows (Gran| O 0 9 10
hermano,Supervivien-
tes,OperacionTriunfo,etc.
TOTAL 9 100 87 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Existen una gama de programas que ofertan los canales de television. En el grupo de
7mo afo de EGB un 23% prefieren peliculas, frente a un 22% en comun que prefieren
dibujos animados, deportes y un 11% en comuUn que prefieren series, concursos,
noticias; y en el grupo de 2do afio de Bachillerato un 27% prefieren peliculas frente a
un 13% en comun que prefieren dibujos animados, deportes, un 10% realty shows y

un 37% que suman los porcentajes de las otras opciones.

Con lo que puedo afirmar que a los encuestados de los dos grupos les gusta los
diferentes contenidos televisivos, prefiriendo con el 23% los de 7mo afio de EGB y
27% los de 2do afio de Bachillerato las peliculas; siendo la television un poderoso
medio de influencia en todos los hogares, los encuestados disponen de la misma y es
necesario que los contenidos de los programas sean controlados por sus padres, ya
que como dice Lazo 2007 las nuevas generaciones mantienen una estrecha relacion
con las tecnologias y mas adn con la televisién que siempre ha existido en los

hogares.

5.5.5. Mediacion familiar en relacién a la tecnologia.
5.5.5.1. Discusiones por uso maévil, motivos y premios o castigos.

El uso del movil por parte de la generacién interactiva puede provocar discusiones

familiares, los datos de las tablas nos muestran lo que sucede con los encuestados:

Tabla 132 Tabla 133
P64) ¢Discutes con tus paglr_es por P65) ¢Porqué motivos?
el uso que haces del movil?
Grupo 3: 15-18 Grupo2:
Grupo2: 10-14 afios 10-14 Grupo 3: 15-18
afios (Aplicado a afios afios
(Aplicado a 2do de (Aplicado | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | Bachillerato) a7mo.de | de Bachillerato)
EGB)
Opcidn f % f % iy
P Opcibén f % f %
Nocontesta | 4 57 2 7 Por el tiempo que| 0 | O 4 57
No 3 43 | 21 | 70 lo uso
Por el gasto que| O 0 3 43
Si 0 0 7 23 hago
TOTAL 7 100 | 30 | 100 TOTAL op 0| 7 100

Autora: Nidya Quezada:
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)
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Tabla 134
P66) ¢ Te castigan o te premian con el
uso del movil?
Grupo2: 10-14 | CGruPO 3: 15-18
aflos _anos
(aplicado a | o8 )
7mo.de EGB)
Opcién f % f %
No contesta 4 57 2 7
No 2 29 24 80
Si 1 14 4 13
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El grupo més numeroso 43 % de 7mo afio de EGB es el que reconoce que no discute
con sus padres por el uso del mévil, frente al 57% que no contestan porque no tienen
movil.

Y en cuanto a los jovenes de 2do afio de Bachillerato, el 7% no contestan por que no

tienen movil; de los que contestan el 70% no discuten con sus padres, frente a un 23%
que si lo hacen.

Los motivos por los que discuten, como los de 7mo afio de EGB no discuten no tienen
porcentajes, y los de 2do afio de Bachillerato con el 57% discuten por el tiempo que lo
usan, frente al 43% que lo hacen por el gasto.

Refiriéndonos a los premios o castigos el 29% del grupo 2 y el 80% del grupo 3 no

reciben premios o castigos con el uso del movil.

Con lo que afirmo que de los alumnos gue tienen mévil (43% y 93%), los de 7mo afio
de EGB el 43% no discuten con sus padres ni tampoco reciben premios ni castigos por
el uso del mévil; mientras que en los alumnos de 2do afio de Bachillerato existe un
23% que si discuten y lo hacen por el tiempo que usan el movil; ya que los padres
intentamos poner reglas sobre el uso del celular lo que ocasiona que existan las
discusiones al no compartir el mismo criterio entre padres e hijos , convirtiéndose
como dice Vibes 2008 el celular en el simbolo de penetracion tecnoldgica en la
sociedad, el mismo que esta todo el tiempo en poder de los encuestados que lo

poseen.
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5.5.5.2. Compafia en los juegos

Los juegos son una opcién de entretenimiento, que puede realizarse como una
actividad individual o compartida, los datos de la tabla nos permiten observar lo que

los encuestados respondieron en relacion a esta pregunta:

Tabla 135
P92) ¢Con quién sueles jugar?
Grupo2: 10- Grupgﬁs(‘):515-18
14_anos (Aplicado a
(Aplicado a 2do de
/mo.de EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
Juego solo 2 25 8 31
Con mi madre 0 0 1 4
Con mis| 4 50 9 34
hermanos/as
Con los amigos/as 2 25 8 31
TOTAL 8 100 26 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Al 50% de los encuestados de 7mo afio de EGB le gusta jugar con sus hermanos,
frente al 25% en comun que prefieren hacerlo solos o con los amigos. Y al 34% de los
jovenes de 2do afio de Bachillerato les gusta jugar con sus hermanos/as, frente al
31% en comun que prefieren hacerlo solos o con los amigos y al 4% que lo hacen con
Su madre.

Por lo que puedo decir que a los encuestados de 7mo afio de EGB con un 50% y los
de 2do afio de Bachillerato con un 34% les gusta jugar con sus hermanos,
posiblemente porque con ellos tienen mayor afinidad y mas aun cuando la edad no les
separa mucho, ya que el juego compartido significa una forma superior de disfrute,
esta forma de juego es la que se practica en el grupo investigado, siendo los juegos
una actividad de entretenimiento que se la puede realizar por su propias
caracteristicas en forma individua y sin que se necesite compafia alguna, a los
alumnos encuestados les gusta jugar en compafiia en este caso en mayor porcentaje
con los hermanos y amigos, pero también existe un porcentaje al que les gusta jugar
solos (25% y 31%).
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5.5.5.3. Discusiones por los videojuegos y motivos:
Es indudable que el tiempo y las acciones que realizan los estudiantes en ocasiones
pueden tener consecuencias como discusiones familiares, en los datos de las tablas

que observamos se refleja la situacién de los encuestados:

Tabla 136 Tabla 137
P93) ¢ Discutes con tus padres por P94) ¢Por qué motivos?
el uso que haces de los
videojuegos? Grupo2: | ,CGrupos:
JU€g - - 10-14 aﬁc.)s 15-18 afios
Grupo2: 10-14 | G"UPO 3: 15-18 : (Aplicado a
" afios (Aplicado a
anos (Aplicado a 7mo.de 2do de
(Aplicado a P EGB Bachillerat
7mo.de EGB) 2do de ) 0
) Bachillerato)

Opcién i % i % Opcion f % f %
No 1 14 10 33 Por el tiempo que paso| O 0 2 100
contesta jugando
No > 72 18 60 Por el tipo de juegos 1 100 0 0
Si 1 14 2 7
TOTAL 7 100 30 100 TOTAL 1| 100 2 | 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

Asi el 72% de encuestados de 7mo afio de EGB y el 60% de 2do afio de Bachillerato
no discuten con sus padres por el uso de los videojuegos, y tan solo un 14% y 7%

respectivamente dicen que discuten.

En lo relacionado a los motivos por los que discuten con el uso de los videojuegos
tenemos que de los encuestados de 7mo aifio de EGB que discuten (14%) el 100% lo
hace por el tipo de juegos. Y de los del grupo 3 asi mismo que discuten (7%) el 100%

lo hacen por el tiempo que pasan jugando.

Resumiendo diriamos que existe una gran penetraciéon de los videojuegos en los
alumnos encuestados(86% y 67%) y que esto no es motivo de discusiones familiares
y el poco porcentaje que discute 14% y 7% lo hace por el tiempo que pasa jugando y
el tipo de juegos. Dado que la convivencia habitual de nifios y adolescentes con
multiples dispositivos supone nuevas formas de invertir el tiempo como lo manifiesta
Bringué y Sadaba en el liboro menores y redes sociales, los videojuegos se han
consolidado como una gran opcion de entretenimiento y los alumnos encuestados
dedican parte de su tiempo a ellos especialmente los de 7mo afio de EGB que los

utilizan en un 86%.
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5.5.6. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad
5.5.6.1. Momentos nocturnos de uso del celular

El uso del celular se lo realiza en cualquier horario, quiza el horario nocturno no es

muy conveniente especialmente para los estudiantes,

Tabla 138
P68) iSueles recibir mensajes o
[lamadas de noche cuando ya estas en
la cama?
Grupo2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
afos afnos
(Aplicado a | (Aplicado a 2do
7mo.de EGB) | de Bachillerato)
Opcién f % f %
No contesta 4 57 2 7
Nunca 1 14 2 7
Algunos dias 2 29 19 63
Casi todos los 0 0 6 20
dias
Todos los dias 0 0 1 3
TOTAL 7 100 30 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

El 57% y 7% de los encuestados de los 2 grupos no contestan por que no tienen movil,
y de los que contestan de 7mo afio de EGB un 29% suele recibir mensajes o llamadas
en la noche cuando estan en la cama, frente al 14% que nunca los reciben. Y de los
de 2do.afio de Bachillerato que contestan el 63% dicen que si los reciben algunos
dias, frente al 20% que los recibe casi todos los dias y al 10% que suman las otras

opciones.

Como ya lo mencioné anteriormente el mavil (celular) es el dispositivo tecnolégico por
excelencia de la actualidad (Mufioz 2009) y es utilizado muchisimo ya que permite
acercar la comunicacion entre personas que se encuentran distantes, razon por la que
se dice que es la pantalla que casi nunca se apaga dando cabida a que existan este
tipo de comunicaciones en la noche cuando ya se esta en la cama, en el caso de los
encuestados suelen recibirlas de parte de los amigos o también cuando existe alguna

situacion personal con un porcentaje del 29% para los de 7mo afio de EGB y el 63%
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para los de 2do afio de Bachillerato, notandose que los encuestados de mayor edad
son los que reciben llamadas o mensajes nocturnos, debiéndose a que tienen mas

amistades con las que se comunican a cualquier hora.
5.5.6.2. Valoraciones del uso del movil

La utilizacién que se haga del movil marca lo positivo y negativo de esta pantalla, con

los datos de la tabla observaremos lo que los alumnos encuestados afirman:

Tabla 139

P69) ¢Estas de acuerdo con alguno de las
siguientes frases?

Grupo2: | Grupo 3: 15-18

10-14 afios afios
(Aplicadoa| (Aplicado a
7mo.de 2do de
EGB) Bachillerato)
Opcidn f % f %
He utilizado el movil para| O 0 1 3
enviar mensajes, fotos o
videos ofensivos contra
alguien
Alguna vez me han| O 0 3 11

perjudicado  con un
mensaje, foto o video a
través del teléfono movil.

Conozco a alguna| O 0 1 4
persona que esta
enganchando al movil.

He recibido mensajes| O 0 4 14
obscenos o de personas
desconocidas.

No estoy de acuerdo con| 3 100 | 19 68
ninguna
TOTAL 3 100 | 28 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

En estos grupos de encuestados existe un pequefio porcentaje 14% que ha sido
objeto de algun acoso mediante los mensajes obscenos de personas desconocidas,
mientras que el 100% de los encuestados que poseen movil de 7mo afio de EGB y el
58% de los de 2do afio de Bachillerato no estan de acuerdo con ninguna frase de esta

pregunta al considerar cada uno que no esta implicado dentro de ninguna frase.
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Existen personas que utilizan el moévil para realizar llamadas o enviar mensajes
ofensivos que atentan contra la dignidad de otras y van en contra de la razén de la
existencia de esta pantalla la misma que fue creada para la comunicacion entre
personas (Castells 2009) pero esta comunicacién debe ser sana que no perjudique a
nadie y que mas bien ayude en las necesidades que tengamos las personas.

5.5.6.3. Valoraciones del uso dela TV

La televisién es usada en todos los hogares, los encuestados manifiestan su opinién

sobre unas frases de acuerdo a la siguiente tabla:

Tabla 140
P114) ¢Estés de acuerdo con alguna de las
siguientes frases?
Grupo 3: 15-18
Grupaclnﬁzcz)slo-m pqﬁos
(Aplicado a (Aplicado a
7mo.de EGB) 2do de
Bachillerato)

Opcién f % F %
Me gusta ver la tele 4 50 9 25
acompafiado/a que solo/a
Alguna vez he visto programas 0 0 5 14
que mis padres no me dejan
Elijo el programa antes de 1 12 5 14
encender la television
Suelo enviar SMS para votar 0 0 4 11
en concursos
Suelo enviar SMS a la TV para 0 0 2 5
que aparezcan en pantalla.
No estoy de acuerdo con 3 38 11 31
ninguna.
TOTAL 8 100 36 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 y 3 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos de la tabla al 50% de los alumnos del 2 grupo (7mo afio de
EGB) les gusta ver la tele acompafiados, frente al 38% que no estan de acuerdo con
ninguna de las opciones y al 12% que elijen el programa antes de encender la

television.

Ademas los jévenes del 3 grupo (2do afio de Bachillerato) en un 31% no estan de
acuerdo con ninguna frase, frente al 25% que le gusta ver la tele acompafiado, un

14% en comun dice que alguna vez han visto programas que sus padres no les dejan
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ver o elije el programa antes de encender la tele y un 16% que suman los porcentajes

de las demas opciones.

En términos generales digo que a la mitad de los alumnos de 7mo afio de EGB y a la
cuarta parte de los jovenes de 2do afio de Bachillerato les gusta ver la television
acompafnados de otra persona. A medida que avanza la edad de los encuestados la
presencia de acompafantes disminuye en el momento de ver la televisién ya que esta
tiende a convertirse en una actividad solitaria, y mas aun cuando se dispone de un
televisor en la habitacidén del encuestado, ya que la television como dice Mufioz F es la
pantalla con mayor penetracién en los hogares representa la mejor opcién a elegir y se

la puede ver solo o acompafiado.

5.6. Relacién de los jévenes con respecto al ambiente familiar (Cuestionario
ILFAM)

5.6.1. Aspectos Generales:
5.6.1.1 Edad, sexo.

Los encuestados son en total 10 que representan el 100%, sus edades oscilan entre
10 y 18 aiios, correspondiendo el 10% a los de 10-12 afios, el 50% a los de 13-15
afos y el 40% a los de 16-18 afios; en cuanto al sexo en porcentajes iguales 50% de

sexo masculino y femenino.

5.6.1.2. Lugar donde vive con su familia y tipo de instituciéon educativa en la que

estudia.

El 100% de los encuestados respondieron que viven en la provincia de Loja, cantdon
Loja, ciudad de Loja; y, en cuanto a las parroquias: el 30% vive en la parroquia Sucre,
10% en la parroquia El Sagrario, 50% en la parroquia el Valle y 10% en la parroquia
San Sebastian.; y estudian el 10% en institucién Fiscal, el 60% en Fiscomisional y el

30% en Particular religiosa.
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5.6.2. Aspectos Familiares.

5.6.2.1. Personas con quien vive

El 30% de encuestados viven con papa, mama y hermanos; el 30% con el papa o
mama y hermanos, el 20% con la mama, el 10% con papa y mama y el 10% con los

abuelos.

5.6.2.2. Opinidn ¢cémo esta conformada la familia ideal ?

Para el 90% de los jévenes encuestados la familia ideal se encuentra conformada por

padre, madre e hijos y tan solo el 10% manifest6 que lo es con padre e hijo.

5.6.2.3. Valoracién de la relacion familiar

La relacion entre los miembros que componen la familia puede ser de diferente

manera, los encuestados nos dicen que:

Tabla 141
Categorias:
4 3 2 1 Total
Cuestiones 5 Muy Bue Re- Mala
Exce | Buena | na
gular

lente
1.Relacién de 40 30 30 100
pareja
2.Relacion padre 60 10 20 100
e hijos
3.Relacién entre 50 20 30 100
hermanos
4.Relacion 70 20 10 100
madre e hijos
5.Relacién entre 60 40 100
hijos y abuelos
6.Relacion  con 20 40 40 100
otros familiares

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario ILFAM aplicado a jévenes (10-18 afios de edad)

Los encuestados manifestaron que ellos valoran en su mayoria como excelente todas

las opciones de las relaciones familiares, sobresaliendo del total de encuestados en un
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70% como excelente la relacion madre e hijos, seguido de la relacion padre e hijos con
el 60%, relacion entre hijos y abuelos (60%), quedando en menor proporcion la
relacion de pareja (40%), pues para los adolescentes siempre existe mejor relacion
con la madre, pero también existe un 10% que dice que tiene mala relacion entre
madre e hijos, justamente se trata del encuestado que dice que la familia ideal para él
es solamente el padre y los hijos, pues tiene mala relaciéon con la madre y prefiere al

padre.

5.6.2.4. ;Cémo se emplea el tiempo libre en tu familia?

El tiempo libre que la familia de los encuestados tiene lo dedican a:

Tabla 142
Categorias:
5 4 3 2 1 Total
Siem- | Casi Mu- Pocas | Nun
Cuestiones pre Siem- | chas veces | ca
pre veces

1.Ver 20 40 30 10 100
television
2.Uso del 30 60 10 100
internet
3.Actividades 10 10 20 50 10 100
deportivas
4.Paseos 10 40 20 30 100
familiares
5.Labores del 30 40 20 10 100
hogar
6.Visita a 20 40 40 100
familiares
7.Labor social 10 10 80 100
8.Labor 10 70 20 100
pastoral
9.Fiestas 30 10 40 20 100
familiares

Autora: Nidya Quezada

Fuente: Cuestionario ILFAM aplicado a jovenes (10-18 afios de edad)

En las familias de los encuestados el tiempo libre se utiliza casi siempre en mayor
proporcion en ver la television 40%, seguido de pocas veces el uso de internet 60%,
asi mismo pocas veces en actividades deportivas (50%); casi siempre en labores del

hogar (40%); muchas veces en visitas familiares (40%), pocas veces en labor social
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(80%); pocas veces en labor pastoral (70%) y pocas veces en fiestas familiares,

demostrando con esto que las familias se retnen en torno a la television.

5.6.2.5. Factores afectan la estabilidad familiar.

La estabilidad familiar esta marcada por diferentes factores que influyen positiva o

negativamente, los datos de la tabla nos permiten observa que:

Tabla 143
Categorias:
5 4 |3 2 1 Total
] Siem | Casi | Muchas | Pocas | Nun
Cuestiones pre siem | veces veces | ca
pre
A. Factor
econémico 10 20 70 100
1.Desempleo
2.Pobreza 10 10 80 100
3.Remuneracién 10 20 60 100
baja
B. Factor social:
l.Inseguridad 10 60 30 100
2.Falta de atencion 10 920 100
en salud y
3. Problemas 10 30 60 100
comunitarios
4.Migracion 20 80 100
C: Factor
1.Violencia 10 | 10 20 | 60 | 100
familiar(fisica)
2.Violencia 10 10 20 60 100
familiar(Psicoldgica)
3.Alcoholismo 10 90 100
4.Drogradiccion 10 90 100
5.Infidelidad 10 90 100
6.Embarazos en la 10 90 100
adolescencia

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario ILFAM aplicado a jovenes (10-18 afios de edad)
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Los encuestados contestaron que la estabilidad familiar se encuentra afectada en un
20% casi siempre por la migracién, en un 10% en comun por muchas veces la
pobreza, la remuneracion baja y los problemas comunitarios, en un 60% pocas veces
por la inseguridad, el 30% los problemas comunitarios y el 10% violencia familiar
fisica y psicoldgica.

5.6.2.6. De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefiala cuél
consideras en orden de importancia ser prioritarias en la vivencia familiar.

Tabla 144
Categorias:
5 4 3 2 1 Total
Siemp | Casi Muchas | Pocas | Nun | encues-
Cuestiones re siemp | veces veces | ca tados
re

1.Responsabi 90 10 100
lidad

2.Honestidad 90 10 100
3.Respeto 90 10 100
4.Comunicaci 70 30 100
on

5.Solidaridad 40 60 100
6.Amor 100 100
7.Fidelidad 100 100
8.Amistad 70 30 100
9.Autoestima 70 30 100
10.Alegria 80 20 100
11.Paciencia 50 40 10 100
12.Tolerancia 50 50 100

Autora: Nidya Quezada
Fuente: Cuestionario ILFAM aplicado a jovenes (10-18 afios de edad)
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Los encuestados piensan que en la vivencia familiar son muy importantes todas las
cuestiones que se han planteado, tomando como referencia que para el 100% de los
encuestados es siempre importante el amor y la fidelidad, seguido de responsabilidad,
honestidad, respeto (90%) y de las otras cuestiones, también notando que casi
siempre la solidaridad es importante (60%), seguido de la tolerancia (50%)

5.6.2.7. Opiniones respecto al aborto.

Los encuestados respondieron en un 100% que: en ningun caso se debe aplicar el
aborto.

5.6.2.8 Temas que gustaria recibir orientacion referente a la familia.

Con relacién a esta opcion tenemos que el 40% en comun de los encuestados quieren
recibir orientacion sobre el tema Relacion padres e hijos y dificultades en la
adolescenciay el 20% a la Familia y educacion en valores.

Todo esto nos muestra como los jovenes encuestados tienen una preferencia por vivir
en una familia formada por padre, madre e hijos y que la relacion més valorada es la
gue tienen con la madre, empleando el mayor tiempo libre en ver la television y que la
estabilidad familiar se ve afectada por diferentes motivos; lo mas valorado por ellos es
el amor, la fidelidad, la responsabilidad, la honestidad, el respeto, y respecto al aborto
no estan de acuerdo y quieren recibir orientacién acerca de los temas dificultades en la

adolescencia y relacion padres e hijos.

La familia es lo mas importante y cuidadoso que debemos tener, teniendo una buena
familia contribuimos a una buena educacién y formacion para nuestros hijos, debiendo

ser unidas en todas las situaciones que la vida nos ponga en el camino.

La desorganizacion familiar influye en el proceso educativo, ya que las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo, y cuando existe problemas de desorganizacion familiar no se puede
colaborar de una manera efectiva, ya que se deben enfrentar situaciones especiales.

Los jovenes encuestados lo que mas valoran es la unidad familiar.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones:

6.1.1. Redes sociales y pantallas:

6.1.2.

Los hogares de los encuestados se encuentran equipados de acuerdo a sus
posibilidades econdémicas, asitenemos que se caracterizan porque todos ellos
poseen television ocupando el primer lugar entre las pantallas al igual que el
equipo de masica, seguido en menor niumero por el DVD y la camara de fotos
digital. Ademas en lo referente a las otras pantallas tenemos que los nifios
pequefios solo la mitad de ellos disponen de ordenador en casa y no disponen
de conexién a internet ni teléfono mévil, mientras que los mayores poseen
ordenador en casa en promedio el 53% y conexién a internet en promedio el
25%.

Se ha podido determinar que los nifios pequefios solo hacen uso de la
televisiéon y juegan con los videojuegos, mientras que los jovenes utilizan todas
las pantallas, especialmente para el entretenimiento, ocio y recreacion,

existiendo un porcentaje que utiliza el internet con fines educativos.

Redes sociales y mediacion familiar:

Existe una intervencibn media de los padres de familia en el control y
seguimiento del uso que hacen sus hijos de las tecnologias, siendo asi que los
encuestados de 10-18 afios los que no disponen de internet en sus hogares
recurren a navegar fuera en los llamados ciber exponiéndose a muchos

peligros y sin un control adecuado por parte de sus padres.

La compafiia familiar sigue siendo importante en los nifios mas pequefios, pues
ellos manifiestan su interés en ver la television o jugar videojuegos en
compafiia de algun familiar de preferencia algin hermano. A medida que
aumenta la edad de los encuestados prefieren utilizar las tecnologias en
solitario, convirtiéndose esto en una situacion que disminuye el control sobre

los contenidos a los que se exponen.
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6.1.3. Redes sociales y ambito escolar.

e Existe una limitada utilizacion en el aula de las tecnologias por parte de los

docentes  para transmitir sus conocimientos al grupo de jovenes vy
adolescentes, pues solamente en promedio el 23% las utiliza, ya sea por el
poco conocimiento que poseen los docentes 0 en otros casos porque aunque
poseen conocimientos no los utilizan, lo que no permite que se puedan
adentrar y guiar a los educandos de una manera eficiente en el uso de las

tecnologias.

La mayoria de los adolescentes se consideran autodidactas en el uso de
internet, ya que han aprendido a manejarlo solos, siendo los profesores el
tercer agente de adiestramiento en el uso del mismo (17%). Por otra parte
también se acentla el rasgo de multitarea, ya que realizan varias actividades a
la vez como hacer las tareas escolares con la television encendida, con

musica, hablando por el celular.

6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Los nifios pequefios como no conocen el internet no lo utilizan y no tienen
riesgos ni oportunidades, los adultos si lo conocen pero no lo saben
aprovechar utilizandolo méas para fines de entretenimiento, desperdiciando este
recurso el que podria ser utilizado con fines de formacion personal, de

educacion y superacion.

La llegada de las Tecnologias abre un panorama de oportunidades para
quienes las utilicen, el celular es un aparato que facilita la comunicacién, pero
asi mismo puede ser utilizado para atentar contra otras personas, segun los
datos obtenidos en esta investigacion un porcentaje de jévenes han sido
perjudicados con mensajes obscenos, fotos o videos a través de su teléfono.
Ademas al utilizar las redes sociales estan expuestos a ser acechados por
personas inescrupulosas y pueden ingresar a paginas con contenidos que no

son aptos para todos.
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6.2. Recomendaciones.

6.2.1.

6.2.2.

Redes sociales y pantallas:

Se recomienda a los padres de familia dado que en estos tiempos es muy
importante el conocimiento de las tecnologias, en primer lugar buscar la
manera de proveer de ordenadores y conexidn a internet a sus hijos ya sea
mediante la solicitud de créditos a instituciones financieras destinados a la
compra de ordenadores o proporcionando el dinero para que puedan
utilizarlos en otros sitios, pero siempre tratando de estar pendientes de

controlar su uso.

Solicitar a las autoridades escolares aprovechando el nuevo horario de
funcionamiento de las instituciones educativas en coordinacion con los padres
de familia que planifiquen charlas educativas que permitan hacer conocer a los
alumnos y a los mismos padres de familia el buen uso de las diferentes

pantallas.

Redes sociales y mediacion familiar.

Los padres de familia tenemos que tratar de involucrarnos méas en el control y
acompafiamiento durante el tiempo que nuestros hijos navegan por internet,
mediante la ubicacion de horarios compartidos para realizar estas actividades
que pueden ser en la noche cuando ya todos estamos reunidos en casa, ya que
muchas veces por asuntos de trabajo o por el poco conocimiento de las

tecnologias no se realiza la correspondiente supervision.

Se recomienda a los padres de familia aprender el uso de las tecnologias,
asistiendo a cursos o solicitando la ayuda de las personas que tienen
conocimiento para que les ensefien, porque solo asi podremos ejercer un buen
control; ademas ensefiar a nuestros hijos desde pequefios a ser responsables
ya que existen situaciones en las que no se puede controlar, como cuando se
trabaja fuera de casa o cuando tienen que ir a utilizar los diferentes dispositivos

fuera de ella.
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6.2.3. Redes sociales y ambito escolar:

Mejorar la capacitacion de los docentes mediante el convenio para la
realizacion

de talleres de formacién a nivel de la ciudad con las instituciones que cuentan
con infraestructura, equipo y personal especializado, con la finalidad de
convertir a los docentes en usuarios de la red que tengan los conocimientos
basicos para la utilizacion de las herramientas y servicios e impulsar el empleo

de los recursos virtuales en la docencia.

Hay que aprovechar los recursos humanos y la poca infraestructura fisica
instalada en cada institucién educativa, para promover el uso del internet como
herramienta de apoyo para la ensefianza. Ademas orientar mediante charlas a
los educandos en que cada actividad que se realiza merece toda la atenciéon
necesaria, mas aun si se trata de las tareas escolares, pues al hacer varias

cosas a la vez no se consigue la suficiente concentracion y buenos resultados.

6.2.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades:

Se recomienda a los educadores y padres de familia interesarse en que los
nifios pequefios aprendan el uso de las tecnologias (internet), mediante la
utilizacion de los ordenadores de las instituciones que cuentan con ellos y con
el apoyo de los docentes especializados, para que mas adelante puedan tener
la oportunidad de utilizar las tecnologias como herramientas de ayuda en sus

tareas escolares.

Asi mismo se recomienda a los padres de familia regular el uso del teléfono
celular y aconsejar su utilizaciébn para comunicaciones que no perjudiquen a
nadie, es decir hacer hincapié en que el celular sirve principalmente para
comunicarnos mas no para hacer dafio. Ademas tenemos que ensefar a
nuestros nifios y adolescentes a navegar de forma segura en el ciberespacio,
transmitiéndoles conocimientos que sirvan para identificar posibles riesgos
personales, acompafiarles, conversar con ellos sobre los peligros y cuidados
gue deben tener al hacer uso de las herramientas tecnolégicas que estan a su
disposicion, ensefidndoles también sus limites, siendo necesario tener

conocimientos del tema.
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Anexo No. 1. Carta Oficial para ingreso a la escuela fiscal “Ambato”
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“Mustiola Cueva de Reyes”

Anexo No.3. Carta Oficial para ingreso al Instituto Tecnolégico Superior Fiscomisional

“Mariano Samaniego”

Anexo No.4 Cuestionario aplicado a nifios de 6 a 9 afos, tomado del estudio realizado
en Espafia sobre Generaciones Interactivas

Anexo No. 5 Cuestionario aplicado a adolescentes de 10-18 afios, tomado del estudio
realizado en Espafia sobre Generaciones Interactivas

Anexo No. 6 Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10-18 afios, elaborado
por el ILFAM

Anexo No. 7 Fotos de las instituciones educativas que participaron.



UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Ca Vnverndad Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ANEXO No. 1 ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Seftor (a)

Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideraclon:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el &mbito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademéas es interés de nuestra institucion en
la formacion superior, aportar al proceso de investigacion naclonal que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un aito nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el &mbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jévenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer

el grado de uso de las tecnologlas de la informacién y de la comunicacion entre 10s nifos y
Jjévenes de nuestro pais”,

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
NIDYA. QUEZADA GUARNIZOggresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion

de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegardn en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asl la identidad de las

personas e Instituciones participantes. Una vez quese lenga los resultados analizados, se
entregaré el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

&ﬁm&m:z@
Mg. M

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIF
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE %




UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unversudnd Catdlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ANEXO No.2 ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Sefior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion
en el ambito de la Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademéas es interés de nuestra institucion en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el &mbito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de los ninos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Naclonal sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologlas de la informacién y de la comunicacién entre los nifios y
Jjévenes de nuestro pais”,

Por lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
NIDYA. QUEZADA GUARNIZCggresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacion en la
Institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados serdn
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

ol Gasy

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Universidad Caidlica de Loja

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Loja, 16 de mayo de 2011

Seftor (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracién:

La Universidad Técnica Particular de Loja, viene frabajando en varias lineas de investigacién
en el ambito de la Educacion, en cooperacién interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademads es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-econémico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de °La utilizacién de las tecnologias
por parte de los nifios y jévenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta temética, el mismo que tiene por objetivo general: “Conocer
el grado de uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion entre los nifics y
Jjovenes de nusstro pals”.

Por. lo expuesto, solicito a usted Sr.(a) Rector (a) — Direcfor (a) se autorice a
NIDYA QUEZADA GUARNIZOpgresado (a) de fa Escuela de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Técnica Particular de Loja, para que pueda realizar dicha investigacién en la
institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando ef trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegarén en esta investigacion, puesto que los dalos fevantados seran
utilizados con fines netamente académicos e investigativos, guardando asi la identidad de las
personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.

Seguira de contar con la favorable atencion al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentamente,

Mg. Mari guirre Burmeo. ey’
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE.
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE




Anexo No.3

Presentada el dia 18 de mayo del 2011, en la secretaria del plantel.- Lo certifico.

Vista la solicitud de fecha 16 de mayo del 2011, se autoriza a la Sra. NYDIA QUEZADA
GUARNIZO, realizar la investigacion sobre la temética “La utilizacién de las

tecnologias por parte de los nifios y jévenes de nuestro pais” en esta institucion
educativa.

Cariamanga, 19 de mayo del 2011

Rector
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ANEXO No. 4:
CUESTIONARIO PARA NINOS DE 6 a 9 afios

Cuestionario 1° - 4° de Primaria

1.

¢A gué curso vas?

1° de Primaria
2° de Primaria
3° de Primaria

4° de Primaria

,Cuantos afnos tienes?

6 afos 0 menos
7 afos
8 afos

9 aflos 0 mas

Sexo

Masculino

Femenino
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¢, Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo(Es posible mas de
unarespuesta)

Mi padre

Mi madre

Un hermano o hermana

2 hermanos o/y hermanas

3 hermanos o/y hermanas

4 hermanos o/y hermanas

5 hermanos o/y hermanas o mas
Mi abuelo ofy abuela

Otras personas

¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
Leer, estudiar, irme a dormir

Hablar con mi familia



10.

11.
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,Tienes ordenador en casa?

e No (pasa a la pregunta 9)

e Si

¢Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
e En mi habitacion

e En la habitacion de un hermano/a

e En la habitacién de mis padres

e Enlasalade estar

¢ En un cuarto de trabajo, estudio o similar

e Es portétil

¢Hay conexion a Internet en tu casa?
¢ No

o Si

Tengas o no Internet en casa ¢ sueles utilizarlo?

e No (pasa a la pregunta 13)

[ J Sl,

¢, Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)
e Para visitar paginas web

e Para compartir videos, fotos, presentaciones...
(Yotube,Flickr,SlideShare...,)

e Para usar el correo electronico (e-mail)
e Para descargar musica
e Para chatear o usar el Messenger

e Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

¢, En qué lugar sueles usar internet(para navegar, chat, e-mail)? (Es
posible mas de una respuesta)

e En micasa

e Enelcolegio

e Enun “ciber café”

e Enun lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
e En casa de un amigo

e En casa de un familiar
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12. La mayoria de la veces que utilizas Internet sueles estar...(Es posible mas
de unarespuesta)

Solo

Con amigos y/o amigas

Con hermanos y/o hermanas

Con mi padre

Con mi madre

Con otros familiares (primos, tios, etc.)

Con un profesor o profesora

13. ¢ Utilizas algun teléfono movil?

No (pasa a la pregunta 17)
Si, el mio

Si, el de otras persona (mis padres, hermanos, etc.)

14. ;Como conseguiste el teléfono movil?

Pedi que me lo compraran
Fue un regalo

Me lo dieron mis padres

15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)

Hablar

Enviar mensajes
Jugar

Navegar en Internet

Otras cosas

16. ¢ Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)

Con mi madre

Con mi padre

Con mis hermanos y/o hermanas

Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

Con los amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

No (pasa a la pregunta 21)
Si

18. ¢ Con qué aparatos juegos? (Es posible mas de una respuesta)

PlayStation 2
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PlayStation 3
XBox 360
Wii

PSP
Nintendo DS
Game Boy

Ordenador

¢Y cudl de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)

PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wii

PSP
Nintendo DS
Game Boy

Ninguna de las anteriores

20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)

21.

22.

Solo

Con mi madre

Con mi padre

Con mis hermanos y/o hermanas
Con los amigos y/o amigas

Con otras personas distintas

¢,Cuantos televisores que funcionan hay en tu casa?

Ninguno (pasa a la pregunta 24)
Uno
Dos
Tres

Cuatro o mas

¢Dbénde estan? (Es posible mas de unarespuesta)

Mi habitacion
La habitacién de un hermano/a

El salén o cuarto de estar
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La habitacion de mis padres
En la cocina
En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

Otros sitios

Cuando ves la tele, sueles estar con ...(Es posible mas de una respuesta)

De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

Solo

Mi padre

Mi madre

Algun hermano/a
Otro familiar

Un amigo/a

Otras personas

casa:

Ordenador portatil

Impresora

Escaner (copias fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

Webcam

MP3/MP4/iPod

Camara de fotos digital

Camara de video digital

Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio..)
Equipo de musica

Teléfono fijo

DVD

Disco dura Multimedia (para bajar peliculas de internet y verlas en la tv)

Ninguna de estas, tengo otras

¢, Como consigues tu propio dinero? (Es posible mas de unarespuesta)

Paga semanal

Cuando necesito algo pido y me dan

En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales
Hago algun trabajo en casa

Hago algun trabajo fuera de casa



e No me dan dinero

26. ¢Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
e Tengo mas dinero del que necesito
e Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
¢ Tengo menos dinero del que necesito

27. Situvieras que elegir ¢con que te quedarias?
e Internet
e Television
e Nolosé

28. Si tuvieras que elegir ¢con gue te quedarias?
e Internet
e Teléfono movil
e Nolosé

29. Si tuvieras que elegir ¢con gue te quedarias?
e Videojuegos
e Television
e Nolosé

30. Si tuvieras que elegir ¢con gue te quedarias?
e Teléfono movil
e Television
e Nolosé

31. Si tuvieras que elegir ¢con gque te quedarias?
e Teléfono movil
e Videojuegos

e Nolosé

156
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ANEXO No. 5
CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

CoNoOR~WNE

5to. Primaria

6to. Primaria

1ro. De ESO

2do. De ESO

3ro. De ESO

4to. De ESO

1ro. De bachillerato

2do. Bachillerato

1ro. De formacién profesional de grado medio

10 2do. De formacion profesional de grado medio
2. ¢Cuantos afios tienes?

11 afios
12 afos
13 afios
14 afios
15 afos
16 afos
17 afios
18 afios o0 mas

Masculino
Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de
unarespuesta)

5. ¢Cu

e

oo
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Mi padre

Mi madre

Un hermano/a

2 Hermanos/as

3 Hermanos/as

4 Hermanos/as

5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a

Otras personas

al es la profesion de tu padre?

Esta desempleado

Es jubilado

Trabaja en el hogar

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albail,
obrero, carpintero, agricultor, mecéanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)
Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

No lo sé/otro
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6. ¢Cudl es la profesion de tu madre?

Esta desempleada
Es jubilada
Trabaja en el hogar
Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)
realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotografa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)
6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicologa, médico, etc.)
7. No lo sé/otro
7. ¢Qué es lo que més te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
8. ¢Qué lees?
1. Nada
2. SOlo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
9. ¢Cuéntas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

Nada

30 minutos

Entre 30 minutos y una hora

Entre una y dos horas

Entre dos y tres horas

Mas de tres horas

10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Més de tres horas
11. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
12. ;Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
13. Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. En la habitacion de un hermano/a
3. En una sala de estudio

PR
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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4. En la sala de estar
5. Enla cocina
¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
La dltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?
Todas
Matematicas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casitodos (mas de la mitad)
4. Si, todos
¢ Tienes ordenador en casa?
1. (pase ala pregunta 22)
2. Si
¢,DOnde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacién
En la habitacién de un hermano/a
En la habitaciéon de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portétil
¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
¢ Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de unarespuesta)
1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, pero no sé lo que es

NoohkwbhE
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Tengas o no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
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26.

27.

28.

29.
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De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas
3. Maés de dos horas
4. Nada
5. Nolosé
El sabado o el domingo ¢,cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre unay dos horas
2. Mas de dos horas

3. Nada
4. Nolosé
¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)
En mi casa
En el colegio
En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)

En casa de un amigo

En casa de un familiar

La mayorla de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas

de unarespuesta)

Solo

Con amigos

Con hermanos

Con mi padre

Con mi madre

Con mi novio/a

Con un profesor/a

¢QU|en te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una

respuesta)

Nadie, he aprendido yo solo

Algun hermano/a

Mi novio/a

Algun amigo

Mi padre

Mi madre

Algun profesor/a del colegio

A que le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una

respuesta)

Familia

Amigos/as

Estudios

Deporte

Lectura

Television

Videojuegos

Hablar por teléfono

A nada

C,Para gué sueles usar internet? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Para visitar paginas web

ogakrwnE
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Envio de SMS

Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)

4. Para usar el correo electrénica (e-mail)
5. Television digital

6. Radio digital
7
8
9

wn

Para usar programas (Word, Excel)
Para descargar masica, peliculas o programas
. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo
11. Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)

30. Cuando visitas péaginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos

31.

32.

33.

34.

35.

acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
Deportes
Software e informética
Programacion de television
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos
¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)

CoNo,rONE

Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre

Mientras chateas o0 estads en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)

1. Con mis amigos

2. Con mi familia

3. Con amigos virtuales
¢,Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1. No tengo ninguno

2. Tengo, pero no los conozco

3. Tengo y he conocido alguno
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36. ¢ Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
37. (A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de
unarespuesta)

N
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Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)

Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

Juegos de mesa y cartas (poéquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Moénaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

A ninguno

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de unarespuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si

40. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de

unarespuesta)
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Facebook

Orkut

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn

Sonico

Otras redes sociales

41. ;Has hecho alguna pagina web o algun blog?
1.

2

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42. .. Con qué contenido? (Es posible mas de unarespuesta)

CoNohRWNE

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
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¢ Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de unarespuesta)
Expresar mi opinion
Compartir informacién con conocidos
Darme a conocer y hacer amigos
Escribir sobre lo que me gusta
Me sirve de desahogo
Ser util para otros interesados en el tema
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona
cEstas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo 0 ho me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet
4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal
5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet
7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
¢,Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
¢ Porqué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a
¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si
¢, Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)
Me preguntan qué hago
Echan un vistazo
Me ayudan, se sientan conmigo
Estan en la misma habitacion
Comprueban después por donde he navegado
Miran mi correo electronico
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
No hace nada
Cuando navegas por Internet, segun tus padres, (,que cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.
1. Comprar algo
2. Chatear o usar el Messenger
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Dar informacién personal
Suscribirme en algun boletin o lista de correo
Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos
Colgar videos o fotos
. Enviar mensajes a teléfonos moviles
10. Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Minivel es avanzado
4. Soy todo un experto
Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion”

abkw
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1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?

2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.
4

¢ A gué edad tuviste tu primer teléfono mévil?
A los 8 afios 0 menos

A los 9 afios

Alos 10 afios

Alos 11 afios

Alos 12 afios

Alos 13 afios

A los 14 afos

A los 15 afios

Con mas de 15 afos

CoNoORwWNE
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¢, Como conseguiste tu primer teléfono movil?
Me lo compraron mis padres sin pedirlo
Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafos, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona
(,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano

SRR e

¢, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros

¢, Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolosé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
No lo sé
5 ddlares 0 menos
Entre 5 a 10 dolares
Entre 10 y 20 délares
Entre 20 y 30 délares
Mas de 30 dolares
VI| te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugar
Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos
Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
¢ Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas
de unarespuesta).
1. Con mi padre
2. Con mi madre
3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
Si me quedara dos semanas sin movil..
1. Mivida cambiaria a mejor

El
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2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria hada
¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
¢Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
1. No
2. Si
¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
unarespuesta)
1. He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al mévil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconaocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
Habitualmente ¢ sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de
unarespuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wi
PSP
Nintendo DS
Game Boy
No tengo ninguna
(,Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si

ONoOO~WNE
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73. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1.

2
3
4
5.
6.
7
8
9
1

0.

Pro Evolution Soccer 2008

Fifa 08

Need of speed: Pro Street

Pro Evolution Soccer 2009

Fifa 09

Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum

Los Simpson: el videojuego

Singstar: canciones Disney

Ninguno

74. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)

1. Si
75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2009
2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegos olimpicos
4. FIFA 09
5. Assasins Creed
6. Grand turismo 5 prologue
7. Prince of Persia
8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

76. ¢Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si
77. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).

CoNokwNdE

Grand Theft Auto IV

Gears of war classics

Hallo 3

Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08

Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed

Lost Odyssey

Soul Calibur IV

10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2.

Si
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79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una
respuesta)
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Wii Paly

Mario Kart

Wii Fit

Super Mario galaxy

Super smash bros brawl

Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brain academy

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10 Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 82)
Si

81. PSP: ;Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)
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Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)
Si

83. Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

CoNok~wWNE

New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accién

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 86)
Si

85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible méas de una
respuesta)

1.

Super Mario Bros
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Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow
Final Fantasy Tactics Advance
Legend of Zelda: DX
Mario Tennis
Dragon Ball Z
Asterix y Olbelix
. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
86. ¢ Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si
87. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Sims megaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
88. De lunes aviernes ¢ Cuéanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo se
5. Nada
89.El sdbado o el domingo ¢Cuéanto tiempo utilizas diariamente los
videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolosé
5. Nada
90. ¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casitodos los que tengo
91. ;,Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en unatienda o en la calle
92. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
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3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
94. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

1. No
2. Si
96. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Nolosé

97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi ninguno
4.
98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
unarespuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
. Anada
99. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
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100. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2.1
3. 2
4. 3

5. Mas de tres 3
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101. ¢Dobnde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacion de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
102. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas
4. Nolose
5. Nada
103. El sadbado o el domingo ¢cuénto tiempo ves diariamente la televisién en
casa?

oukwnE

Menos de una hora

Entre una hora y dos

Mas de dos horas

No lo sé

Nada

;,Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).

En mi habitacién

En la habitaciéon de un hermano/a.

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

105. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una
respuesta).

Solo

Con mi padre

Con mi madre

Con algun hermano/a

Con otro familiar

Con un amigo/a

104.
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106. (,Reallzas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible
mas de una respuesta).

Estudiar o hacer la tarea del colegio

Comer

Navegar por internet

Hablar por teléfono

Leer

Dormir

Charlar con mi familia

Jugar

107. ¢DISCUtES con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
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112.

113.
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¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que paso viendo la tele

2. Por el momento del dia en el veo la tele.

3. Por los programas que veo

¢, Te castigan o premian con la tele?

1. No

2. Si

Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?

1. Yo mismo

2. Mis hermanos/as

3. Mipadre

4. Mimadre

5. Entre todos, lo negociamos

¢, Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados

3. Deportes

4. Series

5. Concursos

6. Documentales

7. Noticias

8. Programas del corazén

9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)

¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)

2. Si hay programas que no me dejan ver

¢De qué tipo? (Es posible mas de unarespuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados

3. Deportes

4. Series

5. Concursos

6. Documentales

7. Noticias

8. Programas del corazén

9. Reality Shows

.., Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas

114.

de unarespuesta)

Veo mas tele de la que deberia

Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television

Elijo el programa antes de encender la television

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos

Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.
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120.

121.
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¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?

1. Ordenador portétil

2. Impresora

3. Scanner

4. Webcam

5. USB o disco duro externo

6. Mp3/ Mp4/iPod

7. Camara de fotos digital

8. Camara de video digital

9. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

10. Equipo de musica

11. Teléfono fijo

12. DVD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)

14. Ninguna de estas tengo otras.

¢, Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)

1. Paga semanal

2. Cuando necesito algo pido y me dan

3. En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

4. Hago algun trabajo en casa.

5. Hago algun trabajo fuera de casa

6. No me dan dinero

¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo?

1. Tengo mas dinero del que necesito

2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

3. Tengo menos dinero del que necesito

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Television

3. Nolose

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Teléfono movil

3. Nolose

.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te
gusta mas?

1. Internet

2. Video juegos

3. Nolose

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te

gusta mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolose



122. De cada pareja de
gusta mas?
1. 1. Teléfono mévil
2. 2. Television
3. 3. Nolose
123. De cada pareja de
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose
124. De cada pareja de
gusta mas?
1. Teléfono mévil
2. Video juegos

3. Nolose
125. De cada pareja de
gusta mas?
1. Wij
2. PlayStation 3
3. Nolose
126. De cada pareja de
gusta mas?
1. PSP

2. Nintendo DS
3. Nolose
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cosas
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ANEXO No.6:
CUESTIONARIO DIRIGIDO A NINOS Y ADOLESCENTES, ELABORADO
POR EL ILFAM

Cuestionario sobre la familia
Objetivo: Conocer la opinién de los jovenes respecto al ambiente familiar
Dirigido a estudiantes: jévenes de 10 a 18 afios.
INSTRUCCIONES:
e« Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
e Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
e Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.
I. ASPECTOS GENERALES:
1.1. Edad:
II. 10-12 afos ( ), b. 13-15affios ( ) c. 16-18( )
1.2. Sexo: M( ) F( )
1.3. Lugar donde usted vive con su familia
1. ProvinCia.....ccoooiiiiiiieiiie e
2. CantOn....cocicecece e
3. CGiudad....ccoooeee
4. Parroquia......cccccocceeeeiiiiiiee e
1.4. Tipo de institucién educativa donde estudia:
1. Fiscal ()
2. Fiscomisional ()
3. Particular laico ()
4. Particular religiosa ()
5. Municipal ()
II. ASPECTOS FAMILIARES
2.1. ¢éCon quién vives?

1. ( )Papa 2. ( ) Mama 3. ( ) Papa y Mama 4( ) Solo en mi
casa 5. ( ) Con mi/s ...
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2.2. Segun tu opinion écomo esta conformada la familia ideal?
1. Padre y madre ( )
2. Padre, madre e hijo ( )
3. Padre e hijo ()
4. Madre e hijo ()
5. Otro especifique: ~  -=-=-=---------
2.3. éComo valoras tu relacion familiar?
Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes
valores: 5 excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala.
Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelente Muy Buena | Regular | Mala
Buena
1. Relacion de pareja
(padre/madre)
2. Relacién padre e hijos
3. Relacién entre hermanos
4. Relacion madre e hijos
5. Relacién entre hijos y
abuelos
6. Relacién con otros
familiares
2.4, éComo se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas | Pocas Nunca
siempre veces veces

1.Ver television

2.Uso del Internet

3.Actividades deportivas

4 .Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares




2.5. éQué factores afectan tu estabilidad familiar?
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Coloca una (x) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5

Siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

CATEGORIAS
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nun
siempre veces | veces ca

A. Factor econémico:
1. Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracion baja
B. Factor social:
1. Inseguridad
2. Falta de atencidén en salud y
educacion.
3. Problemas comunitarios
4. Migracién
C. Factor intrafamiliar:
1. Violencia familiar: (fisica )
2.Violencia familiar:

(Psicoldgica)
3. Alcoholismo
4. Drogadiccion
5. Infidelidad
6. Embarazos en la adolescencia

2.6. De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefala cual
consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia
familiar.
Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nun
siempre veces | veces ca

1.Responsabilidad

2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacion

5.Solidaridad

6.Amor

7 .Fidelidad

8.Amistad

9.Autoestima

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia




2.7.

2.8.

Respecto al aborto que opinion tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ( )

a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian

1.1, 1.2
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2. En ningln caso se debe aplicar ( )

éEn qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir
orientacion?

1.

. Otra especifica:

Familia y educacion en valores  (

2. Relacién padres e hijos
3. Familia y vida

4.
5

Dificultades en la adolescencia

(

(
(

)

)

)
)

GRACIAS POR TU COLABORACION
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ANEXO No. 7: FOTOS DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS

Foto No.1 Escuela Fiscal “Ambato”

La Escuela Fiscal “Ambato” se encuentra ubicada en la parroquia urbana Chile de la ciudad de
Cariamanga, en las calles Centenario y Atahualpa, es mixta, cuenta con aulas de ladrillo y
estructura metalica, cancha de uso multiple, servicios basicos, aula de computacion. Tiene 198
alumnos y 18 profesores, su director es el Dr. Angel Salazar.

Foto No.2 Alumnos de 3er afio de EGB Escuela Fiscal “Ambato”
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Foto No.3 Escuela Fiscal de Aplicacidon Pedagégica “Mustiola Cueva de Reyes”

La escuela Fiscal de Aplicacion Pedagdgica “Mustiola Cueva de Reyes” se encuentra ubicada
en la ciudad de Cariamanga, calle Timoledn Berrd, es mixta, cuenta con aulas de ladrillo y
estructura metalica, cancha de uso multiple, servicios basicos.

Tiene 78 alumnos y cuenta con 8 profesores, la directora es la Dra. Nelly Ochoa

Foto No. 4 Alumnos de 7mo.afio de EGB Escuela Fiscal “Mustiola Cueva de Reyes”
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Foto No.5 Instituto Tecnoldgico Superior Fiscomisional “Mariano Samaniego”

El Instituto Tecnoldgico Superior Fiscomisional “Mariano Samaniego” se encuentra ubicado en
la ciudad de  Cariamanga, en la calle Velasco Ibarra, es mixto, funciona con jornada matutina
y nocturna, cuenta con cuatro blogues de aulas, canchas de uso muiltiple y con centro de

computo.

Tiene 1812 alumnos y 92 profesores, su rector es el Dr. Wilson Bravo L.

Foto Nro. 6 Alumnos del Instituto Tecnoldgico Superior Fiscomisional “Mariano Samaniego”




