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RESUMEN

La presente investigacion se realizd en tres instituciones educativas cuya poblacion
muestreo seleccionada comprende a nifios, nifias y jévenes de escasos recursos
economicos de 6 a 18 afios que cursan la Educacion Bésica general en instituciones

educativas de la Parroquia Guamani al Sur de la ciudad de Quito

A pesar de la importancia en el desarrollo de sus hijos-as , los padres no pueden
ejercer una adecuada mediacion sobre el uso , tiempo ,y contenidos que ofrecen los
medios tecnoldgicos , por lo que se presume entonces que las redes sociales estan
generando en los nifios, nifias adolescentes y jovenes de la investigacion, el riesgo de un
gran cambio en su conducta social , pues los resultados evidencian que el uso, y el
tiempo de consumo esté interfiriendo con otras actividades prioritarias creando
condiciones y manifestaciones que pueden causar en esta poblacion ,la adiccion a las
redes sociales conjuntamente con una futura adiccion al Internet, y al manejo de la

tecnologia .



INTRODUCCION

La Generacién Interactiva comunica, educa y entretiene a través del Internet, el celular,
los videojuegos Y la television, estos medios son hoy en dia la revolucion en tecnologia a

la que no todo el mundo puede acceder por variadas razones.

Este tema ha sido punto de investigacion en algunas Instituciones educativas de paises
como Espafia, Argentina, Chile, Peru, Brasil, Colombia entre otros, con nifios, nifias y

jévenes entre 6 a 18 afos

El Ministerio de Telecomunicaciones de Ecuador de la mano de Fundacién Telefonica,
impulso el proyecto Generaciones interactivas para
llegar a todo el territorio nacional, y revelar asi el primer estudio que evalla el uso de las
pantallas en nifios y adolescentes y contar con un diagndstico del uso de las pantallas en

nifios-as y adolescentes de 6 a 18 afios

La UTPL queriendo aportar con este estudio ha impulsado este trabajo de investigacion
sobre generaciones interactivas en distintos lugares del pais. Este trabajo
especificamente tiene la finalidad de establecer un diagnostico sobre el uso vy
valoracion de la tecnologia entre nifios-as y adolescentes de 6 a 18 afios, asi como su
impacto en el &mbito escolar y familiar en el sector Sur de Quito, Parroquia Guamani en
tres Instituciones educativas particulares y municipal, cuyo compromiso fue realizar la

entrega de resultados a las Instituciones investigadas

.En el centro de esta revolucion tecnoldgico, aparecen nifios y jovenes como el grupo que
mas rapidamente se ha adaptado al nuevo escenario a punto que hacen girar su vida en
torno a las redes sociales y esta dejando muchas veces a sus padres, jefes y educadores

confusos, sin saber qué actitudes esperar.

Sabemos que las personas mas vulnerables justamente son los nifios-as y adolescentes
en los segundos con mas riesgo por sentirse aprobados, por su deseo de interactuar de
alguna forma con otras personas, por su autoestima baja, etc. siendo latente el peligro a

gue el manejo de la tecnologia sin control se convierta en adiccion



La familia frente a esta problematica encuentra a la escuela, al colegio como el lugar de
posibilidades educativas, en tanto estas instituciones no toman en cuenta las condiciones
sociales, ni familiares a la hora de ensefar, no profundiza el aprendizaje intergeneracional

lo que repercute en la educacion de los nifios-as y adolescentes

Realizadas las acciones pertinentes, se presentd la indisponibilidad en dos Instituciones
inicialmente seleccionadas como fueron la Escuela Municipal Julio Moreno cuya
aprobacioén requeria el cambio de preguntas a las encuestas, y el Colegio Nacional Benito

Juérez, por fallida entrevista por varias ocasiones con la autoridad maxima del plantel

La factibilidad de aplicacion de las encuestas obtuvo autorizacion de los Directivos
Institucionales en 3 Instituciones educativas del Sector Sur de Guamani como son la
Escuela Particular Max Lederman , el Liceo Particular Cordillera de los Andes y la Unidad
Educativa Municipal Oswaldo Lombeyda a nifios-as de Cuarto y Séptimo afo de
Educacion Basica General , asi como a jovenes de primer afio de Bachillerato |,
también a jovenes del Sector Los valles de la ciudad de Quito para la aplicacion de

encuesta para conocer la situacién familiar.

Tanto el objetivo general como los objetivos especificos son determinados por la UTPL
mas la aplicacion de instrumentos y el analisis de resultados dan cuenta de ellos en cada

lugar y poblacién que constituye la muestra de la investigacion

Asi el objetivo general del trabajo de investigacion es: Conocer con detalle el uso y la
valoraciébn de las nuevas tecnologias entre los nifios, niflas de 6 a 18 afios de
instituciones educativas del Sector sur de Quito asi como su impacto en el ambito escolar

y familiar

Como objetivos especificos: Conocer la situacion familiar de los nifios-as y jévenes
investigados- Identificar las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento en los
hogares, el lugar de uso, el momento y duracién- Conocer los riesgos y oportunidades
que pueden derivar el uso de las tecnologias- Indagar los aspectos de regulacion,

mediacion familiar y educacion en el uso de los medios y tecnologias



El orden general de presentacién de este trabajo de investigacion esté disefiado de la

siguiente manera:

El indice, detalla toda la estructura del trabajo mencionado para entendimiento de la

amplia audiencia

Contiene el resumen de la investigacion cuyo objetivo consiste en conocer el usoy la
valoracion de las nuevas tecnologias entre los nifios y adolescentes de 6 a 18 afios, asi
como su impacto en el ambito escolar y familiar cuyos resultados reflejan la urgente
necesidad del conocimiento por parte de los padres sobre el uso de las tecnologias de la
informacién, se replantee los sistemas de educacidon ecuatoriano y se promulguen

politicas publicas.

Presenta el marco tedrico que permite conocer el estado de la cuestion y la
contextualizacién sociodemografica ecuatoriana, del ambito escolar y familiar, nifios nifias
ante las pantallas, y los estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor y adolescente

cuyos conocimientos generales permiten confrontar con la realidad-

Indica la metodologia utilizada para esta investigacibn como es el disefio mixto ya que
permitio recolectar, analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos de un estudio para
responder al problema que representa el desconocimiento uso e impacto escolar y
familiar de las cuatro pantallas a que se centra la investigacion La poblacibn muestreo
seleccionada comprende a nifios , nifias y jovenes de escasos recursos econdémicos de 6
a 18 afios que cursan la Educacion Basica general en instituciones educativas de la
Parroquia Guamani al Sur de Quito a quienes se les aplico cuestionarios por rango de
edad 6 a 9 afios : 10 a 18 y jovenes de 10 a 18 afios de condicion econémica estable del
Sector Los valles a quienes se les aplico un cuestionario del Instituto latinoamericano de

la familia

A fin de que las familias y demas actores perciban la realidad y amplien sus horizontes
en relacion al tema se incluye el andlisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de

encuestas



Incluyen las conclusiones y recomendaciones de tal manera que los actores implicados
en la investigacion potencien la capacidad de acceder a la informacion y tantos nifios-

as, adolescentes y adultos hagan uso responsable de las pantallas.

Se presenta referencias bibliograficas utilizadas en el trabajo de investigacion y pueda

ser revisada por la audiencia para que obtengan mas informacién

Finalmente incluye anexos utilizados en el proceso de investigacion

Hay un sinnimero de informacién sobre el tema pero no asi los problemas que pueden
derivarse del uso inadecuado de las tecnologias de la informacién y comunicacién. La
poblacion muestreo ,su situacion familiar , pautas de consumo, riesgos y oportunidades
que estan latentes la mediacion familiar y educacion en el uso de estos medios, contando
con un diagnéstico de la situacidon sobre el tema de manera que se pueda tratar y a la

vez prevenir problemas

La UTPL netamente con fines educativos busca aportar al pais con el estudio sobre
generaciones interactivas aproximadamente en 800 instituciones educativas en diversos
lugares de nuestra patria cuyos resultados sobre la relacion de nifios-as y adolescentes
permitirdn tener un mapa situacional sobre el tema que sin duda sera de gran impacto

social

Este trabajo de investigacion busca aportar es que las familias del Sector Sur de Quito
orienten su rol mediador decisivo como guia y no con sentido restrictivo en el uso de la
nueva tecnologia, que las Instituciones que participaron tomen en cuenta los resultados
para su intervencion educativa con nifios y familias y sus propios maestros, y para que los
distintos estamentos tomen decisiones certeras para la toma de politicas publicas de
manera que cada uno desde su espacio contribuya para que los nifios-as y adolescentes
hagan uso adecuado de la tecnologia y le reporte beneficios para sus relaciones

sociales, comunitarias y en general con el mundo en que se desarrolla



MARCO TEORICO

1.1 .Caracterizacién sociodemografica ecuatoriana, del ambito escolar y familiar

Segun el censo de poblacion y Vivienda_ INEN 2001 el total de poblacion a nivel nacional
14.306.876 de habitantes 14,6 % mas que el afio 2001-
El nimero de hombres es poco inferior de las mujeres y si hacemos referencia a los

grupos de edad tenemos una poblacién de 1296358 hombres y 1285212 mujeres.

Los nifios-as y jovenes en edad escolar son 3900.00 de los cuales matriculados son un
total de 3184.262 Segun datos del (INEN 2002-2003)

Segun (Luna, 2006) Cada afio cerca de 100.000 nifios/as de 5 afios no pueden
matricularse en el primer afio de educacién basica y 757.000 nifios/as y j6venes de 5 a 17
afos estan fuera de las escuelas y colegios Resulta pues preocupante que la juventud no
culmine su ciclo educativo de ahi entonces que el sistema educativo ecuatoriano haya

universalizado hasta el décimo afio de Educacion Basica General.

Los indices de repeticion entre los afios 2004- 2005 disminuy6 al 2.3% en el nivel primerio
y el 5.5% en el nivel medio (PREAL Fundacion Ecuador, 2006).Entre los afios lectivos
2004-2005, la tasa de Desercion se redujo: nivel pre primario de 5.0% a 4.0%, nivel
primario de 5.4% a 3.6% y nivel medio de 9.5% a 5.9%.(PREAL Fundacion Ecuador
2006)

Mas alla de las pérdidas econdémicas que representan la desercion y repeticion escolar es
la desmotivacion que genera en los estudiantes para continuar con los estudios, siendo lo
mas probable por la crisis econdmica que afrontan sus familias, que deban ingresar a
trabajar y contribuir a la economia para poder satisfacer necesidades urgentes que los

aguejan.

En cuanto a los niveles de aprendizaje se refleja en los bajos logros académicos que
muestran una tendencia al deterioro. Efectivamente, las calificaciones promedio

alcanzadas en las pruebas APRENDO, en tercer nivel de Lenguaje y Comunicacion y



Matematicas, disminuyeron de 10.43 y 9.33 en 1996 a 9.45 y 8.48 en el 2000,

respectivamente.

Aspecto que resulta fundamental, toda vez que “sin los conocimientos fundamentales, los
nifos seguramente fracasaran en niveles superiores de instruccion y, por lo tanto, no se
puede esperar un mejoramiento de su calidad de vida”. (Corporacién Centro de Estudios y

Andlisis: Boletin Informativo, No. 6, Quito, noviembre 2004,)

Sin duda la preparacion y capacitacién de los docentes es fundamental para mejorar la
calidad de la ensefianza en el pais. Para el afio lectivo 2004-2005, el 81.8% de los
profesores tienen titulos docentes: postgrado 1.8%, universitario 53.3%, instituto
pedagogico 17.3% vy bachiller en ciencias de la educacion 9.4%. El 18% de los
profesores tienen titulos no docentes: postgrado 0.2%, universitario 6.9%, instituto técnico
superior 1.9%) y bachiller 9.1% . EI 0.1% de los profesores son menor a bachiller y el
0.1% no tienen titulo. (INEN 2002-2003)

Ante esta situacion el gobierno del Ecuador Economista Rafael Correa pone en marcha
un plan de contingencia contra la mediocridad educativa y se inicia el proceso de
Evaluacién a los maestros lo que si bien recordamos dio lugar a marchas de la UNE con
lamentables consecuencias de salud para estudiantes de secundaria que expusieron su
vida. Hoy en dia la pedagogia provee de nuevas técnicas de trabajo como es la moderna
tecnologia con nuevas alternativas a punto de convertir la hora clase en momentos
interesantes, divertidos a punto que aprendizajes significativos, Utiles para la vida y urge

aplicarlas.

El porcentaje de la poblacion analfabeta se redujo del 16.5% al 9% (INEN 2011) Es decir
personas mayores de 15 afios que no sabian leer ni escribir lo han logrado a través de
programas de alfabetizacion que actualmente realizan estudiantes de colegios. En
cambio el promedio nacional de analfabetismo digital es decir de personas que tienen
conocimientos basicos de manejo de tecnologias como computadoras, internet y otras

redes sociales alcanza el 29.4%



Segun el ultimo reporte Anual de estadisticas sobre Tecnologias de la Informacién y
Comunicaciones presentado por el Ministerio de telecomunicaciones (MINTEL, 2010) el
uso del Internet en Ecuador se incrementd en 3.3, es decir que el 29% de ecuatorianos

utilizaron internet en el afio 2010

El hecho de que la poblacion no acceda al conocimiento de las nuevas tecnologias
intergeneracionales afecta la calidad como recurso humano en el desarrollo personal y
economico del pais y lo mas preocupante en la realidad local es que el desconocimiento
de los padres en el tema, esta afectando la comunicacién y relacion entre miembros de la
familia por el acceso y uso inadecuado de las redes sociales por parte de los nifios-as y

jévenes

1.1.1. Entorno educativo, la comunidad educativa

En este momento en que la informacién y el conocimiento de la tecnologia pasan a ser
reconocidos como los puntales de la nueva "sociedad del aprendizaje” y se constituyen
en un principio orientador para replantear los sistemas de educacion y aprendizaje en
todo el mundo, todavia no podemos hablar de calidad educativa, ni de integracion de la
tecnologia en el proceso de ensefianza en las Instituciones educativas mas aun cuando
estas no cuentan con personal preparado , falta de apoyo gubernamental y comunitario,
inadecuadas infraestructura, falta de equipamiento y control de funcionamiento sobre
todo a escuelas de tipo particular en los barrios donde habitan familias de escasos

recursos y en situacion de riesgo como veremos en los resultados de esta investigacion

Atribuimos como causas que no permiten alcanzar los resultados esperados en términos
de mejoramiento de la calidad educativa la dificil situaciébn econémica, social y politica
que ha atravesado el pais en los ultimos afios, crisis marcada entre otros por una
agudizacion de la pobreza y un fenébmeno masivo de migracién , también las sucesivas
reformas (administrativas, curriculares, pedagdégicas) ensayadas en el pais desde fines de
la década de 1980 y a lo largo de la década de 1990 y que no han tenido los resultados
esperados en términos de mejoramiento de la calidad de la educacién, habiendo

contribuido mas bien a reforzar el endeudamiento externo, la fragmentacion de la politica



educativa y el debilitamiento del Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes y Recreacion
(MEC) con la instalacion de unidades ejecutoras ubicadas fuera de éste, a cargo de los

llamados "proyectos internacionales”

Vivimos la Era del Conocimiento en la cual la expansién de las modernas tecnologias
de la informacién y la comunicacion plantean nuevas oportunidades a la vez que nuevos
desafios lo que nos lleva a pensar que es urgente cambiar el enfoque y los

procedimientos educativos.

No podemos negar que cada dia estan en auge un sinfin de practicas educativas que no
se realizan en un contexto escolar sino fuera de ella , que tienen importancia y relevancia
creciente en el desarrollo de las sociedades, tienen una funcion social, son fuente de
incorporacién de saberes y por lo tanto fuente de desarrollo individual y social , ejemplo
de estas practicas la constituyen lo que denominamos la educacién no formal,
consideradas entre algunas las préacticas educativas familiares sobre las que hay todavia

muy poca preocupacion ( Sanvies ,1984)

Asi también Trilla (1986, 25 )) considera que la educacién informal es aquella que se
promueve sin una mediacion pedagoégica explicita, y se da espontdneamente a partir de
las relaciones del individuo con su entorno social, cultural .Esta situacion (Trilla 1992
pag. 28 ) la resume en los postulados (1) La escuela no siempre ha existido ni se puede
asegurar su perennidad: (2)la escuela es Unicamente un momento del proceso educativo
en las sociedades modernas: (3) la escuela no puede entenderse al margen de factores
educativos no escolares :(4) el marco institucional escolar no siempre es el mas idoneo y
(5) la misma escuela necesita crear paralelamente otros medios de comunicacion y

entornos educativos

Si bien por un lado es innegable el reconocimiento otorgado al rol histérico de la escuela
como la institucién destinada a la produccién, apropiacion y distribucion de los bienes
culturales en una comunidad tampoco podemos desconocer en la realidad que la

educacion va mas alla del ambito escolar pues la familia, el grupo de pares, la



comunidad, los medios de comunicacién, el lugar de trabajo y/o produccién, las
bibliotecas, los centros culturales, las diversas instancias de participacion social, etc hoy
en dia ejercen una notable influencia educativa en la vida de los niflos-as vy
fundamentalmente en su desarrollo —por lo tanto no sera de admirarse si llegan a

configurarse como practicas educativas de pleno derecho-

Hoy en dia la creencia de que solo la escuela educa va perdiendo validez, ahora la
informacién esta a la mano, a la distancia de una tecla, el problema esta en que el
desconocimiento sobre ella no permite discernir criterios sobre el uso de ese

conocimiento que se oferta por los medios tecnolégicos

La tarea de integrar al sistema educativo a estas practicas educativas no escolares pasa
primero por comprenderlas en todos los niveles como entornos de desarrollo, y lograr que

sean insertadas como politicas educativas publicas.

Los maestros deben concienciar que los riesgos a la que estan expuestos los nifios-as y
adolescentes implica el uso no adecuado de las nuevas tecnologias que es provocada
justamente por la ausencia de un interlocutor directo que lo oriente de manera que
lleguen a comprender, acercarse, apropiarse de las tecnologias desde el ejercicio de la

libertad, la imaginacion y la creatividad, y para ello también debe prepararse

&Y qué con la familia?

La familia al igual que la escuela tiene gran responsabilidad en la formacién del nifio-a
pues son dos instituciones que lo acogen en su seno, entonces deberian trabajar en
coordinacion por una sola causa: El bienestar del futuro ciudadano. Sin embargo hay que
establecer que tanto en la familia como en la escuela existe la necesidad grande de

preparacion de los maestros y los padres para realizar con eficiencia la labor de educar

En relacion al cuidado vy la educacién de los nifios-as Cataldo considera cuatro funciones

importantes que son compatibles con las propuestas de Le Vine, siendo las siguientes:
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1 Las familias proporcionan “cuidados, sustento, y proteccion a sus hijos” (Cataldo
1991,p. 49)

2 Socializa al nifio “en relacién a los valores y roles adoptados por la familia
“(Cataldo,1991,p.49)

3 Otra funcién es “respaldar y controlar el desarrollo del nifio como alumno vy
ofrecerle preparacion para la escolarizacién (Cataldp,1991,p. 49)

4 La familia apoya “ el crecimiento de cada nifio en el camino de llegar a ser una

persona emocionalmente sana (Cataldo,1991,p.59)

Que padres no quisiéramos cumplir a cabalidad estas funciones pero ¢como convertir
este anhelo en realidad? ¢como contribuir a formar hijos con conocimientos sélidos,
eficientes, con una informacién y educacién para que cumplan una tares digha y
provechosa en la sociedad, capaces de afrontar un mundo globalizado cuando los adultos
en plena era del conocimiento sobre las nuevas tecnologias tenemos grandes

limitaciones, e incluso somos considerados como analfabetos digitales?

A nivel social se reconoce la necesidad de estrechar estos vinculos asi como la gran
responsabilidad que adquirimos los Padres con la educacién de nuestros hijos e hijas y

una de las vias que hace falta para lograr esta unidad es precisamente educar a la familia

¢Pero cdmo educar al nifio-a en la familia y a la familia?

En el siglo XX, el maestro ruso (Vasili Sujomlinski 1918- 1970) expreso “poseen todos los
pedagogos y tanto mas los padres una idea clara de lo que es la educacién y en
consecuencia, de cédmo hay que realizar la educacién”. Esta claro que esta afirmacién no
lo logramos automaticamente con el paso del tiempo, se requiere informacion,
conocimientos especiales y dificiles de obtener mas aldn cuando hay necesidades basicas

que cubrir para sobrevivir

Sin embargo el hogar es considerado como la primera escuela del nifio-a y los padres

sus primeros maestros pero los padres se llevan la idea y se va generalizando de que se
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hace muy dificil educar sobre todo en una era donde prolifera el complicado mundo
tecnoldgico del que no conocen en su totalidad, que ignoran su uso pero comprenden

gue no solo impacta sino que influye en el desarrollo de sus hijos e hijas.

Frente a esta realidad muchas familias se sienten incompetentes para educar a sus
hijos-a entonces relegan su rol educativo pues encuentran en la escuela un lugar de
posibilidades educativas. Sin embargo bien conocido es que no en todas ellas toman en
cuenta las condiciones sociales y familiares de los alumnos a la hora de aprender, no
sustentan su propuesta educativa en el desarrollo local ni comunitarios , no involucra a
la familia y otros actores sociales en procesos educativos , no profundizan el aprendizaje
intergeneracional, los medios de comunicacion, lo que repercute en la educacion de
nifios.as y jovenes es decir no hay una comunidad de aprendizaje por lo que es
conveniente promover el entorno educativo como una instancia de participacion
comunitaria y de colaboracion para fortalecer la tarea de ensefiar , usar y valorar las

nuevas tecnologias y su impacto en el &mbito escolar y familiar

Educar a la familia toma una nueva dimensién por las propias exigencias sociales y sale
de los marcos estrechos de las instituciones escolares pero no por ello podemos
desentendernos. Hay que tomar en cuenta que a pesar de que el mundo esta en auge
tecnoldgico a la par existe el analfabetismo digital y ante ello debemos buscar alternativas

de educacion familiar

1.1.2 Lademanda de la educacién en las TICS.
Las tecnologias de la Informacion y la Comunicacién TICS en pleno siglo XXI se han
constituido en el pilar fundamental de la sociedad, por lo que se hace necesario

proporcionar a las personas una educacién que no esté desarraigada de esta realidad.

Las tecnologias de la Informacién y la Comunicacién son medios y no fines, las
constituyen nuevos soportes y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir
contenidos informacionales Son herramientas que facilitan el aprendizaje, el desarrollo

de habilidades. y en particular, mediante Internet, aplicando las técnicas adecuadas.
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En efecto los nuevos modos de acceso a la informacion imponen en la Educacion no solo
el procesamiento de la informacién, también influyen en el contexto de relaciones sociales
en que cada cual actia y exigen el replanteamiento critico de las Instituciones escolares,
de sus funciones y formas de cumplirlas .lo que se ratifica con la afirmacion de Mc LuKan
gue decia que cualquier invencion tecnoldgica debe considerarse como una extension o
prolongacién de alguna facultad humana igualmente sostenia que “todo medio de
comunicacion ejerce efectos sociales y psicolégicos sobre su audiencia, dando lugar a
determinadas relaciones sociales y a una particular forma de conciencia o0 un modo de

pensar que son totalmente independientes del contenido que es transmitido”.

Si reflexionamos un  momento, el avance tecnoldgico ha revolucionado la vida de la
humanidad, y en las mas grandes necesidades de conocimiento. A pesar de la gran
importancia que tienen las TIC la realidad es que aun en las escuelas, colegios , me
atreveria a decir hasta Universidades una de las herramientas informaticas, la
computadora se encuentra encerrada en oficina del director/ rector, en la sala de
profesores pero no se encuentra en el lugar donde deberian estar es decir con cada
estudiante utilizandola como recurso didactico, como herramienta de investigacion,
Incluso por la falta de recursos en las Instituciones y hasta en los mismos hogares ni
siquiera estan conectadas a internet y nuestros nifios-as, jovenes siguen educandose con
un sistema rudimentario en relacién al alcance tecnoldgico

Entonces si hasta para pagar los servicios basicos se emplea el computador, con mas
razén en la actividad académica no deberia ser la excepcién de ahi que todos, familias,
maestros, alumnos sentimos la necesidad de tener conocimientos de tecnologia digital
para usar no solo en el campo laboral sino también en el ambito personal y familiar de

manera que estemos en capacidad de orientar un uso adecuado
Por lo dicho ya la escuela no va siendo el Unico medio para educar, por su gran demanda

de acceso a los mismos y la necesidad de conocimiento dia a dia aparecen nuevos

ambientes de aprendizaje que si bien no sustituyen aun a las aulas y métodos

13



tradicionales, van diversificando la oferta educativa, me estoy refiriendo a la educacién
informal.
De nada serviria sustituir los antiguos medios por nuevas tecnologias sin que se adopten
cambios en los sistemas de ensefianza
.Los criterios emitidos por (Vazques Freire 1995:16) en el auge de la creacién de la
television, hoy en la actualidad tienen trascendencia para los medios tecnholdgicos de esta
era pues se hace necesario:

e Apoyar la incorporaciéon explicita en el curriculo con contenidos relacionados con

los medios de comunicacion
e Los profesores deben promover que los alumnos se conviertan en investigadores

activos de los medios de comunicacion

Si bien las nuevas tecnologias son una herramienta que aporta al estudiante la
posibilidad de recopilar y trasformar la informacién en conocimiento, también, es evidente
gue hay que llegar a los objetivos propuestos por medio de la motivacién del desarrollo
del docente, entonces hay que buscar las oportunidades de ayuda o de mejora en la
Educacion explorando las posibilidades educativas de las TIC sobre el terreno; es decir,

en todos los entornos y circunstancias que la realidad presenta.

1.2 Niflos y adolescentes ante las pantallas

Al parecer los jévenes son quienes tienen mas acceso a las TICs lo que no significa que
el resto de la poblacién no haya aumentado considerablemente el uso que hace de la
tecnologia .Segun el INEN 2010 si hablamos de la tenencia de celulares el 57.9 %

acceden los adolescentes y jovenes: Los nifios-as se mantienen entre el 9y el 11%.

La novedad de estas tecnologias, llaman mucho la atencién y el interés de los nifios-as y
jévenes asi también al no disponer del conocimiento o herramientas suficientes son
muchas las incertidumbres que aquejan a las familias quienes ignoran las medidas para
protegerse de los peligros o para potenciar los usos beneficiosos de estos medios asi
como la influencia de otros agentes externos (desarrolladores tecnoldgicos, autoridades
publicas, instituciones educativas, etc.).
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Probablemente una de las fuentes de conflicto entre la familia , nifios-as, jovenes y
educadores son el uso y el dominio de los diversos medios tecnolégicos .Hoy en dia se
palpa en larealidad que los nifios y jovenes tienen menos interés en la educacion que
reciben en sus instituciones educativas ,se dedican menos al deporte, se comunican
menos con la familia prefieren compartir su tiempo con las nuevas tecnologias y dedican
mas tiempo a las pantallas como los videojuegos, los ordenadores, Internet y los
teléfonos moviles. Si bien estas tecnologias ofrecen al usuario multiples posibilidades v,
si son empleadas adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios también nos
enfrentan a diversos peligros y, en ocasiones, su uso puede tener consecuencias

negativas tanto para quienes las utilizan, como para otras personas.

La frecuencia de tiempo frente a las pantallas en los nifios-as y jovenes ha permitido
hasta aprender solos a manejar estos medios encontrando nuevas formas de
comunicacion con propios y extrafios hasta el punto de establecer amistades virtuales,
asi también por cuenta propia 0 de amigos cada dia descubren juegos en red que
generalmente son de violencia.

Uno de los habitos mas comunes de la actualidad es que a todo lugar, en todo momento
se observa a las personas chateando por celulares, conectados a las redes sociales
como el Facebook intercambiando informacion, entablando relaciones que hasta cierto
punto son superficiales, circunstanciales y hasta frustrantes porque a veces cuando
llegan a conocerse personalmente y encontrarlo diferente a como creian rompen

relaciones. El uso inadecuado de estos medios esta provocando adiccién

La situacion descrita anteriormente hace que niflos.as y jovenes requiera una atencién
proteccién y guia especial de maestros, padres u otros familiares ya que son un elemento
clave en los multiples aspectos de su desarrollo siendo una de las facetas en su vida el

consumo de pantallas.
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Como consecuencia del panorama descrito, parece logico que la investigacién sobre
nifios y adolescentes como consumidores de medios de comunicacion y tecnologias haya

venido impulsada tradicionalmente con un animo protector y educador.

1.2.1 Investigaciones sobre las pautas de consumo de pantallas entre los nifios-y

adolescentes de 6 a 18 afnos.

Cuando utilizamos el término «consumo» al hablar de pantallas, nos estamos refiriendo a
temas relacionados con el acceso y el uso. Por tanto, se han de incluir en este apartado
cuestiones como el equipamiento tecnoldgico de los hogares en los que viven nifios y
adolescentes, el lugar en el que utilizan estas tecnologias, el momento concreto, la
cantidad de tiempo y las personas que les acompafan a la hora de hacerlo, entre otros

aspectos.

Existe un nimero notable de investigaciones enfocadas en las pautas de consumo de
medios, tanto nacionales como internacionales. Dichas investigaciones, sin embargo,
abarcan distintos grupos de la poblacion infantil y juvenil, asi como un diferente abanico
de tecnologias, lo que hace que en ocasiones haya una falta de evidencia si se quiere
hacer un andlisis comparativo geogréfico respecto a determinados aspectos de dicho
consumo. No obstante, es posible identificar cierto interés comdn por una serie de
variables, que, a menudo, son consideradas en estas investigaciones, y que tratara de
explicar a continuacion.

En primer lugar, la cuestién del género es un elemento omnipresente en la investigacion.
Las diferencias entre chicos y chicas a la hora de consumir medios y tecnologias quedan
demostradas: no solo se extienden al mero acceso y uso (tecnologias preferidas, tiempo

de uso, etcétera), sino también a sus habilidades, sus percepciones y sus actitudes.

El estudio del publico infantil y adolescente como usuario de medios de comunicacion y
tecnologias ha generado el interés de los investigadores desde las primeras décadas del
siglo XX. Ya en la década de 1930 aparecieron en Estados Unidos los primeros estudios

sobre los nifios y su relacién con la radio y el cine, denominados Payne Fund Studies.
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Durante la década de 1950, esta investigacion se extendid6 al nuevo medio que
predominaba: la television. Esta pantalla, todavia considerada por muchos el medio «rey»,
abarca hoy dia el interés de multiples investigaciones, aungue con la proliferacion durante
la década de 1990 de las denominadas «tecnologias de la informacién y de la
comunicacion» (TIC) el panorama investigador actual presta atencion a un numero de

medios y tecnologia nunca antes visto.

Algunos de los estudios mas destacables realizados recientemente son los de The Kaiser
Family Foundation: se trata de una institucién que trabaja en el ambito de la salud global,
incluyendo el area de jovenes y medios de comunicacion. Algunas de sus investigaciones
resultan de interés, como la que presentaron (Rideoutet al 2005) basada en una encuesta
a jovenes de entre 8 y 18 afos, para conocer todo lo relacionado con su consumo de
diversos medios y tecnologias: desde los mas tradicionales, como la televisién, revistas,
cine y musica, hasta otros mas recientes, como videojuegos, ordenadores e Internet. El

movil, sin embargo, quedé excluido del estudio.

Ademdas de esta institucién, otro organismo especialmente relevante en el ambito
norteamericano es Pew Internet & American Life Project: su investigaciéon, que se refiere a
la poblacion general, se centra de un modo especial en Internet, aunque también abarca

los videojuegos v la telefonia mavil.).

En el ambito europeo existen numerosas investigaciones pero, haremos mencién a una,
especialmente relevante, y con vocacion de recoger todas las demas: el proyecto EU Kids
Online, al amparo del Safer Internet Programme, cuyo objetivo fundamental es desarrollar
politicas de proteccion de los menores ante los peligros que les pueden brindar las TIC.
Se podria afiadir también la contribucion que a este tipo de investigaciones ha hecho el
Eurobar6metro, encargado de realizar encuestas sobre numerosos temas en toda
Europa., su investigacion se centra en el uso que los jovenes de 21 Estados miembros
hacen de Internet y las nuevas tecnologias.

El Eurobarometro viene haciendo investigacidbn de caracter cuantitativo en todos los

paises miembros de la Unién Europea desde el afio 2003, aunque de forma interrumpida.
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Su estudio mas reciente en este ambito es el relativo a 2008: es también el mas completo
de todos, ya que incluye informacion representativa relativa a los 21 Estados miembros
actuales y, por primera vez, incluye el teléfono mévil ademas de Internet. Aunque el
publico estudiado son los jévenes con edades comprendidas entre los 6 y los 17 afios, es
importante destacar que los datos son obtenidos Unica y exclusivamente a partir de las

respuestas de sus progenitores, tal como hemos apuntado.

Ademas de los estudios cuantitativos, el Eurobarémetro realiz6 en 2007 un estudio de
cardcter cualitativo, con jévenes de edades comprendidas entre los 9 y los 14 afios, en los
21 Estados miembros de la Unién Europea, mas Finlandia y Noruega. Mediante
dindmicas de grupo, el estudio ofrece informacion valiosa en torno a las actitudes,
percepciones y motivaciones de los jovenes internautas.

En Espafia, el panorama de la investigacion en el campo de la infancia y adolescencia y
su relacion con los medios de comunicacion y las nuevas tecnologias presenta ciertas
carencias. Buena parte de los estudios que ofrecen informacién sobre el acceso y uso de
estas tecnologias estan impulsados por instituciones publicas. Sin embargo, a menudo,
tienen la misma laguna: incluyen en su campo de estudio a la poblacion adulta y también
a la adolescente, pero raramente se incluye a los grupos de menor edad, y mucho menos

comun es centrarse en ellos de forma exclusiva.

La investigacion que sirve como referencia es la realizada por el Observatorio Nacional
de las Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacion (ONTSI) de Red, viene
realizando estudios de ambito general en el campo de las TIC, aunque podemos
encontrar algunas investigaciones especialmente referidas al publico infantil vy
adolescente. El informe de 2005 Infancia y Adolescencia en la Sociedad de la Informacion
es tal vez uno de los mas relevantes realizados hasta el momento: analiza el
equipamiento tecnoldgico de los hogares espafoles en funcién de la presencia o no de
nifos en los mismos. También presenta informacion sobre los habitos de consumo de
diversas pantallas (television, telefonia mévil, Internet, etcétera) tanto por parte de los

nifios (a partir de los 10 afios) como de sus progenitores. La conclusion fundamental que
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presenta el informe es la correlacion positiva entre la presencia de nifios en los hogares

espafioles y el mejor equipamiento tecnolégico de los mismos.

Por ultimo, el citado proyecto EU Kids Online ha respaldado diversas investigaciones de
caracter nacional en distintos paises de la Union Europea, entre ellos Espafia. El rasgo
mas destacado de la investigacion espafiola (Garitaonandia & Garmendia, 2007) es que
es de caracter cualitativo: mediante dindmicas de grupo con jévenes de entre 12 y 17
afios, y especialmente centrados en Internet, se recab6 informacién acerca de sus
actitudes, habitos, competencias y comportamientos respecto a esta herramienta, asi
como acerca de los principales riesgos a los que se ven enfrentados cuando navegan.
Ademas, el estudio hace hincapié en el papel mediador de los padres, una exposi-
cuestion que abarca el interés de multiples investigadores, tal como veremos mas
adelante. Aparte de las investigaciones impulsadas por organismos publicos, en Espafia
también podemos encontrar iniciativas de otro tipo de instituciones. La Asociacion para la
Investigacion de Medios de Comunicacion (AIMC) ofrece, a través de su Estudio General
de Medios (EGM), estadisticas sobre la audiencia de diversos medios de comunicacion
nacionales ofrece informacion representativa sobre la poblacién de entre 8 y 13 afios,
aungue dichas estadisticas son de acceso restringido. El estudio, presentado en la
coleccion de la Fundacién Telefénica e impulsado por el Foro Generaciones Interactivas,
es inédito en Espafa por diversos motivos. En primer lugar, por centrarse en todo el
conjunto de la poblacién escolar (de los 6 a los 18 afios), lo que implica que se tiene en
cuenta a los grupos de edad mas pequefios, a menudo ignorados en las demas
investigaciones. En segundo lugar, se centra en un amplio abanico de medios y
tecnologias: television, ordenadores e Internet, videojuegos y telefonia movil. Y, por
altimo, no se limita a ofrecer informacion respecto al equipamiento tecnolégico o el
acceso, sino que en buena medida se ofrecen datos relativos a las actitudes y
preferencias de nifios y adolescentes, asi como al papel que ejercen dos agentes clave en

sus vidas: la familia y la escuela.

En cualquier caso, la informacion en torno a las pautas de consumo serd el punto de

partida a la hora de hacer investigacion en el campo de los jovenes y las pantallas.

19



Finalmente en el Ecuador el Ministerio de telecomunicaciones y de la Sociedad de la
Informacion con el aval del Ministerio de Educacion viene trabajando en el proyecto
generaciones interactivas realizado a través de Fundacion telefénica y se ha iniciado un
avance de investigacion en algunas instituciones con la finalidad de establecer un
diagndstico del uso de las pantallas con nifios.as y adolescentes de 6 a 18 afios en el
Ecuador en cuya investigacién la Universidad Particular de Loja estad participando

esperando contribuir a las soluciones de lo que hoy se considera una problematica

1.2.2 Losriesgos que plantean las TIC

Parece razonable que dada la gran afinidad de los nifios-as, adolescentes y jovenes con
las pantallas, la penetracion de la tecnologia dia a dia venga de la mano de los padres a
quienes hay que informar sobre las ventajas y los riesgos primero sobre el equipamiento

y luego sobre el uso de la nueva tecnologia

.Lamentablemente a diario se puede constatar como afecta en la vida de nuestros nifios-
as, adolescentes y jévenes el uso inadecuados de la tecnologia por lo tanto los riesgos
estan estrechamente relacionados en funcién del uso que se haga de una determinada

tecnologia, asi también la oportunidad puede tornarse en riesgo, y viceversa

El trabajo mas extenso en este ambito, debido a la antigiiedad del medio, se refiere a la
television. Sin embargo, en los Ultimos afios proliferan los estudios centrados en nuevas
tecnologias, como los videojuegos, el teléfono moévil y, de un modo especial, Internet.
Como veremos, riesgos y oportunidades pueden tener un origen diverso, aunque pueden
resumirse en tres tipologias: de contenido, de contacto y de conducta (Livingstone &
Haddon, 2009: 10)

Si nos remontamos a la década de 1930 es posible apreciar ya esta preocupacién: una

asociacion de padres de la ciudad de Nueva York acusé a un programa de radio, Ether
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Bogeyman, de provocar pesadillas a sus hijos (Kundanis, 2003: 67-72). Desde entonces,
el interés en torno a los riesgos que presentan los medios y las tecnologias ha sido una
constante.

La aparicién de la television en la década de 1950 centrara el debate de modo especial en
torno a dos cuestiones: la violencia y el sexo. En la actualidad, estos dos asuntos siguen
siendo muy relevantes, aunque como veremos, la proliferacion de las nuevas tecnologias
ha ampliado el nimero de peligros (y también de oportunidades) a los que se pueden ver

enfrentados nifios y adolescentes.

Existen multiples clasificaciones de los riesgos que se derivan del uso de medios y
tecnologias se refieren al contenido, al contacto y a la conducta como las tres posibles
causas (Livingstone &Haddon, 2009: 10). En el caso del contenido, el menor ejerce un
papel pasivo, como receptor su exposicion y acceso a la presencia de contenidos nocivos
o engafiosos puede influirle negativamente, llevandole a situaciones como la

desinformacion o el fomento de valores erréneos.

El caso del contacto implica un papel del menor como participante se trata, por tanto, de
riesgos propiciadas por tecnologias que permiten la comunicaciéon con otros: Internet,
teléfonos mdviles, determinadas consolas de videojuegos, etcétera., el lado negativo se
traduce en la posibilidad de contactar con extrafios, de recibir informacion no deseada de
distinta naturaleza (comercial, sexual, violenta) o de ser acosado, bien por gente conocida
(como pueden ser compafieros de clase) como por gente desconocida. Sin embargo,
también pueden suponer el acoso a otras personas, las descargas o subidas de material

ilegal, la publicacion de contenidos pornogréficos o violentos, etcétera.

El sexo ha estado presente de forma predominante en el cine y la television, aunque en
la actualidad lo encontramos en videojuegos, teléfonos moviles e Internet. Esta Gltima
tecnologia es, de modo especial, ventana a un sinfin de contenidos de este tipo
(pornografia, informacion sexual, etcétera), asi que parecen evidentes. La presentacion
comun de relaciones sexuales de todo tipo descontextualizadas puede desembocar en

una mayor permisividad sexual, lo que, a su vez, puede traducirse en enfermedades de
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transmisién sexual o embarazos no deseados. Tal como explican ( Strasburger & Wilson
2002) en referencia concreta a la television, el combate de estos problemas implica en
buena medida a programadores y anunciantes, que deben ejercer una mayor
responsabilidad a la hora de utilizar el sexo, procurando transmitir mensajes mas precisos

y saludables y colaborando en la materia

Aunque la clasificacion de EU Kids Online se refiere de forma concreta a Internet, puede
extenderse, conservando su sentido, a los medios de comunicacion y las tecnologias en
general: television, radio, videojuegos, telefonia mévil y demas. Algunas de estas
tecnologias sélo aceptaran, debido a su naturaleza, riesgos (u oportunidades) de un
determinado tipo. Por poner un ejemplo, en el caso de la televisiébn convencional, el
usuario tiene una actitud pasiva y por tanto, el contenido serd la principal fuente de

riesgos y oportunidades.

Segun (Valkenburg 2004: 56-57) casi todos los analisis realizados hasta el momento
demostraban que la violencia en los medios influia negativamente en el sujeto y
desembocaba en conductas agresivas, aunque dicha agresividad también viene causada

por otros factores.

Sobre el uso de las tecnologias como material educativo, existen también visiones menos
favorables que, cuando menos, han de llevarnos a ser cautos a la hora de hacer
afirmaciones en este sentido, especialmente con relacién a determinadas pantallas En el
caso concreto de Internet, por poner un ejemplo, (Livingstone , 2009:89) afirma: «esta
lejos de quedar demostrado que Internet traiga grandes beneficios pedagogicos que ellos
(nifios y adolescentes) no podrian obtener sin él». Una de las razones de ello es una
«fundamental falta de claridad en torno a los fines, que mina las muchas y bien

intencionadas iniciativas» existentes en este campo
Para otros, los videojuegos, la televisién y los ordenadores pueden conducir al aislamiento

del nifio: a que pase horas encerrado en su habitacion frente a las pantallas alejado de su

entorno social, especialmente de su familia y amigos
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En la cotidianidad de los hogares por mas humildes que sean , la TV y los video juegos
estdn de moda y se han convertido en la solucién ideal para que los padres puedan
mantener ocupados a sus hijos , asi ya los nifios-as no desordenan la casa, ya no
corretean, ni trepan. Mas los padres no piensan que el riesgo implica la resistencia al

aprendizaje escolar, disminuye la concentracién, limita su necesidad de juego, etc

Cuando los maestros envian consultas, es frecuente observar a los estudiantes acudir al
internet y dada la cantidad y variedad de informacién se distrae facilmente y pierde
tiempo navegando en péaginas que no sirven de provecho, perdiendo su objetivo y su
tiempo sustituyendo el interés del estudio por la curiosidad y exploraciéon de actividades

no académicas

El mayor riesgo ya evidente es que no tan a futuro nuestros hijos-as estén padeciendo de
adiccion a los medios, una adiccién tras la cual pueden estar ocultando una profunda
depresion o de cierta manera solo sea una forma de palear la soledad o el aislamiento

social.

1.2.3 Las oportunidades que plantean las TIC

Se puede afirmar que tanto los peligros como los beneficios que brindan las tecnologias
son, por el momento, una realidad A pesar de la notable preocupaciéon por los riesgos
tecnolégicos para nifios y adolescentes, conviene concienciar sobre el caracter
preventivo: que debemos potenciar respecto a las TICS ya que la gran mayoria de nifios
y adolescentes las usan con facilidad Respecto a los beneficios, también es necesario
sefalar una situacion parecida: se habla mucho del potencial de las tecnologias en
mdultiples ambitos, aunque, por el momento, no parece que estas posibilidades se estén
explotando al méaximo, debido, en parte, a una falta de conocimientos o herramientas
necesarias para ello, y cuya responsabilidad es, en gran medida, de diversos agentes,
como organismos publicos, desarrolladores tecnoldgicos, instituciones educativas,

etcétera.
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El potencial educativo de los medios y las tecnologias es tal vez, una de las

oportunidades que suscita un mayor interés.

Digital Louth Research Project. Subraya que las tecnologias estan generando nuevas
formas de aprendizaje, originadas en la relaciébn que nifios y adolescentes: la primera,
cuyo eje es la amistad, lleva a desarrollar normas compartidas a la hora de publicar
informacién (p. ej., en las redes sociales) y a desarrollar nuevos géneros de comunicacion
escrita. la segunda, cuyo eje es el interés comun por una determinada cuestion, lleva a

nuevas formas de comunicacion mas especializadas (Itoet al, 2008: 38).

Aunqgue el aprendizaje a través de los medios puede entenderse de forma mas clara, en
el caso de Internet, los videojuegos y la televisién, también encontramos visiones mas
novedosas. En palabras de ( Katz, 2006: 90-91) el impacto social del teléfono movil se ha
producido en multiples ambitos, y el educativo es uno de ellos: puede servir para
mantener el contacto entre alumnos y profesores, como herramienta organizativa
(horarios, reuniones, grupos de trabajo, etcétera) o como via de contacto profesores-
padres de alumnos con relacién a diversos temas (calificaciones, asistencia, tareas,

etcétera).

Ademdas del potencial educativo de las tecnologias en el aula, algunas investigaciones
también destacan las posibilidades que tienen para el desarrollo cognitivo del nifio.
(Valkenburg 2004) asegura, por ejemplo, que el videojuego ayuda a desarrollar la
inteligencia espacial, la coordinacién ojo-mano, la capacidad de atencion visual y la
creatividad, aunque, como explica, no se puede hablar de resultados concluyentes por el
momento.

Entre otras ventajas en el ambito educativo podria sefialarse que las nueva tecnologia
genera aprendizajes cooperativos al trabajar en grupo.; iniciativa y creatividad porque los
estudiantes pueden ser los actores y escritores de la historia : aprovechamiento de

recursos por que un video puede reemplazar al papel
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Sin embargo, hay también quienes aseguran que las nuevas tecnologias, si se emplean
adecuadamente, pueden reportar beneficios para las relaciones sociales de nifios y
adolescentes. Pensemos, por ejemplo, que pantallas como la televisién y el videojuego
permiten un uso comunitario (con la familia, con amigos, etcétera), que incluso pueden

hacer mas divertido para el nifio utilizarlo.

Algunas de las actividades on-line mas populares estan relacionadas con la
comunicacion, como es el caso de los servicios de mensajeria instantanea (tipo

Messenger), el correo electronico y las redes sociales.

De acuerdo con los resultados del trabajo realizado por Digital Youth Research Project, la
participacion en la era digital se refiere mas a la capacidad de acceder a informacion
sobre la cultura, y también a poder participar en actividades tanto de caracter social como

recreativo.

Ademas de las posibilidades para la educacion, la socializacion y la participacion, las
tecnologias también presentan posibles beneficios para otros campos como el de la salud.
Desde la misma industria, ademas, se estan realizando esfuerzos por promocionar esta
aplicacion, con la aparicion de videoconsolas en las que es posible practicar distintos

deportes (p. €j., la Wii Fit, de Nintendo)

1.3 Estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor en el entorno de las TIC

Como apuntdbamos anteriormente, la investigacion en torno a los menores como
consumidores de diversos medios de comunicacion y tecnologias ha venido
tradicionalmente impulsada con un animo protector. Asi ocurrié con la radio y la television
a mediados del siglo pasado, y durante la primera década del siglo XXI encontramos una
situacion similar en los casos de Internet y la telefonia movil, entre otros. Son mdltiples los
agentes que, de una forma u otra, estan implicados en la proteccién del menor ante los

peligros que les enfrentan diversas pantallas.
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En un primer nivel estan la familia (especialmente los padres) y los profesores. En un
segundo nivel nos encontramos con los propios medios de comunicacion, los
desarrolladores tecnoldgicos y las autoridades publicas. Como sefala Carlsson, la
inferioridad de condiciones del menor ante los medios de comunicacion exige la
implicacion de todos en su proteccion (Carlsson, 2006: 12). Por lo tanto, podemos afirmar

que se trata de una cuestion de interés general.

Asi en el Ecuador nacié una nueva concepcion juridica y ética para proteger a los nifios-
as y adolescentes basado en la doctrina de proteccion integral que el Cédigo de la nifiez
y la adolescencia especificando en el capitulo IV los derechos de proteccion asi por
ejemplo el articulo 52 hace referencia a las prohibiciones relacionadas con el derecho a
la dignidad e imagen y especifica: Se prohibe
1. La participacibn de los nifios/as y adolescentes en programas, mensajes
publicitarios, en producciones de contenido pornogréafico y en espectaculos cuyos

contenidos sean inadecuados para su edad.

Dado el mal uso de los medios tecnolégicos se requiere regular las leyes de protecciéon
no se debe ignorar que, existen tres elementos clave que inciden de un modo
especialmente relevante en la protecciébn del menor en este &mbito: la regulacion, la

mediacion familiar y la educacién para los medios 0 media literacy.

La regulacién se refiere al conjunto de leyes y normas establecidas por diversas
instituciones, tanto publicas como privadas, de forma externa e interna y en los ambitos

local, nacional e internacional.

La mediacion familiar, especialmente la ejercida por los padres, es el segundo pilar a
tener en cuenta en la proteccion del menor. Los padres juegan un papel decisivo en el
desarrollo humano de sus hijos, dentro del cual también se incluye su faceta como
consumidores de medios y tecnologias. El caso de las TIC presenta ademas ciertas
particularidades ya que, en ocasiones, nifios y adolescentes tienen un conocimiento

superior que el de sus progenitores a la hora de utilizarlas, y esto puede dificultar la tarea
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de mediacién. Lo expuesto anteriormente nos lleva al tercer elemento clave en la
proteccién del menor en el &mbito de los medios y las tecnologias: la importancia de la
educacion en su uso apropiado dirigida a padres y profesores, ademas de a nifios y
adolescentes. Dicha educacién debe llevar a un conocimiento profundo de los medios y
tecnologias, concepto que en el ambito anglosajon es cominmente denominado media
literacy y que, aunque no tiene una traduccién precisa al castellano, podria definirse como

la «alfabetizacion en los medios».

1.3.1. Iniciativas en el ambito de laregulacién

La regulacién se refiere al conjunto de leyes y normas establecidas por diversas
instituciones, tanto publicas como privadas, de forma externa e interna y en los ambitos

local, nacional e internacional

La globalizacién en la que nos vemos inmersos y el rapido desarrollo de las
telecomunicaciones, ha llevado a que cada vez se considere mas importante la
responsabilidad de los padres combine la regulacién con la autorregulacién y la co-
regulacién. La autorregulacion es el control que los medios de comunicacién y los
desarrolladores tecnolédgicos deben ejercer por si mismos. Esta practica crecié durante la
década de 1990 como una forma de evitar remitirse a las leyes constantemente, asi como
al continuo desarrollo de las tecnologias, que implica que dicha legislacion quede obsoleta

rapidamente.

La autorregulacion es el control que los medios de comunicacion y los desarrolladores
tecnolégicos deben ejercer por si mismos.

La corregulacion es un sistema que combina la regulacibn gubernamental y la no
gubernamental, de tal modo que la Ultima se acopla a la primera de forma eficaz
(Carlsson, 2006: 13-14).

La regulacion es un ambito en el que se trabaja intensamente en la actualidad, y hacia el

cual se orientan algunas de las investigaciones mas relevantes del momento. Aunque
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medios mas longevos como la television requieren y, de hecho, estan legislados
(mediante la Directiva de Television Sin Fronteras), son las nuevas tecnologias, y de
modo especial Internet, las que presentan un contexto en el que caben multiples usos
antes nunca vistos y, en consecuencia, diferentes riesgos. Por este motivo, algunos de los
estudios centrados en el consumo de tecnologias por parte del publico infantil y
adolescente tienen como objetivo ultimo desarrollar un marco legislativo que proteja al

menor.

A pesar de la importancia de desarrollar un marco legislativo en este ambito, en los
dltimos afios se oyen cada vez mas voces que abogan por la necesidad de desarrollar un
sistema regulador en el que no séOlo tengan un papel decisivo los organismos
gubernamentales, sino también otros agentes sociales puede entenderse en un sentido
amplio, incluyendo tecnologias como Internet y los medios se discutia en términos de

regulacion gubernamental y prohibiciones.

En nuestro pais estd en debate y polémica la nueva ley sobre los Medios de

Comunicacion

1.3.2. Iniciativas en el &mbito de la mediacién familiar

A pesar que la familia se perfila como un dmbito educativo de especial importancia en el
uso y acceso a las pantallas por parte de sus hijos-as , y el hogar configura como el
espacio donde los niflos-as ,adolescentes y jévenes acceden a las pantallas y también
adquieren por interaccion con padres y hermanos pautas y criterios sobre su uso, la
realidad discrepa puesto que los padres no estan en capacidad de realizar el control
adecuado sobre el uso y el contenido de estos medios y es frecuente vivenciar como los
hijos-as acceden a las pantallas, navegan por internet sin orientacién alguna, dedicando

su tiempo al ocio con los video juegos

La familia, y de un modo particular los padres, desempefia un papel decisivo de

intermediacion y proteccion del menor consumidor de pantallas. Hoy en dia las nuevas

28



tecnologias presentan ciertas particularidades, ya que es frecuente encontrarse con
situaciones en las que nifios y adolescentes superan a sus padres en el manejo de las
mismas algo de especial interés. La investigacion realizada permite dar cuenta de la
existencia y caracteristicas de este fenébmeno, al hilo de las opiniones de los estudiantes y

recogidas en el cuestionario, centradas en varios aspectos

En este &mbito. El trabajo de (Himmelweit & Oppenheim ,1958) consideraba a los padres
un factor decisivo, mediante el control y ejemplo que podian ejercer, sobre los efectos que
la television podia tener en nifios y adolescentes. Los autores sefialaban ya dos aspectos
clave en la mediacion del consumo de television: el tiempo y el contenido. Una de sus
conclusiones era que los padres parecian demostrar gran preocupacion y control respecto
al horario en el que sus hijos veian la televisién (el momento de irse a dormir, de hacer los
deberes, etcétera), mientras que su inquietud parecia ser menor respecto a otros asuntos
como el contenido al que estaba expuesto el menor (Himmelweit & Oppenheim, 1958:
384). Unos afios mas tarde (Schrammet al 1961: 148) si que subrayan la importancia de
ejercer algun tipo de mediacion respecto al contenido, refiriéndose de modo concreto a
aguellos de caracter atemorizante que podian tener algun tipo de efecto negativo en el

menor.

Hay dos cuestiones que preocupan especialmente a los padres y que son el eje
fundamental de la mediacion: el tiempo de uso y los contenidos. Respecto al tiempo de
uso, hay que entender que nos estamos refiriendo tanto al momento del dia como a la
cantidad de uso. Ambas cuestiones han de ser controladas, ya que el uso de una pantalla
puede interferir con otras actividades prioritarias (p. €j., tareas escolares, tiempo con la
familia 0 amigos, etcétera) y una cantidad excesiva de uso puede desembocar en serios

problemas (como la adiccién).
En cuanto a los contenidos, también parece fundamental controlar que los menores no

accedan a aquéllos que puedan ser nocivos, asi como educarles y ayudarles a

interpretarlos de forma adecuada. La segunda tarea se traduce en mostrar acuerdo o
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desacuerdo con el mensaje que es transmitido a la audiencia, pero para ello se requiere

formar en el tema a la familia

La real situacidn en cada hogar es que los nifios-as, adolescentes y jévenes siempre son
los que inician la decision en el uso y preferencia de los medios que para ellos son
novedosos, sin dejar de lado los contenidos que les ofrece la television: Los padres en la
mayoria acaban cediendo , mientras mas avanza la edad de los chicos mas avanza la

libertad de elecciéon del contenido

Queda demostrada la importancia que se da al entorno familiar del menor, y de un modo
muy especial a sus padres, a la hora de interceder en su uso de medios y tecnologias
para asegurar su proteccién. No habrd que pensar en la mediacion en un sentido
restrictivo, sino mdas bien en una guia, en una actividad que muchas veces implicara la
participacion directa de los padres y el uso compartido de una determinada pantalla-Por lo

tanto se requiere una intervenciéon educativa familiar pronta

1.3.3 Alfabetizacion en las TICS (Iniciativas sobre media literacy).

Dada las necesidades de nuestro mundo moderno y el avance vertiginoso de la
tecnologia no podemos ni debemos ser indiferentes en aprender, y/o actualizar nuestros
conocimientos sobre el tema, pues nuestras actitudes de indiferencia repercute en el
desarrollo del pais, por lo tanto la alfabetizacion en las TICs es urgente instaurar como

parte de nuestra formacién personal, como padres y ciudadanos responsables

Nadie parece negar el papel mediador decisivo que la familia y, en menor medida, otros
agentes como la escuela desempefian en la vida del nifio. En este sentido, el caso de las
nuevas tecnologias plantea a veces ciertos problemas: no es raro que nifios y
adolescentes superen a sus padres en el manejo y conocimiento de determinadas
pantallas, lo cual puede dificultar la labor de mediacion de los progenitores. Por ello
parece fundamental educar a los padres en el uso de estas tecnologias con el objetivo de

gue puedan ejercer una correcta labor mediadora.
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Si desde distintos ambitos (gubernamental, empresarial, educativo, familiar, etcétera)
conseguimos que lo nifios-as y jovenes hagan un uso responsable de las pantallas, los

frutos de usarlas solo seran beneficiosos. Esta es la linea en la que debemos trabajar

Una condicion fundamental para que nifios y adolescentes hagan un buen uso de las
pantallas es que posean los conocimientos necesarios para ello, o lo que es lo mismo,

gue hayan sido bien educados en este &mbito.

Esta educacion, sin embargo, es también necesaria para el publico adulto (como padres o
profesores),

El término mas comunmente empleado en el ambito anglosajén para referirse a este
concepto de educacién es el de media literacy, para el que no encontramos una
traduccion precisa al castellano: educacion para los medios, educacion para la
comunicacion, alfabetizacion en los medios 0 «educomunicacién» son solo algunos
ejemplos de las distintas formas de acufiar esta practica. Dejando la cuestién
terminolégica de un lado, lo que realmente interesa es saber a qué nos estamos refiriendo
al hablar de media literacy. Existen mdultiples definiciones, aunque la utilizada por
(Aufderheide ,1992) resulta sencilla y clara: se trata de «la habilidad de una persona para
acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y electronicos». El concepto hace
referencia a un amplio abanico de medios y tecnologias: desde un periddico a Internet,
pasando por la television y la radio. Hoy en dia existe cierta ambigliedad en torno a
distintas herramientas y el modo de definirlas: ¢ es Internet una tecnologia o un medio de
comunicacion? En este sentido, puede resultar de interés lo expuesto por Garcia Matilla
(2004), quien asegura: «la acelerada conversion al mundo digital nos obliga a unificar
criterios acerca de lo que consideramos alfabetizacion. Ya no podemos limitarnos soélo al
audiovisual. Debemos hablar de una alfabetizacion audiovisual y multimedia
estrechamente vinculada con los nuevos territorios de la convergencia digital». Por esta
razon, el autor asegura preferir el término «educacion para la comunicacion» en lugar de

«educacioén para los medios», que en este contexto podria resultar mas restrictivo.
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El mismo autor subraya, ademas, la necesidad de ir més alla de la educacion en el &mbito
puramente técnico. Como asegura, en Espafia «la ensefianza de ratones, teclas, disefio
de paginas web y niveles de interactividad ha predominado sobre cualquier otro
concepto». Sin embargo, «educar para la comunicacion exige educar en el derecho que
todos tenemos a recibir una informacion veraz que no se vea sesgada y manipulada a
conveniencia de un determinado Estado, Gobierno, institucion o grupo de poder
econdmico, religioso, politico, etcétera» (Garcia Matilla, 2004). El objetivo de la media
literacy, por tanto, es «favorecer la creacién de una conciencia critica y, por consiguiente,
de una mayor competencia entre los usuarios de los medios de comunicacién electronicos
e impresos», como afirma Torregrosa (2003). Dicha conciencia critica a la que se refiere
el autor hace al usuario de un medio o tecnologia menos vulnerable ante posibles
consecuencias negativas. Por eso, la educacion para la comunicacién puede entenderse
como una medida preventiva y de proteccién, como queda presentada en este capitulo,
aunque es, sin duda, un &mbito mas amplio y con entidad propia que va mas alla de esta

funcion.

En el panorama investigador la media literacy es un tema recurrente pero, lo que es mas
importante, muy a menudo se trata de uno de los fines a los que estan encaminados los
diferentes estudios. A escala internacional podemos destacar, entre otros, el trabajo
llevado a cabo por Buckingham & Domaille (2003). Este consistio en una revision de la
educacion en los medios que se llevaba a cabo en las escuelas de 52 paises. Mediante el
envio de un cuestionario a 72 expertos en la materia, los autores exploraron tres areas
especificas:

1)La educacion mediatica en la escuela;

2) Una de las conclusiones mas relevantes a las que investigacion era la necesidad de
educar en el uso de todos los medios y tecnologias (y no s6lo en el ambito apuntaba esta
de las TIC), asi como a la necesidad de enlazar de algin modo métodos de educacion
formal como el que se lleva a cabo en las escuelas con otras formas de educacién mas

informales

32



METODOLOGIA

e 4.1 Disefio de la investigacion

Ante el avance acelerado de la revolucion tecnoldgico, aparecen nifios y jovenes, como el
grupo que mas rapidamente se ha adaptado al nuevo escenario como protagonistas del
uso de la nueva tecnologia a punto que hacen girar su vida en torno a las redes sociales
y esta dejando a sus padres, jefes y educadores confusos, sin saber que actitudes tomar

frente a este problema.
Por esta situacion, a padres de familia, profesores y demés actores nos urge:

Conocer con detalle el uso y la valoracion de las nuevas tecnologias entre los

nifios, nifias de 6 a 18 afios de instituciones educativas del Sector sur de Quito asi

como su impacto en el &mbito escolar y familiar

e Conocer la situacion familiar de los nifios-as, adolescentes y jovenes investigados
e Identificar las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento en los

hogares, el lugar de uso, el momento y duraciéon

Conocer los riesgos y oportunidades que pueden derivar el uso de las tecnologias

Indagar los aspectos de regulacion, mediacion familiar y educacion en el uso de

los medios y tecnologias

Para realizar la investigacion y obtener la informacién necesaria se tuvo muy en cuenta

factores como:

e Pertinencia de que el tema se ajuste a la necesidad de la investigacion
e Confiabilidad de la informacion
e Actualidad de la informacion y

¢ Obijetividad con la que se recabd la informacién

Se utilizé el disefio mixto  porque permitid la obtencibn de una mejor evidencia y

comprensién del tema a investigar asi como integrar en un mismo estudio, metodologia
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cuantitativa y cualitativa con el proposito que exista mayor comprension acerca del objeto

de estudio

La técnica empleada fue la entrevista en base a la cual la poblacion muestreo contesté un
cuestionario previamente establecido .Cabe mencionar que este trabajo de investigacion

reune las siguientes caracteristicas:

e No experimental: porque se observd los fendmenos tal como ocurren sin
intervencion en el desarrollo de los mismos y posteriormente fueron analizados

e Exploratorio pues se traté de una investigacion inicial dado en un momento y
lugares especificos

e Descriptivo :ya que no se limitd solo a recopilar datos, sino que se procedié a

relacionar las variables entre si

4.2 Participantes de la investigacion

Siendo imposible aplicar cuestionarios a todos los miembros de una poblacion que en
este caso constituyen estudiantes de instituciones en la ciudad de Quito se seleccioné
una muestra representativa a una parte de esa poblacion delimitandose el nimero de
instituciones de una localidad de manera que luego los resultados puedan generalizarse
al resto de la poblacién local

Para el trabajo de investigacion se selecciond tres instituciones educativas en el Sector

Sur de Quito .Parroquia Guamani

Los nifios-as y jovenes cuyo muestreo se distribuyd en tres grupos:
ler Grupo: nifios-as de 8 afios ( Cuarto afio de educacion Basica)

2do grupo: nifios-as de 11y 12 afos ( Séptimo afio de educacion Basica)

3er grupo: adolescentes y jovenes de 14 a 17 afios ( 1ler afio de Bachillerato)
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4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

4.3.1 Técnicas
Siendo una poblaciéon grande a la que deberia realizarse el estudio pero por
tiempo, y recursos, se procedi6 a realizar la investigacion mediante la técnica

por muestreo

4.3.2 Instrumentos

Como auxiliar de la técnica aplicada para esta investigacion se utilizé

cuestionarios pues se tratd de obtener datos de personas que tienen alguna

relacion con el problema que es materia de estudio en la investigacion.

Los cuestionarios utilizados son:

1. Cuestionario dirigido a nifios-as de 6 a 9 aflos tomado del estudio realizado
en Espafia sobre generaciones interactivas

2. Cuestionario dirigido a nifios-as , y adolescentes de 10 a 18 afios tomado
del estudio realizado en Espafia sobre generaciones Interactivas

3. Cuestionario dirigido a nifios-as y adolescentes elaborados por el ILFAM

4.4 Recursos
4.4.1 Humanos:
Directores, profesores, nifios, nifias, adolescentes de la localidad

seleccionada, estudiante egresado UTPL

4.4.2 Institucionales
Escuela Particular Max Lederman,
Liceo Particular Cordillera de los Andes y
Unidad Educativa Municipal Oswaldo Lombeyda

4.4.3 Materiales

Cuestionarios, esferograficos, lapices, documentos oficiales UTPL, camara

digital, computadora, hojas
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4.4.4 Economicos
Rubro para la matricula en el programa de investigacion UTPL, compra de
incentivos como lapices, fotocopias de cuestionarios, impresion del borrador

del trabajo de investigaciéon y anillado,

4.5 Procedimiento
4.5.1 ACERCAMIENTO A LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS

e Busqueda de instituciones cercanas al lugar de residencia del investigador,
seleccionandose inicialmente las Instituciones educativas Colegio Nacional
Benito Suarez, Escuela Municipal Julio Moreno cuya gestion resulté infructuosa
siendo factible la aplicacion de la investigacion en la Escuela particular Max
Lederman, Liceo Particular Cordillera de los Andes y la Unidad educativa
municipal Oswaldo Lombeyda cuya jornada de trabajo es matutina y vespertina

e Obtencién de informacién previa al dialogo con la autoridad de los planteles
educativos referente a nombres de Directores, Rectores, direcciones y horarios de
atencion al pablico

e Presentacion personal, facilidad de dialogo y actitud positiva frente a la realizacion

de la investigacion

PRIMER MOMENTO

e Entrevista con las autoridades de los planteles elegidos donde se procedié a
indicar el objetivo de la visita, la presentacion de la documentacién oficial y
requerimientos de la UTPL, para el proceso de investigacién, asi como el
compromiso de entrega de los resultados obtenidos

e Cabe indicar que en las tres Instituciones se dejé a libre eleccién del investigador
la seleccion de la poblacion objetivo, coordindndose con el mismo Director y en un

caso con el profesor los horarios de aplicacion del cuestionario

SEGUNDO MOMENTO

e Asistencia del investigador al establecimiento educativo segun lo coordinado
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e Aplicacion de cuestionarios a nifios, nifias

5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS
BREVE INTRODUCCION

En la Ultima década los sistemas de medios de comunicacion masivas y de educacion han
sufrido cambios debido al desarrollo y la difusion de nuevas tecnologias de informacion y

las comunicaciones por Internet liderando.

Ahora, con cierta vision hacia el futuro, se puede afirmar que falta un largo trecho por
recorrer para lograr una conexion convenientemente entre el sistema educativo y las

tecnologias de informacion y comunicacién.

Hasta hoy la relacién entre las Tecnologias, el Internet y los medios de comunicacion en
las instituciones educativas, y hasta en el hogar no pasa de la fascinacién y adquisicién
de equipos informaticos pero no se le da el uso adecuado por falta de conocimiento y en
lo referente a las instituciones se ha integrado la informatica en el disefio curricular , en
las aulas informaticas el equipamiento no es acorde a la cantidad de alumnos , lo que no
permite un aprendizaje de calidad incluso las computadoras no son conectadas a

Internet en unos casos y en otros es de uso exclusivo para los docentes .

La aplicacion de cuestionarios a distintos grupos de edad nos permiti6 obtener
informacién mismos que al ser analizados nos permitiran conocer la situacion familiar de
los investigados, poder identificar las pautas de consumo, sSus riesgos Yy
oportunidades, indagar aspectos de su regulacion, la mediacion familiar y educacion en el

uso de los medios y tecnologias

Con este analisis seguro nos permitird tener una vision hacia el futuro aspirando
transmitir a los docente  a pensar como el desarrollo tecnolégico nos obliga a crear
nuevos enfoques en las teorias sobre la ensefianza y el aprendizaje usando las nuevas

tecnologias de la informacion y la comunicacion como medio para tal fin.
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También nos permitird tener una vision hacia futuro sobre como las familias conozcan
cdémo darles un buen uso, evitando que constituyan la Gnica forma de ocio, en perjuicio de
otro tipo de actividades fisicas, como practicar deportes y ejercicio, o salir con los amigos.
Y los padres tienen una gran responsabilidad en este cometido de manera que en vez de
temer a la tecnologia, la familia conozca mas, se informe y disfrute en familia de sus

beneficios.

Urge entonces la formacion tecnoldgica, que conlleve, ademas, una metodologia de
apoyo para que tanto la familia como el docente puedan evolucionar desde sus roles de
transmisores de conocimientos a filtradores y guias en la interpretacioén de los mismos., el

objetivo es poder contribuir con este analisis.

El desarrollo de este analisis se realiza de la siguiente manera: La primera parte de esta
trabajo consiste en realizar el andlisis de datos del primer cuestionario que fue aplicado a
los nifilos-as de 6 a 9 afios de edad aplicado en la ciudad de Quito a la Escuela Particular
Bilingle Max Lederman al cuarto afilo de Educacion General Basica, utilizando como
material de apoyo las plantillas de procesamiento de datos, el contenido del marco
tedrico, bibliografia y consultas en paginas Wet para sustentar dicho analisis .En esta
primera parte esta incluido el cuestionario ILFAM aplicado a jévenes de diferentes
sectores para tener diversidad de realidades .En este cuestionario al no contar con

plantilla se adaptara tabla para procesar datos y se procedera de la misma manera .

Para desarrollar el analisis se procedera a tomar en cuenta la categorizacion enviada por
la UTPL.

Se emite el punto de vista personal contrastado con la investigacion del marco tedrico
sobre los resultados obtenidos comparandolos con la realidad local donde fue aplicada la

muestra

La segunda parte se realiza el andlisis del cuestionario aplicado a ADOLESCENTES DE
10-14 ANOS DE EDAD (6TO — 10MO DE EGB) que corresponde a la muestra de
alumnos de la Escuela Liceo Cordillera de los Andes al séptimo afio de Educacién Bésica
General y el cuestionario aplicado a los JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD (1ERO —
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3ERO DE BACHILLERATO) correspondiente a la muestra de alumnos de primero de

Bachillerato de la Unidad Educativa Municipal Oswaldo Lombeyda.

El andlisis se hara de forma similar al anterior, unificando las tablas estadisticas y

tomando en cuenta la categorizacién enviada por la UTPL

Para desarrollar el analisis se procede atomar en cuenta la categorizacion enviada por la
UTPL.
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5 ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS
En las siguientes tablas se visualizan los resultados del cuestionario aplicado a
nifios-as de 6 a 9 afios y especificamente a niflos-as de cuarto afio de Educacién

Basica general de la Escuela Max Lederman

5.1 Caracterizacion Sociodemogréafica

5.1.1Datos biolégicos de los nifios encuestados

TABLA 1
¢A gqué curso vas?
Opcién Frecuencia | %
No Contesta 0] O
1ro de primaria 0] O
2do de primaria ol O
3ro de primaria ol O
4to de primaria 15(100
TOTAL 15]100
TABLA 2
P2 ¢ Cuantos afos tienes?
Opcidn Frecuencia | %
No Contesta 0] O
6 aflos 0 menos 0] O
7 afos 0] O
8 afos 15|100
9 afios 0 més of O
TOTAL 15]100
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TABLA 3

SEXO
Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0,00
Masculino 5| 33,33
Femenino 10 66,67
TOTAL 15( 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Los datos corresponden a la Escuela Particular Max Lederman cuyo muestreo para el
trabajo de investigacion es de 15 nifios que corresponde al 33% y nifias de 8 afios de
edad el 67% , que cursan el cuarto afio de Educacién Basica y representan al 100% de

la poblacion muestreo

Segun el censo de poblacion y Vivienda_ INEN 2001 tenemos una poblacion de
1296358 hombres y 1285212
Nifios y jovenes en edad escolar son 3900.00 de los cuales matriculados son un total de
3184.262 —Segun datos del INEN 2002-2003
Sin duda en el muestreo se aprecia el acceso de la mujer a la educacion va ganando
campo a pesar que la situacion sigue siendo inequitativa

TABLA 4

¢, Qué personas viven contigo?

Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0 0,00
Padre 0| 0,00
Madre 15| 100,00

Un hermano o
hermana 0 0,00

41



2 herm 0| 0,00
3 herm 0 0,00
4 herm 0| 0,00
5 herm 0| 0,00
Mi abuelo/la 0| 0,00
Otras personas 0l 0,00
TOTAL 15]100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Los resultados reflejan que el 80% de nifios-as viven con padre, madre y hermanos,
mientras que el 20% viven con padre y madre. “las familias con padre y madre tienen
dos o0 menos hijos, y es comun “; (Ahlburg y De Vita, 1992.) Es evidente que los nifios-as
del muestreo pertenecen a familias nucleares cuyas caracteristicas locales las madres
ya no se constituyen amas de casa a tiempo completa pues forman parte de la

poblacion econémicamente activa por la crisis econémica que enfrentan

TABLAS
Qué es lo que mas te gustaria hacer

hoy después de cenar?

Opcidn Frecuencia|l %
No contesta 0 0,00
Irme a mi habitacion 2| 13,33
Navegar 1 6,67
Leer, estudiar 8| 53,33
Hablar con mi
familia 4| 26,67
TOTAL 15| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

42



El 53% de nifios - as contesta que le gustaria leer, estudiar en tanto que el 27% prefiere
hablar con la familia mientras que el 13% opta ir a su habitaciény el 7% elige navegar.
Es evidente que en este grupo de edad aun persiste el interés escolar, la familia sigue
ejerciendo un grado de control sobre sus hijos, fluye la comunicacién y afecto en la
relacion familiar., pero ya se avizora el uso de la pantalla por parte de los nifios-as sin
control de la familia

Por lo tanto sus funciones familiares compaginan con las consideraciones que enfatiza
Cataldo 1991) que se refieren al cuidado y la educacion de los nifios-as respecto a las

funciones importantes.

TABLA 6
¢ Tienes ordenador en casa?
Opciodn Frecuencia %
No contesta 1 6,67
No 7| 46,67
Si 7| 46,67
TOTAL 15] 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

El 47% de nifios-as no tiene computadora en casa e igualmente el 47% si lo tiene, la
razén por la cual se justifica que no todos los nifios-as tengan computador son los
recursos economicos familiares tomando en cuenta que la ocupacion principal de la
poblacion de la parroquia Guamani donde esta ubicada la Escuela Max Lederman son
trabajadores por cuenta propia Yy de servicios , pequefios agricultores, pocos son
empleaos del estado por lo tanto no es de sorprenderse que no todos podran invertir en
la compra de computadores cuando hay que satisfacer necesidades béasicas , sin que ello
deje de lado a las soluciones que las familias dan para no afectar el compromiso con la
escuela y por ende con la educacién de sus hijos-as La Tasa de desempleo en el 2008

segun el Banco Central (2008) es de 7,06 % y sub empleo 44,1%.
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Autor: Martha Aules

TABLA 7

¢Dbnde esté el ordenador que més

utilizas en tu casa?

Opcién Frecuencia| %
No contesta 1] 11,11
En mi habitacién 1 11,11
Habitacion de un
hermano 1 11,11
Habitacion de mis
padres 1 11,11
En la sala de estar 3| 33,33
En un cuarto de
trabajo 0 0,00
Es portatil 2| 22,22
TOTAL 91100,00

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

El lugar en gque mas se ubica el ordenador en casa, es la sala de estar, el 22% es

portatil y el 11% la ubican en las habitaciones de padres, hermanos

Los resultados podrian interpretarse dada la realidad de las familias en el Sector que la
ubicacién del computador en la vivienda podria deberse a factores de espacio fisico,
necesidad de uso, por control. Por la baja economia, por el subempleo etc. no puede
adquirirse segun la necesidad de uso de la computadora que tiene cada miembro de la

familia y ello concuerda con los datos referentes a la Tasa de desempleo segun el

Banco Central (2008) es de 7 % y sub empleo 44 %.

44




TABLA 8

¢Hay conexién ainternet en tu

casa?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0,00
No 4| 44,44
Si 5| 55,56
TOTAL 9| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

Los nifios-as responden que cuentan con conexion de internet en su casa el 56%

diferencia del 44% que menciona no contar con este servicio, lo que

acceso al uso de internet es limitado

Del grupo de familias del lugar que han optado por la conexién de internet a casa puede

ser a las ofertas que difunden las operadoras de comunicaciones como ANDINATEL,

CLARO, MOVISTAR, asi como a su funcién familiar

acceden a este servicio puede deberse a la economia familiar, o el no contar con lineas

telefénicas.

TABLA 11

En tanto que las familias que no

navegar, chatear

En qué lugar sueles usar internet para

Opcion Frecuencia| %
En casa 7| 46,67
En el colegio 0] 0,00
En un ciber café 8| 53,33
En un lugar publico 0| 0,00
En casa de un 0 0,00
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amigo

En casa de un
familiar 0 0,00
TOTAL 15]100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

En lo referente al lugar donde usan el internet el 47% de nifios-a lo hace en casa, en
tanto el 53% en un cyber café, Del grupo de familias que han optado por la conexién de
internet a casa puede deberse a las ofertas que difunden las operadoras de
comunicaciones como ANDINATEL, CLARO, MOVISTAR. Las causas posibles para no
acceder al internet en casa pueden ser el no contar con recursos econdémicos para el
pago del servicio por falta de empleo. Banco Central (2008) donde sefiala que la Tasa
de desempleo es de 7 % y sub empleo 44 %, otra causa es que en el Sector por la
demanda de usuarios no hay cupos disponibles para instalacion de servicio telefénico
convencional por lo que las familias prefieren pagar el servicio de internet en los
pequefios centros de computaciéon del vecindario, Este hecho pone en riesgo a nifilos-as
pues acudan a lugares donde el uso de la pantalla es negocio y lo que menos control hay
es el contenido del uso
TABLA 12

La mayoria de veces que utilizas el

internet, sueles estar..

Opcién Frecuencia| %

Solo 7| 46,67
Con amigos/as 0l 0,00
Con hermanos/as 0 0,00
Con mi padre 2] 13,33
Con mi madre 6| 40,00
Con otros

familiares 0|l 0,00
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Con un profesor/ra 0l 0,00
TOTAL 15]100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Causa preocupacion cuando el 46% responde que esta solo ,al utilizar el internet, el 40%
esta con la madre y el 13% con el padre. Si retomamos la expresion del maestro ruso
Vasili Sujomlinski (1918- 1970) “poseen todos los pedagogos y tanto mas los padres una
idea clara de lo que es la educacion y en consecuencia, de como hay que realizar la
educacion” coincidiremos que en lo que se refiere a la comunicacion intergeneracional
para la mayoria de padres y en especial en este sector el desconocimiento sobre el
tema es una desventaja de ahi que relegan su rol a la escuela. La otra realidad es que

los padres aprenden de sus hijos el manejo de las pantallas

TABLA 13

Utilizas algun teléfono movil

Opcidn Frecuencial %
No contesta 2| 13,33
No contesta 4| 26,67
Si, el mio 9( 60,00
Si, el de otras
personas 0] 0,00
TOTAL 15]100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Las respuestas reflejan que El 26% de nifios-as utiliza su teléfono personal , esto en la
realidad responde a la influencia y expansiéon de las modernas tecnologias de la
informacion y que las familias han encontrado como una estrategia de comunicacion

para mantener el control de sus hijos respecto a si ya llegd a la casa , si se encuentra
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haciendo tareas, y asi de cierta manera cumplir con su funcibn como se menciona en
la siguiente consideracion:” “Las familias proporcionan “cuidados, sustento, y proteccion a
sus hijos” Cataldo (1991: 49) y le Vine 1974).

TABLA 14

¢, Cémo conseguiste el teléfono movil?

Opcién Frecuencia| %

No contesta 2| 18,18

Pedi que me lo

compraran 0 0,00
Fué un regalo 2| 18,18
Me lo dieron mis

padres 7| 63,64
TOTAL 11]100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

Se evidencia en las respuestas que al 63% de los nifios-as el teléfono celular se lo
dieron sus padres, al 18% les obsequiaron, lo que denota que el acceso a la tecnologia ,
los padres lo hacen por necesidad de control mas que por conocimiento en tanto ellos

permanecen fuera del hogar

Continuando con la consideracion de (Cataldo 1991: 49) y (Le Vine 1974) Las familias
proporciona “cuidados, sustento, y proteccion a sus hijos”

5.2 Redes sociales y pantallas

TABLA9

Tengas 0 no internet en casa sueles

utilizarlo

Opcidn Frecuencia %
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No contesta 0 0,00
No 1 6,67
Si 14 93,33
TOTAL 15( 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Los datos obtenidos dan cuenta que el 99 % de nifios-as si, utilizan el internet esto se
debe a que en esta Institucion educativa los Padres solventan el pago de “profesores
especiales” entre ellos el o la maestra de computacion, lo que refleja que los nifios-as
estan aprendiendo sobre el manejo de la pantalla y por lo tanto el uso del internet se
convierte en algo obligatorio por la frecuencia de consultas que los profesores envian
como tareas. Lo que se confirma en la consideracién que realiza Cataldo 1991: 49 y
sefala que otra funcion familiar es “respaldar y controlar el desarrollo del nifio como

alumno y ofrecerle preparacion para la escolarizacion”

TABLA 10
¢Para qué sueles usar internet?

Op Fr |%

Pag Web 13 61,90
Videos 1 4,76
E-mail 1 4,76
Descargas 3 14,29
Chatear 2 9,52
Red Social 1 476
TOTAL 21 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)
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El 62 % de niflos-as utilizan el internet para elaborar las paginas web el 10 % lo

usa para chatear —Es evidente que este tipo de tecnologia llama la atencion de los nifios-
as ya que la conversacion es instantdnea con otras personas , en tiempo real, el mensaje
se muestra a través de la pantalla .Esta realidad se relaciona al enunciado Y el uso que
le da como red social puede deberse a la situacion dada como es el intercambio de

informacion, o simplemente la amistad con otras personas

http://www.editum.org/Que-Son-Las-Redes-Sociales-En-Internet-p-316.html 28 de junio

TABLA 19
Y cuél de ellas tienes
Opcién Frecuencia| %

PlayStation2 6| 35,29
PlayStation 3 1 5,88
Xbox 360 0f 0,00
Wii 1| 5,88
PSP 1 5,88
Nintendo DS 2] 11,76
Game Boy 2| 11,76
Ninguna de las
anteriores 41 23,53
TOTAL 17(100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

De los nifios-as del estudio el 32% revelan tener juegos como el Play Station 2, frente a
un 23 % que no lo tienen ,esta realidad puede atribuirse a distintas causas entre ellas
gue los nifios-as han aprendido por cuenta propia , por medio de hermanos o
coetaneos ,otras causas son la economia, el bombardeo publicitario , e incluso la

propiedad de aparatos TV y VH en el hogar
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La novedad de estas tecnologias, llaman mucho la atenciéon no sélo a los nifios-as sino
también a los padres, a tal punto que terminan comprando a sus hijos estos juegos de
consola sin siquiera analizar el contenido, siendo su participacion de como dia a dia
sus hijos-as descubren juegos en red , lo que va en contrapaosicion con la aseveracion
de Vasili Sujomlinski (1918- 1970) “poseen todos los pedagogos y tanto mas los padres
una idea clara de lo que es la educacion y en consecuencia, de como hay que realizar la
educacion.
TABLA 22

;Donde estan?

Opcidn Frecuencia| %

Mi habitacién 9| 39,13
La habitacion de un
hermano 0 0,00
El salén o cuarto de estar 3| 13,04
La habitacién de mis
padres 7] 30,43
En la cocina 1 4,35
En un cuarto de juegos 1| 4,35
Otros sitios 2( 8,70
TOTAL 231100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Los nifios-as responden que el 39% tiene el televisor en su habitacion y el 30% en
habitacion de sus padres, lo que implica que los nifios-as en el primer caso hagan uso
de la pantalla sin limite de tiempo ni seleccién de contenidos lo que ratifica sin duda
gue la television es algo habitual y normal en la vida de nifios-as y adultos lo que ya
implica que estos nifilos-as estén en riesgo de caer en adiccion a este medio ,En la

localidad se percibe como por mas humilde que sea la familia no falta el televisor en
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casa. por lo que se reflejaria en la expresion de Ledn Saez Ybarra (1992) la

televisiéon seria  “un ojo prolongado sin limites de tiempo y espacio

TABLA 25

¢ Cémo consigues tu propio dinero? Es

posible mas de una respuesta

Opcion Frecuencia| %

Paga semanal 0| 0,00

Cuando necesito algo pido y

me dan 14| 48,28
En cumplearios, fiestas,

Navidad 12| 41,38
Hago algun trabajo en casa 2] 6,90

Hago algun trabajo fuera de

casa 1 3,45
No me dan dinero 0 0,00
TOTAL 29(100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

Las respuestas de los nifios —as permiten conocer que al 48% le dan cuando necesita
algo, el 41% en cumpleafos, fiestas o navidad, lo que refleja que los padres no dan

por dar dinero sin razén alguna.

El uso que los niflos-as dan al dinero que reciben de sus padres es para la compra
de material didactico, consultas en internet por lo tanto el control del dinero por mas
infima que sea la cantidad lo tienen los padres , tomando en cuenta la situacion
economica por la que atraviesan las familias quienes deben priorizar las necesidades
basicas dado que no tiene sueldos fijos como se aprecia en el dato sobre la Tasa de

desempleo en el 2008 segun el Banco Central es de 7,06 % y sub empleo 44,1 %

52



TABLA 26

Con cudles de estas frases estas de acuerdo

Opcidn Frecuencia|l %
No contesta 0 0,00
Tengo mas dinero del que necesito 0] 0,00

Tengo el dinero suficiente para mis

necesidades 12| 80,00
Tengo menos dinero del que necesito 3| 20,00
TOTAL 15|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

Las respuestas que dan los niflos-as permiten conocer que el 80% no tiene el dinero
suficiente para sus necesidades y el 20% afirma tener menos dinero del que necesita,

tomando en cuenta que a esta edad sus necesidades son compras simples

Generalmente el dinero que los padres dan a los nifios-as de este grado suele ser
para la compra de la “colacion” en algunos de los casos, para el pago de pasajes,
pero la mayoria de los nifios-as gastan el dinero en juguetes como los confites,
golosinas, realizando la adquisicion en el Bar de la escuela o vendedoras ambulantes
.La cantidad de dinero diario es infima, dada la crisis econémica de los padres que
ademas deben pagar pensién en la Institucion escolar, el ingreso de sus nifios-as a la
educacion particular se debe a que en las escuelas fiscales y municipales del Sector
hay exceso en la demanda. Ademas que la economia no da para mas gastos extras
como se aprecia en el dato sobre la Tasa de desempleo en el 2008 segun el Banco

Central es de 7,06 % y sub empleo 44 %.
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Autor: Martha Aules

TABLA 27

Si tuvieras que elegir ¢con que

te quedarias?

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0,00
Internet 2| 13,33
Television 2 13,33
No lo sé 11| 73,33
TOTAL 15( 100,00

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

El 73% no sabe que elegir, el 13% se decide por la television y el internet , esta

realidad refleja que
prioridad, debido al desconocimiento de la gran red que ofrecen

todavia su participacion en el mundo de la tecnologia no es

los demas medios

tecnolégicos, por lo que la TV sigue siendo su pantalla preferida , lo que se reflejaria

en la expresion de Ledn Saez Ybarra (1992) la television seria:

sin limites de tiempo y espacio y lo mismo se constituira el internet”

Autor: Martha Aules

TABLA 28

Si tuvieras que elegir ¢con que te

guedarias
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0,00
Internet 2| 13,33
Teléfono movil 7| 46,67
No lo sé 6| 40,00
TOTAL 15( 100,00
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Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

En las respuestas los nifios-as 46% manifiestan su decision decide elegir quedarse

con su teléfono movil, el 40% no lo sabe, el 13% con internet-

La eleccion por el teléfono mévil podria deberse al uso que el nifio-a tiene sobre este
medio porgque conoce su funcién basica y por los juegos que vienen integrados, ademas
fue entregado por sus padres que lo utilizan como un medio de control y para cumplir sus
funciones en el cuidado y proteccién de sus hijos como enfatiza (Cataldo 1991) en

relacion al cuidado y la educacién de los nifios-as

TABLA 29
Si tuvieras que elegir ¢con que te
guedarias?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0,00
Videojuegos 2] 13,33
Television 5] 33,33
No lo sé 8| 53,33
TOTAL 15( 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

El 53% no lo sabe que elegir, el 33 % opta por la television y el 13% prefiere los video
juegos. La eleccién por la televisiobn puede atribuirse a que es un medio que utiliza toda la
familia, forma parte de la vida familiar, lo que se refleja en la expresion de Ledén Séez

Ybarra (1992) la television seria: “Un ojo prolongado sin limites de tiempo y espacio

Entre TV y video juegos es minima en cambio la preferencia por los video juegos , ello
puede estar sucediendo por el desconocimiento de las ventajas que se puede obtener de

estos juegos, como lo sefiala ( Valkenburg(2004) “ el videojuego ayuda a desarrollar la
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inteligencia espacial, la coordinacién ojo-mano, la capacidad

creatividad “

TABLA 30

Si pudieras elegir ¢con que te

guedarias?
Opcién Frecuencia| %
No contesta 1 6,67
Teléfono movil 3| 20,00
Television 4| 26,67
No lo sé 7| 46,67
TOTAL 15] 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

de atencion visual y la

En la respuesta el 47% no sabe que elegir, en tanto el 26% elige la television

La preferencia de los nifos-as entre el teléfono y la TV , este dltimo sigue siendo

elegido pudiendo deberse al uso que le da a este medio por ser de facil acceso

por la presencia y notoriedad que tiene en estas edades .En todos los hogares la

television ocupa un lugar preferente dentro de las actividades de los nifios-as , lo que

se refleja en la expresién de Ledn Saez Ybarra (1992) la television seria:  “Un ojo

prolongado sin limites de tiempo y espacio

TABLA 31

Si pudieras elegir, con qué te

guedarias
Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0,00
Teléfono movil 4| 26,67
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Videojuegos 6| 40,00
No lo sé 5] 33,33
TOTAL 15| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

Entre la preferencia que expresan los nifios-as en sus respuestas el 40% elige los

videos juegos, el 33% no lo sabe, y el 26% el teléfono maovil

La eleccién podria deberse a que los videos juegos le causan mas entretenimiento que
el teléfono movil, en el primer juego puede pasar horas jugando fascinados con luces y
movimientos , en cambio con el teléfono no es asi pues el tiempo de recarga
depende de la economia de la familia . A pesar de que se asegura segun Valkenburg
(2004) , por ejemplo, que “ el videojuego ayuda a desarrollar la inteligencia espacial, la
coordinacion ojo-mano, la capacidad de atencion visual y la creatividad , sin embargo
la realidad de estos nifios-as la fascinacion del entretenimiento va limitando el
surgimiento de la necesidad de jugar , de moverse, investigar ,aprender normas,

valores etc.
5.3. Redes sociales y mediacion familiar

TABLA 17

¢Juegas con video juegos o

juegos de ordenador?

Opcidn Frecuencia %
No contesta 3] 20,00
No 0|l 0,00
Si 12| 80,00
TOTAL 15| 80,00

Autor: Martha Aules
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Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

En los resultados se evidencia que el 100% nifios —as juegan con video juegos o

juegos de ordenador.

Los padres de estos niflos-as muchas veces adquieren estos juegos con la finalidad
de que los nifios-as pasen entretenidos, pero no reparan en la eleccion de contenidos,
aceptan estos juegos como parte integrante de la infancia moderna pero ignoran en su
gran mayoria que el uso sin control puede perjudicar a sus hijos-as .Si los padres
conocieran también las ventajas que producen estos juegos elegirian bien sus .Asi
(Valkenburg 2004) asegura el videojuego ayuda a desarrollar la inteligencia espacial,

la coordinacién ojo-mano, la capacidad de atencién visual y la creatividad

TABLA 18

¢, Con que aparatos juegas?

Opcidn Frecuencia %

PlayStation2 6| 35,29
PlayStation 3 1 5,88
Xbox 360 1 5,88
Wii 0 0,00
PSP 0 0,00
Nintendo DS 0 0,00
Game Boy 0 0,00
Ordenador 9 52,94
TOTAL 17] 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Sin duda los niflos-as encuestados en sus tiempos libres acuden a los centros de
computo o0 en sus propios hogares y hacen uso del ordenador, siendo el 53% que

reflejan los resultados. El 35% de nifios-as acceden a los juegos de Play Station 2
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Cada dia como se refleja en este grupo ésta mas presente el avance de la tecnologia
gue a la larga, tienen una funcién social, pero , su relacién y consumo en el entorno
familiar, pero todavia hay muy poca preocupacién por parte de los padres sobre los
perjuicios que pueden producir el uso sin la debida orientacion como hace referencia la
afirmacion “ el videojuego ayuda a desarrollar la inteligencia espacial, la coordinacién ojo-

mano, la capacidad de atencion visual y la creatividad , ( Valkenburg 2004)

TABLA 21
¢, Cuantos televisores que funcionan
hay en tu casa?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0,00
Ninguno 0 0,00
Uno 15] 100,00
Dos 0 0,00
Tres 0 0,00
Cuatro o mas 0 0,00
TOTAL 15( 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

La televisidn sin duda es el medio de comunicacion sobre el cual los padres tienen mas
conocimiento en relacién a otros y sobre el cual pueden ejercer mas control en el uso y
en tiempo, de ahi que el 100% de los nifilos-as de la muestra tienen televisor en casa .En
efecto por mas condicion precaria que atraviesa la familia en la localidad, los hogares

cuentan con televisores de todo precio, marca y modelo
Autores como ( Ferres 1994) afirman que la television “se ha convertido en un

instrumento privilegiado de penetracion cultural, de socializacién, de formacion de

conciencias, de transmisién de ideologias y valores”
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TABLA 23

Cuando ves la tele, sueles estar
con... (Es posible mas de una
respuesta)

Opcidn Frecuencia| %

Solo 5| 17,24
Mi padre 7] 24,14
Mi madre 9| 31,03
Algun hermano/a 8| 27,59
Otro familiar o[ 0,00
Un amigo/a 0 0,00
Otras personas 0| 0,00
TOTAL 291100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

La respuesta de los nifios el 82% indica mirar la TV en ocasiones en compafia de sus
padres, en otras con sus hermanos sin embargo el 17% mira solo, por lo tanto el control
del uso y el tiempo de consumo con preocupacion se percibe que lo maneja el nifio-a

Es notorio en este grupo que la televisidn logra reunir a la familia, pero es un hecho como
este medio absorbe la atenciébn de la familia muchas veces no permitiendo la
comunicacion entre los miembros. La familia no avizora que a futuro el exceso o
inadecuado uso va a producir efectos negativos en el desarrollo y comportamiento  de
sus hijos e hijas

Sin embargo hay algunos pensadores (Mariet, 1989) acentla el entusiasmo con que fue
recibida la televisiébn, mientras que muchos (Posman 1991, 1995): Winn 1995: Leo6n

Saenz Ybarra, 1992) se muestran profundamente escépticos y la critican con dureza.
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5.4. Redes sociales y &mbito escolar

La escuela es el ambito que ha realizado y realiza uno de los esfuerzos mas grandes para

incorporar la oportunidad de la tecnologia a sus fines.

Estas afirmaciones contrarrestan de la realidad, pues la Institucion donde se aplico el
cuestionario es PARTICULAR, y acoge en sus aulas a niflos-as de escasos recursos
gue al no poder acceder a las Escuelas Fiscales y Municipales del Sector se ven
obligadas a buscar Escuelas Particulares- No tiene el apoyo gubernamental y

algunos maestros no tienen la preparacion ni formacién docente,

En la escuela aplicada el cuestionario si bien los Padres financian el pago del Maestro de
computacion el desarrollo curricular se limita a la compra de libros dentro de la Institucién
, ademas no cuenta con sala de computacién por lo que la ensefianza es tedrica y de
consulta por lo que los nifios-as si  con suerte cuentan con algun familiar que conozca
algo sobre el tema cumple las tareas , y en caso de otros nifios-as al no contar con apoyo
simplemente no cumplen las tareas de computacion por lo tanto no podemos considerar a
la escuela como centro de referencia de aprendizaje en el uso de pantallas interactivas

ni mucho menos integradora de éstas en la educacion o el mismo uso en las tareas

Es evidente entonces la necesidad de equipar al sistema escolar y formar a los
profesores, el desarrollo educativo a través de las tecnologias pasa por nuevas
herramientas de autodesarrollo de la docencia, gestién pedagdgica, evaluacion

académica y organizacion docente.

Es esencial que la formacion tecnoldgica ademas de ser un apoyo metodoldgico para los
docentes logren evolucionar su rol y pasen de transmisores de conocimientos a filtrador y

guia en la interpretacién de los mismos

Quizé ahora sea el momento de plantearse un nuevo reto: la escuela como referente

también del buen uso de las pantallas.
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5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades

TABLA 15
Con el mévil sueles (Es posible mas
de unarespuesta)

Opcidn Frecuencia| %

Hablar 8| 47,06
Enviar mensajes 1 5,88
Jugar 7] 41,18
Navegar 1 5,88
Otras cosas 0 0,00
TOTAL 17]100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)

Respecto al uso que los niflos-as dan al teléfono mévil el 47% lo utiliza para hablar, el

41% para jugar confirmandose aun el desconocimiento de los nifios-as de otras opciones

con la tecnologia

En las respuestas de los nifios/as evidenciamos que la novedad y el auge de la

tecnologia hacen que la curiosidad innata

gue poseen los conlleva a explorar estos

medios, los mismos que influyen en su educacion y desarrollo

Mc LuKandecia que cualquier invencién tecnolégica debe considerarse como una

extension o prolongacion de alguna facultad humana “

TABLA 16

¢ Con quién sueles comunicarte?

Opcién Frecuencia| %
Con mi madre 844,44
Con mi padre 6133,33
Con mis hermanos 3116,67
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Con otros familiares 1| 5,56
Con los amigos/as 0| 0,00
TOTAL 18155,56

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afos de edad)

La comunicacion aun prevalece en los nifilos-as con su familia En las respuestas el 44%

se comunica con su madre, el 33 % con su padre, el 17 % con sus hermanos y el 6 % con

otros familiares.

Se logra apreciar en esta muestra que la comunicaciéon el nifio-a lo establece con
miembros de su familia siendo seguro que esa interaccién ejercera una enorme influencia
en su desarrollo social por lo tanto la afirmacién de que ” Los hijos de madres y padres

poco comunicativos manifestaban conductas negativas” (Mc Pherson, 1974) deben

conocerla las familias

TABLA 20

Con quién sueles jugar

Opcidn Frecuencia| %

Solo 4| 25,00
Con mi madre 1| 6,25
Con mi padre 1 6,25
Con mis hermanos 9| 56,25
Con los amigos 1 6,25
Con otras personas
distintas 0 0,00
TOTAL 16| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)
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Larealidad que se refleja es que el 56% de nifios juega con sus hermanos, mientras
gue el 25% juega sblo lo que ya refleja que la familia no se involucra en esta actividad lo
gue significa un riesgo en el uso y manejo de la tecnologia. Sin duda lo mas preocupante
aun es que los nifios-as aprenden solos y no tardaran en buscar nuevas formas de
aprendizaje al igual que nuevas amistades lo que compagina también con la afirmacién de
Digital Youth Research Project “ las tecnologias estan generando nuevas formas de
aprendizaje, originadas en la relacién que nifios y adolescentes establecen con sus

amigos y companieros a través de ellas.”

TABLA 24
De la siguiente lista de cosas selecciona
todas aquellas que tengas en casa

Opcién Frecuencia| %
Ordenador portatil 3| 4,17
Impresora 5 6,94
Scanner 41 5,56
Web Cam 0| 0,00
MP3/MP4/iPod 3 4,17
Céamara de fotos digital 10| 13,89
Camara de video digital 3| 4,17
Television de pago 5| 6,94
Equipo de musica 13| 18,06
Teléfono fijo 10| 13,89
DVD 15( 20,83
Disco duro multimedia 1 1,39

Ninguna de estas, tengo

otras 0 0,00
TOTAL 721100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 1 aplicado al Grupo 1 (6 a 9 afios de edad)
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En este mundo globalizado y el constante bombardeo de informacién y comunicacién
intergeneracional mediada por ordenadores, DVD, equipos de musica, etc. Asi el 20%
de los nifios-as encuestados tiene DVD, el 13% tiene teléfono fijo y camara digital

Se hace imposible que las familias de los nifios-as del muestreo dejen de lado el
adquirirlas ya que en pleno siglo XXI no se puede hablar de educacion sin tener que
hacer referencia a dichas tecnologias y la mayoria de cosas seleccionadas por los
nifios-as y que afirman tener en casa se constituyen en medios para la educacién .En
este contexto hay que reconocer que la educacion va mas alla del ambito escolar. Trilla
(1986, 25 )) considera que “ la educacién informal es aquella que se promueve sin una
mediacion pedagdgica explicita, y se da espontaneamente a partir de las relaciones del

individuo con su entorno social, cultural”

5.6. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar

En las siguientes tablas se visualizan los resultados del cuestionario [LFAM
aplicado a a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios en el Sector Los valles de la
ciudad de Quito

1. ASPECTOS GENERALES

P11
Edad
Opcién Frecuencia | %

No Contesta 0 0
10 a 12 afios 1| 10
13 a 15 afios 2| 20
16 a 18 afos 7| 70
TOTAL 10| 100

Autor: Martha Aules
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Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios

La muestra corresponde a 10 jovenes de (16 a 18 afios) que comprende el 70%, a
jévenes de 16 a 18 afios, 20% a adolescentes de 13 a 15 afios y el 10% corresponde a
la edad 10 a 12 afios. Segun el censo de poblacion y Vivienda_ INEN 2001 el total de
poblacion a nivel nacional el 33% de la poblacién es menor de 15 afios y el 43 % es
menor de 20 afios .Las condiciones econdémicas, y sociales varian en este grupo muestra

con la finalidad de confrontar realidades locales y familiares

P12
Sexo
Opcién Frecuencia %
No Contesta 1 10
Masculino 2 20
Femenino 7 70
TOTAL 10 100

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios
Del muestreo aplicado el 70% corresponde al sexo femenino, el 20% al sexo masculino

Segun el censo de poblacién y Vivienda_ INEN 2001 el total de poblacién a nivel nacional
exista un relativo equilibrio. EI nimero de hombres es poco inferior de las mujeres vy si
hacemos referencia a los grupos de edad encuestados tenemos una poblacién
de1296358 hombres y 1285212 mujeres .A diferencia de épocas pasadas evidenciamos

gue las mujeres también ejercen su derecho a opinar y acceder a la educacion

66



Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario

Los lugares de aplicacion corresponden el 70% en San Rafael (El valle) zona residencial
el 10%, reside

en Guamani vy el 10% reside en Chillogallo, estos tres Ultimos sectores ubicadas al Sur

de clase media alta en la ciudad de Quito, el 10% reside en Alangasi,

de la ciudad mencionada donde habitan familias de escasos recursos econémicos y en

situacion de riesgo

P13

Lugar donde vive con su familia

C Frecuencia %

No Contesta 0 0
San Rafael 7 70
Alangasi 1 10
Guamani 1 10
Chillogallo 1 10
TOTAL 10 100

ILFAM aplicado a jévenes de 10 a 18 afios

P14

4 Tipo de institucion educativa donde
estudia

Opcidn Frecuencia %
No Contesta 0 0
Fiscal 6 60
Fiscomisional 0 0
Particular laico 1 10
Particular
religiosa 1 10
Municipal 2 20
TOTAL 10 100
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Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios

La poblacion encuestada en sus respuestas da a conocer que sus estudios lo realizan el
60% en Instituciones educativas fiscales, 20% en establecimientos municipales, el 10%
en establecimiento particular laico, y el 10% en establecimiento particular religiosa. Cabe
mencionar que los jévenes de la poblacion muestreo que residen al sur por su precaria
situaciéon econdmica estudian en instituciones fiscales, en cambio los jovenes de la zona
del valle estudian en establecimientos fiscales y particulares de renombre

Segun datos del INEN 2002-2003 los nifios-as y jovenes en edad escolar son 3900.00 de

los cuales matriculados son un total de 3184.262

2. ASPECTOS FAMILIARES

P21
Con quién vives
¢, Qué personas viven contigo?

Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0 0
Papa 0 0
Mama 1 10
Papay mama 8 80
Solo en mi casa 0 0
Con mis (hermanos) 1 10
TOTAL 15 100

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios
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Las respuestas reflejan que el 80% de jovenes viven con padre y madre, el 10% vive con

su madre y el 10% vive con hermanos.

En la actualidad se constata la tendencia de que las familias aparezcan como un sistema
social en el que se aprecian distintas tipologias y asi lo estamos comprobando en las

respuestas que dan los jévenes.

Por el tipo de estructura pareceria que el 80% de familias donde viven estos jévenes
corresponderian a una familia nuclear cuyos roles si bien recordamos han sufrido
cambios ya sea por la situacion econodmica, por la profesionalizacion y la insercion de la

mujer en el mundo laboral. Esta realidad queda ratificada con la siguiente referencia

“La mayoria de las personas vivira dentro de varios tipos de familias en el curso de sus
vidas (Fuente Carrent Population report, serie P-20, N° 468 diciembre de 1992 p.3. figl:

Oficina de censos de Estados Unidos, Carrent Population, marzo 1997)
P22

Segln tu opinién ¢Como esta conformada la familia ideal?

Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0] O
Padre y madre 2| 20
Padre, madre e hijos 6| 60
Padre e hijo ol O
Madre e hijo 2| 20
Otro 0] O
TOTAL 10| 100

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios

De acuerdo al cuadro para el 60% constituye la familia ideal aquella constituida por

padre, madre e hijos, el 20% considera a la formada por padre y madre y el otro 20%
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considera a la conformada por madre e hijo. Realmente cada joven entrevistado refleja
su vivencia y la considera como ideal y esta apreciacion se refleja con el pensamiento de

(Skolnick , 1991, p, 20) “la vida familiar y una imagen idealizada de lo que debe ser,
permanece como la fuente de nuestras mas grandes alegrias, nuestros mejores cuidados

y nuestros peores dolores (1991, p, 20)

P23
¢, Coémo valoras tu relacion familiar?
Categorias

Cuestiones |Exc % MB [ % [Buena| % [Reg| % | Mala| % |total | %
1.Relacion 2|20 3|30 1110 1110| 10(100
de pareja

(padre

madre) 3 30

2.relacion 6|60 0| O 1110 1110| 10(100
padre e hijos 2 20

3.Relacion 6|60 2|20 o O 10| 100

entre

hermanos 2] 20

4-Relacion 4140 0| O o O 10| 100
madre e hijos 6 60

5.relacion 6|60 0| O 1110 10| 100
entre hijos y

abuelos 3 30

6.Relacion 8180 1(10 1(10 10(100

entre

familiares 0

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jévenes de 10 a 18 afios
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La valoracion que estos jovenes dan a sus relaciones familiares el 30% otorga la
categoria como Excelente , el 30% como Buena y el 10% como Muy Buena , esta
valoracién pudiera deberse a que pertenecen a familias con nivel econémico estable,
solvente con nivel de formacibn académica avanzada lo que concuerda con la
siguiente afirmacion : “ la reducida frecuencia de conflictos en la adolescencia tardia
seguramente significa una adaptacion a los cambios trascendentales de la adolescencia
,Yy a una renegociacion del equilibrio de poder entre padres e hijos” (Fuligni y Eccles,
1993:Laursen et al., 1998; Molina y Chassin,1996:Steinberg, 1988)

P 24
¢, Como se emplea el tiempo libre en tu familia?
Categorias
Casi | % |Muc [ % | Poc | % | Nu | % |tot| %
Sie Siem has vece n al
mpr pre vece s ca
Cuestiones e | % S
1.Ver televisién 0 0 3(30 2|20 5[50 0 0] 10( 100
2.Uso del internet 1| 10 0| O 2( 20 6| 60 1( Of 10( 100
3. Actividades 2|20 5| 50 3|30 0 0] 10( 100
deportivas 0ol O
4-Paseos familiares | 1 10 1|10 1110 4140 3| 30| 10| 100
5labores del Hogar 5] 50 1]10 3] 30 0] O 0ol 0] 9] 90
6..Visita a familiares 0 0 4140 3[ 30 3|30 0| 0] 10| 100
7- Labor social 0] O 110 5|50 3130 O 0
1 10
8-Labor pastoral 1] 10 1]10 0] O 0] O 8180] 10] 100
9Fiestas familiares 0 0 0] O 2|20 7170 1{10| 10| 100

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios
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Pocas veces el 50% de jévenes el tiempo libre emplean mirando televisién con su familia,
el 30% casi siempre y el 20% muchas veces. Esto se debe a que el caracter de
interacciones familiares en el grupo encuestado se modifica durante estas edades
“.Conforme los adolescentes crecen, toman la batuta cada vez con mayor frecuencia en
conversaciones - casi tanto y entre las chicas — en conversaciones directas “ (Larson et al-
1996)

P 25

¢, Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Categorias
Casi | % |Muc | % | Poc [% | N | % |tot] %
Sie Siem has vece un al
mpr pre vece s ca
Cuestiones e % S
A. Factor o] O of O 4140 5| 50] 10| 100

econémico

1.Desempleo 1] 10

2.Pobreza 1 10 of O 0] O 4(40] 4 401 9] 90

3. Remuneracion of O 1|10 4140( 5| 50(10( 100
baja 1| 10

B Factor social 1 10 110 2|1 20| 6| 60{ 10{ 100
1.Inseguridad 0 0

2.falta de atencion en 0| O 00 3 |30 7|1 70 9| 90
salud y educacién 0 0

3.Prablemas of O 0] O 4(40| 6] 6010|100
comunitarios 0 0

1110 of O 1(10( 8| 80| 10( 100
4-Migracion 0 0
0 0 o] O 1110 2|20 7| 70|10/ 100
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C Factor
intrafamiliar

1.Violencia familiar

(fisica)

2:Violencia familiar 1|10 of O 2| 20| 7| 7010|100
(Psicologica) 0 0

3.Alcoholismo 1 10 of O 1]10 O O 8| 80| 10(100
4.drogadiccion 10| 100{ 10{ 100
5.Infidelidad 1] 10 0] O 2120 7| 70| 10( 100

6Embarazo en la

adolescencia 0 0

10| 100| 10| 100

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jévenes de 10 a 18 afios

El 50% contesta que el Factor econémico (desempleo, la pobreza y la remuneracion baja)
nunca afecta su estabilidad familiar,

El 60, 70, y 80% considera que nunca el factor social (Inseguridad ,falta de atencion en
salud y educacion, problemas comunitarios y migracion ) afecta su estabilidad familiar
frente al 20, 30y 40 % que considera que pocas veces Si

El 70, 80 y 100% considera que nunca el factor intrafamiliar (violencia intrafamiliar —fisica-
psicolégica, alcoholismo, drogadiccion, infidelidad, embarazo en la adolescencia afecta su
estabilidad familiar, el 20% considera que afecta muchas veces y el 10% dice que le
afecta casi siempre.

Estas respuestas pueden deberse a que pertenecen a familias solventes y no han
experimentado las consecuencias de la pobreza por lo tanto ellos se relacionan con el
éxito econémico de sus padres, pero también podria considerarse que pertenecen a
familias cuyos padres se sacrificaron tuvieron éxito compensandolos en todas sus
necesidades basicas , lo que encuadra con lo siguiente “algunos nifios-as y jévenes
son mas adaptables que otros, su temperamento les permite afrontar mejor su entorno

estresante (Ackerman, Kogos, Youngstron, Schof e Izard, 1999)
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P26
De la siguiente lista de valores sefiala cual consideras en orden de importancia

deben ser prioritarias en la vivencia familiar

Rangos
Casi | % |Muc | % | Poc | % | N[ % |tot| %
Sie Siem has vece un al
mpr pre vece s ca
Cuestiones e % S
1Responsabilidad 10 | 100 10| 100
2.Honestidad 9 90 1] 10 10| 100
3,Respeto 9( 90 1] 10 10| 100
4.Comunicacion 9 90 9 90
5.Solidaridad 8| 80 2|20 10| 100
6.Amor 10 | 100 10| 100
7.Fidelidad 10| 100
10 | 100
8-Amistad 2(20 10| 100
8 80
9.Autoestima 9 90 1|10 10| 100
10.Alegria 8 80 1]10 1{10 10| 100
11Paciencia 8 80 2 20 10| 100
12.Tolerancia 2120 10| 100
8 80

Autor: Martha Aules

Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jovenes de 10 a 18 afios
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El 100% de jovenes considera que siempre debe ser prioridad, la responsabilidad, el
amor, la fidelidad. El 90% considera a la honestidad, el respeto, la comunicacién y la
autoestima, y el 80% a la solidaridad, la amistad, la alegria, la pacienciay la tolerancia.
Seguramente los valores lo viven con el ejemplo de su familia y en la vida diaria. El nivel
de educacion y condicién econdémica de su familia influye notablemente en la mayoria
de estos jovenes Sin duda los jovenes se refieren a que “una convivencia familiar

armoniosa esta en relacidn a la practica de valores en la vida cotidiana

http://www.slideshare.net/kevin0209/convivencia-familiar-2741294

P 2-7

Respecto al aborto que opinién
tienes.

Opciodn Sl NO | Total %
1.No contesta 0 0 0
1.1Se lo debe hacer en 5 50
algunos casos 1 4
1.2En algunos casos 0 0
se lo debe aplicar 0 0
2En ningln caso se 5 50
debe aplicar 0 5
TOTAL 10 100

Autor: Martha Aules
Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jévenes de 10 a 18 afios

Respecto al aborto el 90% opina que en ningun caso se lo debe hacer, mientras que el
10% considera que se lo debe hacer si se trata de una violacion, el criterio de los jovenes
puede deberse a la Educacion que reciben de las Instituciones a que acuden asi como a
la educacion que les brinda su familia e incluso puede deberse a la religiébn. Ademas
recordemos que en este periodo el gobierno ha difundido los derechos de los nifios-as , el
Plan nacional del Buen Vivir , ha sensibilizado la corresponsabilidad por lo tanto “ El

Estado debe asumir su responsabilidad, exigida por la Constitucién de la Republica, de
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permitir que los padres tengan los hijos que deseen, y esto implica conocer los sistemas
de planificacion familiar y tener acceso a ellos, sistemas y métodos que deben ser
respetuosos de la dignidad humana e inofensivos para la salud, pero al mismo tiempo,
seguros, confiables y realistas”

http://www.hoy.com.ec/noticias-ecuador/el-aborto-en-el-ecuador-80346-80346.html|

P28

8 ¢En qué temas concretos referentes a
la familia, te gustaria recibir

orientacion?

Opcién Frecuencia| %

Familia y educacion en

valores 3 13.66
Relacién padres e hijos 7 31.81
Familia vida 4 18.18
Dificultades en la
adolescencia 8 36.36
Otra

22 100

Autor: Martha Aules
Cuestionario ILFAM aplicado a estudiantes, jévenes de 10 a 18 afios

En orden de interés les gustaria recibir orientacién familiar en los temas: Dificultades en
la adolescencia, relacién padres hijo Sin duda las dificultades por las que atraviesa la
familia actual y la variabilidad del contexto social que son sometidas las familias, tal vez
hasta por las propias experiencias hacen que estos jovenes sientan la necesidad de
conocer temas para afrontar las distintas probleméticas que afectan la convivencia

familiar en la sociedad poniendo en riesgo estabilidad familiar que dicen vivirla

“La orientacion familiar empieza a tomar protagonismo. Se considera entonces que la

educacion de los padres requiere de antemano un adecuado conocimiento del sistema
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familiar como grupo humano y sistema de comunicacion interpersonal, asi como obtener

datos precisos de cada familia en particular.” http://educacionfamiliar.jimdo.com/la-

educacion-familiar/”
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LA GENERACION INTERACTIVA EN EL ECUADOR E IBEROAMERICA
La diferencia la hacen la aplicacibn de matrices marcan notablemente a las pautas de
uso, consumo y preferencias, permiten marcar la gran diferencia con nuestro pais por el
equipamiento, uso, acceso y preferencias moderado que aun tienen nuestros nifios-

jévenes frente a la ventaja de los niflos-as extranjeros.

Llama la atencién en cambio sobre el uso del internet en las escuelas en nuestro pais
frente al uso que se lo da en paises de Iberoamérica, en cambio la television es el medio
de uso més usado a punto que los nifios-as controlan su uso, tiempo y contenido

La semejanza en cambio se da en el uso de las pantallas mas interactivas como el

internet, el celular y la television.

CUESTIONARIO 2

GRUPOS 2 Y 3: ADOLESCENTES DE 10-14 ANOS DE EDAD (6TO — 10MO DE EGB) Y
JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD (1ERO — 3ERO DE BACHILLERATO

Caracteristicas Sociodemograficas

TABLA 1

10 a 14 afos 15 a 18 afios

¢En qué curso estas?

Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| O |No contesta 0] O
5to. De primaria 0| O |5to. De primaria 0] O
6to. De primaria 12(100 | 6to. De primaria 0| O
1ro. De ESO 0| O |1ro. De ESO 0] O
2do. De ESO 0| O |2do. De ESO 0] O
3ro. De ESO 0| O |3ro.De ESO 0] O
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4to. De ESO 0| O |4to. De ESO 0] O
1ro. Bachillerato O O [1ro.Bachillerato 28| 100
2do. Bach. 0| O |2do. Bach. 0] O
1ro. De
1ro. De formacion 0 O [formacion 0| O
2do. De
2do. De formacion 0| O [formacion 0] O
TOTAL 12|100| TOTAL 28| 100
TABLA 2
¢,Cuantos afnos tienes?
10 a 14 ainos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opciodn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
11 afios 5| 41,67 | | 11 afios 0| 0,00
12 afnos 7| 58,33 12 afos 0| 0,00
13 afios 0| 0,00 ||13afios 0| 0,00
14 afos 0| 0,00 | |14 afios 1| 3,57
15 afios 0| 0,00 15 afos 11| 39,29
16 afios 0| 0,00 16 afos 14| 50,00
17 afios 0| 0,00 17 afios 2| 7,14
18 afios 0 mas 01 0.00 |18 afios o mas 0| 0,00
TOTAL 12{100,00 TOTAL 281100,00
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TABLA 3

Sexo
10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Masculino 7| 58,33 | | Masculino 13| 46,43
Femenino 5| 41,67 | | Femenino 15| 53,57
TOTAL 121 100,00| | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2
Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afios de edad (lero — 3ero de bachillerato)

del
séptimo afo Educacion Béasica General del liceo Cordillera de los Andes situado en la

Los cuadros denotan que el muestreo aplicado corresponde a 12 adolescentes

ciudad de Quito en el sector de Guamani, cuya edad comprende los 11 y 12 afios al
42% y el 58 % de la muestra respectivamente .Y por sexo el 58% corresponde a

hombres y el 41% a mujeres.

El segundo grupo pertenece a jovenes de Primer afio de bachillerato de la Unidad
Educativa Oswaldo Lombeyda situada en el Barrio San Fernando de Guamani en la
ciudad de Quito. El grupo de edad va desde los 14 afios 4% 15 afos 39%:,16afios
50%,17afos 7% .Y por sexo corresponden el 53,5% a hombres y el 46,4% a mujeres
respectivamente.

Segun datos del INEN 2002-2003 los nifios-as y jévenes en edad escolar son 3900.00 de
los cuales matriculados son un total de 3184.262.

Evidenciamos en la localidad que la mujer ha alcanzado conquistas una de ellas es el

ejercer sus derecho a acceder a la educacion.
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TABLA 4

Sin contarte ati mismo ¢Qué personas viven contigo?

10 a 14 ainos 15 a 18 afos
Opciodn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

Mi padre 11| 23,91 | | Mi padre 23| 28,05
Mi madre 11| 23,91 | | Mi madre 26| 31,71
Un hermano/a 2| 4,35 | |Un hermano/a 9| 10,98
2 Hermanos/as 5| 10,87 | | 2 Hermanos/as 8| 9,76
3 Hermanos/as 1| 2,17 | |3 Hermanos/as 6| 7,32
4 Hermanos/as 1| 2,17 | |4 Hermanos/as 2| 2,44
5 Hermanos/as 5 Hermanos/as o

0 mas 2| 4,35 | mas 1| 1,22
Mi abuelo/a 7| 15,22 | | Mi abuelo/a 4| 4,88
Otras personas 6| 13,04 | | Otras personas 3| 3,66
Total 46 100,00 | | Total 82|100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de

de 15-18 afios de edad (1ero — 3ero de bachillerato)

EGB) y jovenes

En el primer grupo los resultados reflejan que el 76,8% constituyen familias ampliadas

por su estructura (papa, mama, abuelos u otros) y el 21% forman familias nucleares

(papa, mama, hermanos).

En el segundo grupo de estudiantes se refleja que el

ampliadas y el 31.5 % familias nucleares

Las familias en que viven los jévenes del muestreo sean por su estructura

68.1 % componen familias

“familia

tradicional” o familia ampliada las aqueja por igual el factor econdmico, el desempleo, el
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subempleo, falta de vivienda, embarazos de adolescentes violencia familiar y otros,
constituyéndose por las circunstancia en redes familiares realidad que empata con la
siguiente afirmacion “La mayoria de las personas vivira dentro de varios tipos de familias
en el curso de sus vidas “. Fuente Carrent Population report, serie P-20, N° 468 diciembre

de 1992 p.3. figl: Oficina de censos de Estados Unidos, Carrent Population, marzo 1997

TABLA 5
¢Cual es la profesion de tu padre?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 2| 7,14
Est4 desempleado 0| 0,00 Est4 desempleado 2| 7,14
Es jubilado 0| 0,00 Es jubilado 1| 3,57
Trabaja en el hogar 1/ 8,33 Trabaja en el hogar 0| 0,00
Desemperia un Desemperia un
oficio 8| 66,67 oficio 13| 46,43
Realiza un trabajo Realiza un trabajo
técnico 2| 16,67 técnico 4| 14,29
Realiza un trabajo Realiza un trabajo
de grado de grado
universitario 0| 0,00 universitario 1| 3,57
No lo sé/otro 1| 8,33 No lo sé/otro 5| 17,86
TOTAL 12| 100,00 || TOTAL 28|100,00
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TABLA 6

¢,Cual es la profesion de tu madre?

10 a 14 ainos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Esta desempleada 16,67 Esta desempleada 1| 3,57
Es jubilada 0| 0,00 Es jubilada 0| 0,00
Trabaja en el Trabaja en el

hogar 3| 25,00 hogar 14| 50,00
Desempeiia un Desempeia un

oficio 2| 16,67 oficio 4| 14,29
Realiza un trabajo Realiza un trabajo

técnico 1| 8,33 técnico 4| 14,29
Realiza un trabajo Realiza un trabajo

de nivel de nivel

universitario 0,00 universitario 1| 3,57
No lo sé/otro 4| 33,33 No lo sé/otro 3| 10,71
TOTAL 12| 100,00 TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afos de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

En el primer grupo el 66% de padres desempefia un oficio y el 16% realiza un trabajo

técnico segln las respuestas dadas, mientras que en el segundo grupo los padres de

los jovenes de bachillerato

trabajos técnicos.
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En el segundo cuadro el 16 % de madres desempefian un oficio, frente al segundo grupo

cuyas madres que realizan un oficio el 14%

La poblaciéon econémicamente activa del Ecuador segun el censo del 2001 es de 4

585.575 de esta el 30% corresponde a la mujer.

Estas cifras contrarrestan con los datos referentes a la Tasa de desempleo en el 2008

segun el Banco Central es de 7,06 % y sub empleo 44,1 %.

TABLA 54
Tienes movil propio
10 a 14 afios 15a 18 afios
Opcién Frecuencia| % Frecuenci
No contesta 0| 0,00 Opciodn a %
No 2| 16,67 | | No contesta 0| 0,00
Si 10| 83,33 | |[No 10| 35,71
No, pero uso el de Si 17| 60,71
otras personas. 0| 0,00 No, pero uso el de
TOTAL 12| 100,00 | | otras personas. 1| 3,57
TOTAL 28| 100,00
TABLA 55
¢A gqué edad tuviste tu primer teléfono movil?
10 a 14 afos
Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00

A'los 8 afios 0

menos 3| 30,00

A'los 9 afios 2| 20,00

Alos 10 afios 2| 20,00

Alos 11 afios 2| 20,00

Alos 12 afios 1| 10,00
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Alos 13 afios 0| 0,00
A los 14 afios 0,00
Alos 15 afios 0| 0,00
Con més de
15 afios 0| 0,00
TOTAL 10| 100,00
15 a 18 afos

Opcién Frecuencia %
No contesta 1| 5,56
A los 8 afios o
menos 0| 0,00
A los 9 afios 0| 0,00
Alos 10 afios 3| 16,67
Alos 11 afios 3| 16,67
Alos 12 afios 4| 22,22
A los 13 afios 2| 1111
A los 14 afios 3| 16,67
A los 15 afios 1| 5,56
Con més de 15
afnos 1| 5,56
TOTAL 18| 100,00
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TABLA 57
¢, Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00
Comprado
nuevo 8| 80,00
De segunda
mano 2| 20,00
TOTAL 10(100,00
15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| %
No contesta 1| 5,56
Comprado
nuevo 8| 44,44
De segunda
mano 9| 50,00
TOTAL 18|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afos de edad (lero — 3ero de Bachillerato)
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En el primer grupo el 83% tiene teléfono movil, comprados nuevos el 80%. Siendo el
30% que lo tiene a partir de los 8 arfios, y fue el 40% de padres que les compraron sin que
se los pidan, frente al 20% que les compraron porque sus hijos les pidieron

En el segundo grupo el 60% tiene teléfono propio, comprados el 50% de segunda
mano. La edad a la que tuvieron es a los 12 aflos el 22% , sefalando que al 27% les

compraron sin pedirlo y el 16%.

En el muestreo aplicado se refleja que los padres proveen de celulares a los hijos-as a
partir de los 8 afios sea cual fuere su condicion econémica entre las razones para hacerlo
puede ser para poder contar con un medio que sirve de control y comunicacion con sus
hijjos-as mientras estan fuera del hogar, a la vez los chicos sienten la necesidad de
explorar a fondo este tipo de tecnologia que fomentan su autonomia.

Esta realidad vemos reflejada con el dato que se refiere al equipamiento de teléfonos
moviles que indica “ el Ecuador en el ano 2011 es del 85,8% “

Fuente: La Generacion Interactiva en Ecuador y en Iberoamérica.htm

TABLA 58

¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?

10 a l4 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No

contesta 0,00 contesta 1| 5,56
Yo mismo 0,00 Yo mismo 13| 72,22
Mis padres 10| 100,00 | | Mis padres 4| 22,22
Otros 0| 0,00 Otros 0,00
TOTAL 10| 100,00 | | TOTAL 18| 100,00

87




TABLA 59

Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono

10 a 14 afnos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 5,56
Es de tarjeta 1| 10,00 | |Es de tarjeta 8| 44,44
Es de Es de
contrato 1| 10,00 | |contrato 4| 22,22
No lo sé 8| 80,00 | |Nolosé 27,78
TOTAL 10| 100,00 | | TOTAL 18| 100,00
TABLA 60
¢Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 | |No contesta 1| 5,56
No lo sé 7] 70,00 | |Nolosé 3| 16,67
5 dolares o 5 ddlares o
menos 0| 0,00 menos 10| 55,56
Entre 5a 10 Entre 5a 10
dolares 0| 0,00 | |dolares 3| 16,67
Entre 10y 20 Entre 10y 20
dolares 0| 0,00 | |dolares 0| 0,00
Entre 20y 30 Entre 20y 30
dolares 1| 10,00 | |ddlares 1| 5,56
Mas de 30 Mas de 30
dolares 2| 20,00 | |dolares 0| 0,00
TOTAL 10|100,00| | TOTAL 18|100,00

Autor: Martha Aules
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Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes
de 15-18 afos de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

En el primer grupo son el 100% de padres quienes financian los gastos del teléfono
moévil, a diferencia el 74% del grupo de jovenes que son los que asumen el pago del
teléfono .En el grupo de menor edad el 80% no conoce como realizan los pagos sus
padres, .En el caso del grupo de jévenes el 44% paga a través de tarjetas siendo el 55%
gue gasta entre 5 USD o0 menos

Se evidencia que el grupo de 10 a 14 afios los padres tienen el control sobre el pago del
valor de consumo, por lo que los chicos limitan su campo de comunicacion, en tanto que
los jévenes tienen otras necesidades e intereses por lo que buscan maneras de
autofinanciar su pago

Estos datos contrastan Resultados con lo expuesto por los autores Olivié 1., Ponce J. y
Onofa M. (2008) donde tomando cifras del INEC dicen que en cuanto a pobreza: “ el

porcentaje de poblacion ecuatoriana sobrevive con menos de 1 délar diario “
TABLA 91

¢,Como los consigues ? (Juegos)

10 a 14 afios 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opciodn Frecuencia| %

Descargandolos de Descargandolos

internet 1|100,00 | | de internet 0| 0,00

Los grabo de un Los grabo de un

amigo 0| 0,00 amigo 3| 42,86

Los compro en una Los compro en

tienda o en la calle 0| 0,00 una tienda o en

TOTAL 1/100,00 | | la calle 4| 57,14
TOTAL 71100,00

Autor: Martha AulesFuente. Cuestionario 2
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Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

El 100% de nifios-as menores responden que los juegos en red lo descargan del

internet, mientras que el 57% de jovenes los obtienen grabando de amigos, comprando

en tiendas mientras aumenta la edad tienen mayor facilidad y formas de acceder a

dichos juegos

Seguramente la forma de como obtener los juegos radica en que su costo es alto

cuando son originales y no estan al alcance de la economia familiar lo que se

confirma con los datos expuestos por los autores Olivié |., Ponce J. y Onofa M. (2008)

donde tomando cifras del INEC dicen que en cuanto a pobreza: “ el porcentaje de

poblacion ecuatoriana sobrevive con menos de 1 délar diario

TABLA 101

.Dbénde esta el televisor o televisores en tu casa?

10 a 14 afos

15 a 18 afnos

Opcion Frecuencia % Opcion Frecuencia %
En mi Enmi
habitacion 16| 24,24 habitacion 8| 32,00
En la habitacion En la habitacion
de un de un
hermano/a. 13| 19,70 hermano/a. 4| 16,00
En la habitacion En la habitacion
de mis padres 23| 34,85 de mis padres 10| 40,00
En la sala de En la sala de
estar 13,64 estar 12,00
En la cocina 4| 6,06 En la cocina 0| 0,00
En un cuarto de En un cuarto de
juegos 1| 1,52 juegos 0/ 0,00
TOTAL 66| 100,00 TOTAL 25| 100,00
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Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

Como se ve la television es el artefacto mas hogarefio siendo el de mayor acceso en los
hogares, tanto en las respuestas de los menores como de los jovenes el televisor esta en
la habitacion de los padres en el primer caso el 40% y en el segundo el 34% Como
segunda opcion el 32% de menores y el 24% de jovenes afirma tener la television en su
habitacion

Sin embargo no deja de preocupar que la tenencia, control y uso tanto en adolescentes
como en los jévenes sin la adecuada seleccidon de contenidos ya pone en riesgo a la
poblacion muestreo Segun Valkenburg (2004: 56-57) casi todos los andlisis realizados
hasta el momento demostraban que “ la violencia en los medios influye negativamente en
el sujeto y desemboca en conductas agresivas, aunque dicha agresividad también viene

causada por otros factores”

TABLA 115
;Donde esta el televisor o televisores en tu casa?
10 a 14 afos
Opcién Frecuencia| %

Ordenador portatil 2| 3,03
Impresora 6| 9,09
Scanner 0| 0,00
Webcam 7| 10,61
USB o disco duro externo 7| 10,61
Mp3/ Mp4/iPod 4| 6,06
Camara de fotos digital 5| 7,58
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Céamara de video digital 3| 4,55
Television de pago (Digital o por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 2| 3,03
Equipo de musica 7| 10,61
Teléfono fijo 9| 13,64
DVvD 11| 16,67
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas
en la television) 2| 3,03
Ninguna de estas tengo otras. 1| 1,52
TOTAL 66| 100,00
15 a 18 afos

Opcién Frecuencia| %
Ordenador portatil 7| 4,38
Impresora 14| 8,75
Scanner 10| 6,25
Webcam 10| 6,25
USB o disco duro externo 14| 8,75
Mp3/ Mp4/iPod 13| 8,13
Camara de fotos digital 15| 9,38
Céamara de video digital 10| 6,25
Television de pago (Digital o por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 6| 3,75
Equipo de musica 23| 14,38
Teléfono fijo 18| 11,25
DVvD 17| 10,63
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas
en la television) 3| 1,88
Ninguna de estas tengo otras. 0| 0,00
TOTAL 160 |100,00

92




Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes

de 15-18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato

Por un lado cada dia ésta mas presente el avance de la tecnologia y por otro ,el
bombardeo publicitario ha influido para que las familias los adquieran, pues a la larga
unos son necesidad como por ejemplo el teléfono fijo, ordenador, otros son noveleria asi
por ejemplo en la zona donde se aplico la encuesta en los hogares cuya necesidad
econdmica es evidente no falta el televisor plasma.

En los cuadros en el primer grupo se refleja que la mayor tenencia de artefacto en los
hogares es el DVD, el 13% lo constituye el teléfono y el USB el 10%.En tanto que en los
hogares de los jovenes el artefacto de mayor tenencia es el equipo de musica, el teléfono
el 18% y el DVD el 10%.

Digital Youth Research Project. Subraya que “ las tecnologias estan generando nuevas
formas de aprendizaje, originadas en la relacién que nifios y adolescentes establecen con

sus amigos y comparfieros a través de ellas. “

TABLA 116

¢, Cémo consigues tu propio dinero?

10 a 14 ainos
Opcidn Frecuencia| %
Paga semanal 3| 14,29
Cuando necesito algo pido y me dan 6| 28,57

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o

dias especiales. 4| 19,05
Hago algun trabajo en casa. 6| 28,57
Hago algun trabajo fuera de casa 1| 4,76
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No me dan dinero 1| 4,76
TOTAL 21/100,00
15 a 18 afos

Opcidn Frecuencia| %

Paga semanal 3| 8,57
Cuando necesito algo pido y me dan 16| 45,71
En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o

dias especiales. 1| 2,86
Hago algun trabajo en casa. 6| 17,14
Hago algun trabajo fuera de casa 7| 20,00
No me dan dinero 2| 571
TOTAL 35(100,00

TABLA 117

¢;Con cual de estas frases estas de acuerdo

10 a 14 aios

Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00
Tengo mas dinero del
gue necesito 0| 0,00
Tengo el dinero
suficiente para mis
necesidades 11| 91,67
Tengo menos dinero
del que necesito 1| 8,33
TOTAL 12|100,00
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15 a 18 afios

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 3,57
Tengo mas dinero
del que necesito 5| 17,86
Tengo el dinero
suficiente para mis
necesidades 15| 53,57
Tengo menos
dinero del que
necesito 7| 25,00
TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 28% de menores y el 45% de jévenes responde que recibe dinero cuando necesita y
se lo dan, como segunda opcién indican los menores el 17% recibir dinero cuando hacen
algun trabajo en casa, en cambio los jévenes si bien el 17% recibe por realizar trabajo en
casa también hay mayor tendencia
20% el 91% de menores y el 53 % de jovenes se identifican con la frase tengo el dinero
suficiente para mis necesidades estas afirmaciones pueden deberse a que los gastos que
realizan son netamente para juegos, recargas electronicas que si no hay buen control de
las familias pueden ir incrementandose dia a dia .

Estos datos contrastan con los rresultados con lo expuesto por los autores Olivié .,
Ponce J. y Onofa M. (2008) donde tomando cifras del INEC dicen que en cuanto a

pobreza: “ el porcentaje de poblacion ecuatoriana sobrevive con menos de 1 dolar

diario

de recibirlo por realizar trabajo fuera de casa el
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Il Redes sociales y pantallas

TABLA 7

¢, Qué es lo gue mas te gustaria hacer después de cenar?

10 a 14 ainos 15 a 18 afios
Opciodn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Irme a mi habitacion Irme a mi habitacion

a leer, navegar 3| 25,00 a leer, navegar 13| 46,43
Navegar, jugar, ver la Navegar, jugar, ver la

tele con mi familia 6| 50,00 tele con mi familia 7| 25,00
Leer, estudiar, irme a Leer, estudiar, irme a

dormir 3| 25,00 dormir 5| 17,86
Hablar con mi familia 0| 0,00 Hablar con mi familia 2| 7,14
TOTAL 12| 100,00 TOTAL 28(100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

Al 50% de grupos de adolescentes le gustaria navegar, jugar ver la tele con la familia y al

50% de jovenes les gustaria navegar, Yy leer en su habitacion.

Los intereses aqui reflejados por la diferencia de edades son distintos, en el segundo

grupo se debe a la transicion de la dependencia de sus padres a la autonomia, este

proceso recibe el nombre de formacion de la identidad, expresion tomada de la teoria de

Erick Erikson, 1968.
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TABLA 8

& Qué lees?
10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Nada 0| 0,00 Nada 0| 0,00

Solo las  lecturas So6lo las lecturas

obligatorias del

obligatorias del
colegio 2| 16,67 colegio 13| 46,43
Otras lecturas: Otras lecturas:

libros, revistas o libros, revistas o

comics 10| 83,33 comics 14| 50,00

TOTAL 12| 100,00 | rFoTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

El 83% de adolescentes y el 50% de jovenes sefialan leer otras lectura, libros, revistas o
comics, siendo mayor el porcentaje de este grupo el 46% en relacion a los adolescentes
el 16% que indican leer sélo lecturas obligatorias del colegio.

Es evidente que la lectura se est4 dando por obligacién de estudio, la escuela debe
renovar su ensefianza utilizando la nueva tecnologia , ademas es evidente que las
lecturas o resimenes de lecturas no desarrollan habilidades dada la facilidad que
significa hoy en dia obtener informacion usando el

Esta situacién (Trilla 1992 pag. 28) “ la misma escuela necesita crear paralelamente

otros medios de comunicacién y entornos educativos.”
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¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?

TABLA9

10 a 14 afios 15a 18 afios
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Nada 0| 0,00 Nada 0| 0,00
30 minutos 1| 8,33 | |30 minutos 0| 0,00
Entre 30 minutos y Entre 30 minutos y
una hora 11| 91,67 | |una hora 2| 7,14
Entre una y dos Entre una y dos
horas 0| 0,00 | |horas 6| 21,43
Entre dos y tres Entre dos y tres
horas 0| 0,00 | |horas 6| 21,43
Mas de tres horas 0| 0,00 Mas de tres horas 13| 46,43
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 28/100,00
TABLA 10
¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea el fin de semana?
10 a 14 aios
Opciodn Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00

Nada 0| 0,00

30 minutos 4| 33,33

Entre 30 minutos y una

hora 5| 41,67

Entre una y dos horas 2| 16,67

Entre dos y tres horas 1| 8,33

Mas de tres horas 0| 0,00

TOTAL 12/100,00
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15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| %

No contesta 1| 3,57
Nada 1| 3,57
30 minutos 1| 3,57
Entre 30 minutos y una

hora 41 14,29
Entre una y dos horas 7| 25,00
Entre dos y tres horas 6| 21,43
Mas de tres horas 8| 28,57
TOTAL 28|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

El 91% dedica entre 30 minutos a una hora a hacer la tarea o a estudiar en el primer
grupo, en cambio el 46% de jovenes dedica mas de tres horas entre semana. No varia la
frecuencia en los fines de semana el 41% los adolescentes y el 28% de jovenes sefialan
dedicar la misma cantidad de tiempo para hacer la tarea entre semana. A diferencia que
en el fin de semana el grupo de jovenes aumenta el tiempo para hacer las tareas en un
promedio de méas 3 horas

.Esta situacion puede deberse al nimero de materias y contenidos, o a las consultas por
internet que envian los profesores sin ningun tipo de orientacién, ni analisis de los
contenidos, asi también se debe a que combinan las consultas con el chateo, face book
sin control de los padres lo que implica riesgo.

Schrammet al (1961: 148) subrayan la importancia de ejercer algun tipo de mediacion
respecto al contenido, refiriéndose de modo concreto a aquellos de caracter atemorizante

gue podian tener algun tipo de efecto negativo en el menor.
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TABLA 14

¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %

No No

contesta 1| 8,33 contesta 1| 3,57
No No

contesta 2| 16,67 | |contesta 4| 14,29
Si 9| 75,00 ||Si 23| 82,14
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 28| 100,00

TABLA 15

¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello?

10 a 14 anos

Opcidn Frecuencia| %

Internet: Buscadores

y paginas web 8| 44,44
CD interactivo 0| 0,00
Enciclopedias

digitales 3| 16,67
Word, Power Point,

Excel, etcétera. 7| 38,89
TOTAL 18|100,00
15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %

Internet: Buscadores
y paginas web 23| 51,11
CD interactivo 2| 4,44
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Enciclopedias

digitales 511,11
Word, Power Point,

Excel, etcétera. 15| 33,33
TOTAL 45 (100,00

TABLA 16

¢ Qué materias aprobaste?

10 a 14 afos

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 | [No contesta 1| 3,557
Todas 12|100,00 | | Todas 19| 67,86
Matematicas 0| 0,00 Matematicas 2| 7,14
Lengua y Literatura 0| 0,00 Lengua y Literatura 0| 0,00
Historia/ Geografia 0| 0,00 | |Historia/ Geografia 0| 0,00
Idiomas 0| 0,00 Idiomas 1| 3,557
Conocimiento del Conocimiento del

Medio Ciencias 0,00 | | Medio Ciencias 3| 10,71
Otra 0,00 Otra 2| 7,14
TOTAL 121100,00| | TOTAL 281100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

El 75% de adolescentes y el 82% utilizan para sus tareas el ordenador o el internet.

El 44% del primer grupo y el 51% del segundo grupo

paginas web.

utilizan
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La realidad local es que los jovenes mas que aprovechar las ventajas que proporciona el
internet cuando lo hacen sin la debida guia de los padres genera la posibilidad de
contactar con extrafios, de recibir informaciobn no deseada de distinta naturaleza
(comercial, sexual, violenta) o de ser acosado, bien por gente conocida (como pueden ser
compafieros de clase) como por gente desconocida

Una de las razones de ello es una «fundamental falta de claridad en torno a los fines, que
mina las muchas y bien intencionadas iniciativas existentes en este campo
(Livingstone,2009: 89).

TABLA 61

El movil te sirve principalmente para...

10 a 14 afos
Opcién Frecuencia| %

Hablar 8| 8,79
Enviar mensajes 8| 8,79
Chatear 2| 2,20
Navegar por Internet 3| 3,30
Jugar 10| 10,99
Como reloj o como despertador 7| 7,69
Ver fotos y /o videos 10| 10,99
Hacer fotos 7| 7,69
Grabar videos 8| 8,79
Como agenda 3| 3,30
Como calculadora 7| 7,69
Escuchar musica o la radio 10| 10,99
Ver la television 4| 4,40
Descargar (fotos, juegos,

fondos, tonos, etc.) 4| 4,40
TOTAL 91|100,00
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15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %
Hablar 17| 14,66
Enviar mensajes 16| 13,79
Chatear 5| 4,31
Navegar por Internet 1,72
Jugar 8| 6,90
Como reloj o como despertador 12| 10,34
Ver fotos y /o videos 9| 7,76
Hacer fotos 5 4,31
Grabar videos 9| 7,76
Como agenda 7| 6,03
Como calculadora 8| 6,90
Escuchar musica o la radio 12| 10,34
Ver la television 3| 2,59
Descargar (fotos, juegos,
fondos, tonos, etc.) 3| 2,59
TOTAL 116|100,00
TABLA 62
El movil te sirve principalmente para...
10 a 14 aios
Opcidn Frecuencia| %

Con mi padre 7| 18,42

Con mi madre 8| 21,05

Con mis

hermanos/as 6| 15,79

Con mis

familiares 9| 23,68

Con mis 6| 15,79
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amigos/as

Con mi novio/a 2| 5,26
TOTAL 38(100,00
15 a 18 afios
Opcidn Frecuencia| %
Con mi padre 11| 16,92
Con mi madre 14| 21,54
Con mis
hermanos/as 9| 13,85
Con mis
familiares 9| 13,85
Con mis
amigos/as 13| 20,00
Con mi novio/a 9| 13,85
TOTAL 65 |100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

De toda la variedad y aprovechamiento multifuncional del celular el 10% de adolescentes
sefala que el movil le sirve para jugar aungque este no sea el fin originario del mévil, otros
de los usos que le dan es para ver fotos y videos, escuchar musica o la radio, el 8% para
hablar, comunicandose con los familiares el 23%.

En cuanto al acceso a diversos contenidos el 14% de jovenes indica que le sirve para
Hablar, el 13% enviar mensajes y el 10% ,como reloj o despertador, comunicandose con
la madre el 21%,En fin el uso mas frecuente que se percibe en el grupo encuestado es

gue se aprovecha el celular como herramienta para el ocio.
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En palabras de Katz (2006: 90-91) el impacto social del teléfono mévil se ha producido en

multiples ambitos, y el educativo es uno de ellos:

TABLA 70
Habitualmente ¢Sueles jugar con videos juegos o juegos de ordenador?
10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No No
contesta 0| 0,00 contesta 0| 0,00
No 0| 0,00 No 15| 53,57
Si 12| 100,00 | |Si 13| 46,43
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 28| 100,00
TABLA 71
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas.
10 a 14 afos 15 a 18 afos

Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
PlayStation 2 3| 21,43 | | PlayStation 2 6| 22,22
PlayStation 3 0| 0,00 PlayStation 3 4| 14,81
XBox 360 0| 0,00 ||XBox 360 6| 22,22
Wi 0| 0,00 | |Wi 1| 3,70
PSP 0| 0,00 PSP 4| 14,81
Nintendo DS 3| 21,43 | | Nintendo DS 0| 0,00
Game Boy 1| 7,14 ||Game Boy 2| 741
No tengo No tengo
ninguna 7| 50,00 | | ninguna 4| 14,81
TOTAL 14]100,00 | | TOTAL 27/100,00
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TABLA 72

sJuegas con la play station 2?

10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %
No No
contesta 0,00 contesta 0,00
No 25,00 | [No 4| 30,77
Si 9| 75,00 ||Si 69,23
TOTAL 12| 100,00| [ TOTAL 13| 100,00
TABLA 73
Play station 2 ¢tienes alguno de estos juegos?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %

Pro Evolution Soccer

2008 3| 12,00

Fifa 08 6| 24,00

Need of speed: Pro

Street 0| 0,00

Pro Evolution Soccer

2009 4| 16,00

Fifa 09 24,00

Grand Theft Auto:

San Andreas

Platinum 2| 8,00

God of War Il

Platinum 0| 0,00

Los Simpson: el

videojuego 2| 8,00
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Singstar: canciones

Disney 0| 0,00

Ninguno 2| 8,00
TOTAL 25| 100,00

15 a 18 afos
Opciodn Frecuencia| %

Pro Evolution Soccer
2008 41 13,79
Fifa 08 6,90
Need of speed: Pro
Street 5| 17,24
Pro Evolution Soccer
2009 17,24
Fifa 09 10,34
Grand Theft Auto: San
Andreas Platinum 13,79
God of War Il Platinum 13,79
Los Simpson: el
videojuego 0| 0,00
Singstar: canciones

Disney 1| 3,45
Ninguno 1| 3,45
TOTAL 29| 100,00
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TABLA 74

¢Juegas con la PlayStation 3?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No

contesta 0| 0,00 contesta 0| 0,00
No 10| 83,33 No 6| 46,15
Si 2| 16,67 Si 7| 53,85
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00

TABLA 75

Play station 3 ¢tienes alguno de estos juegos?

15 a 18 afios

Opciodn Frecuencia| %
Pro Evolution Soccer
2009 4| 18,18
Call of Duty: Modern
Warfare 3| 13,64
Beijing 2008: juegos
olimpicos 1] 455
FIFA 09 2| 9,09
Assasins Creed 2| 9,09
Grand turismo 5 prologue 0| 0,00
Prince of Persia 4| 18,18
Metal gear solid 4: guns of
the patriots 0| 0,00
Pro Evolution Soccer
2008 3| 13,64
Grand Theft Auto IV 1| 4,55
Fifa 08 1| 4,55
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Ninguno 1| 4,55
TOTAL 22/100,00
TABLA 76
¢Juegas con la Xbox 36007
10 a 14 afos 15 a 18 aflos
Opcion Frecuencia % Opciodn Frecuencia %
No No
contesta 25,00 | |contesta 0| 0,00
No 75,00 No 5| 38,46
Si 0| 0,00 Si 8| 61,54
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 13| 100,00
TABLA 77
Xbox 360 ¢tienes algunos de estos juegos?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %
Grand Theft Auto
v 0| 0,00
Gears of war
classics 0| 0,00
Hallo 3 0| 0,00
Pro Evolution
Soccer 2009 0| 0,00
FIFA 08 0| 0,00
Call of duty:
modern warfare 1| 50,00
Assasin’s creed 0| 0,00
Lost Odyssey 0| 0,00
Soul Calibur IV 0| 0,00
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Ninja Gaiden Il 0| 0,00
Ninguno 1| 50,00
TOTAL 21100,00
15 a 18 afios
Opciodn Frecuencia| %

Grand Theft Auto

v 1| 4,55
Gears of war
classics 2] 9,09
Hallo 3 1| 4,55
Pro Evolution

Soccer 2009 13,64
FIFA 08 41| 18,18
Call of duty:

modern warfare 1| 455
Assasin’s creed 3| 13,64
Lost Odyssey 1| 455
Soul Calibur IV 2| 9,09
Ninja Gaiden Il 2] 9,09
Ninguno 2| 9,09
TOTAL 221100,00
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TABLA 78

¢Juegas con Nintendo Wii?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No No
contesta 3| 25,00 | |contesta 0| 0,00
No 7| 58,33 | INo 9| 69,23
Si 2| 16,67 Si 41 30,77
TOTAL 12| 100,00 | |[TOTAL 13| 100,00
TABLA 79
Nintendo Wil, ¢tienes alguno de estos juegos?
10 a 14 afios
Opciodn Frecuencia %
Wii Paly 0| 0,00
Mario Kart 2| 25,00
Wii Fit 0| 0,00
Super Mario galaxy 1| 12,50

Super smash bros
brawl 1| 12,50

Mario y Snic en los

juegos Olimpicos. 2| 25,00
Big Brain academy 0| 0,00
Triiviial 0| 0,00
Link’s crossbow

training + Wii

Zapper 0| 0,00
Mario Party 8 2| 25,00
Ninguno 0| 0,00
TOTAL 8| 100,00
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15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia %
Wii Paly 2| 20,00
Mario Kart 0| 0,00
Wii Fit 0| 0,00
Super Mario galaxy 1| 10,00

Super smash bros
brawl 1| 10,00

Mario y Snic en los

juegos Olimpicos. 0| 0,00

Big Brain academy 1| 10,00

Triiviial 1| 10,00

Link’s crosshow

training + Wii

Zapper 0| 0,00

Mario Party 8 2| 20,00

Ninguno 2| 20,00

TOTAL 10| 100,00

TABLA 80
¢Juegas con la PSP?
10 a 14 aios 15 a 18 aflos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No
contesta 3| 25,00 | |contesta 0| 0,00
No 9| 75,00 No 9| 69,23
Si 0| 0,00 Si 4| 30,77
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 13| 100,00
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PSP ¢Tienes algunos de estos juegos?

TABLA 81

10 a 14 afos

15 a 18 afios

Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %
Pro evolution Pro evolution
Soccer 2008 0| 0,00 Soccer 2008 22,22
FIFA 08 0,00 FIFA 08 22,22
Grand Theft Auto: Grand Theft Auto:
Vice City Stories Vice City Stories
Platinium 0| 0,00 Platinium 11,11
Tekken: Dark Tekken: Dark
Resurrection Resurrection
Platinium 0| 0,00 Platinium 0,00
WWE WWE
Smackdown! vs Smackdown! vs
Raw 2008 1]100,00 | | Raw 2008 11,11
Final Fantasy VII: Final Fantasy VII:
Crisis Core 0,00 Crisis Core 22,22
FIFA 09 0,00 FIFA 09 0,00
Los Simpsom — el Los Simpsom — el
videojuego 0| 0,00 videojuego 0,00
God of war: God of war:
Chains of Olympus 0| 0,00 Chains of Olympus 11,11
Buzz! Concurso de Buzz! Concurso de
bolsillo 0| 0,00 ||bolsillo 0,00
Ninguno 0,00 Ninguno 0,00
TOTAL 1]100,00 | | TOTAL 100,00
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TABLA 82

¢Juegas con la Nintendo DS?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 1| 8,33 No contesta 0| 0,00
No 8| 66,67 | [No 11| 84,62
Si 3| 25,00 | |Si 2| 15,38
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00
TABLA 83
Nintendo DS ¢ Tienes algunos de estos juegos?
10 a 14 afios 15 a 18 aflos
Opcién Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

New Super Mario New Super Mario
Bross 0| 0,00 | |Bross 225,00
Cocina conmigo 0| 0,00 | |Cocina conmigo 0| 0,00
Magia en accion 0| 0,00 Magia en accion 112,50
42 juegos de siempre 0| 0,00 | |42 juegos de siempre 0| 0,00
Brain Training del Dr. Brain Training del Dr.
Kawashima 0| 0,00 | |Kawashima 0| 0,00
Mario y Sénico en los Mario y Sonico en los
juegos Olimpicos 0| 0,00 | |juegos Olimpicos 0| 0,00
Mario Kart DS 2| 66,67 | | Mario Kart DS 2125,00
Mas Brain Training 0| 0,00 | |Maés Brain Training 112,50
Guitar Hero: On Tour 1| 33,33 | | Guitar Hero: On Tour 2125,00
Imagina ser mama 0| 0,00 Imagina ser mama 0| 0,00
Ninguno 0| 0,00 Ninguno 0| 0,00
TOTAL 3/100,00| | TOTAL 81100,0
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TABLA 84

¢Juegas con los Game Boy?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 2| 16,67 | | No contesta 0| 0,00
No 5| 41,67 | |[No 12| 92,31
Si 5| 41,67 | |Si 1| 7,69
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00
TABLA 85

¢ Tienes alguno de estos juegos?

10 a 14 afnos

15 a 18 afos

Opcidn Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
Super Mario Bros 3| 25,00 | | Super Mario Bros 1| 50,00
Boktai: The Sun Is Boktai: The Sun Is
Your Hand 0| 0,00 | |YourHand 0| 0,00
PoKémon Yellow 1| 8,33 | |PoKéemon Yellow 0| 0,00
Final Fantasy Final Fantasy
Tactics Advance 0| 0,00 | |Tactics Advance 0| 0,00
Legend of Zelda: DX 0| 0,00 Legend of Zelda: DX 0| 0,00
Mario Tennis 3| 25,00 | | Mario Tennis 0| 0,00
Dragon Ball Z 2| 16,67 | | Dragon Ball Z 1| 50,00
Asterix y Olbelix 0| 0,00 | |Asterixy Olbelix 0| 0,00
Los Sims toman la Los Sims toman la
calle 2| 16,67 | |calle 0| 0,00
Pokémon Esmeralda 1| 8,33 | |Pokémon Esmeralda 0| 0,00
Ninguno 0| 0,00 Ninguno 0| 0,00
TOTAL 12/100,00| I TOTAL 2/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2
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Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

Los videos juegos se han consolidado como opcién de entretenimiento para los menores
.El1 100% de adolescentes y el 46% de jovenes manifiestan habitualmente jugar con video
juegos o juegos de computadora. Los usuarios de estos juegos se evidencia que
principalmente son los adolescentes.

El primer grupo dice tener Nintendo Ds, Play station 2 el 21% y juegan el 75% hay menor
tendencia en los jéovenes a tener Play station 2 en cambio es mayor la tenencia del
juego Xbox el 22% mas esa misma realidad contrasta porque juegan con PlayStation el
69%

Con PlayStation 3 los adolescentes tienen menor tendencia al juego solo el 10% a
diferencia del 53% adolescente que si juegan con él.

Xbox en cambio se evidencia es utilizado en el juego de adolescentes 75% y jévenes 61%
no con marcada diferencia.

Es alto el porcentaje de adolescentes 58% que juegan con Nintendo Wii, en cambio es
notorio que para los jévenes el 69% ya no lo usa para jugar.

Referente a las consolas portatiles como el PSP en el primer grupo el 80% no juegan
con ella, en cambio el 25% de adolescentes juega con DS en relacion al 15% de
jévenes que no juegan con esta consola.

Gamebox en el grupo de adolescentes el 41% juega con él, el 92% de jévenes no utiliza.
La realidad local y general es que los padres han tomado como solucién ideal a los videos
juegos para mantener a sus hijos-as ocupados

De acuerdo con los datos de la OECD, “los juegos en videoconsola estan creciendo al
igual que los juegos en red y los juegos en dispositivos inalambricos”. La propia OECD
explica que con el auge del juego on-ine, se puede reactivar, de alguna manera también, e | mercado

de los juegos de computadora.
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TABLA 86

Juegas con el ordenador

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 1| 8,33 No contesta 0| 0,00
No 3| 25,00 | [No 4| 30,77
Si 8| 66,67 | |Si 9| 69,23
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00
TABLA 87
Ordenador ¢tienes alguno de estos juegos?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %

Los Sims 2 y sus hobbies 3| 33,33

Los Sims megaluxe 2| 22,22

World of Warcraft 0| 0,00

World of Warcraft - the

Burning Crusade 0| 0,00

Los Sims: cocina bafia-

accesorios 2| 22,22

Call of Duty: Modern

Warfare 0| 0,00

Activa tu mente 0| 0,00

Sacred 2: Fallen Angel 0| 0,00

Brain Trainer 2 0| 0,00

World of Warcarft- Battle

Chest 0| 0,00

Ninguno 22,22

TOTAL 9/100,00
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15 a 18 afos

Opcién Frecuencia %

Los Sims 2 y sus

hobbies 1| 4,35
Los Sims megaluxe 1| 4,35
World of Warcraft 5| 21,74
World of Warcratft -

the Burning Crusade 2| 8,70

Los Sims: cocina

bafa-accesorios 1| 4,35

Call of Duty: Modern
Warfare 1| 4,35
Activa tu mente 2| 8,70

Sacred 2: Fallen

Angel 1| 4,35
Brain Trainer 2 3| 13,04
World of Warcarft-

Battle Chest 4| 17,39
Ninguno 2| 8,70
TOTAL 23/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

El 63% de adolescentes sefiala jugar con el ordenador, y el 69% afirma el grupo de
jévenes gue juega.
Los juegos que el primer grupo tienen el 33% son Los Sims 2 y sus hobbies, e 21% del

otro grupo tiene World of Warcraft.
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Es penoso percibir como los adolescentes y jovenes sienten la necesidad de aferrarse a
las pantallas como refugio a su soledad, ya que en es comun en lo local que las familias

no pueden competir con los juegos de video

Asi, encontramos trabajos centrados en los videojuegos, como los de Von Feilitzen
&Carlsson (2000) y Wartellaet al (2000).. En este sentido, los autores consideran el

videojuego uno de los medios mas potentes, aunque incluyan otros como la television.

TABLA 88
De lunes a Viernes ¢ Cuénto tiempo utilizas diariamente los video juegos?
10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00

Menos de una Menos de una
hora 1| 8,33 | |hora 7| 53,85
Entre una hora Entre una hora y
y dos 7| 58,33 | |dos 5| 38,46
Mas de dos Mas de dos
horas 0| 0,00 | | horas 0| 0,00
No lo se 2| 16,67 | INolo se 0| 0,00
Nada 2| 16,67 | | Nada 1| 7,69
TOTAL 12(100,00| | TOTAL 13/100,00

119



TABLA 89

El sdbado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente el video juegos?

10 a 14 afios 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Menos de una Menos de una
hora 1| 8,33 hora 3| 23,08
Entre una hora Entre una hora 'y
y dos 1| 8,33 dos 41| 30,77
Mas de dos Mas de dos
horas 4| 33,33 | | horas 3| 23,08
No lo se 2| 16,67 | INolo se 2| 15,38
Nada 4| 33,33 | |[Nada 1] 7,69
TOTAL 12(100,00| | TOTAL 13/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

De lunes a Viernes El 58% de tiempo de consumo de videos juegos que dedica los
adolescentes es menos de una hora y el 53% en los jovenes ,Mientras que en los
fines de semana el 33% de adolescentes aumenta el dato de consumo en mas de dos

horas mientras que 30% de jovenes lo utiliza entre una y dos horas.

Sin Jugar a dudas los video juegos constituyen una actividad de ocio preferente entre los
menores encuestados esta realidad se confirma con la afirmacion  encontrada en
trabajos centrados en los videojuegos, como los de ( Von Feilitzen &Carlsson ,2000) y
Wartellaet al 2000). En este sentido, los autores consideran el videojuego uno de los

medios mas potentes, aunque incluyan otros como la television.
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TABLA 90

El sabado o el domingo ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente el video juegos?

10 a 14 afios

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No contesta 1| 8,33 No contesta 0| 0,00

No, Ninguno (pasa No, Ninguno (pasa

a la pregunta 92) 11| 91,67 | |a la pregunta 92) 6| 46,15
Si, tengo alguno 0| 0,00 ||Si,tengo alguno 38,46
Si, casi todos los Si, casi todos los

que tengo 0| 0,00 gue tengo 2| 15,38
TOTAL 12]100,00| | TOTAL 13| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato)

El 91%Los adolescentes dicen no tener juego pirateados en tanto que los jovenes el

38% afirman tener alguno y el 15% menciona tener algunos.

La posicion de algun video juego no original es una pauta que prolifera dado que no hay
un constante control por parte del estado a la vez que puede deberse por los costos a
gue se ofrecen los juegos originales asi como también al aprovechamiento multifuncional
de medios contenidos y soportes que ofrecen con gran facilidad a través del internet. Asi

se explica que el 91% de los adolescentes dicen no tener juego pirateados en tanto que

los jévenes el 38% afirman tener alguno.

De acuerdo con los datos de la OECD, los juegos en videoconsola estan creciendo al

igual que los juegos en red y los juegos en dispositivos inalambricos.
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TABLA 100

¢ Cuantos televisores que funcionan hay en tu casa?

10 a 14 aios 15 a 18afios
Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 | |No contesta 0| 0,00
Ninguno (pasa a la Ninguno (pasa a

pregunta 115) 0| 0,00 | |lapregunta 115) 2| 7,14
1 216,67 | |1 4] 14,29
2 6| 50,00 | |2 9| 32,14
3 2116,67 | |3 10| 35,71
Mas de tres 3 2| 16,67 | |[Mas de tres 3 3| 10,71
TOTAL 12/100,00 | | TOTAL 28| 100,0

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

Que la television sigue siendo la reina de las pantallas no es sorpresa. Lo habitual es que
en las casa de los encuestados hay dos o mas. La edad también marca una mayor
afluencia de televisiones en el hogar

El 50% de adolescentes y el 35% de jovenes dicen tener 2 televisores en casa. La
posesion de estos aparatos sin embargo varia el 16% en el primer grupo sefala tener
mas de 3 televisores, La edad también marca una mayor afluencia de televisiones en el
hogar

El 35% de los jévenes sefala tener 3 televisores. Esta realidad contrasta con el
enunciado que hace referencia Férrez, 1994) “la televisibn se ha convertido en un
instrumento privilegiado de penetracion cultural, de socializacién, formador de conciencia,

de transmision de ideologia y valores”
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TABLA 118

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢,qué te gusta mas?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %

No No

contesta 0| 0,00 contesta 1| 3,57
Internet 6| 50,00 Internet 21| 75,00
Television 3| 25,00 | |Television 4| 14,29
No lo se 3| 25,00 ||Nolose 2| 7,14
TOTAL 12| 100,00 | |[TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato)

La preferencia de internet es clara con respecto a la television, tanto adolescentes como
jévenes se sienten atraidos por esta pantalla pues multiplica las posibilidades de acceder
a contenidos, crear otro tipos de contenidos propios y ademas se convierte en un vinculo
entre los miembros de esta generacion.

Asi en el grupo de adolescentes el internet gusta el 50% frente a la television que la
prefieren el 25%, en el caso de los adolescentes el gusto por internet es del 75% con
relacion a la television el 14%.

“El acceso a Internet por su parte, tuvo una mejora significativa en relacion con los anos
anteriores al 2010, ya que aumentd 4 puntos en un solo afio, del 7.7% en 2009 al 11.8%
en 2010” (INEC en diciembre de 2010) vy los datos de registros administrativos del
MINTEL
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TABLA 119

De cada pareja de cosas gque te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Internet 5| 41,67 | |Internet 5| 41,67
Teléfono Teléfono

movil 2| 16,67 | [movil 2| 16,67
No lo se 5| 41,67 | [Nolo se 5| 41,67
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 12| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Respecto al celular y la television entre los dos grupos hay la misma preferencia.

Entre el internet y la telefonia celular los dos grupos eligen al internet 41% vy el teléfono
el 16%.

El internet ofrece més posibilidades de exploracion digital, lo que para este grupo de
estudiantes se constituye en diversion y novedad

“El acceso a Internet por su parte, tuvo una mejora significativa en relacién con los anos
anteriores al 2010, ya que aument6 4 puntos en un solo afo, del 7.7% en 2009 al 11.8%

en 2010” (INEN , 2010 y los datos de registros administrativos del MINTEL)
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TABLA 120

De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion ¢,qué te gusta mas?

10 a 14 afnos 15 a 18 anos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Internet 5| 41,67 Internet 16| 57,14
Video Video
juegos 4| 33,33 | |juegos 7| 25,00
No lo se 3| 25,00 | [Nolose 4| 14,29
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

En la eleccion entre internet y los videos juegos, los adolescentes eligen como inicial
preferencia al internet el 41% vy por los videos juegos el 33%, en cambio en los jovenes
se observa una clara tendencia al internet el 57%, y los videos juegos el 25%.En ambos
grupos la preferencia por el interés se manifiesta , esta realidad concuerda con la
siguiente informacion “ El acceso a Internet por su parte, tuvo una mejora significativa en
relacion con los afios anteriores al 2010, ya que aument6 4 puntos en un solo afio, del
7.7% en 2009 al 11.8% en 2010” ( INEN , 2010 y los datos de registros administrativos del
MINTEL)
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TABLA 121

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢,qué te gusta mas?

10 a 14 afnos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 2 7,14
Video Video

juegos 7| 58,33 | |juegos 6| 21,43
Television 1| 8,33 Television 17| 60,71
No lo se 4| 33,33 | |Nolose 3| 10,71
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Es clara la preferencia manifestadas hacia las pantallas EI 58% de adolescentes opta
por los videos juegos Yy el 60% de jovenes por la television .De hecho los jévenes de
la muestra pueden estar prefiriendo la television al hecho de aventurarse a ver
programas prohibidos por los padres .En cambio la preferencia de los adolescentes por
los videos juegos les estimula aprender a gestionar multitud de recorridos con distintos
desenlaces también puede deberse a la mayor importancia que estan adquiriendo los
juegos en red, lo que hace que Internet se convierta en una pantalla para jugar .Sin duda
crece el uso de internet lo que se relaciona con el dltimo reporte sobre tecnologias de la
informacién y Comunicaciones presentado por el Ministerio de telecomunicaciones
(MINTEL) afo 2008 “el uso del internet en ecuador se incrementé en 3,3 puntos lo que

representa que el 29% de ecuatorianos utilizaron internet en el afio 2010 “
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De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?

TABLA 122

10 a 14 ainos 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 No contesta 2| 7,14
1. Teléfono 1. Teléfono

movil 7| 58,33 | | movil 10| 35,71
2. Television 2| 16,67 | | 2. Television 14| 50,00
No lo se 3| 25,00 | |[Nolo se 2| 7,14
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 28|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

La competencia entre teléfono mavil y television deja como claro ganador al teléfono
movil con el 58% entre los adolescentes y entre los jovenes el 50% su favorito es la
television

La preferencia de los adolescentes por el celular puede atribuirse a que es una
tecnologia veloz a la hora de incorporar multitud de novedades que multiplican el uso de
las pequefias pantallas, porque también es la mas difundida y apreciada por los chicos--
as

En palabras de Katz (2006: 90-91) el impacto social del teléfono mévil se ha producido en

multiples ambitos, y el educativo es uno de ellos:
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TABLA 123

De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas

10a 14 afos 15 a 18 afnos

Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 3,57
Teléfono Teléfono
movil 9| 75,00 | | movil 7| 25,00
Mp3/ Mp4/ Mp3/ Mp4/
iPod 25,00 | | iPod 19| 67,86
No lo se 0| 0,00 |[Nolose 1| 3,57
TOTAL 12|100,00 | | TOTAL 28(100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato
Ya se ha podido apreciar que las cosas guardan una especial relacién con la edad
Para el 75% el teléfono movil sigue siendo su favorito para los adolescentes, salvo el caso

de los jovenes que se inclinan por preferir al Mp3/Mp4/Pod.

En palabras de Katz (2006: 90-91) el impacto social del teléfono mévil se ha producido en

multiples ambitos, y el educativo es uno de ellos:
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TABLA 124

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?

10 a 14 ainos 15a 18 afios

Opcién | Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No No
contesta 0| 0,00 contesta 2| 7,14
Teléfono Teléfono
movil 6| 50,00 | | movil 11| 39,29
Video Video
juegos 4| 33,33 | |juegos 9| 32,14
No lo se 2| 16,67 | |Nolo se 6| 21,43
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato

El celular vemos en estos resultados se torna un contrincante de los videos juegos Pues
sigue elegido como favorito asi expresan el 50% de adolescentes y el 39% de jovenes.
Los videos juegos reflejan un resultado mas apretado de preferencia asi el primer grupo

lo prefiere el 33% y el segundo grupo el 32%.

La preferencia de los adolescentes por el celular puede atribuirse a que es una
tecnologia veloz a la hora de incorporar multitud de novedades que multiplican el uso de
las pequefias pantallas, porque también es la mas difundida y apreciada por los chicos--
as

En palabras de Katz (2006: 90-91) el impacto social del teléfono mévil se ha producido en

multiples ambitos, y el educativo es uno de ellos
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De acuerdo con los datos de la OECD, “los juegos en videoconsola estan creciendo al

igual que los juegos en red y los juegos en dispositivos inalambricos “

TABLA 125
De cada pareja de cosas gque te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 2| 7,14

Wi 0| 0,00 Wii 2| 7,14

PlayStation PlayStation

3 6| 50,00 | |3 13| 46,43

No lo se 6| 50,00 | |Nolose 11| 39,29

TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

En el grupo de adolescentes se evidencia su preferencia a PlayStation 3 el 50%  entre

sus juegos los jovenes optan por PlayStation 3 el 46% .Wi no es de preferencia

Puede deberse a que PlayStation ha marcado una trayectoria en el desarrollo de los
videos juegos, esta mas dirigida a jugadores que valoran la calidad de imagen y portan
experiencias del propio juego. Wii aparecié en el afio 2006 busca una experiencia de

juego social y familiar.

De acuerdo con los datos de la OECD, “los juegos en videoconsola estan creciendo al

igual que los juegos en red y los juegos en dispositivos inalambricos “

130



TABLA 126

De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 2| 7,14
PSP 4| 33,33 PSP 6| 21,43
Nintendo Nintendo

DS 2| 16,67 DS 2| 7,14
No lo se 6| 50,00 | |Nolose 18| 64,29
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

La otra pareja de consolas, en este caso portatiles, estda formada por la Nintendo DS y la
PSP. con caracteristicas muy similares a las mencionadas antes el 33% de adolescentes indica

como juego de su preferencia asi también los jovenes con el 21%.

Segun estos datos, el perfil de los que se sienten atraidos por las consolas de Sony son
tanto adolescentes como los jévenes
Esto podria ser a que los chicos que dedican mas tiempo a los videos juegos y los

prefieren de modo mas estable son jugadores con experiencia.

De acuerdo con los datos de la OECD, “los juegos en videoconsola estan creciendo al

igual que los juegos en red y los juegos en dispositivos inaldambricos “

131



Redes Sociales y Mediacién familiar

TABLA 11
¢Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No No
contesta 1| 8,33 contesta 1| 3,57
No 6| 50,00 No 24| 85,71
Si 5| 41,67 Si 3| 10,71
TOTAL 12| 100,00 | [TOTAL 28| 100,00
TABLA 12
¢, Qué ayudas recibes ala hora de hacer la tarea?
10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opcion Frecuencia| % Opcion Frecuencia| %

Voy a una Voy a una
academia 0| 0,00 | |academia 0| 0,00
Tengo un profesor Tengo un profesor
particular 0| 0,00 | |particular 0| 0,00
Me ayudan mis Me ayudan mis
hermanos/as 3| 37,50 | |hermanos/as 3/100,00
Me ayuda mi padre 1| 12,50 | | Me ayuda mi padre 0| 0,00
Me ayuda mi madre 50,00 | | Me ayuda mi madre 0| 0,00
TOTAL 8/100,00| [TOTAL 3/100,00
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TABLA 13

Cuando haces latarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?

10a 14 afios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 38,57
En mi habitacion 2| 16,67 En mi habitacion 13| 46,43
En la habitacion de En la habitacion

un hermano/a 0| 0,00 de un hermano/a 0| 0,00
En una sala de En una sala de

estudio 0| 0,00 estudio 81| 28,57
En la sala de estar 10| 83,33 En la sala de estar 5| 17,86
En la cocina 0| 0,00 En la cocina 1| 3,57
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,0

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

La propia familia se constituye como la principal ayuda en la realizacion de tareas es-
colares: como sucede en los adolescentes el 41 % indica tener ayuda, lo que no
sucede con el 10% de los jévenes que sefialan no tener ayuda .La madre es el
principal apoyo con un 50% siendo los hermanos para los jévenes su apoyo asi indican el
100%

Segun aumenta la edad de los escolares se observa una tendencia decreciente en la
existencia de cualquier tipo de ayuda para la realizacién de tareas académicas.
El lugar mas frecuente para realizar la tarea indica el 83%, es la sala mientras que el

46% de los jovenes prefieren realizarlos en su habitacion
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Lo que se confirma en la consideracion que realiza Cataldo 1991: 49 y seflala que otra
funcién familiar es “respaldar y controlar el desarrollo del nifio como alumno y ofrecerle

preparacion para la escolarizacion”

TABLA 18
;Tienes ordenador en casa?
10 a 14 afos 15 a 18 afios
Opcion Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No
contesta 0| 0,00 contesta 1| 3,57
No 7| 58,33 No 10| 35,71
Si 5| 41,67 ||Si 17| 60,71
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 28| 100,00

TABLA 19

Dénde esta el ordenador que mas utiliza en tu casa?

10 a 14 anos

Opciodn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00
En mi habitacién 0| 0,00

En la habitacion de

un hermano/a 0| 0,00

En la habitacion de

mis padres 0| 0,00

En la sala de estar 51100,00

En un cuarto de

trabajo, estudio o

similar 0| 0,00
Es portatil 0| 0,00
TOTAL 5(100,00
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15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| %

No contesta 1| 5,56
En mi habitacion 4| 22,22
En la habitacion de

un hermano/a 2| 11,11
En la habitacion de

mis padres 0| 0,00
En la sala de estar 6| 33,33
En un cuarto de

trabajo, estudio o

similar 4| 22,22
Es portatil 5,56
TOTAL 18| 100,00

TABLA 20

¢Tienes internet en tu casa?

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No No
contesta 0| 0,00 contesta 1| 5,56
No 3| 60,00 | |No 5| 27,78
Si 2| 40,00 ||Si 12| 66,67
TOTAL 5| 100,00| | TOTAL 18| 100,00
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TABLA 21
¢ Tienes instalado algun sistema de proteccidon cuando navegas por internet en casa

(antivirus, filtro de contenidos?

10 a 14 afios 15 a 18 afnos
Opciodn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

No 0| 0,00 No 0| 0,00
No lo sé 0| 0,00 No lo sé 1] 7,14
Si, tengo un filtro 1| 33,33 | | Si, tengo un filtro 2| 14,29
Si, tengo un Si, tengo un

antivirus 2| 66,67 | |antivirus 11| 78,57
Si, pero no sé lo Si, pero no sé lo

que es 0| 0,00 | |quees 0| 0,00
TOTAL 3/100,00| I TOTAL 14/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

En la muestra se aprecia que el 41% de adolescentes si tienen ordenador, y el 100%
estan en la sala
El 60% de los jovenes si tienen ordenador en casa Yy en el 22% de hogares esta ubicado

en la sala

El 40% de adolescentes y el 66% de jovenes indican tener internet en casa,

Sin duda se debe a la cuestion relacionada con el grado de usos de tecnologias en la
realizacién de tareas asi como en la posibilidad de explorarlo.

El 66% de adolescentes indica si tener instalado algun sistema de proteccién asi

también sefala el 78% de jovenes los jovenes
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Sin duda se debe a la cuestion relacionada con el grado de usos de tecnologias en la
realizacion de tareas asi como en la posibilidad de explorarlo

Con el uso del internet los adolescentes conocen, se divierten, y comparten .Esta realidad
local se corresponde con el Ultimo reporte sobre tecnologias de la informacion y
Comunicaciones presentado por el Ministerio de telecomunicaciones (MINTEL) afio 2008
donde se expresa “que no exista aun un buen nivel de conectividad no significa que los
hogares no tengan acceso a computadoras. Asi, este Ultimo supera en mas del 50% en

algunos casos al acceso a Internet”

TABLA 22
Tengas o ho internet en casa ¢sueles utilizarlo?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0/ O
No 0| 0,00 No 0
Si 12| 100,00 | |Si 12| 100
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 12| 100
TABLA 45

¢Discutes con tus padres por el uso del internet?

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia | % Opcion Frecuencia %
No contesta 0| O No contesta 0| 0,00
No 75 | |No 16| 59,26
Si 3| 25 | |Si 11| 40,74
TOTAL 12| 100| | TOTAL 27| 100,00
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TABLA 46

¢Por qué motivos?

10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opcién Frecuencia| % Opcidn Frecuencia %
Por el tiempo que Por el tiempo que
paso conectado/a 1| 33,33 | | paso conectado/a 10| 62,50
Por el momento Por el momento
del dia en que me del dia en que me
conecto 2| 66,67 | |conecto 2| 12,50
Por lo que hago Por lo que hago
mientras estoy mientras estoy
conectado/a 0| 0,00 conectado/a 4| 25,00
TOTAL 3] 100,00| | TOTAL 16| 100,00
TABLA 47

Te premian o te castigan con el uso del internet

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No 8| 66,67 | INo 25| 92,59
Si 4] 33,33 | |Si 2| 7,41
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 27| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

La expansion de las modernas tecnologias de la informacion y la comunicacién plantea

nuevas oportunidades a la vez que nuevos desafios en la educacion
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El 100% de adolescentes y el 27% de jovenes afirma usar el internet tengan o no en casa
El 25% de adolescentes y el 40% de joévenes afirma que si discute con sus padres por el

Uso de Internet, el 66% de adolescentes por el momento del dia que pasa conectado y
en el caso de los jovenes el 62% por el tiempo que pasa conectado esto genera que
tanto el 33% de adolescentes como el 7% indican afirmativamente que los padres les
castigan con el uso del internet .Generalmente los padres en la localidad castigan a sus
hijos-as mas en funcién del tiempo que ocupan el internet que por sus contenidos puesto
que las familias en su gran mayoria no conocen la utilidad de esta herramienta
tecnolégica. Esta situacion se relaciona con el siguiente enunciado Internet Livingstone
afirma: «estd lejos de quedar demostrado que Internet traiga grandes beneficios
pedagogicos que ellos (nifios y adolescentes) no podrian obtener sin él». Una de las
razones de ello es una «fundamental falta de claridad en torno a los fines, que mina las
muchas y bien intencionadas iniciativas» existentes en este campo (Livingstone,2009: 89).

TABLA 48

¢,Qué hacen tus padres mientras estas conectado a internet?

10 a 14 afios
Opcién Frecuencia| %

Me preguntan qué hago 2| 11,11
Echan un vistazo 1| 5,56
Me ayudan, se sientan conmigo 0| 0,00
Estan en la misma habitacion 1| 5,56
Comprueban después por dénde he navegado 1| 5,56
Miran mi correo electrénico 2| 11,11
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes,
escribir a la familia, etc. 2| 11,11
Me recomienda sitios para navegar o cdmo
acceder a Internet 2| 11,11
No hace nada 7| 38,89
TOTAL 18|100,00
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15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| %

Me preguntan qué hago 20| 41,67
Echan un vistazo 13| 27,08
Me ayudan, se sientan conmigo 4| 8,33
Estan en la misma habitacion 1| 2,08
Comprueban después por dénde he navegado 0| 0,00
Miran mi correo electrénico 0| 0,00
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes,
escribir a la familia, etc. 2| 4,17
Me recomienda sitios para navegar o cOmo
acceder a Internet 2| 4,17
No hace nada 6| 12,50
TOTAL 48|100,00

TABLA 49
Cuando navegas por internet, segun tus padres ¢qué cosas no puedes hacer?

Seflala que cosas te prohiben tus padres

10 a 14 afios
Opcién Frecuencia| %

Comprar algo 2| 8,33
Chatear o usar el Messenger 3| 12,50
Dar informacion personal 2| 8,33
Suscribirme en algun boletin o lista de correo 1| 4,17
Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una

comunidad virtual (tipo Habbo) 3| 12,50
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.) 0| 0,00
Ver videos o fotos 1| 4,17
Colgar videos o fotos 2| 8,33
Enviar mensajes a teléfonos maoviles 2| 8,33
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Enviar correos electronicos 1| 4,17

Jugar 3| 12,50
No me prohiben nada 4| 16,67
TOTAL 24/100,00

15 a 18 afios

Opcién Frecuencia| %
Comprar algo 10| 20,00
Chatear o usar el Messenger 3| 6,00
Dar informacion personal 15| 30,00
Suscribirme en algun boletin o lista de correo 3| 6,00

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una

comunidad virtual (tipo Habbo) 1| 2,00
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.) 2| 4,00
Ver videos o fotos 1] 2,00
Colgar videos o fotos 1| 2,00
Enviar mensajes a teléfonos maoviles 3| 6,00
Enviar correos electronicos 1/ 2,00
Jugar 8| 16,00
No me prohiben nada 2| 4,00
TOTAL 50/100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 38% indican que sus padres les echan un vistazo mientras estan conectados en
internet, en el caso de los adolescentes, el 41% de los jévenes sefialan ser preguntados

sobre que hacen
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Ademas el 16% de adolescentes sefiala que los padres no les prohiben hacer nada en
internet, a un 12% que les prohiben usar el Facebook al 30% de jévenes le les

prohiben dar informacién persona.

Los peligros a los que advierten los padres lo hacen por los casos que se reportan por los
medios de comunicacion mas que por propio conocimiento

No olvidamos que el hogar es la primera escuela del nifio-a y los padres sus primeros
maestros pero los padres se llevan la idea y se va generalizando de que se hace “muy
dificil educar” mas aun si no conocen el complicado mundo tecnolégico e ignoran su uso
estan en cambio consientes y comprenden que esta herramienta no solo impacta sino
gue influye en el desarrollo de sus hijos e hijas. Esta realidad discrepa del enunciado del
siglo XX, el maestro ruso ( Vasili Sujomlinski ,1918- 1970) expreso “poseen todos los
pedagogos y tanto mas los padres una idea clara de lo que es la educacién y en
consecuencia, de cdmo hay que realizar la educacién”

TABLA 98

SA gque le has quitado tiempo por usar los video juegos?

10 a 14 afos
Opcidn Frecuencia %

Familia 1| 6,25
Amigos/as 1| 6,25
Estudios 7| 43,75
Deporte 4| 25,00
Lectura 1| 6,25
Television 0| 0,00
Hablar por

teléfono 0| 0,00
A nada 2| 12,50
TOTAL 16{100,00
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15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| %

Familia 3| 15,79
Amigos/as 3| 15,79
Estudios 3| 15,79
Deporte 5| 26,32
Lectura 1| 5,26
Television 1| 5,26
Hablar por

teléfono 0| 0,00
A nada 3| 15,79
TOTAL 19/100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

En el seno de la vida familiar se satisfacen diversas necesidades dedicando tiempo y
atencion a la amplia oferta de contenidos que ofrece la nueva tecnologia entre las
multiples opciones de estos medios jévenes y adolescentes , dedican tiempo de ocio a los
videojuegos quitando el tiempo a actividades cotidianas valiosas en la vida. El 43% de
adolescentes se refiere haber quitado el tiempo a los estudios, y el 26% de jévenes, al
deporte, el 15% a familia, amigos, estudio. Esta situacion refleja que para la familia esta
siendo dificil competir con los juegos de video, por lo menos en este muestreo se ve
como los chicos prefieren pasar el tiempo con estos juego videos antes que con la familia
y €S0 ya es preocupante, y es evidente el uso que le da como red social puede deberse
a la situacién dada como es el intercambio de informacion, o simplemente la amistad con

otras personas

http://www.editum.org/Que-Son-Las-Redes-Sociales-En-Internet-p-316.html
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TABLA 104

éCuando ves la tele sueles hacerlo...?

10 a 14 ainos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

En mi habitacion 8| 42,11 | | En mi habitacién 8| 42,11
En la habitacion de En la habitacion

un hermano/a. 3| 15,79 | | de un hermano/a. 3| 15,79
En la habitacion de En la habitacion

mis padres 26,32 | | de mis padres 5| 26,32
En la sala de estar 15,79 | |En la sala de estar 15,79
En la cocina 0| 0,00 | |Enlacocina 0| 0,00
En un cuarto de En un cuarto de

juegos 0| 0,00 | |juegos 0| 0,00
TOTAL 19/100,00| [ TOTAL 19{100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Para el. 42% de adolescentes y jovenes

consumo

Sin embargo los hermanos son la opcién mas preferida para los jovenes 29%

refleja que su habitacion es lugar habitual de

Es notable como la televisién en las familias de la poblacién muestreo todavia es un

medio que congrega a toda la familia para mirar los mismos programas televisivos-

Pero también en la actualidad se la encuentra presente en los diferentes sitios de

las viviendas de los chicos-as

lo que

permite

gue se genere un consumo

individualizado, y esto ya representa un riesgo por la falta de control y supervision del

uso, lo que daria lugar al siguiente enunciado la expresion de Leén Saez Ybarra

(1992) la television seria

“un ojo prolongado sin limites de tiempo y espacio
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TABLA 105

¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?

10 a 14 afos 15 a 18 afnos
Opcidn Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %

Solo 7| 20,00 | | Solo 15| 23,44
Con mi padre 8| 22,86 | |Con mi padre 8| 12,50
Con mi madre 8| 22,86 | | Con mi madre 11| 17,19
Con algun Con algun

hermano/a 8| 22,86 | | hermano/a 19| 29,69
Con otro familiar 3| 8,57 | |Con otro familiar 71 10,94
Con un amigo/a 1| 2,86 Con un amigo/a 4| 6,25
TOTAL 35/100,00| | TOTAL 64 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Segun avanza la edad, la presencia de acompafantes en el momento de ver la televisién

tiende a variar sin perder por ello la dimensién social de esta actividad.

Para los adolescentes los padres son comparieros habituales alcanzando un porcentaje
del 22%. Sin embargo los hermanos son la opcién mas preferida y para el 29% de
jévenes

La television de un medio que congregaba a toda la familia para mirar los mismos
programas televisivos en la actualidad y en estas familias al estar en diferentes lugares
promueve un consumo individualizado donde los chicos-as sin control alguno incluso sin

restriccién de los contenidos lo que da lugar al siguiente enunciado
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(Mariet, 1989) acentla el entusiasmo con que fue recibida la television, mientras que
muchos (Posman 1991, 1995): Winn 1995: Leon Saenz Ybarra, 1992) se muestran

profundamente escépticos y la critican con dureza. “

TABLA 106
Realizas algunas de estas tareas mientras ves la tele. Es posible mas de una
respuesta
10 a 14 ainos 14 a 18 afnos
Opciodn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %
Estudiar o hacer la Estudiar o hacer la
tarea del colegio 4| 16,00 | |tarea del colegio 11| 20,37
Comer 9| 36,00 | | Comer 16| 29,63
Navegar por Navegar por
internet 0| 0,00 internet 2| 3,70
Hablar por Hablar por teléfono 7| 12,96
teléfono 1| 4,00 Leer 2| 3,70
Leer 0| 0,00 Dormir 4| 7,41
Dormir 3| 12,00 | | Charlar con mi
Charlar con mi familia 9| 16,67
familia 5| 20,00 | |Jugar 3| 5,56
Jugar 3| 12,00 | | TOTAL 54| 100,00
TOTAL 25| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2
Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Los datos permiten conocer la variedad de tareas combinadas frente al televisor asi el

36% de adolescentes asi indican, comer mientras ven la TV es la tarea de mayor
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reconocimiento en los dos grupos el 36% para los adolescentes y el 29% para los
jévenes

El comer y estudiar o hacer las tareas caracteriza en este caso a los jovenes el 20%

La comunicacién en cambio, el 20% de adolescentes charla con la familia en tanto que
hablar por teléfono y mirar TV es la actividad combinada que realiza el 16% de
jévenes

los

Es evidente ya las consecuencias que se manifiestan en los chicos —as entre ellos
podria afectar su capacidad de concentracion, lo convertiria en un ser pasivo, aislado
incluso dentro de su mismo hogar, es decir hubo criticas a este medio ( Lebén S&enz

Ybarra, 1992) se muestran profundamente escépticos y la critican con dureza.

TABLA 107
¢Discutes con padres por el uso que haces de la TV?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No 2| 16,67 | |No 21| 80,77
Si 10| 83,33 | |Si 5] 19,23
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 26| 100,00
TABLA 108
¢Por qué motivos?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia %
Por el tiempo que paso
viendo la tele 3| 23,08
Por el momento del dia
en el veo la tele. 1| 7,69
Por los programas que
veo 9| 69,23
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TOTAL 13 ‘ 100,00 ‘

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %

Por el tiempo que paso

viendo la tele 4| 50,00
Por el momento del dia en

el veo la tele. 1] 12,50
Por los programas que veo 3| 37,50
TOTAL 81100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

La televisiébn se configura como uno de las ocupaciones de tiempo en adolescentes y
jévenes, este medio televisivo no escapa a la importante labor mediadora de padres y
madres .En los resultados se aprecia los motivos de discusién a consecuencia del tiempo
de consumo que dan los hijos-as

El 83% de adolescentes discute por eluso de la TV, al igual que el 19% de jévenes

El 69% de adolescentes sefiala que el motivo de discusién con los padres es por los
programas que mira, el 50% en cambio discute por el tempo que pasa frente al televisor.
Lo que no daria lugar la expresién de autores como Ferres (1994) afirman que la
television “se ha convertido en un instrumento privilegiado de penetracion cultural, de
socializacion, de formacion de conciencias, de transmisién de ideologias y valores 81994:
1
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TABLA 109

¢ Te castigan o premian con la tele?

10 a 14 afnos 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 1] 3,85
No 12|100,00 | |No 22| 84,62
Si 0| 0,00 Si 3] 11,54
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 26| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

En la muestra se aprecia que el motivo de discusién se genera como consecuencia del
uso de la television. los padres en el caso de los jévenes no utilizan a la television como
un medio de castigo, esta forma tal vez de disciplinar en los hijos-as es mas bien utilizado
por los padres de los jovenes 11%

Si los padres mediaran con sus hijos e hijas sobre el uso de esta pantalla se
compaginaria con la expresion de autores como (Ferres, 1994) afirman que la television
“se ha convertido en un instrumento privilegiado de penetracién cultural, de socializacion,

de formacion de conciencias, de transmision de ideologias y valores 81994: 1
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TABLA 110

Cuando ves la televisidn en familia ¢ quién decide que programa mirar?

10 a 14 afios 15 a 18 afnos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Yo mismo 1| 8,33 | |Yo mismo 1| 3,85
Mis hermanos/as 0| 0,00 | |Mishermanos/as 2| 7,69
Mi padre 3| 25,00 | | Mi padre 4| 15,38
Mi madre 2| 16,67 | | Mi madre 6| 23,08
Entre todos, lo Entre todos, lo
negociamos 6| 50,00 | | negociamos 13| 50,00
TOTAL 12/100,00| | TOTAL 26100,00
TABLA 111
¢ Qué tipos de contenidos de television prefieres?
10 a 14 aflos
Opcidn Frecuencia| %
Peliculas 10| 20,00
Dibujos animados 10| 20,00
Deportes 5| 10,00
Series 6| 12,00
Concursos 5| 10,00
Documentales 4| 8,00
Noticias 7| 14,00
Programas del corazon 0| 0,00
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,
Operacion Triunfo, etcétera.) 3| 6,00
TOTAL 50|100,00
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15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %

Peliculas 20| 22,47
Dibujos animados 14| 15,73
Deportes 6| 6,74
Series 12| 13,48
Concursos 7| 7,87
Documentales 9| 10,11
Noticias 9| 10,11
Programas del corazon 7| 7,87
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes,

Operacion Triunfo, etcétera.) 5| 5,62
TOTAL 89(100,00

TABLA 112
¢Hay algun programa qué tus padres no te dejen ver?

10 a 14 afos

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00
Me dejan ver todos los programas (Pasar
a la pregunta 114) 1] 8,33
Si hay programas que no me dejan ver 11| 91,67
TOTAL 12| 100,00

15 a 18 afos

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00
Me dejan ver todos los programas (Pasar
a la pregunta 114) 18| 72,00
Si hay programas que no me dejan ver 7| 28,00
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TOTAL 25 ‘ 100,00 ‘

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Es evidente la marcada preferencia al momento de elegir los programas televisivos El
50% de adolescentes y jovenes sefiala que deciden entre todos que programa van a

mirar, en segundo lugar es la madre quien decide.

El 20 % de adolescentes los contenidos mas preferidos son las peliculas y dibujos
animados, el 22% prefiere el mismo contenido que el otro grupo-la tendencia en
preferencia de los contenidos va diferenciandose segun los espectadores adolescentes el
segundo contenido televisivo son las noticias, 14% frente a los jovenes que prefieren
dibujos animados 15%. En los grupos se evidencia la tendencia a la autonomia en el

manejo de los medios

El 91% de adolescentes sefialan que si hay programas que no les dejan, en tanto el 72%

de jévenes indica le dejan ver todos los programa.

En los grupos no se puede perder de vista la otra situacion donde se manifiesta la
autonomia en el manejo de la TV que si tiene repercusion en la formacién personal que
de no existir orientacion se relaciona con la siguiente expresion Segun (Valkenburg
2004: 56-57) casi todos los analisis realizados hasta el momento demostraban que la
violencia en los medios influia negativamente en el sujeto y desembocaba en conductas

agresivas, aunque dicha agresividad también viene causada por otros factores
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TABLA 113

¢cDe quétipo?

10 a 14 afos
Opcién Frecuencia| %

Peliculas 7| 36,84
Dibujos animados 6| 31,58
Deportes 0| 0,00
Series 3| 15,79
Concursos 1| 5,26
Documentales 0| 0,00
Noticias 1| 5,26
Programas del

corazon 1| 5,26
Reality Shows 0| 0,00
TOTAL 19/100,00

15 a 18 afios
Opcién Frecuencia| %

Peliculas 2| 15,38
Dibujos animados 2| 15,38
Deportes 0| 0,00
Series 2| 15,38
Concursos 1) 7,69
Documentales 0| 0,00
Noticias 1| 7,69
Programas del

corazén 4| 30,77
Reality Shows 1) 7,69
TOTAL 13{100,00
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Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El tipo de programas prohibidos el 36% de este grupo indica son las peliculas en tanto el
I30% dice que si les prohiben programas del corazén ser las peliculas .. “Esta situacion
puede deberse a que las peliculas exhiben escenas poco comunes sobre todo en
escenas de amor lo que compagina con el siguiente enunciado

( Strasburger & Wilson (2002) en referencia concreta a la television,” los anunciantes,
deben ejercer una mayor responsabilidad a la hora de utilizar el sexo, procurando

transmitir mensajes mas precisos y saludables y colaborando en la materia. “

Redes sociales y &mbito escolar

TABLA 16
La ultima vez que te dieron las notas ¢cuales de estas asignaturas aprobaste?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00
Esta desempleada 2| 16,67
Es jubilada 0| 0,00
Trabaja en el hogar 3| 25,00
Desempefia un oficio 2| 16,67
Realiza un trabajo técnico 1] 8,33
Realiza un trabajo de nivel
universitario 0| 0,00
No lo sé/otro 4| 33,33
TOTAL 12|100,00
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15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| %

No contesta 1] 3,57
Todas 19| 67,86
Matematicas 2| 7,14
Lengua y Literatura 0| 0,00
Historia/ Geografia 0| 0,00
Idiomas 1| 3,57
Conocimiento del Medio

Ciencias 3] 10,71
Otra 2| 7,14
TOTAL 28|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 100% de adolescentes manifiestan que aprobaron todas las materias, siendo apenas

el 67% de jévenes quienes han aprobado todas

Se puede observar en los resultados que en los cursos de bachillerato las dificultades
de aprendizaje marca diferencias en la aprobaciéon de materias , pudiendo deberse a que
los contenidos no son de facil comprension para los estudiantes como efecto de la
escasa o0 nula utilidad que las Instituciones dan a las TIC :esta realidad es palpable en
las Instituciones donde se realiz6 el muestreo pues a més de la falta de equipamiento no
cuentan con el apoyo econémico para gestionar la implementacion de estos medios.

Digital Youth Research Project. Subraya que las tecnologias estdn generando nuevas
formas de aprendizaje, originadas en la relacién que nifios y adolescentes establecen con

sus amigos y compafieros a través de ellas
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TABLA 17

¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

10 a 14 afios 15 a 18 aflos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 ||No contesta 1| 3,57
No, ninguno 0| 0,00 ||No, ninguno 18| 64,29
Si, algunos (menos Si, algunos (menos

de la mitad) 121100,00 | | de la mitad) 9| 32,14
Si, casi todos (mas Si, casi todos (mas

de la mitad) 0| 0,00 | |de la mitad) 0| 0,00
Si, todos 0| 0,00 Si, todos 0| 0,00
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 28/100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 100% de adolescentes sefialan que algunos profesores usan internet para explicar la
materia, en cambio en bachillerato indican que apenas el 32% de maestros utilizan el

internet como apoyo

Siendo que la escuela es el dmbito que debe incorporar a la tecnologia para la
ensefianza, en la realidad local de la encuesta si bien una de las Unidades educativas es
Municipal y cuenta con aula de informatica no son suficientes los computadores para la
cantidad de alumnos, la otra es particular y a ella asisten los adolescentes de escasos

recursos Yy carecen de aula de computacion
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Ya (Vazquez Freire, 1995 16)) propuso criterios para el uso de medios en la situacion
escolar “Apoyar la incorporacion explicita en el curriculo con contenidos relacionados con

los medios de comunicacion”

TABLA 23
De Lunes a Viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 | |No contesta 0| 0,00
Menos de una Menos de una
hora 3| 25,00 | |hora 9| 34,62
Entre una y dos Entre una y dos
horas 7| 58,33 | | horas 9| 34,62
Mas de dos Mas de dos
horas 2| 16,67 | | horas 5| 19,23
Nada 0| 0,00 | |Nada 0| 0,00
No lo sé 0| 0,00 | Nolosé 3| 11,54
TOTAL 12]100,00| | TOTAL 26(100,00
TABLA 24
El Sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Entre una y dos Entre una y dos
horas 4| 33,33 | |horas 13| 48,15
Mas de dos Mas de dos
horas 2| 16,67 | |horas 4| 14,81
Nada 4| 33,33 | |Nada 8| 29,63
No lo sé 2| 16,67 | INolosé 2| 7,41
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 271100,00
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Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Internet es el medio universal, también su acceso es multiple o variado. En el caso de
los adolescentes encuestados el 100% contesta afirmativamente el uso tengan o no el
ordenador en casa, asi también expresan el 96% de jévenes

En los dos grupos se indica utilizar el internet entre una y dos horas de lunes a viernes
indican el 58% de adolescentes y el 34 % de jovenes

La condicion de los chicos como usuarios de Internet tiende a disminuir en el fin de
semana asi da a conocer el 38 % del primer grupo, en tanto que el 48% incrementa el

tiempo de uso, esta realidad es comun para las familias locales.

Frente a los multiplos dispositivos propios de las tecnologias digitales, los chicos y chicas
no se ven como una audiencia pasiva sino como auténticos protagonistas pues controlan
el flujo de informacion a la que acceden. Esta realidad se confirma con el siguiente
enunciado “El acceso a Internet por su parte, tuvo una mejora significativa en relacion con
los afios anteriores al 2010, ya que aumentd 4 puntos en un solo afio, del 7.7% en 2009 al
11.8% en 2010” (INEN diciembre 2010)
TABLA 25
¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e- mail?

10 a 14 anos

Opcién Frecuencia| %
En mi casa 2| 11,76
En el colegio 1| 5,88
En un ciber 9| 52,94
En un lugar
publico 2| 11,76
En casa de un 1| 5,88
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amigo

En casa de un

familiar 2| 11,76
TOTAL 17{100,00
15 a 18 aflos
Opcidn Frecuencia| %

En mi casa 14| 30,43
En el colegio 3| 6,52
En un ciber 18| 39,13

En un lugar
publico 0| 0,00
En casa de un
amigo 6| 13,04
En casa de un
familiar 5| 10,87
TOTAL 46 (100,00
TABLA 26

La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar.....

10 a 14 afos
Opcidn Frecuencia| %

Sélo 6| 25,00
Con amigos 3| 12,50
Con hermanos 5] 20,83
Con mi padre 0| 0,00
Con mi madre 0| 0,00
Con mi

novio/a 0| 0,00
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Con un

profesor/a 10| 41,67
TOTAL 24|100,00
15 a 18 aflos
Opcidn Frecuencia| %

Solo 23| 48,94
Con amigos 8| 17,02
Con hermanos 10| 21,28
Con mi padre 1| 2,13
Con mi madre 2| 4,26
Con mi novio/a 2| 4,26
Con un
profesor/a 1| 2,13
TOTAL 47(100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 41% de adolescentes suele estar en compafiia de profesores, el 20% con hermanos, -
En el caso de los jovenes el 48% esta solo cuando usa internet en la compaiiia de
amigos el 17% y hermanos. 28% .En el caso de los adolescentes la compafiia de
profesores puede deberse a que es parte del pensum de estudio, en tanto que en

bachillerato no es materia

Es evidente en este grupo muestreo la presencia tanto de padres como de profesores es
minima, afadiendo los métodos arraigados de ensefianza del sistema escolar y la falta
de conocimiento por parte de los padres para orientar adecuadamente el uso de

herramientas tecnoldgicas. Esta realidad ha permitido que los jovenes accedan al internet
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controlen solos los procesos de comunicacion en que participan, generan sus propios
contenidos para su uso o para compartir .Sin duda esta situacidbn da paso a que se tome
en cuenta lo expresado por Vazquez Freire (1995: 16) propuso criterios para el uso de
los medios en la situacién escolar “Apoyar la incorporacién explicita en el curriculo con

contenidos relacionados con los medios de comunicacion” “Los profesores deben

promover que los alumnos se conviertan en investigadores activos de los medios de

comunicacion”
TABLA 27

¢, Quién te ha enseflado a manejar internet?

10 a 14 afios 15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
Nadie, he Nadie, he
aprendido yo solo 6| 50,00 | |aprendido yo solo 17| 51,52
Algun hermano/a 2| 16,67 Algun hermano/a 6| 18,18
Mi novio/a 0| 0,00 Mi novio/a 0| 0,00
Algun amigo 1| 8,33 | | Algun amigo 412,12
Mi padre 1| 8,33 Mi padre 0| 0,00
Mi madre 0| 0,00 | |Mimadre 0| 0,00
Algun profesor/a Algun profesor/a
del colegio 2| 16,67 | |del colegio 6| 18,18
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 33{100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato
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La necesidad de educar es visible en los datos obtenidos en la muestra El 50% de
adolescentes sefala aprendié solo al igual que los jovenes el 51%, siendo apenas el

16% y 18% que le ensefio algun profesor

La realidad refleja en los resultados que la falta de involucramiento de la familia
considerados los primeros maestros no orientan el manejo y uso de esta herramienta
tecnolégica lo que va da lugar a que se consideren como protagonistas y empiecen a
controlar solos su incursibn dejando a padres e incluso a maestros como simples
espectadores .En el Sector los centro de computo afloran, nifios-as, jévenes sin control

navegan por internet

Esta realidad requiere tomar en cuenta lo que (Vazquez Freire ,1995: 16p) propuso
criterios para el uso de los medios en la situacioén escolar “Los profesores deben promover

que los alumnos se conviertan en investigadores activos de los medios de comunicacion”
TABLA 29

¢Para gqué sueles usar internet?

10 a 14 anos

Opcién Frecuencia| %
Para visitar paginas web 4] 10,53
Envio de SMS 5| 13,16

Compartir videos, fotos.

Presentaciones, etcétera 3| 7,89

Para usar el correo electrénica (e-

mail) 7] 18,42
Television digital 1| 2,63
Radio digital 1| 2,63
Para usar programas 11| 28,95

Para descargar musica, peliculas

0 programas 4] 10,53

Comprar o vender 0| 0,00
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Foros o listas de correo 2| 5,26
Blogs 0| 0,00
Fotologs 0| 0,00
Hablar por teléfono 0| 0,00
TOTAL 38(100,00
15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %
Para visitar paginas web 15| 15,79
Envio de SMS 13| 13,68
Compartir videos, fotos.
Presentaciones, etcétera 11| 11,58
Para usar el correo electrénica (e-
mail) 14| 14,74
Television digital 0| 0,00
Radio digital 3| 3,16
Para usar programas 11| 11,58
Para descargar musica, peliculas
0 programas 17| 17,89
Comprar o vender 1| 1,05
Foros o listas de correo 6| 6,32
Blogs 0| 0,00
Fotologs 1| 1,05
Hablar por teléfono 3| 3,16
TOTAL 95|100,00
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TABLA 30

consultar?

Cuando visitas paginas web, ¢cudles de los siguientes contenidos acostumbras a

10 a 14 afios

Opcidn Frecuencia| %
Deportes 7| 21,21
Software e
informatica 2| 6,06
Programacion de
television 1| 3,03
Noticias 0| 0,00
Educativos 5| 15,15
Culturales 4| 12,12
Juegos 6| 18,18
Musica 6| 18,18
Humor 2| 6,06
Concursos 0| 0,00
Adultos 0| 0,00
TOTAL 33[100,00

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %
Deportes 7| 10,45
Software e
informatica 2| 2,99
Programacion de

television 3| 4,48
Noticias 4,48
Educativos 13| 19,40
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Culturales 5| 7,46
Juegos 7| 10,45
Musica 20| 29,85
Humor 5| 7,46
Concursos 2| 2,99
Adultos 0| 0,00
TOTAL 67 |100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato

Si bien la nueva tecnologia son una herramienta que aporta a los estudiantes la
posibilidad de transformar la informacion en conocimiento, también es evidente que no
todos tienen los mismos conocimientos asi: el 28% de adolescentes lo usa para
programas, el 18% para el e-malil, Los jévenes usan para descargar musica 17%, visitan

paginas web el 15%

El 21% de adolescentes acostumbra a consultar deportes en la pagina web, los jovenes

para consultar muasica

Estas respuestas expresan una realidad, el interés por el estudio poco a poco esta siendo
sustituido por la curiosidad y exploracién en actividades no académicas tales como la
masica, la pagina web, mientras mas vaya ganando espacio en la vida de los chicos-as

menor sera su motivacion en el area educativa.

(Digital Youth Research Project, 2008:38) Subraya que las tecnologias estan generando
nuevas formas de aprendizaje, originadas en la relacibn que nifios y adolescentes

establecen con sus amigos y compaferos a través de ella
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TABLA 28

SA qué te has quitado tiempo desde que utilizas internet?

10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

Familia 2| 7,14 Familia 4| 7,27
Amigos/as 0| 0,00 | |Amigos/as 3| 5,45
Estudios 8| 28,57 | | Estudios 13| 23,64
Deporte 7] 25,00 Deporte 6| 10,91
Lectura 2| 7,14 Lectura 8| 14,55
Television 1| 3,57 | |Television 8| 14,55
Videojuegos 5| 17,86 | | Videojuegos 6| 10,91
Hablar por Hablar por

teléfono 1| 3,57 | |teléfono 1| 1,82
A nada 2| 7,14 A nada 6| 10,91
TOTAL 28/100,00| | TOTAL 55/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 28% de adolescentes ha quitado tiempo a sus estudios, el 7% a la familia.

El 23% de los jovenes informa haber quitado tiempo a los estudios

El dar mas tiempo a esta actividad, frente a la pantalla ha alejado de sus estudios y en
menor porcentaje de su familia. Si no se da la guia adecuada en el uso de esta
tecnologia lo que entorno social especialmente de su familia y amigos, puede conducir

al aislamiento, Si no se conoce las ventajas del Internet esta realidad local relacionara el

enunciado siguiente :
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( Livingstone, 2009) afirma:” Internet esta lejos de quedar demostrado que Internet traiga

grandes beneficios pedagodgicos que ellos (nifios y adolescentes) no podrian obtener sin

él”. Una de las razones de ello es una «fundamental falta de claridad en torno a los fines,

gue mina las muchas y bien intencionadas iniciativas» existentes en este campo
TABLA 31

¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

Mientras chateas o estas en Messenger...

10 a 14 afos

10 a 14 ainos 15a 18 afios
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 1| 8,33 | |No contesta 0| 0,00
Con chat 5| 41,67 | | Con chat 11| 40,74
Con Messenger 1| 8,33 ||Con Messenger 4| 14,81
Con las dos Con las dos
anteriores 5| 41,67 | | anteriores 11| 40,74
Con ninguna de las Con ninguna de las
anteriores 0| 0,00 | |anteriores 1| 3,70
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 27/100,00
TABLA 32

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00
Siempre me
muestro como
soy 10| 83,33
A veces finjo ser
otra persona 16,67
Siempre finjo ser 0| 0,00
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otra persona

TOTAL 12|100,00
15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00
Siempre me
muestro como soy 20| 76,92

A veces finjo ser

otra persona 6| 23,08

Siempre finjo ser

otra persona 0| 0,00

TOTAL 26100,00
TABLA 33

Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opcidn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %

No No contesta 0| 0,00
contesta 0| 0,00 Nunca 5| 41,67
Nunca 5| 41,67 ||Aveces 6| 50,00
A veces 6| 50,00 Siempre 1| 8,33
Siempre 1| 8,33 TOTAL 12| 100,00
TOTAL 12| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato
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el 83 % de adolescentes y el 76% de jovenes mientras chatea o esta en el Messenger
siempre se muestra como es al igual que los jovenes el 76% y fingen ser otra persona en
el caso de los adolescentes el 16%

Algunas de las actividades on-line mas populares se reflejan en los siguientes datos El
41% de adolescentes y el 40% de jovenes contestan que se conecta con Messengery
chat, este proceso de incorporacion de acceso y uso tiende a sera mas temprana edad
Siendo una etapa donde los adolescentes buscan afirmar su identidad, estdn usando esta
herramienta tecnolégica para fingirse ser otra persona, eso demuestra no tener
autoestima poniendo en riesgo su propia integridad

( Livingstone 2009 ) afirma: “esta lejos de quedar demostrado que Internet traiga grandes
beneficios pedagdgicos que ellos (nifios y adolescentes) no podrian obtener sin élI”. Una
de las razones de ello es una «fundamental falta de claridad en torno a los fines, que mina

las muchas y bien intencionadas iniciativas» existentes en este campo

TABLA 34
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar?
10 a 14 afios 15 a 18 afios
Opciodn Frecuencia| % Opcion Frecuencia| %
Con mis amigos 10| 52,63 | | Con mis amigos 23| 54,76
Con mi familia 6| 31,58 | | Con mifamilia 9| 21,43
Con amigos Con amigos
virtuales 3| 15,79 | | virtuales 10| 23,81
TOTAL 19/100,00| | TOTAL 421100,00
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TABLA 35

¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

10 a 14 afos 15 a 18 afios

Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No tengo ninguno 8| 66,67 | | No tengo ninguno 6| 23,08
Tengo, pero no los Tengo, pero no los
conozco 1| 8,33 conozco 14| 53,85
Tengo y he Tengo y he
conocido alguno 3| 25,00 | | conocido alguno 6| 23,08
TOTAL 12|100,00| | TOTAL 26/100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Se evidencia que la comunicacion va perdiendo campo en el ambito familiar, tanto
adolescentes 52% como jovenes el 54% demuestran su preferencia de comunicacion con
sus amistades. Dentro de su campo comunicativo sefiala el 8% de adolescentes que
tiene amigos virtuales pero no los conoce personalmente, en tanto que el 23% de jévenes
indica que conoce personalmente a sus amigos virtuales

El poder de la comunicacion debe generar responsabilidad pero constatamos que en este
caso no hay control ni responsabilidad familiar menos del mismo chico-a,

Digital Youth Research Project. Subraya que las tecnologias estdn generando nuevas
formas de aprendizaje, originadas en la relacion que nifios y adolescentes establecen con

sus amigos y compafieros a través de ella
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TABLA 36

Sueles usar internet para jugar en red

10 a 14 ainos 15a 18 afios
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No No
contesta 0| 0,00 contesta 0| 0,00
No 25,00 | |No 16| 59,26
Si 9| 75,00 Si 11| 40,74
TOTAL 12| 100,00 | |[TOTAL 27| 100,00
TABLA 37
A qué tipo de juegos en red has jugado Gltimamente?
10a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %
Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera) 2| 7,14
Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street
Racer, etcétera) 6| 21,43
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera) 6| 21,43
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 5| 17,86
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary,
etcétera) 3| 10,71
Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez) 3| 10,71
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera) 3| 10,71
A ninguno 0| 0,00
100,0

TOTAL 28 0

171




15 a 18 afios

Opcién Frecuencia %

Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera) 6| 42,86

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street

Racer, etcétera) 4| 28,57
Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera) 1] 7,14
Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera) 2| 14,29
Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary,
etcétera) 1| 7,14
Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez) 0| 0,00
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera) 0| 0,00
A ninguno 0| 0,00
100,0
TOTAL 14 0

TABLA 38
Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del

Internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

10 a 14 afios 15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
Juego en red con mi Juego en red con mi
grupo de amigos 1| 11,11 | | grupo de amigos 6| 50,00
Jugar en red te Jugar en red te
permite hacer permite hacer
amigos 2| 22,22 | |amigos 3| 25,00
No estoy de No estoy de
acuerdo con acuerdo con
ninguna 6| 66,67 | | ninguna 3| 25,00
TOTAL 9/100,00| | TOTAL 12]100,00
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TABLA 39

¢Sueles utilizar redes sociales? (Tuenti, Facebook, etc.)

10 a 14 afos 15 a 18 afios
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 1| 8,33 No contesta 0| 0,00
No 0| 0,00 No 1| 3,70
Si 11| 91,67 | |Si 26| 96,30
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 27| 100,00
TABLA 40
¢Puedes indicarnos que redes sociales sueles utilizar?
10 a 14 afios 15 a 18 aflos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

Facebook 6| 28,57 | | Facebook 24| 38,10
Orkut 1| 4,76 | |Orkut 0| 0,00
Hi5 3| 14,29 | | Hi5 22| 34,92
Tuenti 0| 0,00 ||Tuenti 1| 1,59
MySpace 0| 0,00 MySpace 3| 4,76
WindowsLiveSpace 0| 0,00 ||WindowsLiveSpace 4| 6,35
LinkedIn 0| 0,00 LinkedIn 0,00
Sonico 1| 4,76 ||Sonico 4,76
Otras redes Otras redes
sociales 10| 47,62 | | sociales 6| 9,52
TOTAL 21/100,00| | TOTAL 63|100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato
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El 75% de adolescentes indica que usa internet para jugar en red, al igual que el 40% de
adolescentes.

Las preferencias sobre el tipo de juegos varian, asi el 21% de adolescentes indica
jugar con juegos de comunidad virtual, juegos de estrategia y batalla. Para los jovenes
42% resultan altamente atractivos con juegos de comunidad virtual, juegos de carrera
28%

El 66% de adolescentes no estd de acuerdo con ninguna frase, el 50% de jovenes esta
de acuerdo con la frase juego en red con mi grupo de amigos.

El 91% de adolescentes y el 96% de jovenes contestan que si utilizan redes sociales el
motivo podria deberse a la posibilidad de desarrollar espacios y tiempos ludicos

Para el grupo de adolescentes el 47% indica usar otras redes sociales, Facebook se
convierte en un servicio de especial para los jévenes 38%

Dia a dia los juegos en red y el facebook van ganando mas importancia en la vida de los
jovenes, lo que hace que el internet se convierta en pantalla para jugar logrando que los
chico-as permanezcan fascinados con luces y movimientos por largos periodos
enfrascados en situaciones que muchas veces no entienden, limitando la necesidad de
convivir socialmente, de hacer deporte, , limitando su fantasia y creatividad.

Digital Youth Research Project. Subraya que las tecnologias estdn generando nuevas
formas de aprendizaje, originadas en la relacion que nifios y adolescentes establecen con

sus amigos y compafieros a través de ella

TABLA 41
¢Has hecho alguna pagina web o algun blog?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No 0| 0,00 No 23| 85,19
Si 12| 100,00 | | Si 4| 14,81
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 27| 100,00
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TABLA 42

¢, Con qué contenido?

10 a 14 afios 15 a 18 afnos

Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
Deportes 4] 16,67 | | Deportes 41| 16,67
Software e Software e
informética 2| 8,33 | |informética 2| 8,33
Programacioén de Programacion de
television 0| 0,00 | |television 0| 0,00
Noticias 0| 0,00 Noticias 0| 0,00
Educativos 0| 0,00 | |Educativos 0| 0,00
Culturales 0| 0,00 | |Culturales 0| 0,00
Juegos 7| 29,17 | | Juegos 7| 29,17
Musica 5| 20,83 | | Musica 5] 20,83
Humor 41 16,67 | | Humor 4| 16,67
Concursos 0| 0,00 | |Concursos 0| 0,00
Adultos 0| 0,00 | |Adultos 0| 0,00
Historia personal 2| 8,33 Historia personal 2| 8,33
TOTAL 24|100,00| | TOTAL 24/100,00

TABLA 43

¢ Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia?

10 a 14 afos
Opcién Frecuencia| %
Expresar mi opinion 10| 32,26
Compartir informaciéon con conocidos 2| 6,45
Darme a conocer y hacer amigos 4| 12,90
Escribir sobre lo que me gusta 8| 25,81
Me sirve de desahogo 7| 22,58
Ser (til para otros interesados en el tema 0| 0,00
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Poder contar a todo el mundo lo que no
puedes contar en persona 0| 0,00
TOTAL 31/100,00

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %

Expresar mi opinién 4| 50,00
Compartir informaciéon con conocidos 2| 25,00
Darme a conocer y hacer amigos 1| 12,50
Escribir sobre lo que me gusta 1| 12,50
Me sirve de desahogo 0| 0,00
Ser util para otros interesados en el tema 0| 0,00
Poder contar a todo el mundo lo que no

puedes contar en persona 0| 0,00
TOTAL 81100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Definitivamente los chicos-as expresan en sus respuestas la soledad o aislamiento que
estan pasando en sus hogares, lo que indica que los espacios de comunicacién con su
familia van siendo reemplazados por la tecnologia, todos los grupos tienen comun
respuesta a través de estas herramientas tecnolédgicas lo que buscan es ser escuchados,
expresar sus ideas, sentimientos, etc sélo que desconocen el peligro de sobre el no
conocer en cambio que interés en conocer tienen estas personas.

El 100% indica no haber hecho péagina web, blog, cuyo contenido para los dos grupos
radica en juegos 29%, musica 20% y lo til de tener una web o blog propia el 32 % de

adolescentes y el 50% de jovenes considera el poder expresar una opinién y escribir lo

176



que les guste .Sin duda para el grupo muestreo, “el uso que le da como red social puede
deberse a la situacion dada como es el intercambio de informacion, o simplemente la

amistad con otras personas “

http://www.editum.org/Que-Son-Las-Redes-Sociales-En-Internet-p-316.html 28 de junio
TABLA 50

Cuéando utilizas Internet ;como te consideras respecto a la gente que estaatu

alrededor?
10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opciodn Frecuencia| % Opciodn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Un principiante 0| 0,00 Un principiante 6| 22,22
Tengo un nivel Tengo un nivel
medio 7| 58,33 | | medio 12| 44,44
Mi nivel es Mi nivel es
avanzado 3| 25,00 | |avanzado 8| 29,63
Soy todo un Soy todo un
experto 2| 16,67 | | experto 1| 3,70
TOTAL 12/100,00| | TOTAL 271100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 58% de adolescentes y el 44% consideran tener nivel medio en conocimiento sobre el
internet esto pudiera ser por el principal sentido que jovenes y adolescentes le pueda dar
a Internet y frente a ellos ,los adolescentes van mas alld descubriendo nuevas

dimensiones —Esta apreciacion puede ir atribuida al aprendizaje del uso del internet que
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tuvieron que aprender solos ,como también a la materia que reciben en teoria en sus
establecimientos escolares, lo que se relaciona con la expresion: (Digital Youth Research
Project. ) Subraya que “las tecnologias estan generando nuevas formas de aprendizaje,
originadas en la relacibn que nifios y adolescentes establecen con sus amigos y
companeros a través de ella”

TABLA 102

De lunes a Viernes ¢ Cuénto tiempo ves diariamente la television en casa?

10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 | |No contesta 0| 0,00
Menos de una Menos de una

hora 2| 16,67 | | hora 9| 34,62
Entre una hora Entre una hora 'y

y dos 2| 16,67 | |dos 4| 15,38
Mas de dos Mas de dos

horas 5| 41,67 | | horas 10| 38,46
No lo se 3| 25,00 | |[Nolo se 3| 11,54
Nada 0| 0,00 Nada 0| 0,00
TOTAL 12]/100,00| | TOTAL 26(100,00

TABLA 103

El sabado o domingo ¢, Cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

10 a 14 afnos

Opcién Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00

Menos de una
hora 2| 16,67

Entre una hora 2| 16,67
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y dos

Mas de dos

horas 5| 41,67
No lo sé 3| 25,00
Nada 0| 0,00
TOTAL 12/100,00
15 a 18 afios
Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00
Menos de una
hora 2| 7,69
Entre una hora y
dos 8| 30,77
Mas de dos
horas 14| 53,85
No lo sé 2| 7,69
Nada 0| 0,00
Autor: Martha Aules TOTAL 26 100,00

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Entre los dos grupos no hay diferencias significativas en la dedicacion semanal a la
television. Por edades y para todos los dias de la semana, el valor maximo en el caso del
consumo es el 41% es de mas de dos horas para los adolescentes y el 38% para los
jévenes .Un consumo intermedio para adolescentes el 16% es entre una a dos horas y en

los jovenes el 34%
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Para los adolescentes el tiempo de consumo en fin de semana no varia como podemos
ver este grupo es menos televisiva en cuanto a dedicacion de tiempo 41% ,En cambio

aumenta el tiempo de consumo para el 53% mas de dos horas

En el caso concreto de Internet la realidad de los integrantes del muestreo es que al
acceder a este medio sin control ni guia , y ademas a que pase horas encerrado se
relaciona con la afirmacion de Livingstone «esta lejos de quedar demostrado que

Internet traiga grandes beneficios pedagdgicos “
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Redes Sociales Riesgos y oportunidades

TABLA 51
Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet es util, ahorra

tiempo y facilita comunicacion

10 a 14 aios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No

contesta 1| 8,33 contesta 0| 0,00
Nada 0| 0,00 Nada 3| 11,11
Poco 2| 16,67 Poco 10| 37,04
Bastante 0| 0,00 Bastante 11| 40,74
Mucho 9| 75,00 ||Mucho 3| 11,11
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 27| 100,00

TABLA 52

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet puede hacer que

alguien se enganche”

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %

No No

contesta 2| 16,67 | |contesta 0| 0,00
Nada 0| 0,00 Nada 5( 17,86
Poco 2| 16,67 Poco 16| 57,14
Bastante 1] 8,33 Bastante 5| 17,86
Mucho 7| 58,33 | [Mucho 2| 7,14
TOTAL 12| 100,00 | [TOTAL 28| 100,00
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TABLA 53

Senala cuanto mas de acuerdo estas con la siguiente frase “Internet puede hacer

gue me aisle de mis amigos y familiares

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No

contesta 0| 0,00 contesta 0| 0,00
Nada 5| 41,67 ||Nada 11| 39,29
Poco 2| 16,67 Poco 9| 32,14
Bastante 1] 833 Bastante 3| 10,71
Mucho 41 33,33 | |Mucho 5| 17,86
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

Mientras el 75 % de adolescentes otorga la considercion de que el “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita comunicacion “el 11% del grupo de jovenes sefiala que ayuda
bastante, el 41 % de adolescentes y el 39%de jovenes opta por la consideracion de que
en nada . Internet puede hacer que se aisle de amigos y familiares frente al 33% del
primer grupo que sefiala la consideracion que influye mucho .

Los adolescentes y jovenes del muestreo parecen conscientes de la existencia de
riesgos aunque de manera desigual. Al mismo tiempo parecen prudentes a la hora de

valorar la tecnologia,

Si bien estas tecnologias ofrecen al usuario multiples posibilidades y, si son empleadas

adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios también nos enfrentan a diversos

182



peligros y, en ocasiones, su uso puede tener consecuencias negativas tanto para quienes
las utilizan, como para otras personas.
http://www.filo.uba.ar/contenidos/carreras/educa/catedras/educacionl/sitio/Ecuador.htm

TABLA 63

Si me quedara dos semanas sin movil

10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %

No contesta 0| 0,00 No contesta 1| 5,56
Mi vida cambiaria Mi vida cambiaria

a mejor 0| 0,00 | |amejor 2| 11,11
Mi vida cambiaria Mi vida cambiaria

a peor 0| 0,00 | |apeor 0| 0,00
No pasaria nada 10| 100,00 | | No pasaria nada 15| 83,33
TOTAL 10|/100,00| | TOTAL 18100,00

TABLA 64

¢,Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %
No No
contesta 0| 0,00 contesta 1| 5,56
No 6| 60,00 | No 15| 83,33
Si 4| 40,00 Si 21 1111
TOTAL 10| 100,00 | |[TOTAL 18| 100,00
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TABLA 65

¢Por qué motivos?

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia %
Por el tiempo que lo Por el tiempo que lo
uso 1| 20,00 | |uso 2| 40,00
Por el momento del Por el momento del
dia en que lo uso 1| 20,00 | |dia en que lo uso 2| 40,00
Por el gasto que Por el gasto que
hago 3| 60,00 | |hago 1| 20,00
TOTAL 5]100,00| | TOTAL 5(100,00
TABLA 66
¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
10 a 14 ainos 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No
contesta 0| 0,00 contesta 1| 5,56
No 9| 100,00 | |No 14| 77,78
Si 0| 0,00 Si 3| 16,67
TOTAL 9| 100,00| | TOTAL 18| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato
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El 100% de adolescentes indica que no pasa nada si se queda sin movil , el 83% de
jovenes otorga la misma consideracion frente al 11% del mismo grupo que admite que su

vida cambiaria

40% de adolescentes 2% de jovenes sefialan que si discute con sus padres por el
celular, 60% de adolescentes indican que la causa de discucion es el gasto que hacen,
el 40% de jovenes atribuye al tempo y el momento del consumo

0% del primer grupo sefialan que sus padres no les premian ni les castigan con el uso del
movil, al contrario del segundo grupo 16% que si les castigan a los chicos-as del
muestreo parecen conscientes de la existencia de riesgos aunque de manera desigual. Al
mismo tiempo que parecen prudentes a la hora de valorar la tecnologia, también
confiesan tener habitos o pautas de conducta que pueden ser peligrosas lo preocupante
es que sus padres generan la polémica por el tiempo y momento de consumo mas que
por los reales peligros de explorar estos medios lo que concuerda con la siguiente

expresion

Si bien estas tecnologias ofrecen al usuario multiples posibilidades vy, si son empleadas
adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios también nos enfrentan a diversos
peligros y, en ocasiones, su uso puede tener consecuencias negativas tanto para quienes
las utilizan, como para otras personas.

http://www.filo.uba.ar/contenidos/carreras/educa/catedras/educacionl/sitio/Ecuador.htm

TABLA 67
¢En cual de estas situaciones apagas el movil?

10 a 14 afos

Opcién Frecuencia| %
Cuando estoy en clase 6| 50,00
Cuando estoy estudiando 2| 16,67
Cuando estoy con la familia, comiendo,
viendo la Tele, etcétera. 1| 8,33
Cuando estoy durmiendo 0| 0,00
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No lo apago nunca 3| 25,00
TOTAL 12|100,00

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %
Cuando estoy en clase 8| 34,78
Cuando estoy estudiando 417,39
Cuando estoy con la familia, comiendo,
viendo la Tele, etcétera. 3| 13,04
Cuando estoy durmiendo 1| 4,35
No lo apago nunca 7| 30,43
TOTAL 23/100,00
TABLA 68
¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00 | |No contesta 1| 5,56
Nunca 3| 30,00 | | Nunca 1| 5,56
Algunos dias 5| 50,00 | | Algunos dias 11| 61,11
Casi todos los Casi todos los
dias 0| 0,00 | |dias 2| 11,11
Todos los dias 2| 20,00 | | Todos los dias 3| 16,67
TOTAL 10|100,00 | | TOTAL 18|100,00
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TABLA 69

¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?

10 a 14 afios
Opcién Frecuencia| %
He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos
ofensivos contra alguien 1| 9,09
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a
través del teléfono movil. 1| 9,09
Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil. 0| 0,00
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 1| 9,09
No estoy de acuerdo con ninguna 8| 72,73
TOTAL 11|100,00
15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia| %
He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos
ofensivos contra alguien 2| 11,11
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a
través del teléfono movil. 0| 0,00
Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil. 1| 5,56
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 1| 5,56
No estoy de acuerdo con ninguna 14| 77,78
TOTAL 18|100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (lero — 3ero de Bachillerato
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El 50% de adolescentes y 34% de jovenes indica que apaga el celular cuando esta en
clase, frente al 25% y 30% correspondiente que no lo apaga nunca.En forma general se

evidencia que hay tendencia amantener prendidos el celular

El 50% del primer grupo y el 61% del segundo grupo indica recibir mensajes y llamadas

en la noche en algunos dias .En tanto que el 20% y 16% sefiala recibirlos todos los dias

El 72% y el 77% respectivamente en estos grupos no estan de acuerdo con ninguna de
las consideraciones ,frente a un 9% que si estan de acuerdo con las frases “He utilizado

el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien *

La familiaridad con las pantallas y en este caso el celular se han convertido en la vida de
los adolescentes y jovenes en dispositivos claves, por lo que las familias en vez de
confrontarse por el pago deberia tomar més en cuenta los riesgos directos e indirectos a
los que se pueden enfrentar si hacen un uso poco reflexivo

El reconocer que han utlizado el celular para molestar a alguien deberia ser
preocupacién de los padres quienes no instruyen a sus hijos-as sobre los riesgos y

ventajas que las TICs suponen, debido al desconocimiento sobre el tema

“Si bien estas tecnologias ofrecen al usuario multiples posibilidades vy, si son empleadas
adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios también nos enfrentan a diversos
peligros y, en ocasiones, su uso puede tener consecuencias negativas tanto para quienes
las utilizan, como para otras personas.”

http://www.filo.uba.ar/contenidos/carreras/educa/catedras/educacionl/sitio/Ecuador.ht
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¢, Con quien sueles jugar?

TABLA 92

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia| %

Juego solo 6| 30,00 | | Juego solo 1| 5,88
Con mi madre 3| 15,00 | | Con mi madre 0| 0,00
Con mi padre 1| 5,00 ||Con mipadre 1| 5,88
Con mis Con mis

hermanos/as 5| 25,00 | | hermanos/as 6| 35,29
Con los Con los

amigos/as 5| 25,00 | | amigos/as 9] 52,94
TOTAL 20/100,00 | [ TOTAL 17| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 30% de adolescentes juegan solos con los video juegos , en cambio el 52% juega con
los amigos Estos resultados corroboran que para los chicos-as del muestreo los video

juegos se han consolidado como una opcion de entretenimiento para los chicos-as del

muestre

Esta situacion refleja que para la familia estd siendo dificil competir con los juegos de
video, por lo menos en este muestreo se ve como los chicos prefieren pasar el tiempo
con estos juego videos antes que con la familia eso ya es preocupante, y es evidente el

uso que le da como red social puede deberse a la situacion dada como es el intercambio

de informacién, o simplemente la amistad con otras personas

http://www.editum.org/Que-Son-Las-Redes-Sociales-En-Internet-p-316.html
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¢,Discutes con tus padres por el uso que haces de los video juegos?

TABLA 93

10 a 14 afios 15 a 18 anos
Opcién Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No 3| 25,00 | [No 10| 76,92
Si 9| 75,00 | |Si 3| 23,08
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00
TABLA 94
¢Por qué motivos?
10 a 14 afios 15 al8 afos
Opcidn Frecuencia| % Opcién Frecuencia %
Por el tiempo que Por el tiempo que
paso jugando 51 50,00 | | paso jugando 3| 100,00
Por el momento en el Por el momento en
que juego 10,00 | | el que juego 0| 0,00
Por el tipo de juegos 41 40,00 | | Por el tipo de
TOTAL 10[100,00] | juegos o| 0,00
TOTAL 100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 75% del primer grupo discute con sus padres por el uso que haces de los video juegos

El 23% de jovenes no es tema de discusion en alto grado
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50% de adolescentes indica que el motivo de discusion es por el tiempo de juego y el
40% por el tipo de juegos.

El 100% de jovenes discute con los padres por el tiempo que dedica al juego

Es notable que los padres discuten con sus hijas-os por el tiempo y el tipo de juegos
asociadolos al incumplimiento de tareas , falta de colaboracion en las actividades
domesticas , dificultandoles comprender que los riesgos de la ilimitada duracion y la
frecuencia del uso de estos juegos atentan en el desarrollo integral,lo vuelven personas
pasivas,limitandolo la expasion de la fantasia y la creatividad instrumenos indispensables

para ser personas independientes y exitosos en el futuro

Si bien estas tecnologias ofrecen al usuario multiples posibilidades vy, si son empleadas
adecuadamente, pueden reportar multiples beneficios también nos enfrentan a diversos
peligros y en ocasiones su uso puede tener consecuencias negativas tanto para quienes
las utilizan como para otras personas.

http://www.filo.uba.ar/contenidos/carreras/educa/catedras/educacionl/sitio/Ecuador.htm

TABLA 95
¢ Te premian o te castigan por los video juegos?
10 a 14 afos 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
No 5| 41,67 | |No 10| 76,92
Si 7| 58,33 | |Si 3| 23,08
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 13| 100,00
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TABLA 96

¢Saben tus papas de que van los video juegos con los que juegas?

10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia % Opciodn Frecuencia %

No No

contesta 0| 0,00 contesta 0| 0,00
No 0| 0,00 No 2| 15,38
Si 8| 66,67 Si 7| 53,85
No lo sé 4| 33,33 No lo sé 4| 30,77
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 13| 100,00

TABLA 97

Si tus padres supieran de que van los video juegos con los que juegas ¢, Te dejarian

jugar con ellos?

10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %
No contesta 0| 0,00
Si con todos 2| 16,67
Con algunos si, con
otros no 7| 58,33
No me dejarian jugar
con casi ninguno 3| 25,00
TOTAL 12|100,00
15 a 18 afos
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0| 0,00
Si con todos 5| 38,46
Con algunos si, con
otros no 8| 61,54
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No me dejarian jugar
con casi hinguno 0| 0,00
TOTAL 13| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

58% de adolescentes afirma que sus padres si les castigan o les premian con los

videojuegos, en el grupo de los jovenes 23% hace la misma afirmacion

En los dos grupos expresan que los padres si conocen los contenidos de los videos
juegos

En el caso de los adolescentes el 66% y en los jovenes el 53%

58% adolescentes y el 61% de jovenes sefialan que si sus padres supieran de que van
los video juegos si los dejarian jugar con unos y con otros no frente a las rspuestas del

38% de este grupo que si les dejarian jugar con todos

Los padres no nos detenemosw a pensar que al estar nuestros hijos-as frente a los juegos
de video no necesitan amigos y asi al estar en casa estan mas seguros, lo que no
logramos percibir es que la frecuencia en tiempo y el contenido los esta afectando en su
desarrollo, estamos permitiendo que esta actividad se vaya convirtiendo en una adiccion
,luego no nos explicamos por que no realizan pronto las tareas, no se concentran, se

resisiten a revisar las materias, etc.
El chico o chico que esta frente a un video esta limitando su socializacion, de ahi que

tendremos problemas serios porque como consecuencia de este aislamiento no

aprendera a ser tolerante,no aceptara errores, se vera frustrado.
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Sin duda los padres de estos chicos-as estan perdiendo el control sobre el uso de estos

juegos y el peligro que representan lo que se relaciona con la siguiente expresion :

“La realidad es que los padres desconocen las distintas posibilidades asi como ventajas
y desventajas de estos juegos siendo que estos exigen una capacidad de concentracion
de sus usuarios, que en algunos casos puede hacerlos perder el sentido de la realidad
gue le rodea.esto les convierte en una herramienta de entretenimiento muy poderosa
aunque pone de manifiesto algunos riesgos que pueden suponer su uso desmedido”

http://www.filo.uba.ar/contenidos/carreras/educa/catedras/educacionl/sitio/Ecuador.htm

TABLA 99
¢, Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases?
10 a 14 afos
Frecuenci
Opcidn a %
Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que,
en cuanto llega a casa, no para de jugar. 1| 7,14
Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas
divertido jugar acompafado/a que solo/a 321,43
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en
la vida real 2| 14,29
No estoy de acuerdo con ninguna. 8| 57,14
100,0
TOTAL 14 0
15 a 18 afios
Frecuenci
Opcidn a %
Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que,
en cuanto llega a casa, no para de jugar. 1| 7,69
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Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas

divertido jugar acompafnado/a que solo/a 2| 15,38

Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en

la vida real 3| 23,08

No estoy de acuerdo con ninguna. 7| 53,85
100,0

TOTAL 13 0

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 21% de adolescentes esta de acuerdo con la frase “Los videos juegos pueden
volverme violento. Es mucho mas divertido jugar acompafiado/a que solo/a, en cambio el
23% los jévenes estan de acuerdo con la frase “Los videos juegos me permiten hacer
cosas que no puedo hacer en la vida real’

Esto puede deberse a que uno de los atractivos del video juego es la posibilidad de
reconocer el mundo que nos rodea, desafiar las leyes de la fisica y como se ven limitados
realmente, al permenecer fascinados entre luces y sonidos van limitando necesidades
entre ellas el movimiento , si recordamos la inmovilidad frena y limita la investigacion
considerada como el motor de la inteligencia-Mientras menos hable su fluidez verbal
también sera menor por lo tanto se requiere informar a los padres en el tema

Segun Valkenburg (2004: 56-57) casi todos los analisis realizados hasta el momento
demostraban que “la violencia en los medios influye negativamente en el sujeto y
desemboca en conductas agresivas, aunque dicha agresividad también viene causada

por otros factores”
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TABLA 100

¢, Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?

10 a 14 ainos 15 a 18 anos
Opcién Frecuencia % Opcién Frecuencia %
No contesta 0| 0,00 No contesta 0| 0,00
Ninguno (pasa a la Ninguno (pasa a la
pregunta 115) 0| 0,00 pregunta 115) 7,14
1 2| 16,67 | |1 41 14,29
2 6| 50,00 | |2 32,14
3 2| 16,67 | |3 10| 35,71
Mas de tres 3 2| 16,67 | |Mas de tres 3 3| 10,71
TOTAL 12| 100,00 | | TOTAL 28(100,00
TABLA 11
¢Qué tipo de contenidos de television prefieres?
10 a 14 afios 15 a 18 afos
Opcién Frecuencia % Opcidn Frecuencia %

No No
contesta 1| 8,33 contesta 1| 3,57
No 6| 50,00 No 24| 85,71
Si 5| 41,67 Si 3| 10,71
TOTAL 12| 100,00| | TOTAL 28| 100,00

Autor: Martha Aules

Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-

18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

No hay hogar por mas humilde que sea que no cuente con television , asi es la realidad

local, no es raro observar cuando la familia logra reunirse toda la atencidon se centra en,
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la television, ya la verdadera comunicacion cara a cara , mirando ,escuchandose uno al
otro ya no es muy comun
De los chicos de la muestra el | 16% de adolescentes y el 35% de jovenes indica tener

mas de 3 televisores en casa

El 20% de adolescentes y el22% de jovenes sefiala su preferencia por las peliculas, y los

dibujos animados

Sin duda la television es algo habitual y normal en la vida de nifios-as y adultos, por lo
que se reflejaria en la expresién de (Ledn Saez Ybarra ,1992) la televisidon seria  “un

0jo prolongado sin limites de tiempo y espacio

TABLA 114
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?
10 a 14 afios
Opcidn Frecuencia| %
Veo mas tele de la que deberia 5| 16,67

Me gusta ver la tele acompafiado/a que

solo/a 1] 3,33
Alguna vez he visto programas que mis

padres no me dejan ver 3| 10,00
Me aburre la television 1| 3,33

Elijo el programa antes de encender la

television 3| 10,00
Me encanta hacer zapping 0| 0,00
Suelo enviar SMS para votar en concursos 3| 10,00

Suelo enviar SMS a la TV para que

aparezcan en pantalla. 1| 3,33

Lo primero que hago al llegar a la casa es

encender la television 8| 26,67
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No estoy de acuerdo con ninguna. 5| 16,67
TOTAL 30(100,00

15 a 18 afios

Opcidn Frecuencia| %

Veo mas tele de la que deberia 6| 18,75

Me gusta ver la tele acompafiado/a que

solo/a 4| 12,50
Alguna vez he visto programas que mis

padres no me dejan ver 1| 3,13
Me aburre la television 2| 6,25

Elijo el programa antes de encender la

television 4| 12,50
Me encanta hacer zapping 0| 0,00
Suelo enviar SMS para votar en concursos 0| 0,00

Suelo enviar SMS a la TV para que

aparezcan en pantalla. 1| 3,13

Lo primero que hago al llegar a la casa es

encender la television 1| 3,13
No estoy de acuerdo con ninguna. 13| 40,63
TOTAL 32(100,00

Autor: Martha Aules
Fuente. Cuestionario 2

Grupos 2 y 3: adolescentes de 10-14 afios de edad (6to — 10mo de EGB) y jovenes de 15-
18 afios de edad (1lero — 3ero de Bachillerato

El 26% de adolescentes elige la consideracion “Lo primero que hago al llegar a la casa es

encender la television”, el 18% de jovenes elige “Veo mas tele de la que deberia *
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En estos datos se refleja como los chicos se muestran poco moderados en el consumo
de la television, lo que se posiblemente va en funcion de la preferencia por los contenidos,
La preferncia por el consumo social de la TV se ve marcada en los dos grupos. Esta
realidad se compagina con la siguiente expresion :

“Sin duda la television es algo habitual y normal en la vida de nifios-as y adultos, por lo
que se reflejaria en la expresiéon de Ledn Saez Ybarra (1992) la television seria  “un ojo

prolongado sin limites de tiempo y espacio”
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
6.1 Conclusiones
6.1.1. Redes sociales y pantallas

e Lainvestigacion recaba aspectos relevantes de la realidad sobre el acceso y uso
de las pantallas respecto a cuestiones como el equipamiento tecnoldgico de los
hogares en los que viven nifios y adolescentes, el lugar en el que utilizan estas
tecnologias, el momento concreto, la cantidad de tiempo y las personas que les
acompafian a la hora de hacerlo, entre otros aspectos. , evidenciandose que aln
frente a la situacion precaria en que viven como factor comun cuentan los hogares
al menos un televisor , VH, equipo de musica , siendo menos comudn que todos
cuenten con computador y servicio de internet pero no constituye un limitante para

acceder al uso de estos medios tecnolédgicos

e Las redes sociales como el Facebook, H15 , Twitwr y otras estan promoviendo
en nifios, nifias, adolescentes y jovenes de la investigacion, el riesgo de un gran
cambio en su conducta social , pues los resultados evidencian que el uso,
tiempo de consumo esta interfiriendo con otras actividades prioritarias (p. €j.,
tareas escolares, tiempo con la familia o amigos, etcétera) condiciones y
manifestaciones que pueden causar en esta poblacion la adiccion a las redes
sociales conjuntamente con una futura adiccion al Internet,al manejo de la
tecnologia entre ellos el computador . por lo tanto urge ofrecer a la familia y a
la escuela , alternativas sobre el tiempo de uso del tiempo libre , actividades en
las cuales los chicos-as encuentren diversion igual que la encuentran en el

computador
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6.1.2

Redes sociales y mediacion familiar

Ante el bombardeo de nuevas tecnologias, su relacion y consumo en el
entorno familiar, siendo que tienen importancia y relevancia creciente en el
desarrollo de las sociedades e influyen en el desarrollo de sus hijos e hijas, la
investigacion revela que los padres tienen la idea de que es muy dificil educar
en tecnologia. Si bien no conocen en su totalidad, ignoran su uso, en cambio

si comprenden que sus hijos estan haciendo uso de estas en la cotidianidad

Los resultados de la investigacion dan a conocer que motivo de acuerdo o
desacuerdo entre padres e hijos se da por el desconocimiento que como
padres tienen sobre los mensajes que son transmitidos por estos medios a la

audiencia y la comprensién e interpretacion que puedan darle sus hijos e hijas

6.1.3 Redes sociales y &mbito escolar

La escuela al igual que la familia tiene gran responsabilidad en la formacién de los
nifios-as, adolescentes y jévenes ,-pues son dos instituciones que lo acogen en
sus seno, mas en la investigaciéon se evidencia que no existe un trabajo en
coordinacion con la familia pues no la involucra en el proceso educativo en lo que
se refiere a ensefianza- aprendizaje intergeneracional, detectandose que son los
hermanos , amigos quienes les incorporan a los nifios-as en el uso y manejo de
redes sociales e internet , constituyéndose la participacion de los padres como
veedores de esta realidad lo que conlleva a los chicos a explorar por cuenta

propia los avances tecnoldgicos dejando de lado incluso al mismo d&mbito escolar y

lo que es grave el &mbito familiar
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e Las instituciones educativas donde se realiz6 la aplicacibn de cuestionarios a
pesar que desarrollan mallas curriculares de informatica aln no podrian ser
consideradas como ambitos de referencia educativa sobre las redes sociales
pues en el caso de las dos Escuelas particulares el uso de la tecnologia en la
ensefianza es muy limitada por falta de estos recursos tecnoldgicos , en cambio
en la escuela Municipal Oswaldo Lombeyda si bien cuenta con mas recursos de
éste tipo y algunos profesores aprovechan estos medios para la ensefianza , los
recursos no son suficientes para que la Educacion intergeneracional sea

personalizada

6.1.4 Redes sociales riesgos y oportunidades

e Cada dia ésta mas presente el avance de la techologia que a la larga, si fuesen
bien orientadas por las familias, y las escuela comprobarian su utilidad pues

son fuente de incorporacion de saberes y cumplen una funcién social

e Lainvestigacion da cuenta que los nifios/as acceden a los medios tecnoldgicos
por sus propios medios , ni la familia , ni la escuela integran a la tecnologia en la
educacion , no hay control no sélo de los padres sino desde organismos de
regulacién sobre la proliferacion de estos medios , el uso y calidad de contenidos
se encuentra por doquier , lo mas preocupante para los padres es que los nifios-
as no tardaran en buscar nuevas formas de aprendizaje, al igual que nuevas

amistades virtuales como ya se evidencia lo que pone en riesgo su integridad
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6.2 RECOMENDACIONES

6.1 .1 Redes sociales y pantallas

Difundir a través de los medios de comunicacion masivas, pautas sobre
equipamiento en el hogar, manejo, uso y tiempo de consumo de las pantallas

tecnolégicas como herramientas de investigacion

Difundir mediante actividades familiares y comunitarias, conocimientos nuevos
como aprovechar estos medios tecnologicos, de manera que los estudiantes
encuentren diversion y gratificacion igual que la encuentran en el computador
:asi por concursos familiares, campafas sobre las ventajas y desventajas de las

TICs, casas abiertas

6.1.2 Redes sociales y mediacion familiar

Brindar a las familias nuevas alternativas para que junto a sus hijas-os vivencien
las innovaciones tecnologicas a actividades familiares que implique la
participacion directa de los padres ,Por ej el uso compartido de una determinada
pantalla en reuniones familiares donde se organicen juegos familiares, concursos

de saberes, etc.

Fortalecer la mediacion familiar a través de mensajes publicitarios, debates,
mesas redondas ,etc por los medios de comuncacion, difusion en la comunidad
sobre el uso, la influencia  de estos medios tecnologicos en las relaciones
sociales, en la comprension e interpretacion de contenidos, de manera que las
familias pongan enfasis en su estilo de comunicacion entre sus miembros y pueda
seleccionar contenidos que resulten provechosos en la educacion y desarrollo de

sus hijos e hijas.
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6.1.3 Redes sociales y &mbito escolar

e Brindar a las familias nuevas alternativas para el uso del tiempo libre , esto lo
podria realizar a través de boletines escolares, talleres de motivacion,
participacion familiar en eventos recreativos internos que involucren temas de
educacion y comunicacion intergeneracional .asi también deberia retomar en su

proyecto educativo Institucional la conocida asignatura de Asociacion de clase

e Es conveniente promover el entorno educativo como una instancia de participacion
comunitaria y de colaboracién para fortalecer la tarea de ensefiar , usar y valorar
las nuevas tecnologias y su impacto en el &mbito escolar y familiar. Por ejemplo
aprovechar los grupos comunitarios para implementar centros comunitarios

informaticos, casas abiertas para difundir los avances tecnoldgicos

6.1.4 Redes sociales riesgos y oportunidades

¢ Implantar la informética educativa como conocimiento , de manera que se haga
conciencia en la poblaciéon de como la informacién se genera, como se almacena
, como se transforma y como se transmite en sus mdultiples manifestaciones y
utilizada correctamente tiene enormes beneficios, esto se lo podria realizar
mediante difusion por medios de comunicacién masivos, casas abiertas tanto en
las instituciones educativas como en la comunidad, programas de formacién a

través de instituciones publicas

¢ Formulacion de politicas publicas, fortalecimiento y difusién de leyes existentes
como la regulacion y autorregulacion , cédigo de la nifiez, ley de comunicacion,
etc. de manera que la integridad de nifios-as, adolescentes y jovenes sea tarea

cuya corresponsables seamos todos
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05 mi consigeracion:

La Unwersdad Téonica Particular de Loja. viene irebajando en varias lineas de fvestigseion
on of dmbdo do fa Sducecidn, en cocpsvasion imennstitucional con vanas Universidades @
ISTHUCONSs Macionates wn sspscins somales Ademés es nierés. de nuestra institucion en
fa formaclon supsrior,  sportar &l procoso de investigacion nacional que respanda a ia
nscasid2d impenoss de que on of Scuador 36 reslicen eatudios con un aits Aivel de impacts en
el dasanciio 2ducalivo y SOcI0-2condnmico.

Por gdo. ms paamilo dar 8 conoser que en ef &mbito de “La utilizacion de ias tecnologias
oor perie de loc nifios y jévenes de nuestro pais™, 3¢ ha planificedo e proyecio on
Investigecion Naciona! sobre esfa temdlics, el mismo que tiene por oojetivo general "Canocsr
&l grado de wso de a3 lecnologias de ix Informacibn y s la camunicacidn entre los nifos v
Jjovanes de nuestro pals®

Por Jo expuesio, soficite a usfed Sris) Rector (a} — Director (3) se auleiice a
HARTIIA . AULES., ... DR egrasadc (a) da fa Essupia de Cisncias de la Saucacisn
de le tniversidad fécaws Parfieular da Loje, para que pueda realizer dicha invastigacion en ia
Insthucion a su cango,

Es impwtants indicer qus Ja UTPL se encuentra apoyando ef frebajo de nusstsas egrasados v
le ishor que desplogaran en esta hvestigackin, pussto que ios dalos levantados serdn
utlizadas con Hnes retamente académicos 8 inveshigatives, guardands asi fa identidad de fas
personas 6 instiuckones pariivipantes. Una vez que'se fenga los resutiados anslizados, se
gniregana &l debida repadte a ysted

Segura de conlar con la favorable stencisn af presents, sin olrs particular me suseribo de Ud.

-

Atenramente,

Nammmexz@‘
Mg. Mani e SUImec.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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UNNERSIDAD TECHINA BRATISLAS G LB

o nnendal i 2 : @

FORALIDAD DE EOILCACHAH ANINRTA Y A DisvANMA
ESCUALA DE CIENCIAS DE LA ERTICACION
Lof2, 1€ de mayo ds 2014

Sefior (3)
Rector — Dirsctor de nsttucicnes Educativas
En 3 despacho.-

De mi consigeracitn

L& Universidad Técnica Parfioular de Loja, visne trabajando en varigs Hneas de Investigacidn
&N el émbito de la Educacion, e cooparacion Intstinetitucions! con veras Universidsdas &
irwi‘uabrwsmaacr‘omdasoonsmm Socigias. Ademas as inforss ds nuestra msitucian en
le formeoion supsrior, apontar al procaso de inveatigecitn nacionial que respoada @ g
nscesidad knpericsa de que en of Ecyador sa realicen SSiios con un it riived de impacto an
& desamrolio eduativo y socle-seondrmice,

Por siio, me permifo dar 8 conocer que an of dmblio do I wiilizecitn de las wenclogias
por parte de log nifics y fovanes de nussiro pais”, se ha pleniicade e provecto de
Investigacion Ammmemmﬁcs‘dmmMMporubjeﬁmmw: *Conocsr
8l grado de uso de fes lecnologias de i informacion ¥ 08 3 comunicacidn entre s nilos Yy
Jovenes de nuestro pais".

Atgntamente,

‘mem ug Joi 200
Mg. .

DIRECTORA DE L4 BECUELA DE

UNIVERBIDAD TECNICA PARTICULAR DE pﬂ
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
o Vwwrandad Cotibica d Lo

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DIBSTANCIA Iy v),
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION, , iv
Loja, 18 de mayo de 2011 ' P
Sefior (8)

Rector — Director de instituclones Educativas
En su despecho.-

De mi constderacién:

La Uniersidsd Téchica Particular de Lofa, viene trabejando en vanas lineas de Investigacitn
én el émbifo de la Educacion, en cooperacidn interinstitucional con verias Universidades e
instiiuciones mlacionadas con aspeclos sociales. Ademds es interds de nueslva institucién en
fa formacién superfor, aoporar ol proteso de invesfigacian nacional qué responds @ s
nocesdadrpenosadoqueeneIEouadorsamslbsnosmmosconunstnweldewnpodaan
&l desarrolfo educativo y socio-ccandimico.

Por ello, me permito dar & conocer gue an e smbito de ‘La utilizaclén de las tecnologias
por parte de los nifios y jovenes de nuestro pals”, se ha planificado ol proyecio de
Investigacién Naclonal sobve esta temética, &l miamo que tene por objelivo generst: "Conocer
&l greda de use de las fecnologias de e informacian y de la comunicacion entre los nifios y
jovenss de nueslio parls”.

Por lo expuesto, soiicito a usted Sr(s) Rectar (a) - Dirsctor (a) se eutorce &
CALAET e, BOLEL GuR R\ Coedld Pagragada (s) de ke Escuels de Ciencias de la Educacin
de ie Universidad Técnice Particular de Loja, pars que pueda realzar dicha lnvastigacion en la
institucién a su cargo,

Es importanie indicar qua la UTPL se encuentra epoyando el lrabajo de nuestros egressdos y

la labor que desplegarén en esta investigacion, puesio quae los dalos levantados serdn
utilizados con fines netamente scedémicos e invastioalivos, guardande asl ka idenbded de s s
personas ¢ inalifuciones paricgantes. Una vez que“ss lenga Jos resulfados ansiizados, se
eniregars e debido reporte & ysted.

Segura de contar oon la Tavorabie atencién el presants, sin otro parsiculsr me suscribo de Ud

Atentamente,

UMVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE v :é‘

Wm\\
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Anexo 2
| Iniversidad Técnica Particular de Loja @

La Universidad Calofica de Loja

MODALIDAD ABIERTA Y A DISTANCIA

CERTIFICACION
LUZ IVONNE ZABALETA
TUTOR DEL INFORME DE TRABAJO DE FIN DE CARRERA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIONU.T.P.L.

CERTIFICA;

Haber revisado el presenie informe de Trabajo de Fin de Carrera, que se sjusta a las
normas establecidas por la Escuela de Ciencias de la educacion. Medalidad Abierta | de
ia Universidad Técnica Particular de Loja por tanto autoriza su presentacion para los fines

legales periinentes

Loja, Diciembre del 2011
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Anexo 3
' Iniversidad Técnica Particular ds Loja @

L Universidud Caldficu o Loja

MODALIDAD ABIERTA Y A DISTANCIA

ACTA DE DECLARACION Y CESION DE DERECHOS

Yo Martha Cecilia Aules Guarlcocha declaro ser autora del presente trabajo de fin de
camrera y exime expresamente a la Universidad Técnica particular de Loja y a sus
reprasentantes legales de posibles reclamos o acciones

Adicionalmenle declara conacer y acaptar la disposicién del Art 67 del estatuto Organico
da la Universidad la propiedad intelectual de investigaciones, trabajos cientificos o
técnicos de tesis / irabajos de grado que se realicen a través o con el apoyo financiero,
académico o institucional (operativo) de la Universidad

U

Cl 1707669345
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Anexo 3
Jniversidad Técnica Particular de Loja

@)

La Universidad tatilica de Loja

Modalidad Ablerta y 8 Distancis

AUTORIA

Las ideas y contenidos expuestos en el presente informe de Trabajo de fin de Carrers,
son de exclusiva responsabilidad de su (s) autor (es).

Cl 1707669345
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ANEXD me. 3 Cuesticnarios

Cuestionario 1° - 4° Primaria

1. LA qué curso vag?

L1 1°ds Primara
1 3° de Priman=
L),8" da Primars
& 4° de Primaria

2. :Cudntos afos tienes?

& 8afios
{1 9 afias o mds

3. Sexo

O Masculino
& Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte & tl misma (Es posibie més de una
respueats)

| padre

i madrs

n hermano o hermana
hermanas o'y hermanas
hermanos Jf‘, hemanas
harmanos oYy hemanas

L] 5 hemance ofy hermanaa o mas
1 Mi abuelo ofy abuala

O Owes personas

CIOCESE
;wmc;g

5. (Qué es o quo més te guztaria hscer hov despuss de cenar?

%’ lrme a mi haditacion a lsar, navegar, jugar o escuchsr misica solg
Navegar jugar & la videaconzala, ver ta tela, hablar por taléfonc
Leay, astudiar, ime a detmi
Heblar pon mi famita

8. ;Tienes ordsnador en casa?

O No (pasa a la pragunta 9}
0 si

7. ¢Ddnde estd el ordenador que mas uillizas en tu cass?

1 Enmi habiteclén

O En fe habitacion de un harmanola

LI Enla habitacién de mis padrss

[ En la sala de sster

L En un cuaric de tabaio, sstugio o siniia
O Es portatil

8. jHay conaxion a Internat an tu cass?
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9. Tangas o no intemet en case g ausise utilizarlo?
% No {pasa a la pregunta 13}
- i

10. yPara qué sueles usar Internet? (£3 posible ma=a ds uns yespuesta)

3 Para viaitar paginas Web
comparti vidats, foins, oresentavionge... {Youlube, Fickr, SlideShare,

" Parz usar al correo siectrSnics { (z-mail)
L Pasa descargar mésica
[3 Pama ehatear o usar of Messenger
[ Para utilizar redes socialzs (Fasshook, Tuant..)

11. ;En que lugsr susles usar Intemet {para navegsr, chat, e-mail)? {(Es posible maa
de una
respuasta)

d}Enmlcasa

B’ En &l colagio

En un "cibar cafa’

I En un lupar publico (bibliotecs, centroz de actividedss ..
LI En casa ds uni amigo

) En casa de un familisr

12. La mayoria ds las vaces q.xe utilizes Internst suelos estar.. (Ea posibla mée de
una respusata)

' Scic

l‘_' C0N ANGES W0 2MYas

2 Con hermancs yio nermanas

[ Con mi padre

[} Con mimadrs

O] Con otros familiares {primos, tios. atc.)
Con un profesor o profasors

13 giilizas sigun telsfono mawll?
E/No {pasa e g pregunts 17)
SI, @i mio
-1 3i, el de otrag personas (mis padres, hermanos, &6,
14. (Como consaguiste o isiEfono mévil?
£ Padr que ma lo comoraran
] Fus un regalo
1 Me Io disron mis padres
15. Con el movil sueles (E2 posible més de una respuesta)

). Hebiar
T Enviar mensales

Jugar
Ll N??egaran Intermat
] Otras cosas

16. LCon guién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)

0 Con mimadre

L} Con mi padre

O Con mls hermanoas yio hermsnas

[} Corn atros famifiares iprimos, tos, abusios, #ic))
O Con e emigos yio emiges
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1.

O ho
3 i
|

18

4 8

sdusgas con vitoluagos ¢ jueges de ordenedor?

0 (Ppasa g la pregunta 21)

18. 4 Con qus aparatos jreges? (Es posible més de uns respuasta)

~

- PlayStation 2
£ PlayStation 2
J XBox 380

£ w

PSe

3 Nintendo DS
£ LI Game Boy
[ Ordensdri

o

(8

Y /cuél de ellas tlanas? (Es posibiz ssiecclonar mas de una respuesta)

m PlayStation 2
PlayStation 2

XBax 260

Wii

PSP

Nintando DS

Game Bay

Mirguna de 'as amerioree

TDDE_]L.H JL

«Con quién susise jugar? {Es posihle mas de una respuesia)

] Soks

J Con mi madrs

£l Conm! padre

[ [Con mig hermanes yio hermanas
Zc Con los smigas o amigas

G Con otras personas distintaz

¢ouantos televiaoraes gus funcionss hay en tu casa?

FT Ninguna (pass a la pragunia 24)

r-—E/ Dos
=)\
——1 Cua

2z

Unao

Tres

iro o mas

(Donde 2818n7 (Es posibis mas da uns respuesta)
O3 M hadltacion
O La habitacin de un hermang/
£J Eisalén o cusrto de estss
D La hatitacion de mnis padres
[J Eniz cocing
L/ En un cuano de Jusgos (para la videoconsola)
1 Otros sitios

g
-
@
o™
i
[y
&
®
o
B
5
=
»
g
a3

.. {Es posible mae de una respuasia)

Salo

M padre

i maars

Algun hermanoia
Ofro familiar

Un amigasa
Otras personas

[ s
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24. e la siguients lista de cosas selecciona fodas aguelias que tengaes Bn casa:

g Pmmdm poral
J ananer (coma fotcs an pagel, librce, ete. &l ordsnados)

0w
(W] MPamAPuPcd
Cérnars de ictos
3 Cémara de video
Telovicidn da papo {digital 2 porcable: Digital Plus, ONC. Imegenta..
;wpo de musica
= | Teidlono fijo

] Dlsco duro Multimadia (para bajat paticulaz de Intswiet v veilaa an Is elevisidny
1 Ninguna da estas, tsngo olras

25. 3 Camo sonslgues W proplo dlwo? {E2 vosiis méas d= une respussta)

I Paga samana!
-uantc necesito algo pido y me dan
cumplaafios, fiestas, Navidad o diss espaciales
B i Al b Gia
aigun e cesa
] Nome ,dherop

28. ;Con cudlcg de esias frasss astas de acuardo?

B/Tengo m&s oinero del que necesile
Aengo ef dinero suliciente para mia necssidades
Tengo menos diner) del gie nacesitc

27, St tuvieras que eiegir zcon qus ta quadarias?
Imarnet
ra’

alevlsm
Ng fo 58

28. Si tuvieras que aleglr jcon gus te quadariaz?

intamet
u’ Taleiors v

lozé

28. S! tuvlerns que elegl Loon que te quadaries? -
12 Videojuegos
Y Television
I Nolcsa

20. 5i tuvlares que eteglr Joon que te quederiss?
/Toa![ono méwit

1 Teeuwsion
0 Nok sé

A1, 61 luvieres que leglr 2oon qus ts quedarisz?
1 Teidions mdvil

) Wieey
nf oo
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S

15, ,Qus po de herramisntas uthizas para elio?
' Iternel; Buscadores ¥ baginas wen

{Es

-

2. CO mteractien

3. Enciciopediss digitales

X \ord, Pawer Poini, Evogd Sicisrs
15. Le 6%ima VeI Glie ta dieron 8% notzs

X Todas

2, Matsmsticas

3. Lengus v Literaturs

4. Mislorias 3eografia

&, ldiemus

8. Canocimianio ae} Magin Ciencizs (F isicy

7. Otrs

17. ¢ Tisnes sigon profagor

T Ne, ningune

X 8 ANGUNOE (Menos de (a mMitsd)
3. 8, cas! todos IM3s de la mitad:
4. S iodes

3. ; Tian: ordensdor en caga v
1. (paseais Pregunta 22
Z s
19, : Dénde %944 el ordenador
!. Eami habitacion

3

qUa rrda utitepae &0 tu

2. Enia habhiacion g8 un nermano/a

3. Eng hebitecion de mis padras

X Enls sala ge astar

5. Enun cyane de rabajo E81dic 0 3imige
ey

8. Es= portan

20. ; Tisnes internat an 1 Cagey
X Mo (pase g = pregiinia 22)
2. Si

21. y Tlenes Instalado Aighn sistama

Ne i zé

S, tengo un fitro

Si tenge un Anilvirys

Si, pero nio s& 0 Gus es

2. Tengas o no intemet gn Casa rsusisg dtilizario?
1. No (paga g is Pragunia 81,

RO e

Bara realipar oy

qUE U3 internet Pars gxn

de proteccisn Cuandy
©282 [amlviruz, files de contantdos)? (ga Pogible mas da
Na

oRIbis mag de una TeEpUssts)

¥ bresentaciones

couates ds gates 8signaiuras Aprobazts?

Quitnics Biviogia, gic,;

lear ey maenay

iase?

H8vages por internist an
uns rag puegta;

)
23. Da lunes g viernes ;cusints Hempo utilags dliariaments intarmet?

1. henos de we hora
X. Entre una ¥ 408 horas
J. M3z da dos Noras
4 Nads

No I ¢

5
24 El 36bpde © 3 domingo Loudnty terapo utilzsg diartamenes nernety

I. Enlre ypa v 408 horas
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2. Mas ge dos horas
% Nada
4. Noloss
3. LEn qué tugsr susles usar infernet (pers navsgar, chal, s-mal)? (Es poslble mas
doummpuom)
£0 i Gasa
£n el colegio
£nun cher
snmw-rmmmﬂ centras de actividades, aic.)
£n casa ds un smigo
En caga de un famibsy
26 . La mnyoﬁa o f5e veceR que utilizaz internst susiss cater... {Es posible més de
mam&uﬁ)

Con amigos
Con hemanos
GCon mi padre
Cois i mairs
Con o novie/s
Con un profesor/s
€n @ ha engenado 2 mensjar internet? (es poalkle mas 48 une ryspuesta)
Nadie, he aprendide yo sole
Aighn hermano/s
i novioia
Aian smigo
i padre
i#i madre
Aigun profesor’s del cotegio
28. JA gué s has gquitads terpo desde utilizas internet? {Es posible mas de ina
uasta

Lok SCHE

27. 2

N@sa.t-.“.'o.—gxm»fmo*

29, gPan qub susien usar intemer? (Ex posibie més de una respuests}
. Para visitar
2. Envio de SMS
3. Compartlr videos, folos. Prasentaciones. etcprens (Youvne, Féckr, SBdeShare,
Seribd)
X Para usar el comeo alscironica {e-mail}
5. Tetevision digital
g. Radio digita
8 P ara descagar muses, mliculaso programas
G, Compwomda'(ﬁbay Segundamano.es, atcsters)
10. Foros o ¥stas de sorrss

m———
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F duegos de rol (Virtum Galaxy Suild Wars. Soigrs alvetera)
5. Aneguno
A8. i utilizes los juegos en red donds pusdez JUgar Con otrse parsonas a través Gied
Internet ; Eatas de acusrdo con algunas de |2 sigulentes frasss? (Es pozible mas
de uns respussial
1. Juego en red cono mi grupe de amiges
2. Jugaren red te nermilte hacer 3Migos
3. Mo esloy de acuerdo con nngung
38, pSueles uthizar redses aociales, {Tuent!, Facesock, elcdtsra)?
1. Mo (pase 2 la preguniz 41)

2 Gi
40. ;Pusdes indiczmos Gud redes soclales sueles utillzar? (Es postble mss de una
respuesin}
1. Facabook
2. Orkat
3. Hi5
4. Tusnti
5. MySpacs
5. Wiadowsi MeSpace
7. Likedin
8. Sonico
. Otras reaes soclalas
41. (Has hacho siguna Paging web o aigin blog?
1. Nofpasarata preginta 44
xS '
42. .2Con qu¢ contenitio? (Es posibie mas de und respuesin)
1. Dsportes
X, Software e informética
3. Programacién de televisidn
4. Noticias
5 Educathigs
8. Culturgies
7, Jusgos
8, Moisica
8. Humor
10. Concissoe
11. Adultes

12, Historia personat
43. 2Qus 82 o gue te parece mae util de tenisr una web o blog propia? (Es pogibie
mas de una respuestz|
. Expresar mi opinion
Compertlr informacitn con conocidng
Darms a eonocer v haces amiges
Esoribir sobre {0 que ma fuste
Ms sirve de desatiogo
Ser utll para otroe interassdos en af Ema
Poder sertar a todo i munda o GUE 10 pueses contar en persans
44, JEatds da acuerde con Alguna de Ias viguisnios shuaciones? {Es powible mas de
una reepuesta)
1. Me pongo narvicso ¢ me ENTRdo SuaNCo A DUSNO 6 No ms defEn nevegsr
2. Creo qus puedo poner cugiquier foto/vides miz en internest

SO R
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%1 Blags
i2.

13. Habler por teléfono {tino Sxype o MSKY)
36. Cuanto visiter pginas web, ;cudies e tos sigulentss contenidos acostumbn
a consultar? (Es posibls més de una iRSpLUsAts)
i Software 8 infonnatica
3. Programacion ds tslevision
‘ :
. Educstivos
. Cuitreies

11, Adultos

3. £ Te susles comunicar POT alguno da sstos medion a travds de intarnes?
1. Conchat

£ Con Messangar

3. Condzs dos antzriones

4. Con ainguns da ias anteriores {Pase & la pregunta 35)
22 Mientras chatege o cotée an o Megrenger

X. Slerapre me muestro coma S0y

2. A vecas finjo ser ofra persona

3. Swmpre finjo ser vira gersena
33. Mientrza chatsas o 8aiss o of Messsngar j usas wsheam?y

1, Ninca

3. Siempre
34, Mientras chatess o sstiy oa & flessenger jcon quisn susies hablar? few zosible
mia de ung raspuesia)
A Con mis amigos
2. Cor mifamila
3. Con amigos viduales
38. $Hes conocido an Persona e slguno de tus amiges viruaies?
X No tango angunn
2. Tango, pava no kos conmzen
3. Tengay he senoeido airuno

38 ; Susles uear intamet Para juger an rag?
No {pase = fa progunta 38)
2. S

37. A qino tipo de juenios an red has lugado ditimamente® fos posibie mas Se una
FRZpUSELn)
1. Juegos de comunidad virkai {The Sims, aicktera}
2. Juegos de carrerss (Need for Speed Dasth Race Shangay Street Raoar,
stoftera)
Juiegos de esirategias v batstiz (Teeken, Counter Stike, elcétera)
Ju2gos de Depone (FIFA4 2008, elcgiera:
Juayos o mes3 y canes {Pdquer, parmiis, Trivial, Piclionary, etoaters)
Casinos (Casine hMénaco, Casing Trepsz)

’

D n g L
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Creo gue Luedo oonar cusiquier fotarviites ge mig AMSOS 0 familigres on
nternat

4. No hay nngun Prodiens sorgue dessonacidos BEREN subre mis aficionss o
VIdE perzong!

3. Nemeimpodar 8gregar a descononidne & mi Messanger

5  Esdivenicdo habiar con desconocidos 5 raves ge ja amet

Hs ulilizado intarnst f3ra perfudicar z SgeT lenvic da foos, videns,
Gomentanios, eic.)
8. Alguien me ha PEUCICAt 3 través de imerme! (envic de folos, Videos.
comentsnios, stc.)
No estoy de acuerda con ninguna
%5, ¢Ofacutes con tug PRAES por ei usn ds internes?
No (pase aia pregunts 47
2. Sl
48. ;Porqué motlvos? {8 posibis més de ung respoegia)
1. Poresl tempo gue PA30 conectadois
2. Por i momemo del iz er que e consnia
3. Pox la qua N=Eg0 misainas estoy osnactadova
47, LTe premisn o te Castigen con of uge ds fntgmel?
X No
2. Si
48. ,Qué hacen tus padres mientrea setss tonectade/e a internet? {€s posibls mas
de une rESPUIRL) \
1 Me preguntan Hqus Nago
Echan un visigzo
M= ayudar, se sientan A0
Estan en 12 misma Nabitaedn
Comprushan después por donde he navegado
Miran ml corren 2lectniog
Hacemos algo jumos CUINPNEE, drganizar vigiag, SSCTICV 2 Ja famils, atc
8. Me racomisnida sitios parg Navegar o con Acceder a Intemet
| & No hsce nadg
48, Cusndo NAvVegas por Interpet #30un fus padres, LOué coss no puedes
R2cer?(Ee poibie més de uns respuseta; Sefale qué cosse ta prohiben s
Padras.

MW N

Comprar aigo
Chatsar o ysar s hMessenger
Dsr nformacion parsenal
Suscriblome en 2igun boletin « fsta ge comras
Acoeder a uns red sacisl (tipe Fecebook; 6 3 upg comunidad virnel {tine
Habboy
Descargar 8TChivOS {programas mosica, peliculas gtc, }
Ver videos o fotas
Colgar videos o fotos
- Enviar mensajes 3 eldfonos maivias
10. Enviar COMeos alectunicns
11, Jugar
12. No me prohiben nada
0. Cuando utifizss internet scomo te Consideras reapecty » 15 gente qus estd s 1y
alredador {familia, amigog profegoregy
1. 'Un principianta

DD Anwn -
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X Tengo un nivei medio
3 Minivei 28 evanzado
4. Soy todp un axperio
#1. Befisla cudndo de acuerde sgts con Ia sigilents frase: “Internet sy atil. ahors
gomipo y feclita is comunlcacion”
1. Nada
2. Pogn
3. Bastante

X Mucho
52, Sehaly cudvic de acusrds #8133 con la aigulents frage: “Intenat pusde hacer
que aljulen s engancha”
1. Nadz

2 Poco
3. Pastane

4. Micho
63, Seflale cubnte de scusrdo astfie con ls slguivnts frase: “Intemet pusde hacer
Ate me alels da mis amigos v familisrey”
1. Naga
2 Foco
3. Zastanie
4. Mucho
84. ;. Tlanez mévi propio?
X No (psea a Iz pregunta 707
& Gf '
3. No, pard uso ¢l de orras DSenas,
85, ;A qus stiad Wwyiste grimsy tsléfono movil?
T Alcs & aiios © menos
A los 9 anios
A las 10 afos
Ados 41 aflos
Ajos 12 afios
. Alos 13 afes
A los 14 afos
Alos 15 afios
9. Conmas ds 15 afus
38, 4 Como conzsgulets W primer tsiffons mawn
. Me io compraran mie Fadres sin pading
. Me o compraren mis Fatres porgue se io ped!
. 142 Ios compraron oirgs famikares
. W le compré yo mismo
Fue un ragal de Cumpleafios. Navidad, comunion,
. Lo hareds dz ore persons
57. 1Qus tpo os teislons Henes actualments?
1. Comprade nueve
2. D= segunda mano
58. $Giuién pags habkuaimente s QRS0 a8 mévi?
1. Yo migmo
2. nhis padves
3. Dres
39, 1 Qué tipo de medic de Page tenes parz 3 teféfanc?
. Esde tarjsia

DD O
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2. Esde contrats
3. Nokss
80 ;Sabes cudnm G25tes mensvalments an ot teisfone mavil?
1 Nolosé
2. 5 dbiares 5 menos
3. Entre 5 & 10 dolarss
& Entre 10 y 20 Golares
5. Entre 20y 30 détares
8 Mas de 30 débarss
51 El mévil ts airvs principalmente pars... {es potibie mas de una regpuenia)
Habiar
Envier mensajes
Chatear
Navagar por intamei
Jugar
Comoa rsiof 6 como despertador
Ver folos v /o videos
fotos

10. Como agenda
1. Come calculadors
12 Escuchar misica o i radia
13. Ver la television
4 {fotos, jusgos, fondes ionos, st
82 ;Con qué perscnes susies tomunicerte mds con 2 Gvvils ie® positie mas oa
P ama fespucats)
Con mi pages
Con mi madre
Con mis hermanos/as
Con mis famifigres
£on mis amigos/as
Con mil novie’a
83, Si me quedarz goa semanes sin mavil.
i Mivida cambiarig 5 mejor
2. Mivide camtiarfa a neor
3. No pasaria nada
8L ;Discutes cor tua Rares por 91 uso que hages del movii?
1. Neoipasa aia egunts 65,
St
85, s Por qué motivos? (6 posibie més g une rasniesial
1. Porel iempo que Io g0
2. Por sl momento dai dis an que o uso
3. Por el gasto fue hago
86. ; Te castigan o pramian con ol uzo del mbvil?
3. No
2. §f
87. (En cusl de sstay situsciones apages ef mavils {¢= posidie méx de una
respussia).
Cuando ssioy sa pizse
Cuando estoy eetudiande
Cuando estoy con 1a amitia comianae, visnda '3 Tele. eloéters.

O'G\IOU!A.CJ!\!d
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2. Esde contrats
3. Nokss
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3. Por el gasto fue hago
86. ; Te castigan o pramian con ol uzo del mbvil?
3. No
2. §f
87. (En cusl de sstay situsciones apages ef mavils {¢= posidie méx de una
respussia).
Cuando ssioy sa pizse
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4. Cusndo estoy durmienan
8. Mo lo apago nunca
48. 2 Susles rocibir mensijes o Hamacas de nochs soando Va entds en Is cams?
1. Nunca
2 Slgunos digs
3. Laed teaos los dias
£ Todos ios diasg
89, JEwas ds acuarto zon siguns de las sigulantes fraess? (s2 posibie mas de una
raspLesty)
¥ HthadoﬁmMmme.fmwovmmsnamcom
Hgulen
Alguna vez me han peiucioado con un MEns3ie, o @ wideo a traves del
teiétone mévd,
Coniczeo 2 alguna Rersena ques esta anganchando a! méyil
He racihido mensajes abscenos o de parsonas dBsconocitas.
- Mo esloy de acuerda con ningting

740, Habltuaiments Laueies juagar con vitlealuagon o jusgns de ordsnsgor?
;! - No(pegaals Oregunta 140,
St

G

/1. De @ nigusente iieta, sefaccions ia conscis fué Mangus (B2 postble mis de una
réBpuzata).
. PlayStation 2
PlaySiation 3
XBax 364G
EAY ]
P5p
Nintendo D&
Gams Boy
Mo tengo na
2. Lduegas c:::g e % 22
2 8e {Pasa 2 ls pragunta 74,

Plocnb b

2. Si

73, PlayStsvion 2z eTlenes siguno de satos jveges? (92 posibles mis ve una
reEpUONLa),

1. Pro Evaiution Soccer 2098
Fita og
MNead of speed: Pro Sweal
2o Eyointion Saceer 2056
Fifa 09
Grand TheR Aule: Sap Andreas Fiatinum
God of War 1! Platnum
Los Simpson: 8 visasiuao
- Singstar: cancionas Dignsy

10, Ninguno
74, cdusgen eun Is Pigystation 37

Y Noe (pasa a iz progunia T8}

00~ O3 i A Gd ke

@<
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<0

Bafing 2008 fuegos onplcos
FIFA (9
As83sing Creeg
Grand Wismio 5 prologye
Princs of Peraig
Mets! gear enlie 4: Juns of e pamots
Pra Evolution Sacesr 2005
10. Grand Thed Auto I
11 Fifa 08
12. Ningum
78. LJuegse con ls XBex 8007
X No{nazaais pragunta 783
<. St
77. XBox 380: ¢Tlenes alguno de PR108 Jue3os? {Es posibie mag de una respueaia),
I, Grand Theft Aujg Iy
Gears of war classics
Hafip 2
Pro Evohstion Socoer 2008
FIFA 08
Call of duty: mademn warfars
#3888in's cread
Lost Qdyseay
Sout Catibur [V
10, Ninja Gaiden il
1. Mmguno
78. pJueges won Mintande Wi?
% MNo(pasazia meguntz 80)

QI‘@'JFDU\C’-

3
4.
5,
6

2 S

79. Nintendo W 2Tisnes AlQUnos de estos juegoe? (kg pOXble mie de una
reapueata)

T % Paly

2. Merio Kart

3. WiFn

4. Super Mario galaxny

5 Supss smwash bros Drawvy

3. Marfo y Saic e fos eges Olimpleos

7. Big Brain scademy

8, Triviiai

8. Link's crossbow T2NWIg + Wit Zapoer

10. Maris Party 2
. Ninguno
80, ;Juegas con Is PSEY
¥ Mo (pasg aia gregunts 82)
2 g
81 PEP: ; Tlanse algunos de egtos {uegos? (Es posibls mas de una FE@pUazta)
1. Pre evolstion Sotear 2008
FiFA 08
Grent Theft Auto: Vice Clty Shones Flatiniem
Tekken: Dark Resurrection Platmium
VINE Smackdown: v Raw 2008
Final Fantasy \: Crisis Ceve

(= s I SN
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7. FIFA G

3. Los Simosom - el wideojurgo
9. (3od of war: Chains of Clympus
10, Buzz! Concurso de bulsills

. Ninguno
8z, 1 Juegns con la Nintendo [
#. Mo (pasa a ia pregunia 54}
3t

-
83 Nintende D& ¢Thnes figunc de ssios Juegos? (Ex posible més de uns
raspuesia)
New Supar Marlo Bross
Cosma conmign
Wagia s soodn
42 Juegos ge s
Brein Trelning del Dr. Kawauhima
Mario y Sénics an iog Juegos Qlimpices
Magio Kart DS
Mas Brain Traj
. Guitsr Hero: Tn Tour
10. Imaging sar mamg
11 (U0
24, ; Jusgae cos los Gameboy7?
% Mo (pessals pregunia 85Y
2. 5i

$5. Game Boy: 2 Tience diguno de sxtos Jusnoa? (Ee poaihie Mas de 1ne reapuesing
1. Super Mario Bros
2. Boktak Ths Sun k2 Your Handg
3. PoKémon Yellow
4. Finad Fantasy Tucilcs Atvance
5. Legend of Zetaw: DX
B Mario Tannis
7. OragonBak Z
5.

-

E e

© o~

11 Hinguno

86, Jusgas con o ardassgos?
¥ No (pasa 3 lg pragunia 88)
2. 5i

27. Ordenador: ; Tiensz dlgune de satng Juegoz? (Ex posible més e una respuesis)
1. Los Sims 2 y sus hobbies

Los Zims magaiuxe

Worlo of Warcraf

YWorld of Yvarceatt - tha Biwning Crusade

Las Stma: cocina baflz-accesoring

Calt of Duby: Modern Warfare

A2 i mente

Sacred 2; Fallen Anget

4. Brain Trainer 2

MDA LN
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88, De lunss a visrngs ¢Sudnio tlemp

o utliizag diarisments los videojuegog?

i. Menos de une hors

2. Entre uns hors y tios

3. Més de dos horas

4. Nolo se
5 Nzda

83, Eisébsro o of damingo » Cudnto tiempo utiizas tHarlamente los videojueyos?

1. Menos de 1 horg

2. Enke ung hora y dog
3 Més de dos horas
4. Nolb sé
¥ Nada
80. ; Tienea Juegos girateados?
No, Ningurio (pasa = ta pragunie 921
1. Si. tengo aiguno
2. 8i, casi tndos fos que lenga
24, sComo loa conglguss7 (Es posible
Descargandolos de itamnet
2. Los grabo de un amigo
3 Los compro a7 una tisnda o en i3 calie

22 gCoﬁ quien sueles jugar? (Ea Posibla mie de una respuesia)
Jusgo solo ]

Con mi madre

Con mi padre

Con mie harmanos/as
5. Con jos smigos/ag

23 ;Discutes con e padres por sl usn que hacee de joe videojuegos?
A No(pasazis pragunia 3%)
2. 8

B4 Por qué motives {E3 posible méz de una respuseta ?
1. Por sl tempo Que paso wgango

2 Por & momanito an sl JUa jusgoe

¥ Por sl tioo de jusgor

85 ;Te premizsn o e castigen con los videns Jusgos?

1 1. No

Z. Si

£Saben tus papas de quU6 van ios vidso jusgor con 10g g
1. No

2. Si
X Nojose
7. 5i tus padres supleran de qué ven jos videojusgos con los Gue jusges ;7e
Sefarian jugar con sliog>
1. Slcontodos
2 Con algunoe &i, con; otros o

¥ No me dejarien jugar ¢on casi ninguae
82 ;A gue je has quitade

mé2 g9 una respussts)

b o

U fluegan?

Hempo por uzar log videes juegos? (Ea posible méz 4e
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Leciura

Telavisién

Hadlar par tslefons
A

T ey

naca
2%, ;Eatde de scuartic con Rlgunas d= jae siguientes ‘mses? (Ex posihie més de
uns raspussta).
i Emymgmcw:au(mm, 0 CORECC 8 akiima PErsuna g8, 8N ouanin
fega & casa. no para de juger
2. Los videos Juegos pusden volverme violerio. Ea mucho més divertido ugar
ascompafiade/s que sokys
3 Loa videos fuegos me permiter: hacsr CUERE GUE NO pustlo NatSs an is vida real
A No estoy de atuerdo o2n ningunz.
00, Cudntoe wlaviscms Hue Tunciones hay on tw coss?
1. Ninguno {pasa s ta prequntz 115;
207
X 2
3
S. Més de tres 3
101, 1 0%nde s91s st televieos o tsisvmores an W caga? fEs posible més de una

reg 13
. En mi nabitsacidn
2. &n la habitscitn de un favmano/a.
4. Enis habltacien da pis padreg
X En e sala de eatar
5. €nfa cocina
%, En un cuane de
192, .De lunes a wiernes scudnto tiampo ves dirismenta fa televisian sy tasa?
7. Menos de una hora
Enfre una hors y dos
Mag 48 das horas
Na {0 36
5. Nada
193, E! pébacs o at domingo Jcudntc tismpo yes disriamente l= television sn
casa?
1. Menos de una hora
2. Enlre una hora y dos
3. Idas de dos horas
& Heoed
8 tada
04 2Cuando ves 1a tele susies hacerio? ., (B posthie més da uas raspuesa).
1. Enmi habitecion
£n Iz hatitasién ds un hemanoia
En fa hebltacion ds mis padrss
En & sala da eptsr
£n 1a cocing
€. Enun cuano de juagos
143, .ﬁc?ggo vas in tele susias hecarlo?. . (Ea posible mis de yna rospueaial.

X Conmi padre
Cont mi madre
. Con gign hermanois

A H W
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5. Con oo fanmiiiar
5. Con un amigoig

105.  )Rssitrae Aguna de orias actividedes misniiras vee (s teie?(Es posibis mas

ge una respussta).

1. Estudiar & hecer i3 loraa dai colagio

. Comer

Navegar por interme!

Haplar por teisfons

Lewr

Donni;

Charlar con i tamila

lugar

107, :Discutes con tus padres por &l uso gue haces do 13 TV

Ne (Pasa & fa pragunta 109

Si

4L D WA

- )

",“

108, Por qué motivoe? (5 Posible més de una rezpussig)
1. Por gt dampo qus 889 visndo ia (el

For el momanto gai Fia 20 of ya 2

Por ios Programas Gue veo

. 1€ CaEligan o premian san i refay

-\

b

©w
He

No
2. Si .
110 Cuando ves la teisvieion 20 famiila Lquign declde gué programa mivar?
. Yo mismo

Mis harmanoas/ss
A ik padre
% & madre
5. Enira iodos, io Raposismos
! +Que tipo da contenidos de talsvigion preflerse? (Ea pogibie mMes de ung
renpussta)

X Paliculas

¥ Dibujoz animados

3. Daportas

4. Seres

5. Concursss

8. Documentsies

X Noticias

€. Programes de Corgads)

9. Reaifly shows (Cran Nermanc, Supervvientes. Oparacidn Triunso, Sicdlers )

2Hay aigim PIOgrama Jue tus padies no te dsjen ver?

1. Me dejan ver todos ios Pogramas (Pasara is prequntz 114
Si hay programas que no me deian ver

20% qué Hpo? (Es posibie més ds uns rerpudsiy}

Peficuigs

Dibujos animadog

Depores

Sertes

Concirgoe

Gocumentales

Noticias

Programas del corazén

O X
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8. Reality Shows
T4 . Eetis dw acuerdo con alguna o tag slguivnten frasea%(Es ponivis mfe de
UnR respuents) :

4. No asiey
115 40v i3 elyuiente jiary de conse selecciona Todas soustive gue 1angas en
casa?

4. Ning
18 sCdmo conelguss by propic dineve? [Es posicie Iieccnsr mdy de uns

7.

1. Veoméshhdetaquedoberfa

2. mmmmmwammm

4 Aum:mmmwogmqwnﬁapmmmmfmm
5. Mg abure i3 telpvision

;3 El)odmmmﬁsﬂeemnder;atﬁem

T Memnahac«znppm

8 Suehemhrsuslaarevmweqmwaos

-8 Suovoanvws&!s:la?:mquom'emanenm

1 Lommoqwhagoailbnn&!aanesmrbmn
= 2 REGFCO SO i ;

}1‘. Ovcenadcr portsd

lmprasors

3 Scawer

4,

K. USB o disco duro exteme

K Mp% Mpd/iPod

7. Cémndefolns@oiw

X Ctmmdovidaow Y

b 8 TMQWMO;WM& Digisi Py Qo). imagenio, sie
W. Equipo de midsice

11, Teldtong e

% ovo
ﬂ.Disoodwonwnem(mWﬂdmmyMswa)
] umdleﬂasmgcm.

¥ Paga samanal
£ mm«;a&omymedm
- En fu cumpleanios, Bastse, o dias sspeciplas,

Dom:mmhdocommnmanum-conmucwn LBuE tu guets

1 inlgrrest

Z. Teldlono movl
* N o se
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120,  De cada Parsjs de cosas que 15 presontamoe 5 continuscidn Jqué e gusla

més?
1. Intarnet
2. Video juegos
¥ Nobss

§21. Do cads Pevejs de cosas que te pressntamos 3 Continuacién LQué (8 gusts
més?

1. Video juegos
L Television
3. Nolsse
122. De cads parsjs de cosas que s Rresentameos » contnuni®n s qué 1a guala
m&s?
1. 1. Tekiono ovi
2. 2. Telsvision
S 3 Noiose
123, De cada Parsis de cosas U@ s presentamos » conthniuaslien $Queé te gusts
mée?
X Teldono mayi
2. Mp2 Mpa/ Pod
2. Mol se
124. De cads parela da coggs qQue (2 presantanios 3 Coaneation soueé to Justy
méa?
A Telétone movi
2, \ideo jusgos
3. Nolose
125. Do gana Parea de cogag Jue @ pregentamos a Lontinuscion AQU€ 18 Gusts
* méw?
1wy
2. PlaySeatian 3
8. Nelose

128. De cada parejs do cosgs que te prosentamos & Continuacicn 2Oué te Husis

I. PSP
2. Nintendo DS
X Noioss
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CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

e LEn qué curso estis?

. 1. Sto. Primaria 7 ~ .
2. 61, Primarig &

1ro. De ESO
2do. De ESO
3ro. De ESO
4to. De ESQ

ro, De bachi
2do. Bachllerato
1ro. Da formacién profesional de grada medic

10, 2do. De formacién profesional de grado medio

2. :Cusntos afios tienes?
11 afics
, 12 afies
. 13 afics
. 14 afcs
. 15 afios
. 18 anps T
. 17 afies
18 afios ¢ mas X -

»

DO moaw

1
2
3
4
S
8
7
8
3. Sexo
1. Masculine

&_Famenino

4 Sincontarte a ti mismo, ;Qué peraonas viven contigo?, (es posibie mde do una
respuesta)
- Mi pacdcg
- Mimades
Un hermanoia
2 Hermanos/as
- Hermanos/ss,
4 Hermanos/as
5 Hermanos/as o mas
Mi abuelo/z
. Oftras personas -
3. sCual 8= 1a profeslén de tu padra?

asem
Es jubilzdo
Trabaja en e hogar
Desempefla un oficio {ratala en una fébrica. en mantenimiento, es albeaiil,
obrero, carpintero, agricuitor, mecénico, mozo, personal de segurlded,
steetera)
Realiza up trabeio téenico (maestro, ingeniera téenico, bencario, elcétera)
Realiza un trabaje de grade unlversitario {médico, abogado, arguitecto,
ingeniero, dentista, eicéters) *

7. No o séfotro

€. (Cudl es la profesién de tiy madre?

1§$$ﬁmmML
2. Es jubllads

OPAD W -

bl LR

@ o
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3. Trabsja en & hogar ;
4. Desempeda un oficio {rsbaja sn una fabrica, en mantenimiento, canpintera.
agricuttora, mecanlca, personal de seguridad, stcétera.)
5. realiza un trabalo técnico (técnico en compunacian, secretana, dissisdora,
fotdgrata, chef de cocina, cajera de banco, enfermers. comercial, milltar, etc.}
8. Realiza un ifrabaje de nivel universitario (abogads, afquitecta, ingenlara,
denlistz, farmacéutics, piofesera. psicticgs. médice, &fc.)
7. Na lo sétotro
7. ¢Qué es lo que mas ta gustaria hacer hoy después de cenar?
1. frme 3 mi habttacion a leer, Aavegar, jugar o escuchar misica solo
2.0 ar, jugar, ver i I
3. er, astudiar, ¥me 3 darmir
4. Habiar con mi famifia
8. :Qudlces?

1. Nada
2. _S6lo las lecturas obiigatorias de! colagi
3. Otras lecturas: [lbros, MSVIEISS & wmics
3. ;Cudntze horsa sl dia esludias o haces 1s tarea satre semana’
1. flada
2. 30 minutos
3. Ente 30 minutos y una hora
"5 Entredosyireshoras - -
6. Mas de tres horas
10. (Cusfintss hovas si dia eatudias © haces fa tarse 1oe fnes de semana?
1. Nada
2. 30 minutos
3. Enire 30 minutos v unz hers
4 Entre una y dos horas
%. Entre dos y fres noras
2 s horas
1. ¢ Tlenes algan tpo de ayuds a la hora de hacer la tares?
1._No (pasa a i3 pregunts 13}
2. Si
12. . Qué ayudas recibexs 3 ta hora de hacer ia teree? (o poalble mas de ung
respuasia}
1. Voy a una academia
2. Tengo up profesor particylar
3. Me ayudan mis hermanosias
4. Ws ayuda mi padre
5. M2 ayuda mi madre
13. Cuando haces ia tarea o1 casa 480 qué lugar ia haces habltualments?

1. _En mi habitacién
2. habitacion de un hermanesa
3. Enuna saia de estudio
4. Enfa aala da estar
5. Enlacecina
14, ; Te ayudas dsl ordenador o internst para realizar ios debsres o eziudisry
1. No {pase a l2 pregunta 16) . ’
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15. 2 Qué tipo de herramientas utliizgs pars 8lio? (Es posible mas de una respuesta)
1 ;
2, CDlntargctive
3. Enciclo igitales..
4, eicélera para realizar toxtos Y presentacicnes

18. La Gitima vez que te dleron las notas, ;cudles de @s138 asignaturas aprobaste?
1. Todas

2. Matematicas

3. Lengua y Literatura

4. Historla/ Geografia

5. Idiomas
8. Conocimiento del Medio Ciancias (Fisica, Guimica, Biologia, ete.)
7. Oftra

17. i Tlenes algin profesor que usa Intermet para explicar sy materia?
1. No, ninguno

2. B[ alglinos (Menos de fa mitad)

3. Si, casitodos (mas de Ia mitad)
4. Si, todos
18. 2 Tienes ordsnador en casa?
1. (pase & la pregunta 22)
2. Si -
19. ;Dénde eets ol ordenedor Gue mas utflizas en tu casa?
- En mi habitacién
En la habitacién de un hermanc/a
Enla habitacién de mis padres
En ia sala de estar
En un cuarto de frabajo, estudio o similsr
8. Es portatil
20. ) Tienes internet en tu cesa?
i. No(pasesla pregunta 22)
2. Si :
21. ;Tienss instalado algin sistema de proteccion cuando navegas por intemet en
casa (antivirus, fiitro da contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)
- 1. No
2. Nolosé
8. SI. tengo un filtre
4. S, tengo un antivirue
5. Si, peronosé lo que as
22. Tengas 0 no intemet en casa Lsunles utliizarlo?
unts

No(gasaalag@g nig 51)
2

23. De lunes g viernes cudnto tiempo utilizas diarfamente Internat?

- Menos da una hora

Entre una y dos horas

Mas de dos horas

Nada
5. Nolosé

24. El sibado o af dominge s cudnto tiempo utilizas disriamente Infernet?
1. Enfre uns y dos horas

R S

PWR
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2. WM&z de dos horas
3. Nada
4. Nolosé
253, LEn qué luger sueles usar internet (para navegar, chat, ©-majl)2 (Es posible mis
ds una res ) B :
1. Enml casa ¢
2. Enel
3. Enun ciber
4 Enun lugar pablico (biblicteca, centros de actividades, ste.)
5. Encasade un amigo
8. En casa de un tamiliar
28, Ls mayoria ds las veces que utillzas Internst susles 8atar... (Es posibie més ve
una respuests)
Sdio

Cen mi padre : .
Con mi madre |
Con mi novia/a
. Con un profesor/a ;
27. ;Quién te ha ensefiado & manejar internet? (ee posible mag de una respuesta)
1. Nadie, he aprendido yo solo -
2._ Aigan hermano/a R T e
3. Mi novio/a

PmALN -

~

—

7. Algin profesor/a def colegio
28, (A qué I has quitzdo Hempo desds utilizes Interiiet? (Es pozibls mas de una
respuesta)
1. Farniiia
2. Amigosias
3. Esludios
4. Deporte
Lectura
Television
- Videojuegos
Hablar por teléfong
. Anada
29. ;Pars qué suelss usar intarnst? (Es posible més de una raspuests)
1. Para vigitar péginas web

DB~

:
5
2

3. Compartir videas, fotos, Presentaciones, etcéars {Youtube, Flickr, SlideShars,
Seribd)

Para usar si corran slectrdnica {e-mail)
Television digita!
i gadio digital
Ara usar programas (Ward, Excef)
Para descargar mosica, peffculss o programas

Comiprar o vendar (Ebay, Segundamano.es, etestera)
0. Fores ¢ tistas ds céireo

>

® N

a2
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11. Blogs
12. Fotologs
13. Habiar por teléfono (tivo Skype o MSHM}
30, Cuando visitas paginas web, jcudles de los siguientss confenidos acostumbras

& consultar? (Es posible més de una respuests)
1. Depontes

,

2. Soflware e informatica

Do n

8.

Programacion de television

Noticias “
Educativos

Culturates

Juegos

Misica

Humor

10. Concursos
11. Aduites
21, ¢ Te sueles comunicar por alguno de setos msdios a través de Intarnet?

1

2,
3.
4.

Con chat

Con Messenger

Con las dos anleriorss

Gon ninguna de fas anteriores ipasa 3 la pregunia 36)

32. Mientras chateas o sat4s en ef Messenger...

L
2.
3.

Siempre me muestro como soy
A veces finjo ser oira persona
Slempre finjo ser otra persona

33, Mientras chateas o estés on ef Messengsr ;usas webcam?

¢
2.
3.

Nunca
A vecss
Siempre

34 Mientras chateas o estas on e} Messenger ;con quidn susiss haklar? {es poshis
mé&s de una respussts)

1.
2.
3,

Con mis amigos
Con mi familia
Con amigos vidualas

35. ;Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1.
2.
3.

No tengo ninguno
Tengo, pero no los CONOZCo.
Tengo y he conacldo algunc

38, ; Sueles usar internet para jugar en rag?

;
2

No (pase 2 Ia pregunta 39)
Si

IT. LA qbé tipo de juegos en red has Jugedo dltimamente? {es posinle maz de una
¥

resp
1

Pmaw N

Juegos de comunidad virtusl (The Sims, stcétara)

Jusgoe de carreras (Meed for Speed. Death Racs, Shangay Sireet Racer,
stcétera)

Juegos de aestrategias v batalia {Tesken, Counier Striks, eiodtara)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etodtarg)

Jusgos de mess y caras {edquer, parchis. Trivizl, Pictionary, stcéiera;
Casinos (Casino Ménaco, Gasine Tropez)
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. 7. Juegos da rof (Virtual Gaiaxy, Guild Wars, Solerls, eicéters)
8. Aninguno
33. Si uttflzas Joo Juegos en red donde pusdes jugar con otras Personas a través del
intemet ; Estds de acuerdo con algunas de la siguisntes frases? (Es posible més
d2 una respuesta)
1. Juego en red con i grupe de amigos
2. Juger en r=d te permite hecer
3. No estoy de acuerdo con ninguna
32, 18ueles utillzar redes socisles, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase 3 la pregunta 41)
2. Si

40, ¢ Pusdes Indicarnos Gué rades accisles susles utilbrar? (Es posible mas o8 unsa
rezpussia)
Facabaok
Orkut
His
Tuenti
MySpace
WindowsLiveSpace
Linkedin
Sonica
8. Oftras redas sociales
41. ¢Hez hecho siguna pigina web o alghn biog?
: f No(pusaalamunta«) .
2. 8i
42. .. Con qué contenido? {Es posible mas"’druntmpuoata)
Daportes
Sofware & Informatica
Programacién de televisisn
Noticlas

Educativos
Culturates
Jusgas
Misica

PO AN -

PENO DLW

Humor

10, Concursas

11. Adultos

12. Historla personai
43. :Qud 23 Lo que te parecs més Gth de tener una web o blog propia? {E= posible

mas d¢ ung respuests)

1. Expresar mi opinion

2. Cornpariir informacion con conceidos

3. Darme a conocer y hacer amigoe

4. Escribir sobre lo que me gusia

5. Me sirve de desahogo

6, Sermﬂmotmsimoresaaosaneitema

7. Poder contar a tado e mundo (o que no puades contar en parsona ’
44. LEetds de acuardo con alguna de las siguientes situacionea? (E2 posibie mas dg

Me pongo narvioso o me &nfeds cuando no PLEID © no me dejan navegar
2. Crec que puedo poner cuaiguler fotofldeo mia en intarnaet
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3. Creo que puedo poner cualquier folofvides de mis amiges o famifiares en
Internet
4. No hay ningin preblema porgue desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal >
5. No me importar agregar a desconocidos 2 mi Mesasanger
§. Esdivertido hablar con desconodidos & traves de Intemer”
7. He ullizado internet pera perjucicar a aiguien (envio de fotos, vidaos,
comentarios, elc,)
8. Alguien me he perjudicado a lravés de Internet (snvio de folos, videos,
comentarios, eis.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
45. ;Discutss con tus padres por ¢! uso de Internet?
1. No {pase a la pregunta 47)
2. Si
48, ;(Porqué motivos? (Es posible més da una respuesia)
1. Por el fiempo que pasa conectadosa
2. Por el momento del dia en que me conecio
3. For o qua hago mientrag esioy conectada/a
47. ¢ Te premian o ta castigan con ¢! uzo de internct?
1. No :
2. 8l i
48, ;Qué hacen tus pedres mientras coths conecltadola 2 internet? (Es posible mas
ds une respuesta) B
- Me preguntan qué hago
EcHian un vistazo
Me ayudan, se sientan conmigo
Estan en la misma hahitacidn .
Comprueban después por donds he navegaus
Miran mi cormeo electrénice
Hacemos alge juntos: compras, erganizar vigjes, ascribir & la familia, ete.
Me recomienda slifos para navegar o cémo sccedar a internst
9. No hace nads <
49. Cudndo navegas por imtarnet, segin tus padres, Lqué cosa no pusdes
hacer?{Es posible més ds una respussta) Ssfiate qué cosas te prohiben tus
padrss,
. Compear algo
Chatear o usar el Messenger
Dar irfarmacién personat
Suscribirme en alglin boletin ¢ lista de correo
Acceder & una red saciai {tipo Facebook) o a una comunkiad virtual {tipo
Habbo)
Descargar archivos (programas. masica, pelicelas, ete.)
Ver videos o folos
Colaar videos o fotos
8. Enviar mansajes a teléforios movies
10. Enviar correos electrdnicos
11, Jugar
12. No me prohfben nada
50. Cuando utilizss Internet 4C0mo te considaras respecto 2 la gente que ezt a ty
alrededor (familia, smigos profesares?
1. Un grircipiante

® i n b

AW

e L
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2. Tenga un nivel medio
3, Mi nivsl a8 svenzadc
4. Say todo un
&1. Seflala cudndo ds acuerdo e2tds con fa ziguiente frase: "internet o3 0tH, ahorra
tiempo y facilita la comunicacién®
1. Nada
4=
. Bastanie
4. Mucho
52, Sefiala cuanto de scuerds estés con ia slguisnte frase: “Internet pueds hacar
qus alguien se enganchas®
1. Nads
2. _Poco
3. Hastanie
4, Mucho
63. Sefiala cusnto oo acuerdo estés con la giguiente frase: “Internet pusde hacer
Gue mo aisle de mis gmigos y famiiiares”.
1. Nada

2. Poce
3. Basiante
4. Mucho
84. ; Tlenes movh propic? :
1. No (pasa g la pragunta 709 - =
2. Si ¢
3. Mo, perc use el de oiras personas.
B3, L& qué edad tuviets tu primer teiéfons movil?
Alos 3 afios 0 menos
A los 8 efios
Ados 10 afics
Ajdos 11 efics
Alos 12 afics
Alos 13 anos ‘
A los 14 ghos w
Alfos 15 afios
8. Conmas de 15 afios
&6, 1 Céma conseguiste tu primer tel&fono movil?
1. Me o compraron mis padras sin pedire
2. e lo compraron mis padras porque ¢ Io pedi
3. Mz los compraron otros familiares
4. Mg lo compré yo misme
3. Fue un regalo de cumplaaios, Navidad, comunién. . | '
8. Lo hereds de olra persona |
57. ¢Qus tipo de tsléfono tienes actusiments?
1. Comprado nuevo ‘
2. De gagunda mano - |
8. 2Quién paga nebitusimente #! gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis psdias ’
3. Otros
59. 2 Qué tipo de medlo de pags ticnas parz el wléfono? '
t. Es de tarfata '

0 N o 3N
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2. Esda contrato
3, Nolose
60. ;Sabes cudnto gastas mensuaiments an of teléfono mdvil?
1. Nolosé
2. 5 délares 0 menos
3. Entra 5 810 ddlares )
4. Erstrs 10 y 20 dbiares
5. Entre 20 y 36 dolares
8. Mas de 30 ddleres
movll te sirve principalments pare... (&5 posible més de una respuestal
1. Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugsr
Como reloj 0 como despertador
Ver folos v /0 vidaos
Hacar fotos
Grabar vidaes
- Como agenda
. Como calcuiadora”
Escuchar miisica o iz radio
- Ver g telavision ™
14. Descargar.(fotos, juegos, fondos. tones, etc.)
82. ;Con qué personas gusiss Comunicsroe HEs con ¢ mévii? (ae poslble més ¢a
una respuesta).
i. Con mi padre
Cen mi madre
Con mis hermancsias
Con mis famitiares
Con mis amigosias
. Con mt novio/a
83. S me quedara dos semanas sin méul...
1. Mivida cambiariz g mejor
2, Mivida cambiaria a paor
3. No pasaria pade
84, ) Discutes con tus padres por &l uso que haces dat mévil?
1, No (pesa 3 2 pregunta 88)
2, Si
85 ; Por qué motivos? {es posible mis de una respuesta)
1. Por el Yempo que o uso
2. Por el moments del diz en que lo uso
3. Por &! gasto que hago
88, ;T castigan o pramian con ol ges cai movil?
1. No
2. §i
87.2En cubl de estzs situaciones *pagas sl movil? (e= posicle mas de una
respuesgta),
1. Cuands asioy 2n clase
2. Cuando estoy esiudiando

2

S, Cuande esloy con iz familz, comlendo. viendo Iz Tele, aictters

81. El

B RN AFRY

man®

-i
(R

- R AN R
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4.” Cuando estoy durmisnde
§. No ko apage nunca
B8. ¢ Sueles recibir mensajas o llamadas de noche cuando ya estis en s cama?
1. Nunca
2, Algunocs dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
9. ( Estis de acuerdo con alguna de les slguisntas frasse? (as posible méas de una
respuestaj
1. He utiizade el mdvil para emiar mensgjes, fotes o videos ofensivos contra
algulen
Algura vez e hen perjudicads cen un menszjs. foto o video & través det -
teléfone muvil.
Conozee a alguna persana que asta enganchando al movil.
He recibldo msensajes obscenas o dz personas desconocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
0. Habltualments gsueles juagar con videojuagoes o jusgos de ordensdor?
1. No (pasa 2 |a gregunia 100)
2_8Si
71. De ia slguients lists, seleccions 1a consola que tengas (Ex poaible més de una
respuesta). . :
1. PlaySlation 2
2. P Sla‘llOﬂ 7 T,
3. XBox 360 .
4. Wij
8. PSP
6. Nintende DS
7. Game Boy |
8. No tengo ninguna |
72. pJusgas con la Playstation 27

1. Na fpasa a & pregunta 74)
.S

2

73, PlayStation 2 ;Tienss siguno da estos Juogos? {es posibles mis de una
respuesia),

1. Pro Evaolusilon Sccesr 2008

2. Fifa 08

3. Meed of speed: Pro Sirest

4. Pro Evolution Soscer 2000

5. Fifaos

€ Grand Theft Auto: San Andreas Platinum

7. God of War Il Platinum .

8. Los Simpson: el videcjuego

9. Singstar: canciones Digney

10. Ninguno
T4 ;Juegas con ja Piaystatlon 37

1. No (pase s ia pregunta 78)

Si

N

1
78. PlayStztion 3 ¢Tienes alguno de estos jusgos? {ex posihles mas ds una
respuesta). 3
1. Fro Evolution Socuar 2008
2. Call of Duty: Modsrn Warfare
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3. Beiling 2008: juegos olimpicos

4. FIFA 09

5. Assasins Creed

8. Grand turismo 5 prologue

7. Prince of Parsia

8. Metal gear solid 4: guns of the patriots

9. Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV

11. Fiia 08 -
12. Ningunc

78, ;Juegas con la XBox 38007

1. Ng {pgsa a 1a pregunta 78]
2. Si

77. XBox 380: ;Tienss alguno de e220s Juegos? (Es posibie mas de una respueats),
Grand Theft Auto IV
Gears of war classics
Haile 3
Pro Evelution Soctar 2008
FiFa gB
Cali of duty: madem ywarfre
Assasin's creed
Lost Odyssey
Saui Calibur 1V
10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ;Juegas con Nintsndo WII?
1. MNe {pasa a |a pregunts 80)
2._Si

D o \ltbt;u&wh)._;

78. Nintendo Wii: ;Tlenes algunos de estos juegos? [E9 posible mis de una
réspuesia)
1
2. Mano Kart
3. Wi Fit
4. Super Marlo galaxy
. Super smash bros Draw|
Mario y Snic an les juegos Olimmicos
Big Brain academy
. Tritvlial
. Link's trossbow fraining + Wil Zapper
1C. Mario Party 8
11. Ninguno
80. g Jueges con la PSP?

1. No {pass ai2 pragqunta 82)
Si

8. PSP s Tienea algunos de estos luegas? (Es posibie nrhs de una respussts)
Fro evalution Sccoar 2008

FIFA 08

Grand Theft Aute: Vice Chy Siories Pistnium

Tekien: Dark Resurraction Slatnium

WWE Emacikdown! vs Raw 2003

Final Fantasy Vi Crieis Core

o o o

D T o
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7. FIFAOB
8. Los Simpsom - el vidaojuego
8. God of war: Chains of Olympuss
10. Buzzl Concurso de bolslile .
11, Ninguna
a2, LJuogas con la Nintendo DS? =
1. No (pasa a 2 pragunta 84)
2. 8i
83. Nintende DS: sTlenes alguns de sstos Jusgoe? (Es poslble més de una
mpuuh)
New Super Marin Bross
Cocing conmigo
Magla &n accion
42 juegos de slampre
Brain Training dal Dr, Kewzshima
Iario y ssnlco en log juegos Climpicos
Maric Ka
Mas Bram Trnlning
Guitar Haro; On Tour
6. Imagha ser mema4
11. Ninguno
E4. yJuegad con los Gameboy? -
1. Mo, (m 3 la pregunts 88;
2. Si
&5, Gams Boy: g’lanas 2iguno de sstes Jusgos? (B2 posible mas de una raspuasia)
Super Marie Bros
Boktai: The Sun ie Your Hand .
Pokémen Yeliow
Finai Fantasy Tactics Advance
Legend of Zsids: X
tario Tennls
Dragon Bak Z
Asterix y Olbelix
Los Sims toman la calis

OENm oL

b BB Rl S

11. Ninguna
83. 2Juegss con of ordenador?
1 Nu {pese 2 la preguniz 28)

128 Ordenador- & Tienes siguno de estos Jusgos? (Es porible mag ds una respuesia)
. Los Sims 2 y sus hobbies

. Los Sims megatuxe

‘Norid of Warcrait

World of Warcraft - the Burning Crusads

Los Sims: cocina bafe-acceserios

Call of Duty: Modern Warfare

%ﬂu&mmz
acred 2: Fallen Angel

. Brain Trainer 2
10 World of Warcart- Sattle Chast
11. Ninguna

0@&@9+9~—
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88, De lunes a viernes JCudnto tlampo utilizas diariaments los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre ung horay
3. Mds de dos horass
4. Nologe

5. Nada
89. El sabado o of domingo ; Cusnto tiempo utiiizas diarlamente los videojusgos?
1
2. Entre una hore.y dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé
§. Nada
80. ¢ Tlenes Juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a fa pregunta 92)
1. 8i. tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
21. (Como loa consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de intemet
2, Los grabo de in amige
3. Los compro en una tienda ¢ en Iz cafie
92. ;Con quién sueies jugar? {Ee posible mas de una respuesta)
f. Juego solo E W
2. Con mi madre
3. Con mipagre
4. Con mie hermanosia
5. Con los amigosfas
93. [Discutes con tus padrea por el uso gue haces de jos videcjuegos?
1. No (pasa & la pregunta 85)
2 &

94. JPor qué motivoes {Es Posible mas de una respuesta?
1._Porel iermpo qua paso jugando
2. Porsl momento en sl que jusgo
3. Por el tipo de Juegos
95, ;Te premian ¢ te castigan con loa vidace juegos?
1.
. Si
86. ;Saben tus papas de qué ven los video Jusgos con los guae Jusgaa?
i. No

2. 8i
d._Nolo eé
§7. 8! tus padres supleran de qué van jos videojusgos con los gue juegas ;Te
dejartan Jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Lon aigunos si, con otros
3. No me dejarien Jugar con cas ninguno
$3. ;A que le has quitado tiempo por usar jos videos Ju2gos? [(Es posibie mas de
una respuesta),
1. Familia
2. Amigosias
3. Esiugios

4. Degonte
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Lectura
Telsvision
Hablar por teiéfono
8. Anada
99. s Estéia de acusrdo con sigunas de tas siguiantay frases? (Es posibla mds de
una respueaia). ; .
1. Estoy enganchado/a algin juego, 0 GONOZCO 3 §iJuUNa Persona que, en cuanto
liega & casa, no para de jugar.
2. Los yideos juegus pueden yoiverme violento. Es mucho més diverlido jugar
acompafiado/a que s0/0/d
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas gue no pueda hacer an ia vida rea!
4. No estoy da acuerds con ninguna.
100,  ;Cudntos televisares que funciones hay en tu caza?
1. Ninguno (pese a ia pregunts 115)
2o :
3. 2

o>

4. 3
5. Mas de tras 3
101. ;Donde ests ol televieor o talevisorss en tu casa? (Es posible més do una
respusta).
A._En mj habitacién
2._En ks habitacién de un hermanc/a.
._En s e
4. Enlo sala de astar
5. Enla cocina
8. Enun cuario da juegos
102.  De lunes a viemes ;cudnto Hempo ves dlariamente Id ts{ovieion an casa?
1. Menos de unz hora .
2, Entre upa hora y dos
2. Més de dos horas
4. Nowse
5. Nada
103. El s&bado o 8l domingo {cuanto thempo ves diarlamente la tetevision en
casa’?
1. Menos de una hora
2. Enire unz hora y tlos
; 3 0% horas
4. Nolosé -
5, Mada
104.  (Cuando ves ia tele sueles hacerio?.., {Es poslbis més de una respugsta),
1. En mi habitacién
2. En I3 habitacidn de un hemmano/s.
* 3. Enlaha
4. En |a saia da estar
5. En & cocina
6. £n un cuarto de juegos |
108. LCusando ves la tels suales hacerie?, ., . {Ee pozitle mé&s de una reapussta).
1. Bolo C
2. Con mi padre
3. Con mi madre
4, Con algan hermanoia % |
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5. Con ofro famillar
... /B. Conun amigola
106. ;Reafizes alguna de estas actlvidades misntras ves la tele?(Es poslble més
de una respuesta).
1. _Baludiar g hacer I tarea del cofegio
2. Comer
3. Navegar por mtemet
4.__Hablar por taléfona
5. Leer
6. Dormir
7. Charlar con mifamiila
8. Jugar :
107, ¢Discutes con tus padres Por ol uao que haces de la TV?
1. No {Pasa afa pregunta 100) -
2, Si

XTSI

108. ;Por qué motivos? (Es posible més da una regpuesta}
t._Por et i
2. Por sl momento del dia en & veo Ia lele.
2. Porlos programss que ved
169, ;Te castigan o premian com ia tele?
1. No %
2. Si
190.  Cuando ves la television e fzmilia ¢quién declde qué programa mirar?

4 2

[113%]

2. Mis hermanosias

3. Mi padre

4. Mi madre

5. Entratodos, I negociamos -
111, ;Qué tipo de contenidos de tstevisidn prefieres? (Es posible més de una

reapussta)

1. Pelicules

2. Dibujos animados

3. Dapéries
Series
Concursos
Dogumentales
Noticias
Programas de! corazon ;
. Reaiity shows (Gran hermano. Supendviantes, Operacisn Triumfo, etcétera )
112, 2Hay elglin Programa que tus padres no te dejen yer?

yerfndos. r 2 ia pregunia 114)

2. Sihay programas que no me defan ver

113, ;De qué tipo? (Ea posible més de una retpLissts)
_Pealiquias

© @~ o

Dibujos animados
Deportes

Ssries

Concursos
Documentales
Moticias

8. Programas del corazan

DO G N
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8. Reality Shows :
114, . Estss de acuerdo con alguna de las siguientes frages?Es poaible mas de
una rsepuesta)
1

W
2. e gusts ver atompafiado/a que solofa

£ Ahummhevﬁlnwowmmumpadmnomedmvar
tatevisiGn

5. Me abuweia
8. Elijc ol programa antes de ancender I3 television
7. Me encenia hacer zapping -

8. SuebanvinMSparamenmm
9. Suuoamla'SMSAIaWpamquammpamla.
10.Lopﬁmqmnagonlnegarahmaemtamn
11. No estoy de acuerdo con aingune. .
115. De la sigulents Hsta 4o cosas ssleccions todas equellas que tengae en
casg?
Ordenador portatil
Imprescra
Scanner
Webcam
USE o disco duro extemo
Mp3/ pd/iPod .
Cémara de fotos digital
Cémarz da video digital k:
Televisién de page (Dighal o par cabla Digdal Plus, ONO, Imagenic, atc.)
‘-E i ¥ .

R flijo
12.0VD
13. Disco dum multimedta (para bajar peliculas y verias on la tslevision)
14. Ninguna de estas ngo otrgs.
118. 1 Como consigues tu propic dinero? (Es posidle selaccicnar mids de una
reapuests)
1. Paga semanal

2. _Cusndo nacesito % % ¥ ing dap

3. Entu cumpieanios, , Navidad o dias sepeciales.
4. Hago algun fr en
s?mwﬁmn§$ﬁ#ﬁ%aa

8. No ms dan direro

7. jCon cudl dp estan frasca setis de acuerda?
1. Tango mis dinero del que necesilo
2. Tengo ef dinern suflclente para mis necesiiades

e%f&mmmmu&&%ﬁ&augﬂa .
118, tads parsje ds COBAS Gue iw preseriamos 2 continuacién s qué te gusia

mis?

2RI NABREO N -

1_laternat
2. Television
3. Nok se
118. De cada parsia de cosas qua te prezentamce a continuecion qué te gugia
mis?

L Internal

2. Teléfono mévit
3. Nejose
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120. .De cads pareja de cosas qus 1 Preaentamos a continuaclén 2qué te gusta
misg?

1. Internet
2. Vidoo jusgos
3. Noiase ;
121. De cada parsja de Co=as que te presentamos a continisaclén ;qué te guste
mas?
1. Video juegos
2. _Television
3. No se s
122. De cada parsja de cosas que te Présentamos 2 contlinuecisn 24ué te gusta
mias?
i 1. Teléfono mévi
2. 2. Telavision
3. 2. Noloss
123. De cada parefs de cosas que ts presentamos a continyacién qué i gusta
mae?
1. Telsfono mévi
2. Mp3/ Mpa! iPod
3 Mok ss

124. De cada parsja de cosas qus 1 presentamos a continuacin 2qud te gusta
' més?

1. Teléfono mévi
2. Video Juegos
3. Noloea

125. Ds cadas ‘Péraja de cosas que te pressntamos 3 continuaclén Jqué te gusta

mag? 3

1. W

2. PlayStation 3

3. Nolose

128. De cads fereja de cosps que 1 presantamos a continuacidy squé te guata
més? i

1. PSF
2. Nitende DS
3. Neloss
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PRNETSEAD TECHICA PRRTICULR W Ll L A

Objetiva: Conocer fa opimdn de lus jovenes respecto ai ambiante famidar.

Dirigido a estudisnzes: jovenes de 20 a 18 afios,
INSTRUCCIONES:

= Ponga una {«) én 105 paréntesi= en 12 siernatva cplsccicnada.
« Lea las instrucclones esoecificas escritas en preguntas sactonadas
« Por favor escribe Lon felva egibie en las preguntas sbiertas.

I ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

i 10-3Zafos ( ) B 13-33afes( ) ¢ 1815 anes {
1.2 Sexo M{:) F{)

2.3 Luger donde usted vive con su farmlis:

1.2 Tipo de msiitucién educative donde astudin

1. Fiscal G -
2. Fiscomisional ( 7
3. FParticular 1aico £
4. Particular raliglosa ()
5. Municips! ( 3

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 2Con quién vives?

| ( )Papa2 ( )Mame 3 (2)PapayMame 4.4 )Soloenmicasa 3¢ jConmis

2.2 Sagin tu opirdén inbmo astd conformads is familia waal?

Padre v madre. {
Pacns, madre & hilo.
Padrs e hijg,
Madre e hijc,

— -

Wy

LT e | R A R — TR &1 (s ANPGRS el S A

B Cantdr e &, Parroqula.. . fdlnidis v
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UNIVERSBAD TECHRCA PARTICRAR LE LA2
Le Ueasmatas “airdon 2= Wim

5. Otro aspecifigue:_

2.3 ¢Como valorss tu reiscidn fomiiler?

Coloca una (X} sobre el nimerc de ty raspuests considerandc los slguientes valores:

- “.}.,a

axcelentes, 4 myuy buena, 3 buens, 2 reguiar y L malks

Cuestiones

Relacién te pareia
(pagrg/madre)
Relackin padre = hijos

-

| Excaente |

3 - Y, i
Muy | Buena | Regular ! Mala |

. Buena

Relacign entre hermrianos
Refacidn madre & hijog

Relacion antre hijes y abuelos

o [ R TR

Redacisn con olros familiares

2.4 {Cama se emnples al tlampe libre en to farmilia?

_ Rangos

Cunstiones

Muchas

1. Ver televisin
2.Uso del Internet

| 3:Acuvidadas deportives |
| & Paseos familiares

| 5. Labores dal hagar

B Visita a famitiares

| 7.Labor social

—

| 8. Labor pasteral

|8 Flestas familiares ]

2.5 IQué Factores nfecian tu establlidad familiar?

Coloca una (X} sobre & nimern de fu nespuests consderande i3 frecuanda:
siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 poCes veces ¥ 1 nunca.

Cuestionas

CATEGOREAS

5
Siempre

A. Factor enondmico:
1. Desempleo

— -
Casi
| slempra

3 | 2
Muchas | Pocas
veces

2. Pobreza

3. Remuneracion baja
B. Factor sociai:

1. Inseguridad

aducacldn.

2. FaRa de atencitn en salud y |

3. Problemas comunianios

{4 Migracién
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€. FPactor Intzafamiiiar: i (e X g SRS
L Wiolencia famillar: (fisica } i el e ey
£ Vwlencia familiar: (Psicoitalca) LSS RO X 2
. : 5 ‘

-— C——— b ————— —

| |

- e

&. Embarazos en (3 adolescancls TR v el

is siguiente liste de vaicres presentada a comtinuacién seiizla cuds constderas
&0 orden de importancia deben sar priorRarias sn la vivencla famlilar.

e e e MWGOR T W L S
3 { 4 TR | 2 i
Cuastiones Slempre Casl | Muchas | Pocas | Munce |
vt siampre | veces | veces
[ S Responsabilddad J
_<.ronestidad 2 S RSN s SRRSO )
3.Respero 5 R
% Comunicacién S T
SAmistad ¥ 1ARIL & S
S Autoestma 77 | i
10 Alegriz ! oy ;_
11 PaCercis TS QA el i L3 ]
iz Toerancs o v AT PR |

al aborto gue opinién tienas:

1. Se o debe hacer en aigunos casas ()
8. En caso de sar afirmative. Bn qué cases senan
R A 1.2
2 En ning(n c2s0 s& debe aplicar { )

temas concretos refarentes  ta familia, te gustacia reciblr sriantacidn?

3. Familia y educacion en vaiores { )

‘2. Relaclén padres ¢ hijos )

3. Familia y vida )

4. Diicultades en Ia adolescuncia {1}

5. Otra especifica: i

GRATIAS POR TU COLABORACION

258



