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1. RESUMEN.

Esta investigacién nos permitié conocer con detalle el uso y la valoracién de las
nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién entre los nifios y adolescentes
de 6- 18 afios, asi como su impacto que representa en el ambito escolar y familiar. Los
centros educativos de la parroguias Doce de Diciembre y Chaquinal pertenecientes al
cantén Pindal, nos enfocan la realidad que atraviesan los estudiantes con relacion al
uso de las TIC'S, se considera que la television es una de las pantallas de mayor

acogida por las personas de estos lugares, por consiguiente el teléfono celular.

Sin embargo el uso de la computadora y el internet alin es muy limitado, debido que
en centros educativos carecen de infraestructura tecnol6gica, para ofrecer los servicios
adecuados, por lo tanto se puede constatar que la nuevas tecnologias estan
involucrados en este a&mbito escolar y familiar en cierta parte, lo que impide que las
personas posean un verdadero desarrollo académico. Se ha logrado conocer la
opinién de los jovenes con respecto al ambiente familiar, especialmente su formacién

en valores para relacionarse con sus semejantes.



2. INTRODUCCION.

En la sociedad actual hemos sido testigos de los grandes avances tecnolégicos, lo
que significa un progreso de los pueblos, en lo cual repercute en la sociedad en
general. Sin embargo, a pesar de los avances de la ciencia en paises mas
desarrollados y subdesarrollados, las nuevas tecnologias han significado hoy en dia
un cambio radical, proporcionando un gran impacto social y educativo, por lo que
viene generando constantemente efectos significativos y visibles en la vida del ser
humano. Es por ende que estas pantallas estan interviniendo en los procesos de
enseflanza-aprendizaje dia tras dia produciendo un acceso rapido para obtener la
informacién requerida y originando dificultades en la vida diaria del individuo. Todos

estos factores impulsaron el Proyecto Generaciones Interactivas.

El tema de generaciones interactivas se ha venido trabajando en mas de 2.000
colegios de Espafia, Argentina, Chile, Peru, Brasil, Colombia, Venezuela y México, con
aproximadamente150.000 nifios y jévenes entre edades comprendidas entre 6 a 18
afos. El Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacién del
Ecuador, con el aval del Ministerio de Educacion, viene trabajando en el proyecto
Generaciones Interactivas, realizado a través de Fundacion telefonica. Por ello se ha
iniciado este ambicioso proyecto de investigacion para llegar todo el territorio nacional,
con la finalidad de establecer un diagnostico del uso de las pantallas en nifios y
adolescentes de 6-18 afios de edad. Es por ello que LA UNIVERSIDAD TECNICA
PARTICULAR DE LOJA, ha querido aportar con esta informacion, para conocer mas
sobre la temética: Las Generaciones Interactivas en el Ecuador “Estudio en nifios y

jovenes frente a las pantallas” Burneo, M. E. (2011). Generaciones interactivas en Ecuador.

pg.10.

Frente a esta realidad se inici6 esta investigacion en las instituciones educativas
cercanas a mi residencia como: Escuela Fiscal Mixta Segundo Cueva Celi ubicada en
el barrio Higuerones perteneciente a la parroquia Doce de Diciembre, Colegio Fiscal
Mixto Ramon Riofrio Bustamante se encuentra ubicado en la parroquia de Chaquinal,
Colegio Fiscal Mixto Dr. Clotario Paz Paladines situado en la parroquia Doce de
Diciembre pertenecientes al cantdén Pindal y 10 nifios- adolescentes de 10-14 afios del

lugar donde radica el egresado.



El mismo que tiene como objetivo general conocer el grado de uso de las nuevas
tecnologias de la informacion y de la telecomunicacion ente los nifios y jovenes de
nuestro pais, para lo cual en correlacion con esta meta se propuso de una forma
especifica conocer la situacion familiar de los nifios y jovenes investigados, identificar
las pautas de consumo con el equipamiento en sus hogares, el lugar de uso, el
momento y la duracién, conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del
uso de las tecnologias e Indagar los aspectos de regulacién, mediacién familiar y

educacion en el uso de los medios y tecnologias.

Asi mismo debido a la constancia en el proceso investigativo se logré ahondar en
algunos conocimientos tedricos que sirvieron de referencia para poder posicionarse en
la problematica estudiada, asi como en su respectivo analisis y discusion de
resultados, que es la pauta necesaria porque fue desarrollada en base de distintas
dimensiones en concordancia con las tablas estadisticas utilizadas mediante las
cuales reflejan los datos obtenidos en la investigacion de campo, ademas se recalca
las conclusiones y recomendaciones, por ultimo se encontrardn las diferentes citas
bibliograficas que han sido utilizadas para el desarrollo del marco teérico y en la parte
final que constan los anexos donde se demuestran las evidencias de la veracidad del
trabajo el cual se realizdé con responsabilidad y bajo los lineamientos exigidos por la

Universidad Técnica Particular de Loja.

Considero que esta investigacion fue muy importante porque me permite afrontar
con una informacion de carécter colectivo, en el que se puede visualizar y percibir de
la mejor manera la problematica en que se encuentran los nifios y jovenes de aquellos
sectores encuestados por la falta de medios tecnoldgicos, sin embargo a pesar de las
dificultades que tienen que atravesar aquellas instituciones educativas, el personal
docente se esfuerzan para que cada dia los estudiantes obtengan los mejores
conocimientos indispensables para su desarrollo académico y por lo general este
aspecto influye bastante para el adelanto y progreso de nuestro pais.

Es necesario indicar que el presente trabajo investigativo enfoca también el
ambiente familiar en que viven los chicos de este sector rural, de esta manera con el
cuestionario elaborado por el Instituto Latinoamericano de la Familia(ILFAM) se pudo

conocer que en su mayoria tienen la oportunidad de vivir con sus padres progenitores,



quienes son los agentes principales en una sociedad, los recursos familiares son
minimos es por ello que el nivel de estudio aun en la actualidad se esta empezando a

concientizar.

Es imprescindible destacar que una vez culminado el proceso investigativo existio
ciertas limitaciones como: El dificil acceso a internet, pero en referencia a los objetivos
propuestos se logré conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion entre los nifios y jovenes del canton Pindal, asi como la situacion
familiar de los nifios y jovenes investigados, en primera instancia se identificé las
pautas de consumo que van relacionadas con el equipamiento en sus hogares el lugar
de uso el momento y la duracién, y porque no decir de los riesgos y oportunidades que
representan en este aspecto, en la cual se pudo obtener estos datos gracias a los

instrumentos brindados por la UTPL.

Y por ultimo se puede sefialar que este tema me ha parecido muy interesante por lo
gue a través de este proceso se ha podido conocer a fondo lar realidades que
atraviesan los estudiantes en lo referente a la utilizacion de las nuevas tecnologias, ya
gue son herramientas fundamentales en la vida diaria del ser humano, pero sin
embargo es necesario que los padres de familia y los profesores soliciten
profesionales en la rama de la computacién, para brindar a sus educandos
conocimientos que cumplan las expectativas requeridas para que en el futuro puedan
desempenfiarse en sus labores sin impedimento alguno, fomentar en valores a nuestros
nifios y jovenes para que no exista un inadecuado uso de las tecnologias y evitar en el
futuro inconvenientes irreparables. Por lo tanto es necesario que los padres de familia
participen solicitando juntamente con los profesores equipamiento adecuado en las

aulas para coadyuvar al mejoramiento en la calidad de la educacion de sus hijos.



3. MARCO TEORICO.

3.1. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA ECUATORIANA DEL
AMBITO ESCOLAR Y FAMILIAR.

La presente investigacion fue realizada en las instituciones educativas de
las parroquias Doce de Diciembre y Chaquinal pertenecientes al canton Pindal: Es por
ende que se hace referencia a su ubicacién y limites. Este cantén esta ubicado en la
region Sur del Ecuador, a 217 Km2. de la ciudad de Loja. Sus limites son al Norte:
Parroquia Alamor del canton Puyango al Sur: Parroquia Sabanilla del cantén Célica al
Este: Parroquia Mercadillo del canton Puyango, y la parroquia P6zul del cantdn
Célica, Oeste: Parroquia Paletillas del canton Zapotillo. Tiene una extension de
194Km cuadrados y una superficie de 21,066 ha, su temperatura media anual es de

24-26°C en la mayor parte del cantdon. Tomado de Pindal. (2010). Plan de desarrollo. Obtenido de

www.municipiodepindal.gov.ec.

De acuerdo con el Instituto Nacional de Estadistica y Censos, el canton Pindal
tiene una poblacién de 8.645 habitantes, en referencia al género se da a conocer que
existe 4.143 mujeres, mientras que el restante que pertenece a la cantidad de 4.502
personas son varones por lo tanto se puede establecer que la mayoria de personas
del cantéon Pindal son varones, de la misma manera suele ocurrir en las en las

instituciones educativas investigadas. INEC. (2010). Instituto Nacional de Estadisticas y Censos.

Obtenido de www.inec.gov.ec.
3.1.1. Entorno educativo, la comunidad educativa.

El ambiente educativo que hoy vivimos esta experimentando dia a
dia un gran cambio con las nuevas pantallas que se vienen promocionando. La
Generacion Interactiva, se caracteriza por el alto grado de posesion de pantallas y
tecnologias digitales que le han afadido un mayor grado de interactividad entre el
hombre y la tecnologia, lo que permite que los estudiantes de hoy en dia se
desarrollen en un mundo muy diferente a los tiempos de infancia de sus padres y
abuelos que utilizaban plumas, estampillas, postales y teléfono para comunicarse con
los demés, en cambio hoy deben adaptarse a los nuevos servicios que prestan las

nuevas tecnologias como: el celular, computadora e internet, television, videojuegos.

Santrok, J. (2004). "Consideraciones bdsicas para un adecuado aprendizaje". Peru: Alejandria.



De esta manera se puede entender que nuestros nifios y jévenes en la
actualidad estan rodeados constantemente de las nuevas tecnologias pero su contacto
con ellas se vuelven cada dia mas frecuentes por sus grandes beneficios que presenta
como: gran facilidad de procesar informacion inmediata, en lo que nos permite ahorrar
tiempo, dinero, como por ejemplo en el campo educativo, en afios anteriores para
conocer una obra literaria se debia comprar el libro principalmente para informarnos
del contenido que presentaba, pero, con las nuevas tecnologias todo se ha convertido
tan facil para realizar las tareas rutinarias, integrando en si informaciones que son

Utiles y necesarias en la vida diaria. Como lo sefiala Monteros, A. (2000). Computacion Total para

principiantes. Quito Ecuador. Voluntad.

Por lo tanto es importante destacar que la informacion y el canal responden a
un impulso muy répido, es decir que pocas veces las personas se dedican analizar los
acontecimientos, expectativas y sus influencias que se presentan en una informacion
en la cual se esta dejando a la deriva la actitud critica por lo que es un aspecto muy
importante que influye bastante en nuestra sociedad, porque permite conocer

necesidades requerimientos l6gicos que permiten el desarrollo de nuestros pueblos.

Por lo general en nifios y jévenes de nuestro lugar emplean su tiempo
realizando varias cosas a la vez como por ejemplo ven la television y hacen las tareas
del colegio al mismo tiempo, ¢ porque se da todo aquello? debe ser porque todo lo
que se desea conocerse lo encuentra en un instante en el internet por lo general las
personas ya no sienten ninguna preocupacién porque copian de otro compafiero lo
consultado sin importar su originalidad y creatividad en la presentacion en sus trabajos
diarios Sin embargo hay que reconocer que cada dia aumentan mas la cantidad de
personas que utilizan las nuevas tecnologias por los conocimientos modernos que
contiene cada de ellas y por ende si no es utilizado de una manera controlada poco a

poco se estan centrando a los problemas que presentan cada dia.

Para enfatizar las nuevas tecnologias han generado a la sociedad en general,
la necesidad de estar la mayor parte de su tiempo conectados en el internet, se
establece como estrategia de resolver o enfrentar los problemas de una manera
absoluta precisa y consistente, lo que facilita solventar las necesidades que tiene
cualquier persona del mundo, porque puede resolverlos en un instante o dar cuenta de

ellas con solo precisamente estar conectado a Internet; por ello cualquier inquietud



gue exista no hay ningun problema porque se encuentra soluciones en la comunidad

que es la red. Torres, M. (2001). "Funciones pramaticas de los emoticones en la comunicacion mediatizada por

computador”. Obtenido de www.cibersociedad.net/textos/articulo.php?art:24.

Hoy en dia los nifios y jévenes les encanta que una informacién o enseflanza
tenga algo de fantasia y creatividad para que llame su atencion influyendo
positivamente especialmente en el aspecto educativo y en su desempefio en la vida
cotidiana, si nos damos cuenta de la realidad que estamos viviendo, los gustos de las
personas estan cambiando totalmente ya que muy pocos nifios y jovenes de las
ciudades grandes les gusta practicar juegos deportivos mas se dedican a estar viendo
la televisién, chateando en el celular, e internet o en los videojuegos ya que con ellos

se identifican mejor que con cualquier otra comunidad. Prensky, M. (2001). "Digital Natives,

Digital Inmigrants". Obtenido de www, planeta libros.com.

Pero en la zona rural debido que poco acceso tienen a estas tecnologias se
dedican en sus horas libres a disfrutar de los juegos deportivos los chicos, mientras
que las chicas no se quedan menos, practicando la rayuela o jugando con sus
amistades mas cercanas, claro que se quedan sin conocimientos del manejo
adecuado de aquellas pantallas pero sus actitudes que presentan son mas tranquilas
para integrarse en el ambito educativo con mayor facilidad. Por lo que la mayoria de
padres y madres de familia se dedican a sus hogares a trabajar y las madres a
controlar a sus hijos en sus estudios aunque en muchos casos carecen de

conocimientos para compartir con sus hijos en sus tareas diarias.

En cambio los padres y madres de familia de las zonas urbanas es todo lo
contrario la mayoria trabajan por lo tanto le dedican poco tiempo a sus hijos y los dejan

gue se relacionen solos a las nuevas pantallas que se promocionan dia tras dia.

Por lo tanto los jévenes que estan relacionados con las nuevas tecnologias
demuestran demasiada importancia y le dedican la mayor parte de su tiempo a la
Red, o a las fotos o videos en los que aparecen diferentes personajes sea del contexto
ecuatoriano o nivel internacional. Ademas, cada dia experimentan nuevas formas de
relacionarse y expresar sus sentimientos e informaciones de su vida privada con otras
personas, en diversos formatos (texto, audio o video), sin importarles los riesgos que

en varios casos se les presentan en el futuro.



Los que utilizan aquellas tecnologias se creen expertos en dominar los
medios de produccion digital: cAmaras de foto y video, programas para el tratamiento
fotogréfico, la edicion de video o la creacion de paginas web. Es decir, no son solo
consumidores digitales, como muchos adultos, sino que también producen. Ademas,
son ellos los que quieren estar constantemente actualizados tanto en hardware como

en software Bobarull, L. (2005). Ocio y tiempo libre: Un reto para la familia. Madrid: EUNSA.

En la actualidad el cambio es tan profundo que no puede ser explicado sélo
como una moda que se presenta sino que ademas tratan de marcar la diferencia ante
sus padres, es decir la influencia que se experimenta cambia las actitudes de los
chicos de hoy en dia. Las mentes digitales estan adaptando a la sociedad en general a
una cultura nueva formada por la nueva tecnologia en la que impone el modo de vida
gue se debe poner en practica como por ejemplo un alumno para la realizacion de las
tareas debia consultar en diferentes libros para encontrar las diferentes informaciones
necesarias, mientras que hoy los que tienen servicio de internet cerca de sus hogares
encuentran toda la informacién en un instante, de tal manera que incide a conectarse
con redes que en algunos casos son innecesarias solo por pasatiempo, sin importar

las consecuencias que tendra mas tarde en el futuro. Groos, B. (2003). "Nuevos medios para
nuevas formas de aprendizaje,el uso de los videojuegos en la ensefianza”. Obtenido de

http/reddigital.cnice,mecd.es/3/firmas_gros.ind.html.

3.1.2. Lademanda de la educacién en las TIC'S.

En la educacion de hoy la gran expectativa que se presenta en el
uso de las nuevas tecnologias de la comunicacion como: mévil, computador, internet,
television videoconferencia. Naturalmente estos recursos que nos ofrecen el avance
de la tecnologia de las comunicaciones pueden constituirse en valiosas ayudas
didacticas Toro, N. (2001). Tecnologia Educativa y disefio instruccional. Bogota Colombia: Interconet /

“‘Manifiesta que la revolucién electrénica se abre a partir de 1950 con la
proliferacion y auge de los medios de comunicacion audiovisual en la cual se crea se
crea algo asi como el imperio de la representacion de la realidad que es convierte de
la palabra hablada”, por las utilidades que brindan es posible formar a una sociedad
muy amplia con diversas iniciativas que permitan formar una educacion de calidad la

misma, que permita influirnos en el mundo del saber que conlleva a un gran



aspiracion de formar individuos para el progreso del presente y futuro de nuestra
sociedad. Porque es evidente que mas adelante todas las tecnologias estaran en total
uso a nivel nacional e internacional donde las informaciones podran ser escuchadas

por los oyentes y han de llegar hasta los rincones mas olvidados.

Todas las personas que estudian en alguna institucion son los que mas
consideran a las computadoras como herramientas factibles que pueden ser
utilizadas con mas facilidad en sus estudios. En particular, necesitan las nuevas
tecnologias multimedia para comunicar ideas, describir objetos y otras informaciones
en su trabajo. Por lo tanto cada individuo esta en capacidad de seleccionar el mejor
medio de comunicacién para trasladar su mensaje, en la que pueda estructurar la
informacién de una manera ordenada en la cual se relacione la informacién y le

permita producir un documento multidimensional.

Las nuevas tecnologias tienen gran acogida sobre la mayor parte de las areas
del conocimiento. Como manifiesta Sancho, J. (1994). Para una tecnologia educativa. Horsori
Barcelona.

“Que en las sociedades industriales, y sobre todo post-industriales, la tecnologia se
convierte en el origen de nuevas formas de vida. La interaccién del individuo con sus
tecnologias ha transformado profundamente al mundo y en el cual conlleva a un
cambio total en todos los &mbitos como: educativos sociales y culturales”. La
prolongacion de los sentidos y las habilidades naturales del ser humano a través del
desarrollo de instrumentos, técnicas y medios de comunicacion ha alterado
radicalmente la naturaleza y la actitud del ser humano frente a ella. Hoy en dia la
tecnologia se vende como fuente de ayuda, adelanto y una sociedad que ha optado,
explicita o implicitamente por la comodidad que le presta la tecnologia, por lo cual se
vuelve en necesidad adquirirla. Por lo tanto la televisién sigue siendo una pantalla
muy relevante y ampliamente estudiada, prestaremos atencion de un modo especial a
las nuevas pantallas, concretamente a las computadoras e Internet, y, en menor

medida, a los videojuegos y el teléfono movil.

Aguirre, M. (1998). Tecnologia y educacién. Narcea.Madrid. “NOS sefiala gue a pesar de sus
limitaciones no cabe duda de que la ensefianza parar la computadora es un

instrumento Util para desarrollar y ejercitar determinadas técnicas. Es conveniente



porque permite contribuir en gran medida a orientar la educacion por el buen camino
como: Favorecer al desarrollo de capacidades logicas y estrategias de actuacion
intelectual del ser humano, es capaz de estimular la creatividad, el sentimiento de
independencia, el protagonismo en el aprendizaje, el conocimiento de si mismo, la

reflexion sobre el propio pensamiento y los conocimientos ya adquiridos”.

Permite, asimismo, comprobar la validez de éstos, reforzarlos y completarlos,
se considera factible porque se encuentra con facilidad informacién sobre un tema
que es desee, asi como guardar datos relativos a los trabajos que individualmente o
en grupo se realicen dentro y fuera del aula; mapas, archivos, bancos de datos, etc.
La cantidad de imagenes que puede contener una computadora es innumerable en la
cual facilita la ensefianza de ciertos conceptos que requeririan el uso de material en el
aula, disminuyendo asi la cantidad de trabajo a realizar por el profesor y acelerando el

proceso de ensefianza.

3.2. NINOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS.

Efectivamente se deduce que los jévenes y adolescentes de las
parroquias Doce de Diciembre Y Chaquinal estdn en su mayoria expuestos al impacto
gue presenta dia a dia la Tecnologia de Informacién y Comunicacion esta tendencia
en unos de los casos con lleva al facilismo de recurrir de buenas a primeras a usar los
aparatos tecnologicos aunque hay que reconocer que son de gran ayuda
especialmente para las personas que estudian a Distancia, porque mediante estos
instrumentos se recibe todas las informaciones necesarias para el estudio. Pero no se
debe confiar que por estar conectado frecuentemente en un computador voy aprender
todo, simplemente ayuda a solventar las dudas o informacién que se factible para que

la ensefianza sea fructifera y de calidad.

3.2.1. Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las

pantallas entre los nifios y adolescentes de 6 a 18 afios.
Con referencia al consumo de pantallas que realizan nuestros

nifos y jovenes de nuestro pais también encontramos como base importante su

acceso y el uso de cada una de ellas que nos ofrece. Es necesario conocer sus
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realidades en que viven en sus hogares si tienen la facilidad de utilizar las nuevas
tecnologias o por la situacion econémica no esta al alcance de sus manos, en la cual
determinamos su utilizacién, si es frecuente por la mayoria de estudiantes ya que son
ellos los que tienen su gran entusiasmo de estar al dia en conocimiento con respecto
a las nuevas pantallas para no quedarse atrds en la deriva sin acceso a lo que

estamos viviendo en pleno siglo XXI.

En las pautas de consumo nos encontramos con dos aspectos relevantes que
tiene gran importancia conocer: nativo digital que es aquel individuo que esta
relacionado con las nuevas tecnologias porque desde que ha nacido han estado
presente en su vida diaria por lo tanto le es familiar y facil acceder a ellas sin ningln
inconveniente. Al contrario el Inmigrante digital: es diferente al anterior ya que la
persona no ha conocido ninguno de esos instrumentos peor para utilizar aquellos
servicios, sino ,mas bien con el pasar del tiempo, debido a las circunstancias ha

tenido que acceder a ellas para asi obtener sus beneficios. prensky, M. (2001). "Digital Natives,

Digital Inmigrants". Obtenido de www, planeta libros.com.

Se puede decir que los nifios y jévenes el lugar que mas utilizan para el uso de
las pantallas es la habitacién ya que es su espacio donde se sienten mas a gusto con
mas confianza en si mismo No es de admiracion aquella conducta, ya que buscan un
lugar de aislamiento para poder conectarse a la red y asi estar mas actualizados con
la vida moderna.

La televisién es una de las principales fuentes de informacion que tiene mas
acogida en todos los ambitos de nuestro pais, en la que proporciona sistemas de
considerable flexibilidad y ampliamente estudiada tenemos los computadores e
Internet y en menor medida, a los videojuegos y el teléfono mévil. La encuesta que se
realizd a niflos y jovenes de entre 6 y 18 afios nos permite, conocer todo lo
relacionado con el consumo de diversas tecnologias: desde los mas tradicionales,
como la television, revistas, cine y mudsica, hasta otros mas recientes, como
videojuegos, computadoras e Internet. Si analizamos las nuevas tecnologias entre

ellas existen:
TELEVISION: Se refiere a la transmision de imagenes visuales en movimiento

de larga distancia, esta pantalla fue inventada en 1920 consta de dos partes: la

transmisién de imagenes y la recepcion del mismo, pero fue como en los 1940 que se
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consolida como medio de comunicacion. Al inicio de su aparicion las imagenes se
presentaban en blanco y negro con el pasar de los afios en 1950, empieza la nueva

comercializacidon de televisores a colores. Diccionario Uno. (2000).

Es una de las pantallas principales fuentes de mayor informacion de facil
acceso aungque en los tiempos de antes existia la television por cable o satélite. Pero
debido al avance tecnoldgico que se viene dando se ha incrementado la televisién por
internet como el STREAMING que se lo encuentra en la pagina web. La television
gratuita por Internet se la puede encontrar en cualquier pagina web solo se necesita
estar conectados para obtener los servicios sin la necesidad de ningun otro elemento
esta disponible a través de una pagina web, la television por cable utiliza el mismo
modelo en la que se la encuentra de manera amplia que permite el acceso rapido de
cualquier individuo. La television de pago es generado por las grandes empresas de
telecomunicaciones en la que ha sido creada debido a la gran necesidad de prestar
servicios de calidad a los beneficiarios en la que se sientan satisfechos y por ende

aumente la demanda de television por cable.

COMPUTADORA: Es una maquina electrénica que sirve para el procesamiento
de datos, dotada de una memoria de gran capacidad y programas informaticos para el
tratamiento de la informacion. Pero es necesario conocer que esta no funciona por si
sola, se compone por dos aspectos que se complementan entre si: hardware que es
el conjunto de componentes electronicos, eléctricos y mecanicos que soportan la
informacion en la que permite realizar las operaciones basicas. Se puede comparar a
una computadora: con el hombre el cuerpo es el hardware y el alma es el software, el
hardware es la fuerza y el software es la inteligencia. El software es el conjunto de
instrucciones y datos que almacenados en la memoria de la maquina describen el
trabajo a realizar se los denomina como programas por lo que también puede

definirse.

» En 1951 aparece la primera computadora comercializada para empresas la
Univac.
» En 1975 nace la impresora Microsoft.

» En 1978 la computadora Apple (Mac) llega al mercado.
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La computadora proviene del inglés computer y del francés ordinateur que
significa lo mismo, es uno de los inventos que ha realizado el ser humano con el fin de
de realizar las trabajos con mayor facilidad y buscar alegrar la vida de todas las
personas que lo necesitan. Ya que gracias a su uso nos ayuda ahorrar tiempo,

esfuerzo y dinero. Como lo sefiala Monteros, A. (2000). Computacion Total para principiantes. Quito

Ecuador: Voluntad.

INTERNET: Es una red que surge debido ante tanta dificultad y en 1960
empieza su reaparicion, en la que su fin es conectar muchas redes independientes y
vincular computadoras de diferentes localidades. En que los usuarios de
computadoras de diferentes partes del mundo se puedan comunicar y compartir
informacion de diferente manera que permita estar en contacto con los demas. La
mayor parte de la personas se benefician de esta pantalla ya que su gran impacto que
presenta va cada dia en aumento formando en si como una de las herramientas mas
utilizadas por su gran capacidad que presenta hoy en dia. Debido a esa gran
necesidad la mayoria de personas han buscado la manera de adquirir estos
beneficios aunque los computadores tienen costos elevados pero sin embargo la gran
demanda es ampliamente mayoritaria en la que no solo se benefician una sola
persona sino mas bien es para todo aquel que desee investigar alguna informacion.La
red de internet literalmente es una palabra inglesa que nos indica una red de redes,
con millones de computadoras repartidas en el mundo que pueden comunicarse entre
si. Es un “mar” donde navegan millones de usuarios con la posibilidad de trabajar,
comprar vender, consultar oir musica, etc. El acceso a internet lo encontramos en
cualquier lugar publico como: bibliotecas, restaurantes, hoteles, bares, centros
comerciales y otra manera de obtener estos beneficios son las redes inalambricas ya

que es un servicio que nos evita estar en un solo sitio. Balaguer, R. (2005). "El chat y el
messenger":Instrumentos de entrenamiento en comunicacion. Obtenido de

www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209.

Ademas existe el correo electronico que es un sistema de comunicacion
avanzado de facil acceso que su beneficio que presenta en el intercambio de
mensajes entre usuarios de la red de computadoras. Se ha convertido en una
herramienta muy (til para las personas que trabajan y porque no decir de las que
estudian en la cual ayuda en el intercambio de la informacion sea para realizar

trabajos en grupo o individual
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El correo electrénico es uno de los excelentes medio de comunicacion que hoy
en dia se promueven de manera interpersonal, frente a este panorama se la conoce
como una herramienta de comunicacibn muy efectiva con diferentes ventajas y
desventajas, si se la utiliza de manera adecuada nos ayuda potenciar el proceso de
aprendizaje de los alumnos como se lo suele utilizar por ejemplo: para recibir apoyo
académico, tutorias por parte de los Licenciados de la Universidad Técnica Particular
de Loja, por la accesibilidad que presenta en este caso podemos obtener informacion
con mayor rapidez a bajo costo, que ayuda a solventar las necesidades de los

estudiantes con mas confianza y privacidad.

TELEFONO MOVIL: La telefonia movil, conocida en nuestro pais como
teléfono celular, es un aparato portatil que permite establecer comunicaciones a través
de satélites béasicamente estd formada por dos grandes partes: una red de
comunicaciones o red de telefonia mévil y los terminales o teléfonos moviles que
permiten el acceso a dicha red. A partir del siglo XXI, los teléfonos moviles han
adquirido funcionalidades que van mucho mas alla de limitarse solo a llamar o enviar
mensajes de texto, se podria decir que se han unificado (que no sustituido) con
distintos dispositivos tales como, camara de fotos, agenda electronica, reloj
despertador, calculadora, micro proyector, o reproductor multimedia, radio, television
en si, como poder realizar multitud de acciones en un dispositivo pequefio de facil

manejo y por ende llamar la atencién de publico en general.

Se denomina como celular en nuestro pais y en la mayoria de paises
latinoamericanos debido a que el servicio funciona mediante una red de celdas, donde
cada antena repetidora de sefial es una célula, si bien también existen redes
telefénicas moviles satelitales. Uno de las ventajas que presenta esta nueva
tecnologia es que se lo puede colocar en cualquier sitio y funciona sin ningun
inconveniente porque su tecnologia es bien amplia en cobertura, lo cual permite un

facil acceso a la comunicacion. Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro

generaciones interactivas.org.

Los nifios y jovenes de nuestro pais en algunos casos a temprana edad ya
utilizan el teléfono mévil sea para comunicarse o0 practicar juegos que presentan esta
pantalla, sus grandes utilidades que presenta son de suma importancia en la vida

diaria, aunque para la jovenes es indispensable, en la cual le permite chatear con sus
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amigos mientras realizan las tareas del colegio, es para ellos tan facil de realizar
varias cosas a la vez. A diferencia de las personas adultas en la que suelen mas
utilizar para comunicarse con los demds, segun sus necesidades que tengan presente,
pero sin embargo es factible porque ahorra tiempo y dinero para invertir en cosas
importantes para nuestra vida diaria.

VIDEOJUEGOS: Un videojuego o juego de video es un software que ha sido
creado para el entretenimiento de nifios, jovenes y publico en general y basado en la
interaccion entre una o varias personas y un aparato electrénico que ejecuta dicho
videojuego; para lo cual en este dispositivo electrénico puede ser una computadora,
una maguina, una videoconsola, (un teléfono movil, por ejemplo) los cuales son
conocidos como "plataformas". Aunque, usualmente el término "video" en la palabra
"videojuego" se refiere en si a un visualizador de gréaficos pasterizados, que hoy en dia

se utiliza para hacer uso de cualquier tipo de visualizador. urbina, S. (2002). El rol de la figura

femenina en los videojuegos. Obtenido de htp: //edutec.rediris.es.Revelec2/revelec15/santoshtm.

Es una de las pantallas que tienen gran acogida en los chicos de hoy en dia, un
video juego es un software que ha sido creado para el entretenimiento de todas las
personas en general y por ende influye una interaccibn entre una o varias y un
aparato electronico existe una gran interaccion entre una o varias personas y un
aparato electrénico que ejecuta el videojuego, para este se lo puede realizar en una
maquina. Los videojuegos se van convirtiendo en una forma de entretenimiento que va
formando parte en la vida diaria del nifio y del adolescente la gran expectativa que
tiene es debido que contiene accion, en la cual invita a competir e introducir aun
mundo casi real se dice por las imagenes que presenta. valer, J. (2009). Como Hablar con los

hijos?. Lima Peru: Amex Sac.

Estos juegos comenzd su aparicion en los afios 70, el comienzo lo marca
William Higinbotham, el estadounidense que inventd el primer juego por computadora
llamado ping pong mas después aparece en el mercado americano el Odyssey con
Magnavox como el primer video juego casero, otro es el Atari el cual fue fundado en
1973, luego tenemos el Nintendo que fue lanzado por los japoneses en 1983 y ahora
el Play Station y Sega. Hay varios tipos de videojuegos: sencillos y complejos, algunos

de ellos tienen capacidad de narrar historias y acontecimientos usando audio y video,
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creando en si una fuente de distraccion vy disfrute de los chicos en sus momentos
libres. Sin embargo, los videojuegos hacen uso de otras maneras de proveer la

interactividad e informacion al jugador.

El audio es casi universal, usandose dispositivos de reproduccion de sonido,
tales como altavoces y auriculares. Otros de tipo feedback se presentan como
periféricos apticos que producen una vibracion o realimentacién de fuerza, con la

manifestacion de vibraciones cuando se intenta simular la realimentacién de fuerza.

Lopez, N. (2000). "La Adiccidn a internet". Obtenido de www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.

Afirma la existencia de principales videojuegos como: Aventura, Disparos,
Educativos, Estrategia, Lucha, Survival, Horror, Plataformas, Rol, Musicales, Party

Games, Simulacién, Deportivo, Carreras, No lineal.

3.2.2 Los riesgos que plantean las TIC'S.

Lo que es evidente es que todo este cambio con respecto a las
nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion, tiene influencia dentro del hogar,
repercutiendo asi en la comunicacién de padres a hijos, en la manera de pensar y
actuar de cada persona, porque sus contenidos representan un cambio radical en su
conducta personal y hacia los demas, todas las personas nos enfocamos mas en lo
gue nos presenta dia a dia las nuevas pantallas pero no se dan cuenta de quienes son
los que estan con mas frecuencia frente a ella, son nifios y jovenes que por razon
alguna no tienen apoyo moral de personas adultas que los estén guiando para que no

caigan en las propagandas que presentan este tipo de medios de comunicacion.

Los profesores analizan este tipo de educacion programada con bastante
pesimismo, aunque se pueda considerar valida para habilidades concretas, como el
uso basico de los nimeros, donde la repeticion y la practica se consideran apropiadas
para mejorar las habilidades y la confianza en si mismo y en los alumnos. Los
sistemas integrados de aprendizaje son los equivalentes modernos de las maquinas
de ensefanza; estos han permitido a los profesores producir programas a medida para

los estudiantes segun los niveles y las posibilidades de cada uno de ellos.
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Todos ellos son medios que provocan conocer y analizar la realidad con lujo de
detalles enfatizando lo que se encuentra en nuestra sociedad de hoy en dia. Son
considerados como el gran poder, por su facilidad que todo lo pueden hacer o
deshacer en un instante, provocando en cada persona una incredulidad en si mismo
de que ellos no pueden hacer nada si no existe la tecnologia de por medio, por lo tanto

sus habilidades que poseen no las ponen en préactica en su vida habitual. Feilitzen, v.
(2000). "Riesgos y oportunidades" investigacion impulsada por el foro Generaciones Interactivas. Obtenido de www.

planeta de libros.com.

La educacion obligatoria que tiene asignado como principal objetivo la
educacion integral de la persona para su desenvolvimiento en la sociedad, de una
manera eficiente que permita el adelanto de nuestros pueblos, en que se debe
descartar primeramente el conformismo de las personas, mas bien tener una ambicién
sana de prosperar intelectualmente fomentando en si el desarrollo equitativo de

nuestro pais.

La computadora e internet es una de las techologias mas utilizada en nuestra
sociedad y cada vez se ha ido convirtiendo en la principal herramienta de informacion,
investigacion y aprendizaje, sin embargo muchos de los padres actuales lo ven
solamente como algo normal, porque mientras ellos estan ocupados sus chicos se
entretienen con los programas gue presentan, sin darse cuenta que no todo lo que hay
ahi es cierto y seguro para los nifios y adolescentes que aln estan desarrollandose

fisicamente e intelectualmente.

Los nifios y jovenes de nuestros alrededores en su mayoria son analfabetos
digitales pero debido al gran impacto que presenta dia a dia estdn poco a poco
adaptandose a los medios digitales y en su mayoria los chicos tienen una habilidad
para acceder rapidamente a estos servicios como el internet, celular y el resto de las
nuevas tecnologias, en el cual se consideran ser los expertos de la casa aunque para
conseguirlo, deben actuar con mucha moderacion porque por dedicar tiempo a
aquellas tecnologias disminuyen la calidad de comunicacion con sus familiares y

amigos.

Si bien es cierto, como personas que somos deseamos lo mejor para nuestra
juventud no es preciso estar ahi con ellos a cada instante sino mas bien dejar que se

familiaricen en uso y disfrute, pero siempre y cuando con responsabilidad, porque de
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los padres y profesores también depende si inculcan valores y se los practica
debidamente se cosechara en el futuro quizds no como se anhela, pero si lo cultiva dia

a dia se lograra alcanzar todo lo que proponga realizar. Garcia, C. (23 de Agosto de 2009). Como

los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

Se puede sefalar que una maquina en si, por supuesto, no ensefia ni va hacer
los trabajos que necesitamos por si sola, sino més bien esta a la disposicion de cada
uno que lo necesita, sea para bien o para mal. Su fin es poner al usuario en contacto
con la persona que desee comunicarse. En lo referente a la pantalla del teléfono movil
se ha escuchado denuncias de personas que utilizan el celular ya que se lo considera
como un grave error que los menores de edad en su corta edad ya sean manipulados
por las propagandas que se promocionan diariamente en la que representa una grave
irresponsabilidad de los padre de familia, en el que es afectado es el nifio, en la que
algunas veces los auspiciantes buscan solo llamar la atencion del publico y asi
aumentar sus ganancias sin importar que en medio de esa multitud tenemos nifios que
quieren estar en moda como comUnmente se denominan en estos tiempos pero sus
riesgos que representa el uso de esta pantalla es desaconsejable para menores de 16

afos, en la que las ondas electromagnéticas provocan efectos nocivos para la salud.

Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

Pero sin embargo los grandes empresarios duefios de las grandes compafiias
de teléfonos suele admitir que sus efectos no representa ninguna dificultad para la
sociedad y por ende a los menores de edad ya que todo lo que suelen manifestar en
contra no se encuentra ninguna evidencia cientifica de que los sistemas de

comunicaciones celulares tengan efectos adversos sobre la salud.

Pero no por ello porque quizds no se ha visto ningun tipo de problema,
esperemos tomar las precauciones del caso a tiempo, cuando aun se pude remediar
las cosas con mayor facilidad, como lo es en este caso del celular que si podemos ser
prudentes en el uso asi seamos personar adultas debemos ensefiar con el ejemplo a
los demas, adoptando medidas adecuadas que no sean de manera autoritaria o
egoista, que reflejen una buena imagen de personalidad. Haciendo énfasis a los
riesgos que presentan las TIC'S en la sociedad que hoy vivimos, es necesario conocer
los aspectos positivos y negativos que nos presenta estds pantallas: principalmente

son de excelente ayuda en diferentes campos de la investigacion que cada uno desee
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realizar pero como cada objeto de trabajo tiene su aspecto negativo por razones
simples el mundo se ha vuelto muy individualista y en su mayoria si no hay un
televisor en cada habitacion, estan los celulares ganandole terreno a los progenitores
en la relacion de presencia entre los padres e hijos Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos.

Universo , pag 44.

Por lo cual este estilo de vida esta haciendo que en los hogares ecuatorianos,
los padres estén dejando todo el peso de la presion social sobre los hombros de sus
hijos por lo que no estan cumpliendo bien sus roles, no ponen limites y permiten que
sus vastagos por su cuenta se hagan cargo de darle respuesta a la vida, sin darse
cuenta que los contenidos que trasmiten afecta a sus nifios y jovenes que por
ocasiones de la vida no estan cimentados en valores y no cuentan con el apoyo moral
de sus padres, y se refugian en las programaciones de la television en la cual presenta
gran impacto social, educativo y de entretenimientos. Se puede enfocar otros aspectos
gque son relevantes: como la imagen que presenta las pantallas dia a dia es necesario
que sea analizado por personas adultas para que no afecte en la conducta de los
televidentes. Sin embargo, no hay que dejar por alto los contenidos de la violencia y el

sexo gue estan con mas frecuencia en las pantallas.

Tomando en cuenta el aspecto de la violencia es de gran preocupacion el efecto
que causa, en la sociedad es lo primordial que esta presente en las pantallas, y en
varias ocasiones causa trastornos mentales de una manera u otra. No obstante, a la
hora de medir dicho efecto, es necesario tener en consideracion una serie de
factores. La naturaleza del medio en el que vive y sus aspectos de conducta que
posee. El lado negativo se va desarrollando a medida que la persona esta en contacto
con individuos extrafios, recibiendo informacién no deseada de distinta naturaleza
(comercial, sexual, violenta) e incluso de ser estafado. Por ende, los riesgos de
conducta se van derivando del papel activo que ejercen nifios y adolescentes al

utilizar las nuevas tecnologias.

Los beneficios de este rol como actor incluyen, entre otros, la posibilidad de
expresion personal o de crear contenidos. Sin embargo, también pueden suponer el
acoso a otras personas, las descargas o subidas de material ilegal, la publicacion de

contenidos pornograficos o violentos, etc. Ademas de los riesgos derivados del
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contenido, también son frecuentes los de contacto y conducta. Estos dos ultimos tipos
de riesgos, como explicamos, se derivan de un papel activo y participativo del menory,
por tanto, se dan aunque los contenidos violentos y agresivos ocupan un lugar

destacado. Livingstone, S. (2009). "Infancia y adolescencia en la sociedad de la informacién". Obtenido de

www.planeta de libros .com/pdf492856.pdf.

Respecto a la influencia de los contenidos violentos en la conducta humana,
pesar de que encontramos posturas enfrentadas entre diversos estudios subrayan, si
que parece haber indicios de una correlacién positiva casi todos los andlisis realizados
hasta el momento demostraban que la violencia en los medios influia negativamente
en el sujeto aunque dicha agresividad también viene causada por otros factores. El
efecto agresor implica que la exposicién a la violencia nos hace actuar de misma
forma e incluso tener conductas mas agresivas. El efecto victima es diferente, porque
cuando observan la exposicion de violencia en los medios, baja la tencién y se va
convirtiendo una sensaciéon de vulnerabilidad. La presentacion comun de relaciones
sexuales de todo tipo descontextualizadas puede desembocar en una mayor
permisividad sexual, lo que, a su vez, puede traducirse en enfermedades de

transmision sexual o embarazos no deseados.

Por lo tanto la responsabilidad debe darse en todos los contextos de las
tecnologias, como los videojuegos e internet, television aunque el caso de la red los
limites quedan mas difusos es complicado delimitar sus responsabilidades. Sin
embargo cabe destacar que los contenidos nocivos afectan de una manera u otra a
nuestra sociedad en general por lo que se manifiesta que la influencia de la tecnologia
si no se enfoca de manera adecuada nos puede llevar a la deshumanizacién y por
consiguiente le daremos un mal uso involucrando, y contaminando ya sea positiva o
negativamente a los que estén a nuestro alrededor. Debemos tomar en cuenta que las
maquinas fueron creadas o concebidas como herramientas que nos faciliten el trabajo
diario y cotidiano, y otras ideadas para la recreacion no olvidando la sana convivencia

con nuestros semejantes.

3.2.3. Las oportunidades que plantean las TIC’S.

La nueva tecnologia presenta grandes beneficios para la

sociedad en la que hoy vivimos como: Nos ayuda a disminuir el trabajo en la que nos
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ahorra tiempo y dinero porque pone al planificador en contacto con un indefinido
namero de estudiantes. Esto puede dar idea de la produccion en masa, pero el efecto
sobre cada estudiante es sorprendente, parecido al de un tutor que ensefia
individualmente. La comparacion vale en varios aspectos. Hay un constante
intercambio entre programa y estudiante. A diferencia de las conferencias, libros de
texto y los medios audiovisuales comunes, la maquina induce una actividad sostenida.
El estudiante esta siempre alerta y ocupado. Como buen tutor, la maquina insiste en
un punto dado para que sea entendido totalmente, item por item o conjunto de ellos,

antes de que el estudiante prosiga en su investigacion.

Las conferencias, libros de texto y su equivalente mecéanicos, por otro lado,
proceden sin asegurarse que el estudiante entienda y facilmente lo dejan atrds. Como
buen tutor, la maquina presenta justo el material para el cual el estudiante esti
preparado. Le pide dar el paso para el cual esta mejor preparado en ese momento y le
resulte mas factible. Como un guia cuidadoso, la maquina ayuda al estudiante a
encontrarse con la respuesta correcta. Hace esto en parte a través de la construccion
ordenada del programa y en parte con técnicas de sugerir, indicar, impulsar y demas

derivados del andlisis de la conducta verbal.

Finalmente, por supuesto, la maquina, como el tutor privado, “refuerza” al
estudiante ante toda respuesta correcta, usando este control inmediato, no solamente
para formar su comportamiento mas eficiente, sino para mantenerlo fuerte de una
manera a la que el luego describiria como “sosteniendo el interés del estudiante. La
exposicion de las nuevas pantallas brinda un facil acceso a la informacion en la que
pueden desarrollar sus efectos cognitivos actitudinales y conceptuales en el campo
educativo, en la cual se mantiene un intercambio de informaciéon valiosa entre
profesores y alumnos en la cual fortalece los procesos de aprendizajes y desarrollo de

familias. Larra, M. (2005). "Los menores en la red: comportamientos navegacién segura"Fundacién AUNA

Madrid. Obtenido de www.fundacionauna.com/documentos/anélisis /cuadernos/los_menores_red.dpd.

El impacto social del teléfono movil ha ido creciendo de una manera rapida
debido a su facilidad de uso y su fantastica creatividad que involucra a los usuarios a
disponer de los servicios que presenta, y por ende permite estar bien informados de lo

ocurre en nuestro alrededor, en la que no solo noticias podemos conocer sino Mas
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bien permite estar al dia en la moda, chistes, etc. en lo que influye en el desarrollo del
nifo y el adolecente

La television es un medio de comunicacion de mayor relevancia que
acompafa casi a todas las personas, ya que su espectacular imagen varias veces
ayuda a despertar su autoestima en si mismo, que si otras personas pueden realizar
sus suefios porque uno se va quedar atras. Frente al desafio que promueve construir
las pantallas con nuevos conocimientos y lograr una participaciéon activa frente a los

demas.

Las nuevas ensefianzas a través de la computadora proponen realizar
clases virtuales o electronicas, juntamente con el entusiasmo de aprender del alumno
en la cual permite trabajando con este sistema electrénico moderno. No hemos de
olvidar que muchos aprendizajes no se alcanzan Unicamente con la computadora
sino mas bien con la interaccion profesor y alumnos. Esta pantalla, cuenta con
programas normalmente modelo, aunque la tecnologia sea la mas avanzada nunca
podra ensefiar por si sola porque es una maquina sin vida. No olvidemos que, quiza
sea esta la mayor potencialidad de la maquina, puede desenchufarse en cualquier
momento para dar paso a: actividades deportivas, coloquios, representaciones,
excursiones, etc. Por lo tanto hay que reconocer que esta pantalla es un instrumento

mas, que esta al servicio de cada persona y en especial al aula. ortega, J. (2005). Analisis

critico de los valores que transmiten los videojuegos. Obtenido de www.dewey.uab.es.

Los videojuegos son pantallas que favorecen el desarrollo de las destrezas de
los chicos en la cual ayuda a desarrollar su inteligencia en el caracter espacial, en
el que se ven atraidos por este tipo de entretenimiento Frente al proceso de son
mejores que varios métodos didacticos tradicionales ya que su gran creatividad inspira
entusiasmo y capacidad. En este aspecto ayuda al chico adaptarse al ritmo en la que
cada uno se desenvuelve aprende a perder, repetir cuanta veces sea necesario
hasta llegar a dominar los pasos de una manera adecuada en el cual aprendera a
corregir los errores que se le presente en el trayecto que recorre, y mejorar los

niveles visual auditivo, etc.

La evolucidn tecnolégica provoca que los chicos sientan ser los personajes de
los programas preferidos y por ende son dignos de imitar por qué beneficia que el

alumno aumente la estrategia de una lectura visual de imagenes con mas rapidez.
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Los videojuegos tienen varias caracteristicas que lo hace mas llamativo e interesante
para el nifio y joven jugador: Son interactivos, no tienen altos costos por lo que todos
pueden acceder con mayor facilidad, es un método muy eficiente en terapias de
rehabilitacion, en especial para nifios con problemas de aprendizaje, porque son
herramientas que ayudan en el aprendizaje de varios estimulos: como la coordinacion

de mano-ojo Valer, J. (2000). Como hablar con los hijos. Lima: Amex Sac.

Y por ende desarrolla un buen aprendizaje por observacién y verificacién de
hipotesis facilitando la comprension en el aspecto cientifico ya que aumenta la
adquisién de recibir y procesar la informacion que recibe a diario en el ambito
educativo, dando tratamiento en la resolucibn de algo que se presente en el
aprendizaje de secuencias y la memorizacién y porque no decir aumenta el trabajo en

equipo donde desea compartir con los demas todos sus conocimientos.

3.3. ESTUDIOS E INICIATIVAS SOBRE LA PROTECCION DEL MENOR Y DEL
ADOLESCENTE EN EL ENTORNO DE LAS TIC’S.

La regulacién se refiere al conjunto de leyes normas establecidas por diversas
instituciones, tanto publicas como privadas, de forma externa e interna y en los
ambitos local, nacional e internacional. Ademas de la regulacion propiamente, también
es comun hablar de dos conceptos: la autorregulacién y la corregulacién. La mediacién
familiar, especialmente la ejercida por los padres, es el segundo pilar a tener en

cuenta en la proteccién del menor.

Los padres juegan un papel decisivo en el desarrollo humano de sus hijos,
dentro del cual también se incluye su faceta como consumidores de medios y
tecnologias. El caso de las TIC presenta ademas ciertas particularidades ya que, en
ocasiones, niflos y adolescentes tienen un conocimiento superior que el de sus
progenitores a la hora de utilizarlas, y esto puede dificultar la tarea de mediacion. Lo
expuesto anteriormente nos lleva al tercer elemento clave en la proteccion del menor
en el ambito de los medios y las tecnologias: la importancia de la educacion en su uso

apropiado dirigida por padres y profesores, ademas de nifios y adolescentes. Livingstone,
S. (2009). "Infancia y adolescencia en la sociedad de la informacion". Obtenido de www.planeta de libros

.com/pdf492856.pdf.
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Dicha educacién debe llevar a un conocimiento profundo de los medios y
tecnologias, concepto que en el &mbito anglosajon es comUnmente denominado
media literacy que, aunque no tiene una traduccién precisa al castellano, podria
definirse como la alfabetizacion en los medios. En las paginas sucesivas nos
detendremos en cada uno de estos tres elementos y presentaremos algunas de las
iniciativas mas destacables que se estan llevando a cabo en el &mbito de la proteccién

del menor antes los medios de comunicacion y las tecnologias.

La regulacion sobre la proteccién del menor y del adolescente es un ambito en
el que se trabaja intensamente en la actualidad,y en el cual se orientan esta
investigacion explotando al maximo, debido que en parte se actia por falta de
conocimientos o herramientas necesarias para ello, y cuya responsabilidad es en gran
medida, de diversos agentes, como organismos publicos, desarrolladores
tecnoldgicos, instituciones educativas. En cualquier caso, el maximo aprovechamiento
de los beneficios que ofrecen las nuevas tecnologias requiere un uso seguro y
conocimiento adecuado, para poder proteger al menor de los peligros que existen hoy
en dia, mediante el cual es una cuestién clave y que acapara la atencién de diversos

organismos.

3.3.1. Iniciativas en el &mbito de la regulacion.

El méximo aprovechamiento de los beneficios que ofrecen las
nuevas tecnologias requiere un uso seguro y buen conocimiento. Por ello, la
proteccion del menor ante los peligros a los que puede verse expuesto es una cuestion
clave y que atesora la atencion de diversos organismos, como: publicos,

desarrolladores tecnoldgicos, instituciones educativas, etcétera.

Son multiples los agentes que, de una forma u otra, estan implicados en la
proteccion del menor ante los peligros que les enfrentan diversas pantallas, debido a
esto en un primer nivel estan la familia especialmente los padres) y los profesores; en
un segundo nivel nos encontramos con los propios medios de comunicacion, los

desarrolladores tecnoldgicos y las autoridades publicas.
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Actualmente son las nuevas tecnologias, y de modo especial Internet, las que
presentan un contexto en el que caben mdltiples usos antes nunca vistos y en
consecuencia diferentes riesgos. Por este motivo algunos de los estudios centrados en
el consumo de tecnologias por parte del publico infantil y adolescente tienen como
objetivo desarrollar un marco legislativo que proteja al menor; refiriéndose

principalmente a la television, la radio, Internet, el teléfono movil y el videojuego.

Entre las principales funciones de estos organismos estd velar por el
cumplimiento de la legislacion vigente en materia de proteccion del menor, asi como la
elaboracion de informes y recomendaciones. Pero el elemento de mas importancia es
la familia, en la que encontramos la relacion de padres e hijos en la que por ende
existen diferentes inconvenientes, la clave y la solucién esta en el didlogo. La
comunicacion es la herramienta mas valiosa para resolver desacuerdos, pues nos
permite conocer y el sentir de otra persona, para de esta manera saber como proceder
Yy guiarlo. Garcia, M. (2004). Inciativa sobre la media literacy.Fundacién teléfonica impulsada por el foro

Generacion interactiva en Espafia. Obtenido de www. planeta de libros. com.

Pero hoy en dia ese mecanismo se encuentra muy restringido pues los tiempos
modernos nos han credo diferentes barreras para acceder a un didlogo mas intimo y
cercano como cosa curiosa el Internet el Messenger, telefonia celular son tecnologias
gue nos facilitan la comunicacién y eliminan muchas fronteras por el constante trabajo
de los padres sea convertido en una herramienta indispensable de manera que nos
facilita aprender a escuchara a los demas y formar parte de la responsabilidad:

conocer, proteger y educar.

En toda institucion educativa, los educadores estamos frente a un nuevo reto,
una nueva responsabilidad, es decir educar a nuestros alumnos para el buen uso de
estos medios. Pero esta accion educativa debe basarse fundamentalmente en tres
aspectos: Ser modelo, guia y referente en su uso, aunque en la actualidad no lo
somos ya que los nifios son los que mas saben y los que mas usan tanto Internet
como el resto de las nuevas tecnologias, ellos mismos declaran ser los expertos de la
casa. Para conseguirlo, debemos abandonar cuanto antes esa falsa idea de que las

tecnologias soélo tienen aspectos negativos y lanzarnos a su uso y disfrute. Potenciar

25



su pensamiento critico ante la avalancha de informacion que pueden recibir,

ensefiarles a seleccionar buenos contenidos o a detectar informaciones tendenciosas.

Mantener nuestro estatus de personas a las que deben acudir en caso de
dudas. Para ello, debemos tener la humildad de aceptar que quiz4 no seamos los que
mas sepamos del mundo sobre determinado asunto, pero si somos los que mas les
queremos, y, por tanto, los que mas interesados estamos en ayudarles a ser felices.
Para controlar que se respeten los derechos del menor existen iniciativas que recogen
ciertos aspectos referidos a las Tic’s, como fue UNICEF que en febrero del 2004 en el
marco de la celebracién del dia internacional para un internet segura plantea los

derechos de los nifios y nifias.

UNICEF- Ecuador, tiene una amplia y reconocida experiencia en apoyar la
provision de servicios sociales béasicos de salud, nutricion, educaciéon, desarrollo
infantil y proteccién, en atender directamente a la nifiez cuando esta en situaciones de
emergencia, y en promover los derechos de la nifiez. Gracias a la credibilidad que ha
logrado a través de cuarenta afios de trabajo por la nifiez del Ecuador, hoy puede

posicionar los temas de la infancia en el ambito de las politicas publicas.

Una de las metas del trabajo de UNICEF ha sido promover el cumplimiento del
derecho a la proteccién que tienen las nifias, nifios y adolescentes en el Ecuador. El
primer hito fue alcanzado en 2003, cuando el Ecuador aprobé el Cédigo de la Nifiez y
Adolescencia basado en la Convencion de los Derechos del Nifio. En 2005 ese Cdadigo
se esta aplicando a través del sistema nacional de proteccion integral, cuyo nicleo es
el Consejo Nacional de la Nifiez y la Adolescencia. Mientras este dicta politicas, planes
y programas nacionales, los cuarenta y siete concejos que funcionan en los gobiernos
locales, ejecutan las politicas a este nivel y cuentan para ello con presupuestos

propios. Unicef. (Febrero de 2004). Derechos de los nifios y nifias.

Otro gran logro de UNICEF es haber apoyado todo el proceso que culminé con
la reforma del Codigo Penal Ecuatoriano. En julio de 2005 se tipificaron la trata, el
turismo sexual y la pornografia infantil, delitos sexuales que no existian en la
legislacion ecuatoriana y que son cometidos a diario contra nifios, nifias y

adolescentes. También se incorporo el principio supremo de que el consentimiento de
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un nifio o nifia es irrelevante, se atacé la figura del cliente en el turismo sexual, se
elevaron y endurecieron todas las penas privativas de la libertad y se establecieron
agravantes cuando el ofensor goza de mayor confianza de la victima y la aprovecha

para cometer el delito.

Ahora, con las reformas, las penas pueden acumularse hasta treinta y cinco afios, y
los rangos de prescripcion son ahora mas altos: un juicio puede iniciarse hasta
cincuenta afios después de cometido el delito a fin de que sea sancionando el
victimario. Fueron eliminados atenuantes como el de que una persona mayor de 60

afios que comete delitos sexuales no pueda ser encarcelada.

En nuestro pais la constitucion de la Republica del Ecuador, propuso la

creacion de un Sistema Nacional Descentralizado de proteccion integral de la nifiez y
adolescencia (SNDPINA). Los elementos que componen al SNDPINA son tres tipos de
organismos, que se encargan de cosas distintas de acuerdo a su naturaleza.
¢ Consejo Nacional de la Nifiez y Adolescencia y los consejos cantonales de la nifiez y
adolescencia, que son como el cerebro del SNDPINA, porque deciden cuales van a
ser las acciones de los demas organismos.
¢ Juntas Cantonales de proteccion de derechos, los jueces de familia, mujeres, nifios,
nifias y adolescentes, la Defensoria del Pueblo, las defensorias comunitarias y la
Policia especializada en proteccion de nifios, nifias y adolescentes, que actdan
siempre que un nifio, nifla o adolescente se encuentra en problemas y ordenan a los
organismos del siguiente nivel que actdan.
e Organismos que prestan servicios para garantizar los derechos. Forman parte: las
escuelas, colegios, centros de desarrollo infantil, hospitales, centros de atencion
psicoldgica y trabajo social, centros de proteccién de derechos, consultorios juridicos
gratuitos, etc. Estos organismos cumplen las disposiciones de los demas niveles y nos
atienden para garantizarles salud, En lo que a proteccion en el uso de Tecnologias de
comunicacion se refiere, citaremos los articulos que estipulan ciertas prohibiciones y
garantias.

Constitucion Politica de la Republica del Ecuador: Arts. 81, 94.

Art. 46.- Prohibiciones relativas al derecho a la informacién.- Se prohibe: 1. La
circulacion de publicaciones, videos y grabaciones dirigidos y destinados a la nifiez y

adolescencia, que contengan imagenes, textos o mensajes inadecuados para su
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desarrollo; y cualquier forma de acceso de nifios, nifias y adolescentes a estos
medios;

2. La difusion de informacion inadecuada para nifios, nifias y adolescentes en horarios
de franja familiar, ni en publicaciones dirigidas a la familia y a los nifios, nifias y
adolescentes;

3. La circulacién de cualquier producto destinado a nifios, nifias y adolescentes, con
envoltorios que contengan imagenes, textos o mensajes inadecuados para su
desarrollo.

Estas prohibiciones se aplican a los medios, sistemas de comunicacion, empresas de

publicidad y programas.

Art. 47.- Garantias de acceso a una informacion adecuada.- Para
garantizar el derecho a la informacion adecuada, de que trata el articulo anterior,
el Estado debera:

a) Requerir a los medios de comunicacién social, la difusion de informacién y
materiales de interés social y cultural para nifios, nifias y adolescentes;

b) Exigirles que proporcionen, en forma gratuita, espacios destinados a programas del
Consejo Nacional de Nifiez y Adolescencia;

¢) Promover la produccién y difusion de literatura infantil y juvenil; Impedir la difusion
de informacion inadecuada para nifios, niflas y adolescentes en horarios de franja
familiar, ni en publicaciones dirigidas a la familia y a los nifios, niflas y adolescentes;

f) Sancionar de acuerdo a lo previsto en esta Ley, a las personas que faciliten a los
menores: libros, escritos, afiches, propaganda, videos o cualquier otro medio auditivo
y/o visual que hagan apologia de la violencia o el delito, que tengan imagenes o
contenidos pornogréficos o que perjudiquen la formacion del menor; y,

g) Exigir a los medios de comunicacién audiovisual que anuncien con la debida
anticipacion y suficiente notoriedad, la naturaleza de la informacién y programas que
presentan y la clasificacion de la edad para su audiencia. Codigo de la nifiez y

adolescencia. (3 de Enero de 2003). por ley N°100 registro oficial 737 .

Todos aquellos articulos van en defensa del nifio y del adolescente para evitar
que personas hagan propagandas indebidas como prostitucién drogas, etc. con fines
de involucrar a la sociedad al camino de la corrupcion, pero sin embargo es necesario

la colaboracion de padres de familia docentes nifios y jévenes que coadyuven en el
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buen funcionamientos de los requisitos de ley aprobados por el presidente de la
republica del Ecuador.

3.3.2. Iniciativas en el ambito de la mediacion familiar.

La familia desempefia un papel definitivo de intermediaciéon y
proteccibn del menor consumidor de pantallas. Como sefalabamos en paginas
anteriores, las nuevas tecnologias presentan ciertas particularidades, ya que es
frecuente encontrarse con situaciones en las que nifios y adolescentes superan a sus
padres en el manejo de las mismas. Por ello las familias, preocupadas por la
educacion integral de sus miembros, procuran compartir espacios dentro del hogar o
fuera de él, para esto buscan compartir espacios virtuales, protegiéndolos de
contenidos nocivos en Internet de diversa indole como: pornografia, racismo y

xenofobia, apologia del terrorismo, trafico de drogas, etc.

Para ello se debe crear un ambiente efectivo de dialogo y confianza porque
como padres de familia debemos entender que somos padres porque fuimos
participes de la creacion de una vida, otro ser humano con sus particularidades y

diferencias con humores y personalidades Unicas y por lo mismo diferente. Mosquera,

S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo , 44.

Un ser humano hay que tratarlo como tal, una persona a quien debemos formar
para que se desempefie en buena vida, es por ende que el trato entre padre e hijo se
construye con amor, con carifio, entrega dia a dia. Cualquier amistad se construye con
el tiempo, confianza y respeto mucho més la relacién de familia para asi tener la
facultad de acercarnos en los momentos donde los chicos mas lo necesiten, en
cualquier dificultad o amenaza que se les presente mediante el uso que se esté

realizando con las nuevas tecnologias sea en el &mbito educativo o por diversion.

De igual forma los padres como es normal, se preocupan por la informacién que
suben sus hijos a las redes sociales. Mi consejo es que hay que usar las redes
sociales e Internet en general con sentido comun, activar las politicas de privacidad,
impidiendo que personas extrafias accedan a nuestra informacion o no dejar que
nuestro perfil sea localizado desde un buscador. Pero frente al uso de las nuevas
tecnologias debemos poner limites, es decir establecer un tiempo y momento

determinado para ver la television, hablar o escribir mensajes por celular, jugar
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videojuegos, estar conectados en internet, etc. En algunos casos, al hablar con padres
de familia sobre el tiempo que sus hijos dedican a estas pantallas, lo consideran
exagerado, consideran que son imprecisos varios contenidos de la television, internet
y videojuegos, por ello creen que ésta programacion es inadecuada, en parte tienen

toda la razén, pero la pregunta es ¢ estan ellos constantemente controlandolos? valer, J.

(2000). Como hablar con los hijos. Lima: Amex Sac.

Los padres de familia principalmente las madres son las que mas estan en casa
son quienes estan pendientes del uso que hacen sus hijos con la nueva tecnologia,
pero es muy triste escuchar a ciertos padres que dicen no poder controlar a sus hijos
ante estas pantallas, permitiéndoles ver y estar mucho tiempo junto a estas pantallas
satisfaciendo sus caprichos en varios casos en edad temprana.

A lo largo de la historia se han dado importantes cambios en las relaciones entre
familia y escuela, pero en la actualidad estos dos elementos primordiales deben
trabajar a la par, para de esta manera lograr un buen uso, aprovechamiento y
valoracion de los medios tecnoldgicos que hoy en dia cada vez se integran en
nuestras actividades cotidianas, sea en ambito educativo, social y familiar. Es
recomendable que los padres desde el momento de la concepcion se mentalicen que
tienen que estar muy cerca de sus hijos para compartir vivencias, porque seran padres
hasta que mueran, saber que no es saludable darles a los hijos todo lo que pidan,
comprandoles la conciencia con la billetera a causa de la orfandad, porque no
aprenderan a desear y a frustrarse, sentimientos necesarios para alcanzar metas dificil

de lograr. Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo , 44.

Educar es una de las tareas mas importantes para inculcar responsabilidades en
sus tareas diarias pero nunca es tarde para comenzar y adaptarse a las nuevas
realidades en que se vive hoy en dia, como por ejemplo en afios anteriores para
aprender solo se necesitaba de libros para leer, aprender y el buen entusiasmo. Pero
el que no aprendia era considerado como un nifio*rudo* sin embargo poca importancia
se le tomaba en cuenta las dificultades que atravesaba, pero ahora es muy diferente
ya que los métodos de ensefianza se mantienen en contacto con las nuevas
tecnologias como lo es el computador, en la cual debe basarse de una manera que

llame la atencién del espectador o del estudiante como lo es en este caso.
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3.3.3. Alfabetizacion en las TIC'S (iniciativa sobre media literacy).

La Media literacy, consiste en: educacion para los medios,
educacién para la comunicacién, alfabetizacion en los medios o educomunicacion.
Existen multiples definiciones, aunque la utilizada resulta sencilla y clara: se trata de
«la habilidad de una persona para acceder, analizar, evaluar y producir medios
impresos y electrénicos». El concepto hace referencia a un amplio abanico de medios
y tecnologias: desde un periédico a Internet, pasando por la television y la radio. En si
este término es una condicion fundamental para que nifios y adolescentes hagan un
buen uso de las pantallas, para que posean los conocimientos necesarios, es decir
gue hayan sido bien educados en este ambito para el uso de las TIC'S. Esta
educacion, sin embargo, es también necesaria para el publico adulto principalmente
para padres o profesores, que juegan un papel significativo en el desarrollo del menor
Yy adolescentes. Garcia, M. (2004). Inciativa sobre la media literacy.Fundacion teléfonica impulsada por el foro

Generacion interactiva en Espafia. Obtenido de www. planeta de libros. com.

Tanto la escuela como la familia tienen un mismo objetivo, educar en valores,
conductas, capacidades, responsabilidades, etc. lgualmente ambas tienen como
funcion cuidar, guiar y proteger de los medios tecnoldgicos. Para referirnos a las
nuevas pantallas, primeramente debemos hablar de una alfabetizacion audiovisual y
multimedia estrechamente vinculada con los nuevos territorios de la convergencia

digital.

Tanto en el ambito escolar como familiar debe existir una adecuada motivacion
para el uso de ciertas pantallas, ya que en gran medida estas nos brindan programas
gue nos ayudan en nuestra formacion tanto personal, social y educacional. Es por ello
que como padres o docentes no podemos estar desactualizados ni desentendernos de
la nueva tecnologia, para de esta manera capacitar a su vez a nuestros hijos y

educandos ¢.cuando?¢cémo? y ¢ddnde? Utilizar estos medios.

Muchos nifios y jovenes en la actualidad aprenden a utilizar estas pantallas por
medio de personas ajenas a su ambito familiar o escolar, lo que conlleva a un uso
erroneo, frente a los valores porque estos nifios 0 jovenes pueden acceder a

programas destructivos que dafian su mente volviéndolos agresivos, adictos,
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depravados, psicOpatas, etc. Convirtiéendose en personas temidas por el medio que los
rodea.

Por ello considero que los gobiernos de turno deben estar presentes con
capacitaciones o talleres tanto para padres de familia, para docentes y principalmente
para los nifios y jovenes que estan creciendo y formandose en este ambito
tecnolégico. Porque si tenemos un grupo de padres permisivos que se dicen querer
tanto a sus hijos y los consienten en todos sus caprichos sin darse que cuenta que
estan cayendo en un grave error si el nifio o el adolescente no tiene ninguna limitacion
y control inmediatamente se debe recurrir a la orientacién para el consumo adecuado
de las nuevas pantallas. Como el uso del internet se debe adaptar a los nuevos retos
que presenta diariamente para utilizarlo de manera responsable en nuestros hogares
ya que el verdadero éxito radica en la buena comprensién que se tenga en el

ambiente familiar y por ende se lo demuestra con los demas.

Llegar a conseguir que nuestros hijos sean felices en medio de sus deficiencias
y virtudes es un reto grande que la mayoria de personas desean alcanzar pero no
imposible de lograr. De la misma manera hasta ahora las familias, se estan
preocupando por la educacion de sus miembros tratando de compartir dentro de su
hogares sus tareas como sus sentimientos mas intimos en la cual se sentiran seguros
de si mismo y buscaran compartir espacios virtuales con sus familias, y por ende
estamos formando una familia moderna e inteligente adaptada a los medios de
comunicacion digitales para enriquecernos dia a dia con sus nuevas aportaciones y

siendo precavidos con los nuevos problemas que se presenten en la vida.
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4. METODOLOGIA.

4.1. Disefio de la investigacién.

La presente investigacion relne las siguientes caracteristicas: no
experimental, este trabajo se realizé sin la manipulacion deliberada de variables en el
cual se observaron resultados 6ptimos de los encuestados en su ambiente natural
para después realizar el respectivo analisis; transeccional (transversal) para esta
investigacion se recopild6 datos en un dia Unico para cada institucion educativa,;
exploratorio lo que permitio realizar una indagacion inicial acerca de los instrumentos
gue se debia utilizar, antes de aplicar la encuesta a los nifios y jovenes para que en lo
posterior no tener ningun impedimento. Descriptivo: Se puede analizar la incidencia de
una o mas variables de los grupos encuestados, donde se realizan estudios
puramente descriptivos.

Por tanto se utiliza el disefio mixto, ya que es un proceso que considera recolectar,
analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie

de investigaciones para responder al planteamiento del problema.
4.2. Participantes.

Para el presente trabajo investigativo se ha asignado por parte de la
Universidad Técnica Particular de Loja tres instituciones educativas a cada egresado,
en el cual se investigaron los siguientes sujetos: Nifios de 6 a 9 afios de la Escuela
Segundo Cueva Celi, la misma que cuenta con una poblacion de 25 alumnos y dos
profesoras, de las cuales se ha tomado como muestra a 5 nifios de 4to Afio de
Educacién Bésica: Nifios y Adolescentes de 10 a 14 afios del Colegio Ramon Riofrio
Bustamante, el plantel educativo esta constituido por 105 alumnos y 12 Licenciados,
en el cual se ha tomado como muestra a 19 estudiantes de noveno Afio de Educacion
Basica: Adolescentes y jovenes de 15 a 18 del colegio Dr. Clotario Paz Paladines, la
misma que esta conformada por una poblacién de 98 alumnos y 10 Licenciados, de los
cuales se ha tomado como muestra a 16 estudiantes de 2do de bachillerato para
aplicar la encuesta prevista : 10 Nifios y jovenes de 10 a 18 afos (De cualquier
institucion educativa) Mediante este aspecto me permitié conocer su realidad en que

viven a diario aquellas personas encuestadas.
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4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion.
4.3.1. Técnicas:

Las técnicas aplicadas en este proyecto investigativo son la;
observacion su utilizacion logro identificar, clasificar y describir las caracteristicas de
los diferentes tipos de clima social de los alumnos investigados. Encuesta personal,
mediante esta técnica permiti6 obtener informacién acerca de una parte de la
poblacion mediante las encuestas planteadas. Revision documental, bibliografica el
cual facilité recopilar informacién para la elaboraciéon del marco teérico y el Muestreo
facilito encontrar la informacién representativa valida y confiable de una manera

oportuna y eficiente.
4.3.2. Instrumentos.

Para la consecucién del presente trabajo utilizamos el siguiente:
Cuestionario dirigido a nifios de 6 a 9 afios, tomado del estudio realizado en Espafa
sobre Generaciones Interactivas, consta de 31 preguntas el cual fue aplicada a los
nifios de cuarto afio de Educacion Basica de la escuela Segundo Cueva Celi el que
permitié conocer el grado de uso de las tecnologias de aquella localidad. Cuestionario
dirigido a nifios y adolescentes de 10 a 18 afios, del estudio realizado en Espafia
sobre Generaciones Interactivas, consta de 126 preguntas el mismo que fue aplicado
en la parroquia de Chaquinal y Doce de Diciembre demostrando en si el grado de
involucramiento que tienen las tecnologias en aquellos sectores. Cuestionario dirigido

a nifos y adolescentes, elaborado por el instituto Latinoamericano de la Familia.
4.4. Recursos.

Para la realizacién de esta investigacion se conté con los siguientes

recursos:
4.4.1. Humanos.
Investigadora: Nelly Lucia Pefia.

Directora del Programa de investigacion: Mag.Carmen Josefina Capa Alvarado
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Poblacion: 5 nifios que comprenden la edad de 6 a 9 méas afios, 19 adolescentes de
10 a 14 afios, 16 jovenes de 15 a 18 afios y 10 nifios y jovenes de 10 a 18 afios.

4.4.2. Institucionales.

Universidad Técnica Particular de Loja, Escuela Fiscal Mixta
Segundo Cueva Celi, Colegio Fiscal Mixto Ramén Riofrio Bustamante y Colegio Fiscal

Mixto Dr. Clotario Paz Paladines.

4.4.3. Materiales.
Se utiliz6 Guia Didactica de Generaciones Interactivas, lapiz,

esferogréfico, computadora, internet, libros, revistas, cAmara fotogréfica.

4.4.4. Econémicos.

Material Bibliografico:..............ccooiiiiiiiiii $50,00
Material de oficina.......ccovvvini e, $50,00
Reproduccion de encuestas y anillados............... $50,00
Impresion del Borrador y anillado.......................... $40,00
Empastado y encuadernacion............................. $100,00
TranNSPOMte. ... $80,00
V= T To L= T $30,00
Tota. e
$400,00

4.5. Procedimiento.

Después que de concluir con mis estudios académicos para la obtencion del
titulo de Licenciada en Educacion Basica decidi participar en el Seminario de fin de
carrera que se llevd a cabo en la matriz de la Universidad Técnica Particular de Loja
los dias 11-14 mayo. En el cual fui invitada a participar en el programa de
investigacion que fue dirigido por la Mg. Maria Elvira Aguirre, el Sdbado 14 de mayo
recibe la asesoria correspondiente al tema de GENERACIONES INTERACTIVAS
“Estudio de nifios y jovenes frente a las pantallas” el cual nos indicaron que se debia
iniciar con la busqueda de tres instituciones educativas cerca de mi lugar de

residencia.
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Para la aplicacion de las respectivas encuestas con los instrumentos y oficios
dados por la misma directora, me acerque al Centro Educativo para entrevistarme con
la Licenciada Miriam Lapo Cafar Directora de la “Escuela Segundo Cueva Celi” en la
cual tuve la oportunidad de explicar y resaltar los alcances de esta investigacion y
realizar la encuesta a los nifos y nifias de 4to A.E.G.B.

De igual manera presente el oficio al Licenciado Henry Ortiz director del
colegio de la parroquia de Chaquinal en el que tuve la aceptacién requerida y pude
realizar la encuesta a los estudiantes del noveno A.EG.B. Con el cuestionario 2 para
adolescentes y jovenes. Gracias a Dios tuve una buena acogida por parte de los
profesores de aquellas instituciones en la cual me determinaron el dia y la hora que
debia estar presente para la aplicacion de las encuestas, asi mismo conocer el

namero exacto de alumnos para la preparacion del material.

De la misma manera me entreviste con la Dra. Maria Palomino Directora del
colegio Dr. Clotario Paz Paladines perteneciente a la parroquia Doce de Diciembre, en
el que le hice conocer el proyecto que estaba realizando y por ende necesitaba que
me permita realizar la encuesta al 2do de bachillerato para conocer el uso que tienen
los jovenes con las nuevas tecnologias, después de obtener una acogida favorable en
aguellas instituciones educativas, me dedique analizar los instrumentos entregados
por la U.T.P.L. y después me acerque a los establecimiento el dia y la hora asignada
para aplicar la encuesta personalmente para manejar con total responsabilidad y ética
personal y asi evitar la alteracion de datos. Por lo cual dialogué con los estudiantes
explicAndoles el objetivo de esta investigacion, e inicie con una pequefia orientacion
para que no tuvieran inconveniente en la contestacion de las preguntas, quienes me
supieron comprender y colaborar en todo lo necesario para obtener los resultados que
me sirvieron de ayuda en esta investigacion. Con toda la informacion de campo
obtenida en la aplicacién de las encuestas y una vez ingresados los datos en las
plantillas correspondientes se procedio a la investigacion del marco teérico el cual se
lo realiz6 a través del internet y del material bibliografico de las diferentes bibliotecas
del lugar mas cercano a mi residencia con toda la informacién se procedié a elaborar
la redaccion del borrador, siguiendo paso a paso las indicaciones de la guia didactica y
la oportuna asesoria de mi tutora de tesis en la cual me asesorado para concluir con
un trabajo de calidad que me permita conocer el grado de uso de las tecnologias de la

Informacion y de la comunicacién entre los nifios y jévenes de nuestro cantdn Pindal.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS.

5.1. Caracterizacion Sociodemografica.

El presente proyecto tiene como objetivo conocer con detalle el uso y
valoracién de las nuevas tecnologias entre los nifios y jévenes de 6-18 asi como su
impacto en el ambito escolar y familiar, de las instituciones educativas Escuela
Segundo Cueva Celi nifios de 6-9afios del 4to afio, colegio Ramoén Riofrio Bustamante
nifos y adolescentes de 10-14 afios del noveno afo y colegio Dr. Clotario Paz

Paladines adolescentes y jévenes de 15-18 afios de 2do de bachillerato.

Mediante las muestras tomadas se realizard el analisis e interpretacion de
resultados por cada grupo encuestado, mediante este proceso conoceremos la
realidad en la que se encuentran los alumnos con respecto a la utilizacion de las
cuatro pantallas y se incluye un andlisis referente al CUESTIONARIO ILFAM aplicado
a los nifios y jovenes de 10 -18 afios en la cual demuestran su opinion respecto al

ambiente familiar en el que se desenvuelven a diario.

5.1.1. Contexto sociocultural y biol6gico del nifio.

Para el analisis e interpretacién de este contexto sociocultural y
bioldgico de los nifios de la Escuela “Segundo Cueva Celi” se adjuntado tres preguntas
que visualizara la edad de los nifios, el sexo al cual pertenecen y el afio de educacién

gue estan cursando.

Tabla. 1
1. ¢A qué curso vas? 2. ¢Cuantos afos tienes? 3. Sexo
Opcién Fr % Opcién Fr % Opcién Fr| %
6 afios 2 40 | Masculino 3 60
4to. A.E.G.B. 5 100 | 7 afios 2 40
8 afios 1 20 | Femenino 2 40
Total 5 100 | Total 5 100 | Total 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”.

De acuerdo a los datos obtenidos de |la encuesta realizada a nifilos de 6-9 afios

de edad de la escuela “Segundo Cueva Celi” se establece que todos los alumnos se
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encuentran en 4to Afio de Educacion General Basica lo que se califica con un 100%,
en referencia a la edad de los nifios encuestados del mismo afio e institucién el 40%
tienen 6 afios, mientras que el 40% de alumnos estan entre los 7 afios de edad y el
20% suelen tener 8 afos, refiriéndose al sexo de los nifios se puede considerar que el

60% pertenecen al sexo masculino, mientras que el 40% son de sexo femenino.

En conclusién se puede sefialar que todos los nifios encuestados son de 4to
A.E.G.B. porque es un solo afio que se investigo en aquella institucion, con referencia
a la edad de los nifios la mayoria son de 6 a 7 afios porque en esta institucion
educativa aun no existe el primer A.E.G.B, en el aspecto del sexo hay més varones
gue mujeres. De acuerdo con el Instituto Nacional de Estadistica y Censos en el

canton Pindal existen mas varones que mujeres Tomado de INEC. (2010). Instituto Nacional de

Estadisticas y Censos. Obtenido de www.inec.gov.ec.

En el presente cuadro se visualizar4 el ambiente familiar que rodea a los
alumnos encuestados y por ende expresan su criterio acerca de lo que mas les gusta

hacer a cada uno de ellos después de merendar.

Tabla. 2
P.4. Que personas viven contigo? P5 Que es lo que te gustaria
& ?
Opcion Er % hacer hoy después de cenar?
Opcién Fr %

Padre 5| 3125 Irme a mi habitacion a
Madre 5| 31,25 leer, jugar, escuchar
Un hermano o musica solo. 3 60
hermana 4 25
3 hermano 1 6,25 Leer, estudiar 2 40
Mi abuelo/la 1 6,25
TOTAL 16 100 | TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefa.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”.

En referencia a los resultados obtenidos en la presente encuesta se puede
admitir que 62,25% de nifios de 6-9 afios viven con su padre y su madre, el 25% de
alumnos del mismo grupo manifiestan que tienen en sus hogares un hermanito, en
cambio el 6.25% expresan que tiene en sus casas 3 hermanos en la que comparte el

mismo ambiente familiar y el 6.25% de nifios admiten que viven con ellos su abuelo/a.

Con respecto a lo que mas les gustaria hacer después de merendar, el 60% de

niflos responden que después de la merienda, prefieren irse a su habitacion a leer,
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jugar o escuchar musica solos, ya que suelen ser un lugar preferido por la sociedad
porque se sienten mas en confianza y hacer lo que ellos les guste y el 40% de
alumnos expresan que después de la merienda les gusta estudiar algun libro que le
ayude a satisfacer sus expectativas diarias y después irse a dormir.

En conclusién se puede afadir que la mayoria de alumnos de este sector
viven bajo el clima familiar de padres y hermanos, pero también hay nifios que viven
con ellos su abuelo/a debido a divorcios de algunas parejas, pero a pesar de vivir en la
zona rural los nifios les gusta realizar cualquier tarea antes de irse a adormir por lo
menos leer un libro que distraiga su mente, navegar, o escuchar musica solo.
Relativamente se desarrollan en un mundo muy diferente a los tiempos de infancia de
sus padres y abuelos que utilizaban plumas, estampillas, postales y teléfono, en
cambio hoy deben adaptarse a los nuevos servicios que prestan las nuevas
tecnologias como: el celular, computadora e internet, television, videojuegos. Santrok, J.

(2004). Consideraciones basicas para un adecuado aprendizaje.Peru. Alejandria.S.A.C.

Mediante este esquema se visualizara los resultados obtenidos en referencia
al conocimiento de las nuevas tecnologias que tiene este grupo de nifios encuestados

de la escuela “Segundo Cueva Celi” del Barrio Higuerones.

Tabla.3
P.7. ¢iD6nde esta el ordenador que mas P.8. ¢Hay conexién de internet
P.6. i Tienes ordenador en casa? utilizas en casa? en tu casa?
Opcién Fr % Opcién Fr % Opcién Fr %
No > 100 No contesta 5 100 | No contesta 5 100
TOTAL 5 100 | TOTAL 5 100 | TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”.

En lo que respecta a este grupo de nifios de 6- 9afiosde 4to A.E.G.B.
manifiestan que ninguno de ellos tiene un computador en casa, mucho menos el
servicio del internet lo cual equivale al 100%, en su mayoria por falta de los de
ingresos econdmicos que no abastece cubrir estas necesidades primordiales en la
educacion de sus hijos o por creen que no es la edad adecuada para utilizar esta
tecnologia, en lo general seria factible que en esto centros educativos conozcan por lo

menos su utilidad pero la realidad que viven estas escuelas rurales es muy lamentable
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en lo cual son instituciones que la mayor parte son olvidadas que siempre llega todo al
ualtimo, en varias ocasiones nunca se logra ver hechos concretos.

En conclusién los nifios/as del sector rural tienen diferente manera de
entretenerse, mientras que los nifios/as de las ciudades grandes se dedican a estar
en el chat o en los videojuegos ya que con ellos se identifican mejor que con cualquier

otra comunidad como manifiesta Prensky, M. (2001). "Digital Natives , Digital Inmigrants".

11. (En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat).

En lo que respecta a esta pregunta en qué lugar sueles usar internet no existen
presentacion de esquemas, por lo que no hay respuesta alguna ya que ningdn nifio
tiene acceso a esta principal fuente de comunicacién debido que en este sector es

dificil con seguir estos servicios porque se encuentran en zonas rurales.

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar...

Como podemos observar no tenemos tabla estadistica, en la cual los encuestados se
abstiene de contestar porque desconocen del uso de estos beneficios de las nuevas

tecnologias, como es el internet.

En este apartado se puede observar la influencia que tiene el teléfono celular

en la vida escolar y familiar de este grupo de nifios del sector rural.

Tabla.4
P.13. ¢Utilizas algun teléfono movil 5 . 5 L.
— N P.14. ¢Coémo conseguiste el teléfono mavil
Opcidn Fr % Opcién Fr %
No 4 80
N No contesta 5 100
Si, el de otras personas 1 20
TOTAL 5 100 | TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”

De acuerdo con los datos obtenidos en la encuesta realizada, se puede
observar que el 80% de nifios de 6-9 afios afirman que desconocen el uso del teléfono
celular. Sin embargo sienten la curiosidad de conoce su manejo y todo aquello que
contiene la mencionada pantalla porque no decir, encontrar una manera de divertirse,

ya que en esta edad los nifios aprende mas rapido, que una apersona adulta tienen la
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caracteristicas de ser los expertos, el 20% de encuestados utiliza el celular de otras
personas lo que significa que esta nueva pantalla tienen més accesibilidad porqué sus
padres los tienen en casa. Entre las respuestas de los alumnos al preguntarle como
conseguiste el teléfono celular, la mayoria no contestan porque no les conceden sus
padres tener su propio movil, porque no tienen una edad suficiente y les puede afectar
a la salud de los pequefios porque las ondas electromagnéticas provocan efectos
nocivos para la salud. Esta pantalla es desaconsejable para menores de 16 afios

como lo indica Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones

interactivas.org.

5.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

Mediante este apartado se identificara las pautas de consumo relacionadas
con el equipamiento en los hogares de los estudiantes encuestados de la Escuela
“Segundo Cueva Celi” del Bario Higuerones de la parroquia Doce de Diciembre, se

conocera el lugar en que suelen usar aquellas pantallas, el momento y la duracion.

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con el internet (Facebook,
twiter, hi5, skype, e-mail).
Mediante este esquema se conocera la influencia que tienen estas
redes sociales y pantallas en la vida diaria de los nifios y nifias del 4to afio de

Educacion Basica.

Tabla. 5

P.9.Tengas o no internet en casa sueles utilizarlo

Opcion Fr %
No 5 100
TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva. C”
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En lo que se refiere a esta pregunta tengas o no internet en casa ¢ sueles
utilizarlo? Se puede constatar que todos los nifios y nifias no tienen internet en casa lo
qgue refleja una mayoria de estudiantes que carecen de estos conocimientos
tecnologicos lo que representa el 100%, el mismo que no es favorable para los nifios
porque no pueden comunicarse e intercambiar informacion con las demas personas,
por lo que viven en la zona rural y muy poco acceso tienen a estas tecnologias se

dedican en sus horas libres a disfrutar de los juegos deportivos como sefiala Bobarull, L.

(2005). Ocio y tiempo libre: Un reto para la familia. Madrid: EUNSA.

10. ¢ Para qué sueles usar Internet?

Con respecto a la pregunta no existen resultados que conlleve a un analisis
concreto, por lo que en esta institucion educativa no tienen la oportunidad de tener

ninguno de estos servicios tecnoldgicos.

5.2.2. Uso de pantallas (televisién, celular, videojuegos, computador),

y pautas de consumo.
Mediante este apartado se conocera las pautas de consumo como:
La television, celular, videojuegos, computador por parte de los nifios/nifias de 4to afio
de Educacién Basica de la Escuela Segundo Cueva Celi Barrio Higuerones.
19. ¢Y cual de ellas tienes?
Como se observa en la interrogante no tenemos ninguna respuesta por lo que

ningun alumno practica esta clase de videojuegos, debido a la falta de nuevas

tecnologias que no existen en el medio donde viven aquellos nifios.
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En este cuadro se observa el lugar que se encuentra ubicado la pantalla de la
televisién en los hogares de los nifios encuestados, en el cual permite que todos los

miembros de la familia tengan acceso a este beneficio.

Tabla.6
P.22. ¢Donde estan?
Opcién Fr %
La habitacién de un hermano 1 20
El salén o cuarto de estar 2 40
La habitacion de mis padres 2 40
TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to A.EG.B. Escuela “Segundo Cueva C”.

be acuerdo a la tabulacion correspondiente se puede definir que la television es
una de las pantallas de mayor accesibilidad en los nifios de este sector, por lo que el
20%responde que tienen la television en la habitacion de un hermano, mas el 40%
afilade que esta en un cuarto de estar, el 40% responden que se encuentra en la

habitacién de un hermano.

En definitiva los nifios pueden utilizar esta pantalla bajo la autorizacion de sus
hermanos mayores quienes los pueden guiar en los programas que son mas
importantes en su vida diaria. Por lo tanto los alumnos encuestados ven la television
porque es una de las principales fuentes de informacion que tiene mas acogida en

todos los &mbitos de nuestro pais, Tomado de Diccionario Uno. (2000).
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5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo negativo) en el

ambito Familiar y escolar.

En este apartado se visualizar4 el conocimiento que tienen los
niflos/as de 4to afio acerca de las nuevas tecnologias, su realidad en que viven y por
ende su inconformidad frente a la crisis que se les ha presentado en el ambiente

familiar social y escolar.

Tabla. 7
.y . . P.26. ¢Con cudl de estas frases estas de acuerdo?
P.25. ¢Como consigues tu propio dinero
Opcién Fr %
Opcion Fr] % | Tengo mas dinero del que

Cuando necesito algo pido y me necesito 1 20
dan 3 60 | Tengo menos dinero del que
No me dan dinero 2 40 | necesito 4 80
TOTAL 5| 100]TOoTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”

En lo que respecta a la pregunta como conseguis tu propio dinero el 60%
afiade que cuando necesita algo de dinero sus padres les dan, en el cual es un factor
importante que incide positivamente en su formacion, es una ventaja que conlleva al
hecho de que puedan contar con su ayuda permanente, el 40% de los alumnos
expresan que no reciben nada de dinero. Refiriéndose a la pregunta con cual de estas
frases estas de acuerdo el 20% de nifios de 6-9 afios manifiestan que tienen mas
dinero de lo que necesitan se sienten contentos porque tienen lo suficiente para sus
gastos diarios, mientras que el 80% manifiestan que tienen menos dinero del que

necesitan para sus gastos personales.

En conclusién se determina que los alumnos en su mayoria tienen el apoyo
economico de sus padres porque cuando necesitan algo tienen la confianza de pedir,
mientras que una minoria no tiene el apoyo econdémico como ellos quieren, como

manifiesta Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo , 44.

Es recomendable que los padres desde el momento de la concepcion se
mentalicen que no es saludable darles a los hijos todo lo que pidan, comprandoles la
conciencia con la billetera a causa de la orfandad, porque no aprenderan a desear y a

frustrarse, los cuales son sentimientos necesarios para alcanzar metas dificil de lograr.
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En este cuadro se puede observar el grado de conocimiento que tienen los
niflos encuestados de aquella localidad, acerca del uso de las nuevas tecnologias y su
preferencia por alguna de ellas.

Tabla 8

P (27.28.29.30.31). Si tuvieras que elegir con que te quedarias?

Opcion f| og | Opcion fl % Opcion fl o Opcion flo% Opcion fl%

Television 5| 100 | Teléfono 3| 60 Televisién | 5| 100 Teléfono 2| 40 Teléfono | 4 | 80

movil celular movil
No lo sé 2| 40 Television | 3 | 60 Nolosé | 1| 20
Total 5| 100 | Total 5| 100 | Total 5| 100 Total 51| 100 Total 51 100

Autora: Lucia Pefa.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”

De acuerdo con la tabla estadistica se puede entender que los alumnos de 6- 9
afios de edad, en referencia a la interrogante ¢Si tuvieras que elegir con que te
guedarias? el 100% responden que es de su preferencia la televisién porque conocen
totalmente el manejo de la misma, en referencia a las opciones de internet, teléfono
movil, No lo sé el 60% contestan que les gusta el teléfono mavil porque pueden
comunicarse con sus familiares, mientras que el 40% de encuestados no saben por
cual decidirse porque desconocen del uso del internet para encontrar la diferencia
entre si, con respecto a las opciones videojuegos, televisién el 100% de encuestados
se sientes satisfechos con usar la television porque tienen programas muy divertidos,
en cuanto a la preferencia de la teléfono mévil y la television el 40% de nifios de 6-
9afios les gusta el teléfono movil, el 60% se quedan con la television porque es una
pantalla de facil acceso, en la siguiente interrogante ¢con que te quedarias? con el
teléfono movil o los videojuegos el 80% manifiestan que se que darian con el teléfono

celular, el 20% sefiala que no saben porque desconocen el uso de los videojuegos.

En conclusion se determina que la mayoria de nifios de esta localidad conocen
las programaciones que presenta la pantalla de la television gratuita y una minima
parte tienen contacto diario con el celular pero les gusta porque es un gque es un
aparato portétil de facil acceso y su tecnologia es amplia en cobertura, en la cual esta
presente en la comunicacion diaria de sus familiares. Torres, M. (2001). "Funciones
pradmaticas de los emoticones en la comunicacion mediatizada por computador”. Obtenido de

www.cibersociedad.net/textos/articulo.php?art:24.

45



5.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

5.3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar.
En este apartado se conocerd la relacion que hay entre la
tecnologia y el ambiente familiar en que se desenvuelven los nifios de cuarto afio de
este sector rural, demostrando el conocimiento que tienen referente a los videojuegos

0 juegos de ordenador.

Tabla.9

P17 ¢Juegas con videojuegos o juegos de
ordenador?

Opcién Frecuencia %
No 5 100
TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”.

Observando la tabla estadistica correspondiente se puede comprender que el 100%
de estudiantes encuestados responden que no utilizan los videojuegos debido a la
falta de capacitacion en el uso de estas nuevas techologia en este sector. En
conclusion los nifios encuestados desconocen del uso de los videojuegos. Por lo tanto
se considera que los niflos y jévenes de nuestros alrededores en su mayoria son

analfabetos digitales como manifiesta Garcia, C. (23 de Agosto de 2009). Como los padres pueden

reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

5.3. 2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el

entorno familiar.

En este apartado se observara el consumo tecnoldgico que
tienen los nifios/as de 4to afio de la Escuela Segundo Cueva Celi del Barrio
Higuerones y el equipamiento en su ambiente familiar.

18. ¢ Con qué aparatos juegas?

En relacién a la interrogante no hay ninguna contestacioén por lo que los
estudiantes de este lugar no conocen el uso de estos juegos que se presentan hoy en
dia, por lo general suele ocurrir este inconveniente en personas de escasos recursos

econdmicos.
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5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia.

En este cuadro se visualizara el grado de uso de la television por
parte de los nifios de 6-9 afios de edad de aquella institucion educativa.
Tabla.10

P21. ¢{Cuantos televisores que funcionan hay en
tu casa?

Opcion Frecuencia %
Uno 5 100
TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”

Con respecto a la encuesta que se desarrollé el 100% de nifios admiten que
tienen en su casa un televisor para poder para disfrutar de los programas y estar
informados de lo ocurre en nuestro pais y a nivel mundial. “La exposicion de las
nuevas pantallas brinda un facil acceso a la informacion en la que pueden desarrollar
sus efectos cognitivos actitudinales y conceptuales en el campo educativo, en la cual
se mantiene un intercambio de informacion valiosa entre las familias y la comunidad

que lo rodea como sefiala Balaguer, R. (2005). "El chat y el messenger":Instrumentos de entrenamiento en

comunicacién. Obtenido de www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209.
5.3.4. Relaciéon de poder adquisitivo de las tecnologias en la familia.

En referencia a las tecnologias en el ambiente familiar a
continuacion se presenta el cuadro que demuestra el uso adecuado de la television,

por parte de los padres de los nifios de este sector rural.

Tabla. 11
P23. ¢Cuando ves la tele, sueles estar con...
Opcién Fr %
Mi padre 5 31,25
Mi madre 5 31,25
Algin hermano/a 5 31,25
Otro familiar 1 6,25
TOTAL 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”
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De acuerdo al grupo de nifios y nifias de 6-9 afios de edad, el 31,25%
manifiestan que cuando ven la television suelen estar con su padre, de igual manera
el mismo porcentaje manifiestan que suelen estar con su madre lo que representa un
porcentaje muy bueno en el cual suelen controlar los programas que no estan aptos
de ver en los nifios de esta corta edad, mas el 31,25% pasa acompafado de algin

hermano, 6,25% indica que un familiar les acomparia ver la tele.

En conclusién los nifilos de este sector rural la mayor parte que ven la
televisién, un familiar suele estar con ellos para ver. Al inicio de su aparicion las
imagenes se presentaban en blanco y negro con el pasar de los afios en 1950,
empieza la nueva comercializacion de televisores a colores. Diccionario Uno. (2000).

La televisién es una es una de las pantallas principales fuentes de mayor informacion

de facil acceso.

5.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.
5.4.1. Conocimiento y relacion de las tecnologias en el &mbito escolar
y familiar.

En este medio educativo, se puede constatar que los alumnos
tienen un minimo de conocimientos de las nuevas pantallas tecnoldgicas, por lo que el
ambito familiar es el medio con que mas se relacionan en un 100% de la television.
Las demas como: computador e internet, teléfono celular no tienen la acogida que se
esperaba debido a que la institucién educativa es de la zona rural, en la que quizas por
descuido de los que estan al frente como directivas de los gobiernos locales no han
podido lograr que estas tecnologias que se utilizan hoy en dia lleguen hasta lo

rincones de la Patria.

Por lo general nifos, jovenes, y adultos de este lugar necesitan que estas
pantallas como el computador estén al alcance de sus manos para que puedan
adaptarse sin ninguna dificultad en el transcurso de la escuela, para que cuando les
llegue el momento de ir al colegio no tengan ningun problema, y por ende aprovechar

de los beneficios que presta cada una de ellas.
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5.4.2. Uso de las techologias en relacidén al &mbito escolar y familiar.

Es necesario indicar que en estos dos ambitos escolar y familiar el
uso de las nuevas pantallas tecnoldgicas, de acuerdo datos obtenidos en la encuesta
realizada a los nifios de la Escuela *Segundo Cueva Celi* se puede observar que el
100% tienen y usan en sus hogares un televisor, el 20 % utiliza un teléfono celular sea
de otras personas. Desde esta perspectiva los recursos familiares son factores que
influyen en la educacion lo cual es necesario crear en primera instancia concienciar a
los padres de familia a la realidad actual actitudes de solucion que logré alcanzar

con éxito tal fin.

5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y

familiar.

Considerando el tiempo dedicado a las nuevas tecnologias es
imprescindible destacar que no se encuentra en este cuestionario, aspectos como el
tiempo de uso de las tecnologias, pero se puede decir que los nifios utilizan la pantalla
de la television de lunes a viernes mas o menos unas 2 horas diarias, en cambio los
fines de semana como tienen mas tiempo libre se dedican unas cuatro horas diarias
para disfrutar de los dibujos animados, novelas, comedias, entre varias manera
adecuada aquella pantalla. En sintesis personal sobre este tema de conocimiento y
relacion, uso vy tiempo dedicado a estas tecnologias tanto en el ambito escolar y
familiar, es importante que de todas las sea imperiosa la colaboracién entre docentes y
padres de familia para que puedan estar mas perplejos en proporcionar de todo lo que
necesitan sus hijos en la escuela, incrementando la pantalla de la computacién, una
tecnologia moderna. Se puede decir que en estos aspectos familiares la mayor de
nameros de encuestados son estudiante y viven con sus padres, por lo que tienen la
oportunidad de formarse bajo el contexto familiar en la que por ende se puedan

relacionar con las demas personas de su alrededor.

5.5. REDES SOCIALES RIESGOS Y OPORTUNIDADES.
5.5.1. REGULACION Y USO DE LAS TECNOLOGIAS.

15. ¢,Con el movil sueles?.

En lo que se refiere a la pregunta ¢con el celular sueles? no se presenta

ninguna tabulacién debido a que los alumnos no tienen celular, porque sus padres
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creen que no es aconsejable para menores de 16 afios en la que las ondas
electromagnéticas provocan efectos nocivos en la salud, por lo tanto son pequefios y

sufrir estos inconvenientes.

5.5.2. Mediacién Familiar en relacion ala Tecnhologia.
16. ¢, Con quién sueles comunicarte?
20. ¢ Con quién sueles jugar?

Como se observa en estas dos interrogantes no tenemaos ninguna presentacion de
datos debido a que los alumnos de este barrio no suelen usar estas nuevas

tecnologias, los conocen a los celulares pero el uso lo desconocen por completo.

5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad.

En este apartado se puede observar el acceso que tienen los nifios
de este sector rural con respecto a las nuevas tecnologias de acuerdo a la necesidad
econdémica, social de cada familia.

Tabla. 12

P24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas
que tengas en casa?
Opcion Fr %
Equipo de musica 1 16,67
DVD 3 50
Ninguna de estas, tengo otras 2 33,33
TOTAL 6 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad) 4to AEGB Escuela “Segundo Cueva C”.
Segun la tabla establecida se puede decir que el 16.67% del grupo de nifios de
6-9 afios de edad manifiestan que tienen equipo de musica en sus hogares, mas el
50% de niflos admiten que tienen DVD, el 33,33% sefialan que no tienen ninguna de
estas cosas. En definitiva son pocas las cosas adquiridas por las familias de estos
lugares. Si nos referimos al consumo de pantallas que realizan nuestros nifios y
jovenes de nuestro pais también encontramos importante su acceso y el uso de cada
una de ellas. Es necesario conocer sus realidades en que viven en sus hogares si

tienen la facilidad de utilizar las nuevas tecnologias o por la situacion econémica no
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esté al alcance de sus manos, sino debido a las circunstancias ha tenido que acceder
a ellas para asi obtener sus beneficios. Prensky,M. (2001). "Digital Natives, Digital
Imnigrante". Obtenido de www, planeta libros.com.
5.6. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar. ILFAM.

Enfocando el aspecto familiar la mayor de encuestados son estudiantes y
viven con sus padres, por lo que tienen la oportunidad de formarse bajo el contexto
familiar, es por ende que se puedan relacionar con las demas personas de su
alrededor. La relacién familiar la mayoria admiten que es muy buena, otros que es
excelente pero si analizamos la realidad actual, depende de la confianza que reciben
y del amistades que estan presente en el trascurrir de esta etapa de la adolescencia.
El tiempo parece que no fuera tan importante en este aspecto, pero sin embargo es la
parte basica que se puede compartir actividades deportivas, en las cuales unos
responden que son pocas las veces que sus padres les acompafan ver la televisién,

los paseos familiares del hogar y labor social se dan casi siempre.

Los factores sociales, econdémicos, intrafamiliar son aspectos relevantes
que intervienen dentro de la familia, aunque varios responden que nunca afecta estos
problemas dentro de sus hogares, otros admiten que casi siempre estas falencias
estan presente diariamente ya que las dificultades estan a cada instante de cualquier
trabajo que se desea realizar. Los valores que se presentan en esta encuesta en su
mayoria admiten que siempre los practican, los cuales representan en la sociedad
una base fundamental que ayuda a transmitir a sus semejantes actitudes positivas.
Con respecto al aborto la opinién es negativa ya que ninguno esta de acuerdo con
estas actitudes inadecuadas, debido a que no tenemos derecho a privarle la existencia
a un ser tan pequefio que tiene vida desde el momento de su concepcion. Pero si se
recalca la gran iniciativa de conocer nuevos temas referentes a la familia, en la cual

ayude a la formacién del adolescente,
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GRUPOS 2 Y 3: ADOLESCENTES DE 10-14 ANOS DE EDAD (6TO — 10MO DE
EGB) Y JOVENES DE 15-18 ANOS DE EDAD (1ERO — 3ERO DE BACHILLERATO).

5.1. Caracterizaciéon Sociodemogréfica.

Mediante la encuesta realizada en el Colegio Fiscal Mixto Ramoén

Riofrio Bustamante Perteneciente a la parroquia de Chaquinal y Colegio Dr.
Clotario Paz Paladines Perteneciente a la parroquia Doce de Diciembre
Canton Pindal nos permite constatar la utilidad que representa las nuevas
pantallas en su vida diaria, en el cual se puede conocer las ventajas que nos ofrece
cada una de ellas y las problemas que nos proporciona a la sociedad que nos

rodea.
5.1.1. Contexto Sociocultural y Biol6gico del Adolescente.
En el siguiente cuadro se visualizara el afio en que estan

cursando los encuestados, nos hacen conocer su edad y el sexo en el pertenecen
cada estudiante.

Tabla.13
pl En que cursos estas? p2. Cuantos afios tienes? p 3. Sexo
Grupo 3: Grupo 3: Grupo 3:
15-18 Grupo 2: | 15-18 afios Grupo 2: 15-18 afios
Grupo 2: afios 10-14 afios | (Aplicado 10-14 afios | (Aplicado
10-14 (Aplicad (Aplicado a | a2do de (Aplicado a | a2do de
afios 0 a2do 9no de bachillerat 9no de bachillerat
(Aplicado de EGB) 0) EGB) 0)
a9no de | bachiller
EGB) ato) Opcién | Fr % Fr % Opcién | Fr % Fr %
Opci6n = % 1% 12 afios 7 36,84 0 0
1 3 afios 8 42,11 0 0 Sexo 12| 63,16 10| 62,5
Noveno A. o
E.G.B. 19| 100| o] ojt4afios | 3] 1579) 1] 625 |\aqcylin
A 0 7| 36,84 6| 375
00 fisdes | L} s28) 8 100
bachillerato 0 0 16| O 18 afos 0 0 513125
10
Total 19| 100| 16| ofTotal 19 100 | 16 100 | Total 19 100 16| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3(10- 18) 9no y 2do de bachillerato

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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Con respecto a la tabla estadistica se puede determinar que el grupo de
alumnos de 10-14 afios de edad se encuentran en noveno A.E.G.B. lo que representa
el 100%, en cambio el grupo de 15-18afios de edad se encuentran en segundo de
bachillerato lo que representa el 100%.

En referencia a la edad de los chicos del noveno afio el 36,84% admiten que
tienen 12 afios, mientras que el 42,11% manifiestan que tienen 13 afios en cambio el
15,79% de encuestados tienen 14 afios de edad y por ultimo el 5,26% suelen tener 15
afos. En el grupo de estudiantes de 15-18afios el 6,25% aseguran que tienen 14
afos, mientras que el 18,75% de los alumnos encuestados oscila entre los 15 afos, el
43,75% responden que tienen 16 afios y el 31 25% son de mayor edad es decir tiene

ya los 18 afios.

En relacion al tipo de sexo en el cual pertenecen se puede admitir que el
63,16% de alumnos de 10-14 afios son de sexo masculino, mientras que el 36,84%
son de sexo femenino. En el tercer grupo de 15-18 afios de edad existe una mayoria
de 62,5% de varones y de mujeres el 37,5%. Se puede determinar que en ambos
grupos encuestados hay una mayoria en varones por que las jovencitas son muy
pocas por lo que sus padres creen que en el colegio suelen casarse muy pronto por lo

cual no culminan sus estudios y deciden en algunos de los casos no darles estudios.

En conclusion los estudiantes de ambos establecimientos educativos son
adolescentes y jovenes con criterios formados, el segundo grupo abarca los alumnos
de noveno afio, mientras que el tercero con el 2do de bachillerato en la cual ayudaran
de la mejor manera posible en esta investigacion. Pero en su mayoria son mas
varones que mujeres como determina el Instituto Nacional de Estadistica y censos el
canton Pindal tiene una poblacion de 8.645 habitantes, en el que 4.143 habitantes son
mujeres, mientras que las 4.502 personas son varones en el cual se puede determinar

gue la mayoria de pindalefios son varones,. Tomado de INEC. (2010). Instituto Nacional de

Estadisticas y Censos. Obtenido de www.inec.gov.ec.
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Mediante este apartado se puede visualizar las personas que viven juntamente
con los adolescentes del noveno afio de la parroquia de Chaquinal y los jévenes
encuestados de segundo de bachillerato de la parroquia Doce de Diciembre
pertenecientes al canton Pindal.

Tabla.12
P4 Sin, contarte a ti mismo que personas viven contigo?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 9no de EGB) bachillerato)

Opcién fr % fr %
Mi padre 15 26,32 14 30,43
Mi madre 17 29,82 14 30,43
Un hermano 7 12,28 2 4,35
Dos hermanos 2 3,51 4 8,70
Tres hermanos 4 7,02 4 8,70
Cuatro hermanos 4 7,02 3 6,52
Cinco hermanos 0 0 2 4,35
Mi abuelo 6 10,53 2 4,35
Otras personas 2 3,50 1 2,17
Total 57 100 46 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3(10- 18) 9no y 2do de bachillerato
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la convivencia del grupo de adolescentes de 10-14afios de
edad se puede definir que 26,32% viven con su padre, mientras que el 29,82% vive
con su madre, el 12,28% de encuestados dicen tener en su casa un hermano, el
3,51% de adolescentes admiten que tienen en sus hogares dos hermanos, el 7,02%
de estudiantes manifiestan que en casa hay tres hermanos mas, de igual forma ocurre
en otros hogares que tienen cuatro hermanos en casa lo que representa el 7,02%, en
relacion a los abuelos el 10,53% sefala que viven con ellos su abuelo/a, el 3,50%de
alumno contestan que viven en sus casas otras personas como primos/as, cufiados,

tios.etc.

Algo similar sucede en los jovenes del colegio Clotario Paz Paladines el
30,43% manifiestan que viven con su padre de igual manera el mismo porcentaje de
encuestados sefialan que viven con su madre, el 4,35% de estudiantes contestan que
tienen en casa un hermano, el 8,70% contestan que tienen en casa dos hermanos, de

igual forma el 8,70% de chicos responden que tienen en casa tres hermanos, el 6,52%
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de sefialan viven con ellos cuatro hermanos mas, el 4,35%de encuestados dicen tener
hasta cinco hermanos en casa, el 4,35% viven con su abuelo o abuela porque en
algunos casos han que dado en la orfandad o sus padres han emigrado a otros
paises, el 2,17%responden que viven en sus casas otras personas cercanas a ellos.

En conclusion se puede admitir que los alumnos de ambos grupos en su mayoria
tienen el privilegio de vivir bajo el clima familiar de sus padres lo cual es indispensable
para su desarrollo humano e intelectual. Los padres, es el segundo pilar a tener en
cuenta en la proteccion del menor. Son ellos quienes juegan un papel decisivo en el
desarrollo humano de sus hijos, dentro del cual también se incluye su faceta como
consumidores de medios y tecnologias. Como indica Livingstone, S. (2009). "Infancia y
adolescencia en la sociedad de la informacion”. Obtenido de www.planeta de libros

.com/pdf492856.pd

En este gréfico se podra visualizar el tipo de trabajo que realizan los padres y
madres de familia de los nifios y adolescentes de la parroquia de Chaquinal y de los

adolescentes y jévenes de la parroquia Doce de Diciembre.

Tabla. 13

P5. ¢Cual es la profesién de tu padre? p 6. ¢Cudl es la profesién de tu madre?

Grupo 2: 10-14 | Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3: 15-18

afos (Aplicado | (Aplicado a 2do de Grupo 2: 10-14 | afios

a 9no de EGB) | bachillerato) afios (Aplicado | (Aplicado a 2do

aogno de EGB) |de bachillerato)

Opcién Fr % Fr %
Esta Opcién Fr % Fr %
desempleado | 2 10,5 0 0 Esta
Trabaja en el desempleada |1 5,26 1 6,25
hogar 7 37 11 68,75 Trabaja en el
Desempeiia hogar 16 84,22 14 87,5
un oficio 8 42 3 18,75 Desempefia
Realiza un un oficio 1 5,26 0 0
trabajo Realiza un
técnico 0 0 1 6,25 trabajo técnico | 1 5,26 0 0
Nolosélotro |2  |105 |1 |65 Nolo sé 0|0 L 6.25
Total 19 100 16 100 Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2y 3(10- 18) 9no y 2do de bachillerato
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Con respecto a la siguiente tabla estadistica se establece que el grupo de
alumnos de 10-14 afios de edad nos cuenta que su padre se encuentra
desempleado por lo que representa el10,5%, en cambio el 37% de encuestados

sefialan que su padre debido a que no ha estudiado ninguna carrera profesional ha
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decidido trabajar en el hogar, el 42% de padres desempefian un oficio: entre ellos
algunos son agricultores, 10,5% de los alumnos admiten que no saben en que
trabajan sus padres porgue en varios casos no los conocen por motivo de la
migracion o son divorciados y la mayoria se quedan a vivir con otras personas. En
el grupo de jovenes de 14.18 afios de edad se puede analizar que 68,75% trabaja
en el hogar, el 18,75% de los padres de familia desempefian un oficio pueden ser
obreros o carpinteros, etc. el 6,25% realizan un trabajo técnico, 6,25 de alumnos
sefalan que no saben que oficio desempefian sus padres por varias circunstancias

de la vida quizas por ser hijos naturales.

De igual manera en la tabla estadistica correspondiente del grupo de de
adolescentes del colegio de Ramén Riofrio Bustamante el 5,26% sefialan que sus
madres se encuentran desempleadas, el 84,22% de estudiantes admiten que su
progenitora debido que no ha podido estudiar para obtener una profesion ha
decidido quedarse a realizar los trabajos en casa, mas el 5,26% de alumnos
admiten que su madre desempefian un trabajo u oficio puede ser que trabajen en
la agricultura o trabaje en alguna fabrica, el 5,26 contestan que su madre realiza un

trabajo técnico.

En el grupo de jévenes del colegio Clotario Paz Paladines el 6,25% definen
gque su madre se encuentran desempleadas, el 87,5 % de madres de los alumnos
encuestados de 2do de bachillerato no han estudiado para obtener una profesion
por lo tanto han decidido quedarse trabando en casa cuidando de sus hijos, el
6,25% de estudiantes manifiestan que no las conocen por que en varios casos han
quedado en la orfandad o sus padres los han dejado con otros familiares para

emigrar a otros paises.

En conclusiéon las padres de familia de ambos grupos encuestados en su

mayoria no tienen una profesion para ejercerla, unos porque no han podido culminar

sus estudios, otros, porque asi lo han decidido quedarse a trabajar en el hogar. Algo

similar ocurre con las madres de familia de ambos grupos que no tienen una profesion

para trabajar en alguna instituciéon por lo tanto han tomado la decision de cuidar de su

hogar. De referencia se manifiesta la mayoria de padres y madres de familia se
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dedican a trabajar en sus hogares. Bobarull, L. (2005). Ocio y tiempo libre: Un reto para la

familia. Madrid: EUNSA.

En este apartado se puede conocer el uso del celular por parte de
adolescentes y joévenes encuestados de diferentes instituciones y la edad que

tenian cuando lo adquirieron al celular.

Tabla.14
P54. ;Tienes movil propio? P55, ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono
movil?
Grupo 2: 10- | Grupo 3: 15-18
14 afos afnos Grupo 3: 15-18
(Aplicado a | (Aplicado a 2do Grupo 2: 10-14 afios
9no de EGB) | de bachillerato) afios (Aplicado | (Aplicado a 2do
a9no de EGB) | de bachillerato)
Opcién Fr % Fr %
Opcidn Fr %| Fr % [No 11 57,89 5] 31,25
contesta
No 11| 57,89 5 31,25 | 9afios 2 10,53 1 6,25
10 afios 2 10,53 0 0
11 afios 2 10,53 0 0
13 afios 1 5,26 2 12,5
Si 8] 4211 1 68,75 | 14 afios 1 5,26 3| 18,75
15 afios 0 0 4 25
Més de 15 0 0 1 6,25
afios
Total 19 100 16 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Refiriéndose al grupo de estudiantes de 10-14 afios de edad se puede
determinar que el 57,89% de alumnos no tienen aun celular porque sus creen que no
es el momento que manejan esta pantalla, el 42,11% responden que si tienen celular.
En el grupo de jovenes de 14-18 afios el 31,25% no tienen celular debido que en
varios lugares de la parroquia no hay cobertura adecuada para que su funcionamiento
lo que representa una minoria en este aspecto, en cambio el 68,75% de estudiantes si
tienen celular lo que significa que la cobertura para esta pantalla es la adecuada en la

gue representa una mayoria en esta institucion educativa.

En definitiva en el noveno afio, se estima que la red de telefonia celular, se
considera que son pocos los alumnos que tienen estos servicios a su disposicion, por
motivo de que sus familiares los consideran como un grave error para los menores de

edad por lo que debido a su uso son manipulados diariamente por las propagandas no
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adecuadas, en cambio en el 2do de bachillerato en su mayoria si tienen acceso a esta
pantalla por su gran utilidad que presenta como : son de suma importancia en la vida
diaria, en la cual les permite realizar chatear con sus amigos mientras realizan las

tareas del colegio y varias cosas a la vez.

En relacion a la edad que tenian los chicos cuando adquirieron su primer movil
de la parroquia de Chaquinal el 57,89% de encuestados no tienen celular, el 10,53%
de adolescentes sefialan que a los 9 afios ha tenido su primer celular propio, mas
el10,53% de los alumnos han tenido su primer celular a los 10 afios de edad, el
10,53% ha tenido su teléfono a los 11 afios, el 5,26%% contestan que tuvieron su
primer teléfono celular a los 13 afios y el 5,26% responden que a los14 afios de edad

han tenido su propio celular.

Refiriéndose a la edad que tenian los jévenes de 14-18 afios cuando han
tenido su primer su celular se observa que 31,25% no contestan porgue no tienen esta
pantalla, el 6,25% responden que lo han tenido desde los 8 afios de edad, mas el
12,5% han tenido desde los13 afios, el 18,75% sefiala que ha tenido la oportunidad de
tener su celular de los 14 afios, el 25% de estudiantes lo han tenido desde los15 afios,
el 6,25% en cambio lo han podido conseguir a partir de los 15 afios en adelante.

En conclusién se puede definir que en el grupo de noveno afio en su mayoria
no tienen un celular propio, Algo diferente sucede con los jévenes en el grupo de 2do
de bachillerato lo suelen usar con mayor facilidad porque en su mayoria son personas
adultas para adquirir estos servicios, en cambio para los adolescentes en varios casos
sus padres creen que es desaconsejable para menores de 16 afios por lo que las
ondas electromagnéticas provocan efectos nocivos en su salud, sin embargo hay
estudiantes que si lo tienen porque permiten un facil acceso a la comunicacién como

indica Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

58



Mediante este apartado se conocera de que manera lo adquirieron y el tipo de
teléfono celular que tienen hoy en dia los estudiantes de noveno afio del Colegio
Ramén Riofrio Bustamante y jovenes del colegio Dr. Clotario Paz Paladines
perteneciente al canton Pindal.

Tabla.15
P56 Como conseguiste tu primer teléfono movil P 57.,Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
Grupo 2:
10-14 Grupo 3: Grupo 3: 15-
afos 15-18 afios 18 afios
(Aplicad | Aplicado a Grupo 2: 10-14 Aplicado a
0 a9ono 2do de afios (Aplicado 2do de
de EGB) | bachillerato a9no de EGB) bachillerato
Opcién Fr|{ %]| Fr %
No contesta 11| 58| 5| 31,25 Opcidn Fr % Fr %
Me lo compraron mis padres 3] 16| 1 6,25
Me lo compraron porque se lo
pedi 1 5 2 12,5 No contesta 11 58 5 31,25
Me los compraron  otros
familiares 1] 5] 1 6,25 || comprado nuevo 4 21 4 25
Me lo compré yo mismo 1 5| 7| 43,75
Fue un regalo de cumpleafios 2] 11| © 0 || De segunda mano 4 21 7 43,75

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la pregunta ¢(Coémo consigues tu primer teléfono?, se
establece que los adolescentes encuestados de 10-14 afios el 58% contestan que no
tienen celular, el 16% de alumnos responden que sus padres les ha comprado sin
pedirlo, el 5%de estudiantes sefialan que su teléfono les ha comprado sus padres por
el pedido de ellos, de la misma manera el 5%dicen que se lo compraron otros
familiares, el 5% afiaden que se han comprado ellos mismo con sus ahorros, mas el
11% dicen que fue un regalo de cumpleafios. Algo similar sucede en el grupo de
jovenes de 14-al8 afos, el 31,25% no contestan debido a que no tienen esta nueva
tecnologia, 6,25% responden que sus padres se los ha comprado, el 12,5% admiten
que sus padres les ha comprado bajo su pedido, 6,25%se estima que sus familiares
les ayudado a cumplir sus deseos, el 43,75% la mayor parte de jovenes se lo han

comprado ellos mismo con su trabajo.
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En relacion al tipo de teléfono se puede entender que el 58% de estudiantes de
noveno afio no contestan porque no tienen celular, el 21%admite que su teléfono es
comprado de paquete, en cambio el 21% de estudiantes es su celular de segunda
mano.

El grupo de jévenes del colegio de la parroquia Doce de Diciembre el 31,25% no
contestan, el 25% responden que tienen su teléfono de paquete, mas la mayoria que

representa el 43,75% tienen celular aunque sea de segunda mano.

En conclusién general los alumnos de ambos grupos encuestados tienen un
celular de segunda mano para poder comunicarse y por la economia que beneficia a la
hora de adquirirlos. Uno de las ventajas que nos presenta esta nueva tecnologia es
que se la puede colocar en cualquier sitio que sea crea conveniente por lo que su
tecnologia es bien amplia en cobertura, en la que permite un facil acceso a la
comunicacion por lo que su tecnologia es bien amplia en cobertura, en la que permite

un facil acceso a la comunicacion. Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro

generaciones interactivas.org.

En este ambito se puede conocer el tipo de pago y quién asume con el gasto del

celular de los adolescentes y jovenes del noveno afio y segundo de bachillerato.

Tabla.16
58. ¢Quién paga habitualmente el gasto del mdvil? 59. Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
Grupo 3: 15- Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 18 afios afos
afios (Aplicado a Grupo 2: 10-14 (Aplicado a
(Aplicado a 2do de afnos (Aplicado a 2do de
9no de EGB) | bachillerato) 9no de EGB) bachillerato)
Opcién Fr % | Fr % Opcién
No contesta 11 58| 4 25 Fr %| Fr %
Yo mismo 4 21 7| 43,75
No contesta 11| 57,89 5 31,25
Mis padres 1 5| 4 25 | Es de tarjeta 8| 4211| 11| 6875
Otros 3 16 1 6,25
Total 19 100| 16 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En referencia al pago del movil, el 58% de adolescentes de 10-14 afios de
edad no responden porque no gozan de aquel servicio, el 21% contestan que ellos
mismo pagan el gastd del mévil, mas el 5% de los alumnos nos cuentan que su padre
pagan el gasto de celular, el 16% de estudiantes manifiestan que les pagan otras
personas sus gastos. Mientras que los jévenes de 2do de bachillerato de la parroquia
Doce de Diciembre, el 25% manifiestan que son sus padres quienes les dan dinero
para cubrir estos gastos, el 43,75% de estudiantes sefialan que tienen que trabajar en
los dias libres para pagar el gasto del mévil, mas el 25% responden que sus padres
pagan el gasto de su celular, el 6,25% manifiesta que otras personas pagan sus

gastos.

En relacion al tipo de pago del teléfono celular, el 57,89% grupo de
adolescentes del noveno afio del colegio de Chaquinal no contestan porque no tienen
este servicio, mas el 42,11% manejan su celular en base de tarjeta porque son al
alcance de su bolsillo. En cambio los jovenes de 2do de bachillerato, el 31,25%
responden que no tienen este servicio, la mayor parte de alumnos que es el 68,75%

usan tarjetas claro.

En conclusién los estudiantes encuestados manifiestan que son ellos mismo
los que tienen que trabajar para cubrir estos gastos y el medio de pago para su
teléfono es la tarjeta porque hay de todo precio y la puede adquirir cuando tienen
dinero y cuando no hay no pasa nada. Uno de las ventajas que nos presenta esta
nueva tecnologia es que se la puede colocar en cualquier sitio que sea crea
conveniente por lo que su tecnologia es bien amplia en cobertura, en la que permite un

facil acceso a la comunicacion como indica Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido

de www.foro generaciones interactivas.org.
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En este apartado se observara el gasto mensual de su teléfono celular por los
adolescentes y jovenes del 2do y tercer grupo de las parroquias de Chaquinal y Doce

de Diciembre.
Tabla.17
60. ¢Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono moévil?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do de
EGB) bachillerato)
Opcién Fr % Fr %
No contesta 11 58 5 31,25
3 26 3 18,75
No lo sé
4 21 7 43,75
5 dolares o menos
1 5 0 0
Entre 5 a 10 d6lares
0 0 1 6,25
Entre 10 y 20 délares
19 100 16 100
Total

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Con respecto al gasto mensual del celular de los adolescentes del noveno afio
se define que el 58%no0 contestan porque adn no tienen este servicio propio, el 26%
de encuestados manifiesta que no saben porque hay ocasiones que gastan mas de lo
debido, el 21% de estudiantes afladen que gastan entre 5 ddélares al mes, el 5%
manifiestan que su gasto llega de 5 a 10 al mes. En el grupo de jévenes del4-18 afios
el gasto de celular esta de la siguiente manera el 31,25%no contestan porque no
disponen de este servicio, el 18,75% de jévenes no ha llevado en cuenta el gasto del
movil porque hay ocasiones que tienen que hacer llamadas con frecuencia, el 43,75%
gue representa la mayoria dicen que gastan entre $5 o0 menos, el 6 ,25% de alumnos

su gasto llega hasta de 10 hasta $20.

En conclusion con referente al gasto del celular en ambos grupos encuestados
en su mayoria es de $5 0 menos porque los recursos que tienen no les permiten
gastar sin limite, pero lo mas importante es que los nifios y jévenes debido al gran
impacto que presenta dia a dia estan poco a poco adaptandose con los medios

digitales y en su mayoria los chicos tienen una habilidad para acceder a estos
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servicios como, el celular. Como indica Garcia, C. (23 de Agosto de 2009). Como los padres pueden

reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

En este apartado se podra conocer el medio de conseguir los juegos
pirateados los estudiantes del noveno afio de Educacion Bésica del colegio Ramon
Riofrio Bustamante.

Tabla.18
P.91 ¢{Como los consigues?
Opcion Frecuencia %
Descargandolos de internet 1] 50
Los grabo de un amigo 1| 50
TOTAL 2| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no A.E.G.B.
Institucion: “Colegio fiscal Mixto Ramén Riofrio B.

De acuerdo con los datos obtenidos de la encuesta realizada al grupo de
alumnos de 10-14 afios del colegio Ramon Riofrio Bustamante se considera que el
50% de alumnos consiguen tienen juegos pirateados por tanto los consiguen
descargandolos de internet, mas el 50% manifiesta que los tiene mediante un amigo
que le facilita grabar. En cambio en el tercer grupo de segundo de bachillerato no
tenemos ninguna contestacion por que los chicos en este sector no tiene la
oportunidad de utilizar este servicio con frecuencia y por ser del sector rural es
totalmente dificil acceder a este tipo de juegos. En conclusiéon en el segundo grupo
tienen juegos pirateados porque tienen facilidad a la hora de adquirirlos Por ende, los
riesgos de conducta se van derivando del papel activo que ejercen nifios y
adolescentes al utilizar las nuevas tecnologias. Sin embargo, también pueden
descargas o subidas de material ilegal, destaca Livingstone, S. (2009). "Infancia y
adolescencia en la sociedad de la informacion". Obtenido de www.planeta de libros

.com/pdf492856.pdf.

63



En este apartado se visualizard el tipo de tecnologias que tienen los

adolescentes y jévenes de diferentes establecimientos en su ambiente familiar.

Tabla.19.
115, ¢D e la siguiente lista de cosas selecciona todas
100. ¢Dédnde esta el televisor en tu casa? aquellas que tengas en casa?
Grupo 2:
10-14 Grupo 3: Grupo 2: 10- | Grupo 3: 15-18
afios 15-18 afios 14 afios afios
(Aplicad | Aplicado a (Aplicado a | (Aplicado a 2do
0 a9no 2do de 9no de EGB) | de bachillerato)
de EGB) | bachillerato
Opcién Opcién Fr % | Fr %
Fr % Fr %
Ordenador portatil 1 3 0 0
En mi habitacién 0 0 1 6,25 | Impresora 2 6,1 0 0
En la habitacion de mis .
padres. 0 0 1 6,25 gSB 0 dlscg extefrr;o 2 6,1 1 3,85
En la habitacion de un amara e folos
hermano 3] 23 2 12,5 d'9'ta' - 1 3 1 3,84
Cémara de video
digital. 1 3 0 0
Television de pago 2 6,1 2 7,69
En la sala de estar 9| 69| 11| 68,75 . L,
Equipo de musica 9 27,3 8 30,77
Teléfono fijo 4 12 1 3,85
En la cocina 0 0 1 6,25
DVD 5 15,2 8 30,77
; Disco duro
En un cuarto de juegos 1 8 0 0
uncu ey multimedia 1 3| 1 3,85
Ninguno de esas
tengo otras. 5 15,2 4 15,38
Total 13]100| 16 100 | Total 133 100| 26 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”.

La televisién es una pantalla que forma parte de los adolescentes de 10-14
afios del noveno afio por lo tanto el 23% manifiesta que esta en la habitacion de un
hermano, el 69% de encuestados responden que lo tienen en la sala de estar,
mientras que el 8% sefiala que esta en una sala de juegos. Algo diferente sucede con
los joévenes por que el 6,25% sefialan que tiene la television en su habitacion, més el
6,25%dice que lo tienen en la habitacion de un hermano, el 12,5% responden que lo
tienen en la habitacién de sus padres, la mayoria lo tienen en la sala de estar lo que
representa el 68,75%, en cambio el 6,25 de estudiantes encuestados sefalan que el

televisor se encuentran en la cocina.
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En referencia a las tecnologias que tienen en casa los adolescentes de 10-
l4afios se establece que el 3,% tienen computador portatil, mas el 6,1% de
estudiantes tienen impresora, el 6,1% contestan que disco duro externo, el 3% nos
cuenta que hay en su casa una camara de fotos digital y asi mismo el mismo
porcentaje admite que tienen una camara de videos digital, el 6,01% contestan que
tienen television de pago, el 27,3% responden tienen un equipo de musica, el 12.%
tienen en sus casas un teléfono fijo, el 15,2% de encuestados dicen que hay en su
casa un DVD, el 3% tienen disco duro multimedia, el 15, 2% manifiestan que no tienen
ninguna de estas cosas porque en algunos de los casos tienen otras cosas. Algo
referente tenemos en el grupo de jovenes el 3,85% nos cuenta que tienen disco duro
en sus casas, el 3,84% dicen obtener una camara de fotos, el 7,69% afaden que la
television de pago es conocida en su hogar en el que viven, el 30, 77% tienen un
equipo de mdusica, el 3,85% de estudiantes manejan en su hogar un teléfono fijo, el
30,76% sefalan que si hay un DVD en sus casas, el 3,85% contestan que si tienen

disco duro, por ultimo el 15, 38% admite que no tienen ninguna de estas cosas.

En conclusién con referencia a la television los chicos encuestados de ambos
grupos lo tienen en la sala de estar para que todos los individuos de su casa puedan
disponer de este medio de. Si hablamos del tipo de tecnologias que tienen en casa
todos los adolescentes y jévenes admiten tener equipo de musica, television de pago,
teléfono fijo, equipo de musica, etc. Pero la principal herramienta de trabajo como es la
computadora muy pocos la tienen, porque sus padres los recursos econémicos no les
permite adquirir estos servicios, pero sin embargo la sociedad de hoy en dia “deben
adaptarse a los nuevos servicios que prestan las nuevas tecnologias como: el celular,
computadora e internet, television, videojuegos”. Santrok, J. (2004). Consideraciones

basicas para un adecuado aprendizaje. Peru.Alejandria.S.A.C.
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En este apartado se visualizara el conocimiento que tienen los adolescentes y
jovenes del noveno y 2do de bachillerato acerca de las nuevas tecnologias, su
realidad en que viven y por ende su inconformidad frente a la crisis que se les ha

presentado en el ambiente familiar social y escolar.

Tabla.20
116. ¢ Cémo consigues tu propio dinero? 117. ¢Con cudl de estas frases estas de acuerdo?
Grupo 3: 15- Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 18 afios Grupo 2: 10-14 _anos
afios (Aplicado a afios (Aplicado | (Aplicado a 2do
(Aplicado a 2do de a9no de EGB) | de bachillerato)

9no de EGB) | bachillerato)

Opcion Fr % | Fr % Opcién Fr % Fr %
Cuando necesito
algo me dan 10 40 8 38,1 o
- Tengo més dinero del 0 0 1 6,25
En tu cumpleafios 4 16 0 0] que necesito.
Hago algin Tengo el dinero
trabajo fuera de suficiente  para mis 5| 26,32 3| 18,75
casa 1 4 4| 19,04 necesidades.
Hago algun .
trabajo en casa 10 40 8 38,1 Tengo menos dinero 141 7368 12 5
del que necesito.
No me dan dinero 0 0 1 4,76
19 100 16 100
Total 25 100 21 100 || Total

Autora: Lucia Pefia
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2 y 3(10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”.

¢, Cémo consiguen el dinero los adolescentes? del0-14 afios de edad, el 40%
de los estudiantes consiguen su propio dinero pidiendo a sus padres cuando
necesitan algo, el 16% sefialan que en sus cumpleafios reciben dinero, el 4% sefalan
que para conseguir recursos ayuda en casa realizando cualquier actividad en casa,
més el 40% trabajan fuera de casa para tener dinero. ¢ Como consiguen el dinero los
jovenes? de 14-18 afios, el 38,1% afiaden que cuando ellos necesitan algo sus
padres estan ahi para cubrir sus necesidades, el 19,04%realizan trabajos en casa, el
38,1% consiguen recursos trabajando fuera de casa en especial los fines de semana,

el 4,76% no reciben dinero para sus necesidades.

Rigiéndose a la pregunta ¢,Con cual de estas de acuerdo? los adolescentes de
10-14 afios, el 26,31% de alumnos admiten que tienen el dinero suficiente para sus

necesidades, mas el 73,64% que es la mayoria no estan conforme porque tienen
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menos dinero de lo que necesitan. Relativamente los jovenes de 15-18 afios, el 6, 25%
tienen mas dinero de lo que necesitan, el 18,75% tienen dinero suficiente para sus
necesidades personales, de igual manera el 75% no tienen recursos suficientes para

solventar sus deseos.

En conclusion los adolescentes de la parroquia de Chaquinal la mitad tienen el
apoyo total de sus padres, mientras que los demas deben trabajar los dias libres para
tener ingresos economicos, en cambio los alumnos del 2do de bachillerato de la
parroquia Doce de Diciembre es diferente por lo que la mayoria deben trabajar para
obtener dinero para sus necesidades, por lo que en algunos casos se dejan influenciar
de las malas compafiias buscando la vida facil y como padres somos responsables de
lo que les puede suceder en el futuro, algo muy diferente se puede observar en ambos
grupos encuestados porque manifiestan que el dinero que tienen es poco no les
alcanza para cubrir sus necesidades. Como manifiesta Mosquera, S. (2009). Orfandad de

los hijos. Universo , 44.

Es recomendable que los padres desde el momento de la concepciéon se
mentalicen que no es saludable darles a los hijos todo lo que pidan, comprandoles la
conciencia con la billetera a causa de la orfandad, porque no aprenderan a desear y a

frustrarse, los cuales son sentimientos necesarios para alcanzar metas dificil de lograr.
5.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

Efectivamente se deduce que los jévenes y adolescentes de las
parroquias Doce de Diciembre Y Chaquinal estan en su mayoria expuestos al impacto
gue presenta dia a dia la Tecnologia de Informacion y Comunicacion esta tendencia
en unos de los casos conlleva al facilismo de recurrir de buenas a primeras a usar los
aparatos tecnolégicos aunque hay que reconocer que son de gran ayuda en la vida

diaria.

Si nos referimos al consumo de pantallas que realizan nuestros nifios y jévenes
de las parroquias encuestadas también encontramos importante su acceso y el uso de
cada una de ellas. Es necesario conocer sus realidades en que viven en sus hogares
si tienen la facilidad de utilizar las nuevas tecnologias o por la situacion econémica no

esta al alcance de sus manos, en la cual determinamos su utilizacion, si es frecuente
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por la mayoria de estudiantes ya que son ellos los que tienen su gran entusiasmo de
estar al dia en conocimiento con respecto a las nuevas pantallas para no quedarse

atras en la deriva sin este servicio tecnologico.

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con el internet

(Facebodk, twiter, hi5, skipe e-mail) y pautas de consumo.

En este grafico se observa el uso de las redes sociales por
parte de los adolescentes y jovenes de los diferentes establecimientos educativos y
por ende sus gustos que desean realizar después de merendar y las lecturas que les

gusta practicar durante el dia.

Tabla.21
7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy
después de cenar? 8. ¢ Qué lees?
Grupo 3: 15- Grupo 3:
Grupo 2: 10- 18 afos 15-18 afios
14 afios (Apllcado a (Ap||cad0 a
(Aplicado a 2do de Grupo 2: 10-14 2do de
9no de EGB) | bachillerato) afios (Aplicado | bachillerato
a9no de EGB) )
T 0, 0,
Opcidn Fr % Fr % Opeién
Fr % Fr %
Irme a mi
habitacion. 41 21,05 5| 31,25 |Solo las lecturas
] obligatorias del 8| 42,11 4 25
Navegar, jugar, colegio
ver la tele con mi
familia 4] 21,05 2| 125
Leer, estudiar,
irme a dormir. 8| 42,1 4 25
) Otras lecturas, libros
Hablar con mi revistas 0 comicas 11| 57,89 12 75
familia. 3] 15,8 5| 31,25
Total 19| 100 16| 100 |Total 19| 100 16| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

,Qué es lo que te gustaria hoy después de cenar? los adolescentes de
noveno afio el 21,05% sefialan que les gusta irse a su habitacién a leer solos, el

21,05% manifiestan que les gusta ver la televisién en familia, mas el 42,1% prefieren
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después de la merienda estudiar, irse a dormir, el 15,8 de alumnos les encanta hablar
con su familia después de la merienda porque es el Unico momento que se relnen
para dialogar, algo referente tenemos con los jévenes y sefioritas del 2do de
bachillerato el 31,25% manifiestan que es de su preferencia irse a su habitacion
después de la merienda, el 12,5%, en cambio es de su gusto estar viendo la tele con
sus familiares, el 25% de alumnos debido que algunos deben trabajar para sus
necesidades deciden estudiar después de la cena, el 31,25% de encuestados

aprovechan que todos se retnen para ver la tele y compartir con ellos un momento.

¢, Qué lees? Los adolescentes de 10-14 afios del noveno afio, el 42,11% nos
cuenta que realizan las lecturas obligatorias del colegio, mientras que el 57,89% les
gusta leer otras revistas para cambiar los animos en el cual viven, en los jévenes y
seforitas sucede algo similar porque que el 25% manifiesta que solo leen lo que les
obligan en el colegio, en cambio el 75% que es de preferencia buscar mas fuentes de

informacion.

En conclusién en ambos grupos suelen estar un momento junto con su familia
para compartir todas sus inquietudes, en lo que concierne a las lecturas de los
alumnos de ambos grupos les gusta leer revistas u otras fuentes de comunicacion
para obtener datos reales y concretos de la vida diaria que les rodea. “Para ello se
debe crear un ambiente efectivo de dialogo y confianza es por ende que el trato entre
padre e hijo se construye con amor, con carifio, entrega dia a dia. Cualquier amistad
se construye con el tiempo, confianza y respeto mucho mas la relacion de familia para
asi tener la facultad de acercarnos en los momentos donde los chicos mas lo

necesiten”. Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo , 44.
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En este apartado se conocera el grado de uso de las tecnologias y la
comunicacion entre adolescentes y jovenes de las parroquias Chaquinal y Doce de
Diciembre.

Tabla 22

9. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea 10 ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los
entre semana? fines de semana?
Grupo 3: 15- Grupo 3: 15-18
18 afios Grupo 2: 10-14 afios
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do
afios (Aplicado 2do de 9no de EGB) de bachillerato)
_ a9no de EGB) | bachillerato) Opcién
Opcién Fr %| Fr %
0 0,

Fr 6| Fr %130 minutos 10 4] 1 6.25
30 minutos 0 0 3 18,75 || Entre 30 minutos 5 26,32 6 37,5
Entre 30 minutos y 10| 5263| 4 25|y una hora
una hora Entre una y dos 7 36,84 4 25
Entre una y dos 3] 15,79 5 31,25] horas
horas Entre dos y tres 5 26,32 3 18,75
Entre dos y tres 3| 15,79 3 18,75 horas
horas 2| 1052 2 12,5

3| 15,79 1 6,25 | Mas de tres horas

Mas de tres horas

19 100 | 16 100 19 100 16 100
Total Total

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En lo que concierne a la pregunta ¢ Cuantas horas al dia estudia haces la tarea
entre semana? el 52, 63% de alumnos y alumnas de 10-14 afios le dedican al estudio
entre una 30 minutos y una hora en varias ocasiones por falta de tiempo, e 15,79%
sefialan que le dedican a su estudio entre una y dos horas mientras que el 15,79%
admiten que le dedican a sus estudios entre dos y tres horas diarias, mientras que el
15,79% le dedican un poquito mas de tiempo. En el siguiente grupo de jévenes y
seforitas, el 18,75% nos cuentan que le dedican a sus estudios entre 30 minutos, el
25% se esfuerzan en dedicar entre 30 minutos y una hora a sus estudios, el 31,25%
manifiestan que se dedican entre dos y tres horas, el 6,25% admiten que son mas
responsables en la administracién de su tiempo por lo tanto se dedican mas de tres

horas o el tiempo que se necesite para estudiar.

En lo que se refiere al tiempo de estudio de los fines de semana de los chicos y

chicas del noveno afio el 40%estudian media hora debido que algunos se dedican
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ayudar a sus padres en sus trabajos, el 26,32% se dedican entre media hora y una
hora, el 36,84% suelen dedicarse entre una y dos horas, el 26,32% sefialan que
estudia entre dos y tres horas el fin de semana, el 10,52% admiten que son mas
responsables porque le dedican mas de tres hora a sus estudios. En el grupo de
jovenes y sefioritas el 6,25% se dedican entre 30 minutos a una hora a estudiar,
mientras que el 37,5% admiten que se dedican entre media y una hora, el 25% de
estudiantes nos cuentan que se dedican entre una y dos horas, el 75% dedican entre
dos y tres horas en cambio el 12,5% sefialan que es lo minimo sefalan demostrar

todo su empefio en sus estudios dedicAndose completamente lo que necesitan.

En conclusién se puede admitir que la mayoria de estudiantes viven lejos de
los establecimientos educativos por lo tanto le dedican a su estudio entre 30 minutos y
una hora porque no tienen ayuda de sus familiares como sefiala Bobarull, L. (2005). Ocio y
tiempo libre: Un reto para la familia. Madrid: EUNSA. La mayoria de padres y madres de familia se
dedican a sus hogares a trabajar en muchos casos carecen de conocimientos para
compartir con sus hijos en sus tareas diarias”.

5.2.2. Uso de pantallas (television, celular, videojuegos, computador).

Mediante este apartado se visualizara el grado de uso del
computador e internet, por los estudiantes encuetados.

Tabla.23
p. 14 ;Te ayudas del ordenador o internet para p. 15 ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello?
realizar los deberes o estudiar? Grupo 2:
10-14 afios | Grupo 3: 15-18
Grupo 3: 15- (Aplicado a afos
18 afios 9no de (Aplicado a 2do
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a EGB) de bachillerato)
afos (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato) Opcion Fr % Fr %
» Internet, Buscadores y
Opcidn Fr % Fr % | paginas web 9 75 4 100
No contesta 10| 5263 12 75 \i/”ocr'g"’pegc'zvse‘:'g"‘;'s; t 2| 1667] 0 0
Si 9| 43371 4 25| Excel 1] 833 o0 0
Total 19 100 16 100 | Total 12 100 4 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En lo que se refiere a la tecnologia del computador en los adolescentes se
considera que el 52,63% no utilizan este servicio por lo tanto no contestan vy el
43,37% si utilizan esta nueva tecnologia aunque no de manera correcta, pero intentan
aprender en los tiempos libres. Mientras que los jovenes y sefioritas de 2do de
bachillerato el 75% no utilizan la computadora o internet para realizar sus tareas
porgue en su mayoria son de la zona rural y es dificil acceder a estos nuevos servicios

con frecuencia, tan solo el 25% estan en contacto diario con aquella tecnologia.

Los estudiantes del noveno afio que utilizan el internet el 75% utilizan los
buscadores para encontrar la informacion requerida, mas el 25% les gusta utilizar
power point y enciclopedias digitales. Algo similar sucede con los jovenes y sefioritas
del 2do de bachillerato que utilizan el servicio de internet les gusta encontrar
informacién en paginas web porque mediante este servicio pueden encontrar todo lo

gque necesiten.

En definitiva son pocos los alumnos que se ayudan de la computadora para
realizar sus tareas diarias porgue en su mayoria no la tienen en casa y los que estan
en contacto con ellas frecuentan cada vez por sus grandes beneficios que presta en
buscadores y paginas web. Relativamente sefiala Monteros, A. (2000). Computacién Total
para principiantes. Quito Ecuador: Voluntad. Monteros, A. (2000). Computacion Total para principiantes.
Quito Ecuador: Voluntad.

Se puede entender que nuestros nifios y jovenes en la actualidad estan rodeados, de
las Nuevas tecnologias pero su contacto con ellas se vuelven cada dia mas frecuentes
por sus grandes beneficios que nos presenta como: gran facilidad de procesar

informacién inmediata, y en la cual nos permite ahorra tiempo, dinero”.
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En el siguiente apartado se observara la utilidad que presta el uso del celular

en los adolescentes y joévenes de diferentes establecimientos educativos y las

personas con quiénes les gusta chatear o comunicarse mas con su teléfono celular.
Tabla 24

p. 61 El mévil te sirve para principalmente para.. P62 ¢ Con qué personas sueles comunicarte mas con el
movil?
Grupo 3:
15-18 afios Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 | (Aplicado a Grupo 2: 10-14 afios
afios 2do de afios (Aplicado a (Aplicado a 2do
(Aplicado a bachillerat 9no de EGB) de bachillerato)
9no de EGB) 0)
Opcién Fr % Fr %
Opcién Fr % | Fr %
Hablar 8 23,53 8| 13,11
Enviar mensajes 8| 2353| 7] 11,48 | Con mipadre 3| 17,65 5 15,63
Chatear 0 0 6| 984
Jugar 3| 882 7]11.48]conmimadre 4| 2353 5 15,62
Como reloj o como
despertador 4 11,77 5 8,2 )
Ver fotos y / 0 videos. 1 2,94 4| 6,56 Con mis
Hacer fotos 0 0 4| 6,56 hermanos 1 5,88 4 12,5
Grabar videos 2 5,88 4] 6,56 | Ccon mis
Como agenda 1 2,94 3| 4,92 familiares 4 23,53 6 18,75
Como calculadora 2 5,88 2| 3,28
Fascjcigchar musica o la 4 11,77 6| 983 Con mis amigos 4 23,53 8 25
Ver la television
1 2,94 2| 327
Descargar(fotos, Con mi
juegos, fondos, tonos, novio/novia 1 5,88 4 12,5
etc. 0 0 3| 491
Total 34 100| 61 100 | Total 17 100 32 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

La generacion interactiva en la parroquia de Chaquinal produce un salto
cualitativo en la utilizaciéon del celular, el 32,53% de estudiantes de 10-14 afos definen
que lo usan para hablar, un 23,53% sefialan que lo utilizan para enviar mensajes a sus
amigos y familiares sin diferencia de género, el 8,82% nos cuenta que es util para
jugar en él, el 11,77% manifiestan que es importante porque tiene el servicio de reloj y
despertador, el 2,94% responden que les sirve ver fotos/videos, el 5,88% graban
videos con el celular, el 11,77 es bueno porque tiene el servicio de la radio, por ultimo
el 2,94% afiaden que es factible porque pueden ver la television en el celular. Algo
similar sucede en la parroquia de Doce de Diciembre con el grupo de joévenes y
seforitas de 15-18 afo, el 13,11% lo usan para hablar, el 11,48% lo utilizan para
enviar mensajes a sus amigos y familiares mientras que el 9,84% manifiestan que es

atil para chatear, el 11,48% lo usan para jugar con los servicios que presta esta
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pantalla, el 8,2% en cambio afiaden que es utilizado reloj y despertado, el 6,56%nos
cuentan que es importante para ver fotos, el 6,56% sefialan que es utilizado para
hacer fotos, el 6,56% lo usan para grabar videos, el 9,83% de estudiantes creen que
atil porque tiene radio para escuchar musica, en cambio el 3,27%lo usan para ver la
television porque pueden ver en lugar que se encuentren, el 4,91% sefialan que es

factible para descargar fotos, juegos tonos.

En referencia a las personas que suelen comunicarse con el celular los
adolescentes de 10-14 afios el 17,65% manifiestan que les gusta comunicarse con su
padre, mientras que el 23,53% sefialan que es de su preferencia comunicarse con su
madre quizds porque suelen tenerle mas confianza para comunicarle cualquier
situacion que se presentan a diario, el 5,88%que representa lo minimo se comunican
con su hermano debido que no tienen confianza entre si porque en algunos de los
casos existe rivalidad entre ellos, el 47,06%se comunican con sus familiares y amigos
como se observa hay un porcentaje bien representativo que tiene una acogida
favorable en este sector de Chaquinal, el 5,88% se comunican con su novio lo cual es
una cantidad minima de poca apreciacion. Relativamente sucede con los jévenes y
sefioritas de 2do de bachillerato, el 15,63% se comunican con su padre porque en
varios casos viven lejos de su hogar, incluso en otros paises, el 15,62%sefialan que
comunican con su madre porque la confianza que les demuestran es Unica y existen
una comprension buena entre ellos, el 12,5% de los estudiantes del 2do de
bachillerato tienen comunicaciéon con sus hermanos lo que es una cantidad muy
comun en este ambito, en cambio el 18,75% se mantienen en contacto con sus
familiares como se puede ver es un porcentaje muy adecuado en este aspecto, solo el
25% lo utilizan para comunicarse con su amigos, el 12,5% les gusta mas comunicarse

€cOon Su novio.

En conclusion se puede apreciar que ambos grupos encuestados utilizan la
nueva tecnologia del celular, pero son los jovenes quienes sobresalen en la utilizacion
de los servicios que presta y para comunicarse con quién ellos crean conveniente.
Por las ventajas que nos presenta esta nueva tecnologia es que se la puede colocar
en cualquier sitio que sea crea conveniente por lo que su tecnologia es bien amplia en

cobertura, en la que permite un facil acceso a la comunicacion como lo indica Bringug,

X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.
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En el grafico siguiente se observard el conocimiento que tienen los
adolescentes y jovenes encuestados acerca de las nuevas pantallas en especial los

videojuegos que tiene diferentes tipos de juegos para su distraccion.

Tabla 25
p.70Habitualmente ¢sueles jugar con videojuegos o p.71De la siguiente lista ,selecciona la consola que
juegos de ordenador? tengas
Grupo 3: 15- Grupo 3: 15-18
18 afios Grupo 2: 10-14 afios afos
Grupo 2: 10-14 | (Aplicado a (Aplicado a 9no de | (Aplicado a 2do
afios (Aplicado 2do de EGB) de bachillerato)
a9no de EGB) bachillerato)
Opcién Fr % Fr %
Opcién Fr % Fr %
Play Station2 2 28,57 2 66,67
No 14| 73,68| 13 81,25 || Xbox 360 2 28,57 0 0
NINTENDO DS 1 14,29 0 0
Si 5| 26,32 3 18,75/ No tengo
ninguna 2 28,57 1 33,33
Total 19 100 16 100 || Total 7 100 3 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En lo que se refiere a la utilizacion de los videojuegos en los adolescentes de
10-14 afos de edad el 73,68% no se dedican a jugar esta clase de juegos porque sus
padres les controlan para que se dediqguen mas tiempo a sus estudios, el
26,32%manifiestan que si practican estos juegos en este sector disponen servicio de
internet para alquilar. Igual sucede en el grupo de 2° de bachillerato el 81,25% no
utilizan esta clase de juegos por lo que se consideran una personas mas adultas que
deben dedicarse otras cosas mas fructiferas para su vida en cambio el 18,75% %

opinan lo contrario que deben estar mas actualizados con las nuevas tecnologias.

En lo que respecta a la pregunta ¢ Selecciona la consola que tengas? se puede
observar en las frecuencias del grupo de 10-14 afios de edad, el 28,57% seleccionan
PlayStation, el 28,57% sefialan el Xbox 360 porque disponen fuentes de internet o en
varios casos tienen un computador en casa, el 14,29% tienen el NINTENDO DS para
disfrutar en sus momentos libres, el 28,57% complementan con que no tienen ninguna

de estas cosas. En el caso del grupo de jovenes y sefioritas de 15-18 afios de edad se
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puede ver que la utilizacion del PlayStation 2 es de 66,67% lo que representa una

mayoria, el 33.33% no suelen tener ninguna de las cosas que se menciona.

En conclusion en ambos grupos utilizan muy poco los videojuegos, esto se
debe a la falta de capacitacion en la utilizacion de los videojuegos, sin embargo hay
que reconocer que hoy en dia se ha convertido una forma de entrenamiento que va
formando parte en la vida diaria de los adolescentes y jovenes introduciéndoles a un
mundo casi real por las imagenes que presenta. Los videojuegos se van convirtiendo
en una forma de entretenimiento que va formando parte en la vida diaria del nifio y del
adolescente la gran expectativa que tiene es debido que contiene accion, en la cual
invita a competir e introducir aun mundo casi real se dice por las imagenes que

presenta. Valer, J. (2009). Como Hablar con los hijos. Lima Perd: Amex Sac.

En este apartado se verificara el conocimiento que tienen los estudiante
encuestados de la zona rural de canton pindal referente al tip6 de videojuegos de la

PayStation 2.

Tabla.26
P. 72. ;Juegas con la Play Station 2? P. 73 ¢ Play Statién 2 ¢Tienes algunos de estos
juegos?
Grupo 3: 15-
18 afios Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a Grupo 2: 10- afios
afios (Aplicado 2do de 14 afios (Aplicado a
a9no de EGB) | bachillerato) (Aplicado a 2do de
9no de EGB) | bachillerato)
Opcién Fr % Fr %
Opcién Fr % Fr %
Pro Evolution Soccer 1 25 0 0
No contesta 14| 73,68 13 81,25 FIEA 08 0 0 > 50
FIFA 09 1 25 2 50
No 3| 15,79 1 6,25 Grand Theft Auto:
San Andreas
Platinum 1 25 0 0
Si 2] 10,53 2 125|/God of WAR I
Platinum 1 25 0 0
Total 19 100| 16 100 || Total 4] 100 4| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En los adolescentes de 10-14 afios de edad se puede observar, el 73,68% de
los estudiantes de esta parroquia no contestan debido que no estan en condicién

adecuada de poder obtener estos juegos mas el 15,79% responden que no tienen
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estos juegos en sus casas, el 10,53% afiaden que juegan con la playstation2 porque
tienen la oportunidad de relacionarse constantemente con las nuevas tecnologias. En
el grupo de jovenes y sefioritas de 14-18 afios se puede conocer que del el 81,25%
prefieren no contestar debido que en este sector la economia que tienen los padres de
familia es minima no abastece para brindar todo lo que necesitan sus hijos, el 6,25%
afiaden que no juegan con este tipo de juego por lo que en algunos de los casos sus
padres les controlan el tiempo que pierden en dedicarse a sus estudios, mientras que

el 12,5% si tienen esta clase de juegos pero para las horas libres que tengan en casa.

Se puede comprender que en el grupo adolescentes el 25% de alumnos tienen
en sus casas el juego de Pro Evolution soccer 2008, el 25% admiten que tienen el
juego Fifa 09, si unimos las dos frecuencias ultimas obtenemos que 50% tienen los
juegos de Gran Theft Auto y God of War Il Platinium lo que significa una cantidad de
gran acogida en esta clase de juegos en este centro educativo rural. En cambio en el
grupo de jovenes y seforitas el 50%de los estudiantes del colegio de la Doce de
Diciembre admiten que tienen el juego de Fifa 08, mientras que el 50%recalca que
tienen el juego de Fifa 09 lo que es minima la utilizacion de todos estos juegos que se

mencionan anteriormente.

En conclusién en ambos grupos utilizan la PlayStation 2 porque es una fuente
de distraccién para los chicos de aquella edad. Como sefiala Valer, J. (2009). Como
Hablar con los hijos. Lima Perud: Amex Sac.

“Los videojuegos se van convirtiendo en una forma de entretenimiento que va
formando parte en la vida diaria del nifio y del adolescente la gran expectativa que
tiene es debido que contiene accion, en la cual invita a competir e introducir aun

mundo casi real se dice por las imagenes que presenta”.
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En este gréfico se observara acerca del conocimiento de la PlayStation3 por
parte de los estudiantes del noveno afio y 2do de bachillerato y el tipo de juegos que

mas les gusta.

Tabla.27
P74 ¢Juegas con la PlayStation 3? P75 Play Station 3?
Grupo 3: 15- Opcién Fr %
18 afios
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a
afios (Aplicado 2do de . .
a9no de EGB) bachillerato) Prince of Persia L >0
Opcién Fr % Fr %
No contesta 14 74 13 81,25 | Grand Theft Auto IV 1 50
No 4 21 3 18,75
Si 1 5 0 0
Total 19 100 16 100 | TOTAL 2 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia al juego de la PlayStation el grupo de estudiantes de 10-
14%anos de edad de noveno afo del colegio de Chaquinal, el 74% no contestan esta
pregunta debido que en algunos de los casos los chicos ho dominan bien lo que es la
computacion, el 21% responden que no utilizan esta clase de juegos porque en
algunos de los casos sus padres creen que son fuentes negativas para sus hijos, que
los hace actuar de una manera diferente con los demas, el 5% si practican estos
juegos para desarrollar su creatividad lo que representa lo minimo de estudiantes que

usan y conocen el manejo de esta pantalla.

Algo diferente sucede con los jévenes y sefioritas de 2do de bachillerato, el
81,25% responden que no practican esta clase de juegos por causas: que no tienen
conocimiento adecuado del uso del computador y porque los estudiantes de esta
parroquia viven casi todos en los lugares mas alejados como es en el campo, el
18,75% admiten que no tienen la facultad de practicar este tipo de juegos porque en

varias ocasiones sus padres les estan controlando el tiempo.

En lo que se refiere a los juegos de PlayStation en el grupo de adolescentes el 50%

de los alumnos admiten que tienen y practican el Prince of Persia y el 50% suelen
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jugar con el Gran Theft Auto IV en este sector suelen utilizar lo minimo de los juegos
que estan en la lista debido que no tienen suficientes recursos para adquirirlos y el
tiempo que invierten no les alcanza con los estudios que deben seguir y ademas sus
padres no estdn de acuerdo que tengan todos estos juegos porque no todos son
aconsejables.

Como podemos observar que en el tercer grupo no tenemos presentacion de
tabulacién por lo que no hay respuesta alguna por lo los jovenes y sefioritas de este
sector desconocen el manejo adecuado para utilizar este tipo de juegos. En conclusién
los adolescentes les gustan practicar este tipo de juegos porgue es una fuente de
distraccion Como sefiala Valer, J. (2009). Como Hablar con los hijos. Lima Per: Amex Sac.
“Los videojuegos se van convirtiendo en una forma de entretenimiento que va
formando parte en la vida diaria del nifio y del adolescente la gran expectativa que
tiene es debido que contiene acciéon, en la cual invita a competir e introducir aun

mundo casi real se dice por las imagenes que presenta”.

En el siguiente apartado los estudiantes de ambos establecimientos educativos
de la zona rural del cantén Pindal nos cuentan si utilizan los juegos de la Xbox y el

tipo de juegos que les gusta practicar en su tiempo libre.

Tabla.28
P. 76 ¢Juegas con la Xbox 36007 P77. XBOX 360 ¢Tienes algunos de estos juegos?
Opcid F %
Grupo 3: 15- peion d
18 afios
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a [ Grand Theft Auto IV 1 20
afos (Aplicado 2do de
a9no de EGB) | bachillerato) | Gears of war classics 1 20
Opcién Fr % Fr % Pro Evolution Soccer 2009 1 20
No contesta 14| 73,68 13 81,25
FIFA 08 1 20
No 3| 15,79 3 18,75
Si 2| 10,53 0 0 | Lost Odyssey 1 20
Total 19 100 16 100 | TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Con respecto a la interrogante ¢Juegas con Xbox 3600? ElI grupo de

adolescentes encuestados de noveno afio el 73,68% no contestan porgue no tienen
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conocimiento de estos clase de juegos porque no cuentan con los conocimientos
suficientes para acceder a él, lo que significa una mayoria total de estudiantes, el
15,79% responden que no practican esta clase de juegos debido que no cuentan con
el tiempo suficiente para dedicar a tal cosa, el 10,53% afaden que si se dedican a
utilizar estos juegos porque disponen de todos estos recursos para distraerse un
momento. Algo muy diferente sucede con los jovenes y sefioritas encuestadas porque
el 81,25% no contestan por la falta de capacitacion en este aspecto de la computacion
y de no disponer el tiempo adecuado por lo que sus viviendas son a 2horas de camino,
mientras que el 18,75% en cambio dicen que no se dedican a estos juegos porque el
tiempo es controlado por sus padres y en varias ocasiones los recursos no les

abastece para disfrutar de estos juegos.

Si mencionamos los tipos de juegos de la Xbox 3600 que practican los alumnos
de noveno afo se estima que el 20% chicas y chicos de este sector tienen los juegos
de Gran Theft Auto por lo que se sienten mas amplios disfrutando de sus habilidades
en esta clase de juegos en cambio el 20% de alumnos escogen el Gears of War Class
quizas por lo que cumple con todos sus gustos requeridos, el 20% nos cuentan que les
gusta practicar los juegos de Pro Evolution Soccer 2009, mientras que el 20% les
gusta acceder los juegos de FIFA 08 por lo que tienen los conocimientos adecuados
en este aspecto, el 20% les gusta el Lost Odyssey por lo que satisface sus anhelos. El
tercer grupo podemos observar que no hay ninguna tabulacién por lo que los

conocimientos no son suficientes para manejar este tipo de juegos.

En conclusion se determina que de los dos establecimientos encuestados de las
diferentes parroquias, tan solo el grupo de nifios y adolescentes conocen los pasos
necesarios para practicar este tipo de juegos porque les ayuda a distraerse y
aumentan la capacidad de narrar historias y acontecimientos usando audio y video,
creando en si una fuente de distraccion vy disfrute de los chicos en sus momentos

libres como sefala. Lopez, N. (2000). "La Adiccion a internet". Obtenido de

www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.
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En el siguiente gréfico se conocera el grado de uso del Nintendo Wii por
los adolescentes y jovenes de las instituciones educativas encuestadas.

Tabla. 29
p 78 ¢Juegas con la NINTENDO WII? P79.Nintendo Wii ¢Tienes algunos de estos juegos?
Grupo 3: 15- L o
18 afios Opcidén Fr %
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a
afios (Aplicado 2do de )
a9no de EGB) | bachillerato) | Mario Kart 1] 50
Opcién Fr % Fr %
No contesta 14| 736| 13 81,25 | Stper Mario Galaxy 1 50
No 4 21,1 3 18,75
Si 1 5,3 0 0
Total 19 100 16 100 | TOTAL 2 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la utilizacion del Nintendo Wii por parte de los adolescentes de
10-14 afios el 73,6% que representa una mayoria total no contestan en esta pregunta
por lo desconocen los pasos de este juego, el 21,1% responden que no juegan con la
Nintendo Wii por la falta de tiempo para dedicar a este tipo de juegos o no tienen la
capacidad de arriesgarse a conocer sus habilidades, el 5,3% lo que representa lo
minimo se dedican a este tipo de juegos porque creen libres independientes en decidir
algo. En el grupo de jovenes y seforitas de 15-18 afios se obtiene los siguientes datos
que el 81,25% no tienen conocimiento de esta clase de juegos en cambio el 18,75%
no tienen la oportunidad de poner en practica sus conocimientos porque sus padres

les controlan el uso de aquellos.

De acuerdo con los tipos de juegos de la Nintendo Wii grupo los adolescentes
manifiestan que si practican este tipo de juegos como es el Mario Kart lo que
representa el 50% de los estudiantes que lo conocen, el 50% de los estudiantes es de
su gusto utilizar el juego de Super Mario Galaxia porque conocen los pasos que deben
seguir en este caso. En el tercer grupo no tenemos respuestas con mencion al tema
por motivo que los jovenes de 2do de bachillerato no tienen conocimientos en este
aspecto.
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En conclusién se puede determinar que los adolescentes conocen este tipo de
juegos de la Nintendo Wii, mejor que los jovenes encuestados, porque el “Nintendo
que fue lanzado por los japoneses en 1983y tiene varios tipos de videojuegos:
sencillos y complejos, algunos de ellos tienen capacidad de narrar historias y
acontecimientos usando audio y video, creando en si una fuente de distraccion y
disfrute de los chicos en sus momentos libres”. Lopez, N. (2000). "La Adiccion a internet".

Obtenido de www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.

En este apartado los adolecentes y jovenes de los establecimientos de la zona
rural de Pindal nos cuentan si conocen el uso de la PSP y se practican los tipos de

juegos en sus tiempos libres.

Tabla.30
p 80 ¢Juegas con la PSP? p81. PSP Tienes algunos de estos juegos?
Grupo~3: 15- Opcién Fr %
18 afios
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a
afos (Aplicado 2do de Pro Evolution Soccer 2008 1 25
a 9no de EGB) bachillerato)
. FIFA 08 1 25
Opcién Fr % Fr %
No contesta 14| 73,7| 13 81,25 | FIFA 09 1 25
No 4 211 3 18,75 Los Simpson — el videojuego 1 25
Si 1 52 0 0
Total 19 100| 16 100 | TOTAL 4 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la interrogante ¢Juegas con la PSP? El grupo de alumnos del
noveno afios de parroquia de Chaquinal el 73,7% no contestan, el 21,1% responden
gque no usan este tipo de juegos porque sus familiares creen que no es el momento
apropiado para que utilicen la PSP, mientras que el 5,2% si tienen la facultad de usar
aquel juego. Posteriormente se observa que el grupo de estudiantes de 2do de
bachillerato en su mayoria que es el 81,25% desconocen de la existencia de este
juego, el 18,75% manifiestan que no tienen la oportunidad de acceder a este juego

gque se menciona.

Si nos referimos al tipo de juegos de la PSP el 25% de adolescentes

manifiestan que les gusta el juego de Pro Evolution Soccer2008, el 25% escogen el
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juego FIFA 08 porque conocen el manejo del mismo, el cual les permita demostrar
todas sus destrezas, el 25%senalan el FIFAO9 porque es de su gusto dedicar tiempo
a este tipo de juegos, el 25% escogen Los Simpson — el videojuego porque conocen
los pasos que deben seguir y porqué sus padres les facilita los recursos y ellos los
invierten en los juegos que mas creen conveniente. En el grupo de jovenes y
seforitas de 2do de bachillerato no hay respuesta alguna por que los chicos de este
sector no cuentan con los conocimientos previos para la utilizacion de la misma.

En conclusion de ambos grupos encuestados los adolescentes son los que
dominan esta clase de juegos de la PSP lo que ayuda al desarrollo de las destrezas de
los chicos, en la cual les permiten desarrollar su inteligencia en el caracter espacial, es
por ende que se ven atraidos por este tipo de entretenimiento. “Siendo una fuente de
distraccion vy disfrute de los chicos en sus momentos libres. Sin embargo, los
videojuegos hacen uso de otras maneras de proveer la interactividad e informacion al
(2000). internet". Obtenido de

jugador como sefala. Lopez, N. "La Adiccién a

www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.

En el siguiente apartado los estudiantes de ambos establecimientos educativos
de la zona rural del cantén Pindal nos cuentan si utilizan los juegos de la Nintendo

DSy el tipo de juegos que les gusta practicar en su tiempo libre.

Tabla.31
p 82 ¢Juegas con la NINTENDO DS? p83. NINTENDO DS: ¢ Tienes algunos de estos juegos?
Grupo 3: 15-18
arios » .

Grupo 2: 10-14 | (Aplicado a Opcion Frecuencia %

afios (Aplicado 2do de

a9no de EGB) | bachillerato)

Opcién Fr % Fr % New Suaper

No contesta 14 73,7 13| 81,25 | Mario Bross 1 100
No 4 21,1 3 18,75
Si 1 52 0 0
Total 19 100 16 100 | TOTAL 1 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En lo que se refiere a los juegos de la Nintendo DS el 73,7% de estudiantes de
noveno afio no practican esta clase de juegos porque no conocen los pasos que
deben seguir y en algunos de los casos no dominan bien la computacion, el 21,1%
responden que no disponen de tiempo necesario para estar en contacto con este tipo
de juegos, el 5,2% en cambio manifiestan lo contrario que si utilizan los NINTENDO
DS porque los tienen en casa para su uso personal. En el grupo de jovenes y
sefioritas es muy diferente las repuestas que tenemos porque el 81,25% de
estudiantes que contestan que no conocen estos clase de juegos, mientras que el 18,
75% responden que no utilizan estos tipos de juegos porque en algunos casos el

dinero que reciben de sus padres no les abastece para cubrir todas sus necesidades.

Al escoger el tipo de juegos de la Nintendo DS el grupo de adolescentes de 10-
14 afos de edad 1 estudiante que representa el 100%escoge el juego de New Super
Mario, en la cual disfrutan de su tiempo libre en este tipo de juego para entretener la
mente de los chicos de esta edad. En el grupo de 2do de bachillerato no existe
ninguna frecuencia por lo que los chicos desconocen de esta clase de juegos como es
la Nintendo DS.

En conclusion en el primer grupo existe un minimo de estudiantes que se
dedican a la Nintendo, mientras que el 2do de bachillerato, no practican este tipo de
videojuegos por lo que desconocen del uso total del mismo. En relacion al tipo de
juegos de la Nintendo Wii se puede determinar que los adolescentes dominan este tipo
de juegos, mejor que los jovenes de la parroquia de Chaquinal, porque el “Nintendo
que fue lanzado por los japoneses en 1983y tiene varios tipos de videojuegos:
sencillos y complejos, algunos de ellos tienen capacidad de narrar historias y
acontecimientos usando audio y video, creando en si una fuente de distraccion y

disfrute de los chicos en sus momentos libres”. Lopez, N. (2000). "La Adiccién a internet".

Obtenido de www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.
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En el siguiente apartado los estudiantes de ambos establecimientos educativos
de la zona rural del canton Pindal nos cuentan si utilizan los juegos del la Gameboy y
el tipo de juegos que les gusta practicar en su tiempo libre.

Tabla.32
p 84 ¢Juegas con los Gameboy?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 9no de EGB) bachillerato)

Opcién Fr % Fr %
No contesta 14 73,68 13 81,25
No 5 26,32 3 18,75
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la tabla estadistica del grupo de adolescentes el 73,68% de
alumnos responden gque no juegan con la Gameboy porque desconocen los pasos que
se deben seguir para practicar estos juegos mientras que el 26,32% responden gue no
tienen suficiente tiempo para invertir en aquellos juegos. En el grupo de jovenes y
sefioritas el 81,25% de estudiantes lo que representa la mayoria no tienen
conocimientos suficientes para ingresar a estos juegos en cambio el 18,75% se
abstienen de poner en practica sus conocimientos por lo que consideran como una

pérdida de tiempo sin tener ninguan resultado fructifero.

Con respecto al tipo de juegos de la Gameboy no existe ningiin porcentaje en
esta pregunta por lo que desconocen los alumnos de esta clase de juegos y esto
sucede en ambos sectores que se realizo la encuesta respectiva. En conclusion los
adolescentes les gustan practicar este tipo de juegos porque es una fuente de
distraccion Como sefala Valer, J. (2009). Como Hablar con los hijos. Lima Peru: Amex Sac.

“Los videojuegos se van convirtiendo en una forma de entretenimiento que va

formando parte en la vida diaria del nifio y del adolescente la gran expectativa que

85



tiene es debido que contiene accion, en la cual invita a competir e introducir aun

mundo casi real se dice por las imagenes que presenta”.

En el siguiente apartado los estudiantes de ambos establecimientos educativos
de la zona rural del cantén Pindal nos cuentan si utilizan los juegos del computador y

el tipo de juegos que les gusta practicar en su tiempo libre.

Tabla.33
p 80 ¢Juegas con el ordenador? P87. Ordenador ¢Tienes algunos de estos juegos?
Grupo 3: 15-18 Opcién Fr %
afios
Grupo 2: 10-14 (Aplicado a | World of Warcraft 1 14,28
afios (Aplicado a 2do de World of Warcraft - the Burning

9no de EGB) bachillerato) | Crusade 2| 2857
Opcién Fr % Fr 9 | Call of Duty: Modern Warfare 1 14,29
No contesta 14 73,7 13 81,25 | Sacred 2: Fallen Angel 1 14,29

No 1 5,3 3 18,75 |
Ninguno 2 28,57

Si 4 21 0 0

Total 19 100 16 100 | TOTAL 7 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En lo que concierne a los juegos del computador se puede constatar que el
73,7% no practican los juegos de la computadora porque en la mayoria de los casos
no tienen este instrumento en casa para estar mas familiarizados con los beneficios
que presta, el 5,3% tienen un computador pero sus padres no les permiten que se
dedican a jugar en él, el 21% manifiestan que si tienen la oportunidad de practicar este
tipo de juegos. En el grupo del 2do de bachillerato el 81,25% manifiesta que
desconocen del uso de esta nueva tecnologia por lo que no la tienen al alcance de sus
manos, mientras que el 18,75% sefialan que los recursos no abastecen sustentar
dicha necesidad. En base a los datos obtenidos con respecto a los tipos de juegos que
tiene el computador el 14,28% de adolecentes manifiestan que les gusta practicar los
juegos de los juegos de World of Warcraft, el 28,57% prefieren los juegos de World of
Warcraft- the Burning Crusade, en cmbio el 14,29% nos cuenta que les gusta los
juegos de Call of Duty: Modern Warfare, el 14,29% sefialan que les gusta practicar el
Sacred 2:Fallen Angel, y por ultimo el 28,57% sefialan que no tienen ninguno de los
juegos mencionados. En el tercer grupo no tenemos ningun dato estadistico por el
desconocimiento de la misma. En conclusién se puede decir que los estudiantes de

noveno afio tienen acceso a los juegos del computador, en cambio los jovenes
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desconocen el manejo total de aquella tecnologia. Un videojuego o juego de video es
un software que ha sido creado para el entretenimiento de nifios, jovenes y publico en
general y basado en la interaccion entre una o varias personas y un aparato
electronico que ejecuta dicho videojuego; para lo cual en este dispositivo electronico

puede ser una computadora, una maquina como lo indica Urbina, S. (2002). E/ rol de la figura

femenina en los videojuegos. Obtenido de htp: //edutec.rediris.es.Revelec2/revelec15/santoshtm.

Mediante este apartado se conocera el grado de uso de los videojuegos por
parte de los adolescentes y jévenes encuestados de las parroquias Chaquinal y Doce
de Diciembre del canton Pindal

Tabla.34
p 88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas p 89. El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo
diariamente los videojuegos? utilizas diariamente los videojuegos?
Grupo 3: 15-18 Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10- afos Grupo 2: 10-14 afios afios
14 afos (Aplicado a (Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do
(Aplicado a 2do de EGB) de bachillerato)
9no de EGB) | bachillerato) Opciodn
Opcién Fr % Fr %
Fr % Fr % | No 14 73,6 13 81,25
14 73,7 13 81,25 | contesta
No contesta Menos de 2 10,5 2 12,5
4 21,1 2 12,5 | una hora
Menos de una hora Entre una
1 5.2 0 0 | hora y 1 53 0 0
Entre una hora y dos dos
0 0 1 6,25 1 53 0 0
Nada No lo sé
1 5,3 1 6,25
Nada
19 100 16 100 19 100 16 100
Total Total

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”.

Si nos referimos a los videojuegos, al tiempo que utilizan diariamente los adolescentes
de noveno afio el 73,7% no contestan porque desconocen de este servicio en cambio
el 21,1% dedican menos de media hora porque no tienen tiempo porque realizan sus
tareas pero en medio de ellas se escapan un momento para practicar sus juegos
preferidos, el 5,2% no han controlado el tiempo debido, que algunas veces lo hacen
entre una hora y dos. En el grupo de jovenes y sefioritas de 15-18afios se puede
observar que el 81,25% no conocen este clase de juegos, en cambio el 12,5% afiaden

que se dedican menos de una hora diaria porque en algunos de los casos deben
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ayudar a sus padres en cuidado de los hermanos menores, el 6,25% determinan que
no pueden practicar nada porque sus padres creen que corrompen a la sociedad.

Con respecto al uso de los videojuegos en los fines de semana el 73,6% de
adolescentes no responden porque no tienen conocimientos sustentables para usar
estas maquinas, el 10,5% nos cuentan que los fines de semana se dedican a los video
juegos menos de una hora, el 5,3% manifiestan que lo utilizan entre una hora y dos, el
5,3% sefialan que no han tomado en cuenta el reloj en el momento del juego, el 5,3%
afiaden gue no le dedican nada porgue el internet que se alquila no trabaja los fines de
semana. En el grupo de 2do de bachillerato el 81,25% no disponen de conocimientos
adecuados para esta clase de juegos, mientras que el 12,5% le dedican un minimo de
tiempo por lo que suelen estar realizando las tareas del colegio, el 6,25% no le
dedican nada de tiempo porque se dedican ayudar a sus padres en sus trabajos
diarios.

En conclusion en ambos grupos encuestados practican los videojuegos pero en
un porcentaje bajo, por motivo de que la mayoria de estudiantes de ambos
establecimientos son de la zona rural y es dificil salir alquilar una méquina. Pero sin
embargo influye bastante para su estudio porque mediante este aspecto el chico
aprendera a perder cuantas veces sea necesario y por ende corregir sus errores, en la
cual aumentara la estrategia de una lectura visual de imagenes con mayor rapidez.
“Un videojuego o0 juego de video es un software que ha sido creado para el
entretenimiento de nifios, jovenes y publico en general y basado en la interaccion entre
una o varias personas y un aparato electronico que ejecuta dicho videojuego; para lo
cual en este dispositivo electronico puede ser una computadora, una maquina, como lo

indica Urbina, S. (2002). El rol de la figura femenina en los videojuegos. Obtenido de htp:

//edutec.rediris.es.Revelec2/revelec15/santoshtm.
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En este &mbito los adolescentes y jovenes encuestados de las diferentes

instituciones educativas de la zona rural del cantén Pindal nos cuentan si tienen juegos

pirateados.
Tabla. 35
p 90.;,Tienes juegos pirateados?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 9no de EGB) bachillerato)

Opcién Fr % Fr %
No contesta 14 73,7 13 81,25
No, Ninguno 4 21 3 18,75
Si, tengo alguno 1 53 0 0
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Si hablamos de los juegos pirateados el 73,7% de adolescentes no responden
esta pregunta debido que sus conocimientos son minimos en este aspecto, en cambio
el 21% admiten que no tienen ningln juego pirateado, el 5,3% de alumnos dicen que si
tiene estos juegos pirateados porque se les presentan asi de facil para adquirirlos en
este pequefio sector de la Patria. En cambio el grupo de jévenes de 2do de
bachillerato el 81,25% no contestan mientras que el 18,75% sefialan que no tienen
ninguan juego pirateado En definitiva se puede afadir que juegos pirateados son muy
pocos los que acceden a este tipo de negocio y también porque sus padres siempre

los estan inculcando en valores y responsabilidad como sefiala como nos indica Garcia,
C. (23 de Agosto de 2009). Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos?

Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

“Porque de los padres y profesores también depende si inculcan en valores a los

adolescentes y jévenes”
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Mediante este apartado se visualizar4 el equipamiento tecnoldogico de los
hogares de aquellos estudiantes de noveno afio y 2do de bachillerato de la zona rural.

Tabla. 36
p 100. ¢ Cuéntos televisores que funcionen hay en tu casa?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
6 31,58 0 0
Ninguno
12 63,16 15 93,75
1
0 0 1 6,25
2
1 5,26 0 0
3
19 100 16 100
Total

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

La generacién interactiva en la parroquia de Chaquinal esta implementada con
la pantalla de la television de la siguiente manera: el 31,58% de alumnos admiten que
no tienen ningun televisor en casa debido que en los lugares en que viven no
disponen del servicio de luz eléctrica para poder usar esta pantalla, el 63,16% si
disponen de por lo menos un televisor en casa lo que representa una mayoria en la
utilizacion de esta nueva tecnologias y solo el 5,26% suelen tener hasta tres
televisores en casa. En la parroquia Doce de Diciembre existe una mayoria en la
utilizacion de la television lo que representa un 93,75% de gran acogida en este

sector, mientras que el 6,25% tienen en sus casas hasta dos televisores.

Se diria que ambos sectores encuestados tienen la pantalla de la television, la
han podido adquirir porque brinda un facil acceso a la informacion y por ende ayuda a
desarrollar sus efectos cognitivos, actitudinales, conceptuales, en el cual influye
bastante en el desarrollo del nifio y el adolescente. Al inicio de su apariciéon las
imagenes se presentaban en blanco y negro con el pasar de los afios en 1950,

empieza la nueva comercializacion de televisores a colores. Diccionario Uno. (2000).
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“Es una de las pantallas principales fuentes de mayor informacion de facil acceso
aunqgue en los tiempos de antes existia la television por cable o satélite. Pero debido al

avance tecnoldgico que se viene dando se ha incrementado la television por internet”

5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el
ambito familiar y escolar.

Lo que es evidente es que todo este cambio con respecto a las
nuevas tecnologias tiene influencia dentro del hogar, repercutiendo asi en la
comunicacion de padres a hijos, en su manera de actuar de cada persona ya que sus
contenidos representan un cambio radical en su conducta personal y hacia los demas,
todas las personas nos enfocamos mas en lo que nos presenta dia a dia las nuevas

pantallas.

En el siguiente apartado se conocera el tipo de cosas que les gusta utilizar los

chico /as de los colegios mencionados anteriormente.

Tabla.37
P.118-120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢Qué te gusta mas?
Opci6é | Grupo 2 Grupo 3 Opcién | Grupo 2: Grupo 3 Opci6é | Grupo 2 Grupo 3 15-
n 10-14 afios 15-18 10-14 afios 15-18 n 10-14 afios 18 afios
afnos afios
Fr | % Fr | % Fr | % Fr | % Fr | % Fr | %
Intern Intern
et 6 31,58 2 | 12,5 | Internet 4 21,05 2| 125 | et 10 52,63 3 18,75
Televi Teléfono Videoj
sién 11 57,89 | 12 75 | movil 10 52,63 | 12 75 | uegos 2 10,53 7 43,75
No lo No lo
sé 2 10,53 2| 12,5 | Nolosé 5 26,32 2| 125 | sé 7 36,84 6 37,5
Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En lo que concierne al uso de las nuevas tecnologias en el grupo de
adolescentes del noveno afio, el 31,58% sefialan que les gusta mas el internet por que
se encuentra la informacion que se necesita, el 57,89% nos cuentan que le gusta mas
es la television porque pueden acceder a ella con facilidad, el 10,53% afiaden que no
saben cual serd la pantalla mas importante. Algo similar ocurre con el grupo de

jovenes el 12,5% responden que les gusta el internet, mientras que el 75% sefialan a
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la television como la pantalla méas favorita, el 12,5% responden que no saben por cudl

de las dos decidir.

Escogiendo entre el internet y el teléfono celular, el 21,05% de estudiantes de
noveno afio prefieren el internet, el 52,63% que representa la mayoria les gusta mas el
teléfono movil, el 26,63% no saben cudl serd la mejor pantalla. En el grupo del 2do de
bachillerato el 12,5% admiten que el internet es uno de los mejores, el 75% opinan
diferente que el celular es mejor porque lo pueden utilizar en cualquier lugar que se
encuentren, el 12,5% no saben cudl escoger porque ambas pantallas les gusta por
igual.

Refiriéendose al internet y los videojuegos el 52,63% de adolescentes
encuestados prefieren al internet mientras que el 10,53% les gusta los videojuegos, el
36,84% no se deciden por cudl de los dos. En el grupo de jévenes y sefioritas el
18,75% admiten que mas les gusta el internet, en cambio el 43,75% prefieren los
videojuegos porque son mas divertidos, el 37,5% manifiestan que no saben aun por
cual de los dos sefalar. En conclusién en ambos grupos encuestados les gusta
conectarse con las nuevas tecnologias, por los servicios que presta cada una de ellas
Como enfatiza Torres, M. (2001). “Funciones prdmaticas de los emoticones en la comunicacién

mediatizada por computador". Obtenido de www.cibersociedad.net/textos/articulo.php?art:24.

“Las nuevas tecnologias ha generado a la sociedad en general, la necesidad de estar
la mayor parte de su tiempo conectados en el internet, se determina como estrategia
de resolver o enfrentar los problemas de una manera absoluta precisa y consistente,
en la que permite satisfacer las necesidades que tenemos cualquier persona del
mundo puede resolvérselos o dar cuenta de ellas con tal de que esté conectada a
Internet; por ello cualquier inquietud que exista no hay ningun problema porque se

encuentra soluciones en la comunidad que es la red”.
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En el siguiente gréfico se visualizar4 el tipo de tecnologias que prefieren
practicar en sus momentos libres los chicos y chicas encuestadas.
Tabla. 38

P.121-123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Opci6é | Grupo 2 Grupo 315- | Opcié | Grupo 2: Grupo 315- | Opcién | Grupo 2 Grupo 3
n 10-14 afios 18 afios n 10-14 18 afios 10-14 afios 15-18
afios afios
Fr | % Fr | % Fr | % Fr | % Fr % Fr | %
Teléfo
no Videoj Teléfon
movil 6 31,58 | 10 62,5 | uegos 4 21 3 18,75 | o movil 7 36,84 6 | 375
Mp3/M
p4/'Po Televi Televisi
d! 6 31,58 3 18,75 | si6n 11 58 | 12 75 | 6n 9 47,37 8 50
No lo No lo
sé 7 | 36,84 3 18,75 | sé 4 21 1 6,25 | Nolo sé 3 | 15,79 2| 125
Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 | 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Refiriéndose al uso de la nuevas tecnologias el 31,58% de estudiantes
encuestados del noveno afio sefialan que les gusta mas el teléfono celular, el
31,58%en cambio prefieren el Mp3/Mp4!Pod!, el 36,84% no saben por cual contestar
porque desconocen los servicios que presta cada uno de ellos. En el grupo de
alumnos 15-18 afos el 62,5% manifiestan que prefieren el teléfono celular, el 18,75%

les gusta mas el Mp3/Mp4!Pod!, el 18,75% contestan que no lo saben.

Si hay que escoger entre los videojuegos y la television el grupo de estudiantes
de 10-14 afnos de edad el 21% prefieren los videojuegos, el 58% les gusta mas la
television, el 21% nos cuenta que no lo saben. Relativamente se puede observar que
en el grupo de jévenes encuestados el 18,75% responden que les agradan los
videojuegos, el 75% aprecian mas a la television, el 6,25% contestan que no saben

por cual de los dos servicios decidir.

Si se debe elegir entre el teléfono celular y la television los adolescentes del
noveno afo el 36,84% contestan que les gusta el teléfono celular, el 43,37% les
agradan mas la television, el 15,79% estan inseguros no saben por cual sefalar. Algo

similar sucede con los estudiantes del 2do de bachillerato que el 37,5% manifiesta su
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inclinacién por el celular, el 50% les gusta la television, el 12,5% estan indecisos frente
a esta interrogante.

En definitiva se puede recalcar que los estudiantes de ambas instituciones
educativas estan adaptandose a las nuevas tecnologias poco a poco, ho es como los
tiempos de antes que no existia ninguna de aquellas cosas que se menciona, como
seflala Santrok, J. (2004). Consideraciones bdasicas para un adecuado aprendizaje. Perd.

Alejandria.

“Hoy en dia los chicos y chicas se desarrollen en un mundo muy diferente a los
tiempos de infancia de sus padres y abuelos que utilizaban plumas, estampillas,
postales y teléfono, en cambio hoy deben adaptarse a los nuevos servicios que
prestan las nuevas tecnologias como: el celular, computadora e internet, television,

videojuegos”.

En el siguiente apartado se visualizara el tipo de tecnologias que prefieren

practicar en sus momentos libres los chicos y chicas encuestadas.

Tabla. 39

P.124-126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢Qué te gusta mas?

Opcié | Grupo 2 Grupo 315- | Opcié | Grupo 2: Grupo 3 Opcién | Grupo 2 Grupo 3
n 10-14 afios 18 afios n 10-14 afios 15-18 10-14 afios 15-18
afios afos
Fr | % Fr | % Fr | % Fr | % Fr | % Fr | %
Teléfo Play
no Statio
movil 10 52,63 | 10 62,5 | n3 5 26,32 4] 25 PSP 2 10,53 1] 6,25
Videoj Nintend
uegos 2 10,53 5 31,25 o DS 6 31,58 1] 6,25
No lo No lo
sé 7 36,84 1 6,25 | sé 14 | 73,68 | 12 75 | Nolosé | 11 | 57,89 14 | 875
Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 100 | Total 19 100 | 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Se puede observar que en la siguiente pareja de cosas el grupo de 10-14 afios

de edad el 52,63% escoge al celular como su pantalla preferida, el 10,53% en cambio

94



prefieren usar los videojuegos, el 36,84% responden que no lo saben. Relativamente
sucede con los jovenes de 15-18 afios el 62,5% es de su agrado utilizar el celular,
mientras que el 31,25% sefialan a los videojuegos, el 6,25% estan inseguros por cual
decidir.

Consecutivamente entre la pareja de cosas, el 26,32% les gusta la PlayStation3,
mientras que la mayoria el 73,68% no saben que decidir. Lo mismo ocurre con los

jévenes el 25% les gusta la PlayStation, el 75% no saben cual opcién escoger.

Por ultimo estd las siguientes opciones PSP, Nintendo DS por lo tanto el
10,53% de adolescentes encuestados prefieren la PSP, el 31,58% sefialan el Nintendo
DS como su favorito, el 57,89% contestan que no saben cudal elegir porque
desconocen el uso total de los mismos. Similar existe en el grupo de jovenes el 6,25%
prefieren la PSP, el 6,25% les gusta el Nintendo DS, el 87.5% manifiestan que no sabe
cual serd mejor de las opciones mencionadas

En conclusion los alumnos en general les gusta aprender a dominar los
diferentes tipos de tecnologias que les rodea para disfrutar de los servicios que
brindan, en contraste como lo sefiala Monteros, A. (2000). Computacién Total para principiantes.
Quito Ecuador: Voluntad.

Que nuestros nifios y jovenes en la actualidad estan rodeados, de las nuevas
tecnologias pero su contacto con ellas se vuelven cada dia mas frecuentes por sus
grandes beneficios que nos presenta como: gran facilidad de procesar informacion

inmediata, y en la cual nos permite ahorra tiempo.

5.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

A lo largo de la historia se han dado importantes cambios en las relaciones
entre familia y escuela, pero en la actualidad estos dos elementos primordiales deben
trabajar a la par, para de esta manera lograr un buen uso, aprovechamiento y
valoracion de los medios tecnoldgicos que hoy en dia cada vez se integran en
nuestras actividades cotidianas, sea en ambito educativo, social y familiar. Es
recomendable que los padres desde el momento de la concepcion se mentalicen que
tienen que estar muy cerca de sus hijos para compartir vivencias, porque seran padres
hasta que mueran, saber que no es saludable darles a los hijos todo lo que pidan,

comprandoles la conciencia con la billetera a causa de la orfandad, porque no
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aprenderan a desear y a frustrarse, sentimientos necesarios para alcanzar metas dificil

de lograr. Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo , 44.
5.3.1. Relacién de las tecnologias con el entorno familiar.

En este apartado podemos visualizar la relacion que existe entre la
tecnologia y el entorno familiar de los estudiantes de noveno y segundo de bachillerato
de la zona rural del canton Pindal.

Tabla.40

p 11 ¢Tienes alguna ayuda a la p 12. ;/Qué ayuda recibes a la hora de p 13. Cuando haces la tarea en
hora de hacer la tarea? hacer la tarea? casa ¢En qué lugar la haces
habitualmente?

Grupo 2: Grupo 3: Grupo 3: 15-
10-14 15-18 afios Grupo 2: 10- 18 afios Grupo 2: | Grupo 3:
afos (Aplicado 14 afios (Aplicado a 10-14 | 15-18 afios
(Aplicado | aZ2dode (Aplicado a 2do de afios (Aplicado
a9node | bachillerat 9no de EGB) | bachillerato) (Aplicado | a2do de
‘ EGB) 0) a9no de | bachillerat
Opcion Opcién | Fr % Fr % _ EGB) 0)
Fr % Fr % | Me Opcidn
ayudan Fr % Fr %
malfmanos En mi
itacio 11| 57,9| 11| 68,75
las 5| 50 3| 42,86 | haPitacio
12| 63,16 | 10| 62,5
No
Me ayuda En una
mi padre 2| 20 1| 14,28 |sala de| 2|1052| 3] 18,75
estudio
7| 36,84 6| 37,5|Me ayuda En la sala
Si mi madre 3| 30 3| 42,86 | de estar 6| 31,58 1| 6,25
Enla
cocina 0 0 1| 6,25
Total 19 100| 16 100 [ Total 10 100 7 100 | Total 19 100| 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la ayuda que reciben los chicos de 10-14 afos de edad el
63,16% admiten que cuentan con la ayuda de sus padres para realizar las tareas del
colegio no por egoismo sino mas bien porque las personas de esta zona en su
mayoria carecen de una educacion bésica y se han dedicado més a los quehaceres
domeésticos, el 36,84% de alumnos si tienen la ayuda suficiente para realizar sus
tareas porque en algunos de los casos tienen hermanos mayores en la cual les
brindan conocimientos.
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En el grupo de estudiantes de 15-18 afios se observa que el 62,5% no tienen
la ayuda para realizar sus tareas porque la mayoria de estudiantes viven lejos de las
instituciones educativas, el 37,5% si reciben orientacién en sus tareas sus padres se
esfuerzan en ayudarles aunque sea pagando para que les bajen informacion del
internet. En conclusion los chicos de este sector tienen muy poca ayuda en la hora de
hacer la tarea porque sus familiares suelen estar ocupados, por ejemplo trabajando en
la agricultura, en cambio hay padres que desean poder guiar a sus hijos pero su

capacidad de estudio no les permite realizar tal cosa.

En referencia al tipo de ayuda que reciben los estudiantes encuestados, en el
grupo de alumnos de 10-14 afios el 50% que representa la mayoria, tienen la facultad
de que sus hermanos les guian en sus tareas diarias, el 20% admite que su padre
busca la manera de ayudarles, el 30% tienen la oportunidad de que su madre les
acompafe en todo sus momentos. En lo que concierne al grupo de jovenes y sefioritas
de 15-18 afos el 42.86% de alumnos tienen la ayuda de sus hermanos, el 14,28%
tienen la oportunidad de que sus padres estén con ellos para guialos en lo necesiten,
mientras que el 42,86% es su madre que se esfuerza dia a dia en ayudarles en sus
actividades. En conclusion a los estudiantes sus hermanos y su madre se dedican
ayudarles en cuanto sea necesario y asi poder compartir conocimientos ideas y

experiencias que fomente al &mbito educativo.

Con respecto al lugar que ocupan para realizar la tarea se puede observar que
en el grupo de nifios y adolescentes 10-14 afios del el 57,9% de los chicos les gusta
realizar las tareas en su habitacién porque se sienten mas en confianza, el 10,52% les
gusta prepararse en una sala de estudio porque es apropiado para estos casos, el
31,58% en cambio utilizan la sala para estas tareas. En el tercer grupo el 68,75% que
representa la mayoria se dedican a estudiar en su habitacion porque alli tienen todo lo
necesario, el 18.75% la sala de estudio es su lugar preferido, el 6,25% es més factible
para ellos porque algunos de los familiares les pueden guiar en cualquier inquietud, el
6,25% le encuentran méas favorable realizar en la cocina porque su madre les orienta

cuando necesitan algo.

En conclusion los alumnos de ambas instituciones es de su preferencia

realizar las tareas en su habitacion porque es su espacio donde se sienten méas a
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gusto con mas confianza en si mismo. En contraste como sefiala Prensky,M. (2001).

"Digital Natives, Didital Inmigrantes". Obtenido de www, planeta libros.com.

“Se puede decir que los nifios y jovenes el lugar que mas utilizan para el uso de las

pantallas es la habitacion ya que es su espacio donde se sienten mas a gusto con mas

confianza en si mismo”

Se puede conocer que en este ambito educativo los adolescentes y jovenes

suelen ver la pantalla de la television juntamente con sus familiares y nos cuentan que

suelen realizar alguna actividad mientras observan los programas de la television.

p 104 ¢{Cuando ves la tele sueles

Tabla. 41

p 105. ¢ Cuando ves la tele sueles

p 106. ¢ Realizas alguna de estas

hacerlo? hacerlo? actividades mientras ves la tele?
Grupo 3: Grupo 3: Grupo 3:
15-18 15-18 afios 15-18
Grupo 2: anos Grupo 2: 10- | (Aplicado Grupo 2: afos
10-14 afios | (Aplicado 14 afios a2do de 10-14 (Aplicad
(Aplicado | a2dode (Aplicado a | bachillerat afos 0 a 2do
agnode |bachillerat 9no de EGB) 0) (Aplicado de
‘ EGB) 0) a9no de | bachiller
Opcion Opcién Fr % Fr | % 5 EGB) ato)
Fr % Fr % Opcion
En mi Solo 7| 2414 6| 18,75 Fri % [Fr| %
habitaci 0 0| 2| 11,8fcon mi ]
6n padre 4| 1379 | 5| 15,63 |EStudiar o
En la ! ! hacer la| 8| 33,33 7| 28
habitaci Con m tarea
éndeun| O 0] 1| 59 8| 3333| 10| 40
hermano madre 5| 17,24 6| 18,75 Comer
En la
habitaci Con algin Haplar por
6n  de hermano 10| 38,48 8 25 | teléfono 0 0| 2| 8
mis 3 25| 2| 118
padres Con  otro Leer 1| 417 1| 4
En la familiar 2| 69 6| 18,75
sala de 8| 66,67 | 11 64,7
estar Con un Dormir 2| 833 0 0
Enla ; Charlar
cocina 0 0 1 5,8 amigo 1] 345 1] 312 con mi
En un familia 5| 20,84 4| 16
cuarto
Jugar 0 4
de 9
juegos 1/ 833| O 0
Total 12 100 | 17 100|| Total 29 100| 32 100 | Total 24 100| 25| 100

Autora: Lucia Pefia.

Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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De acuerdo con la pregunta ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo? Del grupo de
10-14 afios se considera que el 25% de estudiantes sefialan que miran la television en
la habitacion de su hermano, el 66,67% de alumnos es de su preferencia ver la tele en
la sala de estar por que se retinen con toda su familia, mas el 8,33% que representa lo
minimo suelen ver en un cuarto de juegos. En el grupo de 15-18afios de edad el
11,8% ven la tele en su habitacion, el 5,9% de chicos miran la tele en la habitacion de
sus padres porque en ese lugar esta ubicado, el 11,8% pueden ir a la habitacion de
sus hermanos para obtener estos servicios el 64,7% que representa a la mayoria de
estudiantes utilizan la televisién para distraerse con todos en la sala de estar, el 5,8%
suele tener la televisién en la cocina para estar en contacto con ella. En definitiva en
ambos grupos suelen ver la televisibn en la sala de estar, para que todos sus

familiares puedan disfrutar de esta pantalla tecnoldgica sin ningln inconveniente.

En referencia a la compafiia que tienen los adolescentes de 10-14afios cuando
ven la tele el 24,14% de alumnos suelen ver la tele solo, el 13,79% nos cuentan que
su padre los acompafa en esos momentos, el 17,24% manifiestan que su madre los
observa mientras ven la tele, el 38,48% de encuestados responden que su hermano
suele estar con frecuencia con ellos en aquellos instantes, el 6,9% que representa lo
minimo contestan que es algun familiar cercano (primo, tio, abuelo) quien conoce sus
gustos porque lo acompafia cada vez a ver las programaciones de la television, el
3,45% responden que es algun amigo quien suele estar acompafiandoles con mas

frecuencia.

En el grupo de jovenes y seforitas de 15-18 afios el 18,75% de chicos solos saben
estar viendo la tele, el 15,63% manifiestan que su padre suele acompafarlos a mirar
la television, el 18,75% nos cuenta que es mas su madre quien esté con ellos en esos
momentos, el 25% de jévenes y sefioritas sefialan que es un hermano quién esta
acompafidndoles en aquellos instantes, el 18,75% admiten que es un familiar cercano
(primo ,abuelo, tio) quien esta con ellos con mas frecuencia observando la tele, el

3,12% en cambio dice que es un su fiel acompafante.
En conclusion se puede determinar que los estudiantes suelen ver television

acompafados de sus familiares para que esta tecnologia se utilicen de una manera

adecuada y por consiguiente evitar los contenidos de violencia que se transmite este
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medio de comunicacion, en la cual influye en la conducta de los adolescentes y

jovenes convirtiéndose mas agresivos con los demas.

Segun la tabla estadistica, el grupo de noveno afio el 33,33% hacen la tarea
mientras ven la tele el 33,33% manifiesta que comen mientras ven la tele el 4,17%
responden que leen, mientras observan la television, el 8,33% duermen con la
television encendida, el 20,84% dialogan con su familia al mismo instante que
observan la tele es por aquello que en varias ocasiones no toman en cuenta los
consejos que les brindan los demas. En el grupo de jévenes y sefioritas de 15-18 afos
de edad el 28% de alumnos hacen la tarea mientras ven la tele, el 40% estan
almorzando o merendando y viendo la tele a la vez, el 8% manifiestan que conversan
por teléfono, al mismo tiempo que miran la tele, el 4% leen las lecturas obligatorias del
colegio mientras ven la pantalla de la television el 16% nos cuentan que conversan
con la familia con la tele encendida, el 4% suelen jugar en el mismo momento que

miran la television.

En conclusion se determina que los estudiantes de ambas instituciones suelen
estar viendo la tele mientras almuerzan o hacen las tareas, se puede decir que los
jovenes de hoy en dia son tan activos que pueden hacer varias cosas a la vez como
indica Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

Los niflos y jévenes de nuestro pais a temprana edad, es para ellos tan facil de
realizar varias cosas a la vez, muy diferente a los tiempos de antes que la televisién no
les permitia concentrase en el estudio diario, hoy en dia se vuelve entretenido tener

las tecnologias a la disposicion de cada persona .
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5.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el

entorno familiar.

En este apartado se puede conocer las pautas de consumo de los
estudiantes de noveno y 2do de bachillerato de la zona rural de Pindal, en relacién

con las tecnologias que acostumbran utilizar en su entorno familiar.

Tabla. 42
p 44 ¢Estas de acuerdo con alguna de las p 45¢;Discutes con tus padres por el uso de
situaciones? internet?
Grupo 2: | Grupo 3: 15- Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios 18 afios
(Aplicado | (Aplicado a Grupo 2: 10-14 | (Aplicado a
a9no de 2do de afios (Aplicado 2do de
B EGB) bachillerato) a9no de EGB) | bachillerato)
Opciodn
Fr | % | Fr % Opcién Fr % Fr %
Me pongo nervioso o me 1| 625 0 0
enfadado cuando no puedo
Creo que puedo poner
cualquier foto/mia en el 3| 18,75 1 11,11
internet No contesta 4 21 9 56,25
Creo que puedo poner
cualquier foto/ video de mis
amigos o familiares en 2| 125 1) 1111
internet No 14 73,7 7 43,75
No hay ningin problema
porque desconocidos Si 1 53 0 0
sepan sobre mis amigos o 0 0 1) 1111
familiares
No estoy de acuerdo con
ninguna 10| 62,5 6 66,67
Total 16| 100 9 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia al tipo de situaciones que deben atravesar el grupo de
adolescentes de 10-14 afios el 6,25% de alumnos creen que se ponen nervioso
cuando no los dejan navegar, el 18,75% creen tener la facultad de poner cualquier foto
suya de sus amigos y familiares en el internet, el 12,5% Creen que pueden poner
cualquier foto/ video de sus amigos o familiares en internet, el 62,5% admiten que no

estan de acuerdo con ninguna de las dos opciones que se presentan.
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En el grupo de jovenes y sefioritas el 11,11% nos cuentan que pueden poner
cualquier foto/mia en el internet, el 11,11% manifiestan que pueden poner cualquier
foto/ video de sus amigos o familiares en el internet de, el 11,11% creen que no hay
ningun problema que otra personas conozcan su vida personal, el 66,67% que se
destaca como la mayoria en la cuan no estdn de acuerdo con ninguna de las

anteriores.

En definitiva se diria que la mayoria de estudiantes tienen una actitud muy
buena, porque no estan de acuerdo con ninguna de las opciones presentadas, creen
que toda persona debe ser tratada como tal, sin perjuicios sino mas bien con
amabilidad.

En referencia al uso del internet en el grupo de 10-14 afios de edad el 21% de
alumnos no contestan porque no utilizan este servicio, el 73,7% contestan que no
discuten con sus padres unos como no les gusta utilizar otros porque tienen el
permiso de usar con responsabilidad, el 5,3% admiten que si tienen esta dificultad
debido que el gasto traspasa los limites. Algo muy diferente sucede con el grupo de
jovenes y sefioritas el 56,25% no contestan porque desconocen el uso de esta

tecnologia, el 43,75% dicen que tienen una buena comunicacioén con sus padres.

En conclusion los alumnos no discuten con sus padres por el uso del internet
porque hoy en dia se ha convertido en una herramienta de comunicacion muy util
para las personas que estudian en la cual ayuda al intercambio de la informacion para
la realizacion de los trabajos individuales o en grupo. El acceso a internet lo
encontramos en cualquier lugar publico como: bibliotecas, restaurantes, hoteles,
bares, centros comerciales y otra manera de obtener estos beneficios son las redes

inalambricas ya que es un servicio que nos evita estar en un solo sitio. Como sefala
Balaguer, R. (2005). "El chat y el messenger":Instrumentos de entrenamiento en comunicacion. Obtenido de

www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209.
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En el siguiente apartado se observaréa los inconvenientes que viven a diario los
adolescentes y jévenes de la zona rural del cantdén Pindal, por usar constantemente el

servicio del internet.

Tabla.43
p 47¢;Te premian o te castigan con el uso del
P46. ¢ Porqué motivos? Internet?
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
afos (Aplicado a (Aplicado a 2do de
Opcién Fr % 9no de EGB) bachillerato)
Opcién Fr % Fr %
No
Por el tiempo que paso contesta 4 21 9 56,25
conectado/a 1 100 No 14 73,7 7 43,75
Si 1 53 0 0
TOTAL 1 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con los inconvenientes que deben atravesar los adolescentes por
el uso del internet el grupo de 10-14 afios de edad en su mayoria nos cuenta que
tienen dificultad por el tiempo que pasan conectado a internet lo que representa el
100%, por la corta edad que tienen, sus padres consideran esta tecnologia la
causantes de los problemas que con frecuencia se presentan, en el grupo de jovenes
y seforitas de 15-18 afios de edad no existe ningln dato lo cual demuestran no tener
ninguna dificultad en este caso porgue se consideran personas adultas con deberes y

derechos de cumplir.

En referencia a la interrogante te castigan o te premian por el uso del internet?
se puede entender que el 21% de estudiantes de 10-14 afios de edad no contestan
porque no disponen de este servicio, el 73,7% de los estudiantes dicen que no los
premian por el uso del internet porque conocen su necesidad, mientras que el 5,3%
sefialan que si los castigan cuando utilizan demasiado tiempo. En el grupo de jovenes
y sefioritas es diferente el 56,25% desconocen del uso, el 43,75% responden que no
tienen ningln inconveniente porque sus padres creen que son personas adultas que

actlian con responsabilidad.
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En conclusion se puede determinar que los dos grupos encuestados no reciben
castigo o premio por la utilizacion del internet porque estd cerca y por lo tanto lo
pueden encontrar en cualquier publico Como sefala Balaguer, R. (2005). "El chat y el
de comunicacion. Obtenido de

messenger":Instrumentos entrenamiento en

www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209

Mediante este gréfico se observara la conducta de los padres de familia frente
a las tecnologias que se promocionan hoy en dia y en especial a los estudiantes de
noveno y 2do de bachillerato.
Tabla.44

p 48 ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado /a | P 49 Cuando navegas por internet, segln tus
internet? padres ¢{Qué cosa no puedes hacer? Sefiala qué
cosa te prohiben tus padres.
Grupo 2: Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios Grupo 2: 10- | Grupo 3: 15-
(Aplicado a | (Aplicado a 14 afos 18 afios
9no de 2do de (Aplicado a | (Aplicado a
EGB) bachillerato) 9no de 2do de
Opcién EGB) bachillerato)
Fr % Fr % B
8| 42,11 1 12,5 Opcion Fr % Fr %
Me preguntan qué hago Comprar algo 6| 21 7,14
Chatear o usar el
2| 10,53 1 12,5 | ,Messenger 2| 7 0 0
Echan un vistazo Dar informacion
Me ayudan, se sientan| 1| 526| 0 0 [ personal 6] 21 | 3| 2142
Conmigo Suscribirme en algun
boletin 0 0 1 7,14
1 5,26 0 0| Acceder a una red
Miran mi correo electrénico social 0 0 1 7,14
Hacemos algo juntos: Descargar  archivos(
compras, organizar viajes, programas, musica,
escribir a la familia, etc. 1| 5,26 0 0 | peliculas, 3| 10 0 0
Me recomienda sitios para Ver videos o fotos 4| 14 1 7,14
navegar o cdmo acceder a Colgar videos o fotos 4] 14 1 7,14
internet 1 5,26 0 0 | Enviar mensajes a
teléfonos méviles 0 0 1 7,14
No hace nada 5] 26,32 6 75 | Enviar correos
electrénicos 1 3 0 0
Jugar 1 3 1 7,14
No me prohiben nada 2 7 4 28,6
Total 19 100 8 100 | Total 29| 100| 14 100

Autora: Lucia Pefia.

Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la actitud que toman los padres de familia del grupo 10-14
afos el 42,11% de estudiantes nos cuentan que sus padres si les preguntan que

hacen en el internet, el 10,53% sefialan que sus padres no se conforman con solo sino
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mas bien echan un vistazo para observar que hacen el 5,26% manifiestan que les
ayudan y se sientan con ellos para ayudarles, el mismo porcentaje nos cuentan que
sus padres miran su correo electronico, el mismo porcentaje se vuelve a repetir en el
gque sefalan que sus padres hacen algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la
familia, el 5,26% sefialan que sus padres les recomienda sitios para navegar o cOmo
acceder a internet, el 26,32% nos cuentan que no hacen nada porque sostienen una
gran relacion familiar. En el grupo de jévenes y sefioritas el 12,5% sefalan que sus
padres les preguntan que hacen para saber que estan realizando sus hijos, el 12,5%
Nnos cuentan que sus progenitores les echan un vistazo para brindarles su ayuda en
caso que lo necesiten, el 75% manifiestan que sus padres no hacen nada porgue en
algunos de los casos suelen estar cansados del trabajo que realizan a diario. En
conclusion se puede determinar que el segundo grupo encuestado sus padres les
estan controlando frecuentemente el uso del internet por que aln son jovencitos y se
pueden dejar manipular en el momento que visiten paginas en la web que no son
adecuadas para ellos, en cambio los padres de familia de los alumnos de 2do de
bachillerato muy pocas veces los controlan porque son consideradas personas adultas

con un criterio formado, no tan facil se dejan convencer de lo presentan en la web.

Segun las cosas que no pueden hacer por navegar en el internet se puede analizar
que el grupo de 10-14% afios el 21% sefialan que les prohiben comprar algo, el
7%hnos cuentan que sus progenitores les impide usar el internet para chatear, el 21%
sefialan que sus padres les prohiben dar informacion personal 14% de alumnos no
pueden descargar archivos del internet, ver fotos, videos, el 14% de adolescentes nos
sefialan que sus padres les prohiben ver videos y fotos de la misma manera el mismo
porcentaje sefialan que no pueden colgar videos y fotos del internet, el 3% no pueden
enviar correos electronicos, el 3% no pueden utilizar el internet para jugar, el 7%de
padres son muy permisivos que no les prohiben nada. Algo similar sucede con los més
grandes el 7,14%sefialan no deben comprar algo mediante el internet, el 21,42% no
deben dar informacion personal, el 7,14% no pueden suscribirse en algun correo, el
7,14% les prohiben que accedan a una red social, el 7,14% no deben ver los videos,
el mismo porcentaje admiten que no pueden colgar videos o fotos que muchas de las
veces no son adecuadas para revisen constantemente, el 7,14% afaden que no
pueden enviar mensajes el 7,14%jugar en red porque sus padres que van a descuidar

sus estudios y por ultimo el 28,6% sefialan que sus padres no les prohiben nada
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porque la confianza que tienen en ellos es muy buena. En conclusion los padres de
familia de ambos grupos suelen dejar a sus hijos que utilicen el servicio del internet,
pero para ello les aconsejan lugares que pueden encontrar la informacién que
necesiten y por ende lugares que no deben dar informacion personal, para evitar caer
en chantajes o estafas indebidas y porque no decir la violencia que es de gran
preocupacién el efecto que causa en la sociedad, y en varias ocasiones causa

trastornos mentales de una manera u otra como lo indica. Livingstone, S. (2009). "Infancia y

adolescencia en la sociedad de la informacion”. Obtenido de www.planeta de libros .com/pdf492856.pdf.

En este apartado se conocera la comunicacion que existe entre los padres de

familia e hijos, en referencia a la utilizacion de la pantalla de la television.

Tabla.45
p 107 ¢Discutes con tus padres por el p 108 ¢Porqué motivos? p 109. ;Te castigan o premian con
uso que haces de latv? la tele?
Grupo Grupo 3:
Grupo 3: 15- 2: 10-14 | 15-18 afios Grupo 2: Grupo 3:
Grupo 2: 10- 18 afios afios (Aplicado 10-14 | 15-18 afios
14 afos (Aplicado a (Aplicad | a2do de afos (Aplicado
(Aplicado a 2do de 0 a9no | bachillerat (Aplicado | a2do de
9no de EGB) | bachillerato) de EGB) 0) a9no de | bachillerat
EGB) 0)
Opcién | Fr % Fr % Opcién Fr| % |Fr % )
No Por el tiempo que Opciéon | Fr| % Fr %
contesta 6| 31,58 0 0 | paso viendo la tele 3] 60 3 60 | No
Por el momento del contesta 6| 31,58 0 0
No 8| 4211| 11| 68,75 iz en el que veo la
Si 5| 26,31 5| 31,25|Por los programas .
que veo 1] 20 | 1 20 | Si 1] 526 0 0
Total 19 100| 16 100 | Total 5| 100 100 | Total 19| 100| 16| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la interrogante ¢ Discutes con tus padres por el uso de la tv? se

define que en el grupo de 10-14 afios el 31,58%% no contestan, el 42,11% responden
gue no discuten con sus padres por el uso de la tv porqué llegan ain acuerdo entre si,
mientras que el 26,31% admiten que si porque tienen hermanos y no los dejan ver sus
programas favoritos, En el grupo de jovenes y sefioritas sucede algo diferente el
68,75% de estudiantes contestan que no porque no tienen ningdn inconveniente con

sus padres, el 31,25% sefialan que tienen ninguna dificultad en este aspecto.
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En referencia a los motivos que provocan su discusion el grupo del noveno afio
el 60% sefialan que tienen inconvenientes por el tiempo que paso viendo la tele el
20% de estudiantes manifiestan que discuten por el momento del dia en el que ven la
tele el 20% sefialan que tienen inconvenientes por los programas que ven, porque
creen sus padres que no todos las programaciones son buenas, en varios ocasiones
solo sirven de entretenimiento. Relativamente sucede con los jovenes del 2do de
bachillerato los mismos que nos cuentan los motivos que provocan su discusion, el
60% de jovenes y sefioritas sefialan que tienen inconvenientes por el tiempo que paso
viendo la tele, el 20%de estudiantes manifiestan que discuten por el momento del dia
en el que ven la tele, el 20% sefialan que tienen inconvenientes por los programas que

ven en la tele y no ayudan en casa a realizar cualquier actividad.

De acuerdo con la pregunta ¢ Te castigan o te premian con la tele? El grupo de
adolescentes de 10-14 afios de edad, el 31,58% de estudiantes no contestan mientras
que el 63,16% responden que no los castigan por estar viendo la tele, el 5,26%
responden que si los castigan. Algo diferente sucede con los jovenes y sefioritas de
2do de bachillerato el 100% nos cuentan que no los castigan sus padres por invertir

demasiado tiempo mirando la television.

En conclusion los adolescentes del noveno afio suelen estar con sus padres
mientras ven la television, en el cual son ellos quienes los acompafian para evitar que
sus hijos sean corrompidos por la sociedad que les rodea creando un ambiente
afectivo de dialogo y confianza entre padres e hijos, reconociendo que cada ser
humano somos diferentes con sus particularidades y diferencias con humores vy
personalidades Unicas como indica. Mosquera, S. (2009). Orfandad de los hijos. Universo ,

44,
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En este apartado se conocera la comunicacion que existe entre los padres de

familia e hijos, en referencia a las programaciones de la television.

Tabla. 46
p 110.Cuando ves la television en familia | p 112 ¢Hay algln programa que tus
Jquién decide que programa mirar? padres no te dejan ver? p 113. ;De qué tipo?
Grupo
Grupo 2: Grupo 3: 15- Grupo 3: 2:10-14
10-14 afios 18 afios Grupo 2: 15-18 afios afios | Grupo 3: 15-
(Aplicado a | (Aplicado a 10-14 afios | (Aplicado a (Aplica 18 afios
9no de 2do de (Aplicado 2do de doa (Aplicado a
EGB) bachillerato) a9no de bachillerato 9no de 2do de
Opcién EGB) ) EGB) | bachillerato)
Fr % Fr %
631,58 0O 0 » Opcion | F
No contesta Opcion Fr % Fr % r % Fr %
Pelicula | 2| 40 6| 54,54
Yo mismo 713684 9| 56,25]No s
Mis contesta 6] 31,58 0 0 Dibujos
hermanos/a Me dejan animad | 0 o 1 9,1
s 1| 526 2 12,5 | ver todos 0s
los
) programas | 10| 52,63 8 50 | Deporte 0 0} 2| 1818
Mi padre 3|11579| 2 125 Ig; hay S
Entre todos programas i 2 40 2 18’18
lo . que no me Series
negociamos 2] 10,53 3 18,75 dejan ver 3| 15,79 8 50
Progra
mas 1 20 0 0
Total 19| 100| 16 100 | Total 19| 100 16| 100 | Total 5| 100| 11 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la television ¢Quién decide los programas? del grupo de nifios
y adolescentes, el 31,58% de encuestados se abstienen de contestar mientras que el
36,84% nos cuentan que son ellos mismo quienes determinan que programas mirar, el
5,26% sefalan que sus hermanos/as son los que tienen la facultad de decidir el
programa que desean ver, el 15,79% admiten que su padre tiene la facultad de decidir
el programa que van a ver en la television el 10,53% admiten que entre todos ellos
llegan a un acuerdo porque todos tienen los mismos derechos es digno de admirar. En
el grupo de jévenes y sefioritas el 56,25% de alumnos son ellos mismo quién toman
las decisiones, el 12,5% sefialan que sus hermanos deciden el programa que va a ver,
el 12,5% manifiestan que su padre es quién disponen el uso, el 18,75% nos cuentan

que todos tienen la facultad de opinar.
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En conclusion en el 9no afio los estudiantes son sus padres quienes toman las
decisiones, porque aun son menores de edad para elegir los programas, mientras que
en el 2do de bachillerato son ellos mismo quienes deciden el programa que desean
mirar. Referente a la interrogante ¢Hay algun programa que tus padres no te dejan
ver? del grupo de nifios y adolescentes de 10-14 afios el 31,58% de estudiantes no
contestan, el 52,63%sefalan que sus padres los dejan ver todos los programas, el
15,79% consideran que los dejan ver algunos programas. En el grupo de jovenes y
seforitas el 50% tienen la facultad de ver la televisidn a su gusto mientras que el 50%
son controlados por sus padres. En definitiva en ambos grupos sus familiares son
bien flexibles en la utilizacion de esta pantalla en la cual les permite analizar los

contenidos y mediante aquello poder brindarles apoyo moral.

Segun los datos obtenidos se puede establecer que en el grupo de noveno
afio de la parroquia de Chaquinal el 40% de los alumnos de este sector sefialan que
tienen inconvenientes para ver las peliculas que se promocionan hoy en dia, el 40%
no los dejan ver las series sus padres, mientras que el 20% no pueden ver programas
del coraz6n porgue sus padres creen que no es el momento adecuado de ver aquellos
programas. En el grupo de 2do de bachillerato de la parroquial Doce de Diciembre, el
54,54% manifiestan que no pueden ver las peliculas, el 9,1%no0 pueden ver sus
dibujos animados, el 36,36%consideran que sus programas favoritos no pueden ve

como lo son deportes y series.

En definitiva en ambos grupos tienen inconvenientes a la hora de ver peliculas porque
son programas que causan trastornos mentales en los nifilos y adolescentes y las
series demuestran aspectos no reales por lo cual no son adecuados para los chicos y
porque no decir la violencia que es de gran preocupacion el efecto que causa en la

sociedad, como lo indica. Livingstone, S. (2009). "Infancia y adolescencia en la sociedad de la informacion".

Obtenido de www.planeta de libros .com/pdf492856.pdf.
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5.3.3. Tiempo dedicado alas tecnologias en relacion a las familias

Las tecnologias se han convertido en una forma de

entretenimiento que poco a poco van formando parte de la vida diaria y ocupando

cada vez mas el tiempo de los adolescentes y jévenes de los sectores rurales del

cantén Pindal.

Tabla 47
p 28. (A que le has quitado tiempo desde p 98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar
que utilizas internet? los videojuegos?
Grupo 3: 15- Grupo 2: 10-14 | Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10- 18 afios paﬁds paﬁds
14 afios (Aplicado a (Aplicado a (Aplicado a 20
(Aplicado a 2d_o de 9no de EGB) | de bachillerato)
_ 9no de EGB) | bachillerato) Opcién
Opcion — = - Fr % Fr %
1 10 0 0
Famil 2 9.52 0 0 Familia
amiia 15 5 5 1 10 2| 66,67
. ’ Amigos/as
Amigos 1 10 0 0
Estudi 4 19.1 2 16,67 Estudios
e 3 14,3 2| 16,67 2 20 0 0
Deporte ' ! Deporte
1 10 0 0
1 4,7 1 8,33 Lectura
Lectura
Television 3 14,3 1 8,33 | Television 2 20 0 0
Videojuegos 0 0 1 8,33
Hablar por A nada 2 20 1 33,33
teléfono 0 0 1 8,33
A nada 5 23,8 4 33,34
Total 21 100 12 100 | Total 10 100 3 100

Autora: Lucia Pefia.

Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Segun los datos obtenidos se considera que en el grupo de 10-14afios el

9,52% admiten que han descuidado estar con su familia por dedicar demasiado tiempo

al internet, el 14,28% sefialan que a sus amigos intimos los han descuidado por estar

conectado con frecuencia a las nuevas tecnologias, el 19,1% nos cuenta que se han

despreocupado de sus estudios por estar en la red, el 14,3% contestan que no han ido

a distraerse en el deporte por estar conectados en el internet, el 4,7% de estudiantes

responden que no practican lecturas porque todo se encuentra en la red, el 14,3%
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sefialan que poco se dedican ver la televisibn porque todo lo que necesitan lo
encuentran en el internet con mas rapidez, el 23,8% dicen que no descuidan a nadie
porque se dedica al internet una cierta hora. En el grupo de adolescentes y jévenes de
15-18 afios el 16,67% creen que han descuidado los estudios, el 16,67% sefalan que
no han ido hacer deporte por estar conectados en la red, el 8,33% se han de las
lecturas, el mismo porcentaje manifiesta que se han despreocupado de ver la
television por estar en el internet, sumando las dos frecuencias siguientes el 16,66%
nos cuentan que han descuidado hablar por teléfono y practicar los videojuegos, el
33,34% de estudiantes responden que no ha descuidado a nada. En definitiva los
alumnos encuestados manifiestan que no le han quitado tiempo a nada por utilizar
internet porque saben distribuir bien su tiempo para no descuidar a sus amigos y

familiares.

Rigiéndose a la interrogante ¢A qué les ha quitado tiempo por usar los
videojuegos? En el grupo de 10-14 afios el 10% afiaden que se han olvidado de su
familia, uniendo las dos frecuencias siguientes el 20% sefialan que han descuidado a
sus amigos y estudios, el 20% nos cuentan que no han practicado el deporte por estar
practicando los videojuegos, el 10% no realizan lecturas por estar entretenidos, el 20%
han descuidado ver la television, el 20% sefialan que a nada. En el grupo de jovenes y
seforitas el 66,67% se han descuidado de sus amigos, mientras que 33,33% creen

que no han descuidado a nadie.

En definitiva los encuestados de ambas instituciones educativas manifiestan
gue han descuidados a sus amigos, familiares, estudios, deportes, porque la evolucién
tecnolégica que tiene estos medios de entretenimiento es enorme que lo hace mas
llamativo e interesante para los adolescentes y jovenes que los incita estar conectados
con las nuevas tecnologias. “Hoy en dia los nifios y jovenes les encantan que una
informacion tenga algo de fantasia y creatividad para que llame su atencion y asi
influya positivamente en el aspecto educativo y su desempeiio en la vida cotidiana

como manifiesta. Prensky, M. (2001). "Digital Natives, Digital Inmigrants". Obtenido de www, planeta

libros.com.
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5.3.4. Relacion de “"poder adquisitivo™ de la tecnologia con el ambito

escolary familiar.

Las tecnologias se han convertido en la principal herramienta de
informacion, investigacion y aprendizaje que poco a poco van formando parte de la

vida diaria de los adolescentes y jévenes de los sectores rurales del canton Pindal.

Tabla.48
p.19. ¢Do6nde esta el ordenador
P.18. ;Tienes ordenador en casa? gue mas utilizas en tu casa? P.20. ¢ Tienes internet en tu casa?
Grupo 3: Grupo Grupo 3:
15-18 3:15-18 Grupo 2: | 15-18 afios
Grupo 2: afos afos 10-14 afios | (Aplicado
10-14 afios | (Aplicado Grupo 2: (Aplica (Aplicado a2do de
(Aplicado a | a2do de 10-14 afios do a a9no de | bachillerat
9no de bachillera (Aplicado a | 2do de EGB) 0)
EGB) to) 9no de bachille | Opcién
Opcién EGB) rato) Fr % Fr %
Fr] % [Fr[ % Opcion
No 0 0 Fr % Fr| %
contesta No 17| 89,48 16| 100 No 17 | 89,47 16 | 100
17| 89,47 | 16| 100| contesta contesta
No En mi 1 526 0 0
Si 2| 1053 0 0 habitacion 2| 10,53 0 0
’ En la sala| 1| 526| 0| o0]No
de estar
Total 19 100 | 16| 100 Total 19 100 | 16 | 100 | Total 19 100 16 | 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En base a la adquision de las tecnologias el grupo de nifios y adolescentes de

10-14 afios el 89,47% de estudiantes no tienen un computador en casa, el 10,53% en

cambio si tienen esta nueva tecnologia. Algo diferente sucede con los jévenes y

seforitas porque no disponen de estos servicios lo que representas el 100%.

Rigiéndose a la interrogante se considera que en el grupo de noveno afio el

89,47% que representa la mayoria no contestan porque no tienen este tipo de

tecnologia en casa, el 5,26% sefalan que tienen en su habitacion el computador, el

5,26% sefialan que esta en la sala para todo el que desee utilizar. En el grupo de 2do

de bachillerato se abstienen de contestar porque no tienen este servicio a su

disposicion.
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En referencia al servicio del internet en el grupo de nifios y adolescentes de 10-14
afos el 89,47% no responden lo que representa la mayoria, el 10,53% admiten que no
tienen este servicio en casa porque los recursos no les abastecen. Algo muy diferente
sucede con los chicos de 15-18 afios, los mismos que se abstienen de contestar

porque no tienen este servicio

En conclusién en ambos sectores encuestados, la mayoria de personas no
tienen un computador en casa, peor aun el servicio de internet, en varios casos porque
la economia de sus padres es baja y en otras ocasiones sucede gue sus progenitores
quieren evitar que sus hijos se pueda conectar con individuos extrafios, en la cual
reciben informaciéon no deseada de distinta naturaleza (comercial, sexual, violenta) o

de ser acosados e incluso de ser estafado como lo indica Livingstone, S. (2009). "Infancia y

adolescencia en la sociedad de la informacién". Obtenido de www.planeta de libros .com/pdf492856.pdf.

21. ;Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet en

casa(antivirus, filtro de contenidos).

En base a la interrogante no se observa ninguna tabla estadistica por motivo
gque no existe respuesta alguna de los estudiantes, porque desconocen del uso total

del antivirus.

En el siguiente apartado se visualizara el uso de internet en las instituciones

educativas de las parroquias Chaquinal y Doce de Diciembre.

Tabla.49
P.20. ¢, Tengas o no internet en tu casa ¢ sueles utilizarlo?
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
4 21,1 9 56,25
No
15 78,9 7 43,75
Si
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.

Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.

Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En referencia al servicio del internet del grupo de adolescentes de noveno afio
el 21,1% responden que no utilizan el servicio de internet, el 78,9% que representa
una mayoria si estan familiarizados con estas tecnologias. EI cambio en el grupo de
jévenes y sefioritas de 2do de bachillerato el 56,25% desconocen el uso de la misma,

el 43,75% si utilizan con mas frecuencia estos servicios.

En definitiva se determina que en ambos grupos encuestados de diferentes
instituciones educativas utilizan el internet para la realizacién de las tareas porque
todas las informaciones que necesitan la encuentran en un instante y la mayor parte
de la personas se benefician de esta pantalla ya que su gran impacto que presenta va
cada dia en aumento formando en si una de las herramientas mas utilizadas hoy en

dia como indica Balaguer, R. (2005). "El chat y el messenger":Instrumentos de entrenamiento en comunicacion.

Obtenido de www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209.

5.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

Las redes sociales forman parte de la vida diaria de las personas, por lo
general los adolescentes y jovenes son los que mas estan relacionados con las
nuevas tecnologias porque demuestran demasiada importancia y le dedican la mayor
parte de su tiempo a las redes sociales para estar constantemente comunicados y
poder enviar fotos o videos al instante y experimentar asi cada dia estas formas de
relacionarse y expresar sus sentimientos e informaciones de su vida privada con

otras personas.
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5.4.1. Conocimiento y relacion de las tecnologias en el ambito escolar

y familiar.

En este apartado se visualizara el conocimiento que tienen los

estudiantes encuestados en referencia a las nuevas tecnologias.

Tabla. 50
p 16. La Gltima vez que te dieron las
notas ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste? p 17. ¢Tienes algun profesor que usa internet
para explicar su materia?
Grupo 2: Grupo 3: 15- .
10-14 afos 18 afios G 210 Grupo 3: 15-18
(Aplicado a | (Aplicado a rupo z: 10- anos
9no de 2do de 14 afos (Aplicado a
EGB) | bachillerato) (Aplicado a 2do de
Opcion B 9no de EGB) | bachillerato)
Frl % | Fr [ % Opcion
Fr % Fr %
17| 89,48| 15| 93,75 13| 6842| 13 81,25
Todas No, ninguno
1 5,26 1 6,25
Matematica Si, algunos(
menos de la 6| 31,58 0 0
mitad)
Otra 1 5,26 0 0| si, casi todos( 0 0 3 18,75
mas de la mitad)
Total 19 100| 16 100 | Total 19 100| 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Segun la tabla estadistica se puede entender que el grupo de adolescentes y
jovenes de 10-14 afios el 89,48 indican a ver aprobado todas, el 5,26%sefialan que ha
pasado solo matematicas, el 5,26% nos cuenta que otra materia son las que esta bien.
En el grupo de jovenes y sefioritas de 15-18 afios el 93,75% manifiesta haber
aprobado todas lo que significa que la mayoria de estudiantes estan muy bien, solo el

6,25% consideran que en matematicas estan bien.

En referencia a las ensefianzas de los profesores del grupo de estudiantes de
noveno afo, el 68,42% afiaden que ningun profesor utiliza internet para explicar su
materia, el 31,58% que es la cantidad minima que menos de la mitad si utilizan este

servicio. El grupo de jovenes y sefioritas, el 81,25% manifiestan que ninguno de los
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profesores ensefian con la informacion del internet, mientras que el 18,75% sefialan

que casi mas de la mitad utilizan estas nuevas tecnologias.

En conclusién los alumnos de ambas instituciones educativas admiten estar
totalmente bien en todas las materias por que en todas les ponen todo el desempefio
en la hora de realizar las tareas. Aunque los profesores de ambas colegios no
utilizan el internet para buscar informacién que les permita explicar su materia, en
varios casos no utilizan porque no dominan bien esta tecnologia y porque no se ha
conocido ninguno de esos instrumentos en los tiempos de antes, peor para utilizar, sin
embargo por los grandes servicios que prestan con el pasar del tiempo, debido a las

circunstancias deben acceder a ellas para asi obtener sus beneficios como nos indica

Prensky, M. (2001). "Digital Natives, Digital Inmigrants". Obtenido de www, planeta libros.com.

Conocimiento del internet: Utilizacion de las paginas web.

Tabla. 51
p 27. ¢Quién te ha ensefiado a manejar p 30. Cuando visitas paginas web, ¢Cuéles de los siguientes
internet? contenidos acostumbras a consultar?
Grupo 2:
10-14 afios Grupo 3: 15-18 Grupo 3: 15-18
(Aplicado a afios Grupo 2: 10-14 afios afos
9no de (Aplicado a 2do (Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do
EGB) de bachillerato) EGB) de bachillerato)
Opcién Fr % Fr % Opcidén Fr % Fr %
Nadie he
aprendido yo Deportes 3 10,71 1 9,1
solo 7| 41,18 1 14,29 | Programas de
Algan televisién 1 3,57 2 18,2
hermano/a 2| 11,77 0 0 || Noticias 1 3,57 0 0
Algun amigo 1 5,88 0 0 | Educativos 12 42,86 3 27,3
Mi madre 1] 58] 0 0| culturales 0 0 1 9,1
Algln Juegos 6 21,43 0 0
profesor/a —
del colegio 6| 3529 6 85,71 | MUsica 4 14,29 4] 363
Humor 1 3,57 0 0
Total 17 100 7 100 || Total 28 100 11 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18afios) 9no y 2do de bachillerato.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Rigiéndose a la tabla estadistica se puede establecer que el 41,18% sefalan

que por si solos han aprendido manejar el internet, el 11,77% responden que su
hermano les ha indicado para usar el internet, el 5,88% nos cuenta que un amigo les

ha indicado el manejo de aquella tecnologia, el 5,88%% sefialan que sus madre los
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guia en todo lo que necesitan y el 35,29% contestan que algun profesor de clase les
ha orientado.

En el siguiente grupo el 14,29% afiaden que por si solos han tomado la iniciativa de
aprender, mientras que el 85,71% consideran que su profesor les ensefio el manejo de

la misma.

En base a las paginas web del grupo de de adolescente de 10-14 afios el
10,71% les gusta visitar a la web para ver los deportes, sumando las siguientes
frecuencias el 7,14% les gusta ver los programas de la televisiébn y noticias, el
42,86%manifiestan que lo utilizan programas educativos, el 21,43% lo utilizan para ver
programas culturales 14,29% les beneficia para divertirse con los juegos que
presentan, el 3,57% lo usan para reirse un momento con el buen humor. En el grupo
jévenes y sefioritas el 9,1% lo consideran para ver deportes, el 18,2%les gusta ver los
programas de television, el 27,3% les gusta los contenidos educativos, el 9,1% les
gusta los contenidos culturales, el 36,3% lo visitan para descargar musica del

momento.

En definitiva se considera que los alumnos de noveno afio han aprendido a
utilizar estos servicios por si solos, en cambio los chicos de 2do de bachillerato ha sido
algun profesor quien les ha ensefiado a utilizar la linea del internet, por lo tanto son los
adolescentes quienes acceden con mas frecuencias a las paginas web para encontrar
las informaciones que necesitan en un instante, de tal manera que incide a conectarse

con ag uellos sitios como sefala Groos, B. (2003). "Nuevos medios para nuevas formas de aprendizaje,el

uso de los videojuegos en la ensefianza". Obtenido de http/reddigital.cnice,mecd.es/3/firmas_gros.ind.html.
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Utilizacion del servicio de internet por los estudiantes de noveno afio y 2do de
bachillerato de la zona rural del cantén Pindal.

Tabla. 52
p 31. ;Te sueles comunicar con algunos amigos a
través de internet? p 32,. Mientras chateas o estas en el Messenger...
Grupo 2:
10-14 afios Grupo 3: 15-18
(Aplicado a | Grupo 3: 15-18 afios Grupo 2: 10-14 afos
9no de (Aplicado a 2do de afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de
EGB) bachillerato) 9no de EGB) bachillerato)
Opcién Opcién
Fr % Fr % Fr % Fr %
21,1 9 56,25 [ No 12 63,16 15 93,75
No contesta contesta
7 36,8 1 6,25 | Siempre
Con chat me
Con ninguna muestro 7 36,84 1 6,25
de las como soy
anteriores 8 42,1 6 37,5
Total 19 100 16 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En base a la tabla estadistica se puede analizar que del grupo de adolescentes
de 10-14 afios el 21,1% se abstienen de contestar, el 36,8% suelen comunicarse con
chat, mientras que el 42,1% manifiestan con ninguna de aquellas que se mencionan.
En el siguiente grupo de joévenes y sefioritas el 56,25% que representa la mayoria no
contestan, el 6,25% indican que se comunican con chat, el 37,5% sefialan que no

utilizan ninguna de las anteriores.

En el Messenger los chicos de noveno afio el 63,16% no utilizan por tanto no
contestan, el 36,84% manifiestan que siempre se consideran como son como son en
cualquier lado que se encuentren. En cambio los chicos de 2do de bachillerato el
93,75% que significa una mayoria total no responden porque desconocen el uso del
Messenger, mientras que el 6,25% que si utilizan indica que cada uno debemos

demostrar lo que somos para evitarnos problemas en lo posterior.

En conclusion se manifiesta que una minima parte de estudiantes suelen comunicarse
con sus amigos a través de internet porque en algunos de los casos no les alcanza el
dinero para gastar en estos servicios pero cuando tienen la oportunidad de chatear

les gustan, ser originales demostrar todo lo que son para evitar problemas en lo

118



posterior, ellos consideran esta tecnologia util para comunicarse y compartir
informacion de diferente manera, en la que permite estar en contacto con las demas

areas del conocimiento. Como manifiesta Sancho, J. (1994). Para una tecnologia educativa. Horsori

Barcelona.

Utilizacion de las paginas web por los estudiantes de noveno afio y 2do de

bachillerato de las instituciones educativas de las zonas rurales del cantén Pindal.

Tabla. 53
p 41. ¢Has hecho alguna paginaweb o P42 ;Con qué contenido?
algan blog?
Grupo 2: | Grupo 3: 15- Opcidén Fr %
10-14 afios 18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a
9no de 2do de Educativos 60
EGB) bachillerato)

Opcién

Fr % Fr %
21,1 9| 56,25

Juegos 1 20

No contesta

12 63,1 7 43,75 Historia

No personal 1 20
Si 3 15,8 0 0
Total 19 100 16 100 | TOTAL 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la tabla estadistica del grupo de adolescentes de 10-14 afios el
21,1% no expresan respuesta alguna, el 63,1%manfiestan que no, tan solo el 15,8%
indican que si han hecho una pagina web, En el siguiente grupo de jévenes y sefioritas
el 56,25% desconocen por tanto no responden, el 43,75% sefialan que no ha tenido la

oportunidad de hacer la pagina web.

Rigiéndose a los datos presentados del grupo de noveno afio de la parroquia
de Chaquinal el 60% manifiestan que han hecho un pagina web con contenido
educativo, el 20% la realizado para tener como distraerse en sus momentos libres, el
20% para crear una historia de todo lo que acontece a lo alargo de su vida personal.
En el grupo de jovenes y sefioritas de 2do de bachillerato de la parroquia de Doce de
Diciembre no existe ninguna contestacién porque ellos desconocen del uso correcto

de la misma, suelen ser sus amigos quienes les ayudan en este caso. En definitiva de
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los estudiantes encuestados, los jovenes no han tenido la oportunidad de hacer una
pagina web, en cambio el grupo de adolescentes ha tenido la oportunidad de hacer
una pagina web para acceder a los servicios que brinda esta pantalla es un
instrumento mas, que esta al servicio de cada persona y en especial al aula como lo

indica oOrtega, J. (2005). Analisis critico de los valores que transmiten los videojuegos. Obtenido de

www.dewey.uab.es.

Conocimiento y actitudes de los chicos encuestados, acerca de la pagina web.

Tabla 54
P43. ¢{Qué es lo que te parece mas Util de tener una web o blog propia?
Opcion Fr %
Compartir informacién con conocidos 2 50
Darme a conocer y hacer amigos 1 25
Ser Util para otros interesados en el tema 1 25
TOTAL 4 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Institucién: “Colegio fiscal Mixto Ramén Riofrio B.

En referencia a la interrogante ¢Qué es lo que te parece mas util de tener una
web? del grupo de adolescentes de 10-14 afios el 50% de estudiantes sefialan que es
atil la web para compartir informacion con sus amigos y a llegados, el 25% indican
que es importante para darse a conocer y tener nuevas amistades, el 25% manifiestan
gue permite ayudar a otros personas que necesiten una orientacion suya. En el grupo
de jovenes y seforitas de 15-18 afios no existe respuesta alguna porque sus
conocimientos no les permiten beneficiarse con esta red de comunicacién. En
conclusion son los adolescentes los que constantemente acceden a la redes del
internet para obtener las informaciones que deseen con el fin de de realizar las
trabajos con mayor facilidad y buscar alegrar la vida de todas las personas que lo
necesitan. Ya que gracias a su uso nos ayuda ahorrar tiempo, esfuerzo y dinero.

Como lo sefiala Monteros, A. (2000). Computacién Total para principiantes. Quito Ecuador: Voluntad.
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Actitudes de los adolescentes y jovenes frente a las redes sociales.

Tabla. 55
p 50. Cuando utilizas Internet ¢, cdmo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor( familia, amigos profesores)
Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 9no de EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
4 21,1 9 56,25
No contesta
5 26,3 4 25
Un principiante
Tengo un nivel medio 8 42 3 18,75
Mi nivel es avanzado 1 53 0 0
Soy todo un experto 1 53 0 0
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En base a los datos obtenidos del grupo de adolescentes de 10-14 afios el
21,1% de encuestado no contestan, el 26,3% se creen un principiante frente a sus
familiares, el 42% se consideran tener un nivel medio con respecto a estos
conocimientos, el 5,3% creen tener un nivel avanzado en conocimientos, el mismo
porcentaje 5, 3% afiaden ser todo un experto en este ambito tecnolégico. En el grupo
de jovenes y sefioritas de 15-18 afos el 56,25% se abstienen de contestar, mientras
que el 25%manifiestan ser unos principiantes en el manejo del internet, y por ultimo el
18,75% se dicen tener un nivel medio para poder acceder a esta red. En definitiva se
puede considerar que los chicos de la parroquia de Chaquinal tienen conocimientos
més avanzados en el aspecto de la computacion, a diferencia de los jovenes que muy
poco dominan este servicio. Es importante enfatizar que los chicos tienen una

habilidad para acceder rapidamente a estos servicios como el internet como lo indica
Garcia, C. (23 de Agosto de 2009). Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos?

Orfandad de los hijos , pag. pag.45.
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5.4.2. Uso de las techologias en relacion al &mbito escolar y familiar.

En este apartado se visualizara el uso de las tecnologias por parte

de los adolescentes y jovenes en relacion al ambito escolar y familiar.

Tabla.56.
p 25. ¢En qué sueles usar internet para | p 26 La mayoria de la veces que utilizas
(navegar, chat, e-mail)? internet sueles estar....
Grupo 2: | Grupo 3: 15- Grupo 2: | Grupo 3: 15-
10-14 afios 18 afios 10-14 afios 18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a (Aplicado a | (Aplicado a
9no de 2do de 9no de 2do de
EGB) bachillerato) EGB) bachillerato)
Opcion Opcion
Fr % Fr % Fr % Fr %
5,26 0 0 35 2| 28,57
En el colegio Sélo
2| 10,53 4| 57,14 7 35 5| 71,43
En un ciber Con amigos
En un lugar
publico 13| 68,42 3| 42,86 Con hermanos 4 20 0 0
En casa de
un amigo 2| 10,53 0 0
En casa de Con mi madre 2 10 0 0
un familiar 1 5,26 0 0
Total 19 100 7 100 | Total 20 100 7 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia al lugar que utilizan el servicio de internet del grupo de
adolescentes de 10-14 afios el 5,26% de alumnos indican que usan internet pero en el
colegio en el cual pertenecen, el 10,53% sefialan que utilizan en un ciber cercano, el
68,42%no0s cuentan que lo usan en un lugar publico, el 10,53% lo utilizan en casa de
un amigo, el 5,26% admiten que en casa de familiar utiliza este servicio. En el grupo
de jévenes y seforitas de 15.18 afios el 57,14% lo utilizan en un ciber mas cercano, el

42,86% de encuestados tratan de utilizar aunque sea en un lugar publico.

De acuerdo con la tabla estadistica en el grupo de noveno afio el 35% suelen
estar solos cuando utilizan internet, el 35% les gusta estar con amigos, el 20% sefialan
que sus hermanos les acomparian en la utilizacion de estas tecnologias, el 10% dicen
que su madre esta con ellos en estos momentos. En el tercer grupo el 28,57% suelen
estar solos mientras usan el internet, el 71,43% van con amigos a un ciber. Los chicos

de ambos grupos suelen usar el internet de un lugar publico porque les resulta mas
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econdmico, cuando pueden lo utilizan pueden ir acompafiados de sus amigos para
realizar cualquier actividad sea individual o grupal con el fin de de realizar las trabajos
con mayor facilidad, gracias a su uso nos ayuda ahorrar tiempo, esfuerzo y dinero.

Como lo sefala Monteros, A. (2000). Computacién Total para principiantes. Quito Ecuador: Voluntad.

En este apartado se visualizara el uso del internet por parte de los

adolescentes y jovenes en relacion al &mbito escolar y familiar.

Tabla. 57
p 33. Mientras chateas o estas en el
p 29. ¢ Para qué sueles usar internet? Messenger¢ Usas webcam?
Grupo 3: Grupo 2: Grupo 3: 15-
15-18 10-14 afios 18 afios
afios (Aplicado a | (Aplicado a
Grupo 2: | (Aplicad 9no de 2do de
10-14 afios | o0 a 2do EGB) bachillerato)
(Aplicado de Opcién
a9no de | bachiller Fr % Fr %
EGB) ato)
Opcién
Fr % Fr %
Para visitar paginas 8| 421 6| 60| No 12 63,1| 15| 93,75
web contesta
210,53 0 0
Envio de SMS
Compartir videos, fotos 3| 15,79 0 0 3 15,8 1 6,25
Para usar el correo Nunca
electrénico 3| 15,79 1] 10
Radio digital 0 0 1| 10
Para usar programas(
Word, Excel 1| 526| 1| 10|Aveces 4] 211] O 0
Para descargar musica 10,53 1| 10
Total 19| 100| 10| 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Resaltando la interrogante ¢Para qué sueles usar internet? El grupo de
adolescentes de 10-14 afios el 42,11% sefalan que utilizan el internet para visitar
paginas web, el 10,53% responden que lo utilizan para enviar SMS, sumando las dos
frecuencias siguientes se observa que el 31,58% lo consideran para compartir videos,
mediante el uso del correo electronico, el 5,26% indican que es necesario usar
programas de (Word, Excel), el 10,53% en cambio les gusta para descargar musica.
En el grupo de jévenes y sefioritas de 15-18 afios se observa que el 60% les gusta

visitar paginas web, uniendo dos frecuencias obtenemos que el 20% de estudiantes

123



les gusta para usar el correo electrénico y el radio digital, mientras que el 20% de

estudiantes lo utilizan para descargar musica y ver programas mediante el internet.

De acuerdo con la tabla estadistica del grupo de adolescentes de noveno afio
el 63,1% no responden la pregunta, el 15,8% admiten que nunca usan el webcam, el
21,1% sefialan que a veces utilizan estas paginas, en el siguiente grupo de jévenes y
seforitas de 2do de bachillerato el 93,75% desconocen del uso del webcam, el 6,25%

por igual responden que nunca lo utilizan.

En definitiva se diria que la mayoria de estudiantes suelen visitar paginas web
para encontrar informacién importante que le sean factibles en sus tareas diarias
aunque son pocos los que acceden a estos servicios que brinda un facil acceso a la
informacién en la que pueden desarrollar sus efectos cognitivos actitudinales vy
conceptuales en el ambiente educativo, en la cual se mantiene un intercambio de

informacién valiosa entre profesores y alumnos como lo indica. Larra, M. (2005). "Los menores
en la red: comportamientos  navegacion  segura"Fundacion  AUNA  Madrid. Obtenido  de

www.fundacionauna.com/documentos/analisis /cuadernos/los_menores_red.dpd.

Conocimiento del internet y uso del Messenger.

Tabla.58
p 34.Mientras chateas o estas en el p 35. Has conocido en persona algun de tus amigos
Messenger ¢con quién sueles hablar? virtuales?
Grupo 2: 10- | Grupo 3: 15-18 Grupo 3: 15-18
14 afos afios Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a | (Aplicado a 2do afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do
9no de EGB) | de bachillerato) 9no de EGB) de bachillerato)
Opcién Opcién
Fr % Fr % Fr % Fr %
Con mis 6 50 1 100 12 63,16 15 93,75
amigos No contesta
5 41,67 0 0| No tengo 3 15,79 1 6,25
Con mi familia ninguno
- Tengo, pero no
Con amigos
virtuales 1 8.33 0 0 los conozco 3 15,79 0 0
Tengoy he
conocido alguno 1 5,26 0 0
Total 12 100 1 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En base a los datos estadisticos se puede analizar que en el grupo de
adolescentes de 10-14 afios el 50% sefalan que mientras se encuentran en el
Messenger les gusta chatear con sus amigos, el 41,67% de encuestados suelen
chatear con sus familiares, el 8,33% para comunicarse con sus amigos virtuales. En el
grupo de jovenes y sefioritas de 15-18 afios manifiestan que se comunican con sus
amigos intimos lo que representa el 100%. De acuerdo con la interrogante ¢Has
conocido en persona algunos de tus amigos virtuales? En el grupo de adolescentes de
10-14 afios el 63,15% no contestan, el 15,79% afaden gue no tienen ningln amigo
virtual, el 15,79% manifiestan que tienen pero no han tenido la oportunidad de
conocerlos en persona, el 5,26% dicen que tienen y los han podido conocer. En el
grupo de los jévenes y sefioritas de 15 -18 afios el 93,75% no responden porque no
tienen la oportunidad de acceder a esta red, mientras que el 6,25% sefialan que no

tienen ningln amigo virtual.

En conclusion los chicos mientras chatean suelen comunicarse con sus amigos
para informarse de alguna tarea y son los adolescentes son los que tienen mas
amigos virtuales porque dominan mas el internet, mientras que el grupo de jovenes
dominan muy poco este servicio. Es importante enfatizar que los chicos tienen una

habilidad para acceder rapidamente a estos servicios como el internet como lo indica
Garcia, C. (23 de Agosto de 2009). Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos?

Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

Utilizacion del internet para jugar en red.

Tabla 59
p 36. ¢ Sueles usar internet para jugar en red? P37. (A qué tipo de juegos en redes has jugado
Grupo 2: Gltimamente?
10-14 afios Opcion Fr %
(Aplicado a | Grupo 3: 15-18 afios
9no de (Aplicado a 2do de | Juegos de carreras (Need for Speed,
B EGB) bachillerato) Death Race, Shangay Street Racer,
Opcion etcétera) 4| 57,14
Fr % Fr %
211 9 56.25 | Juegos de estrategias y batalla
No contesta (Teeken, Counter Strike, etcétera) 2| 28,57
10 52,6 7 43,75
No Juegos de Deporte (FIFA 2008,
Si 5 26,3 0 0 | etcétera) 1] 14,29
Total 19 100 16 100 | TOTAL 7| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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De acuerdo con la tabla establecida del grupo de adolescentes de 10-14 afios
el 21,1% se abstienen de contestar porgue no tienen estos servicios, el 52,6% sefialan
gque usan internet para sus necesidades menos para jugar en él, el 26,3% indican que
si les gusta divertirse en esta nueva tecnologia. En el grupo de jovenes y seforitas el
56,25% no responden, el 43,75% manifiestan que no usan este servicio para jugar
porque algunas de las veces sus padres no les permiten. En conclusién de ambos
grupos encuestados el de los adolescentes suelen utilizar el internet para jugar en red

para salir de la rutina y alegrar su vida un momento.

En referencia a la pregunta ¢(A qué tipo de juegos en red has jugado
ultimamente? El grupo de adolescentes de noveno afio, el 57,14% sefalan que Ultimo
juego que han practicado Ultimamente es el juego de carreras, el 28,57% indica que el
altimo que jugaron es el de estrategias y batalla, el 14,29% suelen recordar que
jugaron el de deportes por lo que se diria que es uno de los grupos que cada dia
desarrollan su nivel visual auditivo y esto beneficia bastante en su estudio. En el grupo
de 2do de bachillerato no tenemos ningun resultado porque desconocen de los pasos

gque se deben seguir para poder desenvolverse en los juegos mencionados.

En conclusién los videojuegos se van convirtiendo en una forma de
entretenimiento que va formando parte en la vida diaria del nifio y del adolescente la
gran expectativa que tiene es debido que contiene accion, en la cual invita a competir
e introducir aun mundo casi real se dice por las imagenes que presenta. Vvaler, J. (2009).

Como Hablar con los hijos?. Lima Peru: Amex Sac.
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Conocimiento y utilizacién de las redes sociales (Tuenti, Facebook, etc.)

Tabla 60

P38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con o . . 5
otras personas a través del internet ¢Estas de acuerdo con | P 39. ¢Sueles utilizar redes sociales, ( Tuenti, Facebook,

algunas de las siguientes frases? etcétera)?
” Grupo 3:
0,
Opcion Fr % 15-18 afios
(Aplicado a

Grupo 2: 10-14 2do de
afios (Aplicado | bachillerat

No estoy de acuerdo con asno de EGB) °)

ninguna > 100 Opcioén Fr % | Fr %
No contesta 4 21,1 9| 56,25
No 11 57,8 7] 43,75
Si 4 21,1 0 0

TOTAL 5 100 | Total 19 100 | 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a la tabla estadistica del grupo de adolescentes de 10-14 afios se
considera que no estan de acuerdo con las opciones presentadas lo que representa el
100%. En el grupo de jévenes y sefioritas no existe respuesta alguna porque no
utilizan esta tecnologia. De acuerdo con la utilizacién de las redes sociales del grupo
de noveno afio el 21,1% no responden aquella pregunta, el 57,8%manifiestan que no
utilizan redes sociales mientras utilizan el internet, mientras que el 21,1% sefialan que
si utilizan las redes sociales para realizar sus tareas diarias. En el grupo de jévenes y
seforitas el 56,25% no contestan, el 43,75% indican que no tienen la oportunidad de

acceder a estas redes sociales.

En conclusion los estudiantes del noveno afio pertenecientes a la parroquia de
Chaquinal suelen utilizar las redes sociales para encontrar informaciones que le sean
tiles en su vida diaria usando dispositivos de reproduccion de sonido, tales como

altavoces y auriculares como nos indica Lopez, N. (2000). "La Adiccidn a internet". Obtenido de

www.psicologiaonline.com/ colaborador/nacho/a internet.
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En el presente grafico se visualizara las redes sociales que suelen usar los

chicos de la parroquia de Chaquinal.

Tabla.61
P40 ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?
Opcién Frecuencia %
Facebook 4| 80
Otras redes sociales 1| 20
TOTAL 5| 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Institucidon: “Colegio fiscal Mixto Ramén Riofrio B.

De acuerdo con la pregunta ¢Puedes indicarnos qué redes sociales suelen
utilizar? Del grupo de adolescentes de 10-14 afios el 80% de estudiantes suelen
utilizar el Facebodk porgue les parece mas conocido el 20% sefialan que utilizan otras
redes sociales por lo tanto suelen estar mas informados de lo que sucede a nivel
nacional. Mientras que el grupo de jévenes y sefioritas de 15-18 afios no responden

porgue no tienen conocimiento de estos servicios.

En conclusién se puede enfatizar que son los adolescentes de la parroquia de
Chaquinal quienes estan en contacto con las redes sociales, quizas por la gran
demanda que se da en este lugar, y porque es una red de internet con millones de
computadoras repartidas en el mundo que pueden comunicarse entre si. Es un “mar”
donde navegan millones de usuarios con la posibilidad de trabajar, comprar vender,

consultar oir musica, etc. Como indica Balaguer, R. (2005). "El chat y el messenger":Instrumentos de

entrenamiento en comunicacion. Obtenido de www.cibersociedadnet/archivo/.php?=209.

128



5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y

familiar.

En este el siguiente apartado se visualizara el tiempo que invierten
en la utilizacién de las nuevas tecnologias, los estudiantes de noveno afio del colegio
Ramén Riofrio Bustamante y los jévenes de 2do de bachillerato del colegio Dr. Clotario

Paz Paladines.

Tabla. 62
p 23. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas | p 24. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo
diariamente internet? utilizas diariamente internet?
Grupo 2: 10-
Grupo 3: 14 afos Grupo 3: 15-18 afios
Grupo 2: | 15-18 afios (Aplicado a (Aplicado a 2do de
10-14 afios | (Aplicado 9no de EGB) bachillerato)
(Aplicado a2dode | Opcion
a9no de | bachillerat Fr % Fr %
g EGB) 0) No 4l 211| 9 56,25
Opcion contesta
Fr % Fr % Entre
4| 21,1 9| 56,25 una y
No contesta dos 2 10,5 2 12,5
8 42,1 4 25 horas
Menos de una hora Méas de
dos
Entre una y dos horas 4] 21,1 1| 6,25]horas 1 53 0 0
Nada 5 26,3 5 31,25
No lo sé 3| 157 2| 125 NO 10 Sé 7 36,8 0 0
Total 19| 100| 16| 100]Total 19 100] 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Con respecto al tiempo que dedican a las nuevas tecnologias los adolescentes
de 10-14 afios, el 21,1% de estudiantes no contestan, el 42,1% sefialan que se
dedican entre semana menos de una hora, el 21,1% en cambio nos cuentan que se
dedican entre una hora y dos, el 15,7% manifiestan que no han tomado en cuenta el
tiempo porque hay ocasiones que pueden ir. En el grupo de jovenes y sefioritas el
56,25% no responden, el 25% en cambio utilizan media hora diaria, el 6,25% sefialan
gue lo usan entre una hora y dos horas, el 12,5% contestan que no saben qué tiempo

pasan frente al internet.

En referencia al fin de semana los adolescentes de noveno afo, el 21,1% no

contestan, el 10,5% responden que utilizan este servicio, el 5,3% nos indica que usan
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més de dos horas, el 26,35% recalcan que nada porque el lugar que alquilan no
trabaja ese dia, el 36,8% admiten que no han controlado la hora para saber qué
tiempo invierten. El siguiente grupo de 2do de bachillerato, el 56,25% deciden no
contestar, el 12,5% indican que se dedican los fines de semana entre una y dos horas,
en cambio el 31,25% se quejan que no pueden acceder a este servicio con mayor

facilidad porque en algunos de los casos no tienen este servicio en casa.

En conclusién de ambos grupos suelen utilizar el internet menos de una hora
porque los niflos y jévenes de nuestros alrededores en su mayoria aln son
analfabetos digitales pero debido al gran impacto que presenta dia a dia estan poco a

poco adaptandose con los medios digitales como indica. Garcia, C. (23 de Agosto de 2009).

Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag. pag.45.

En el siguiente apartado se visualizara el tiempo que dedican los adolescentes

y jovenes a las nuevas tecnologias.

Tabla 63
p 102. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves p 103. El sdbado o el domingo ¢cuanto
diariamente la televisién en casa? tiempo ves diariamente la televisién casa?
Grupo 3: Grupo 2:
Grupo 2: | 15-18 afios 10-14 afios
10-14 afos | (Aplicado a (Aplicado a | Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 2do de 9no de (Aplicado a 2do de
9no de bachillerat EGB) bachillerato)
EGB) 0) Opci6
Opcién n Fr % Fr %
Fr % Fr %
No
6| 31,6 0 0| contes
No contesta ta 6 31,6 0 0
2| 105 3| 18,75 Menos
Menos de una hora de una
hora 0 0 3 18,75
Entre una y dos horas 3| 158| 10| 625]|Ente
una 'y
dos
Mas de dos horas 4| 21,1 1| 6,25]horas 6 31,6 5 31,25
Mas
de dos
No lo sé 3| 15,8 2| 12,5]| horas 4 21,1 6 37,5
No lo
Nada 1 52 0 oLsé 3 15,7 2 12,5
Total 19 100| 16 100 | Total 19 100| 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramoén Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”
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En base a los datos obtenidos del grupo el noveno afio el 31,6% no responden,
el 10,5% ven la televisidon entre media hora, el 15,8% sefialan que ven la tele entre una
hora y dos horas diarias, el 21,1% tienen la oportunidad de estar al frente de esta
pantalla mas de dos horas, el 15,8% manifiestan que no han controlado el tiempo, en
cambio el 5,2% admiten que no le dedican nada por lo que tienen que ayudar en casa.
En el grupo de jévenes y sefioritas de 2do de bachillerato, el 18,75% usan esta
pantalla menos de una media hora, el 62,5% miran la tele hasta dos horas, en cambio
el 6,25% tienen la facultad de estar mirando mas de dos horas la televisién entre
semana, en cambio el 12,5% consideran que no han controlado el reloj para ver el

tiempo que estan observando la tele.

En referencia al fin de semana se considera que el grupo de noveno afio
perteneciente a la parroquia Chaquinal, el 31,6% no contestan porgue no utilizan este
servicio, el 31,6% manifiestan que ven la television entre una y dos horas porque es fin
de semana y tiene mas tiempo, el 21,1% sefiala que le dedican mas de dos horas a
los programas de esta pantalla, el 15,7% no saben porque no han controlado el
tiempo. El siguiente grupo de jévenes y sefioritas, el 18,75% admiten que ven menos
de una hora los fines de semana porque deben trabajar, el 31,25% indican que miran
la tele entre una y dos horas, 37,5% tienen la facultad de estar observando lo que
ocurre el Sabado y el Domingo, el 12,5% indican que no saben cuantas horas ven la
television.

En conclusion se puede determinar que ambos grupos utilizan la television
entre semana y los fines de semana en su mayoria entre unas y dos horas diarias,
para ver los programas televisivos y lo que acontece en nuestro pais. “La exposicion
de las nuevas pantallas brinda un facil acceso a la informacion en la que pueden
desarrollar sus efectos cognitivos actitudinales y conceptuales, procesos de

aprendizajes y desarrollo de familias como manifiesta Larra, M. (2005). "Los menores en la red:
comportamientos navegacion segura"Fundacion AUNA Madrid. Obtenido de

www.fundacionauna.com/documentos/analisis /cuadernos/los_menores_red.dpd.

5.5. Redes Sociales, Riesgos y Oportunidades.

Es evidente que todo este cambio con respecto a las nuevas Tecnologias

de Informacion y Comunicacion, tiene influencia en el &mbito escolar y dentro del
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hogar, repercutiendo asi en la comunicacion de padres a hijos, en la manera de
pensar y actuar de cada persona, porque sus contenidos representan un cambio
radical en su conducta personal y hacia las demas personas, todas las personas nos
enfocamos mas en lo que nos presenta dia a dia las nuevas pantallas pero no se dan
cuenta de quienes son los que estan con mas frecuencia frente a ella, son nifios y
jévenes que por razon alguna no tienen apoyo moral de personas adultas que los
estén guiando para que no caigan en las propagandas que presentan este tipo de
medios de comunicacion, pero sin embargo presentan grandes beneficios para la
sociedad que hoy vivimos, nos ayuda a disminuir el trabajo en la que nos ahorra

tiempo y dinero.

5.5.1. Regulacion y uso de las tecnologias.

Actualmente son las nuevas tecnologias, y de modo especial el
Internet, las que presentan un contexto en el que caben mdultiples usos antes nunca
vistos y en consecuencia diferentes riesgos. Por este motivo algunos de los estudios
centrados en el consumo de tecnologias por parte del publico infantil y adolescente
tienen como objetivo desarrollar un marco legislativo que proteja al menor; refiriéndose
principalmente a la television, la radio, Internet, el teléfono mévil y el videojuego. Entre
las principales funciones de estos organismos esta velar por el cumplimiento de la
legislacion vigente en materia de proteccién del menor, asi como la elaboracién de

informes y recomendaciones.

Pero el elemento de mas importancia es la familia, en la que encontramos la
relacion de padres e hijos en la que por ende existen diferentes inconvenientes, la
clave y la solucién esta en el didlogo. La comunicacion es la herramienta méas valiosa
para resolver desacuerdos, pues nos permite conocer y el sentir de otra persona, para
de esta manera saber como proceder y guiarlo. Garcia, M. (2004). Inciativa sobre la media
literacy.Fundacion teléfonica impulsada por el foro Generacion interactiva en Espafia. Obtenido de www. planeta de

libros. com.
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Tabla.64

p 51. Sefiala cuando de acuerdo estas con la p 52. Sefiala cuéanto estas de acuerdo con la
siguiente frase: “Internet es util, ahorra tiempo y | siguiente frase: “Internet puede hacer que

facilita la comunicacion”. alguien se enganche”.
Grupo 3: Grupo 2: 10-
Grupo 2: 15-18 afios 14 afios Grupo 3: 15-18 afios
10-14 afios | (Aplicado a (Aplicado a (Aplicado a 2do de
(Aplicado a 2do de Opcid | 9no de EGB) bachillerato)
9no de bachillerat n
_ EGB) 0) Fr %| Fr %
Opcidn 0 0 1 6,25
Fr % Fr % Nada
Poco 6| 315 1| 625)pPoco | 11| 57,89| 12 75
Basta
Bastante 9| 474 6| 37.5]nte 8| 4211 1 6,25
Much
Mucho 4| 21,1 9] 56,25 | o 0 0 2 12,5
Total 19 100| 16 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Rigiéndose a la frase “Internet es util ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
se establece que en el grupo de adolescentes de 10-14 afios, el 31,5% sefalan que
poco estan de acuerdo con la frase presentada, el 47,4% estan bastante de acuerdo,
el 21,1% en mucho estan de acuerdo. En el grupo de jovenes y sefioritas de 15-18
afos, el 6,25% estan de acuerdo muy poco con la frase anterior, el 37,5% en bastante
suelen estar de acuerdo, mientras que el 56,25% que representa la mayoria en mucho

le dan la razoén.

En referencia a la frase “Internet puede hacer que alguien se enganche” se
puede observar que en el grupo de adolescentes de noveno afio, el 57,89% estan de
acuerdo con la frase un poco, el 42,11% estdn bastante seguros. En el grupo de
jovenes y sefioritas de 2do de bachillerato, el 6,25% no estan de acuerdo con la frase,
creen que no tienen sentido, el 75% de alumnos muy poco comparten esta opinion, el
6,25% estan convencidos que si acontece en la vida diaria, el 12,5% dan toda la razon

a la frase.

En conclusion son pocos los alumnos los que estan de acuerdo con la frase
anterior porque el internet es muy util pero en ciertos casos no son aconsejables
porque la mayoria de las veces suelen pasar por varias decepciones amorosas, en
cambio con la frase “Internet es util y facilita la comunicacion” en ambos grupos

suelen estar de acuerdo con la utilizacion del internet porque esté al servicio de cada
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persona, ayuda a disminuir trabajo y cada dia son mas usuales por sus grandes
beneficios que presenta como: gran facilidad de procesar informacion inmediata, y en

la cual nos permite ahorrar tiempo, dinero como lo sefiala Monteros, A. (2000). Computacién Total

para principiantes. Quito Ecuador. Voluntad.

Indagacién acerca del uso del internet.

Tabla.65
p 53. Seiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede
hacer que me aisle de mis amigos y familiares”.
Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 afos
afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato)
Opcién

Fr % Fr %
Nada 12 63,16 4 25
Poco 5 26,32 9 56,25
Bastante 1 5,26 2 12,5
Mucho 1 5,26 1 6,25
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Enfatizando la frase “Internet puede hacer que me aisle de mis amigos y
familiares” En base a los datos establecidos en el grupo de adolescentes de noveno
afo el 63,16% no estan de acuerdo con la frase, el 26,32% muy poco dicen estar de
acuerdo, el 10,52% creen mucho que puede acontecer en la vida. Relativamente en el
grupo de 2do de bachillerato, el 25% nos cuentan que no estan de acuerdo en nada, el
56,25% admiten que muy poco suelen ocurrir, el 12,5% creen que si acontece en la

vida diaria, el 6,25% sefialan que en muchos casos si ocurren.

En definitiva se puede afadir que pocas veces puede ser que se alejen de sus
amigos por utilizar el internet porque es una herramienta que debe ser maneja de una
manera adecuada, en el que deben familiarizarse en su uso y disfrute, pero siempre y

cuando con responsabilidad, porque de los padres y profesores también depende si
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inculcan en valores a los adolescentes y jovenes, como indica Garcia, C. (23 de Agosto de
2009). Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag.

pag.45.

Inconvenientes por la utilidad de los videojuegos.

Tabla.66
p 93. Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 afos
afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do
9no de EGB) de bachillerato)
Opcién Fr % Fr %

No contesta 14 73,68 13 81,25
No 5 26,32 3 18,75
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En relacién a la pregunta ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de
los videojuegos? Basandose a los datos obtenidos se considera que en el noveno afio,
el 73,68% se abstienen de contestar porque desconocen de su uso, el 26,32% de
alumnos indican que no discuten con sus padres por el uso de los videojuegos. En el
grupo de 2do de bachillerato el 81,25% no responden, el 18,75% contestan que no

discuten con sus padres por el uso de los videojuegos.

En conclusion se puede determinar que ambos grupos encuestados no tienen
ningun inconveniente porque llegan aun acuerdo con sus padres y porque los
videojuegos tienen varias caracteristicas que lo hace mas llamativo e interesante para
el nifio y joven jugador: Son interactivos, no tienen altos costos por lo que todos pueden
acceder con mayor facilidad, es un método muy eficiente en terapias de rehabilitacion,
en especial para nifios con problemas de aprendizaje, porque son herramientas que
ayudan en el aprendizaje de varios estimulos: como la coordinacion de mano-0jo como

indica Valer, J. (2000). Como hablar con los hijos. Lima: Amex Sac.

94. ¢ Porqué motivos?

135



Con relacion a la pregunta no tenemos respuesta alguna de los estudiantes de
noveno y 2do de bachillerato, porque no tienen dificultad a la hora de utilizar los
videojuegos.

5.5.2. Mediacién familiar en relacion a la tecnologia.

En este apartado se visualizara la influencia que tienen los padres

de familia frente a la tecnologia del teléfono celular que usan los adolescentes y

jévenes.
Tabla 67
p 64. ¢ Discutes con tus padres por el uso que ) :
haces del teléfono celular? P65. {Porque motivos?
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18
afios afios
(Aplicado a (Aplicado a 2do
9no de EGB) de bachillerato) Opcién Fr %
Opcién
Fr % Fr %
No
contesta 11 57,89 5 31,25 [ Por el tiempo que lo uso 1 50
No 8 42,11 9 56,25
Por el gasto que hago 1 50
Si 0 0 2 12,5
Total 19 100 16 100 | TOTAL 2 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De acuerdo con la pregunta ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del
teléfono celular? Se puede determinar que del grupo de adolescentes, el 57,89% no
contestan mientras que el 42,11% sefialan que no tienen inconveniente por usar el
celular. En el siguiente grupo de 2do de bachillerato, el 31,25% no responden, el
56,25% sefialan que no tienen problemas, en cambio el 12,5% nos cuentan que sus

padres si les hacen problema.
En referencia a los motivos, los jovenes y sefioritas de 2do de bachillerato

manifiestan que sus padres les hacen problemas por el tiempo que le dedican esto

representa el 50% y el 50% sefialan que tienen inconvenientes con sus padres por el
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gasto que realizan a diario y no se dedican a sus estudios. En definitiva son muy
pocos los alumnos que discuten con sus padres por el uso del celular, porque las
ventajas que presenta esta nueva pantalla son muy buenas y por lo tanto se lo puede
colocar en cualquier sitio que sea crea conveniente por lo que su tecnologia es bien

amplia en cobertura, en la que permite un facil acceso a la comunicacion. Bringué, X.

(2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

Consecuencias que atraviesan los adolescentes y jovenes por la utilizacion del

teléfono celular.

Tabla 68.
p 66. ;Te castigan o premian con el uso del teléfono celular?
Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 afios

afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de

9no de EGB) bachillerato)

Opcién Fr % Fr %
No contesta 11 57,89 5 31,25
No 8 42,11 11 68,75
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a los resultados obtenidos del grupo de adolescentes de noveno
afo, el 57,89% no contestan, el 42,11% responden que no los premian o castigan con
el uso del movil. Por consiguiente en el grupo de jovenes de 2do de bachillerato, el
31,25% se abstienen de contestar mientras que el 68,75% manifiestan que no reciben

ninguna de estas cosas por el uso del celular.

En conclusion se determina que en ninguno de los grupos encuestados suelen
ser premiados o castigados por utilizar el celular. Porque es una de las tecnologia que
facilita la comunicacién como nos indica Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos. Obtenido de
www.foro generaciones interactivas.org.

“Los nifos y jovenes de nuestro pais a temprana edad ya utilizan el teléfono movil sea
para comunicarse 0 practicar juegos que presentan esta pantalla, sus grandes

utilidades que presenta son de suma importancia en la vida diaria”.
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Los videojuegos es una forma de entretenimiento que poco a poco va formando

parte de la vida diaria de los adolescentes y jovenes.

Tabla 69.
p 92. (Con quién sueles jugar?
Grupo 3: 15-18
Grupo 2: 10-14 afos

afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de

9no de EGB) bachillerato)

Opcién Fr % Fr %
Juego solo 5 50 2 40
Con mis hermanos 2 20 2 40
Con los amigos/as 3 30 1 20
Total 10 100 5 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Haciendo énfasis a la pregunta ¢Con quién sueles jugar? Con los datos
obtenidos del grupo de noveno afio, el 50% de alumnos les gusta jugar solos, el 20%
admiten que con un hermano comparten esta clase de juegos, el 30% lo hacen con
Sus amigos porque se sienten mas a gusto. En el grupo de 2do de bachillerato, el 40%
responden que les gusta jugar solos, el 40% nos cuentan que les gusta jugar con su
hermano, mientras que el 20% consideran a un amigo para practicar esta clase de

juegos.

En definitiva se puede determinar que en ambos grupos los alumnos suelen
practicar aquellos juegos solos y en varios casos con algun amigo para distraerse un
momento, “porque existen varios tipos de videojuegos: sencillos y complejos, algunos
de ellos tienen capacidad de narrar historias y acontecimientos usando audio y video,
creando en si una fuente de distraccion vy disfrute de los chicos en sus momentos

libres como indica Lopez, N. (2000). "La Adiccién a internet". Obtenido de www.psicologiaonline.com/

colaborador/nacho/a internet.
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Los videojuegos es una forma de entretenimiento que poco a poco va formando
parte de la vida diaria de los adolescentes y jovenes y por su utilidad suelen tener

inconvenientes con sus padres.

Tabla. 70
p 95. ¢ Te premian o castigan con los videojuegos?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do de
EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
No contesta 14 73,7 13 81,25
No 4 21,1 3 18,75
Si 1 5,2 0 0
Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Resaltando la pregunta ¢, Te premian o te castigan con los videojuegos? que en
el grupo de adolescentes de 10-14 afios, el 73,7% no contestan, el 21,1% sefialan que
no los premian o castigan por el uso de los videojuegos, el 5,2%admiten que si los
premian o castigan. En el grupo de jévenes y sefioritas de 15-18 afios, el 81,25% no

responden mientras que el 18,75% indican que no reciben ningun castigo o premio.

En conclusion se determina que en ambos grupos una minima parte son
castigados o premiados por el uso de los videojuegos, porque un videojuego ha sido
creado para el entretenimiento de nifios, jovenes y publico en general y basado en la
interaccion entre una o varias personas y un aparato electronico que ejecuta dicho
videojuego; para lo cual en este dispositivo electrénico puede ser una computadora,

una maquina, una videoconsola, como sefiala Urbina, S. (2002). £/ rol de la figura femenina en los

videojuegos. Obtenido de htp: //edutec.rediris.es.Revelec2/revelec15/santoshtm.
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Los videojuegos es una forma de entretenimiento que va formando parte de la
vida diaria, de los adolescentes y jévenes, frente a este panorama los padres de

familia disponen ciertas limitaciones.

Tabla.71
p 96. ¢Saben tus papas de qué van los|{p 97. Si tus padres supieran de qué van los
videojuegos con los que juegas? videojuegos con los juegas ¢Te dejarian jugar con
ellos?
Grupo 2: 10- Grupo 3: 15-18
14 afios afios Grupo 2: 10-14 | Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a | (Aplicado a 2do de afios (Aplicado | (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato) a9no de EGB) bachillerato)
Opcién
Opcién Fr % Fr % Fr % Fr %
14 73,68 13 81,25
No contesta 14 737] 13 81,25 [ No contesta
Si con todos 2 10,53 0 0
No 4] 211 3 18,75 [Con algunos
No lo sé 1 5.2 0 0| si, con otros
no 3 15,79 3 18,75
Total 19 100 16 100 | Total 19 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Con respecto a la interrogante ¢ Saben tus papas de que van los videojuegos
con los que juegas? Se considera que el grupo de noveno afio, el 73,7% no responden
aguella pregunta, el 21,1% manifiestan que no saben de qué son los videojuegos con
los que juegan, el 5,2% dicen que no saben. En el grupo de 2do de bachillerato el
81,25% prefieren no contestar mientras que el 18,75% sefialan que sus padres no

saben de que van lo videos.

De acuerdo con los resultados obtenidos se puede establecer que en el grupo
de adolescentes de 10-14, el 73,68% no responden, el 10,53% afiaden que si con
todos sus padres los dejarian jugar porque ellos ya los conocen, el 15,79% sefalan
gue con algunos los dejarian pero no con todos. Algo similar sucede con los jovenes
de 15-18 afios, el 81,25% no dan respuesta alguna, mientras que el 18,75% nos

cuentan que con algunos si pero con otros no.

En definitiva de los estudiantes encuestados sus padres no han tenido el
tiempo de ver de qué se tratan los videojuegos porque en su mayoria son Unicamente

para distraccion de los chicos. “Son pantallas que favorecen el desarrollo de las
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destrezas en la cual ayuda a desarrollar su inteligencia en el caracter espacial, en el
gue se ven atraidos por este tipo de entretenimiento ya que su gran creatividad inspira
entusiasmo y capacidad. Como indica Valer, J. (2000). Como hablar con los hijos. Lima:

Amex Sac.

5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcidn del uso-utilidad.

En este ambito se visualizara el acceso que tienen los adolescentes y jovenes, en

referencia al uso del teléfono celular.

Tabla. 72
- Z - - o
63. Si me quedara dos semanas sin mévil... 67. ¢ En cudl de estas situaciones apagas el movil~
. Grupo 2: Grupo 3: 15-
Grupo 3: 15-18 o o
i ats | e,
afios (Aplicado | (Aplicado a 2do Bno de F2Jdo de
a 9no de EGB) de bachillerato) EGB) bachillerato)
L, Opcién
0, 0,
Opcidn Fr % Fr % Fr % Fr %
No contesta 11 57,89 5 31,25 8| 66,67 4 30,8
Mi vida Cuando estoy en clase
cambiaria a .
mejor 0 0 1 6,25 Cuando estoy estudiando 3 25 3 23,1
Mi vida Cuel_ndo estoy con Ie_\
cambiaria a familia, comiendo, viendo
peor 0 0 1 6,25 la tele ,etc. 1| 8,33 1 7,7
No pasaria No lo apago nunca 0 0 5 38,4
nada 8 42,11 9 56,25
Total 19 100 16 100 | Total 12 100| 13 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En base a los resultados obtenidos se puede entender que en el grupo de
adolescentes de 10-14afiosel 57,89% no responden porque no tienen celular, el
42,11% afiaden que no pasaria nada si se quedan sin celular, no es cosa tan
importante. En el grupo de los jovenes y sefioritas el 31,25% de encuestados no
responden, el 6,25% mencionan que su vida cambiaria a mejor, el 6,25% consideran
gue su vida cambiaria a peor porque se quedan sin medio de comunicacion el 56,25%

admiten que no pasaria absolutamente nada.
Haciendo énfasis a la pregunta ¢En cual de estas situaciones apagas el

teléfono celular? De los estudiantes de noveno afo, el 66,67% de alumnos sefalan

que lo apagan al celular cuando estan en clases, el 25% responden que cuando estan

141



estudiando no utilizan el celular, el 8,33% sefialan que lo apagan cuando estan con la
familia. En el grupo de 2do de bachillerato el 30,8% afaden que lo apagan cuando
estan en clases, el 23,1%sefalan que cuando estan estudiando lo apagan, el 7,7%
cuando estan conversando con la familia, el 38,4% admiten que no lo apagan nunca.
En conclusién se puede enfatizar que si los chicos se quedaran sin celular no pasaria
nada, es una herramienta muy Util en la vida diaria en la cual se pueden comunicar
con los demas en un instante, pero no por ello va cambiar su vida personal, sin
embargo hay que enfocar que es una nueva tecnologia amplia en cobertura, en la que

permite un facil acceso a la comunicaciébn como indica. Bringué, X. (2007). Educar hijos

interactivos. Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

Acceso a las utilidades del teléfono celular

Tabla.73
68. ¢Sueles recibir mensajes o llamadas cuando ya estés en la cama?
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de
9no de AEGB) bachillerato)
Opcidn
Fr % Fr %
10 55,6 5 31,25
No contesta
Nunca 3 16,7 0 0
Algunos dias 4 22,2 10 62,5
Casi todos los dias 1 55 0 0
Todos los dias 0 0 1 6,25
Total 18 100 16 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

De los datos que se presentan el 55,56% no contestan, el 16,7% sefiala que
nunca reciben llamadas en la noche, mientras que el 22,22% afiaden que en algunas
veces si reciben llamadas, el 5,5% indican que contesta las llamadas a cada
momento. El siguiente grupo sefiala que del 100% el 31,25% no responden, el 62,25%
consideran recibir llamadas o mensajes mientras descansan, el 6,25% dicen que en

todo momento atienden al celular.
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En conclusion se puede definir que los chicos en varias ocasiones suelen
recibir llamadas en las noches, porque es un objeto con una amplia cobertura en la
cual permite un facil acceso a la comunicacion y por ende sus grandes utilidades que
presta son de suma importancia en la vida diaria del ser humano. Uno de las ventajas
gue nos presenta esta nueva tecnologia es que se la puede colocar en cualquier sitio
gque sea crea conveniente por lo que su tecnologia es bien amplia en cobertura, en la

que permite un facil acceso a la comunicacion. Bringué, X. (2007). Educar hijos interactivos.

Obtenido de www.foro generaciones interactivas.org.

Actitudes que enfocan el ambiente familiar en el que viven los estudiantes de

noveno y 2do de bachillerato de las zonas rurales pertenecientes al canton Pindal

Tabla.74

69. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios

afios (Aplicado a | (Aplicado a 2do de
9no de AEGB) bachillerato)
Opcién

Fr % Fr %
He utilizado el moévil para enviar mensajes, 0 0 1 8,33
fotos o videos ofensivos contra alguien
Alguna vez me han perjudicado con un
mensaje, foto o videos a través del teléfono
movil 2 25 1 8,33
Conozco a alguna persona que esta
enganchando al movil 1 12,5 0 0
He recibido mensajes obscenos o de
personas desconocidas 0 0 3 25
No estoy de acuerdo con ninguna 5 62,5 7 58,34
Total 8 100 12 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En base a los resultados obtenidos del grupo de noveno afio el 25% sefalan
que alguna vez los han perjudicado con un mensaje, foto o video en el celular, el
12,5% indica que conoce alguna persona que esta enganchando el celular, el 62,5%
manifiesta que no es de acuerdo con ninguna de las frases que se mencionan. En el
grupo de 2do de bachillerato el 8,33%sefialan que ha utilizado para ofender con
mensajes o fotos a alguien y por ende recibir lo mismo, el 8,33% responden que
alguna vez lo han perjudicado con algun mensaje, foto o video, el 58,34% admiten no

estar de acuerdo con ninguna de las frases que se.
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En conclusion los alumnos de ambas instituciones no estan de acuerdo con las
frases sefialadas porque son actitudes de personas inmaduras y por ende hacen
quedar mal a sus padres que no les han ensefiado valores desde pequefios. “Las
tecnologias disminuyen la calidad de comunicacion con sus familiares y amigos, pero

de los padres y profesores depende si inculcan valores como indica Garcia, C. (23 de Agosto
de 2009). Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos ,

pag. pag.45.

Actitudes que enfocan el ambiente familiar de los estudiantes encuestados

referente al uso de los videojuegos.

Tabla.75.

99. ¢Estés de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios

(Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do de

AEGB) bachillerato)
Opcidn
Fr % Fr %

Estoy enganchado/a algun juego, conozco a alguna 1 20 0 0
persona gue en cuanto llega a casa, no para de jugar
Los videos juegos pueden volverme violento. Es
mucho mas divertido jugar acompafiad /a que solo/a 1 20 0 0
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no
puedo hacer en la vida real 1 20 2 66,67
No estoy de a cuerdo con ninguna 2 40 1 33,33
Total 5 100 3 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Segun los resultados obtenidos del grupo de adolescentes de noveno afo el
20% dicen conocer alguna persona que no para de jugar cuando llega a casa, el 20%
consideran a los video juegos como parte de su diversion, el 20% sefialan que los
videojuegos les permite hacer cosas que no pueden hacer en la vida real, 40%
consideran no estar de acuerdo con ninguna de las opciones. En el grupo de jévenes y
seforitas de 2do de bachillerato el 66, 67% mencionan estar de acuerdo con la frase lo
videojuegos me permiten hacer cosas que no pueden hacer en la vida real, el 33,33%

manifiestan no estédn de acuerdo con ninguna.
En conclusion los estudiantes mediante los videojuegos se pueden entretener y

realizar cosas que sus padres les prohiben que hagan en la cual se sienten como los

personajes salva vidas que presentan las pantallas y por ende, los riesgos de
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conducta se van derivando del papel activo que ejercen nifios y adolescentes al
utilizar las nuevas tecnologias. Los beneficios de este rol como actor incluyen, entre
otros, la posibilidad de expresion personal o de crear contenidos., también son
frecuentes los de contacto y conducta como indica. Livingstone, S. (2009). “Infancia y adolescencia

en la sociedad de la informacion". Obtenido de www.planeta de libros .com/pdf492856.pdf.

Indagacion acerca de los programas preferidos de los adolescentes y jovenes.

Tabla 76
111. ;Qué tipo de contenidos de television prefieres?
Grupo 2: 10-14 Grupo 3: 15-18 afios
afos (Aplicado a (Aplicado a 2do de
9no de EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
10 24,4 10 25
Peliculas
Dibujos animados 11 26,8 5 12,5
Deportes 5 12,2 8 20
Series 6 14,6 2 5
Concursos 0 0 2 5
Documentales 3 7,4 2 5
Noticias 4 9,8 7 17,5
Programas del corazén 1 2,4 4 10
Reality shows( Gran hermano Supervivientes,
Operacion, Triunfo, etcétera 1 2,4 0 0
Total 41 100 40 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

Haciendo énfasis a la pregunta ¢Qué tipo de contenido prefieres? Segun los
resultados obtenidos del grupo de adolescentes de 10-14 afios el 24,4% les gusta ver
peliculas, el 26,8% les gusta ver dibujos animados, el 12,2% prefieren ver deportes, el
14,6% sefialan que les gusta las series, el 7,4% consideran de su gusto lo
documentales, el 9,8% responden que escogen las noticias, el 2,4% nos cuentan son
sus favoritos lo programas del corazon, el 2,4% prefieren el reality shows. En el grupo
de jovenes y sefioritas de 15-18 afios el 25% de alumnos les gusta ver peliculas, el
12,5% dibujos animados, el 20% se deciden por lo deportes, sumando las dos
frecuencias siguientes el 10% optan por las series y concursos, el 5% sefialan que les
gusta los documentales, el 17,5% es de preferencia las noticias, el 10% admiten que

es de su preferencia los programas del corazén.
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En conclusion los chicos de ambas instituciones educativas les gustan disfrutar
de todos los programas televisivos en especial las peliculas, deportes noticias,
programas del corazén, documentales, series y los dibujos animados. Porque “La
exposicion de las nuevas pantallas brinda un facil acceso a la informacion en la que
pueden desarrollar sus efectos cognitivos actitudinales y conceptuales, en la cual se
mantiene un intercambio de informacion valiosa, en la cual fortalece los procesos de

aprendizajes y desarrollo de las familias como indica Larra, M. (2005). "Los menores en la red:
comportamientos navegacion segura"Fundacion AUNA Madrid. Obtenido de

www.fundacionauna.com/documentos/anélisis /cuadernos/los_menores_red.dpd.

Conocimiento de actitudes frente al impacto que presenta la pantalla de la

televisién en la vida diaria de adolescentes y jovenes.

Tabla.77
114. ;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15-18 afios
(Aplicado a 9no de (Aplicado a 2do de
EGB) bachillerato)
Opcién
Fr % Fr %
9,52 1 4,6

Veo més la tele de la que deberia
Me gusta ver la tele acompafiado/ a que solo /a 3 14,29 7 31,8
Alguna vez he visto programas que mis padres no me
dejan ver 1 4,76 2 9,1
Me aburre la television 2 9,53 2 9,1
Elijo el programa antes de encender la televisién 7 33,33 3 13,6
Suelo enviar SMS para votar en concursos 2 9,53 0 0
Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en
pantallas 1 4,76 0 0
Lo primero que hago al llegar a la casa e encender la
television 0 0 2 9,1
No estoy de acuerdo con ninguna 3 14,28 5 22,7
Total 21 100 22 100

Autora: Lucia Pefia.
Fuente: Cuestionario 2 grupo 2y 3 (10-18) afios.
Instituciones: “Colegio fiscal Mixto Ramon Riofrio B. Y Colegio Dr. Clotario Paz P”

En referencia a los resultados obtenidos del grupo de adolescentes el 9,52%
manifiestan estar de acuerdo que ven la tele mas de lo que debieran porque les gusta,
el 14,29% que les gusta ver la tele acompafiados de alguien, el 4,76% admiten que
alguna vez han visto programas que sus padres les prohiben que vean, el 9,53%
manifiestan que les aburre la televisidn, el 33,33% sefialan que eligen el programa
antes de encender la television, el 9,53% suelen enviar SMS para votar en concursos,

el 4,76% suelen enviar el SMS para que aparezcan en la pantalla y el 14,28% sefalan
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no estar de acuerdo con ninguna. El grupo de jévenes de 2do de bachillerato el 4,6%
nos cuentan que ven tele mas de lo debido, el 31,8% sefialan que les gusta ver la tele
acompanado de alguien, el 9,1% responden que han visto programas que sus padres
les han prohibido, el 9,1% admiten que les aburre los programas de la television, el
13,6% sefialan que eligen el programa antes de encender la television, el 9,1% dicen
que estan de acuerdo con la frase que cuando llegd a casa lo primero que hago
enciendo la tele, porque aquello les suele ocurrir a ellos, el 22,7% manifiestan que no

estan de acuerdo con ninguna de las opciones.

En conclusion se puede afiadir que en ambas instituciones los alumnos les
gustan realizar varias cosas de las que se menciona anteriormente, porque la mayoria
de los chicos tienen una habilidad para acceder rapidamente a las nuevas tecnologias,
en el cual se consideran ser los expertos de la casa aunque “de los padres y

profesores depende si inculcan valores como nos indica Garcia, C. (23 de Agosto de 2009).

Como los padres pueden reencontrarse con sus hijos que se sienten huérfanos? Orfandad de los hijos , pag.45.
5.6. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar (ILFAM).

En el ambiente familiar en el cual viven los jovenes comprendidos entre
(10-18 afos) en su mayoria tienen la oportunidad de vivir con sus padres para obtener
todo lo que necesitan en el transcurrir de la vida, es por ello que han podido ingresar a
una institucion educativa fiscal, aunque la relacién familiar en algunos de los casos no
es la apropiada porque son varias madres de familia que no han podido terminar sus
estudios primarios y por lo tanto desconocen de los valores que hoy en dia se estan
fomentando para que el alumno no se sienta esclavizado sino mas bien disfrute de la
vida de una manera adecuada para que cuando tengan dificultad quién mas que la
familia para poder guiar en todo tiempo, el factor econ6mico es un aspecto muy
importante porque el desempleo se da siempre en todos los lugares, la violencia
familiar es lo qué mas suele ocurrir con mas frecuencia en las zonas rurales donde el
machismo, la infidelidad afecta de una manera u otra es por ello que consideran los
chicos tener orientacion de Familia y educacion de valores, Relacion de padres e hijos,

Familia y vida para poder desenvolvernos en la sociedad de una manera adecuada.
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6.1. CONCLUCIONES.
6.1.1. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

Una vez concluido el proceso investigativo y con los resultados obtenidos

podemos establecer las siguientes conclusiones:

e Los mayores porcentajes representativos lo demostraron: La television la misma
que es compartida con los miembros de los hogares, porque es una tecnologia de
facil acceso que motiva dia a dia la atencién de los usuarios, el ordenador o
computador una minima parte de adolescentes acceden a estos servicios, en
cambio el servicio del internet es utilizado en un mayor porcentaje, porque
requieren de esta pantalla para buscar informacién en las paginas web y asi
realizar las tareas o estudiar, la pantalla del teléfono movil es una de las
tecnologias que mas consumen los adolescentes y jévenes de 10-18 afios, su
cobertura es muy amplia que permite hablar con sus amigos y familiares, aunque
la mayor parte lo han adquirido de segunda mano, en referencia a los gastos son
los mismos estudiantes quienes cubren esta necesidad, en relacion a los
videojuegos son pocos los chicos que frecuentan este tipo de diversion, es decir
se efectlan en pequefisimos porcentajes, los pocos adolescentes que usan lo

hacen de lugares publicos.

e En relacién al uso de las redes sociales podemos reiterar que los adolescentes
utilizan el Facebodk para chatear con sus amigos y familiares y una cierta parte
suelen escoger otras redes sociales para tales fines. Sin embargo los jévenes en
su totalidad desconocen del manejo de las maquinas modernas, pero buscan el
modo de acceder a estos servicios aunque sea pagando para conectarse con los

demas y asi obtener las informaciones requeridas.
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6.1.2. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

En el aspecto de la mediacién familiar mediante la investigacion realizada se ha
logrado descubrir que la mayoria de estudiantes utilizan las nuevas tecnologias
sin que exista control por parte de los padres de familia, esto suele ocurrir porque
la mayoria de personas de estos sectores rurales desconocen del manejo de las
recientes pantallas, el internet es para ellos algo novedoso, por consiguiente solo
se limitan a controlar el tiempo y el dinero que invierten mas no los contenidos que
suelen visitar, por lo tanto es dificil que puedan recomendar a sus hijos sitios que
les ayuden encontrar informacion en la web. Algo diferente sucede con la
televisién es una de las pantallas que mas sobresale en estos ambitos, porque en
las tardes o en los momentos libres se relinen para ver la televisién, el mismo que
interviene para que exista una comunicacién entre todos y por ende reflexionar de
lo que acontece en el pais, el lugar de preferencia es la sala de estar o descansar
porque la mayoria de personas son de escasos recursos econémicos y tienen en
casa un solo televisor. Refiriéndose al celular con la tecnologia avanzada es un
poco complicado que los padres de familia se ajusten de inmediato a este nuevo
sistema, por lo tanto es dificil que consigan educar en el uso adecuado de los

medios y tecnologias.

En lo que concierne al ambiente familiar en que viven los encuestados casi todos
viven con papa, mama y hermanos lo que permiten que sus padres estén
pendientes y compartan con sus hijos costumbres y valores conservadores. Sin
embargo hay que tomar en cuenta que los padres de familia de la zona rural de
Pindal se dedican al hogar es decir son agricultores y amas de casa, por lo tanto
es un factor que les impide proporcionarles econémicamente a su hijos los
implementos tecnoldgicos que necesitan para su educacion, intelectualmente sus
conocimientos son minimos, impidiéndole desarrollar nuevas iniciativas que

permitan el mejoramiento de la calidad de la educacion.
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6.1.3. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

Los tres grupos de nifios y jévenes estudian en establecimientos fiscales ubicados
en la zona rural, no poseen una infraestructura con equipamiento tecnolégico, es
por ende que el nivel de conocimiento que poseen los estudiantes en cuanto al

manejo de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion es imperceptible.

Podemos sefialar que los profesores de las instituciones encuestadas en su
mayoria no utilizan el internet para la explicacion de las materias asignadas, unos
porque desconocen del manejo de las maquinas, otros porque viven en la zona
rural, de tal manera que se convierte en un gran dificultad para acceder a estos
servicios, convirtiétndose en un obstaculo que restringe los verdaderos

aprendizajes.

6.1.4. REDES SOCIALES RIESGOS Y OPORTUNIDADES.

En este ambito podemos enfatizar los riesgos que producen la utilizacién de estas
nuevas pantallas, si no existe un control adecuado en los contenidos que
promocionan dia a dia, se convierten principalmente en adiccién en lo chicos, en
la cual conlleva a perjudicar la mente y a descuidar la comunicacién con los
demas los mismos que los incita actuar de manera violenta con sus familiares y
amigos en general, de tal manera que se va alejando poco a poco de ellas para
dedicarse a la vida facil como: prostitucion, alcoholismo, embarazos prematuros,

etc.

Las oportunidades que brindan estas pantallas no tienen limite porque ayudan a
comunicarse en un instante con varias personas a la vez, permiten a la sociedad
en general encontrar informacién para todos los &mbitos sea educativos, sociales,
culturales, etc. Se puede acceder con facilidad para realizar los trabajos diarios
con mayor rapidez y precision y por ende facilita la comunicacion inclusive entre

profesores y alumnos.
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6.2. RECOMENDACIONES.

6.2.1. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

Después de presentar las siguientes conclusiones es necesario programar

las siguientes recomendaciones:

e Capacitar a los nifios, jovenes y adultos para que obtengan conocimientos en la
utilizacion de las pantallas tecnolégicas y asi disfrutar de los beneficios que
proporciona cada una ellas como: el computador, internet, teléfono celular,

videojuegos.

e Para acceder a las redes sociales no hay limite de edad, sexo, ni tampoco puede
ser utilizado Unicamente por los profesionales, deben incluirse las personas que
trabajan en la agricultura, las amas de casa, para que accedan a estos servicios
sin ningun impedimento y consigan salir de la rutina diaria conectandose con el
mundo moderno, simplemente deben tener precaucién cuando utilicen aquellas

maquinas para que eviten riesgos que pueden repercutir en lo personal y familiar.

6.2.2 .REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR.

e Incentivar a los padres de familia mediante capacitaciones para que se involucren
en el desarrollo educativo de sus hijos, colaborando en las tareas diarias de sus
hijos, brindandoles la disponibilidad de tiempo y los recursos suficientes para que

el estudiante pueda adquirir un aprendizaje de gran eficacia.

e Puedo sugerir a los padres de familia que se preocupen mas por la educacion de
sus hijos, gestionando a las principales autoridades competentes que les ayuden
a buscar los recursos suficientes para solventar esta necesidad tecnoldgica en su
establecimiento educativo y para que sus hijos no tengan ningun inconveniente en

el momento de ingresar a sus estudios de nivel basico y bachillerato.
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6.2.3. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

Invito a los directores de las instituciones educativas que gestionen ante las
autoridades competentes los instrumentos tecnoldgicos que permitan mejorar la
educacion, asi mismo se preocupen en solicitar profesionales en el ambito de la
computacion para que los alumnos no carezcan de estos conocimientos y asi

mejore la calidad de educacién en nuestro canton fronterizo.

A las autoridades de los establecimientos que soliciten ante el Ministerio de
Educacion, profesionales en el &mbito de la computacion y por ende lograr que
cada docente se pueda actualizar en esta area, de tal manera que accedan ante
los estudiantes con conocimientos renovados, los mismos que conviertan en
fortalezas que fomenten un aprendizaje de calidad y asi sugerir a los estudiantes
lugares que deben visitar en la web, para encontrar programas que ayuden a la
formacién personal y profesional, sobre todo en la adquision de conocimientos y

valores.

6.2.4. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES.

Desde una perspectiva normal son los profesores conjuntamente con los padres
de familia, quienes deben guiar a los nifios y adolescentes para fomentar una
cultura de responsabilidad y una sociedad en valores, de tal manera evitar que
las nuevas tecnologias puedan influenciar de manera excesiva en la cual podria
ocasionar problemas graves como adiccion e inclusive problemas en la salud

personal.

Concientizar a la sociedad en general para que accedan a los beneficios de las
nuevas pantallas pero de una forma moderada en la cual permite un f4cil acceso a
la informacion mediante estos instrumentos tecnolégicos puedan encontrar
informacion para todos los ambitos sea educativos, sociales, culturales, lo que
significa de gran utilidad porque interviene en el desarrollo del nifio y del

adolescente
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8. ANEXOS.

8.1. CARTA DE INGRESO A LAS
INSTITUCIONES
EDUCATIVAS.
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FSCUKE A FESTAR MIEXTA “SFCINDO CUFVA CREE™

HIGUERONES- 12 DE DICIEMBRE- PINDAL.

Miriam Esperanza Lapo Cafar, con cedula N2 1102970272 Directora (E) de la
escuela fiscal mixta “Segundo Cueva Celi” AUTORIZA A:Nelly Lucia Pefia Vera con el
numero de cedula 179618934 Egresada de la escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular De Loja De La Modalidad Abierta y a Distancia
para que realice la investigacién en la institucién a mi cargo. Sobre “LA
UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS POR PARTE DE LOS NINOS EN NUESTRO
PAIS”.

Y para que asi conste y surta efecto, firmo la presente.

Pindal, 30 de Mayo del 2011 °

; Egda-Nelly Lucia Pefa.
AUTORIZANTE AUTORIZADA
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COLEGIO “RAMON RIOFRIO BUSTAMANTE *
Chagquinal — Pindal — Loja

Oficio N° 030 R-CRRB
Chaquinal, 26 de Mayo deil 2011

Sefiora

Nelly Lucia Pefia V. ]

ALUMNA DE LA UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA.
Presente.-

De mi consideracion:

En atencion a oficio de fecha 16 de mayo del 2011, emitido por parte de la Mg.
Maria Elvira Aguirre B. Directora de la Escuela de Ciencias de la Educacion de la
Universidad Técnica Particular de Loja, donde solicita la autorizacién para realizar
una investigacion sobre “La Ultilizacion de las Tecnologias” en nuestro
establecimiento. Le comunico que este despacho acepta los solicitado,

Particular que comunico para los fines pertinentes.
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UNIVERSIDAD TSTWICA PARTICULAR UE LOJA
L Uniwersidad (Catclea de Law

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
Loja, 16 de mayo de 2011

Serior (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su despacho.-

De mi consideracion:

La Universidad Técnica Particular de L.oja. \;iene trabajand’o en varias lineas de Investigacion
en el ambito de fa Educacion, en cooperacion interinstitucional con varias Universidades e
Instituciones relacionadas con aspectas saciales. Ademas es interés de nuestra institucién en
la formacién superior, aportar al proceso de investigacion nacional que responda a la
necesidad imperiosa de que en el Ecuador se realicen estudios con un alto nivel de impacto en
el desarrollo educativo y socio-economico.

Por ello, me permito dar a conocer que en el ambito de “La utilizacién de las tecnologias
por parte de fos nifos y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de
Investigacion Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general: "Conocer
el grado de uso de las tecnolegias de la informacicn y de la comunicacion entre los nifios y
jovenes de nuestro pais”

Paor lo expuesto, solicito/ a usted Sr.(a) Rector (a) - Director (a) se autorice a
Feoo Ueia Nelly duce ..... egresado (a) de la Escuela de Ciencias de la Educacién
de la Universidad Técnica Particular de Loja. para que puedia realizar dicha investigacion en la

institucion a su cargo.

Es importante indicar que la UTPL se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados y
la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran

utilizados con fines netamente académicos e investigativos. guardanda asi la identidad de las .

personas e instituciones participantes. Una vez que-se tenga los resultados analizados, se
entregara el debido reporte a usted.
Segura de contar con la favorable atencion al presente. sin otro particular me suscribo de Ud.

Atentarmente,

%&A&M@?mﬁ&éﬁ

Mg. Mara-£totra Aguirre Burmneo.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENC.
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE
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8.2. CUESTIONARIOS.
CUESTIONARIO PARA NINOS DE 6-9 ANOS.
1. ¢Aquécursovas?

LP de Primaria

o 2° de Primaria

o 3° de Primaria

0 4° de Primaria

2. ;Cuantos afos tienes?

0 6 afios 0 menos

o 7 afos

o 8 afos

o 9 afios 0 mas

3. Sexo

o Masculino

o Femenino

4. ¢;Qué personas viven contigo?, sin contarte ati mismo (Es posible mas de una
respuesta)

o Mi padre

o Mi madre

o Un hermano o hermana

o 2 hermanos o/y hermanas

o 3 hermanos o/y hermanas

o 4 hermanos o/y hermanas

o 5 hermanos o/y hermanas o mas

o Mi abuelo o/y abuela

o Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
o Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
o Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono

o Leer, estudiar, irme a dormir

o Hablar con mi familia

6. ¢ Tienes ordenador en casa?
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o No (pasa a la pregunta 9)
Si
. ¢,DOnde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
o En mi habitacion
o En la habitacidon de un hermano/a

o En la habitaciéon de mis padres

5 o En la sala de estar

o En un cuarto de trabajo, estudio o similar

o Es portatil
8. ¢Hay conexidn a Internet en tu casa?
o No
o Si

9. Tengas 0 no Internet en casa ¢sueles utilizarlo?

o No (pasa a la pregunta 13)

o Si

10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)

o Para visitar paginas Web

o Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd...)

o Para usar el correo electrénico (e-mail)

o Para descargar musica

o Para chatear o usar el Messenger

o Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)

o En mi casa

o En el colegio

o En un "ciber café"

o En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)

o En casa de un amigo

o En casa de un familiar

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)

o Solo
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o Con amigos y/o amigas

o Con hermanos y/o hermanas

o Con mi padre

o Con mi madre

o Con otros familiares (primos, tios, etc.)

o Con un profesor o profesora

13. ¢ Utilizas algun teléfono mévil?

o No (pasa a la pregunta 17)
—0 Si, el mio
0o Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;Cémo conseguiste el teléfono movil?

o Pedi que me lo compraran

L, o Fue un regalo
o Me lo dieron mis padres
15. Con el mévil sueles (Es posible mas de una respuesta)
o Hablar
o Enviar mensajes
o Jugar
o Navegar en Internet
o Otras cosas
16. ¢ Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)
o Con mi madre
o Con mi padre
o Con mis hermanos y/o hermanas
o Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
o Con los amigos y/o amigas
17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
o No (pasa a la pregunta 21)
o Si
18. ¢Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de unarespuesta)
o PlayStation 2
o PlayStation 3
o XBox 360
o Wii
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o PSP

o Nintendo DS

o GameBoy

o Ordenador

19. /Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
DlayStation 2

o PlayStation 3

o XBox 360

o Wii

o PSP

o Nintendo DS

o GameBoy

o Ninguna de las anteriores

20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible méas de una respuesta)
o Solo

o Con mi madre

o Con mi padre

o Con mis hermanos y/o hermanas

o Con los amigos y/o amigas

o Con otras personas distintas

21. ;Cuantos televisores gque funcionen hay en tu casa?
o Ninguno (pasa a la pregunta 24)

o Uno

o Dos

o Tres

o Cuatro o mas

22. ¢Db6nde estan? (Es posible mas de unarespuesta)
o Mi habitacion

o La habitaciéon de un hermano/a

o El salén o cuarto de estar

o La habitacion de mis padres

o En la cocina

o En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

o Otros sitios
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23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
Oolo

oMi padre

o Mi madre

o Algun hermano/a

o Otro familiar

o Un amigo/a

o Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:
o Ordenador portatil

o Impresora

o Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

o Webcam

o MP3/MP4/iPod

o Camara de fotos digital

o Camara de video digital

o Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)

o Equipo de musica

o Teléfono fijo

o DVD

o Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la televisién)
o Ninguna de estas, tengo otras

25. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible més de una respuesta)
o Paga semanal

o Cuando necesito algo pido y me dan

o En cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales

o Hago algun trabajo en casa

o Hago algun trabajo fuera de casa

o No me dan dinero

26. ¢ Con cuéles de estas frases estas de acuerdo?

o Tengo mas dinero del que necesito

o Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

o Tengo menos dinero del que necesito

27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
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o Internet

o Television

o Nolo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Internet

o Teléfono movil

o Nolo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Videojuegos

o Television

o Nolo sé

30. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
o Teléfono movil

o Television

o Nolo sé

31. Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
o Teléfono movil

o Videojuegos

o No lo sé
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CUESTIONARIO PARA NINOS Y ADOLESCENTES DE 10-18 ANOS.

1. ¢En qué curso estas?

5to. Primaria
6to. Primaria
1ro. De ESO
2do. De ESO
3ro. De ESO
4to0. De ESO
1ro. De bachillerato
2do. Bachillerato
1ro. De formacién profesional de grado medio
10 2do. De formacion profesional de grado medio
2. ¢Cuantos afios tienes?
1. 11 afios
2. 12 afios
3. 13 afnos
4. 14 afnos
5. 15 afios
6
7
8

CoNo,r~ONE

16 afos
17 afos
18 afios o0 mas

1. Masculino
2. Femenino
4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de
unarespuesta)
Mi padre
Mi madre
Un hermano/a
2 Hermanos/as
3 Hermanos/as
4 Hermanos/as
5 Hermanos/as o0 mas
Mi abuelo/a
Otras personas
5. ¢Cudl es la profesion de tu padre?

CoNoOA~LWNE

1. Esta desempleado

2. Esjubilado

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafil,
obrero, carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,

ingeniero, dentista, etcétera)
7. No lo sé/otro
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6. ¢Cudl es la profesion de tu madre?

Esta desempleada
Es jubilada
Trabaja en el hogar
Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)
realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotografa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar,
etc.)
6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)
7. No lo sé/otro
7. ¢Qué es lo que maés te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
8. ¢Qué lees?
1. Nada
2. SOlo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
9. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
Mas de tres horas
10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
Nada
30 minutos
Entre 30 minutos y una hora
Entre una y dos horas
Entre dos y tres horas
. Més de tres horas
11. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si
12. ¢, Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)
1. Voy auna academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
13. Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. En la habitacion de un hermano/a
3. Enuna sala de estudio
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

4. En la sala de estar
5. Enla cocina
¢, Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

1. No (pasa a la pregunta 16)

2. Si
¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
La dltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas
aprobaste?
Todas
Matematicas
Lengua y Literatura
Historia/ Geografia
Idiomas
Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casitodos (mas de la mitad)
4. Si, todos

¢ Tienes ordenador en casa?

1. (pase ala pregunta 22)
2. Si

¢,DOnde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a
En la habitacion de mis padres
En la sala de estar
En un cuarto de trabajo, estudio o similar
. Es portétil
¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si
¢ Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por internet
en casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de unarespuesta)
1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, perono sé lo que es
Tengas o no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

NoohkwbhE
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24,

25.

26.

27.

28.

SGEAENES

Menos de una hora
Entre una y dos horas
Mas de dos horas
Nada

No lo sé

El sabado 0 el domingo ¢cuénto tiempo utilizas diariamente internet?

1.

2.
3.
4,

Entre una y dos horas
Mas de dos horas
Nada

No lo sé

¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)

1.
2
3.
4,
5

6.

En mi casa

En el colegio

En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
En casa de un amigo

En casa de un familiar

La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)

N OTA WD

Sdlo

Con amigos

Con hermanos
Con mi padre
Con mi madre
Con mi novio/a
Con un profesor/a

<,QU|en te ha enseflado a manejar internet? (es posible mas de una
respuesta)

\‘F”P"P.@!\’!—‘

Nadie, he aprendido yo solo
Algun hermano/a

Mi novio/a

Algun amigo

Mi padre

Mi madre

Algun profesor/a del colegio

A que le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

©CoNohwWNE

Familia

Amigos/as
Estudios

Deporte

Lectura

Television
Videojuegos
Hablar por teléfono
A nada

29. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)

1.
2.

Para visitar paginas web
Envio de SMS
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30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr,
SlideShare, Scribd)

4. Para usar el correo electronica (e-mail)

5. Television digital

6. Radio digital

7. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar musica, peliculas o programas

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)

10. Foros o listas de correo
11. Blogs
12. Fotologs
13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)
Cuando visitas péaginas web, ¢cuédles de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? (Es posible mas de una respuesta)
Deportes
Software e informatica
Programacion de television
Noticias
Educativos
Culturales
Juegos
Musica
. Humor
10. Concursos
11. Adultos
¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre
Mientras chateas o0 estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de unarespuesta)
1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales
¢, Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?
1. No tengo ninguno
2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengo y he conocido alguno

CoNohRWNE

¢Sueles usar internet para jugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)
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2. Si
37. ¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de
unarespuesta)

N

ONO Ok~ W

Juegos de comunidad virtual (TheSims, etcétera)

Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)

Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Moénaco, Casino Tropez)

Juegos de rol (Virtual Galaxy, GuildWars, Solaris, etcétera)

A ninguno

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet ¢(Estds de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es
posible mas de una respuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos
2. Jugar en red te permite hacer amigos
3. No estoy de acuerdo con ninguna
39. ¢Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)
2. Si

40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de

unarespuesta)

CoNok~wWNE

Facebook

Orkut

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
LinkedIn

Sonico

Otras redes sociales

41. ¢ Has hecho alguna paginaweb o algun blog?
1.

2

No (pasar a la pregunta 44)
Si

42..;Con qué contenido? (Es posible mas de unarespuesta)

CoNokhwNE

Deportes

Software e informéatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

10. Concursos
11. Adultos
12. Historia personal
43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es
posible mas de una respuesta)
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44,

45.

46.

47.

48.

49.

Expresar mi opinion
Compartir informacion con conocidos
Darme a conocer y hacer amigos
Escribir sobre lo que me gusta
Me sirve de desahogo
Ser (til para otros interesados en el tema
Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona
(,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible
mas de una respuesta)
1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo 0 ho me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet
4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal
5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet
7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)
9. No estoy de acuerdo con ninguna
¢,Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)
2. Si
¢Porqué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto
3. Por lo gue hago mientras estoy conectado/a
¢, Te premian o te castigan con el uso de internet?
1. No
2. Si
¢Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible
mas de una respuesta)
Me preguntan qué hago
Echan un vistazo
Me ayudan, se sientan conmigo
Estan en la misma habitacion
Comprueban después por donde he navegado
Miran mi correo electronico
Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
No hace nada
Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.
1. Comprar algo
2. Chatear o usar el Messenger
3. Dar informacion personal
4. Suscribirme en algun boletin o lista de correo

N~ E
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50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

o

Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)
Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos
Colgar videos o fotos
Enviar mensajes a teléfonos moviles
10 Enviar correos electronicos
11. Jugar
12. No me prohiben nada
Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a
tu alrededor (familia, amigos profesores?
1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Minivel es avanzado
4. Soy todo un experto
Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion”

©CeNo

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

Sefala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

¢ Tienes movil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.

¢A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

A los 8 afios o menos

A los 9 afios

A los 10 afios

Alos 11 afios

A'los 12 afios

Alos 13 afios

A los 14 afios

A los 15 afios

Con mas de 15 afios

C,Como conseguiste tu primer teléfono movil?
1. Me lo compraron mis padres sin pedirlo
2. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi

OO N UAWNE
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57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

Me los compraron otros familiares
Me lo compré yo mismo
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunion...
Lo heredé de otra persona
(,Que tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
¢, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres
3. Otros
¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3. Nolosé
¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
No lo sé
5 ddlares 0 menos
Entre 5 a 10 ddlares
Entre 10 y 20 délares
Entre 20 y 30 délares
Mas de 30 dolares
VI| te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
Hablar
Enviar mensajes
Chatear
Navegar por Internet
Jugar
Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos
Grabar videos
10. Como agenda
11. Como calculadora
12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)
¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el mévil? (es posible méas
de unarespuesta).
1. Con mi padre
2. Con mi madre
3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
Si me quedara dos semanas sin movil..
1. Mivida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
¢Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?

o U s w
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65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
¢Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
¢ Te castigan o premian con el uso del moévil?
1. No
2. Si
¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible mas de una
respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casitodos los dias
4. Todos los dias
¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
unarespuesta)
1. He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.
3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al mévil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconaocidas.
5. No estoy de acuerdo con ninguna
Habitualmente ¢ sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)
2. Si
De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de
unarespuesta).
PlayStation 2
PlayStation 3
XBox 360
Wii
PSP
Nintendo DS
GameBoy
No tengo ninguna
(,Juegas con la Playstation 2?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si
PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2008
2. Fifa08
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Need of speed: Pro Street
Pro Evolution Soccer 2009
Fifa 09
Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
God of War Il Platinum
Los Simpson: el videojuego
. Singstar: canciones Disney
10. Ninguno
74. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)

CoNOOA®

1. Si
75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).
1. Pro Evolution Soccer 2009
2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegosolimpicos
4. FIFA 09
5. Assasins Creed
6. Grand turismo 5 prologue
7. Prince of Persia
8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno

76. ¢Juegas con la XBox 3600?
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si
77. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).
Grand Theft Auto IV
Gears of war classics
Hallo 3
Pro Evolution Soccer 2009
FIFA 08
Call of duty: modern warfare
Assasin’s creed
LostOdyssey
. SoulCalibur IV
10. Ninja Gaiden I
11. Ninguno
78. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2. Si
79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de una
respuesta)
1. Wi Paly
2. Mario Kart
3. Wii Fit
4. Super Mario galaxy
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Supersmashbrosbrawl

Mario y Snic en los juegos Olimpicos.
Big Brainacademy

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10 Mario Party 8
11. Ninguno
80. ¢ Juegas con la PSP?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 82)
Si

81. PSP: (Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)
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Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10 Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 84)
Si

83. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
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New Super Mario Bross

Cocina conmigo

Magia en accién

42 juegos de siempre

Brain Training del Dr. Kawashima
Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
Mario Kart DS

Mas Brain Training

Guitar Hero: On Tour

10 Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?

1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
85. GameBoy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
1. Super Mario Bros
2. Boktai: The Sun Is Your Hand
3. PoKémon Yellow
4. Final Fantasy Tactics Advance
5. Legend of Zelda: DX
6. Mario Tennis
7. Dragon Ball Z
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8. Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
86. ¢ Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si
87. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)
Los Sims 2 y sus hobbies
Los Simsmegaluxe
World of Warcraft
World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafa-accesorios
Call of Duty: Modern Warfare
Activa tu mente
Sacred 2: Fallen Angel
. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
88. De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolo se
5. Nada
89.El sabado o el domingo ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente los
videojuegos?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolosé
5. Nada
90. ¢ Tienes juegos pirateados?
1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
91. ;Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
92. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
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94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.

102.

¢Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
¢, Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si
¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. Nolosé
Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?
1. Sicon todos
2. Con algunos si, con otros no
3. No me dejarian jugar con casi hinguno
¢A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
unarespuesta).
Familia
Amigos/as
Estudios
Deporte
Lectura
Television
Hablar por teléfono
A nada
(,Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).
1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar.
2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a
3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida
real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
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¢, Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2. 1

3. 2

4. 3

5. Mas de tres 3

¢Donde esté el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

En mi habitacién

En la habitacion de un hermano/a.

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En la cocina

En un cuarto de juegos

De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?
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Menos de una hora

Entre una hora y dos

Mas de dos horas

No lo se

Nada

103. EI sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?

arwNE

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé
Nada
Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
En mi habitacion
En la habitacion de un hermano/a.
En la habitacién de mis padres
En la sala de estar
En la cocina
En un cuarto de juegos
105. (,Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una
respuesta).
1. Solo
2. Conmi padre
3. Con mi madre
4. Con algun hermano/a
5. Con otro familiar
6. Con un amigo/a
106. ¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible
mas de una respuesta).
Estudiar o hacer la tarea del colegio
Comer
Navegar por internet
Hablar por teléfono
Leer
Dormir
Charlar con mi familia
Jugar
107. ¢DISCUtES con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
108. ¢Por qué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Por los programas que veo
109. ¢Te castigan o premian con latele?
1. No
2. Si
110. Cuando ves latelevision en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as

104.
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3. Mipadre
4. Mimadre
5. Entre todos, lo negociamos
111. ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)
Peliculas
Dibujos animados
Deportes
Series
Concursos
Documentales
Noticias
Programas del corazén
Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)
112. C,Hay algln programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver
113. ¢De quétipo? (Es posible mas de una respuesta)
Peliculas
Dibujos animados
Deportes
Series
Concursos
Documentales
Noticias
Programas del corazén
Reality Shows
114, (,Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas
de unarespuesta)
Veo mas tele de la que deberia
Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a
Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
Me aburre la television
Elijo el programa antes de encender la television
Me encanta hacer zapping
Suelo enviar SMS para votar en concursos
Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.
10 Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
11. No estoy de acuerdo con ninguna.
115. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa?
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Ordenador portéatil

Impresora

Scanner

Webcam

USB o disco duro externo

Mp3/ Mp4/iPod

Camara de fotos digital

Céamara de video digital

Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

CoNoORWNE
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10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)

14. Ninguna de estas tengo otras.

116. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una

respuesta)
Paga semanal
Cuando necesito algo pido y me dan

Hago algun trabajo en casa.

Hago algun trabajo fuera de casa

. No me dan dinero

117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito

118. De cada pareja de cosas que te presentamos
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gusta mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolose
119. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolose
120. .De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Internet
2. Video juegos
3. Nolose

121. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Video juegos
2. Television
3. Nolose
122. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. 1. Teléfono movil
2. 2. Television
3. 3.Nolose
123. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ jPod
3. Nolose
124. De cada pareja de cosas que te presentamos
gusta mas?
1. Teléfono movil
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En tu cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales.

continuacion

continuacioén

continuacion

continuacion

continuacion

continuacién

continuacion

Squé

Jqué

Jqué

cqué

¢que

cqueé

Jqueé

te

te

te

te

te

te
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2. Video juegos
3. Nolose

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas”?

1. Wi
2. PlayStation 3
3. Nolose

126. De cada pareja de cosas gue te presentamos a continuacién ¢qué te
gusta mas?

1. PSP
2. Nintendo DS
3. Nolose
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CUESTIONARIO DIRIGIDO A NINOS Y JOVENES Y ADOLESCENTES |,
ELABORADO POR EL ILFAM.

Cuestionario sobre familia.

Objetivo: Conocerla opinion de los jévenes respecto al ambiente familiar.
Dirigido a estudiantes: jévenes de 10 a 18 afios.

INSTRUCCIONES:

e Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
e Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
e Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

1. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

Il. 10-12afios ( ) b.13-15afios( ) c.16-18 afios ( )

1.2 Sexo: M() F()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:
1. Provincia...........ccooviiiiiiiinn. 3.Ciudad.....c.oiiii
2. Canton........oooiiiii 4.Parroquia........ccovviiiiiiiiaan,

1.4 Tipo de institucion educativa donde estudia:
Fiscal (
Fiscomisional
Particular laico
Particular religiosa
Municipal

aprwdPE
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2 ASPECTOS FAMILIARES
2.1 ¢,Con quién vives?

1. () Papa2.()Mama3.( ) Papay Mama 4.( )Soloenmicasa5.( ) Con mi/s

2.2 Segln tu opinidn ¢como esta conformada la familia ideal?

1. Padre y madre.
2. Padre, madre e hijo.

()
()
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3. Padre e hijo.
4. Madre e hijo.
5. Otro especifique:

—_
~—

2.3 ¢, Como valoras tu relacion familiar?
Coloca una(X) sobre el niumero de tu respuesta considerando los siguientes
valores: 5 excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelent | Muy | Buen | Regula | Mal
e Buen a r a
a
1. Relacioén de pareja
(padre/madre)
2. Relacién padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacion madre e hijos
5. Relaciébn entre hijos vy
abuelos
6. Relacion con otros
familiares
24  ;Como se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempr Casi Muchas | Pocas | Nunca
e siempr | veces | veces

e

1.Ver television

2.Uso del Internet
3.Actividades deportivas
4.Paseos familiares
5.Labores del hogar
6.Visita a familiares
7.Labor social

8.Labor pastoral
9.Fiestas familiares

2.5 ¢, Qué factores afectan tu estabilidad familiar?
Coloca una(X)sobre el numero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5
siempre, 4 casi siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.
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CATEGORIAS

5 4 3 2 1

Cuestiones Siempre Casi Mucha | Poca | Nunca

siempre S S

veces | vece
S

A. Factor econémico:
1. Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracién baja
B. Factor social:
1. Inseguridad
2. Falta de atencion en salud y
educacion.
3. Problemas comunitarios
4. Migracion

C. Factor intrafamiliar:

1. Violencia familiar: (fisica )

2. Violencia familiar: (Psicolégica)
3. Alcoholismo

4. Drogadiccién

5. Infidelidad

6. Embarazos en la adolescencia

2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacion sefiala cudl
consideras en orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia

familiar.
Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca

siempre veces veces

1.Responsabilidad
2.Honestidad
3.Respeto
4.Comunicacion
5.Solidaridad
6.Amor

7 .Fidelidad
8.Amistad
9.Autoestima
10.Alegria
11.Paciencia
12.Tolerancia

2.7 Respecto al aborto que opinién tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()
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a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2
2. Enningun caso se debe aplicar ( )

2.8 ¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir
orientacion?

Familia y educacion en valores (
Relaciéon padres e hijos (
Familia y vida (
Dificultades en la adolescencia (
Otra especifica:

)
)
)
)

arwdE

GRACIAS POR TU COLABORACION
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8.3. FOTOGRAFIAS.

En esta fotografia se est4 dando inicio a la recoleccion de datos con los
alumnos del 4to A.EG.B. De la escuela Segundo Cueva Celi Barrié Higuerones

parroquia Doce de Diciembre.

En la presente se observa a los alumnos de 2do de bachillerato de la parroquia Doce

de Diciembre en el que demuestran su interés para desarrollar la encuesta prevista.
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Mediante el grafico se demuestra a los estudiantes del Noveno A.E.G.B, del
Colegio Ramon Riofrio Bustamante de la parroquia de Chaquinal perteneciente

al canton Pindal.
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