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1. RESUMEN

La Universidad Técnica Particular de Loja a través de sus egresados se ha propuesto
conocer sobre la proliferacion de las pantallas tecnoldgicas y la panoramica nacional
del problema, este estudio investigativo es aplicado a los estudiantes de diversas
instituciones educativas como colegios, escuelas, centros artesanales, etc., los cuales
seran quienes arrojen resultados de diferente nivel tanto cuantitativo como cualitativo

con respecto al tema a investigar.

Los resultados del presente trabajo destacan el uso predominante de la television, con
una tendencia creciente al uso de la internet y la telefonia movil, ademas se determiné
la poca participacion de los padres con sus hijos en el manejo y uso de las TICS; los
cuales aun no cuentan con la formacién eficaz para potencializar las aplicaciones de

las TICS en las rutinas diarias de los adolescentes.

Del estudio realizado se puede analizar que en el ambiente familiar hay mas
tendencia al uso de tecnologias por la necesidad de la comunicacion, mientras que en

el &mbito escolar aun es muy limitado su uso incluso de los profesores.






INTRODUCCION

El diverso sistema de comunicaciones que opera en la actualidad es la respuesta al
mundo de la globalizacién, a la necesidad de acelerar procesos y disminuir tiempos, lo
gue genera una competencia que se traduce en la introduccion acelerada de
tecnologias que se ponen al alcance de los usuarios de forma casi irrestringible,
provocando desde luego efectos positivos en cuanto se usan con propositos buenos y
netamente de la comunicacion; pero negativos, cuando los envuelve lo comercial sin

consideraciones de dafio a la integridad del usuario.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon TICS, son el conjunto de
avances tecnoldgicos que nos proporciona la informatica, las telecomunicaciones, y
las tecnologias audiovisuales, que comprende los desarrollos relacionados con los
ordenadores, internet telefonia, las aplicaciones multimedia y la realidad virtual, las
mismas que estan presentes y forman parte de la cultura tecnol6gica que nos rodea y
con la que debemos convivir, las mismas que amplian nuestras capacidades fisicas y

mentales.

La Universidad Técnica Particular de Loja, ha querido aportar con el estudio en al
ambito de las Generaciones Interactivas en Ecuador, ya que el conocer como esté la
relacién de nifios y adolescentes con las nuevas tecnologias permitird tener un mapa

situacional sobre la tematica.

Estos antecedentes son el comienzo para realizar el proyecto de investigacion
Nacional y conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion entre los nifios y jovenes de nuestro pais, lo que conllevaria a proponer
alternativas de solucién y buscar mecanismos y herramientas que permitan mejorar
estas relaciones, a través de otros estudios, con la finalidad de mejorar la educacion

ecuatoriana.

Esta investigacion que es de gran impacto social y educativo me permite conocer los
resultados positivos y negativos que existen en la utilizacion de las cuatro pantallas a
través de una informacion de caracter colectivo, y asi poder visualizar y percibir de la

mejor manera las probleméticas en que se encuentran nuestra sociedad en general.



Frente a esta problematica la Universidad Técnica Particular de Loja y mas
instituciones estdn buscando alternativas adecuadas que permitan lograr soluciones,
ayudando de esta manera al mejoramiento en la utilizacién adecuada de las nuevas

tecnologias por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais.

La investigacion se la realiz6 en las instituciones educativas del cantén Alamor
,ubicadas en la parroquia Mercadillo, como son: escuela Fiscal Mixta “Alonso de
Mercadillo No. 2”, colegio Técnico Agropecuario “Carlos Garbay Montesdeoca” y el
Centro de Formacion Artesanal “Alonso de Mercadillo” aplicando encuestas para
conocer el grado de utilizacion de las cuatro pantallas en este sector. La preocupacion
de como se da esta problematica ha impulsado realizar la aplicacién de este proyecto
y llegar a todo el territorio nacional, con la finalidad de establecer un diagnostico del

uso de las pantallas en nifios y adolescentes de 6 al8 afios en el Ecuador.

El estudio realizado es de vital importancia porque se enfoca a las comunidades
rurales apartadas y permitira reflejar la influencia de las TICS en los ambientes rurales,
se justifica ademas porque es una investigacion actual que responde a necesidades
del contexto social, permitird corregir desviaciones y transmitirlas a los Directivos de
las instituciones investigadas, como orientaciones a la familia en especial sobre la

necesidad de regular el uso de las pantallas.

Al haberse culminado este proceso investigativo se podra aportar con datos precisos
de los nifios y jévenes que utilizan las tecnologias, para que la UTPL realice ciertos
ajustes o replanteamientos para mejorar el curriculo educacional, facilitando a los
nuevos profesionales la adquisicion de bases teédricas y destrezas operativas que les
permitan integrar, en su practica docente, los medios didacticos en general y los
basados en nuevas tecnologias en particular. El aprendizaje de cualquier materia o
habilidad se puede facilitar mediante las TICS y, en particular, mediante Internet,

aplicando las técnicas adecuadas.



3. MARCO TEORICO
3.1. Caracterizacién sociodemogréfica ecuatoriana, del ambito escolar y familiar

3.1.1 Entorno educativo, la comunidad educativa

La poblacién ecuatoriana es relativamente pequefia, apenas 14 millones de
habitantes segun refieren los datos preliminares del Instituto de Estadistica y censos
acerca del Ultimo censo realizado en el afio 2010 y cuyos datos aln no se publican en
forma oficial, sin embargo, tiene una alta densidad poblacional relacionando con su
territorio. Es un pais que presenta una abigarrada diversidad social, cultural y
geografica. Con marcados contrastes entre las regiones, entre los origenes étnicos y

entre las condiciones de vida de los habitantes, Ospina (2007).

De acuerdo a lo que se refiere al entorno educativo y comunidad educativa se ha
constatado que se esta experimentando un cambio total con la aplicacién de la
tecnologia en las cuatro pantallas que se han promocionado. También se puede definir
que la Generacioén Interactiva comprende el grupo de nifios y jévenes los cuales son
nuestros hijos quienes estan expuestos al impacto de estas pantallas que han

generado muchas ventajas como también desventajas.

Entre las ventajas que presta la aplicacion de las nuevas tecnologias es que los nifios
y jovenes han desarrollado su potencial tanto en lo educativo como en lo social. Al
referirnos al campo educativo que los chicos han mejorado ya que esto les permite
realizar sus tareas en forma rapida y con una mejor presentacion y gracias a estas

tecnologias los pueblos han evolucionado gradualmente.

Al referirnos a las desventajas que causan las redes sociales hay mucho que
argumentar como por ejemplo los chicos se dedican a los videojuegos por lo que se
despreocupan de las tareas, también se puede decir que de igual forma cuando se
conectan al internet. En donde pasan chateando enviando mensajes, utilizando todas
las redes que estan dentro de esta tecnologia por cuanto les causa mucho dafio ya
que por medio de estas redes pueden contactarse con diferentes clases de amigos

que pueden ser de qué indole, de ahi que viene la drogadiccion, alcoholismo, etc.



Frente a esta transformacion nuestros hijos forman parte de la Generacion Interactiva,
caracterizada porque el alto grado de dominio de pantallas y tecnologias digitales le ha
incrementado un mayor enlace de interactividad entre el hombre y la tecnologia, o
entre los propios seres humanos gracias a ella. La clasificacién tanto de la informacion
como del canal responde a un impulso muy rapido, que no siempre ha sido pensado ni
conlleva necesariamente una posterior reflexion. Es por eso que las personas no
realizan un andlisis calificado de la informacién recibida. Actualmente algunos paises
han empezado a tomar conciencia que la utilizacion de los medios audiovisuales

permite resaltar las barreras geograficas.

El ambiente de la familia y su compromiso con la escuela tienen una indudable
repercusion en el progreso educativo de los alumnos. Los recursos familiares, su nivel
de estudios, los habitos de trabajo, la orientaciébn y el apoyo académico, las
actividades culturales que se realizan, los libros que se leen, la estimulacién para
explorar y discutir ideas y acontecimientos y las expectativas sobre el nivel de estudios
gue pueden alcanzar los hijos, son factores que tienen una influencia muy importante

en la educacion de los alumnos. Marchesi, (2001)

Sin embargo, lo mas importante no es describir estas relaciones genéricas entre el
contexto social y el familiar, sino analizar qué tipo de relaciones se establece entre las

configuraciones familiares singulares y el universo escolar.

Desde esta perspectiva, lo importante no es el capital cultural que se posee sino cémo
se transmite. Un capital cultural enriquecido puede tener escasa incidencia en el
progreso educativo de los hijos. Por el contrario, los padres con escaso capital escolar
pueden tener una mayor influencia por el tipo de relaciones que mantienen con sus
hijos y por la busqueda constante de experiencias que les enriquezcan, lo que

contribuye a que sus resultados educativos sean positivos.

A medida que pasa el tiempo las personas han buscado de una u otra forma como
comunicarse mas rapido ya sea por sus estudios o para relacionarse con sus amigos,
pero con el avance de la tecnologia se ha logrado tener la facilidad de obtener
informacion de una forma rdpida como es consultas, trabajos en grupo, informes, etc.

También se puede deducir que la tecnologia es el avance mas importante en todos los



campos la cual permite realizar con facilidad cualquier actividad en la manera mas
rapida que desee. En las instituciones también es muy utilizada la tecnologia ya que
permite realizar todas las actividades existentes en las mismas; por medio de los
ordenadores, utilizan el internet para informarse por medio de los videos, infocus,

correo electrénico, etc.

Las instituciones educativas cada vez usan mas estos medios tecnolégicos como el
Internet, obteniendo informacion sobre el sondeo en el espacio ya sea en texto, en
imagen fija o en video. Los estudiantes deben reflexionar que los computadores
sirven como herramientas para que los utilicen en los diversas ocasiones ya sea para
investigar como para realizar los trabajos y estas a la vez deben ir de la mano con las
nuevas tecnologias para comunicar ideas, describir objetos y otras informaciones en

sus estudios.

También les da paso a que puedan introducir su mensaje, y asi poder para distribuir la
informacién de una manera explicita y para dar informacion que permita producir un
titulo que tenga acogida en todo momento. Las tecnologias recién actualizadas se los
consideran poderosas ya que tienen la capacidad de formar, crear o destruir. Estas a
su vez se encontraban muy alejadas de la educacion, la cual era obligatoria y que
como obijetivo principal tiene designado la educacion integral de la persona para su

desenvolvimiento normal dentro del ambito social.

Las desigualdades sociales en el Ecuador desembocan entre otros factores en una
acuciante pobreza e indigencia que segun consumo en el &mbito rural es de 24,9% y
4,8% respectivamente y en el ambito rural esas proporciones aumentan en 61% y
26,9%, esta situacion se agrava cuando se presenta informacién sobre la linea de
pobreza e indigencia con un ingreso de 1,89 y 1,06 dblares por persona y por dia.
Esta situaciéon ha llevado al estado a dar a la poblacién que acusa estos niveles en el
aporte del bono de desarrollo humano, que ha decir de analistas crea mas pobreza y

dependencia. Velasco, (2010)

Ante la conviccién de una separacidon cada vez es mayor entre escuela y realidad, se
ha tratado de buscar en los medios una via para unir esa realidad al curriculo escolar.

En algunas veces se utilizan tanto los medios, el conocimiento de su estructura y



funcionamiento, como objetivos, y a veces se las utiliza como instrumentos o0 recursos
gue son los que nos permiten que cada dia estemos mas cerca, informados como
también nos motivan y ensefian a la vez para estar preparados Yy no tener dificultades
en la realidad frente a las nuevas tecnologias. Con relacion al @ambito familiar, nuestros
hijos forman parte de la Generacién Interactiva, determinada ya que el alto grado de
posesion de pantallas y tecnologias digitales ha incrementado un mayor grado de

interactividad entre el hombre y la tecnologia, o entre los propios seres humanos.

3.1.2. Lademanda de la educacion en las TIC

Las tecnologias de la informacion y comunicacién nos permiten compartir nuevos
escenarios de aprendizaje brindandonos la facilidad de estar en contacto con todo el

mundo y también nos facilitan adquirir nuevos conocimientos.

Parte de una categoria de indicadores que resulta Gtil para dar cuenta del avance de
la incorporacion de las tecnologias en las instituciones educativas en América Latina
se refiere a los profesores y el uso que ellos/as hacen de los recursos tecnolégicos
en los procesos de ensefianza-aprendizaje. A través de esta categoria se intenta
abordar las estrategias desplegadas por los programas publicos de informatica
educativa para capacitar a los docentes, incluyendo el tipo de capacitacion y su
alcance; los modos en que las TIC estan siendo integradas en el curriculum; y el “uso

efectivo” de las TIC en los procesos de ensenanza.

El andlisis se realiza sobre el supuesto que la instalacion de una infraestructura
tecnoldgica en las escuelas no es el objetivo final del proceso de informatizacion del
sistema escolar sino la base que hace posible la integracion de las TIC en las
practicas pedagdgicas. En otras palabras, no se trata solo de instalar la tecnologia en
las escuelas y esperar que - “magicamente” - esta sea utilizada por los docentes para

propésitos pedagdgicos, aunque sea de forma limitada.

Las TICS (Tecnologias de Informacion y Comunicacién) son herramientas que
facilitan algunas perspectivas de las relaciones humanas, como la posibilidad de
comunicarse para que la informacion sea util entre actores sociales, comunidades, y
a la vez estos elementos son los que permiten avanzar hacia su propio desarrollo.

Esta perspectiva enmarca la definicidon de centros digitales CD, llamados también
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telecentros que son lugares donde las personas pueden acceder a las redes sociales
y utilizarlas para que respondan a programas y proyectos enmarcados en estrategias
de desarrollo atendiendo los intereses propios de la comunidad en que estan insertos
La presencia de la tecnologia en nuestro pais ha servido de mucho debido a que
permite a los nifios y jovenes a resolver cualquier dificultad que se les presente ya
sea relacionado con sus estudios o en su vida diaria , como también tiene sus
desventajas siendo estas: adiccion a los videojuegos, facil comunicacion con
diferentes personas que no conocen su procedencia las cuales los inducen a
practicar actividades inadecuadas como la drogadiccion y por el uso de los celulares
de igual forma se presta para la comunicacion facil y de esta manera aumenta la cifra

de embarazos en adolescentes, etc.

Algunas personas presentan muchas dificultades en su accionar porque tienden a
pensar que es mas importante hacer que hacer bien, y se les hace dificil analizar
sobre sus actitudes y sus conductas. También proponen que en vez de que les den
dadivas es mejor recibir una recompensa inmediata. Necesitan saber para qué les
sirve lo que parten a realizar en el mismo instante en el que se proponen realizarlo.
Tienen la atencién mas modernizada. “En la actualidad los chicos son capaces de
realizar varias tareas a la vez como, por ejemplo: escuchar musica mientras leen,
mantener varias conversaciones en el Messenger a la vez que estudian o hacen la
tarea, hablar con los amigos que estan presentes al mismo tiempo que envian
mensajes a los ausentes, estan viendo la television y estan haciendo las tareas

escolares, etc”. Garcia, (2010)

En la actualidad los nifios y jovenes en cuanto a la modernizacion de las tecnologias
estan al dia en el cual no se controlan como para asimilar aprendizajes que les
ayude a formarse sino que se dedican mas a los videojuegos, usar el correo
electrénico para chatear o enviar mensajes; de igual forma el uso del televisor es
muy usual en donde pierden mucho su tiempo en el cual pudieran formarse en

relacion a la educacion con respecto a las redes sociales.

El uso de las tecnologias de la comunicacién como el correo electrénico, el fax, el
ordenador y la videoconferencia, ademas de los servicios concedidos por los
satélites, disminuye las barreras del espacio y del tiempo. “El uso de esas

tecnologias esta cada vez mas acelerado y actualmente es facil para formar a una


http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/henrym/henrym.shtml
http://www.monografias.com/trabajos910/comunidades-de-hombres/comunidades-de-hombres.shtml
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audiencia muy dispersa con videos y audios y obtener otros datos por medio de los
cuales se pueden evaluar los trabajos de los alumnos”. Carrasco (2003). En el futuro,
es probable que en video de doble banda se pueda transmitir informacion por todas

las redes terrestres.

El sistema como tal, no puede ser considerado solamente por sus reglamentos y
politicas, sino mas bien, como el conjunto de todos sus actores, y todas las posibles
formas en que conviven estos agentes. Por tal razon, el sistema no puede avanzar si
se desconoce la forma en que se desarrollan los acontecimientos en los que se

involucran todos los participantes.

3.2. Nifios y adolescentes ante las pantallas

3.2.1 Investigacion sobre las pautas de consumo, sobre las pantallas entre los

nifios y adolescentes de 6 a 18 afios

Cuando utilizamos el término «consumo» al hablar de pantallas, nos estamos
refirendo a temas relacionados con el acceso y el uso. Las Tecnhologias de la
Informacion y Comunicacién, “han permitido llevar la globalidad al mundo de la
comunicacion, facilitando la interconexion entre las personas e instituciones a nivel
mundial, y eliminando barreras espaciales y temporales. Se denominan Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones, al conjunto de tecnologias que permiten la
adquisicién, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacién, registro y
presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en
sefiales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las TIC incluyen la
electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones,

la informatica y el audiovisual”. Garcia, A. (2009).

Como lo sefialan las tecnologias de la informacion y la comunicacion nos permiten
compartir nuevos escenarios de aprendizaje brindandonos la facilidad de estar en

contacto con todo el mundo y también nos facilitan adquirir nuevos conocimientos.

Parte de una categoria de indicadores que resulta util para dar cuenta del avance de
la incorporacion de las tecnologias en las instituciones educativas en América Latina

se refiere a los profesores y el uso que ellos/as hacen de los recursos tecnolégicos en
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los procesos de ensefianza-aprendizaje. “A través de esta categoria se intenta abordar
las estrategias desplegadas por los programas publicos de informética educativa para
capacitar a los docentes, incluyendo el tipo de capacitacion y su alcance; los modos en
que las TIC estan siendo integradas en el curriculum; y el “uso efectivo” de las TIC en

los procesos de ensefianza”. Lopez (2009).

El analisis se realiza sobre el supuesto que la instalacion de una infraestructura
tecnoldgica en las escuelas no es el objetivo final del proceso de informatizacion del
sistema escolar sino la base que hace posible la integraciébn de las TIC en las
practicas pedagdgicas. En otras palabras, no se trata solo de instalar la tecnologia en
las escuelas y esperar que - “magicamente” - esta sea utilizada por los docentes para

propésitos pedagdgicos, aunque sea de forma limitada. Grupo 5 (2010)

Para entender la influencia de las TIC en el desarrollo de la personalidad, es necesario
tener en cuenta que actualmente las personas se relacionan con ellas en la mayoria
de sus areas de actividad: por ejemplo, en el area de la salud encontramos que estan
ampliamente incorporadas como medios para el diagndstico y la intervencion; en el
area de las comunicaciones, en los espacios recreativos, etc. Pudiera decirse que
resulta mas trabajoso pensar en qué tipo de actividades no se utilizan las TIC, que
ejemplificar su uso cotidiano. Todo ello supone que el sujeto (aunque no siempre de
manera consciente) cree y sistematice sus propias valoraciones, sus propios modos
de entender las TIC, unas veces de manera mas cercana a la realidad, otras

maximizando su verdadero alcance”. Rodriguez R. (2011).

Con todo esto y como todos lo sabemos las nuevas tecnologias de la informacién van
en un crecimiento considerable en la sociedad y son cada vez méas imprescindibles
para el futuro de la sociedad. El uso intensivo de estos dispositivos como el mavil,
internet, videojuegos, entre otros forma parte ya de nuestras vidas y no podemos

guedarnos atras sino mas bien conocer un poco mas y estar pendiente de ello.

En la investigacién sobre jovenes y medios de comunicacién destaca un notable
interés en torno a los efectos, tanto negativos como positivos, que se pueden derivar
de su uso. Si nos remontamos a la década de 1930 es posible apreciar ya esta

preocupaciéon: una asociacién de padres de la ciudad de Nueva York acusé a un
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programa de radio, Ether Bogeyman, de provocar pesadillas a sus hijos. En la
actualidad, estos dos asuntos siguen siendo muy relevantes, aunque como veremos,
la proliferacion de las nuevas tecnologias ha ampliado el numero de peligros (y
también de oportunidades) a los que se pueden ver enfrentados nifios y adolescentes.
Bringué (2009).

Existen multiples clasificaciones de los riesgos y oportunidades que se derivan del uso
de medios y tecnologias. Sin embargo, la tipologia empleada en el proyecto EUKids
Online es clarificadora y completa: los autores se refieren al contenido, al contacto y a

la conducta como las tres posibles causas.

3.2.2 Los riesgos que plantean las TICS

El capitulo de los riesgos a los que se enfrenta esta generacion que parece, a primera
vista, aventajada en el uso de las tecnologias, tampoco es reducido. Internet, como
una réplica de la vida real y fisica, esta lleno de riesgos para un menor que todavia
carece de los resortes y mecanismos propios para defenderse ante contenidos y
conductas inadecuadas. Es mas, en muchas ocasiones cuando se enfrentan a este
tipo de situaciones, la opcién méas habitual por parte de los jovenes es callar ante el
miedo de que contar a sus padres o0 a sus profesores lo sucedido suponga la

supresion del dispositivo tecnolégico. Sadaba y Bringué (2010)

“La globalizacion como sistema Unico se ha extendido por todo el orbe; y es una
nueva manera de imperio, una especie de expansion sin fronteras de la economia de
mercado. A modo de resumen en su doctrina cabria considerar que la globalizacion
es una teoria sobre el libre acceso a todas las empresas a todos los mercados del
planeta, con la premisa de que ha de existir igualdad de condiciones, lo que implica la
existencia de grandes concentraciones de poder econdémico con nhotorias influencias
sobre lo cultural y graves consecuencias en todo lo concerniente a lo social”. Amar V.
(2006).

Con este antecedente resulta interesante estudiar los riesgos que pueden acarrear las

pantallas y en las que se pueden ver enfrentados nifios y adolescentes. Este interés
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sobresale en la investigacién puesto que, como ya lo sefialamos con anterioridad,
tradicionalmente viene impulsada de manera predominante con un animo protector.
Cuando hablamos de menores hablamos de una etapa humana de crecimiento en
cuanto a estructura fisica y valores, es una etapa del encuentro con su ser con su
realidad interior y exterior, el encuentro con la sabiduria, pero si hablamos de un uso
tecnolégico podemos ya suponer un gran adelanto en conocimiento pero también un
grave riesgo porgue en la red o medios de comunicacién circulan contenidos que
expresan la miseria humana porque son nocivos y se prestan para confusién, engafo
y pueden conducir a escenarios de desinformacién o el fomento de valores erréneos,
un tema  merece ser valorizado hoy en dia, porque frente a grandes adelantos
tecnolégicos hay grandes carencias y degradacion de los valores, al punto de que
podemos hablar de una macro miseria humana; esto es producto de la maxima
expresion de gente que ha perdido el sentido de la vida y su corazén y su ser van
encaminados a dafar a cuanta gente puedan y para ello hacen uso de violencia, uso
indebido del sexo, etc.

Entre las diferentes pantallas y en términos de interés nacional, Miranda. R (2005)
dice: “la sociedad —en especial padres y educadores-, deben establecer un equilibrio
entre dos prioridades: proteger a los nifios y permitir su desarrollo pleno; es decir,
entre oportunidades y riesgos. Sin embargo, estas prioridades a veces pueden parecer
contradictorias. .Se puede proteger a los menores de los contenidos inapropiados sin
denegarles el acceso a los contenidos educativos, validos y atractivos?, se pueden
minimizar los peligros sin reducir las oportunidades? Estas cuestiones son el punto

capital del dilema al que nos enfrentamos”.

Séadaba (2010) en su libro manifiestan que “en cuanto a la violencia, humerosos
estudios analizan su presencia en diversas pantallas. Preocupa de modo especial el
efecto que la representaciéon de la violencia puede tener sobre los jovenes
espectadores o usuarios. No obstante, a la hora de medir dicho efecto, ser& necesario
tener en consideracion una serie de factores. En primer lugar, la naturaleza del medio
del que hablemos: por ejemplo, en el caso de la television se dar4d una mera
exposicion ante contenidos violentos, mientras que en el caso del videojuego, estamos
hablando de una interaccion con dicha violencia. En segundo lugar, habra que tener

en cuenta los contextos en los que se dé dicha violencia: no es lo mismo la violencia
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gratuita que aquella que viene, en cierto sentido, justificada por una determinada
situacion”.

La adiccibn o la excesiva dependencia a la tecnologia desarrollada por algunos
menores ha alertado de modo puntual a los medios de comunicacién que han
contribuido a crear una imagen de la tecnologia un tanto distante de la realidad. Los
casos de adiccion a la tecnologia existen, y han de ser tratados de modo agil y rapido
por los especialistas adecuados. Sin embargo, en la mayor parte de los casos, los
menores simplemente desarrollan un uso desmedido de las pantallas, fruto de la

ausencia o la dificultad de control por parte de los adultos

3.2.3 .Las oportunidades que plantean las TICS

Es importante motivar a los estudiantes para el uso de las redes sociales e Internet
como recursos indispensables para apoyar el trabajo académico. Existen docentes
gue han desarrollado trabajos de investigacion con sus estudiantes de bachillerato
utilizando Twitter, para muchos de ellos fue una experiencia novedosa y crearon sus
propios perfiles en dicha red para utilizarla de manera frecuente. Pues la cuenta en
Twitter de estos docentes les ha permitido contactarse con sus ex alumnos y conocer
acerca de sus experiencias profesionales y compartir informacién Gtil para su trabajo

en clase. Sala de Profes (2011).

El potencial educativo de los medios y las tecnologias es, tal vez, una de las
oportunidades que suscita un mayor interés. Buena prueba de ello son los multiples
grupos investigadores, internacionales y nacionales, que desarrollan su labor en este

campo concreto.

“Las Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (TICS) tienen un impacto
significativo en la productividad y en el mejoramiento de la posicién competitiva de los
paises. En el &mbito Sudamericano, el desarrollo de las TICS tiene el potencial de
producir mejoras importantes en la gestion de las entidades publicas, en la
transparencia en el desarrollo de sus operaciones y en su grado de acercamiento a la
sociedad. Las TICS constituyen herramientas fundamentales para la educacion de la

fuerza laboral, la integracion de las empresas en cadenas de valor agregado y el
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desarrollo y difusion de la capacidad para generar nuevos conocimientos”. Fonplanta
(2009).

Las Tecnologias que permiten dicha participacion fundamentalmente es el Internet,
aunque en menor medida, también el teléfono movil y los videojuegos. Estas nuevas
pantallas motivan a los estudiantes para mejorar su aprendizaje, ya que incitan a la
actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los estudiantes

dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que aprendan mas.

Conjuntamente el uso de los nuevos canales, redes y satélites nos conducen a aceptar
innovaciones que aportan un nuevo abanico de posibilidades a los alumnos, maestros
y padres de familia con problemas; y en el &mbito educativo como laboral, los medios
de telecomunicacion hacen posible que nuestra mentalidad se desarrolle
simultdneamente para comprender todo lo que estas redes sociales nos informan para

gue nuestros dedos escriban simultdneamente en dos computadores diferentes, etc.

El potencial educativo de los medios y las tecnologias es, tal vez, una de las
oportunidades que suscita un mayor interés. Buena prueba de ello son los mdltiples
grupos investigadores, internacionales y nacionales, que desarrollan su labor en este

campo concreto.

Ademas de las posibilidades para la educacién, la socializacién y la participacion, las
tecnologias también presentan posibles beneficios para otros campos como el de la
salud. Strasburger & Wilson (2002: 140-141) hablan de usos del videojuego y la
realidad virtual para educar en habitos saludables; de hecho, encontramos
instituciones, como The Markle Foundation (en Norteamérica), cuyo ambito de trabajo
e investigacion es precisamente la aplicacion de la tecnologia al ambito de la salud.
Desde la misma industria, ademas, se estan realizando esfuerzos por promocionar
esta aplicacion, con la reciente aparicion de videoconsolas en las que es posible

practicar distintos deportes (p. €j., la Wii Fit, de Nintendo). Bringué (2009)

A pesar de la notable preocupacion por los riesgos tecnologicos para nifios y
adolescentes, conviene recordar que esta cuestion en la investigacion tiene mas un
caracter preventivo: en consecuencia, no debemos ser alarmistas, ya que los estudios

parecen indicar que la gran mayoria de nifios y adolescentes que utilizan tecnologias


http://www.monografias.com/trabajos14/genesispensamto/genesispensamto.shtml

16

no son usuarios de «alto riesgo». Respecto a los beneficios, también es necesario
sefialar una situacién parecida: se habla mucho del potencial de las tecnologias en
multiples dmbitos, aunque, por el momento, no parece que estas posibilidades se le
estén explotando al maximo, debido, en parte, a una falta de conocimientos o
herramientas necesarias para ello, y cuya responsabilidad es, en gran medida, de
diversos agentes, como organismos publicos, desarrolladores tecnholdgicos,

instituciones educativas, etc. Tolsa (2010).

3.3 Estudios e iniciativas sobre la proteccién del menor y del adolescente en el

entorno de las TICS

3.3.1 Iniciativas en el ambito de laregulacion

Segun Bringué (2010), la regulaciéon es un ambito en el que se trabaja intensamente
en la actualidad, y hacia el cual se orientan algunas de las investigaciones mas
relevantes del momento. Aunque medios mas longevos como la television requieren vy,
de hecho, estan legislados (mediante la Directiva de Televisién Sin Fronteras), son las
nuevas tecnologias, y de modo especial Internet, las que presentan un contexto en el

gue caben mdltiples usos antes nunca vistos y, en consecuencia, diferentes riesgos.

Por este motivo, algunos de los estudios centrados en el consumo de tecnologias por
parte del publico infantil y adolescente tienen como objetivo Gltimo desarrollar un
marco legislativo que proteja al menor. Sirva de ejemplo el programa Safer Internet
Plus, impulsado por la Comisién Europea, y que en los Ultimos afios ha financiado el
desarrollo de mudltiples iniciativas, como por ejemplo Mediappro, SAFT y The Youth
Protection Roundtable. De entre todas, cabe destacar el citado proyecto EU Kids
Online, que ha hecho una revisién de la legislacion existente en este campo en la
Union Europea. A pesar de la importancia de desarrollar un marco legislativo en este
ambito, en los dltimos afios se oyen cada vez mas voces que abogan por la necesidad
de desarrollar un sistema regulador en el que no sdélo tengan un papel decisivo los

organismos gubernamentales, sino también otros agentes sociales.

En palabras de Bringué (2009) hace unas décadas la proteccion del menor ante los

medios se discutia en términos de regulacion gubernamental y prohibiciones. Hoy, por
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el contrario, nos encontramos ante un panorama distinto motivado por una serie de
factores. En primer lugar, se ha producido una desregulacién y dispersion de la
autoridad de forma vertical (proliferan las instituciones supranacionales) y horizontal

(aparecen diversos actores no estatales).

En cualquier caso, el maximo aprovechamiento de los beneficios que ofrecen las
nuevas tecnologias requiere un uso seguro y con conocimiento. Por eso, la proteccién
del menor ante los peligros a los que puede verse expuesto es una cuestion clave y

que acapara la atencién de diversos organismos.

3.3.2 Iniciativas en el &mbito de la mediacién familiar

La familia ecuatoriana, es tradicional por formar hogares soélidos, sin embargo esta
tradiciébn se esta desvaneciendo dando lugar a otras traidas desde el extranjero y
acomodadas al ocio y al oportunismo de quienes vivimos en este pais. En la sociedad
ecuatoriana la responsabilidad de los padres aun fluye como la energia positiva en la
formacion de sus hijos, cuya intervencion en la sociedad tiene efectos decisorios en el

futuro.

“Ante la incorporacion de las TICS en contexto familiar se pueden percibir actitudes tan
diversas en los padres como, por un lado, la de que opten por su inclusion como "un
nuevo miembro familiar" con conductas de acogida, aceptacion y facilitaciéon de las
relaciones educativas respecto a Internet; por el otro, los padres también pueden
manifestar actitudes de negacién y de prohibicién ante su uso, una conducta ésta que
no respondera satisfactoriamente a la resolucion del "problema”. Por el contrario, se
hace necesario que la familia constituya, ademas de un lugar de disciplina, un sistema

de apoyo”.

Hernandez y Solano (2006). Las nuevas tecnologias de las que estamos analizando
como son Internet, la telefonia mévil y los video juegos tienen un gran potencial, en un
sentido tanto positivo como negativo, y, por consiguiente, nos enfrentamos a nuevos

riesgos y nuevas oportunidades que precisan ser identificadas y estudiadas.

La familia, y de un modo particular los padres, desempefia un papel decisivo de

intermediacion y proteccion del menor consumidor de pantallas. Las nuevas
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tecnologias presentan ciertas particularidades, ya que es frecuente encontrarse con
situaciones en las que nifios y adolescentes superan a sus padres en el manejo de las
mismas puede entenderse en un sentido amplio, incluyendo tecnologias como Internet
y los videojuegos, que no se podrian definir exclusivamente como un medio de

comunicacion.

La regulacion de los medios requiere la colaboracion e implicacion de diversos
agentes, tanto externos como internos al medio, de caracter formal e informal. Por
tanto, la legislacion es sélo una pequefia pieza dentro de la maquinaria que supone la

regulacion de los medios.

“Los Padres de familia que buscan una educacion acorde a la época para sus hijos
lamentablemente se sienten frustrados en sus intenciones al observar los adelantos de
sus hijos en el dia a dia. Para los Docentes optar por una preparacién Tecnoldgica
permanente de manera que facilite la comunicacién directa con sus estudiantes, y se
podria lograr realizando con los mismos estudiantes jornadas de vivencias
tecnoldgicas en donde participen Autoridades, Docentes y Padres de familia y los
expositores sean los estudiantes de esta manera se compartira y se vivird una misma
realidad”. Viteri. T (2006)

La mediacién familiar vendria a convertirse en la aplicacion de la mediacién, como
una técnica en la solucién de problemas. “Los procesos de mediacion familiar implican
un enfoque sistémico donde se trabaja con un sistema socio familiar (formado a partir
de dos personas), y se basa en los principios de voluntariedad, transparencia, y
respeto mutuo. En cualquier caso, se desarrolla en un ambito no-terapéutico.”
Marques. P (2000).

En esta tarea las familias se pueden sentir desbordadas y desorientadas. Son temas
nuevos para los padres y madres, que es muy posible que no controlen y desconozcan
los riesgos y las posibles pautas a seguir para conducir las situaciones que se planteen.
En este sentido, se hace necesaria su progresiva adaptacion a las TICS, adquiriendo, al
menos, un minimo de conocimientos que les permita hacer un seguimiento de la
utilizacién que hacen sus hijos e hijas de las herramientas TICS a su alcance, y, en

concreto, del teléfono movil e Internet.
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Son buenas soluciones, para intentar suplir estas carencias, la promocion y creacion
de Escuelas de padres y madres en las que se aborden estos temas bajo la direccion
y coordinacion del gabinete de psicopedagogia. Poder compartir inquietudes,
probleméticas y posibles pautas de actuacién ante ellas es un buen comienzo para
eliminar la brecha digital que todavia se cierne sobre grupos muy numerosos de
padres y madres. Las Administraciones Educativas estan promoviendo actuaciones en
ese sentido. Mifsud (2009).

3.3.3 Alfabetizacion en las TICS (iniciativa sobre media literacy)

Una condicion fundamental para que nifios y adolescentes hagan un buen uso de las
pantallas es que posean los conocimientos necesarios para ello, o lo que es lo mismo,
que hayan sido bien educados en este ambito. Esta educacion, sin embargo, es
también necesaria para el publico adulto (como padres o profesores), que como ya

explicAbamos en paginas anteriores juegan un papel vital en el desarrollo del menor.

El término mas cominmente empleado en el ambito anglosajon para referirse a este
concepto de educacion es el de media literacy,' para el que no encontramos una
traduccidon precisa al castellano: educacién para los medios, educacion para la
comunicacion, alfabetizacion en los medios 0 «educomunicacion» son sélo algunos

ejemplos de las distintas formas de acufar esta practica

Dejando la cuestion terminolégica de un lado, lo que realmente interesa es saber a
qué nos estamos refiriendo al hablar de media literacy. Existen mdltiples definiciones,
aunque la utilizada por Aufderheide (1992) resulta sencilla y clara: se trata de «la
habilidad de una persona para acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y
electrénicos». El concepto hace referencia a un amplio abanico de medios y
tecnologias: desde un periédico a Internet, pasando por la televisién y la radio. Tolsa
(2010)

Hoy en dia existe cierta ambigliedad en torno a distintas herramientas y el modo de

definirlas: ¢ Es Internet una tecnologia o un medio de comunicacién? En este sentido,

! Existen mdltiples definiciones para media literacy, aunque la utilizada por Aufderhei de (1992) resulta sencilla y clara:
se trata de «la habilidad de una persona para acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y electronicos».
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puede resultar de interés lo expuesto por GARCIA Matilla (2004), quien asegura: «la
acelerada conversién al mundo digital nos obliga a unificar criterios acerca de lo que
consideramos alfabetizacion. Ya no podemos limitarnos solo al audiovisual. Debemos
hablar de una alfabetizacion audiovisual y multimedia estrechamente vinculada con los
nuevos territorios de la convergencia digital». Por esta razén, el autor asegura preferir
el término «educacién para la comunicacién» en lugar de «educacion para los

medios», que en este contexto podria resultar mas restrictivo.

El objetivo de la media literacy, por tanto, es «favorecer la creacion de una conciencia
critica y, por consiguiente, de una mayor competencia entre los usuarios de los medios
de comunicacion electrénicos e impresos», como afirma Torregrosa (2003). Dicha
conciencia critica a la que se refiere el autor hace al usuario de un medio o tecnologia
menos vulnerable ante posibles consecuencias negativas. Por eso, la educacion para
la comunicacion puede entenderse como una medida preventiva y de proteccion,
como gueda presentada en este capitulo, aunque es, sin duda, un ambito mas amplio

y con entidad propia que va mas alla de esta funcion.

SINTESIS GENERAL

Las tecnologias presentes en nuestro pais han dado un gran paso para que los
estudiantes puedan tener informacién mas acertada de los temas a investigar pero
como han traido ventajas también tienen sus desventajas los que pueden llevar a los
nifos y adolescentes a la trasformacién en su desarrollo psiquico, emocional,
intelectual, moral y espiritual lo que les conlleva a la destruccién de aquellos que les
rodean; por lo tanto para que estas tecnologias de pantallas que hay creado la ciencia
del hombre para su buena utilizacion en primer lugar tanto nifios como adolescentes
deberian ser concientizados mediante capacitaciones para que el futuro de ellos sea
encaminado al desarrollo positivo en todos los campos y los padres de familia y los
profesores tienen en sus manos una ardua tarea como es la de encaminar a sus hijos
y estudiantes a hacer uso de dichas pantallas de forma ordenada ya que en ellas
encontraran todo tipo de temas que si no los saben manejar los llevarian a la
drogadiccién, alcoholismo ,pornografia, descuido de tareas escolares y sobre todo a
convertirse en un ente negativo para la sociedad, ,por lo tanto vale la pena

preocuparse sobre el buen manejo de estas pantallas que traen aspectos positivos y
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negativos en donde esta en nuestras manos saber encaminar a nifios y adolescentes

el buen uso de las mismas.

Lo mas importante es la participaciéon de los mismos alumnos en la construccién de
pautas de autocuidado, partiendo de sus propias experiencias. El docente podra
plantear diferentes actividades didacticas que les permitan reflexionar sobre cémo
interactan en internet, cdmo protegen su identidad, qué tipo de relaciones establecen,
qué contenidos son los que les interesan, qué contenidos son los que no, etc. De esta
manera, los nifios y adolescentes asimilaran en primer lugar, conceptos que los
ayuden a construir vinculos, en un marco de respeto por el otro y de cuidado de si
mismos; sabran diferenciar sobre las caracteristicas de los distintos contenidos que

tienen a su alcance y podran distinguir sitios confiables de los que no lo son.
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4. METODOLOGIA

4.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Para la elaboracion del proyecto a investigar y para la recopilacion de datos utilizamos
una encuesta personal y una vez realizada la encuesta obtuve una muestra de tres
instituciones educativas, 10 nifios y jévenes de diferentes instituciones educativas que
comprenden las edades de 6 a 9afios; de 10 a 14 afios, de 15 a 18 afios y de 10 a 18
afios, todo esto para obtener con detalle y  precision de datos, cumplir con los
objetivos propuestos; estas instituciones fueron encuestados siguiendo las siguientes
fechas: el primer y segundo grupo el dia 25 de mayo, el tercer grupo el dia 28 de mayo

y el cuarto grupo el dia 3 de junio.

Este trabajo investigativo propuesto se llevd a cabo siguiendo la normatividad
asignada en la guia didactica, en la cual se debia recopilar datos para obtener la
informacion necesaria mediante una muestra de tres instituciones educativas
distribuidos en cuatro grupos: que comprendian las edades de( 6 - 9 afios); de( 10 - 14
afios); de (15 - 18 afios) y de (10 - 18 afos) este ultimo se lo realizé en el ambito
familiar, para la cual aspiramos que dar cumplimiento con los objetivos planteados en

este proyecto, con el fin de obtener y dar un aporte significativo.

Aquellas instituciones educativas fueron encuestadas el dia 26, de mayo el primer
grupo, el dia 3 de junio el segundo grupo”, y el tercer grupo el dia 15 de junio del afio
2011, el cuarto grupo el 18 de junio las encuestas se realizaron en tres instituciones
como son: colegio Carlos Garbay Montesdeoca, Centro de Formacion Artesanal y la
escuela “Alonso de Mercadillo No. 2" las cuales estdn ubicadas en la parroquia
Mercadillo cantén Alamor provincia de Loja. Para ingresar a las instituciones se
obtuvo el respectivo permiso de los directores y rectores de la misma, para asi poder
aplicar el cuestionario de 31 preguntas para el primer grupo y otro de 126 preguntas
para el segundo y tercer grupo y 10 preguntas para el cuarto grupo la cual nos facilito

la Universidad Técnica Particular de Loja.
La presente investigacion posee las siguientes caracteristicas:

v No experimental: Este trabajo se pudo realizar sin la manipulacién deliberada
de variables en la cual se observaron resultados Gptimos de los encuestados en su

ambiente natural para después realizar el respectivo analisis.



23

4 Transeccional (transversal): Para esta investigacion se recopil6 datos en un
dia Unico para cada institucion educativa.

v Exploratorio: Se realizé una exploracion inicial acerca de la utilizacion de las
nuevas pantallas, antes de proceder a la aplicacién de la encuesta a los nifios y
jévenes para lo cual no tener ningan inconveniente.

4 Descriptivo: Se puede analizar la incidencia de una o mas variables de los

grupos encuestados, donde se realizan estudios puramente descriptivos.

Por tanto se utiliza el disefio mixto, ya que es un proceso que considera recolectar,
analizar y vincular datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie

de investigaciones para responder al planteamiento de un problema.
4.2 Participantes de la investigacién:

Para el presente trabajo investigativo la Universidad Técnica Particular de Loja ha

asignado a cada egresado tres instituciones educativas que se conforman en grupos:

Grupo | nifios de 6 a 9 afios 4to A.E.G.B.
Grupo Il Adolescentes de 10 a 14 afios 9no A.E.G.B.

Grupo lll jévenes de 15 a 18 afios 2do de Bachillerato.

NN

Grupo IV Adolescentes y jovenes de 10 a 18 afios (Del entorno familiar ILFAM).
4.3 Técnicas e instrumentos de la Investigacion
4.3.1 Técnicas:

La del fichaje, que permitié recoger informacion bibliografica, en las que constan,

enumeracion y descripcién de las fuentes bibliograficas

La encuesta, se utilizo para obtener datos de los nifios de educacion bésica y

jévenes de bachillerato.

Entrevista, se utilizo para conseguir informacion importante para la investigacion tales
como: motivacion, didactica, innovacion, metodologia, estrategias, etc. El objetivo es el

de tener materiales de niveles psicolégicos suficientemente profundos.

4.3.2. Instrumentos: Para la consecucion del presente trabajo utilizamos lo siguiente:
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v" Cuestionario dirigido a nifios de 6 a 9 afios, tomado del estudio realizado en Espafia

sobre Generaciones Interactivas, consta de 31 preguntas.

v" Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10 a 18 afios, tomado del estudio

realizado en Espafia sobre Generaciones Interactivas, consta de 126 preguntas.

v' Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el ILFAM.

4.4. Recursos

Para la realizacién de la presente investigacion se cont6 con los siguientes recursos:
- Humanos.

- Institucionales

- Materiales vy,

- Econémicos
4.4.1. Humanos

Para el desarrollo de la investigacion se requirieron los siguientes recursos humanos:

2 Egresados de la UTPL matriculados en el Programa nacional de Investigacion

“Generaciones Interactivas del Ecuador”.

92 Estudiantes de Escuelas y Colegios del Cantén Chinchipe, Provincia de Zamora

Chinchipe.
1. Tutor de investigacién designado por la UTPL.

4.4.2. Institucionales: Universidad Técnica Particular de Loja, Escuela Fiscal Mixta
“Alonso de Mercadillo”, Colegio Carlos Garbay Montesdeoca” y Centro de Formacion

Artesanal “Alonso de Mercadillo”.

4.4.3. Materiales: Para el desarrollo de la presente investigacion se utiliz6 los

siguientes materiales:

Guia didactica para el proyecto de investigacion Generaciones Interactivas en Ecuador
“Estudio en nifios y jovenes frente a las pantallas”, cuestionarios de las encuestas para

ser aplicadas a los nifios y jovenes de las diferentes instituciones educativas.
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Elementos tecnoldgicos como: computadora con todos sus servicios (internet), cAmara
fotografica, teléfono celular, moto bicicleta para transportarse a las diferentes

instituciones educativas, entre otros.

Materiales simples de recoleccion de datos como: cuadernos de notas, esferogréaficos,
correctores, papel bon, etc.

4.4.4. Econbmicos

Material Bibliografico:..........cocvvveiiiiiiiiiiieea, $ 40.00
Material de oficina.........ccoooeiiiii e $ 60, 00
Reproduccién de encuestas y anillados................. $ 30, 00
Impresion del Borrador y anillado............................ $ 15,00
Empastado y encuadernacion................ccceeveinennnnn. $ 130,00
TranSPOMte. ..o $ 50,00
VA0S, e $ 70,00
Total. $ 395,00

4.5. Procedimiento:
4.5.1. Acercamiento a las instituciones educativas

Para realizar la presente investigacion de campo procedi de la siguiente manera: En
primer lugar me puse en las manos de Dios que es quién guia nuestro camino vy
luego leyendo el manual de trabajo empecé a realizar paso a paso las indicaciones del
mismo; primeramente seleccioné las instituciones a las cuales iba a aplicar las
encuestas éstas se encontraban en la parroquia Mercadillo lugar de mi residencia,
después tomé el oficio enviado por la universidad y el otro que realicé para dirigirme al
Director de cada una de las instituciones educativas solicitando se me otorgue permiso
para realizar una encuesta a los estudiantes del curso que debia aplicar este trabajo

de investigacion, una vez estando en la institucion me entrevisté con el director y le
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manifesté la importancia que tiene la aplicacion de estas encuestas y a la vez supo
manifestar que estd muy bien y mediante un oficio me indicé el dia y la hora que
estaba dispuesto el curso con el cual debia realizar la encuesta como también el

namero de alumnos para la preparacion del material necesario.
4.5.2. Aplicaciéon de los instrumentos

Después de haber analizado los instrumentos entregados por la U.T.P.L. nos dirigimos
dirigi a la institucién el dia y la hora sefialada para realizar la encuesta a cada uno de
los estudiantes del curso asignado lo cual lo hice responsablemente evitando a toda
costa la alteracion de datos. Para la aplicacion de dicha encuesta en primer lugar me
familiaricé con los estudiantes luego les expliqué el objetivo de esta investigacion, y les
di algunas pautas para que contesten sin ningun problema y a la vez iniciaron el
desarrollo de las mismas, la cual me servira de apoyo para la realizacion de este

trabajo de investigacion.
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5. ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS
INTRODUCCION

En la presente base de datos damos a conocer el nivel de conocimientos acerca de la
uso de la tecnologia que tienen nifios y jovenes en la edad comprendida entre 6 y 18
afios , de acuerdo al uso que dan a las cuatro pantallas la cual fue adquirida mediante
encuestas aplicadas en diferentes instituciones educativas ubicadas especificamente
en la parroquia Mercadillo, las instituciones son: colegio “Carlos Garbay
Montesdeoca”, centro de Formacion Artesanal y la Escuela “Alonso de Mercadillo” No.
2, como también se da a conocer también la aplicacion del cuestionario ILFAM en
donde los nifios y jovenes del mismo sector en la edad comprendida entre 10 y 18

afnos, exponen su criterio con relacion al ambiente familiar.
5.1. CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA

5.1.1 Contexto sociocultural y bilégico del nifio.

P.1. (A qué curso vas? P. 2. (Cuantos afios tienes?
P1 P2

Opcién Fr % Opcidn Fr %

No contesta 0 0 No contesta

1ro de primaria 0 0 6 afios 0 menos

2do de primaria 0 0 7 afnos

3ro de primaria 0 0 8 afios

4to de primaria 16| 100 9 afios o mas 16| 100

TOTAL 16| 100 TOTAL 16| 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La encuesta corresponde al primer grupo de investigacion referente al contexto tanto
sociocultural como bilégico en el cual la Pregunta 1 y 2 nos indica que cursan el 4to de
primaria y oscilan en la edad de 9 afios estando acorde con edad de acuerdo a su

desarrollo cronoldgico y educativo.



28

P. 3.Sexo
P3
Opcidn Fr %
No contesta 0 0
Masculino 12 75
Femenino 4 25
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En la pregunta 3, en lo que se refiere el genero (sexo), nos indica que el 75 % es
masculino y obviamente el 25 % corresponde al femenino, dando cumplimiento a lo que
manifiesta Saltos y Vasquez (2010) que la educacion es una condicién basica en

cualquier condicién sea hombre o muijer.

P.4. ;Qué personas viven contigo sin contarte a ti mismo?

P4

Opcién Fr %
Padre 10 21,29
Madre 15 31,91
Un hermano o hermana 8 17,02
2 hermanos 3 6,39
3 hermanos 2 4,26
4 hermanos 1 2,12
5 hermanos 1 2,12
Mi abuelo/la 5 10,63
Otras personas 2 4,26
TOTAL 47 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

A través de esta pregunta conocemos y palpamos la vida familiar que lleva cada uno
de los encuestados es decir que cuando preguntamos con quien vives ellos nos
indican que viven con sus padre el 21.29 %; mientras que el 31.91 % tienen la
presencia de la madres estos porcentajes nos muestran el ausentismo de los padres

de familia que por diversas circunstancias no presencian el desarrollo de sus nifios.

Ademas de los padres de familia existen otros personas que conviven con ellos como

los son hermanos, hermanas, abuelos que no llegan en algunos casos ni al 10 % y en
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otros al 20 %, demostrando una ves mas que la mayoria vive en familias
desorganizadas. Exactamente no se sabe porque causa viven 0 no con estas
personas quizas sea: Migracion, muerte de sus padres porque viven con sus tios,
hermanos u otras personas. Esto se puede dar debido a que existe un nivel bajo en la

economia de sus padres lo que los sobrelleva a abandonar a sus hijos.

P.6. ¢ Tienes ordenador en casa?

P6
Opcién Fr %
No contesta 0 0
No 10 62,5
Si 6 37,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Se ha obtenido los siguientes resultados el 62.5% de los alumnos contestaron que no
tienen ordenador y el 37.5 si tienen ordenador en casa; analizando se puede
manifestar que la mayoria de los nifios no poseen ordenador pues su posicién

econdmica no es apta para uso del ordenador.

P.7. ;. Dbénde esté el ordenador que més utilizas en la casa?

P7
Opcién Fr %
56,25

No contesta 9
En mi habitacién 0 0
Habitacién de un hermano 0 0
Habitacién de mis padres 1 6,25
2
2
2

En la sala de estar 12,5

En un cuarto de trabajo 12,5
Es portatil 12,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Una vez analizada la pregunta se puede observar que de los 16 alumnos encuestados
9 no contestaron la pregunta lo cual representa el 56.25 %, mientras que un alumno
dice que el ordenador que utiliza se encuentra en la habitacion de sus padres, y
representa el 6.25 %, mientras que 2 de ellos contestan que su ordenador se

encuentran en la sala de estar, el cual representa el 12.5 %, y 2 estudiantes dicen que
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el ordenador estd en un cuarto de estudio representando el 12,5%, también se
observé que dos estudiantes poseen ordenador portatil que representa de igual forma
el 12,5% De acuerdo a los resultados obtenidos en la presente tabla se observa que
la mayoria de los estudiantes no tienen ordenador y los que la poseen tienen

accesibilidad y no dan lugar a la supervision de adultos.

P.8. ¢Hay conexibén ainternet en tu casa?

P8
Opcioén Fr %
No contesta 9 56,25
No 6 37,5
Si 1 6,25
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Verificamos que 9 alumnos no contestaron a la pregunta el cual representa el 56.25%,
mientras que 6 alumnos contestaron que no tienen internet y corresponde al 37.5 % y
solo 1 de los16 alumnos posee internet en su casa lo cual representa el 6.25 %. Con
relacion a los resultados de la presente tabla se concluye diciendo que la tecnologia
no esta todavia muy incluida en este sector y que eso no afecta al alumnado ya que la

mayoria de las tareas de la escuela no requieren de internet.

P.11. (En qué lugar sueles utilizar internet? (Para navegar, chat, email)

P11
Opcién Fr %
3 16,66
1 5,56
En un ciber café 2 11,11
En un lugar publico 7 38,89
2
3

En casa

En el colegio

En casa de un amigo 11,11
En casa de un familiar 16,67
TOTAL 18 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Una vez realizada la encuesta los estudiantes supieron contestar a esta pregunta que

la mayoria utiliza internet ya sea en casa, en el colegio, en un ciber, en lugares
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publicos, en casa de los amigos, o de los familiares dando un porcentaje del 100%. En
base a los porcentajes establecidos en la presente tabla los resultados dan a entender
que una cantidad mayor de los nifios utilizan el internet ya sea para divertirse como
para realizar sus tareas escolares. Con respecto a lo que enfoca _Lépez, Nacho
(2000), Madrid_qgue la educacion actualmente esta siempre ligada con la tecnologia
para lo cual se lo considera como una condicién basica en cualquier proceso de

desarrollo contribuyendo al crecimiento integral del ser humano.

P. 12.La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar

P12

Opcidn Fr %

Solo 21,63
Con amigos/as 30,43
Con hermanos/as 26,08

5
7
6
Con mi padre 0 0
3
2
0

Con mi madre 13,04
Con otros familiares 8,7
Con un profesor/a 0

TOTAL 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En referencia a la compafiia a la hora de ingresar a internet indican: 21.63% suelen
estar solos el 30.43% con amigos, el 26.8 %, con sus hermanos, el 13.04 % con su
madre, y un 8.7 % lo hacen con otros familiares. Para dar un enfoque de acuerdo a la
presente tabla se puede Los alumnos suelen estar en el internet solo con sus amigos y
hermanos. De igual forma para dar un andlisis de acuerdo a los resultados obtenidos
se puede definir que los chicos por lo general siempre estan haciendo uso de esta

pantalla lo cual representa un porcentaje de un 80 a un 90%.
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P.13.Utilizas algun teléfono movil

P13
Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 4 25
Si, el mio 5 31,25
Si, el de otras personas 7 43,75
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Determinando que hoy en dia el movil no es un lujo si no una necesidad y a pesar de
ello existen limitaciones en los alumnos encuestados es por ello 4 no utilizan el movil,
el cual representa el 25 %, mientras que 5 de los estudiantes si posee movil propio
representando el 31.25 % pero 7 de los estudiantes utilizan el movil de otras personas
como el de sus familiares, amigos, etc. el cual representa el 43.75 %. Se puede
observar que los padres de los alumnos les permiten que tengan un teléfono mévil
desde muy corta edad lo cual podria tener como resultado el desinterés y bajo

rendimiento en sus estudios.

P.14. Como conseguiste el teléfono movil

P14
Opcidn Fr %
No contesta 4 25
Pedi que me lo compraran 2 12,5
Fue un regalo 4 25
Me lo dieron mis padres 6 37,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La manera de acceder al uso del celular varia, ya que 4 estudiantes no contestaron, el
cual representa el 25 %; mientras que 2 estudiantes contestaron que han pedido que les
compren el moévil el cual representa el 12.5 %, asi mismo 4 estudiantes han hecho
méritos para que sea un regalo dando 25%; mientras que 6 alumnos sus padres les
dieron, que equivale al 37.5%. Esta informacidon nos detalla la manera como han

obtenido un celular, cabe recalcar que no todo el grupo cuenta con un moévil propio pero
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manejar muy bien este medio ya sea a través de terceros como moviles de : amigos,

primos, tios etc.
5.2 Redes sociales y pantallas
5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con el internet (Facebook, twitter,

hi5, skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo

P.9. ¢ Tengas o no internet en casa sueles utilizarlo?

P9
Opcioén Fr %
No contesta 0 0
No 6 37,5
Si 10 62,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Se puede observar que 6 de ellos no utilizan internet el cual da un porcentaje del
37.5 %, mientras que 10 alumnos contestan que si utilizan la red para realizar sus
consultas dando un porcentaje del 62.5 %. En conclusion diriamos que el internet es
utilizado en mayor porcentaje dando a entender que los chicos se estan actualizando

pero si es necesario que lo hagan conscientemente ya que esto contribuye al éxito o al
fracaso.

P.10. ¢ Para qué sueles usar internet?

P10
Opcion Fr %
Pag. Web 7 28
Videos 4 16
E-mail 5 20
Descargas 4 16
Chatear 1 4
Red Social 4 16
TOTAL 25 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Tomando en cuenta los resultados de la tabla estadistica se puede indicar que 7

alumnos se conectan a internet para utilizar la pagina web el cual representa el 28%,
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mientras que 4 alumnos la utilizan para ver videos representando el 16%, 5 alumnos
utilizan el e-mail, dando un porcentaje del 20%, también se observa que 4 de los
alumnos utilizan internet para descargar representando unl6%, de igual forma
podemos observar que solo 1 alumno utiliza el internet para chatear, y por altimo
verificamos que 4 de ellos utilizan internet en red social dando un porcentaje de un
16%. Se puede apreciar que el internet si es utilizado para realizar trabajos, consultas
o0 tareas de la escuela pero en un minimo porcentaje es utilizado en mayor porcentaje

como medio de diversion.

5.2.2. Uso de pantallas. (Television, celular, videojuegos, computador) y pautas
de consumo

P.19 ¢Y cuadl de ellas tienes?

P19

Opcidn Fr %
PlayStation2 5 26,31
PlayStation 3 1 5,27
Xbox 360 2 10,52
Wii 1 5,27
PSP 2 10,52
Nintendo DS 1 5,27
Game Boy 1 5,27
Ninguna de las anteriores 6 31,57
TOTAL 19 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Los videojuegos ocupan altos indices en la vida de los nifios, un ejemplo de ello, es la
gue se demuestra en los hogares de la localidad en donde; con relacion a los juegos
gue tienen cada uno de los alumnos Yy nos damos cuenta que 5 alumnos 6sea
26.31% tienen Playstation2 y Xbox 360, PSP tienen 2 alumnos respectivamente
10.52% y en bajo porcentaje de un alumno por juego indicando el 5.27%. En los
resultados de la presente tabla se determina que la totalidad de alumnos ejercen el
uso de pantallas aunque no prevalezca por la falta de control por parte de los padres,
deduciendo el consumo en las redes sociales cada dia aumenta lo que nos da un

enfoque al incremento de las mismas.
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P.22. ;Donde estan?

P22

Opcidn Fr %
Mi habitacion 7 26,92
La habitacion de un hermano 2 7,7
El saldn o cuarto de estar 9 34,61
La habitacién de mis padres 6 23,07
En la cocina 0 0
En un cuarto de juegos 0 0
Otros sitios 2 7,7
TOTAL 26 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Una vez realizada la tabulacién de la presente tabla se ha obtenido los siguientes
resultados:7 alumnos contestan que tienen el videojuego en su habitacion el cual
retne el 26.92% en cambio 2 dicen que tienen en la habitacién de su hermano el cual
representa el 7.69% mientras que 9 alumnos lo tienen en el cuarto de estar y
representa el 34.61%,también se observa que 6 alumnos tienen los videojuegos en la
habitacion de sus padres y representa el 23.07%, y por ultimo tenemos que 2 alumnos
poseen sus videojuegos en otros sitios representando el 7.69%. Conclusién: la
mayoria de los alumnos tienen los videojuegos en diferentes lugares de la casa pero si
los practica lo cual quiere decir que la mayoria del tiempo usa las redes sociales. El
lugar en donde estén ubicados los videojuegos no influye sino mas bien la forma y el

tiempo que se los utiliza.

P. 27. Si tuvieras que elegir ¢con qué te quedarias?

P27
Opcidn Fr %
No contesta 0 0
Internet 3 18.75
Television 11 68.75
No lo sé 2 12.50
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En la presente pregunta se ha verificado que las dos pantallas que estan a

consideracion, las han elegido siempre a una mas que a la otra. Tenemos que 9
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alumnos han elegido el Internet con un porcentaje de 56.25, mientras que 4 alumnos
se han quedado con la televisiébn con una proporcién 25%, en cambio 3 alumnos no
han elegido a ninguna. Se deduce que el internet es el medio mas utilizado por parte
de los nifilos para hacer sus actividades escolares o como medio de diversion. La
tecnologia tradicional aun se mantiene en ventaja de la nueva y actual, inclinacién que
al parecer, en poco tiempo cambiara de rumbo.

P.28. Si tuvieras que elegir ¢Con qué te quedarias?

P28
Opcion Fr %
No contesta 0 0
Internet 3 18,75
Teléfono movil 11 68,75
No lo sé 2 12,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

De los 16 alumnos encuestados, 3 de ellos eligieron la red de internet dando un
porcentaje del 18.75%, también hay 11 alumnos que prefirieron el teléfono movil el
cual representa un 12.5%, y quedaron 2 alumnos que no supieron elegir ninguna
opcion. Como observamos existe una preferencia al teléfono moévil por parte de los
encuestados esto nos enfoca a que la tecnologia cada dia avanza, y si no se hace una
buena orientacién en cuanto a su utilizacion esto seria causante de una adiccion que

en conclusion el resultado sera negativo.

P.29. Si tuvieras que elegir ¢con qué te quedarias?

P29
Opcién Fr %
No contesta 0 0
Videojuegos 10 62,5
Television 3 18,75
No lo sé 3 18,75
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Hemos evidenciado que los nifios tienen gran afinidad por los videojuego esta
pregunta simplemente ha certificado nuestra hipétesis, sostenido los siguientes datos

10 han optado elegir los videojuegos dando un porcentaje del 62.5%, de igual manera
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3 alumnos han elegido la television proporcionando un porcentaje de 18.75% y 3 de
ellos no eligieron ninguna de las dos opciones dando un porcentaje de 18.75%. La
eleccion mas votada es los videojuegos esta eleccidn es perjudicial porgue si hacemos
un analisis breve deducimos que los videojuegos pueden convertirse en un vicio y

como consecuencia seria un interés mas elevado a los videojuegos que a los estudios.

P.30. Si tuvieras que elegir ¢con qué te quedarias?

P30
Opcién Fr %
No contesta 0 0
Teléfono movil 6 37,5
Television 8 50
No lo sé 2 12,5
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Las dos redes que estan expuestas 6 de ellos optaron por elegir el teléfono mévil el
cual da un porcentaje del 37.5%, mientras que 8 alumnos eligieron la television dando
un porcentaje del 50%y por ultimo 2 de ellos optaron por no elegir a ninguna. Como
podemos observar los encuestados han elegido la televisibn en un mayor porcentaje,
si a esta distraccion se la asume con responsabilidad no afectara en su rendimiento
escolar, pero esto esta en manos de los padres de familia como los eduguen a los

hijos ya que esto dependeria mucho de aquellos el resultado positivo o negativo.

P.31. Si tuvieras que elegir ¢con qué te quedarias?

P31
Opcién Fr %
No contesta 0 0
Teléfono movil 4 25
Videojuegos 7 43,75
No lo sé 5 31,25
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En la presente tabla estadistica se ha verificado que de los 16 alumnos encuestados, 4
de ellos supieron elegir al teléfono moévil dando como resultado un 25%, mientras que
7 de los alumnos se decidieron en elegir los videojuegos el cual dio un porcentaje de

un 43.75%, de la misma manera 2 de los alumnos no eligieron ninguna de las redes.
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Con respecto a los resultados de la presente tabla se ha obtenido un resultado mayor
al interés de los videojuegos ya que por lo general es una red que les permite a los
ninos de esta edad divertirse por la diversidad de juegos que existen pero si estos son
utilizados con un control adecuado no les afectara de ninguna manera por el contrario
les servira de ayuda para la concentraciébn de su cerebro debido a que este se

encuentra en actual desarrollo.

5.2.3. Uso de las tecnhologias e impacto (positivo-negativo), en el ambito familiar
y escolar.

P. 25. ,CAmo consigues tu propio dinero?

P25

Opcidén Fr %
Paga semanal 0 0
Cuando necesito algo pido y me dan 12 36,36
En cumplearios, fiestas, Navidad 7 21,21
Hago algun trabajo en casa 6 18,18
Hago algun trabajo fuera de casa 8 24,24
No me dan dinero 0 0
TOTAL 33 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En el presente analisis observamos que los alumnos consiguen el dinero de diferente
forma tales como:12 alumnos lo obtienen que les dan cuando necesitan, el cual
representa un 36.36% .también 7 alumnos obtienen el dinero por dias especiales,
navidad, o cumpleafios lo que representa el 21.21%, de igual forma se verifica que 6
alumnos obtienen su dinero realizando algun trabajo en casa dando un porcentaje del
18.18%, y por ultimo se observa que 8 alumnos obtienen su dinero realizando algun
trabajo fuera de casa. Conclusion: La forma de conseguir dinero es muy variada pero

en su mayoria se lo obtiene solicitdndoles a sus padres.
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P. 26. ;Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

P. 26

Opcidén Fr %
No contesta 0 0
Tengo mas dinero del que necesito 2 12,5
Tengo el dinero suficiente para mis
necesidades 11 68,75
Tengo menos dinero del gue necesito 3 18,75
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Se puede verificar que dos alumnos contestan que estan de acuerdo con la primera
frase la cual se observa gue su nivel econémico es muy bueno, en cambio 11 alumnos
contestan que el dinero que poseen es suficiente para sus necesidades el cual
representa el 68.75%, por Ultimo tenemos que 3 estudiantes no poseen el dinero
suficiente para sus necesidades que significa estar en un nivel econémico muy bajo.
Para determinar estos resultados se ha observado de lo que han contestado los
jovenes a cada item en cuanto a sus niveles econdmicos que siempre estan ubicados
en tres posiciones: alto, medio y bajo. Y deducimos que en el nimero de encuestados

existe una pequefia cifra de estudiantes con un nivel bajo de economia.

5.3 REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR

5.3.1. Relacién de las tecnologias en el entorno familiar

P. 23. Cuando ves la tele sueles estar con

P23

Opcion Fr %
Solo 8 14,54
Mi padre 9 16,37
Mi madre 10 18,18
Algun hermano/a 14 25,45
Otro familiar 9 16,37
Un amigo/a 3 5,46
Otras personas 2 3,63
TOTAL 55 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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De la informacién analizada se pudo constatar que los resultados obtenidos fueron en
base a la tabla estadistica presentada con las interrogantes las cuales arrojaron los
siguientes resultados: 8 alumnos contestaron que ven la tele solos dando un
porcentaje del 14.54%, mientras que 9 de ellos lo hacen en compaifiia de su padre el
cual da un 18.18% de porcentaje, de igual forma 10 alumnos contestaron que venla
tele en compafia de su madre dando un porcentaje del 18.18%, también 14 de ellos
lo hacen en compafiia de un hermano dando como resultado un 25.45%, como
también 5 e ellos ven la tele en compafia de otro familiar o de un amigo lo que da
como resultado un 21.81%. Analizando los resultados de la presente tabla debemos
aceptar que un nifio se divierte mas viendo televisidon con sus hermanos que con sus
demas familiares aunque la respuesta deberia ser bajo supervisién de un adulto,
debido a que hay programas que no estan acorde con la intuicién de los nifios y ellos
pueden hacer las preguntas el porqué de esas actuaciones de tal o cual personaje,
pero siempre con el control de quienes estan bajo su responsabilidad, debido a que el

excesivo uso de esta red conlleva a un circulo vicioso.

5.3.2 Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno familia

P.17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?

P17
Opcién Fr %
No contesta 0 0
No 4 25
Si 12 75
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En la presente tabla estadistica con respecto a la pregunta 17 se puede observar que
4 de ellos contestan que no utilizan con los videojuegos ni juegos de ordenador dando
un porcentaje de un 25 %, mientras que 12 alumnos contestaron que si utilizan los
videojuegos y los juegos de ordenador los cuales dan un porcentaje del 75%.
Verificando las respuestas y concluimos que en su mayoria los nifios se distraen con
los videojuegos o juegos del ordenador y se observa que una minima cantidad no
utiliza estas distracciones. Los juegos de video mueven grandes cantidades de dinero

a nivel mundial, éstos poco a poco han logrado altos lugares de aceptacion.
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P. 18. (,Con qué aparatos juegas?

P18
Opcidn Frecuencia %

PlayStation2 8 28,57
PlayStation 3 3 10,71
Xbox 360 2 7,14
Wii 2 7,14
PSP 2 7,14
Nintendo DS 1 3,58
Game Boy 2 7,14
Ordenador 8 28,58
TOTAL 28 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

La presente tabla estadistica nos da resultados variados en cuanto a las pautas de
consumo gque se presentan en el entorno familiar de los cuales los alumnos utilizan los
diferentes tipos de videojuegos sumando los porcentajes nos dan un total de un 100%.
Con este porcentaje podemos darnos cuenta que los chicos utilizan los videojuegos en
un nivel muy elevado, dando como resultado un consumo excesivo de esta pantalla,
analizando estos resultados se puede concluir que no existe un control de parte de
quienes estan responsables de los chicos ya sea padres, tios, abuelitos u otros

familiares lo cual les afectaria tanto en sus estudios como en lo social.

5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacion a la familia

Como estamos desarrollandonos en un mundo cambiando en donde la tecnologia
avanza dia a dia y estas a su vez desplazan a si mismas y se transforman en
obsoletas, pero no olvidemos que de la misma manera lo esta haciendo con las
actividades familiares, los nifios demuestran mayor interés por la computadora, celular

en fin; reduciendo el tiempo para compatrtir con la familia.
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P. 21. (Cuéantos televisores hay que funcionan en tu casa?

P21

Opcidn Fr %
No contesta 1 6,25
Ninguno 1 6,25
Uno 6 37,5
Dos 6 37,5
Tres 2 12,5
Cuatro o mas 0 0
TOTAL 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Verificamos que de los 16 alumnos tenemos que uno de ellos no contesta el cual da
un porcentaje de un 6.25%, mientras que uno de ellos dice que tienen un televisor que
funciona en casa el cual da como resultado un 6.25%, mientras que 6 de los alumnos
tienen dos televisores en casa dando un porcentaje de un 37.5%, igualmente 6
alumnos mas contestan que tienen tres televisores en su casa el cual da como
resultado un 12.5%.Uno o dos televisores son las respuestas mas seleccionadas Esta
pantalla esta siendo muy utilizada por los nifios lo cual nos da a entender que debido a

esto el nivel de aprendizaje esta bajando notablemente.

5.4. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR

5.4.1. Conocimiento y relacidn de las tecnologias con el ambito escolar

En esta base de datos que se ha obtenido mediante encuestas realizadas a
instituciones educativas en donde los nifios y adolescentes entre las edades de 6-
18 afios de edad, se ha podido establecer que en un 98 % los nifios se relacionan
por medio de las redes sociales especificamente por las cuatro pantallas que la
tecnologia nos presenta tanto en el ambito familiar como educacional. En base a
los resultados que se ha obtenido se podria analizar que el medio donde mas
estén relacionados con las nuevas pantallas es en la familia, debido a que es
quien en la mayoria adquiere un televisor, una computadora, un celular, un
videojuego inclusive instalacion de la red de internet. En nuestro vivir diario todas
las personas estamos inmersos en las nuevas tecnologias ya que las utilizamos

para nuestras labores de estudio, trabajo, entretenimiento, como también nos



permite relacionarnos con familiares y amigos por medio del correo electrénico
tanto local, nacional y de forma internacional, de igual forma podemos informarnos

de acontecimientos locales, provinciales, nacionales e internacionales, etc.
5.4.2. Uso de las tecnologias en relacion al ambito escolar y familiar

Generalmente las cuatro pantallas tecnolégicas son utilizadas tanto en el ambiente
formativo, familiar, es decir profesores, padres de familia, y nifios, y comunidad en
general, la tecnologia ha roto todas las barreras, pero estas a su vez deben ser
utilizadas en forma adecuada para que no interfiera negativamente en el desarrollo
de sus actividades. De acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta
aplicada a los nifios se puede observar y establecer que el 86% disponen de uno o
mas televisores en sus hogares para ver noticias, novelas, concursos, peliculas,
etc. EI 44% de computadoras las cuales las utilizan para realizar tareas escolares
0 investigaciones, el 70% poseen teléfono movil sea personal o de otra persona
para hablar, enviar mensajes, jugar, etc. y el 87% de los nifios juega con
videojuegos o juegos del computador, mientras que el 96% tiene conocimiento y
sabe utilizar internet para realizar consultas, descargar musica o videos, etc.
Debido que en la instituciéon educativa donde estudian si cuentan con un centro de
cémputo y una maestra de computaciéon, y también algunos de los miembros de
sus familias son preparados en el campo sobre las nuevas tecnologia

convirtiéndose en los guias de las nuevas tecnologias que los nifios utilizan.
5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y familiar

En este capitulo no podemos establecer un porcentaje de tiempo dedicado a las
TICS debido a que en esta encuesta no hay preguntas que se refieran al tiempo
que dedican los nifios al uso de las pantallas que ofrece la tecnologia. Se puede
verificar en esta encuesta como realizan los nifios las consultas que les mandan
los profesores y ellos a su vez lo hacen en internet, como también lo utilizan "para
enviar correos electrénicos, descargar musica, mas redes sociales como: el
Facebook, el hi 5, etc. Pero en el ambito familiar el tiempo que dedican a la
televisién es de una hora diaria de lunes a viernes, y dos horas o mas el fin de
semana, igualmente hay nifios que a los videojuegos y al teléfono mévil dedican un
tiempo de dos horas de lunes a viernes y mas de dos horas en intervalo de tiempo

los fines de semana. El tiempo dedicado a las TICS por los nifios lo suelen hacer

43
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solos 0 en compafia de un profesor(a), padres o madres, hermanos(as), tios(as),
primos(as), amigos(as), etc.

Desde un punto de vista personal he podido analizar que el grado de conocimiento
y la relacion como el uso y tiempo dedicado a las nuevas pantallas tecnolégicas
tanto en el dmbito escolar como familiar, el fin es que sean aplicadas en os
programas educativos, culturales, sociales, espirituales, etc. Los cuales permitan
una superacion personal y profesional, y de esta manera integrar futuras
generaciones con conocimientos y criterios formados en valores éticos, morales,

sociales y espirituales.
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5.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES
5.5.1 Regulacién y uso de las tecnologias

P. 16. (Con quienes sueles comunicarte?

P16
Opcién Fr %
Con mi madre 4 12,5
Con mi padre 4 12,5
Con mis hermanos 6 18,75
Con otros familiares 12 37,5
Con los amigos/as 6 18,75
TOTAL 32 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

En esta tabla se refiere a la red social que es el mévil se ha constatado que de los 16
alumnos encuestados, 4 de ellos contestaron que suelen comunicarse con su madre la
cual representa un 12.5%; mientras que 4 alumnos supieron manifestar que suelen
comunicarse con su padre dando como resultado un 12.5%.de igual forma 6 de los
alumnos contestaron que suelen comunicarse con sus hermanos representado un
porcentaje del 18.75%, como también 12 de los alumnos respondieron que se
comunican con otros familiares dando un porcentaje del 37.5%, y por ultimo 6 de los
alumnos respondieron que suelen comunicarse con los amigos con un porcentaje del
18.75%. Dando como conclusion los resultados obtenidos en la presente tabla es que
este medio social es muy utilizado por que brinda las facilidades para comunicarse en

el lugar donde se encuentren las personas.

5.5.2. Mediacién familiar en relacion a latecnologia

P.20. ¢ Con quién sueles jugar?

P20
Opcidén Fr %
5 22,72
Con mi madre 2 9,09
Con mi padre 1 4,54
Con mis hermanos 6 27,28
8
0

Solo

Con los amigos 36,37
Con otras personas distintas 0

TOTAL 22 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)
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Los datos que visualizamos en esta tabla nos indica que juegan solos, los cuales
representan el 22.72%, mientras que 2 de ellos lo hacen con su madre; un porcentaje
del 9.09%, uno de los alumnos supo manifestar que juega con su padre dando un
porcentaje del 4.54%, mientras que 6 de ellos contestaron que juegan con sus
hermanos teniendo como resultado el 27.28%, como también lo suelen hacer con los
amigos lo que da un porcentaje mas alto que es el 36.37%. Estos resultados nos
demuestra que no hay integracion familiar ya que lo hacen mas con sus amigos que
con los miembros de la familia esto puede ocasionar problemas debido a que no

conocen que clase de amigos son con los que comparten esta red.

5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso —utilidad

P.15. ¢ Con el moévil sueles?

P15
Opcidn Frecuencia| %
Hablar 10| 27,78
Enviar mensajes 8| 22,22
Jugar 10| 27,78
Navegar 3] 8,33
Otras cosas 51 13,89
TOTAL 36 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1 (6-9 afios de edad)

Analizando la presente tabla nos damos cuenta que de los 16 alumnos encuestados
10 de ellos contestaron que con el movil suelen hablar, lo que da un resultado de un
27.78%, mientras que 8 alumnos contestan que utilizan el mévil para enviar mensajes
dando un porcentaje de 22.22%, otros 10 en cambio solamente lo utilizan para jugar
dando un porcentaje del 27,78%, de igual manera otro grupo de e 3 integrantes van a
navegar en internet, y hacer otras cosas lo que da como resultado un 21%. En
conclusion se diria que los chicos al utilizar esta red lo suelen hacer para estar
comunicados con sus familiares, amigos etc., y lo hacen a través de: envio de

mensajes, llamadas como también pata divertirse como jugar, navegar u otras cosas.
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P. 24. De la siguiente lista de cosas seleccionatodas aquellas que tengas en

casa.
P24

Opcién Frecuencia %
Ordenador portatil 5 8,33
Impresora 5 8,33
Scanner 4 6,68
Web cam 3 5
MP3/MP4/iPod 2 3,33
Camara de fotos digital 2 3,33
Camara de video digital 2 3,33
Televisidn de pago 2 3,33
Equipo de musica 12 20
Teléfono fijo 7 11,67
DVD 13 21,67
Disco duro multimedia 3 5
Ninguna de estas, tengo otras 0 0
TOTAL 60 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los resultados de la presente tabla con relacion al uso-utilidad del
acceso a las tecnologias por parte de los alumnos se ha observado que en la mayoria
de ellos poseen los diferentes implementos tecnolédgicos lo que nos da la pauta que
existe un acceso mayoritario a las redes sociales como son: ordenador portatil,
impresora, Scanner, Webcam, Mp3/MP4/iPod, camara de fotos, camara de videos,
televisién, equipo de musica, teléfono fijo, DVD, Disco Duro Multimedia. Tomando
en cuenta estos resultados se puede discernir que un 95 % se encuentra el uso de los
implementos que son necesarios para conectarse con las redes sociales poseen la

mayoria de los alumnos.

5.6. RELACION DE LOS JOVENES CON RESPECTO AL AMBIENTE FAMILIAR
(Cuestionario del ILFAM)

Con respecto a lo que se relaciona sobre los resultados de esta encuesta he podido
constatar que dentro del ambiente familiar los nifios y jévenes manifiestan que la
relacion en familiar es muy variada, especialmente en los chicos donde sus padres

han emigrado; al hacer referencia sobre la relacion de pareja puedo indicar que no es
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muy buena como también las relaciones de padres a hijos y viceversa de igual forma
es regular. También analizando la situacion econémica se observa que no es estable
por lo que a los padres de algunos chicos les toca emigrar a otros paises a buscar
dias mejores dandose el abandono de ellos, motivo por el cual sus hijos crecen
separados de sus padres y no existe esa relacibn amena entre padres e hijos, 0
viceversa, por el contrario existe buena relacién con las personas que los cuidan como
son: los abuelitos, tios, y otros familiares; también se puede indicar que la educacion
se da a medias, y estos chicos se esclavizan en las redes sociales como es la
televisién, internet porque no tienen un control ya que estdn al cuidado de sus
familiares. Por el contrario también los chicos que viven con sus padres su nivel de
educacion es bueno, las relaciones familiares se dan en forma variada, el uso de la
tecnologia en las cuatro pantallas se encuentra cada dia mas practicada por lo que
necesitan hacer sus consultas para cumplir con las tareas escolares, de igual forma
para su entretenimiento suelen ir al internet a utilizar el correo electronico, los
videojuegos, etc. También con relacion a la familia se ha observado que necesitan

orientacion profesional para mejorar su ambiente familiar.



CUESTIONARIO 2

6.1 CARACTERIZACION SOCIODEMOGRAFICA
6.1.1 Contexto socio cultural, familiar, biol6gico del adolecente y del joven

P.1. (En qué curso estas?

P1
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
5to de primaria 0 0 0 0
6to de primaria 0 0 0 0
1ro De ESO 0 0 0 0
2ro De ESO 0 0 0 0
3ro De ESO 10 100 0 0
4ro De ESO 0 0 0 0
1ro Bachillerato 0 0 0 0
2ro Bachillerato 0 0 10 100
1ro De formacién 0 0 0 0
2ro De formacion 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Recopilados y tabulados los datos obtenidos en esta pregunta, podemos establecer
que del 2do. Grupo los 10 jovenes encuestados cursan el Octavo Afio de
Educacion Bésica que pertenecen a la institucion educativa Centro de Formacién
Artesanal. “Alonso de Mercadillo” representando de esta manera el 100%.
Igualmente del 3er. Grupo los 10 jovenes cursan el 2do. Afio de Bachillerato de la
especialidad Agropecuaria del colegio “Técnico Agropecuario Carlos Garbay
Montesdeoca” lo que representa el 100%. En conclusion diria que los jovenes tanto
del Centro de Formacion Artesanal cursan el Décimo afilo de EGB como los
estudiantes del colegio Técnico Agropecuario Carlos Garbay cursan el 2do afio de
Bachillerato lo que nos da a entender que la juventud si tiene toda la intencién de

superarse para poder ser un ente positivo en la sociedad.
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P. 2. ¢ Cuantos afios tienes?

P2
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
11 afios 0 0 0
12afios 0 0 0
13 afios 0 0 0
14 afios 1 10 0 0
15 afios 1 10 0 0
16 afios 0 10 100
17 afios 0 0 0
18 afios 0 mas 8 80 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos obtenidos de esta pregunta manifestamos que del 2do.
Grupo encuestado el 10% de los estudiantes comprenden la edad de 14 afios, el
10% comprenden la edad del5 afios y el 80% comprenden la edad de 18 afios y
mas. Pero en el 3er.grupo que son chicos del 2do. Afio de bachillerato el 100%
tienen 16 afios. Haciendo una conclusién se puede aclarar el porqué de las
alumnas que comprenden una edad de 18 afios y mas el motivo es que este centro
se forman por lo general sefioras que desean obtener su titulo en corte y
confeccion, belleza, debido a que es la Unica institucion que les permite convertirse
en profesionales aun siendo amas de casa y que solamente con tres afos de
formacién ya lo consiguen por lo tanto la consideran como la carrera mas corta.
Con relacién a los jovenes del segundo afio de Bachillerato se concluye diciendo
gue poseen dicha edad porque son estudiantes de colegio en donde por lo general

en dicho curso tienen esa edad a veces varia por la pérdida de los afos.



51

Pregunta 3. Sexo

P2
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Masculino 0 0 6 60
Femenino 10 100 4 40
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos estadisticos establecemos que de los dos grupos encuestados, en
el 2do. Grupo el 100% son de sexo femenino En cambio en el 3er. Grupo 60% son de
sexo masculino y el 40% son de sexo femenino. Se puede concluir diciendo que estas
dos instituciones no coinciden ya que una de ellas acoge a las sefioras que deciden
ser cada dia mejores y conseguir un titulo profesional desde su hogar tan solo en tres
afos de estudio la cual es el Centro de Formacion Artesanal, en cambio en el colegio

no es que no les permite sino que no disponen del tiempo necesario para hacerlo.

P.-4 Sin contarte ati mismo ¢Qué personas viven contigo?

P2
Opcioén Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Mi padre 7 28 8 27.59
Mi madre 8 32 8 27.59
Un hermano /a 1 4 3 10.34
2 hermanos/ as 5 20 1 3.44
3 hermanos/as 1 4 2 6.89
4 hermanos/as 1 4 4 13.79
5 hermanos/as o mas 0 0 1 3.48
Mi abuelo/a 0 0 1 3.44
Otras personas 2 8 1 3.44
TOTAL 25 100 29 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad
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Observado la presente tabla estadistica, podemos establecer que en el 2do. Grupo
el 28% y en el 3er. Grupo el 27.59% viven con su padre, mientras que del 2do.
Grupo el 32% y del 3er. Grupo el 27.59% de los jovenes manifiesta que viven con
su madre, con uno 0 mas hermanos; mientras que el 10.93% del 2do. Grupo y el
6,75% del 3er. Grupo viven con sus tios, u otras personas, etc. En este medio
encuestado por lo general los chicos viven con papa, mama y hermanos por lo que
da a entender que estas familias aun conservan algunos valores que debe existir
para que una familia permanezca unida; pero los jévenes que viven solo con su
mama o papa u con otras personas se dice que haya existido un divorcio o porque
sus padres se hayan separado, hayan emigrado, o que hayan fallecido, y por lo

tanto se encuentran al cuidado de otros familiares.

P. 5. (Cudl es la profesion de tu padre?

P2

Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0
Esta desempleado 0 0
Es jubilado 3 30
Trabaja en el hogar 0 0
Desempefia un oficio 10 100 5 50
Realiza un trabajo Técnico 0 0 0
Re_aliza_ un trabajo de grado 0 0 0
universitario
No lo sé / otro 0 0 2 20
TOTAL 10 100 29 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Después de recopilados los datos y establecidos en la tabla, podemos manifestar
gue del Grupo 2 de jovenes encuestados el100% de los chicos responden que su
padre desempefia un oficio en una fabrica, es albafiil, obrero, carpintero, agricultor,
etc. otros son profesionales como: maestro, ingeniero, abogado, médico,
arquitecto, etc. Algo similar podemos observar en el grupo 3 el 30% de los papas
son jubilados, el 50% responde que su papa trabaja en una fabrica, es albaiil,
obrero, carpintero, personal de seguridad, etc. y el 20% no saben en que trabaja su

padre.
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En ambos grupos es notorio que los padres de los chicos trabajan mas en
agricultura, en fabricas, empresas, son guardias de seguridad, albafiles, etc. este
medio no les proporciona otros trabajos tal vez por falta de dinero, pero lo
importante es que estos padres son responsables de su hogar y que trabajan en

cualquier oficio ya sea cual fuere el trabajo es digno de toda persona.

P. 6. ¢ Cudl es la profesion de tu madre?

P2

Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0
Esta desempleado 1 10
Es jubilado 0 0 0 0
Trabaja en el hogar 5 50 10 100
Desempefia un oficio 0
Realiza un trabajo Técnico 1
Re_aliza_ un trabajo de grado 2 20 0 0
universitario
No lo sé / otro 1 10 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos podemos establecer que del 2do. Grupo el 10% esta
desempleada, mientras que el 50% de los jévenes responden que su mama trabaja
en el hogar, es decir es ama de casa; el 10% realiza un trabajo técnico el 20% realiza
un trabajo de nivel universitario Pero el 10% de los estudiantes no sabe cual es el
trabajo de su madre. En el 3er. Grupo podemos manifestar que el 100% de las
madres de estos jovenes trabaja en el hogar en quehaceres domésticos. En este caso
nos da la pauta que en ambos grupos el mayor porcentaje de las madres son amas
de casa, lo que establece que son ellas las que estan mas pendientes de sus hijos
para dar un control en los estudios por lo que estan la mayoria del tiempo a su lado. Y

en lo que respecta al trabajo para la sustentacion del hogar lo hacen sus papas.
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P. 54. ; Tienes movil propio?

P2

Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 2 20
No 0 0 1 10
Si 9 90 6 60
No, pero uso el de otras 1 10 1 10
personas
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos obtenidos en las siguientes tablas estadisticas podemos
determinar que del 2do. Grupo el 90% de los jovenes contestan que si poseen un
celular el cual les permite comunicarse con sus amigos, en cambio uno de ellos
manifiesta que utiliza un movil pero prestado por sus amigos o familiares, el cual
representa el 10%. En cambio los del 3er. Grupo 2 de ellos eligieron el item no
contesta que representa el 20%, en cambio 1 estudiante escogio el literal 2 lo que se
supone que no tienen la posibilidad econémica para comprarlo, 0 porque sus padres
no le permiten adn tener un moévil el cual representa el 10%. Mientras que el 90% del
2do. Grupo y el 60% del 3er. Grupo Si tienen celular, quiza porque sus padres o uno
de sus familiares se los dio o ellos buscaron sus propios medios para comprarlo. Pero
el 10% del 2do grupo y el 10% del tercer grupo utilizan el celular de otras personas
como el de sus padres, hermanos, abuelos, tios, etc. quiza les prestan para jugar,
tomar fotos o grabar, enviar mensajes o llamar. Comprobados los datos de estos dos
grupos nos podemos dar cuenta que los chicos de bachillerato son los que tienen un

alto porcentaje en poseer teléfono mavil.
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P.55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

P2
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 2 20
A los 8 afios 0 menos 0 0 0
A los 10 arfios 0 0 0
Alos 11 afios 0 0 1 10
Alos 12 afios 0 0 0 0
A los 13 afios 2 0 1 10
A los 14 afios 1 10 2 20
A los 15 arfios 2 20 4 40
Con més de 15 afios 3 30 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabulada la respectiva pregunta de los dos grupos podemos establecer que del
2do. Grupo el 20% no responde esta pregunta. Pero el 20% de los jovenes a los
13 afios de edad han tenido su primer teléfono celular, mientras que el 10% de los
chicos a los 14 afios de edad, de igual forma ya poseen su mévil, mientras que el
20% ha obtenido su celular a los 15 afos de edad y el 30 % de los chicos ya han
tenido su celular. En cambio en el 3er. Grupo podemos establecer que el 20 % no
responde, mientras que el 10 % de los chicos ya tienen su movil a los 10 afios pero
nos damos cuenta que el 70% ha tenido su celular a los 13,14 o 15 afios y mas de
edad. Con estos resultados podemos darnos cuenta que los jovenes a partir de los
11 afos de edad ya conocen esta pantalla y la adquieren para comunicarse con

sus amigos, familiares. etc.
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P. 56. (,CAomo conseguiste tu primer teléfono movil?

P2
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 2 20
Me lo compraron mis 2 20 2 20
padres sin pedirselo
Me lo compraron mis 3 30 1 10
padres porque se lo pedi
Me lo compraron otros 0 0 0 0
familiares
Me lo compre yo mismo 1 10 3 3
Fue un regalo de 1 10 2 20
cumpleafios, navidad
Lo herede de otra 1 10 0 0
persona
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabulada la respectiva pregunta de los dos grupos podemos establecer que del 2do.
Grupo el 20% no responde esta pregunta. Pero el 80% de los jévenes han obtenido su
teléfono porque les han comprado sus padres sin pedirles o porque les han pedido,
como también les han comprado por alguna fecha especial como navidad, por
cumpleafios, que han heredado de otras personas o por cualquier otro motivo. En
cambio en el 3er. Grupo podemos establecer que el 20% no responde, otro 20% les
han comprado sin pedirlo, mientras que el 10% les han comprado porque se lo
pidieron. Pero el 30% de los chicos manifiestan que lo han comprado por su propia
cuenta, pero el 20% de los jévenes dicen que ha sido un regalo de cumpleafios. En
conclusion nos podemos dar cuenta con estos resultados que los jévenes han
obtenido su movil por diferentes motivos ya sea por pantalla y la adquieren para

comunicarse con sus amigos, familiares, etc.
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P.57 ¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente.

P2

Opcion Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 2 20
Comprado nuevo 5 50 3 30
De segunda mano 3 30 5 50
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Tabulada la respectiva pregunta, de ambos grupos podemos establecer que: del 2do.
Grupo el 20% no responde, el 50% tiene teléfono celular nuevo y el 30% tiene de
segunda mano. En el 3er. Grupo en cambio el 20% de los chicos de bachillerato no
responde, mientras que el 30% tiene celular nuevo; pero el 50% tiene celular de
segunda mano. En conclusién diriamos lo que determina que los chicos mas
posibilidad tiene de adquirir un celular de segunda mano que nuevo, a lo mejor existe

este problema porgue que la situacion econémica en sus hogares es considerable.

P. 58. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?

P2
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 2 20
Yo mismo 6 60 5 50
Mis padres 2 20 3 30
Otros 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando las siguientes tablas estadisticas de los dos grupos encuestados,
podemos deducir lo siguiente: del 2do. Grupo encuestado el 20% de los chicos no
responde, el 60% habitualmente ellos mismo pagan el gasto de su celular, pero el 20%

sus padres u otros miembros de la familia les cubren el gasto de su mavil. Igualmente
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podemos observar que en el 3er. Grupo el 20% no contesta, mientras que el 50%
responde que el gasto de su teléfono celular lo paga personalmente y el 30% le pagan
sus padres u otros miembros de la familia como hermanos, abuelos, tios, etc. En
conclusion el

celular, esto se da porque la mayoria de los chicos ya tienen una edad suficiente

para trabajar y cubrir sus gastos.

P. 59. (Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?

porcentaje mas alto es el que cubren personalmente

P2

Opcion Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 2 20 2 20
Es de tarjeta 5 50 7 70
Es de contrato 30 10
No lo sé 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo
estadisticos de los dos grupos donde podemos establecer que: del 2do. Grupo
encuestado e 20% de los jovenes no responde, mientras que el 50% responde que
el medio de pago o consumo de su celular es de tarjeta y el 30% el medio de pago
es de contrato. Comparando con el 3er. Grupo el 20% no responde, el 70%
igualmente que el grupo anterior tiene como medio de consumo tarjetas para el
celular, pero el 10% es de contrato. En conclusion se describe que el pago de
contrato ha sido més utilizado quizé por qué hay mas facilidad ya que esto se lo en

forma mensual y les permite activar saldo y a la vez mensajes.

al andlisis de la presente tabla tenemos los siguientes datos

los gastos del
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P.60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono mévil?

P2
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 2 20
No lo sé 2 20 0 0
5 dolares o menos 3 30 1 10
Entre 5 a 10 ddlares 2 20 7 70
Entre 10 y 20 délares 0 0 0 0
Entre 20 y 30 dodlares 0 0 0
Mas de 30 doélares 1 10 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos en las respectivas tablas, de los grupos encuestados,
observamos que: en el 2do. Grupo el 20% no contesta esta pregunta, el 20% responde
gue no sabe cuanto gasta mensualmente en el celular, mientras que el 30% de los
chicos responden que gastan menos de $5 y entre $5 y $10 al mes. Mientras que
el10% de los jovenes gastan mensualmente mas de $30. Comparando con el 3er.
Grupo observamos que el 20% no responde, el 10%, manifiesta que tiene un gasto de
menos de $5 y un 70% gasta entre $5 a $10. Concluiriamos diciendo que los dos
grupos de jovenes son consumidores primarios de esta pantalla tecnolégica y que su
consumo mensual es entre $5 0 méas ya que los que gastan menos de $5 estan en un

ndmero menor.

P.91 ;,Cbémo los consigues?

P2

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Descargandolos del internet 0 0 1 33.33
Los grabo de un amigo 0 0 0 0
Los compro en una tienda o en la calle 0 0 2 66.67
TOTAL 10 100 3 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



60

Acorde a los datos observados en las tablas representativas referente a esta pregunta,
podemos establecer que: del 2do grupo no hay respuestas mientras que en el 3er.
grupo el 33.33% de los chicos descarga del internet los videojuegos y el 66,67% los
compra en tiendas o locales de videojuegos y en la calle. Todo lo contrario
observamos en el 2do grupo que no contestan ningun item. Para concluir se diria que
en este medio encuestado determina que el indice de pirateria esta representado en

un alto porcentaje aclarando que solo lo hacen en el 3er.Grupo.

P.101.;DAnde esta el televisor o televisores en tu casa?

P2
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
En mi habitacién 4 33.33 3 20
En la habitacién de un 3 25 2 13.33
hermano/a
En la habitacion de 1 8.33 4 26.66
mis padres
En la sala de estar 3 25 6 40
En la cocina 0 0
En un cuarto de 1 8.33
juegos
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observado los datos obtenidos sobre esta pregunta, podemos manifestar que del 2do.
Grupo encuestado el 20% de los jovenes tiene un televisor en su habitacion, mientras
qgue el 79.99% responde que tienen en sus hogares el televisor en: la habitacién de un
hermano(a), en la habitacion de sus padres, en la sala de estar o sofa, en la cocina o
en un cuarto de juegos. Igualmente en el 3er. Grupo observamos que el 33,33% de los
chicos de bachillerato tienen televisor en su habitacién, este es un porcentaje bajo
comparado con el grupo anterior; pero el 66.66% manifiesta que el televisor en sus
hogares esta en la habitacién de un hermano(a), de sus padres, en la cocina, en el
cuarto de juegos, en la sala de estar o sofd, etc. Concluyendo que estos porcentajes
determinan que esta pantalla tecnologica es la mas utilizada en los hogares, la cual

permite a los chicos que el desinterés en sus estudios aumenta.
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P. 115. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa
P115
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Ordenador portatil 2 6 3 5.56
Impresora 4 12 5 9.27
Scanner 1 5 9.27
Webcam 1 3 5.55
USB o disco duro 1 6 11.11
externo
Mp3/ Mp4/Pod 9 3 5.55
Camara de fotos 12 3.7
digital
Cémara de video 1 3 1 1.85
digital
Television de pago 2 6 2 3.7
(Digital o por cable
Digital Plus, ONO,
etc.)
Equipo de musica 4 12 5 9.27
Teléfono fijo 5 16 7 12.96
Dvd 4 12 8 14.81
Disco duro multimedia 0 0 3 5.55
(para bajar peliculas y
verlas en television)
Ninguna de estas 1 3 1 1.85
tengo otras.
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos obtenidos en las siguientes tablas estadisticas, podemos
indicar que: en el 2do. Grupo encuestado el 27% del 2do grupo y el 40.76% del
3er. Grupo de los jovenes responden que de las nuevas tecnologias que tienen en
casa son las siguientes: computadora portétil, impresora, scanner, webcam, USB o
disco duro; el 24%del 2do. Grupo y el 11.10% del 3er. Grupo tienen Mp3/Ipod,
cdmara de fotos digital y cAmara de video, mientras que el 46% y el 46.29%
respectivamente de los grupos lo que mas tienen en sus hogares es television de
pago, equipo de mdusica, teléfono fijo, DVD y disco duro; se aclara que el 2do.

Grupo no posee disco duro multimedia, pero el 1,85% y el 3.03% no tiene ninguno
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de estos servicios. Se concluye diciendo que en estos dos grupos encuestados
podemos observar que el porcentaje mas alto es el del equipo de musica, television
de pago y teléfono fijo. Y decimos que posean estos servicios porque no necesitan
de mucha inversibn o porque los consideran como necesarios para estar

informados y para distraerse en el tiempo libre.

116.- ;Como consigues tu propio dinero?

P 116

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

Paga semanal 1 5.26 2 16.67
Cuando necesito algo 8 42.11 5 41.67
pido y me dan
En tu cumpleafios, 1 5.26 1 8.33
fiestas navidad o dias
especiales.
Hago algun trabajo en 3 15.79 2 16.67
casa.
Hago algun trabajo 6 31.58 1 8.33
fuera de casa
No me dan dinero 0 0 1 8.33
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos obtenidos en las tablas representativas, podemos
establecer que del 2do. Grupo encuestado el 41.67% y el 42.10% del 3er. Grupo
de los chicos manifiestan que cuando necesitan algo piden y sus padres les dan,
mientras que el 48.98% del segundo grupo y el 58.21% del tercer grupo adquieren
dinero mediante un pago semanal, en su cumpleafos, fiestas navidefias, hacen
algun trabajo en casa o fuera de ella. Concluimos de acuerdo a lo tabulado que en
ambos grupos los chicos Unicamente poseen dinero cuando necesitan algo y les
piden a sus padres. A lo mejor sus padres no les facilitan el dinero porque .no

tienen con una economia estable o un trabajo bien remunerado.
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P117
Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 0 0
Tengo mas dinero de 0 0
lo gue necesito
Tengo el dinero 6 60 4 40
suficiente para mis
necesidades
Tengo menos dinero 4 40 6 60
de lo que necesito
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Presidiéndonos en los datos representados en las tablas, mostramos que en el
2do. Grupo encuestado el 60% dice que tiene el dinero suficiente que necesita, y el
40% responde que tiene menos dinero del que necesita, porque sus padres no
tienen una economia estable. Algo contrario observamos en el 3er. Grupo el 40%
responde que tiene el dinero suficiente para su necesidades tanto escolares como
personales y el 60% dice que tiene menos dinero del que necesita. Concluyo
diciendo que sus padres les dan el dinero suficiente que necesitan porque su
trabajo no les permite ofrecerles dinero en grandes cantidades

aconsejable ya que esto les lleva a caer en vicios que no estan acorde con su

edad.

lo que no es
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6.2 REDES SOCIALES Y PANTALLAS

6.2.1. Uso de las redes sociales relacionadas con la internet (facebook, twitter, hi
5, skype, email, etc.) y pautas de consumo

Los adolecentes que usan internet frecuentan ingresar a las llamadas redes sociales o
comunidad en linea. La encuesta aplicada

6.2.2. Uso de pantallas. (Television, celular, videojuegos, computador, etc.) y

pautas de consumo

P.61.- El mévil te sirve principalmente para.... (es posible mas de una respuesta)

P61
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Hablar 7 16.27 8 12.69
Enviar mensajes 5 11.63 9 14.29
Chatear 3 6.98 3 4.76
Navegar por el internet 0 0 2 3.17
Jugar 4 9.3 5 7.94
Como reloj o como 6 13.95 6 9.52
despertador
Ver fotos y / o videos 2 4.65 5 7.94
Hacer fotos 2 4.65 5 7.94
Grabar videos 2 4.65 5 7.94
Como agenda 2 4.65 4 6.55
Como calculadora 6 13.95 2 3.17
Escuchar musica o la radio 3 6.99 6 9.52
Ver television 0 0 2 3.17
Descargar (fotos, juegos, 1 2.33 1 1.59
fondos, tonos, etc.)
TOTAL 43 100 63 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos obtenidos de esta pregunta, podemos manifestar que de los
dos grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 44.18% y en el 3er. Grupo el 42.85% de
los chicos dicen que el teléfono celular les sirve principalmente para hablar, enviar
mensajes, chatear, navegar por internet y jugar. Mientras que el 46.5 % y el 42.86%

de ambos grupos dice que les sirve como reloj o despertador, para ver fotos o videos,
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grabar videos, como agenda y como calculadora. Pero el 14.27% y el 9.31% lo utiliza
al mévil para escuchar musica, ver television y para descargar, fotos, juegos, tonos,
etc. Para concluir diria que esto determina que los estudiantes tienen un conocimiento
y uso cada vez mas actual en cuanto a esta pantalla tecnoldgica que hoy en dia esta
presente ya sea en el ambito educativo, social y obteniéndolo esta manera nifios,

jévenes y adultos.

P. 62. ¢, Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil?

P62
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Con mi padre 4 16 4 16
Con mi madre 2 8 2 8
Con mis hermanos/as 5 20 5 20
Con mis familiares 5 20 5 20
Con mis amigos/as 7 28 7 28
Con mi novia/o 2 8 2 8
TOTAL 25 100 25 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De los siguientes datos estadisticos obtenidos, podemos manifestar que de los
grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 64% de los jovenes responde que con las
personas que mas suelen comunicarse por medio del teléfono celular es con sus
padres, hermanos y otros familiares como tios, abuelos, primos, etc. mientras que
el 28% se comunica con sus amigos(as) y el 8% lo hacen con su novio(a). Algo
similar observamos en el 3er. Grupo el 72.4% se comunican mas con sus padres,
hermanos y otros familiares, el 28% se comunica con sus amigos(as) y el 8% con
sus novia(o). Se concluye diciendo que en ambos grupos los chicos mas suelen
comunicarse con los miembros de sus familias, tal vez porque estudian, viven o
trabajan en otra ciudad o pais, y por ello necesitan y han adquirido esta red social
que permite estar comunicados sea hablando, por medio de mensajes o chat, y de

esta manera estar informados ya sea en lo familiar como en lo social. Como



66

tambi9én podemos indicar que el uso de esta red es elevada debido a que es algo

facil de llevar.

70. Habitualmente ¢Sueles jugar con videojuegos o juegos del ordenador?

P 70
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 0 0 1 10
No 5 50 9 90
Si 5 50 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en los datos obtenidos en las tablas estadisticas, determinamos que
en los dos grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 50% responde que No juega
con videojuegos o juegos del computador mientras que el 50% dice que Si juega.
Pero en el 3er. Grupo hay una diferencia que el 10% no contesta a esta pregunta,
ya que el 90% de los chicos manifiesta que No juega con videojuegos ni juegos del
ordenador. En conclusion se diria el porcentaje de los jovenes que juegan con
estas pantallas es mas alto en los chicos que comprenden las edades de 11 a 15
afios ya que tienen la capacidad y facilidad para acceder a estas pantallas, que
tienen aspectos positivos y nhegativos, es por ello es necesario que la guia siempre
debe estar de lado de los chicos como es la proteccion de los padres y de los
docentes esto les ayudara a darle una correcta utilidad a estos medios de

comunicacion.



71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas.

P71
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
PlayStation 2 0 0 2 22.22
PlayStation 3 0 0 0 0
Xbox 360 0 0 1 11.11
Wii 0 0 0 0
PSP 0 0 1 11.11
Nintendo DS 0 0 1 11.11
GameBoy 0 0 2 22.22
No tengo ninguna 10 100 2 22.22
TOTAL 10 100 9 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En esta tabla representativa podemos darnos cuenta que d los grupos
encuestados, en el 3er. Grupo el 22.22% posee play station 2 mientras que el
tienen el Xbox 360 de la misma manera el 11.11% tienen el PSP igualmente el
11.11% % de los estudiantes manifiesta que tiene la consola Nintendo DS, el
22.22% tiene el Game Boy y el 22.22% de los jévenes no tiene ninguna de estas
pantallas de videojuego. Se da a conocer que el 2do. grupo no tiene resultados.
En conclusién diriamos que, en base a los porcentajes determinamos que
solamente en un grupo los jovenes en su gran parte no tienen estas pantallas de
videojuego, quiza porque sus padres no les han comprado o porque las consideren
innecesarias, pero estos jovenes si conocen acerca de estos juegos que tienen ya
gue las pueden utilizar en un ciber, locales de videojuegos, maquinas de alquiler,

etc.
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72. ¢Juegas con la PlayStation 2?

72

Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 6 60 10 100
No 2 20 0
Si 2 20 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado

Recopilados los datos de esta pregunta, podemos manifestar que en el 2do. Grupo
encuestado el 60% de los estudiantes no contesta, el 20% responde que No juega
con esta consola, mientras que el 20% dice que Si juega con la PlayStation 2. Algo
similar observamos en los datos obtenidos en el 3er. Grupo el 100% no contesta.

Concluimos diciendo que en el segundo grupo si utilizan este videojuego pero en

al grupo 2 (10-18 afios de edad)

un menor porcentaje para su diversion.

73. PlayStation 2 ¢tienes alguno de estos juegos?

P2

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Pro Evolution Soccer 2008 0 0 1 10
Fifa 08 0 0 1 10
Need of speed: Pro Street 0 0 2 20
Pro Evolution Soccer 2009 0 0 1 10
Fifa 08 0 0 1 10
Grans Theft Auto: San 0 0 1 10
Andresas Platium
Los Simpson: el videojuego 0 0 1 10
Singstar: canciones Disney 0 0 1 10
Ninguno 10 100 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)




Observando los datos obtenidos de las siguientes tablas, establecemos que de los
grupos encuestados solamente en el 3er. Grupo obtuvimos resultados dando un
porcentaje del 10% de cada uno de los juegos poseen los estudiantes tan solo el
20% de ellos poseen el juego Need of speed: Pro Street. En conclusién se diria
que esta pantalla ha tenido un alto nivel de utilizacion por lo que los estudiantes
salen de su rutina recreandose en los lugares donde existen estas redes pero si es
muy importante que la utilicen de una forma moderada ya que si lo hacen sin

control les perjudicaria a sus estudios.

69

Se indica que en esta pregunta en el grupo 2 no hay resultados es decir esta en cero.

74. ¢ Juegas con la PlayStation 37?

72

Opciodn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 5 50 10 100
No 5 50 0 0
Si 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos obtenidos y representados en las siguientes tablas,
podemos manifestar que en el 2do. Grupo el 50% de los jévenes no contesta esta
pregunta, el 50% dice que No juega con esta consola, Algo similar observamos en
el 3er. Grupo el 100% de los estudiantes no responde. En su gran parte los chicos

no responden quiz& porque ni siquiera saben de qué se trata esta red social.

75. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

En esta pregunta en los dos grupos no tenemos resultados que adjuntar por lo cual

su resultado es cero.
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76. ¢Juegas con la Xbox 36007

76
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 5 50 5 50
No 4 40 4 40
Si 1 10 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos en las siguientes tablas podemos determinar que en
el 2do. Grupo encuestado el 50% de los alumnos no contesta el 40% responde que
no juega con esta consola el 10% si juega con Xbox 3600. Igualmente en el 3er.
Grupo el 50% no contesta y el 40% dice que no juega en este videojuego y el 10%
si juega con esta consola. De acuerdo con los resultados obtenidos en esta
pregunta con relacion a los grupos dos y tres se analiza que esto se debe quiza a
la falta actualizacion en tecnologia y por ende hay jovenes que no tienen
conocimiento de esta consola mucho menos como funciona.

77. Xbox 3600 ¢ Tienes alguno de estos juegos?

77
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Grand Theft Auto IV 0 0 0 0
Gears of warclassics 0 0 0
Hallo 3 0 0 0
Pro Evolution Sccoer 2009 0 0 0 0
FIFA 08 0 0 1 10
Call of duty: modern Warfare 0 0 0 0
Assasinls creed 0 0 0 0
LostOdyssey 0 0 0 0
SoulCalibur IV 0 0 0 0
Ninja Gaiden I 0 0 0 0
Ninguno 10 100 9 90
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



En el grupo 2 un solo estudiante tiene el juego FIFA 08. Para concluir de acuerdo a
los resultados de esta tabla, da a entender que los chicos no poseen estos juegos
lo que se puede entender que quiza por falta de dinero o también a lo mejor no les
gusta pasar el tiempo en vano y se dedican a estudiar. En la presente pregunta del

grupo dos no hay resultados.

En esta pregunta se indica que en el grupo dos los jévenes no contestaron por lo

tanto su resultado es cero y no hay tabla que adjuntar.

78. ¢Juegas con Nintendo Wii?

78

Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 5 50
Si 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos establecidos en las tablas, manifestamos que en el 2do. Grupo
encuestado el 100% de los estudiantes no contesta, En el 3er. Grupo el 50% no
responde, el 50% dice que No juega en esta pantalla. Analizando la presente

pregunta se constata que los jévenes no utilizan esta red de juego.

79. Nintendo Wii ¢ Tienes alguno de estos juegos?
En esta pregunta no hay ningun resultado debido a que no han contestado los

chicos en ningn grupo.
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80. ¢Juegas con la PSP?

72
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 4 40
Si 0 0 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Luego de haber observado los datos en las respectivas tablas estadisticas,
determinamos que de los grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 100% no contesta.
Algo similar tenemos en el 3er. Grupo el 50% de los jévenes no contesta, el 40%
responde que no juega con esta pantalla, mientras que el 10% dice que si utiliza esta
videoconsola. En conclusiéon se analiza que esta red no es muy aceptada por los

jovenes puede ser porque poco conocimiento acerca de esta red.

81. PSP ¢ Tienes algunos de estos juegos?

81
Opcion Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Pro evolution Soccer 2008 0 0 0 0
FIFA 08 0 0 0 0
Grand Thetf Auto: Vice City Stories 0 0 1 33.33
Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platium 0 0 0 0
WWE Smackdown! Vs Raw 2008 0 0 0
Final Fantasy VII: Crisis Core 0 0 0
FIFA 09 0 0 1 33.33
Los Simpsom _ el videojuego 0 0 1 33.33
God of war: Chains of Olympus 0 0 0
Buzz! Concurso de bolsillo 0 0 0
Ninguno 0 0 0
TOTAL 0 0 3 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Rigiéndonos en las tablas estadisticas solamente hay resultados del 3er. grupo
obteniendo un porcentaje del 33.33% de los juegos: Grand theft, FIFA 09 y Los
Simpsom. Y podemos notar que la frecuencia y porcentaje del 2do. Grupo es de
cero porque los estudiantes no contestaron quiza porque no tienen conocimiento
de esta pantalla. En conclusién diriamos que los chicos tienen poco conocimiento

de estos juegos.

82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

82
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 4 40
Si 0 0 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a lo representado en las tablas estadisticas podemos determinar que en el
2do. Grupo encuestado el 100% de los estudiantes no contestan. Pero en el 3er.
Grupo de los jovenes el 50% no contesta, el 40% No juega con esta pantalla y el
10% Si utiliza esta pantalla para su diversién. En conclusion se puede se puede
analizar que son pocos los chicos que utilizan este juego quizd porque no tienen

conocimiento.
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83. Nintendo DS ¢ Tienes alguno de estos juegos?

81
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

New Super Mario Bross 0 0 1 16.67
Cocina conmigo 0 0 0 0
Magia en accion 0 0 0 0
42 juegos de siempre 0 0 1 16.67
Brain Training del Dr. K 0 0 0 0
Mario y Soénico en los 0 0 1 16.67
juegos olimpicos
Mario Kart Ds 0 0 1 16.67
Mas Brain Training 0 0 1 16.67
Guitar Hero: On Tour 0 0 1 16.67
Imagina ser mama 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos obtenidos en las presentes tablas estadisticas, podemos
establecer que en 3er. Grupo encuestado el 100% de los jovenes contestan que
poseen los juegos que se encuentran en esta pregunta, mientras que el 2do.
Grupo no contestd a la pregunta. Concluimos diciendo que solamente en el 3er.
Grupo contestaron que si tienen de estos juegos mientras que en el 2do. Grupo no

contestaron, motivo por el cual no se encuentra la tabla.

84. ¢Juegas con los Gameboy?

78
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 4 40
Si 0 0 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



En base a los datos obtenidos de la siguiente pregunta, podemos manifestar que
en el 2do. Grupo de jovenes encuestados el 100% no contesta en el 2do grupo. En
cambio en el 3er grupo el 50% no responde, el 40% No juega con esta
videoconsola y el 10% Si juega con esta nueva pantalla. En conclusién diriamos
que solo, en el 2do. Grupo no utilizan los juegos de Gameboy, mientras que en el
3er. Grupo solamente en una minoria utilizan el Gameboy dando como resultado

gue no existe mucho interés en los juegos.

85. Gameboy ¢ Tienes algunos de estos juegos?

85
Opcion Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

Super Mario Bros 0 0 1 33.33
Boktai: The Sun Is Your 0 0 0 0
Hand
Pokemén Yellow 0 0 1 33.33
Final Fantasy 0 0 0 0
TacticsAdvance
Legend of Zelda: DX 0 0 0
Mario Tennis 0 0 0 0
Dragon Ball Z 0 0 1 33.33
Arterix y Olbelix 0 0 0 0
Los Sims toman la calle 0 0 0 0
Pokemon Esmeralda 0 0 0 0
Ninguno 0 0 0 0
TOTAL 0 0 3 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en los datos obtenidos en las tablas, podemos manifestar que en los
dos grupos encuestados en el 2do. Grupo no ha contestado debido a que no
conocen sobre esta consola 3er. Grupo contestan correspondiendo el 33.33% de
los estudiantes que tiene el juego de Super Mario Bross, el 33,33% PoKémon

Yellow, el 33.33% tiene Dragon Ball Z. En conclusion diriamos que solo en el
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tercer grupo algunos jévenes tienen esta consola o juego mientras que en el 2do.

Grupo no contestaron debido a esto no hubo tabla que adjuntar.

86. ¢ Juegas con el ordenador?

P86
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % F %
No contesta 10 100 6 60
No 0 0 2 20
Si 0 0 2 20
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando las respectivas tablas estadisticas podemos establecer que de ambos
grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 100% no contesta. Pero en el 3er. Grupo
el 60% no contesta, el 20% no juega en el computador y el 20% Si juega.
Comparando estos porcentajes determinamos que los jévenes de octavo afio de
basica que comprenden la edad entre 11 y 15 afios son los que mas utilizan los
videojuegos en el computador, mientras que en el 2do. Grupo en una minima parte
juegan con esta consola. Lo que determina que no hay mucha inclinacién a este

juego.



87. Ordenador ¢ Tienes alguno de estos juegos?

P87

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Los Sims 2 y sus hobbies 0 0 1 20
Los Sims megaluxe 0 0 1 20
World of Warcraft 0 0 0 0
World of Warcraft - the Burning Crusade 0 0 0 0
Los Sims: cocina bafia-accesorios 0 0 0 0
Call of Duty: Modern Warfare 0 0 0 0
Activa tu mente 0 0 0 0
Sacred 2: Fallen Angel 0 0 1 20
Brain Trainer 2 0 0 0 0
World of Warcarft- Battle Chest 0 0 0
Ninguno 0 0 2 40
TOTAL 0 0 5 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a lo obtenido de los dos grupos encuestados, podemos establecer que en
el 3er. Grupo el 60% de los chicos que tienen computador responden que tienen
varios videojuegos entre ellos estan: los Sims 2 y sus hobbies, y el sacred 2: Fallen
Angel. Y el 40% de los jovenes dice no tener ningun juego en el computador. Todo
lo contrario tenemos en el 2do Grupo ya que no tenemos ningln resultado. Para
concluir con respecto a esta tabla diriamos que en un solo grupo responden los
chicos que poseen los juegos en el ordenador, dando como resultado que no hay
mucho interés en los juegos, peor aun en el 2do.Grupo los chicos de décimo. Ao

de EGB no contestan motivo por el cual no existe tabla.
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88. De lunes a viernes ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

P88
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 10 100 5 50
Menos de una hora 0 0 1 10
Entre una hora y dos 0 0 1 10
Mas de dos horas 0 0 0 0
No lo se 0 0 1 10
Nada 0 0 2 20
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Recopilados los datos de esta pregunta, podemos observar y establecer que de los
grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 100% no contesta. En cambio en el 3er.
Grupo el 50% de los alumnos no contesta, el 10% utilizan menos de una hora
mientras que el 10% utilizan los videojuegos entre 1 y 2 horas, el 10% responde
gue no sabe cuanto tiempo utiliza los videojuegos y el 20% no suele utilizar los
videojuegos. En conclusion esto determina que los chicos pueden ser controlados
por sus padres o poco interés les dan a los videojuegos, por ello son pocos los
jovenes gue utilizan estas pantallas de diversion, o quiza les juste practicar algun

otro deporte

Pregunta 89. El sabado o el domingo ¢Cuéanto tiempo utilizas diariamente los

videojuegos?

P89

Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
Menos de una hora 0 0 1 10
Entre una hora y dos 0 0 1 10
Mas de dos horas 0 0 1 10
No lo se 0 0 0 0
Nada 0 0 2 20
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Observando los datos obtenidos de las siguientes tablas estadistica, podemos
determinar que del 2do. Grupo encuestado el 100% no contesta, igualmente en el
3er. Grupo el 50% no responde a esta pregunta, mientras que el 10'% utiliza los
videojuegos menos de una horay el 10% de los chicos dice que dedica entre una
hora y dos a los videojuegos y el 10% también utiliza mas de dos horas los
videojuegos los fines de semana. Para concluir diriamos que tal vez dedican este
tiempo porque entre semana no juegan con estas maquinas porque se dedican a
realizar sus tareas, manifiesta que no utilizan estos juegos los fines de semana,
quiza porque prefieren ir de paseo, visitar a su familia, estan en algun curso o

practicar algun deporte.

Pregunta 90. ¢ Tienes juegos pirateados?

P90

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No, Ninguno (pasa a la pregunta 92) 0 0 3 30
Si, tengo alguno 0 0 0 0
Si, casi todos los que tengo 0 0 2 20
TOTAL 20 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos en las presentes tablas, podemos revelar que en el
2do. Grupo encuestado el 100% y del 3er. Grupo el 50% no responden esta
pregunta, y el 30% del 3er. grupo encuestado manifiesta que No tienen juegos
pirateados, pero el 20% responde que casi todos los juegos que tienen son
pirateados. Conclusion: Estos porcentajes de ambos grupos determinan que en
este medio encuestado la pirateria esta presente hasta en los juegos, inculcando a
gue los jovenes sean las victimas principales, Y a la vez aprendan a actuar de

manera irresponsable.
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100. ¢ Cuéntos televisores que funcionen hay en tu casa?

P100

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 0 0
Ninguno (pasa a la pregunta 115) 3 30 1 10
1 3 30 6 60
2 1 10 0 0
3 1 10 3 30
Mas de tres 3 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Recopilado los datos estadisticos, podemos establecer que en los grupos
encuestados, en el 2do. Grupo el 20% de los alumnos no contesta mientras que el
30% responde que no tienen televisor que funciona en su casa, el 30% dice que
tiene 2 televisores y el 10% tienen 2 televisores en sus hogares y el 10% también
dice que poseen tres televisores en su casa. Pero en el 3er. Grupo observamos
que el 10% dice que no tiene televisor en su casa, el 60% tiene 1 televisor y el 30%
tiene 3 televisores. En conclusion diriamos que en base a los porcentajes
obtenidos manifestamos que en este medio encuestado por lo general en los
hogares tienen de 1 a 2 televisores que funcionan y que lo utilizan para ver

noticias, programas, concursos, novelas, etc.

5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo - negativo) en el ambito

familiar y escolar

7. ¢, Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cena?



P7
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Irme a mi habitacion a leer, 8 80 0 0
navegar
Navegar, jugar, ver la tele con mi 0 0 6 60
familia
Leer estudiar, irme a dormir 1 10 2 20
Hablar con mi familia 1 10 2 20
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando las respectivas tablas estadisticas podemos establecer que del 2do.
Grupo de estudiantes encuestados, el 90% y del 3er. Grupo el 20% responden que
luego de cenar les gustaria ir a su habitacion a leer, utilizar internet, jugar, escuchar
musica, ver television, mientras que el 20% del tercer grupo manifiestan que les
gustaria leer, estudiar o hacer sus tareas e ir a dormir. Pero el 10% del 2do. Grupo
y el 60% del 3er.grupo les gustaria hablar con su familia. En conclusion diriamos
que quiza en este medio encuestado lo mas habitual es que los chicos luego de
cenar van a su habitacion hacen sus tareas, ven la television y luego van a dormir,
esto lo hacen los del 2do grupo en cambio los del tercer grupo un mayor porcentaje
dedican tiempo para hablar con la familia. Otros estudiantes en cambio solo en las
noches dialogan con sus miembros familiares ya que en el dia unos estudian y
otros trabajan.

P.8. ;Qué lees?

P8
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 2 20 0 0
Solo las lecturas obligatorias del 5 50 2 20
colegio
Otras lecturas: libros, revistas o 3 30 8 80
comics
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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De los datos obtenidos en esta pregunta, podemos manifestar que del 2do. Grupo el
20% responde que No lee nada quiza porque no les gusta leer, el 50% responde que
solo lee las lecturas obligatorias del colegio, mientras que el 30% prefiere leer lecturas
de libros, revistas, novelas, etc. Comparando con el 3er. Grupo nos damos cuenta que
el 20% los chicos lee solo lo que le dan en el colegio es decir solo lee las lecturas
obligatorias y el 80% solamente lee otras lecturas, libros o comics. En conclusion
diriamos que en los dos grupos encuestados observamos que los estudiantes las
lecturas que mas prefieren leer son las que les obligan en el colegio en el segundo

grupo y en el tercer grupo solo leen revistas, cémicas, novelas, cuentos, etc.

P.9. ¢(Cuantas horas al dia estudias o0 haces la tarea entre semana?

P9
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 1 10 0 0
30 minutos 1 10 0 0
Entre 30 minutos y una hora 4 40 7 70
Entre una y dos horas 4 40 1 10
Entre dos y tres horas 0 0 2 20
Mas de tres horas 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en las tablas representativas observamos que en el 2do. Grupo de
estudiantes encuestados el 10% que no dedica ni un minuto de tiempo para
estudiar, mientras que el 90% del 2do. Grupo y el 80% del 3er. Grupo responden
gue realizan las tareas entre semana es desde 30 minutos y 2 horas, mientras que
el 20% del tercer grupo dedican entre dos y tres horas para estudiar. En
conclusion diria que con estos porcentajes que encontramos en dicha tabla los
jovenes de las dos instituciones educativas demuestran el grado de interés que
tienen para dedicar al dia el tiempo que consideran necesario en la realizacién de

sus tareas, quiza porque cada asignatura es diferente y por ende necesitan de un



tiempo especifico para su aprendizaje. Solamente un estudiante demuestra el

desinterés en el estudio y no valora el sacrificio de sus padres.

P. 10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces latarea los fines de semana?

P100

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
30 minutos 2 20 0 0
Entre 30 minutos y una hora 4 40 6 60
Entre una y dos horas 4 40 2 20
Entre dos y tres horas 0 0 2 20
Mas de tres horas 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en las tablas representativas observamos que en el 2do. Grupo de
estudiantes encuestados el 100% responden que el tiempo que dedican
diariamente a sus estudios o realizar tareas entre semana es desde 30 minutos y 2
horas, y mientras que en el 3er. Grupo el 100% dedican al dia entre una, dos y
tres horas para realizar sus tareas escolares. Con estos porcentajes presentados
determinamos que los jévenes de las dos instituciones educativas dedican al dia el
tiempo que consideran necesario para elaborar sus tareas los fines de semana
demostrando que si estan conscientes del sacrificio que hacen sus padres para
darles la educacion y a la vez demuestran su responsabilidad como también nos
damos cuenta que los fines de semana no solamente se dedican a divertirse sino

que responden positivamente en sus estudios.
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14. ¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?

P14
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
No 2 20 1 10
Si 8 80 9 90
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos en las siguientes tablas estadisticas, podemos
determinar que en el 2do. Grupo encuestado de los 10 alumnos el 20% manifiestan
gque no se ayudan del computador mientras que el 80% si se ayudan del
computador para realizar sus tareas o estudios. Mientras que en el 3er. Grupo el
10% dice que No suele utilizar el computador y el 90% si lo utiliza. En conclusién
se analiza que estos porcentajes establecen que los chicos si utilizan el
computador en su gran parte para realizar trabajos, practicar nuevas clases,
estudiar, etc. permitiéndoles nuevos conocimientos y reforzar de esta manera los
gue ya han estudiado, es por eso que en la actualidad desde sus primeros afios de

estudio los alumnos adquieren conocimientos basicos en computacion.

15. ¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello?

P15
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Internet: Buscadores y paginas 9 90 9 50
Web
CD interactivo 0 0 0 0
Enciclopedias digitales 0 0 3 16.66
Word, Power Point, Excel, etc 1 10 6 33.33
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Observando las tablas estadisticas de los datos obtenidos, manifestamos que en
el 2do. Grupo de los alumnos encuestados, el 90% y en el 3er grupo el 50% la
herramienta que mas utilizan para realizar sus tareas es internet; mientras que el
16.66% del 3er.grupo utilizan CD interactivo y el 10% del 2do. Grupo y el 33.33%
utilizan programas como Word, Excel, Power Paoint, etc. Para concluir se analiza
que estas herramientas les brindan a los estudiantes un gran apoyo para la
elaboracion y presentacion de sus trabajos, ya que hoy en dia todo trabajo o

documento debe ser elaborado en computadora.

6.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR
6.3.1. Relacion de las tecnologias con el entorno familiar

11. ;Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea

P11
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 0 0
No 5 50 8 80
Si 3 30 2 20
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos de la siguientes tablas estadisticas, podemos manifestar que en
el 2do. Grupo encuestado el 20% no contesta mientras que el 50% del mismo
grupo manifiestan no tener ayuda al hacer la tarea y en el 3er. Grupo el 80% de los
jévenes manifiestan que no tienen ningun tipo de ayuda cuando hacen sus tareas,
mientras que el 20% de los respectivos grupos dicen que si tienen ayuda de algo o

de alguien para elaborar sus tareas.

Para concluir diriamos que quiza buscan ayuda cuando no tienen claro un tema, no
dominan ciertos contenidos o procedimientos, etc. Aqui se analiza que predomina
el conformismo de que los maestros seran los que deben ayudarlos y no los

padres.
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12. ¢ Qué ayudas recibes ala hora de hacer la tarea?

P12

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Voy a una academia 0 0 1 50
Tengo un profesor particular 0 0 0 0
Me ayudan mis hermanos/as 3 60 1 50
Me ayuda mi padre 1 20 0 0
Me ayuda mi madre 1 20 0 0
TOTAL 5 100 2 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos y representados en las tablas, podemos establecer
que del 2do. Grupo encuestado el 60% y del 3er. Grupo el 50% responden que
cuando necesitan ayuda para realizar sus tareas lo hacen sus hermanos(as),
mientras que el 40%en el 2do. Grupo tienen la ayuda de sus padres. En
conclusién esto determina que el medio familiar de estos jovenes se preocupa y les
ayuda para la elaboracion y cumplimiento de sus tareas escolares y de esta

manera obtener resultados positivos en su aprendizaje.

13. Cuando haces la tarea en casa ¢ En qué lugar la haces habitualmente?

P13

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
En mi habitacion 6 60 5 50
En la habitacién de un hermano/a 0 0
En una sala de estudio 1 10
En la sala de estar 3 30 4 40
En la cocina 0 0 1 10
TOTAL 20 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Acorde a la recopilacién de los datos, podemos manifestar que de los siguientes
grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 60% y del 3er. Grupo el 50% dicen que
realizan sus tareas en su habitacion, quiza prefieren este lugar porgque tienen sus
cosas en orden y separadas de las demas, mientras que el 10% del 2do. Grupo lo
hacen en la sala de estudio tal vez porque alli tienen a manera de biblioteca y si
necesitan algun libro o diccionario para consultar se les hace mas facil encontrarlo.
Pero el 30% del 2do.grupo y el 40% del 3er. Grupo sus tareas las realizan en la
sala de estar, tal vez ese sea su lugar de preferencia o el mas habitual. En el 3er.
Grupo también observamos que el 10% de los jévenes dicen realizar sus tareas en
la cocina, a lo mejor lo hacen cuando estan ayudando con los deméas quehaceres
del hogar. Esto nos da como conclusién que los chicos si son responsables con
sus tareas de estudio por lo que en esta encuesta demuestran que si hay interés

por parte de ellos.

18. ¢ Tienes ordenador en casa?

P18
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 0 0 0 0
No 4 40 7 70
Si 6 60 3 30
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos en las tablas, podemos establecer que en los grupos
encuestados, en el 2do. Grupo el 40% y el 70% del 3er. Grupo responden que No
tienen computador en sus casas. Mientras que el 60% del 2do grupo y el 30% del
3er. grupo contestan que si tienen computador. Para concluir con respecto a esta
pregunta se ha podido observar que ambos grupos los jévenes poseen computador
porque sus padres lo adquirieron viendo la necesidad que tienen para realizar
tareas, y para evitar gastos de alquiler de esta maquina en lugares publicos y
también porque sus padres tienen una economia estable. Pero en el 3er. Grupo el
porcentaje es menor porque sus padres no cuentan con los recursos necesarios

para su adquisicion.
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19. ¢Do6nde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

P19

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 4 0 0 0
En mi habitacién 3 60 5 50
En la habitacién de un hermano/a 0 0 0
En la habitacién de mis padres 1 10 0
En la sala de estar 3 30 4 40
En la cocina 0 0 1 10
TOTAL 20 100 23 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos recopilados, observamos que en el 2do. Grupo encuestado el
40% y el 70% del 3er. Grupo no contestan esta pregunta, mientras que el 30% del
2do.grupo y el 10% del responden que la computadora la tienen en la habitacién de
ellos, el 30% la tienen en la sala de estar. Por lo tanto se concluye que si poseen
un ordenador especialmente para realizar sus tareas escolares y por ello pueden
ubicarlo en cualquier lugar de la casa, es decir dependiendo de su comodidad,

como también se puede manifestar que en un menor porcentaje no poseen esta

pantalla.

21. ¢Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por

internet en casa (antivirus, filtro de contenidos)?

No hay tablas ni analisis porque los chicos no han contestado ningun item.




22. Tengas 0 no internet en casa ¢Sueles utilizarlo?

P18
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 0 0
No 1 10 1 10
Si 7 70 9 90
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Obtenidos los datos de la siguiente pregunta, manifestamos que en el 2do. Grupo
encuestado el 20% del 2do grupo no contesta y el 10% del 2do grupo y el 10% del
3er. Grupo no utiliza internet ni en lugares publicos ni en casa, quiza porque no
tienen conocimiento de como funciona esta pantalla, mientras que el 70% del 2do
grupo y el 90'% del 3er. grupo Si utiliza este medio tecnoldgico. Por lo tanto se
analiza que estos chicos tienen conocimiento de como funciona esta pantalla, pero
otros tan solo pueden ingresar para realizar consultas, otros en cambio lo utilizan
para comunicarse por medio de redes sociales, enviar mails, descargar fotos,
musica, tonos de celular, etc.

5.3.3 Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia

28. (A que le has gquitado tiempo desde que utilizas internet?

P28

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Familia 0 0 0 0
Amigos /as 3 30 0 0
Estudios 1 10 4 30.77
Deportes 1 10 0 0
Lectura 0 0 3 23.08
Television 1 10 1 7.69
Videojuegos 0 0 0 0
Hablar por teléfono 0 0 1 7.69
A nada 4 40 4 30.77
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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En base a los datos representados de esta pregunta, podemos establecer que en
el 2do. Grupo encuestado el 60% y en el 3er. Grupo el 69.23% responden los
jovenes que desde que utilizan internet le han quitado tiempo a la familia, amigos,
estudios, deportes, lectura, television, videojuegos, hablar por teléfono, etc. tal vez
porque se exceden en el tiempo que utilizan el internet. Pero el 40% y el 30.97%
de los grupos dice que no le han quitado tiempo a nada, quiza porque tienen un
tiempo distribuido para cada actividad. En conclusion de acuerdo con los
resultados obtenidos se podido observar que el uso del internet les ha causado
dafo en cuanto al tiempo dedicado a su familia por lo que ya no ha habido esa
comunicacion tanto con su familia como con sus amigos Yy también el tiempo
dedicado a sus estudios, el deporte. Y asi de esta manera podemos darnos cuenta
gue esta pantalla esta ganando mucho terreno, tanto en la relacién de familia como

en los demas aspectos.

44, ; Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

P44

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Me pongo nervioso 0 me enfado cuando no 0 0 1 9.09
puedo 0 no me dejan navegar
Creo que puedo poner cualquier foto/video 0 0 1 9.09
mia en internet
Creo que puedo poner cualquier foto/video de 0 0 1 9.09
mis amigos o familiares en internet
No hay ningun problema porque desconocidos 0 0 0 0
sepan sobre mis aficiones o vida personal
No me importar agregar a desconocidos a mi 0 0 1 9.09
Messenger
Es divertido hablar con desconocidos a través 0 0 1 9.09
de internet
He utilizado internet para perjudicar a alguien 0 0 0 0
(envio de fotos, videos, comentarios, etc.)
Alguien me ha perjudicado a través de internet 0 0 2 18.18
(envio de fotos, videos, comentarios, etc.)
No estoy de acuerdo con ninguna 7 100 4 36.36
TOTAL 11 100 11 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



En base a los datos presentes en las tablas, podemos determinar que en el 2do.
Grupo el 100% de los jévenes dicen que no estan de acuerdo con ninguna de
estas situaciones en cambio en el 3er. Grupo el 9.09% responden que se ponen
nerviosos o se enfadan cuando no pueden o no los dejan estar conectados en
internet, mientras que el 9.09% de los cuatro items que sigue consideran que no
hay ningan problema en poner una foto suyas o de sus familiares en internet como
que personas desconocidas se enteren de su vida personal o también agregar a su
Messenger a desconocidos, como también dice que han utilizado el internet para
perjudicar a otras personas, pero el 18.18% contestan que a través del internet les
han perjudicado por medio de envio de fotos, videos y también el 36.36% dicen
no estar de acuerdo con ninguna de estas situaciones. Dando andlisis a estos
resultados se puede deducir que el internet esta abarcando mucho espacio en la
vida de los jévenes debido a que lo utilizan para beneficio de si mismo como
también para perjudicar a otra persona de tal manera que no esta dando

resultados solo positivos sino también negativos a la sociedad.

45, ¢ Discutes con tus padres por el uso del internet?

P45

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 0 0
No 8 80 6 60
Si 0 0 4 40
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos obtenidos, manifestamos que en los grupos encuestados,
en el 2do. Grupo el 20% no contesta y el 80% del 2do. Grupo con el 60% del 3er.
Grupo responden que No discuten con sus padres por el uso que hacen del
internet. Mientras que el 40% del 3er. Grupo dicen que Si discuten por el uso del
internet. Analizando los resultados concluiria diciendo que los padres tienen el
derecho de controlar a sus hijos por tal motivo existen porcentajes el uno mas alto

que el otro y en este caso el item que dice no discuten con sus padres es mayor
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el cual nos muestra que algunos padres no controlan a sus hijos sin darse cuenta

gue les conlleva a un circulo vicioso obteniendo asi resultados negativos.

46. ¢ Por qué motivos?

P46
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Por el tiempo que paso 0 0 4 100
conectado/a
Por el momento del dia en que 0 0 0 0
me conecto
Por lo que hago mientras estoy 0 0 0 0
conectado/a
TOTAL 0 0 4 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Continuando la secuencia de la pregunta anterior, observamos que en las tablas la
mayoria de los jovenes del 2do grupo y los del 3er. Grupo no discuten con sus
padres por el uso del internet, pero en esta pregunta se contradicen en el 3er.
Grupo porque contestan en un 100% que lo hacen por el tiempo que utilizan esta
red. Mientras que en la pregunta anterior solamente el 40% contesta que si lo
hacen. Concluyendo esto determina que los padres de familia no realizan un
control a sus hijos por el uso de esta red en su mayoria lo que les afectaria en la
realizacién de sus tareas escolares y sociales y en una minoria contestan que si
controlan o estan pendientes de que hacen los chicos cuando utilizan internet,
debido a que si los dejan a voluntad les causaria dafio en sus estudios. Esto
demuestra que algunos padres que se preocupan por la utilizacion de esta red en

eXxceso.



47. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

P47

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 1 10
No 7 70 6 60
Si 1 10 3 30
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a estos datos y relacionados con los de la pregunta anterior, podemos
establecer que en el 2do grupo encuestado el 20% y en el 3er.Grupo el 10% de los
jévenes no contesta, el 70% del 2do. Grupo y el 60% del 3er grupo contestan que
si los castigan o premian por el uso de esta red mientras que el 10% y el 30%si
son premiados o castigados por el uso de esta nueva pantalla tecnolégica. Para
dar un analisis a esta pregunta segun sus resultados es muy dificil debido a que
hay dos preguntas las cuales se contradicen. Si son castigados o premiados por
sus padres, quizé los premian cuando obedecen las reglas propuestas para el uso
de esta pantalla, igualmente los pueden castigar cuando no obedecen ciertas

reglas implantadas.

48. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado(a) a internet?

P48

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Me preguntan qué hago 5 55.56 4 26.67
Echan un vistazo 2 22.22 1 6.67
Me ayudan, se sientan conmigo 0 0 1 6.67
Estan en la misma habitacion 0 0 1 6.67
Comprueban después por donde he navegado 0 0 1 6.67
Miran mi correo electrénico 0 0 0 0
Hacemos algo juntos: compras, organizar 0 0 1 6.67
viajes, escribir a la familia, etc.
Me recomienda sitios para navegar o cémo 1 11.11 1 6.67
acceder a Internet
No hace nada 1 11,11 5 33.33
TOTAL 9 100 15 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Acorde a lo recopilado en las tablas, podemos establecer que en el 2do. Grupo el
88.89% y en el 3er. Grupo el 66.67% responden que cuando ellos estan
conectados en internet sus padres les preguntan qué hacen, se acercan a ver, se
sientan y les ayudan, comprueban luego lo que hicieron, miran el correo
electrénico, les recomiendan sitios para navegar, etc. Pero en ambos grupos existe
un 11.11% y un 33.33% de chicos que manifiestan que sus padres no les dicen
nada cuando ellos utilizan esta red. Esto determina que los jévenes de este medio
encuestado tienen una buena guia y supervisién en cuanto al uso tecnoldgico, lo
que les permite ser conscientes, clasificar y validar ciertos programas que existen
en esta pantalla, quiza porque no pasan constantemente con ellos y no saben

cuando, cuanto, donde y qué programas utilizan cuando navegan en internet.

49. Cuando navegas por internet, segun tus padres ¢Qué cosas no puedes

hacer?
P49
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Comprar algo 1 10 2 12.5
Chatear o usar el Messenger 2 20 0 0
Dar informacion personal 4 40 6 37.5
Suscribirme en algin boletin o lista 0 0 1 6.25
de correo
Acceder a wuna red social (tipo 0 0 0 0
Facebook) o a una comunidad virtual
Descargar archivos programas, 0 0 0 0
musica, peliculas, etc.)
Ver videos o fotos 0 0 1 6.25
Colgar videos o fotos 1 10 1 6.25
Enviar mensajes a teléfonos moviles 0 0 1 6.25
Enviar correos electrénicos 0 0 1 6.25
Jugar 0 0 1 6.25
No me prohiben nada 2 20 2 12.5
TOTAL 10 100 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en las siguientes tablas estadisticas, observamos que en los grupos

en encuestados, en el 2do. Grupo el 80% y en el 3er. Grupo el 87.5% de los



alumnos responden que cuando utilizan internet sus padres les dicen que NO
deben comprar cosas, chatear, dar informacion personal, acceder a una red social,
descargar musica, videos, peliculas, enviar mensajes a teléfonos, etc. Igualmente
tenemos un 20% y un 12,5% de alumnos que dicen que sus padres no les
prohiben nada cuando estan navegando. En conclusién diriamos que quiza esto se
deba a que muchos padres de familia no estan actualizados en tecnologia y no
saben a qué les conlleva al no utilizar bien esta red por lo que si seria importante
que se dieran charlas acerca de los beneficios y prejuicios que ocasiona esta
pantalla. Estas recomendaciones son imprescindibles y los chicos deben tenerlas
siempre presentes a la hora de utilizar esta pantalla, porque de esta manera estaria
evitando que alguien lo perjudiqgue o causa dafio a otras personas utilizando su
identidad.

98. ¢ A que le has quitado tiempo por usar los videojuegos?

P98
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Familia 0 0 0 0
Amigos/as 0 0 0 0
Estudios 0 0 1 16.67
Deportes 0 0 0 0
Lectura 0 0 1 16.67
television 0 0 0 0
Hablar por teléfono 0 0 0 0
A nada 0 0 4 66.66
TOTAL 0 0 5 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos en la presente tabla estadistica, podemos establecer
que en el 2do. Grupo encuestado no tenemos ningun resultado quiza no lo hicieron
porque no les permiten sus padres y del 3er. Grupo el 16.67% manifiestan que
desde que utilizan los videojuegos a lo que le han quitado tiempo, estudios, lectura,
etc. quiza esto suceda porque esta pantalla cada vez se estd aduefiando de la

mente de los jévenes y quitdndoles tiempo para sus estudios, u otras actividades.

95



96

En cambio el y el 37,5% de dichos grupos dicen que no le han quitado tiempo a
nada, tal ves porque estos juegos no les llama la atencién o porque les dedican un

minimo tiempo para utilizarlos.
En esta tabla no hay resultados por lo tanto el resultado es cero.

105. ¢ Cuéando ves la tele sueles hacerlo?

P105
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
solo 2 11.76 7 25.92
Con mi padre 3 17.65 3 11.11
Con mi madre 4 23.53 5 18.52
Con algun hermano/a 3 6 6 22.22
Con otro familiar 3 17.65 5 18.52
Con un amigo/a 2 11.76 1 3.70
TOTAL 17 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a lo representado en las tablas, podemos determinar que mediante los
datos obtenidos en el 2do. Grupo el 11.76% y el 25.92% del 3er. Grupo responden
gue cuando ven la televisiébn mas suelen hacerlo solos, mientras que el 76.47% y el
70.37% de los grupos responden que ven la televisién en compariia de sus padres,
hermanos u otros familiares como primos, tios, padrinos, etc. Pero el 11.76% y el
3.70% de los respectivos grupos manifiestan que ven la tele en comparia de un
amigo(a). De acuerdo a estos porcentajes podemos concluir que en este medio
encuestado los jovenes ven la television en compaiia de sus familiares. Pero si
vale la pena aclarar que en el 3er. Grupo la mayoria de los chicos ven la tele solos

lo que da a entender que no hay una suficiente comunicacion.



106. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?

P106

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Estudiar o hacer la tarea del colegio 1 7.14 1 7.14
Comer 14.26 8 57.14
Navegar por internet 0 0
Hablar por teléfono 28.57 14.29
Leer 0 0 0 0
Dormir 1 7.14 1 7.14
Charlar con mi familia 3 21.43 2 14.29
Jugar 3 21.43 0 0
TOTAL 14 100 14 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos recopilados, podemos establecer que en el 2do. Grupo
encuestado el 21.4% y el 60,37% del 3er. Grupo dicen que cuando ven la
television también realizan actividades como estudiar o hacer las tareas, leen o
cuando estan comiendo. Pero el 78.57% y el 35.72% manifiestan que mientras ven
la television hablan por teléfono, estan descansando o durmiendo, dialogando con
la familia, etc. En este medio encuestado, se observa segun los resultados

obtenidos que es habitual realizar otras actividades mientras se esta viendo la

television.
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107. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV? 108 ¢ Por qué

motivos?

109. ¢ Te castigan o te premian con la TV?

UNION DE PREGUNTAS 107-108-109
Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Opcibén Fr % Fr %
No contesta 5 31.25 2 6.66
NO (discutes por el uso tv) 4 25 4 13.33
S| (discutes por el uso tv) 1 6.25 4 13.33
Por el tiempo que paso viendo la tele. 0 0 6 20
Por el momento del dia en que veo la tele. 0 0 4 13.33
Por los programas que veo 1 6.25 0 0
NO (castigan o premian) 5 25 7 23.33
Sl (castigan o premian) 1 6.25 1 3.33
TOTAL 16 100 30 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos establecidos en la presente tabla, podemos establecer que en
el 2do. Grupo encuestado el 31.25% no contesta el 25% de los alumnos manifiesta
gue no discute con sus padres por el uso que hace de la televisién, mientras que el
6.25% dice Si discutir por el momento del dia en que ve la television, pero el 6.25%
dice que discute por los programas que ve pero el 25% dice que no es castigado o
premiado por el uso de esta pantalla y el 6.25% si es castigado o premiado. Algo
similar podemos observar en el 3er. Grupo el 30,64% no discute en sus hogares
por el uso que hace a esta pantalla, pero el 25,79% si lo hace por el tiempo, por el
momento y por los programas que ve en la television. El analisis de acuerdo a los
resu”7ltados de la presente tabla observamos que el 38,70% no son castigados o
premiados por este uso tecnoldgico, en cambio el 3,22% si lo es, por lo que los

padres si se preocupan de lo que hacen sus hijos.



110. Cuando ves la television en familia ¢ Quién decide que programa?

P110

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 4 40 2 20
Yo mismo 3 30 1 10
Mis hermanos /as 0 0 0
Mi padre 0 4 40
Mi madre 0 0 0 0
Entre todos, lo negociamos 3 30 3 30
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad
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En base a los datos recopilados, podemos determinar que en el 2do. Grupo

encuestado el 40% del 2do grupo y el 20% del 3er. Grupo no contesta mientras que el

30% vy del 3er. Grupo el 50% de los alumnos dicen que cuando ven la television en

familia los programas que deciden para ver, en ocasiones son ellos mismos, sus

hermanos o sus padres. Mientras que el 30% y el 30% dice que entre todos lo

negocian y deciden que programa ver. Esto establece una conclusiéon que en este

medio encuestado en gran parte existe una buena relacion familiar tanto en compartir

un programa televisivo como en otras actividades.
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112. ¢ Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?113. ¢ De qué tipo?

PREGUNTAS 112-113

Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB
Opcion Fr % Fr %
No contesta 5 50 1 5.55
Me dejan ver todos los programas 1 4.16 4 22.22
Si hay programas que no me dejan ver 4 40 5 27.77
Peliculas 2 2 1 5.55
Dibujos animados 01 4.16 2 11.11
Deportes 0 0 0 0
Series 1 4.16 1 5.55
Concursos 01 4.16 0 0
Documentales 01 4.16 0 0
Noticias 0 0 0 0
Programas del corazén 03 33.33 3 16.16
Reality shows 0 0 0
TOTAL 19 100 18 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando los datos representados en la tabla estadistica, manifestamos que en el
2do. Grupo encuestado el 50% de los alumnos No contestan esta pregunta, y en el
3er. Grupo el 3.44%. Pero en ambos grupos determinamos que el 4.16% y el 16%
dicen que en sus hogares si les permiten ver todos los programa televisivos, mientras
que el 40% y el 20% de estos grupos dicen que hay programas que no les permiten
ver sus padres, quizd porque presentan contenidos no aptos para ellos, que

representan el 18.64% del grupo dos entre ellos tenemos: peliculas, series, concursos

y documentales, etc.




6.3.4. Relacion de “poder adquisitivo” de la tecnhologia en la familia

20. ¢ Tienes internet en tu casa?

P20
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 2 20 0 0
No 8 80 10 100
Si 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observando las presentes tablas estadisticas, podemos determinar que en el 2do.
Grupo encuestado el 20% no contesta esta pregunta, mientras que el 80% y el
100% responden que No tienen acceso a internet en sus hogares. En conclusién
todos los alumnos del cuarto afio de E. G. B. contestan que no poseen esta red en

sus hogares, y otro porcentaje no contesta.

La conexion a internet es desigual en el Ecuador, ya que las cifras destacan
mayores indices porcentuales en los sectores urbanos que en los rurales. A pesar
de los defectos de conexion generados por la ubicacion geografica, los menores

mantienen gran expectativa en el tema de las TICS.

En este marco, diversos estudios sostienen el crecimiento inminente del internet;
asi, la oficina de comunicaciones del Reino Unido (2008) manifiesta que el 65% de
menores de 12 a 15 afios accede a internet desde sus hogares. Por su parte el
Ecuador también denota incremento en esta area, ya que en el 2008, las cifras de
acceso a internet desde los hogares ecuatorianos llegaban al 7% y en el 2010

ascendieron a 11.

101



102

104. ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?

P104

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
En mi habitacion 4 50 2 18.8
En la habitacién de un hermano/a 3 37.5 1 9.09
En las habitacion de mis padres 0 0 2 18.18
En una sala de estar 1 125 6 54.55
En la cocina 0 0 0 0
En un cuarto de juegos 0 0 0 0
TOTAL 8 100 11 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Refiriéndonos a los datos obtenidos en las tablas, podemos establecer que en el
2do. Grupo encuestado el 50% y el 18.18% del 3er. Grupo responden que suelen
ver la television en su habitacion, el 37,5% y el 9.09 % de los respectivos grupos
dicen ver la televisién en la habitacion de un hermano(a), mientras que el 18.18%
lo hacen en la habitacién de sus padres, mientras que el 12,5% y el 54,55% de
estos grupos suele frecuentemente ver la tele en la sala de estar. Para concluir
podemos puntualizar que los jovenes de este medio encuestado prefieren ver la
televisibn mas en la sala de sus hogares, quiza porque solo alli tienen televisor o

se reline toda la familia para ver algun programa, y también enfocamos que esta

pantalla es muy utilizada por los jovenes.




103

5.4 REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR
5.4.1. Conocimiento y relaciéon de las tecnologias con el ambito escolar y
familiar

25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)?

P25
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
En mi casa 1 12.5 0 0
En el colegio 0 0 0 0
En un ciber 5 62.5 9 81.82
En un lugar publico 0 0 0 0
En casa de un amigo 2 25 1 9.09
En casa de un familiar 0 0 1 9.09
TOTAL 8 100 11 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en los datos obtenidos en las presentes tablas, podemos determinar
que en los grupos encuestados, en el 2do. Grupo el 12.5% dice utilizar internet en
Su casa para navegar o realizar otras actividades,. Mientras que el 87.5%del 2do.
Grupo y el 100% del 3er. Grupo. Dicen los jovenes utilizar internet en un ciber, en
un lugar publico, en casa de un amigo o de un familiar para comunicarse a través
del chat o el e-mail. En conclusién se manifiesta que en ambos contextos el uso del
internet en el sector rural no es comun desde sus hogares y solo disponen de
lugares como ciber y es notable el acceso desde lugares ajenos al ambiente

familiar.
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26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar.

P26
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

Solo 5 50 8 57.14
Con amigos 3 30 3 21.43
Con hermanos 1 10 2 14.29
Con mi padre 0 0 0 0
Con mi madre 0 0 0 0
Con mi novio/a 1 10 1 7.14
Con un profesor/a 0 0 0 0
TOTAL 10 100 14 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos de la presente pregunta, podemos establecer que en
el 2do. Grupo encuestado el 50% y el 57.14% del 3er. Grupo responden que
cuando utilizan internet la mayor parte lo hacen solos. Pero el 30% vy el 21.43%
dice utilizar internet en companfia de sus amigos, y el 20% del 2do. Grupo con el
21.43% del 3er. Grupo suelen utilizar internet acompafiados de un hermano, de
sus padres, novia o un profesor. Como resultado de estos datos obtenidos da la
certeza que los chicos en la mayoria de las veces utilizan esta red con sus
companeros para realizar tareas sean individuales o grupales o con sus amigos
porque en el momento que lo hacen sus padres estan trabajando, pero en

ocasiones si comparten con sus padres la utilizacion de este medio social.



27. ¢ Quién te ha enseflado a manejar internet?

P27

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Nadie, he aprendido yo solo 2 25 8 80
Algan hermano/a 2 25 0 0
Mi novio/a 0 0 0 0
Algan amigo 0 25 3 11,53
Mi padre 0 0 0 0
Mi madre 0 0 0 0
Algun profesor/a del colegio 4 50 3 11,53
TOTAL 8 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Recopilados los datos y representados en la tabla estadistica, determinamos que
en el 2do. Grupo encuestado el 25% y el 80% del 3er. Grupo dice que nadie les ha
ensefiado a manejar o utilizar internet, quiza la necesidad de consultar o realizar
trabajos investigativos les ha permitido descubrir el uso de esta tecnologia por si
solos; mientras que el 25% del 2do grupo manifiestan que han aprendido a utilizar
esta pantalla por les han ensefiado sus hermanos(as), mientras que el 20% del 3er.
les ha ensefiado algin amigo y el 50% del 2do. Grupo manifiesta que les ha
ensefiado un profesor. Por lo tanto en base a los resultados obtenidos en la
presente tabla se determina que para saber utilizar internet los jovenes si han
necesitado de ayuda ya sea de sus hermanos, amigos y profesores, como también
en un minimo porcentaje dice que lo hecho solo a medida que ha ido descubriendo

las funciones de esta red.
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29. ¢Para qué sueles usar internet?

P29

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Para visitar paginas web 6 31.57 7 22.58
Envio de SMS 2 10.53 5 16.13
Compartir videos, fotos. 2 10.53 3 9.68
Presentaciones, etcétera
Para usar el correo electronica (e- 6 31.57 4 12.9
mail)
Television digital 0 0 0 0
Radio digital 0 0 2 6.45
Para usar programas 0 0 4 12.9
Para descargar musica, peliculas o 3 15.79 5 16.13
programas
Comprar o vender 0 0 1 3.23
Foros o listas de correo 0 0 0 0
Blogs 0 0 0 0
Fotos 0 0 0 0
Hablar por teléfono 0 0 0 5
TOTAL 19 100 31 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

De acuerdo a los datos obtenidos en la presente tabla, manifestamos que en el
2do. Grupo encuestado el 31.57% y el 22.58% del 3er. Grupo dice utilizar internet
principalmente para visitar paginas web, para realizar consultas o trabajos
investigativos. Mientras que 58.43% y el 77.42% de estos grupos suele utilizar
internet para enviar SMS, compartir videos y fotos, para usar el correo electronico,
para usar programas, descargar muasica, hablar por teléfono, etc. Esto determina
que los jovenes de este medio estan enganchados a internet constantemente,

especialmente con las redes sociales.
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30. Cuando visitas péaginas web, ¢(Cual de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar?

P30
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Deportes 2 10 5 31.25
Software e informética 0 0 1 6.25
Programacion de television 0 0 1 6.25
Noticias 4 20 0 0
Educativos 7 35 1 6.25
Culturales 1 5 0 0
Juegos 2 10 2 12.5
Musica 4 20 6 37.5
Humor 0 0 0 0
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 0 0
TOTAL 20 100 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Basandonos en los tatos obtenidos en las tablas estadisticas, establecemos que en
2do. Grupo encuestado el 100% manifiesta que utiliza la pagina web para consultar
sobre: Deportes, informacién, noticias, programas educativos culturales, de humor,
muasica, juegos, concursos, etc. y el 100% del 3er. Grupo dicen que de igual forma
utilizan la pagina web para consultar los diversos programas que contiene esta red.
Esto determina que los jovenes en su gran mayoria estan conectados en internet

visitando varias paginas web sea para realizar tareas o para diversion.
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6.4.2 Uso de las tecnologias en relacién al &mbito escolar y familiar

16. La dltima vez que te dieron las notas ¢Cual de estas asignaturas

aprobaste?
P16

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Todas 10 100 10 100
Matematicas 0 0 1 0
Lengua y Literatura 0 0 1 0
Historia/ Geografia 0 0 0 0
Idiomas 0 0 0 0
Conocimiento del Medio Ciencias 0 0 0 0
Otra 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos estadisticos de las presentes tablas, manifestamos que en
el 2do. Grupo encuestado los 10 alumnos responden que todas las asignaturas
han aprobado lo que representa el 100%. Mientras que en el 3er. Grupo el 10%
contesta igual que el grupo anterior. Se concluye diciendo que los jovenes de
ambos grupos han aprobado todas las materias dando a entender que no ha tenido

ningun problema en lo que se refiere a la ensefianza-aprendizaje aprendizaje.

17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

P17

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
No, ninguno 10 100 6 60
Si, algunos (menos de la mitad) 0 0 4 40
Si, casi todos (mas de la mitad) 0 0
Si, todos 0 0 0 0
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



En base a los datos establecidos, podemos determinar que en el 2do. Grupo
encuestado el 100% y el 60% del 3er. Grupo dice no tener ningun profesor que usa
internet para explicar su materia, en cambio en el 3er grupo tiene un porcentaje del
40% en donde dicen que de lo poquito que dan queda a medias el aprendizaje de
computacién. Esto determina que en este medio encuestado hace mucha falta la
actualizacién tecnoldgica en los docentes, especialmente en computacion e
internet, para que a su vez puedan impartirles a sus alumnos, o también es la falta
de gestidn por parte de la institucion para que obtenga un centro de computo y de

esta manera los jévenes se actualicen en esta red.

31. (Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

P31
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 3 30 1 10
Con chat 2 20 3 30
Con Messenger 2 20 1 10
Con las dos anteriores 2 20 2 20
Con ninguna de las anteriores 1 10 3 30
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos representados en la tabla, podemos concluir diciendo que en los
grupos encuestados, el 30% y el 10% no contesta mientras que 60% y el 40%
manifiesta que suelen comunicarse por medio del chat y el Messenger y coinciden
en ambos grupo con el 20%, contestan que lo hacen por medio de las dos paginas,
pero si hay un porcentaje del 10% del 2do.grupo y el 30% del 3er. Grupo que no
utilizan estas paginas. Por lo tanto se observa que la mayoria de los jévenes
utilizan esta red social en gran porcentaje y también hay un minimo porcentaje que

utilizan otras redes sociales para comunicarse.

En conclusion este medio es mas utilizado y confirma la vision de que la

comunicacion es indispensable en esta etapa del desarrollo humano.
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32. Mientras chateas o estas en el Messenger

P32
Opcién Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
No contesta 3 30 5 50
Siempre me muestro como soy 7 70 4 40
A veces finjo ser otra persona 0 0 1 10
Siempre finjo ser otra persona 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En relacién a los datos representados en las tablas, establecemos que en el 2do.
Grupo encuestado el 30% y del 3er. Grupo el 50% no contestan, mientras que el
70% y el 40% de los respectivos grupos dicen que siempre se muestran como son
ellos cuando chatean o estan en el Messenger. De acuerdo con los datos
obtenidos se puede dar un analisis a los jovenes que lo hacen con seguridad
porque tienen una autoestima elevada y no aparentan ser otras personas con

diferentes caracteristicas.

33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢Usas webcam?

P33
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 3 30 4 40
Nunca 3 30 4 40
A veces 4 40 2 20
Siempre 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos establecidos en las tablas, determinamos que en el 2do. Grupo
encuestado el 30% y del 3er. Grupo el 40% no contesta; mientras que el 30% vy el
40% dice que Nunca utiliza webcam mientras chatea, pero el 40% y el 20% de

estos grupos dice que a veces suele utilizar webcam. Como resultado de estos



datos obtenidos se manifiesta que los jévenes utilizan esta red cuando se

comunican con familiares 0 amigos que se encuentran en otra ciudad o pais.

34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢,Con quién sueles hablar?

P34
Opcion Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

Con mis amigos 63,64 50
Con mi familia 36.36 33.33
Con amigos virtuales 0 16.67
TOTAL 11 100 12 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Recopilados los datos de la presente pregunta, podemos manifestar que en el 2do.

Grupo encuestado el 63.64% y el 50% del 3er. Grupo dice que con quien suelen

comunicarse por el Messenger o chat es con sus amigos o0 compafieras, mientras que

el 36.36% y el 33.33% de los respectivos grupos suelen comunicarse por esta pantalla

con sus familiares también el 16.67% con sus amigos virtuales.

Los principales lugares en la comunicacion los ocupan las amistades, que hoy en dia

se han vuelto mas estrechas a través de las relaciones establecidas en el internet; y

luego con la familia y sobre el asunto de los amigos virtuales solo el grupo de los

jévenes mantienen algun tipo de comunicaciéon con ellos que no es un valor muy

significativo.

35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

P35

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 3 30 4 40
No tengo ninguno 4 40 2 20
Tengo, pero no los conozco 1 10 3 30
Tengo y he conocido alguno 2 20 1 10
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Rigiéndonos en las tablas, podemos observar que en ambos grupos, muestran un
30% y 40% respectivamente no contesta mientras que el 40% , 20% en su orden
dice no tener ningln amigo virtual, y el 10% y el 30% dicen si tener amigos
virtuales pero no han tenido la oportunidad de conocerlo en persona, porque son
de otras ciudades o de otros paises. Pero el 20% y el 10% de estos grupos
manifiesta haber conocido algiin amigo virtual. Los amigos virtuales son los que se
conocen a través de la red y por lo general son personas desconocidas en el
entorno urbano o rural; que si utilizan esta red para tener amigos virtuales no

obstante son en igual proporcién no la utilizan para este tipo de actividad.

36. ¢ Sueles usar internet para jugar en red?

P36
Opcibdn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 3 30 3 30
No 4 40 6 60
Si 3 30 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos, podemos establecer que en los dos grupos
comparten el 30% no contesta mientras que tiene considerable diferencia como es
40% del 2do. Grupo y el 60% dice No utilizar internet para jugar en red, pero el
30% vy el 10% de estos grupos dicen que Si utilizan esta pantalla para jugar o
divertirse en red. En conclusion, las diferencias existentes entre adolecentes y
jovenes sobresalen en este tema ya que los adolecentes tienen inclinacion por
aprender juegos a través de la red mientras que los jovenes van madurando y

pierden el interés por estas actividades y minimizan su tiempo para los juegos.
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37. ¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente?

P37

Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Juegos de comunidad virtual (The 0 0 1 14.29
Sims, etcétera)
Juegos de carreras (Need for 1 16.67 1 14.29
Speed, Death Race, Shangay Street
Racer, etcetera)
Juegos de estrategias y batalla 1 16.67 1 14.29
(Teeken, Counter Strike, etcétera)
Juegos de Deporte (FIFA 2008, 1 16.67 1 14.29
etcétera)
Juegos de mesa y cartas (poquer, 1 16.67 1 14.29
parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
Casinos (Casino Médnaco, Casino 2 33.33 1 14.29
Tropez)
Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild 0 0 1 14.29
Wars, Solaris, etcétera)
A ninguno 0 0 0 0
TOTAL 11 100 13 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Observamos que en los grupos encuestados, el 100% de los dos grupos dice que
dltimamente suele jugar con juegos de comunidad virtual, de carreras, de
estrategias y batallas, deportes, mesa y cartas, etc. Esto determina que los jévenes
de este medio encuestado en su mayor parte utilizan los videojuegos y juegos de
internet, puesto que existen una pequefia diferencia o limitantes entre adolecentes

y jovenes ya que conocen mas opciones en el juego.
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38. Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a

través del internet ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P38
Opciodn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Juego en red con mi grupo 2 100 1 50
de amigos
Jugar en red te permite 0 0 1 50
hacer amigos
No estoy de acuerdo con 0 0 0 0
ninguna
TOTAL 11 100 2 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los juegos en linea son practicados por el grupo de amigos que comparten el
gusto de este recurso; Yy nos lleva ha determinar que en el 2do. Grupo encuestado
el 100% y el 50% del 3er. Grupo consideran que jugar en red permite hacer
amigos, quiza porgue hayan conocido y entablado amistad con alguien durante el
chat o juegos. Pero el 50% del 3er grupo manifiestan que si practica estos juegos
porque les permite hacer amigos. En conclusién se puede manifestar que hay un
porcentaje elevado en la utilizacién de estos juegos en red ya que les permite a los
jovenes como estimulo de distraccion, ya que posibilitan la interaccion entre
amigos, como se reviso anteriormente es enfocada principalmente hacia el grupo
de amigos que por lo general se ubica en la misma etapa de desarrollo fisico social
y emocional.

39. ¢Sueles utilizar redes sociales (Twitter, facebook, etc.)?

P39

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 1 10
No 2 20 3 30
Si 6 60 6 60
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Acorde a los datos establecidos en la tabla estadistica, determinamos que en el
2do. Grupo encuestado el 20% y el 10% del 3er grupo no contesta mientras que |
20% y 30% dicen no utilizar redes sociales, mientras que el 60% y el 60% de estos
grupos dice Si utilizar redes sociales. Con respecto al andlisis que puedo dar en
base a los resultados de esta tabla manifiesto que no hay red social que no utilicen
los chicos debido a que la tecnologi8a esta ganando terreno en nuestro pais que

aungue por el sector tiene sus limitaciones y predomina su uso.

40. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar?

P40
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Facebook 4 28.57 6 42.86
Orkut 0 0 0 0
Hi5 3 21.43 2 14.29
Tuenti 1 7.14 2 14.29
MySpace 0 0 1 7.14
WindowsLiveSpace 3 21.43 1 7.14
LinkedIn 0 0 0 0
Sonico 1 7.14 1 7.14
Otras redes sociales 2 14.29 1 7.14
TOTAL 14 100 14 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos recopilados, podemos manifestar que en los grupos
encuestados, 28.57% vy el 42.86% en su orden, manifiesta que la red social que
mas suelen utilizar es la de Facebook, Mientras que las otras redes sociales las
utilizan en un menor porcentaje le sigue el hi 5y el Windows live con el 21.43% y el
7.14% de estos grupos dice utilizar sonico y el 14.29 % del 2do. Grupo y el 7.14%
del 3er. Grupo suelen utilizar otras redes sociales, porque esta a la moda y todo
mundo se comunica mediante ellas, no se marcan grandes diferencias ya que
todos tiene nocién de estas redes y que las van perfeccionando de acuerdo a la

practica.
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41. ¢ Has hecho alguna pagina web o algin blog?

P41
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 3 30 2 20
No 5 50 7 70
Si 2 20 1 10
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Obtenidos los datos establecidos por la presente pregunta, podemos establecer
que en 2do. Grupo encuestado el 30% y del 3er. Grupo el 20% responde que No
ha hecho o tiene una pagina web o blog, tal vez porque no tienen conocimiento de
como elaborarla o porque tienen temor a que alguien les perjudique utilizando su
informacion. Mientras que el 50% y el 70% de estos grupos dice que si ha hecho
una de estas paginas. Dando un analisis a esta pregunta de acuerdo a los
resultados obtenidos se manifiesta que los chicos ya estdn preparados para
realizar estas actividades y también poseen conocimiento sobre el temay asi poder

publicar algin documental personal o de su localidad y conocer mas amigos.



42. ;Con qué contenido?

P42
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Deportes 2 22.22 0 0
Software e informética 0 0 0 0
Programacion de television 0 0 0 0
Noticias 3 33.33 0 0
Educativos 0 0 0 0
Culturales 0 0 0 0
Juegos 3 33.33 0 0
Musica 1 11.11 1 100
Humor 0 0 0 0
Concursos 0 0 0 0
Adultos 0 0 0 0
Historia personal 0 0 0 0
TOTAL 9 100 1 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Referente a esta tabla estadistica de esta pregunta, podemos manifestar que el
Grupo2 el 22.22% han hecho una pagina web en lo que se refiere a deportes el
33.33% en noticias y el 11.11% en lo referente a musica y del 3er. Grupo solo 1
alumno ha elaborado una pagina con contenido de mdusica. Con relaciéon a esta
pregunta se puede manifestar que los jovenes del 2do. Grupo en su mayoria han
elaborado su pagina en diferentes secciones debido a que la tecnologia ya esta
tomando cuerpo en el accionar de los chicos, mientras que en el 3er. Grupo
solamente un joven ha creado su pagina lo que da a entender que en este grupo

no tienen mucho conocimiento o no les interesa estas distracciones.
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43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia?

P43

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Expresar mi opinion 2 28.58 0 0
Compartir informacion con conocidos 1 14.29 0 0
Darme a conocer y hacer amigos 1 14.29 0 0
Escribir sobre lo que me gusta 3 42.85 0 0
Me sirve de desahogo 0 0 0 0
Ser (til para otros interesados en el tema 0 0 0 0
Poder contar a todo el mundo lo que no 0 0 0 0
puedes contar en persona
TOTAL 7 100 0 0

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos podemos determinar que en el 2do. Grupo
encuestado solo 2 alumnos manifiestan que el tener una web o blog propia les
permite expresar su opinion, compartir informacion con conocidos, darse a
conocer y hacer amigos, escribir lo que les gusta, etc. Los jovenes buscan este
medio como refugio para expresar sus sentimientos y emociones de su diario vivir
debido a que las relaciones intrafamiliares estdn decayendo y para ellos se les
presenta estas tecnologias que estan a su alcance. En el 3er grupo la tabla no

posee resultados por lo tanto su respuesta es cero.



6.4.3 Tiempo dedicado a las tecnologias en el ambito escolar y familiar

23. De lunes a viernes ¢ Cuéanto tiempo utilizas diariamente internet?

P23

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 1 10
Menos de una hora 1 10 4 40
Entre una y dos horas 5 50 4 40
Mas de dos horas 0 0 0 0
Nada 1 10 0 0
No lo sé 1 10 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos en los datos establecidos en la presente tabla, podemos manifestar
que en el 2do. Grupo encuestado el 20%y el 10% no contesta, el 10% y el 40% |
responden que de lunes a viernes utilizan internet menos de una hora al dia,
mientras que el 50% y el 40% de estos grupos suelen utilizar internet entre una y
dos horas o0 mas. Pero el 10% de los dos grupos dice no dedicar ningun tiempo al
internet. Esto determina que los jovenes de este medio encuestado estan
conectados a esta pantalla tecnolégica casi todos los dias sea para realizar tareas

o investigaciones y para comunicarse con familiares y amigos.

24. El sdbado o el domingo ¢Cuénto tiempo utilizas diariamente internet?

P24
Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 3 30 1 10
Entre una y dos horas 4 40 4 40
Mas de dos horas 1 10 1 10
Nada 2 20 2 20
No lo sé 0 0 2 20
TOTAL 20 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Acorde a los datos representados en la tablas, determinamos que hay diferencia
considerable ,el 30% y el 10% no contesta, mientras que el 40% de los dos grupos
utiliza el internet el sdbado y el domingo de igual forma el 10% de los ambos
grupos lo hacen mas de dos horas también el 20% de los dos conjuntos no utilizan
el internet, el 20% del 3er. Grupo no lo saben .fines de semana entre una y dos
horas 0 mas, mientras que el 29,16% vy el 18,51% de estos grupos manifiestan no
utilizar o dedicar tiempo para esta pantalla, quiza porque son jévenes de pueblos
cercanos al canton y porque estudian de lunes a viernes van los fines de semana a
sus hogares. Pero el 29,16% y el 18,51% de estos jovenes dicen no saber el

tiempo que dedican a esta tecnologia.

102. De lunes a viernes ¢Cuénto tiempo ves diariamente la television en

casa?

P102
Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 4 40 1 10
Menos de una hora 4 40 4 40
Entre una hora y dos 1 10 2 20
Mas de dos horas 1 10 2 20
No lo se 0 0 0 0
Nada 0 0 1 10
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Podemos determinar que: en el 2do. Grupo encuestado el 40% y el 10% del 3er.
Grupo no contestan, mientras que el 40% del 2do. Grupo y el 40% del 3er. Grupo
dice dedicar tiempo a la television diariamente menos de una hora, igual
manifiestan que ver la tele entre una hora y dos o mas en un 20 y un 40% del 2do.
Y 3er.grupo Pero en el 3er. Grupo observamos que los jovenes el 10% responden
gue no saben qué tiempo dedican a esta pantalla. Esto se analiza que si utilizan
esta red social porque es la mas habitual de toda la familia y es compartida con

otras actividades.



103. El sdbado o el domingo ¢ Cuéanto tiempo ves diariamente la television en

casa?
P103

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 4 40 1 10
Menos de una hora 1 10 1 10
Entre una hora y dos 4 40 6 60
Mas de dos horas 1 10 2 20
No lo sé 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos de esta pregunta y representados en la tabla,
podemos establecer que en el 2do. Grupo el 60% y el 80 del 3er.Grupo dicen ver
televisibn menos de una hora, entre una hora y dos fines de semana utiliza la
televisién entre una y dos horas o mas, mientras que el de ambos grupos dicen No
saber el tiempo que dedican a los programas televisivos, quiza porque el fin de
semana descansan y tienen mas tiempo para realizar sus tareas. Pero 16,66% y el
11,11% manifiesta no utilizar la televisién el sdbado o el domingo, tal vez porque
prefieren realizar otras actividades como practicar algun deporte, ir de paseo,

visitar algun familiar, etc.
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6.5. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNIDADES

6.5.1. Regulacion y uso de las tecnologias

51. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util,

ahorratiempo y facilita la comunicacion”

P51
Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Opcién
Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 0 0 0 0
Poco 1 10 2 20
Bastante 4 40 2 20
Mucho 5 50 6 60
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Refiriéndonos a los datos obtenidos en las siguiente tabla representativa, podemos
establecer que en el 2do. Grupo encuestado el 70% est& de acuerdo con las frases
presentadas en la tabla en las cuales el primer item el 10%, el segundo item el
40%, el tercer item el 50%, mientras que el 3er. Grupo.es similar el 20%, el 20% y
el 60 % en orden ascendente contestan. Esto determina que los jovenes
consideran que el internet les ayuda Bastante, en sus tareas, ahorra tiempo y
facilita la comunicacion. Quedando muy claro su pensamiento y forma de sentir

con respecto al internet.
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52. Seflala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede

hacer que alguien se enganche”

P52

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 4 40 0 0
Poco 1 10 2 20
Bastante 2 20 3 30
Mucho 3 30 5 50
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a esta pregunta determinamos que en el 2do. Grupo encuestado
observamos que el 50% de los alumnos manifiestan estar de acuerdo con la frase
de que internet puede hacer que alguien se enganche Bastante y el 45,83%
considera que Mucho. En cambio en el 3er. Grupo observamos que el 14,81% dice
gue nada, el 66,66% considera Poco, el 11,11% Bastante y el 7,40% Mucho.
Acorde a los porcentajes obtenidos concluimos que internet puede ayudarnos o
facilitarnos todo tipo de actividades, pero lo mas importante es para qué lo
utiizamos o estamos enganchados, mas no el tiempo que nos permita estar

enganchados.

53. Seflala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede

hacer que me aisle de mis familiares y amigos”.

P53

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 0 0 0 0
Nada 2 20 5 50
Poco 3 30 3 30
Bastante 0 0 0 0
Mucho 5 50 2 20
TOTAL 10 100 23 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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Obtenidos y representados los datos referentes a esta pregunta, podemos
establecer que en el 2do. Grupo encuestado el 20% y el 50% del 3er. Grupo los
encuestado esta de acuerdo con la frase que internet puede hacer que se aislen de
sus familiares y amigos, mientras que el 30% y el 30% de ambos grupos dice que
Poco como también el 50% y el 20 % manifiesta que Mucho. Para concluir
determinamos que los chicos son conscientes de que el uso excesivo de esta
pantalla puede aislarlos de sus seres queridos, amigos y aficiones se nota que en
ambos grupos marcas sus diferencias puesto que en la adolescencia es cuando

MAas apoyo necesitan de sus padres y por falta de ello se refugian en estas redes.

6.5.2 Mediacion familiar en relacién a la tecnologia

64. ;1 Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?

P64

Opcibdn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %

No contesta 2 20 1 10
No 8 80 8 80
Si 0 0 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos obtenidos referente a esta pregunta, manifestamos que en
el 2do. Grupo encuestado el 20% y del 3er. Grupo el 10% no contestan estas
preguntas, mientras que el 80% y el 80% de estos grupos dicen No discutir con su
padres por el uso del celular, quiza porque sus padres no saben o no controlan el
tiempo que lo utilizan; pero el 10% del 3er. grupo Si discuten con sus padres por el
uso de esta pantalla, tal vez por el tiempo que hablan o chatean mucho y por lo
gue consumen. En conclusion se analiza que esta red social crea discusiones con

los padres por el excesivo uso.
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65. ¢ Por qué motivos?

P65

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Por el tiempo que lo uso 0 0 0 0
Por el momento del dia en que lo 0 0 0 0
uso
Por el gasto que hago 0 0 1 100
TOTAL 0 0 1 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Acorde a los datos obtenidos, podemos establecer que en el 3er. Grupo
encuestado el 100% responde dicen que discuten por el gasto que hacen.

Mientras que en el segundo grupo no contestaron.

66. ¢ Te castigan o premian por el uso del movil?

P66

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 1 10
No 8 80 7 70
Si 0 0 2 20
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Representados los datos obtenidos en la presente tabla, podemos establecer que
en el 2do. Grupo encuestado el 20% y el 10% del 3er.Grupo no contesta,
mientras que los alumnos del 2do. Y 3er. Grupo el 80 y 70% dicen No ser
castigados o premiados por el uso del teléfono celular e4n cambio el 20% del 3er.
Grupo manifiestan Si ser castigados o premiados por el uso de este medio
tecnolégico. Concluyendo que los chicos si utilizan esta red social pero que sus
padres quiza por razones justas les castigan a sus hijos y eso lo hacen para que

esto no se convierta en un circulo vicioso.
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67. ¢ En cudl de estas situaciones apagas el movil?

P67

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Cuando estoy en clase 5 38.46 4 30.76
Cuando estoy estudiando 5 38.46 3 23.07
Cuando estoy con la familia, comiendo, 0 0 1 7.7
viendo la Tele, etcétera.
Cuando estoy durmiendo 1 7.7 0 0
No lo apago nunca 15.38 5 38.5
TOTAL 13 100 30 100

Autora: Gladys Granda

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos obtenidos, podemos establecer que en el 2do. Grupo
encuestado el 84.62% y el 61.53% del 3er. Grupo responden que suelen apagar el
teléfono celular cuando estan en clase, estudiando, cuando estan con la familia,
comiendo, viendo la television, durmiendo, etc. Mientras que el 15.38% y el 38.5%
de dichos grupos responden que no apagan sus celulares en ninguna ocasion.
Esto determina que los jovenes encuestados si apagan sus moviles cuando
realizan actividades sean escolares o familiares, y que también si hay algunos que

no lo apagan al movil en ningin momento

68. ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la

cama?
P68

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 2 20 1 10
Nunca 0 0 1 10
Algunos dias 5 50 6 60
Casi todos los dias 0 0 1 10
Todos los dias 3 30 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado

al grupo 2 (10-18 afios de edad)



En base a los datos obtenidos de las siguiente pregunta, podemos manifestar que
en el 2do. Grupo encuestado el 20% no responde a esta pregunta y el 50% dice
que algunos dias si recibe mensajes o llamadas de igual forma el 30% manifiestan
que todos los dias reciben mensajes Algo similar observamos en el 3er. Grupo el
10% no contesta, otro 10%dice Nunca recibir mensajes o llamadas, el 60%
algunos dias si, el 10% casi todos los dias y el 10% dice que todos los dias. Para
concluir se puede definir que estos porcentajes de los jévenes encuestados
establecen que algunos dias si reciben llamadas o mensajes en las noches, quiza
de sus padres, u otros familiares y de amigos o compafieros de colegio, para
saludarse o para acordar realizar alguna actividad o para saber cémo se

encuentran sus familiares.

92. ¢Con quién sueles jugar?

P92

Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Juego solo 0 0 4 50
Con mi madre 0 0 0 0
Con mi padre 0 0 0 0
Con mis hermanos/as 1 100 2 25
Con los amigos/as 0 0 2 25
TOTAL 17 100 8 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Basandonos en los datos obtenidos referentes a esta pregunta, manifestamos que
en el 2do. Grupo encuestado de los 10 jovenes, el 100% y el 25% del 3er. Grupo
responden que cuando juegan suelen hacerlo dice que juega con sus padres o
hermanos(as) y el 50% de lo jovenes lo hacen solos y el 25% del 3er. Grupo
responden que suelen jugar con sus amigos en estas nuevas pantallas. Lo que da
a entender que los chicos suelen jugar en familia es decir que tienen momentos

que lo hacen solos pero también que comparten con la familia.
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93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

P93

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 5 50
Si 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Rigiéndonos a los datos obtenidos, podemos determinar que de los grupos
encuestados, en el 2do. Grupo el 100% y el 50% del 3er. Grupo no contesta,
mientras que el 50% del 3er. Grupo responde que No discute con sus padres por
el uso que hace de los videojuegos, quiza porque sus padres no estan pendientes
0 no saben qué tipo juegos utilizan sus hijos. En conclusion diria que los padres no
discuten con sus hijos porgue desconocen el contenido de estas pantallas o por

que existen otras causas de conflictos.

94. ¢ Por qué motivos?

En esta pregunta los chicos no contestaron a los items por ese motivo no hay

datos.

95. ¢ Te premian o te castigan con los videojuegos?

P95

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
No 0 0 5 50
Si 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Presidir a los datos obtenidos y representados en la presente tabla, podemos
establecer que en el 2do. Grupo encuestado el 100% y el 50% del 3er. Grupo no
responden a esta pregunta. Pero el 50% del 3er. Grupo dicen No ser castigados

0 premiados por el uso de esta pantalla. Lo que da como conclusion que los padres

si los castigan por el excesivo uso de esta red.

96. ¢ Saben tus papas de que van los videojuegos de los que juegas?

P96

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 10 6 60
No 0 0 2 20
Si 0 0 2 20
No lo sé 0 0 0 0
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)
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En base a los datos establecidos, determinamos el 100% del 2do. Grupo y el 60% del

3er. grupo no contesta y el 20% de los jévenes responden que sus padres No saben

que contenido tienen los videojuegos con los que ellos suelen jugar; el 20% responde

que No saben si sus padres tienen conocimiento sobre los contenidos de estos

videojuegos. Para concluir diriamos que los padres dan mucha libertad a sus hijos por

lo que existe la posibilidad; causaria dafio moral, psicolégico y social dando como

resultado mayor

notablemente

interés a los videojuegos Yy su

rendimiento escolar

bajara
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97. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢ Te

dejarian jugar con ellos?

P97

Opciodn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
No contesta 10 100 5 50
Si con todos 0 0 3 30
Con algunos si, con otros no 0 0 1 10
No me dejarian jugar con casi ninguno 0 0 1 10
TOTAL 10 100 10 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Descritos los datos de la presente pregunta, podemos establecer que en el 100%
del 2do. Grupo y el 50% del 3er Grupo encuestado no contestan mientras que el
30% del manejan todos los videojuegos, el 10% con algunos y el 10% dicen que no
los dejarian jugar con ninguno. Para dar un analisis a la presente tabla de acuerdo
a los resultados establecidos podemos darnos cuenta que los padres no saben
gue contenido tienen esos videojuegos por ese motivo no los controlan y no saben

gue estos pueden convertirlos a los chicos en un circulo vicioso.

6.5.3 Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad

69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P69
Opciodn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
He utilizado el movil para enviar 0 0 1 125

mensajes, fotos o0  videos
ofensivos contra alguien

Alguna vez me han perjudicado 0 0 0 0
con un mensaje, foto o video a
través del teléfono movil.

Conozco a alguna persona que 0 0 0 0
esta enganchando al movil.

He recibido mensajes obscenos o 0 0 2 25
de personas desconocidas.

No estoy de acuerdo con ninguna 0 0 5 62.5
TOTAL 0 0 8 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)



Referente a los datos obtenidos de esta pregunta, podemos determinar que en el
2do. Grupo encuestado no contestaron a ningun item en cambio en el 3er. Grupo
de los 10 jovenes el 12.5%5 alumnos dan contestacion al ler. item, el 25%
contesta el 4to. item, mientras que el 62.5% dice no estar de acuerdo con ninguna
de las frases propuestas lo que representa el 100%. Analizando cada resultado de
los items se concluiria diciendo que los chicos les falta tener un grado de madurez
para que puedan contestar con seriedad estas preguntas. La utilizacion del celular
se direcciona hacia los deseos y necesidades del usuario y queda en cada uno de

ellos si le estdn dando un buen uso.

99. (Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P99
Opcidn Grupo 2 Grupo 3
8vo AEGB 2do AB
Fr % Fr %
Estoy enganchado/a algin juego, o 0 0 0 0

conozco a alguna persona que, en cuanto
llega a casa, no para de jugar.

Los videos juegos pueden volverme 0 0 2 40
violento. Es mucho més divertido jugar
acompafiado/a que solo/a

Los videos juegos me permiten hacer 0 0 0 0
cosas gue no puedo hacer en la vida real

No estoy de acuerdo con ninguna. 0 0 3 60
TOTAL 0 0 5 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Recopilados y representados los datos en la presente tabla, podemos establecer
que en el 2do. Grupo encuestado los jovenes no contestan mientras que en el
3er. Grupo el 40% dicen que los videojuegos pueden volverlos violentos como
también manifiestan que son divertidos porque permiten jugar acompafiado/ que
solo. También manifiestan los jovenes que en un 60% que no estan de acuerdo
con ninguna de estas frases. Para poder dar un analisis a esta tabla diriamos que
ciertos jovenes desde un punto de vista negativo sobre los videojuegos ya que los

puede volver violentos, caracter fuerte, groseros, etc. si no los utilizan
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adecuadamente, aunque algunos no estan de acuerdo con estas frases o

simplemente les falta un grado de madures para responder.

111. ;Qué tipos de contenidos de television prefieres?

P99

Opcién Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Peliculas 5 26 6 20
Dibujos animados 0 0 5 16.67
Deportes 1 5 6 20
Series 1 5 3 10
Concursos 2 10 1 3.33
Documentales 3 15 2 6.66
Noticias 4 20 3 10
Programas del corazén 3 15 2 6.66
Reality shows (gran hermano, 0 0 2 6.66
supervivientes, operacion triunfo, etc.)
TOTAL 19 100 5 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

Los datos recopilados de la siguiente pregunta, podemos establecer que en el 2do.
Y 3er. Grupo encuestados el 100% los jévenes en su gran mayoria responden que
prefieren programas televisivos de dibujos animados, peliculas, deportes, series,
concursos, documentales, noticias, Reality shows, etc. pero se enfocan mas en
dibujos animados y en peliculas, quizd porque sean de su preferencia o estan
acordes a su edad. Por lo que se concluye que al observar los resultados nos

damos cuenta que si utilizan esta red los chicos para divertirse.



114. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?

P114

Opcidn Grupo 2 Grupo 3

8vo AEGB 2do AB

Fr % Fr %
Veo mas tele de la que deberia 2 18 2 12.5
Me gusta ver la tele acompafiado/a 1 9 3 18.75
que solo/a
Alguna vez he visto programas que 3 28 1 6.25
mis padres no me dejan ver
Me aburre la television 0 0 3 18.75
Elijo el programa antes de encender 0 0 2 12.5
la television
Me encanta hacer zapping 1 9 0 0
Suelo enviar SMS para votar en 1 9 1 6.25
CoNncursos
Suelo enviar SMS a la TV para que 1 9 1 6.25
aparezcan en pantalla.
Lo primero que hago al llegar a la 1 9 1 6.25
casa es encender la televisién
No estoy de acuerdo con ninguna. 1 9 2 12.5
TOTAL 11 100 16 100

Autora: Gladys Granda
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-18 afios de edad)

En base a los datos obtenidos de esta pregunta, podemos determinar que el 18%
de adolecentes y el 12% jévenes responden estar de acuerdo con las frases: veo
mas television de la que deberia, me gusta ver la TV acompafiado se marca una
pequefia diferencia de un 9% Y 18.75% respectivamente , me aburre la television
solo los jovenes responden en un 18.75% de la misma forma el grupo 3 marca un
12.5% en el item elijo el programa antes de ver la television, etc. mientras que el
9% vy el 12.5% de estos grupos manifiesta no estar de acuerdo con ninguna de
estas frases. Analizando los resultados de la presente tabla se puede afirmar que
la mayoria estda de acuerdo con las frases presentadas en esta pregunta, en
cambio una minima parte dice no estar de acuerdo con ninguna de estas frases
quiza porque no las consideran logicas o adecuadas, ya que en gran parte los
hogares cuentan con esta pantalla y ven diversos tipos de programas sean solos o

acompafiados por alguien de la familia o amistades.
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Ademés las preferencias de los programas varian de acuerdo a la edad que
atraviesan los menores y les permiten disfrutar mayormente de la compafia de
otras personas ya que estan mas propensos a caer en el consumismo; mientras

gue los de mayor edad disminuyen el interés hacia estos factores.

6.6. RELACION DE LOS JOVENES CON RESPECTO AL AMBIENTE FAMILIAR
(CUESTIONARIO ILFAM)

1.- Aspectos Generales.

En este cuestionario aplicado los jovenes encuestados comprenden la edad de 14
a 18 afos, unos son de sexo masculino y otros de sexo femenino. Pertenecen a la
provincia de Loja, canton Alamor, parroquia Mercadillo todos estudian en una

institucion fiscal
2.- Aspectos Familiares.

En este apartado los jovenes encuestados, manifiestan que viven unos con papay
mama, otros solo viven con mama y hermanos. Ademas para su opinion

consideran que la familia ideal esta conformada por padre, madre, e hijos.

La valoracion de la familia, algunos consideran como excelente especialmente la
relacion de madre e hijos, la relacion de pareja es Muy Buena y la relacion entre
hermanos, abuelos y otros familiares la piensan que es Buena. En cuanto al tiempo
libre del que disponen en la familia le dan una estiman de Pocas veces: quiza
porque en ocasiones no muy frecuentes comparten actividades deportivas,
familiares, sociales, pastorales, etc. quiza no comparten mucho este tiempo libre
porque no es su costumbre ir a un dia de campo con la familia. Es decir no dedican
el tiempo libre a su familia por que no se dan cuenta que su familia es lo primordial
y mejor se relnen con los amigos que es lo peor que pueden hacer, a esto
debemos acotar que como se han desarrollado en un ambiente en donde el trabajo

es lo primero y las relaciones de cordialidad en familia pasan a segundo plano.

En lo concerniente a la estabilidad familiar, los jovenes encuestados determinan
gue en cuanto al factor econémico por ser el sector productivo muy bajo pocas
veces se ha dado desempleo, pobreza y remuneracién baja; en el factor social son

pocas las veces que se da inseguridad, falta de atencion en salud y educacion y



Pocas veces Migracion. En el factor intrafamiliar algunos jévenes manifiestan que
no existe una relacion de pareja; comunicacion de padres a hijos, el alcoholismo se
da en pocos hogares, en lo referente a la drogadiccion e infidelidad y embarazo en

la adolescencia se ha dado muy rara vez.

En cuanto a los valores presentes en la familia, los jovenes consideran prioritarios y
que deben estar presentes en la vivencia familiar, no solo en ocasiones sino
siempre en cada momento y lugar son: responsabilidad, honestidad, respeto,
comunicacion, solidaridad, amor, fidelidad, amistad, autoestima, alegria, paciencia,

tolerancia, entre otros que ayudan a la formacion y progreso de una familia.

Los jovenes al realizarles la pregunta que opinan acerca del aborto; casi todos
rechazan ya que opinan que desde el momento de la concepcion existe vida por
ello estos chicos creen que en ningun caso se lo debe realizar, aunque algunos
especialmente las chicas dicen que seria de realizarlo en caso de una violacién.
Interiorizando los temas los chicos manifiestan que se debe incentivar a la
sociedad mediante talleres formativos sobre orientacion en temas referentes a
familia y educacion en valores, familia y vida, dificultades en la adolescencia, entre

otros que les ayude en su formacion.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1. CONCLUSIONES

7.1.1. Redes sociales y pantallas

Existe muy poco acceso a las diferentes pantallas que se esta analizando como
son: el internet, celular, television y los videojuegos. Lo que implica un
insuficiente uso de las mismas.

Las nuevas generaciones conocen y usan con frecuencia las Tecnologias de
informacion, el teléfono mévil es lo que mas utilizan los jovenes ya sea para
chatear, comunicarse con sus amigos, escuchar masica.

El uso de las TICS implica asuntos positivos y negativos, menores y mayores

oportunidades que influyen en el desarrollo integral de los menores.

7.1.2. Redes sociales y mediacion familiar

Los padres de los nifios son los principales proveedores de los recursos
tecnoldgicos.

Se percibe un ambiente familiar muy acogedor que pese a los problemas ya
sean de diferente indole como econémicos, sociales, etc. los echan de menos y
consideran a la mediacion familiar como un pilar y un lugar importante para
construir un crecimiento personal y familiar.

Los padres poco controlan el cumplimiento de las tareas escolares, conforme

avanza la edad del estudiante.

7.1.3. Redes sociales y &mbito escolar

En el ambiente familiar hay méas preferencia al uso de tecnologias por la
necesidad de la comunicacion, y en el ambito escolar aun es muy limitado su
uso, incluso de los docentes.

Los estudiantes de educacion bésica para el uso de estas tecnologias tienen
gue ser acompafiados por sus padres o un hermano mayor, a diferencia de los
adolescentes y jovenes son ellos son quienes pueden poner sus limites dentro

de su uso.
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Debido a la edad en el afio de educacion basica los estudiantes no utilizan
redes sociales, en cambio en los de bachillerato tiene un mayor grado de

conocimiento de las mismas y por ende hacen uso de ellas.

7.1.4. Redes sociales riesgos y oportunidades

El creciente uso de medios como celulares, consolas de videojuegos,
ordenadores, disminuyen las horas dedicadas al estudio y a la familia, asi
como también incrementan gastos de los padres fundamentalmente

En el sector rural poco es el interés por conocer las TICS mas que las
estrictamente necesarias como la television y el celular.

El uso de las pantallas desplaza notablemente a habitos de estudio como la

lectura.

7.1.5. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar.

La ensefianza de valores desde sus hogares permitira tener en el estudiante
una buena estabilidad emocional.

La mayor parte de los estudiantes mantienen una buena relacién familiar
aunque hay sus excepciones porque no viven con sus padres.

Los estudiantes que se desarrollan en una familia integra tienen mayores

beneficios que en hogares desintegrados.

7.2 RECOMENDACIONES

7.2.1 Redes Sociales y Pantallas

Crear ambientes favorables, en el aspecto tecnoldgico para disminuir la
desigualdad de oportunidades, existentes entre el sector rural y urbano.

En los jévenes se debe actuar con prontitud para que los habitos de estudio y
la lectura no se vean opacados por las redes y pantallas. Debe haber un uso
controlado de los medios y es tarea fundamental de la familia y de los planteles
educativos y de la sociedad misma con el aporte de bibliotecas y promocion de

la lectura, la misma que debe partir desde la estructuracién del plan de lectura
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ejecutado por el Area de Lenguaje y Comunicacion y con la generacion de
estimulos a los participantes.
e Plantear normativas que orienten a los menores hacia el uso correcto de las

Tics evitando caer asi en excesos.
7.2.2 Redes sociales y mediacion familiar

e A través de talleres informativos y educativos orientar el uso correcto de estas
tecnologias tanto para padres de familia como para estudiantes y docentes.

e Dedicar mas tiempo al control y seguimiento de las tareas

e Acompafar y guiar a los menores en el uso adecuados de las TICS para
fortalecer la aplicacién de valores.

e Los padres de familia y responsables de la educacién de los estudiantes deben
regular tiempos de uso de las nuevas tecnologias y a su vez dar calidad de
informacion a través de actividades como elaboracion de calendarios de

estudio en los que participen todos los estudiantes y profesores.

7.2.3 Redes sociales y &mbito escolar

e Incrementar el uso de las TICS en las aulas de clase para mantener la
motivacion e interés de los discentes, elaborando material didactico entre
profesor y alumno

e Las escuelas y colegios deben incluir en sus programaciones curriculares
informacion de las TICS, los profesores deben ser capacitados primeramente
para que realicen uso de tecnologias y adaptaciones a los métodos de
aprendizaje para que estos resulten mas creativos y atractivos.

e Las instituciones deben gestionar para la ampliacion de las TICS en las aulas,
gestionando con los organismos competentes para que doten a los diferentes
centros educativos de suficiente equipamiento tecnolégico como computadoras
e internet, esto permitira tanto a los docentes como alumnos mantenerse al
margen de nuevos conocimientos y por ende de tecnologia e informacién.

e Impulsar estrategias de equipamiento y conectividad, que disminuya la brecha

digital existente entre la poblacion urbana y rural.
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7.2.4 Redes sociales, riesgos y oportunidades.

Tanto la Escuela, la Familia y la sociedad deben en conjunto velar en conjunto
para que la nifiez y juventud tengan espacios de formacién conducidos, es
decir, establecer control de audicion de emisiones de television, control
integral de ciber y locales de venta de sefial de internet, uso racional del movil,
etc., de esa forma se lograra uso racional de los recursos para que no se

conviertan en riesgos sociales.

Los padres deben conocer lo que a sus hijos les puede pasar al estar
expuestos ya sea a la television como al celular, que son los medios que mas
utilizan. Para esto es necesario concienciar a los padres de los peligros de las

TICS, pero también de sus posibilidades educativas y familiares.
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8. ANEXOS
Anexo # 1: CARTA DE INGRESO A INSTITUCIONES EDUCATIVAS

MINISTERIO DE EDUCACION
ESCUELA “ALONSO DE MERCADILLO N° 2”

Mercadillo, 25 de mayo del 2011

Sefiora

Gladys Granda
Ciudad.

De mi consideracién:

Por medio del presente me permito dirigirme a usted con el fin de darle a conocer que se
le ha autorizado realizar la encuesta relacionada con el tema “El ESTUDIO DE LOS NINOS Y
JOVENES DE NUESTRO PAIS FRENTE A LAS PANTALLAS” a los nifios del Quinto afio de
Educacion Basica, el dia martes 31 de mayo del 2011 a partir de las 10:30 de la mafiana.

Con los sentimientos de consideracion y estima

Atentamente.

"’Af‘\ 50
\\ vy, M0 -

\i»—q
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MINISTERIO DE EDUCACION
COLEGIO “CARLOS GARBAY MONTESDEOCA”

Mercadillo-Puyango-Loja
Telf.: 072582061 e-mail: colegiocarlosgarbaym@hotmail.com

Ofic. No. 069-RCTACGM-M
Mercadillo, 26 de mayo 2011.

Sefiora
Gladys Granda J.,
Ciudad.

De mi consideracion:

Por medio del presente me permito dirigirme a usted con la finalidad de hacerle
conocer que se ha autorizado realizar la encuesta investigativa con el tema “La
utilizacién de las tecnologias por parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, a los
alumnos del segundo afio de bachillerato en agropecuaria, el dia lunes 30 de mayo a
partir de las 12H30.

Con los sentimientos de consideracion y estima.

Atentamente.,
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Anexo # 2: CUESTIONARIO PARA NINOS de 6 a 9 afios

Cuestionario 1° - 4° Primaria
1. ¢A qué curso vas?
» 2° de Educacion Basica.de E

« 3° de Educaciéon Basica
* 4° de Educaciéon Basica
« 5° de Educacion Basica.

2. ¢Cuéantos afios tienes?
* 6 anos 0 menos

« 7 afios
« 8 afios
* 9 afios 0 mas

3. Sexo
« Masculino

* Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una
respuesta)
* Mi padre

* Mi madre

* Un hermano o hermana

* 2 hermanos o/y hermanas

* 3 hermanos o/y hermanas

* 4 hermanos o/y hermanas

* 5 hermanos o/y hermanas 0 mas
* Mi abuelo o/y abuela

* Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
* Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

* Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
* Leer, estudiar, irme a dormir
» Hablar con mi familia
6. ¢ Tienes ordenador en casa?
* No (pasa a la pregunta 9)
* Si

7. ¢DOnde esta el ordenador que més utilizas en tu casa?
* En mi habitacién

« En la habitaciéon de un hermano/a
* En la habitacion de mis padres

« En la sala de estar
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* En un cuarto de trabajo, estudio o similar
* Es portatil

8. ¢ Hay conexioén a Internet en tu casa?
*No

* Si

9. Tengas o no Internet en casa ¢sueles utilizarlo?
* No (pasa a la pregunta 13)

* Si

10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)
* Para visitar paginas Web

» Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare, Scribd...)
« Para usar el correo electrénico (e-mail)

+ Para descargar musica

» Para chatear o usar el Messenger

« Para utilizar redes sociales (Facebook, Twitter)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas de
unarespuesta)
* En mi casa

* En el colegio

* En un “ciber café”

* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
* En casa de un amigo

* En casa de un familiar

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas de una
respuesta)
* Solo

» Con amigos y/o amigas

» Con hermanos y/o hermanas

» Con mi padre

» Con mi madre

+ Con otros familiares (primos, tios, etc.)
» Con un profesor o profesora

13. ¢ Utilizas algun teléfono celular?
* No (pasa a la pregunta 17)

* Si, el mio
* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)

14. ;Como conseguiste el teléfono movil?
* Pedi que me lo compraran

* Fue un regalo
* Me lo dieron mis padres
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15. Con el mévil sueles (Es posible mas de una respuesta)
* Hablar

* Enviar mensajes

« Jugar

* Navegar en Internet
* Otras cosas

16. ¢ Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de unarespuesta)
» Con mi madre

» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

» Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
» Con los amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
* No (pasa a la pregunta 21)

* Si
18. ¢ Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)
* PlayStation 2
* PlayStation 3
* XBox 360
* Wi
* PSP
* Nintendo DS
» Game Boy

» Computador

19. ¢ Y cudl de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de unarespuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

» XBox 360

* Wii

* PSP

* Nintendo DS

* Game Boy

* Ninguna de las anteriores

20. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Con mi madre
» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas
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* Con los amigos y/o amigas
+ Con otras personas distintas

21. ¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
* Ninguno (pasa a la pregunta 24)

*Uno
*Dos
* Tres
» Cuatro o mas

22.;Dénde estan? (Es posible mas de una respuesta)
» Mi habitacién
* La habitacion de un hermano/a
* El salon o cuarto de estar
* La habitacién de mis padres
* Enla cocina
* En un cuarto de juegos (para la videoconsola)
» Otros sitios

23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Mi padre

* Mi madre

* Algin hermano/a
+ Otro familiar

» Un amigo/a

» Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:
» Ordenador portatil

* Impresora

» Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

* Web cam

* MP3/MP4/iPod

» Camara de fotos digital

» Camara de video digital

* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
* Equipo de musica

* Teléfono fijo

* DVD

* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la television)
» Ninguna de estas, tengo otra.
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25. ¢, Como consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)
» Paga semanal

» Cuando necesito algo pido y me dan

* En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales
* Hago algun trabajo en casa

» Hago algun trabajo fuera de casa

* No me dan dinero

26. ;Con cudles de estas frases estas de acuerdo?
» Tengo mas dinero del que necesito

» Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
» Tengo menos dinero del que necesito

27. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet

 Television
*No lo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Internet

* Teléfono movil
*No lo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Videojuegos

* Television
*Nolo sé

30. Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
* Teléfono movil

* Television
*No lo sé

31. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil

* Videojuegos
*No lo sé



Anexo # 3: CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES de 10 a 18 afios.

CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)
1. ¢En qué curso estas?

1.
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6to. de Educacion Basica

. 7mo. de Educacion Béasica

. 8vo. de Educacién Basica

. 9no. de Educacion Béasica

. 10mo. de Educacion Béasica

. lero. de Bachillerato

. 2do. de Bachillerato

. 1ro. De formacién profesional de grado medio
. 2do. De formacion profesional de grado medio

2. ;Cuantos afios tienes?

1.

. 12 afios

3. Sexo
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11 afios

. 13 afios
. 14 afios

15 afios

. 16 afios
.17 afios

. 18 afios 0 mas

1. Masculino

2. Femenino
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4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de una
respuesta)

1.
2.
3.
4.
5.

Mi padre
Mi madre
Un hermano/a
Hermanos/as

Hermanos/as

6. Hermanos/as

7. Hermanos/as o mas
8. Mi abuelo/a
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9. Otras personas

. ¢ Cuédl es la profesion de tu padre?
. Estad desempleado

. Es jubilado

. Trabaja en el hogar
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. Desempefia un oficio (trabaja en una fébrica, en mantenimiento, es albafiil, obrero,
carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad, etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto, ingeniero,
dentista, etcétera)

~

. No lo sé/otro
6. ¢ Cudl es la profesién de tu madre?
1. Esta desempleada
2. Es jubilada
3. Trabaja en el hogar
4

Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora, fotdgrafa,
chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar, etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera, dentista,
farmacéutica, profesora, psicologa, médico, etc.)

7. No lo sé/otro
7. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar misica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
8. ¢ Qué lees?
1. Nada
2. Solo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics

9. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
1. Nada
2. 30 minutos
3. Entre 30 minutos y una hora
4. Entre una y dos horas
5. Entre dos y tres horas
6. Mas de tres horas
10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
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1. Nada
2. 30 minutos
3. Entre 30 minutos y una hora
4. Entre una y dos horas
5. Entre dos y tres horas
6. Mas de tres horas
12. ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2.Si
13. ¢Qué ayudas recibes ala hora de hacer latarea? (es posible mas de una respuesta)
1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
14 Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. En la habitacién de un hermano/a
3. En una sala de estudio
4. En la sala de estar
5. En la cocina

15. ¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
16. ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Internet: Buscadores y paginas web
2. CD interactivo
3. Enciclopedias digitales
4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones
17. La Gltima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asignaturas aprobaste?
. Todas
. Matematicas
. Lengua y Literatura
. Historia/ Geografia
. Idiomas
. Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)
. Otra
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18. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno
2. Si, algunos (menos de la mitad)
3. Si, casi todos (més de la mitad)
4. Si, todos
19. ;Tienes ordenador en casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2.Si
20. ¢ Dénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
1. En mi habitacion
2. En la habitacion de un hermano/a
3. En la habitacion de mis padres
4. En la sala de estar
5. En un cuarto de trabajo, estudio o similar
6. Es portatil

21. ¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si

22. ;Tienes instalado algun sistema de proteccidon cuando navegas por internet en casa
(antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible méas de unarespuesta)

1. No
2.Nolo sé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, pero no sé lo que es
23. Tengas 0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2.Si
24. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre una y dos horas
3. Mas de dos horas
4. Nada
5. No lo sé
25. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre una y dos horas
2. Mas de dos horas
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Nada
No lo sé

26. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas de
unarespuesta)

1.
2.
3.
4.
5.

En mi casa

En el colegio

En un ciber

En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)

En casa de un amigo

6. En casa de un familiar

27. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas de una
respuesta)
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. Sélo

. Con amigos

. Con hermanos

. Con mi padre

. Con mi madre

. Con mi novio/a

. Con un profesor/a

28. ¢Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una respuesta)

1.
. Algun hermano/a
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29. ¢A

Nadie, he aprendido yo solo

. Mi novio/a

. Algan amigo
. Mi padre

. Mi madre

. Alguin profesor/a del colegio

gué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una

respuesta)
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. Familia

. Amigos/as

. Estudios

. Deporte

. Lectura

. Television

. Videojuegos

. Hablar por teléfono
. A nada
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30. ¢Para qué sueles usar internet? (Es posible méas de unarespuesta)

. Para visitar paginas web

. Envio de SMS

. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare, Scribd)
. Para usar el correo electrénica (e-mail)

. Televisién digital

. Radio digital

. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar musica, peliculas o programas

~NOoO o~ WNBE

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo

11. Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)

31. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos acostumbras a
consultar? (Es posible més de una respuesta)

. Deportes

. Software e informatica

. Programacion de television
. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. Masica
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. Humor
10. Concursos
11. Adultos
32. ;Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat
2. Con Messenger
3. Con las dos anteriores
4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
33. Mientras chateas o estas en el Messenger...
1. Siempre me muestro como soy
2. A veces finjo ser otra persona
3. Siempre finjo ser otra persona
34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
1. Nunca
2. A veces
3. Siempre



157

35. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es posible méas
de unarespuesta)

1.
2.
3.

Con mis amigos
Con mi familia
Con amigos virtuales

36. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1.
2.
3.

No tengo ninguno
Tengo, pero no los conozco
Tengo y he conocido alguno

37. ¢Sueles usar internet parajugar en red?

1. No (pase a la pregunta 39)
2. Si
38. ¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible mas de una
respuesta)
1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)
2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer, etcétera)
3. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)
4. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)
5. Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
6. Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez)
7. Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)
8. A ninguno

39. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del
Internet ¢Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es posible mas
de unarespuesta)

1.
2.
3.

Juego en red con mi grupo de amigos
Jugar en red te permite hacer amigos
No estoy de acuerdo con ninguna

40. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?

1.
2.

No (pase a la pregunta 41)
Si

41. ¢(Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de una
respuesta)

1.

Facebook

2. Orkut

3.
4.
5.
6.

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
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7. LinkedIn
8. Sonico
9. Otras redes sociales

42. ¢Has hecho alguna paginaweb o algin blog?
1. No (pasar a la pregunta 44)
2.Si

43. .;Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)
1. Deportes

. Software e informatica

. Programacion de television

. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. Masica
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. Humor

10. Concursos

11. Adultos

12. Historia personal

44. ;Qué es lo que te parece mas til de tener una web o blog propia? (Es posible mas
de unarespuesta)

1. Expresar mi opiniéon

2. Compartir informaciéon con conocidos

3. Darme a conocer y hacer amigos

4. Escribir sobre lo que me gusta

5. Me sirve de desahogo

6. Ser util para otros interesados en el tema

7. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

45. ;Estéas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Me pongo nervioso 0 me enfado cuando no puedo 0 no me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet
3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en internet

4. No hay ningin problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida
personal

5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos, comentarios,
etc.)
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Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos, comentarios,
etc.)

No estoy de acuerdo con ninguna

46. ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?

1.
2.

No (pase a la pregunta 47)
Si

47. ¢ Porqué motivos? (Es posible més de unarespuesta)

1.
2.
3.

Por el tiempo que paso conectado/a
Por el momento del dia en que me conecto

Por lo que hago mientras estoy conectado/a

48. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

1.
2.

No
Si

49. ¢Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a a internet? (Es posible méas de
unarespuesta)

1.
. Echan un vistazo
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Me preguntan qué hago

. Me ayudan, se sientan conmigo

. Estan en la misma habitacion

. Comprueban después por dénde he navegado

. Miran mi correo electrénico

. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
. Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet

9.

No hace nada

50. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes hacer?(Es
posible més de unarespuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus padres.
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. Comprar algo

. Chatear o usar el Messenger

. Dar informacion personal

. Suscribirme en algun boletin o lista de correo

. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo Habbo)
. Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

. Ver videos o fotos

. Colgar videos o fotos

. Enviar mensajes a teléfonos moviles

10. Enviar correos electrénicos

11. Jugar

12. No me prohiben nada
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51. Cuando utilizas Internet ;cémo te consideras respecto a la gente que esta a tu
alrededor (familia, amigos profesores?

1. Un principiante

2. Tengo un nivel medio
3. Mi nivel es avanzado
4. Soy todo un experto

52. Sefiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra
tiempo y facilita la comunicacion”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

53. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que
alguien se enganche”

1. Nada
2. Poco
3. Bastante

4. Mucho
54. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que me
aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho
55. ¢ Tienes mévil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.
56. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?
. A'los 8 afios 0 menos
. Alos 9 afos
. Alos 10 afios
. Alos 11 afios
. Alos 12 afios
. A'los 13 afios
. A'los 14 afios
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. A'los 15 afos
9. Con més de 15 afios

57. ¢Cémo conseguiste tu primer teléfono movil?
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59.

60.

61.

62.

161

. Me lo compraron mis padres sin pedirlo

. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi
. Me los compraron otros familiares

. Me lo compré yo mismo

. Fue un regalo de cumpleafios, Navidad, comunién...
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. Lo heredé de otra persona
¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo
2. De segunda mano
¢, Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres

3. Otros
¢, Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?

1. Es de tarjeta
2. Es de contrato
3.Nolosé

¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono mévil?
1.Nolo sé

. 5 dolares o menos

. Entre 5 a 10 ddlares

. Entre 10 y 20 délares

. Entre 20 y 30 délares
6. Mas de 30 ddlares

El movil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
1. Hablar

. Enviar mensajes
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. Chatear

. Navegar por Internet

. Jugar

. Como reloj o como despertador
. Ver fotos y /o videos

. Hacer fotos
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. Grabar videos

10. Como agenda

11. Como calculadora

12. Escuchar musica o la radio
13. Ver la television
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14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)

63. ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el moévil? (es posible mas de una
respuesta).

1. Con mi padre

2. Con mi madre

3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares

5. Con mis amigos/as

6. Con mi novio/a
64. Si me quedara dos semanas sin movil...

1. Mi vida cambiaria a mejor
2. Mi vida cambiaria a peor
3. No pasaria nada
65. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2.Si

66. ¢ Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso
3. Por el gasto que hago
67. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?
1. No
2.Si
68. ¢ En cual de estas situaciones apagas el mavil? (es posible mas de una respuesta).
1. Cuando estoy en clase
2. Cuando estoy estudiando
3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo
5. No lo apago nunca
69. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca
2. Algunos dias
3. Casi todos los dias
4. Todos los dias

70. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de una
respuesta)

1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien
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Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono
movil.

Conozco a alguna persona que estd enganchando al movil.

He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.

5. No estoy de acuerdo con ninguna
71. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 100)
Si

72. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de una
respuesta).
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. PlayStation 2
. PlayStation 3
. XBox 360

Wii
PSP

. Nintendo DS
. Game Boy
8.

No tengo ninguna

73. ¢Juegas con la Playstation 2?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 74)
Si

74. PlayStation 2 ¢ Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una respuesta).

1.
. Fifa 08
. Need of speed: Pro Street
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Pro Evolution Soccer 2008

. Pro Evolution Soccer 2009

. Fifa 09

. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
. God of War Il Platinum

. Los Simpson: el videojuego

. Singstar: canciones Disney

10. Ninguno

75. ¢Juegas con la Playstation 3?

1.
2.

No (pasa a la pregunta 76)
Si

76. PlayStation 3 ¢ Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una respuesta).

1.

Pro Evolution Soccer 2009

2. Call of Duty: Modern Warfare

3.

Beijing 2008: juegos olimpicos
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4. FIFA 09
5. Assasins Creed
6. Grand turismo 5 prologue
7. Prince of Persia
8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008
10. Grand Theft Auto IV
11. Fifa 08
12. Ninguno
77. ¢Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)
2.Si
78. XBox 360: ¢ Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta).
1. Grand Theft Auto IV
. Gears of war classics
. Hallo 3
. Pro Evolution Soccer 2009
. FIFA 08
. Call of duty: modern warfare
. Assasin’s creed
. Lost Odyssey
. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden Il
11. Ninguno
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79. ¢Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)
2.Si
80. .Nintendo Wii: ¢ Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Wii Paly
2. Mario Kart
3. Wii Fit
4. Super Mario galaxy

5. Super smash bros brawl
6. Mario y Snic en los juegos Olimpicos.

7. Big Brain academy

8. Triiviial

9. Link’s crossbow training + Wii Zapper
10. Mario Party 8
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11. Ninguno
81. ¢Juegas con la PSP?
1. No (pasa a la pregunta 82)
2.Si
82. PSP: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta)
. Pro evolution Soccer 2008
. FIFA 08
. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
. Tekken: Dark Resurrection Platinium
. WWE Smackdown! vs Raw 2008
. Final Fantasy VII: Crisis Core
. FIFA 09
. Los Simpsom — el videojuego
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. God of war: Chains of Olympus
10. Buzz! Concurso de bolsillo
11. Ninguno
83. ¢Juegas con la Nintendo DS?
1. No (pasa a la pregunta 84)
2. Si
84. Nintendo DS: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1. New Super Mario Bross
. Cocina conmigo
. Magia en accién
. 42 juegos de siempre
. Brain Training del Dr. Kawashima
. Mario y Sénico en los juegos Olimpicos
. Mario Kart DS
. Mas Brain Training
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. Guitar Hero: On Tour
10. Imagina ser mama

11. Ninguno
85. ¢Juegas con los Gameboy?

1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
86. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Super Mario Bros
2. Boktai: The Sun Is Your Hand
3. PoKémon Yellow
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4. Final Fantasy Tactics Advance
5. Legend of Zelda: DX
6. Mario Tennis
7. Dragon Ball Z
8. Asterix y Olbelix
9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno
87. ¢Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2.Si
88. Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Los Sims 2 y sus hobbies
. Los Sims megaluxe
. World of Warcraft
. World of Warcraft - the Burning Crusade
. Los Sims: cocina bafia-accesorios
. Call of Duty: Modern Warfare
. Activa tu mente
. Sacred 2: Fallen Angel
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. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
11. Ninguno
89. De lunes a viernes ¢,Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. No lo se
5. Nada
90. El sdbado o el domingo ¢ Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?

1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas

4. Nolo sé

5. Nada
91. ¢ Tienes juegos pirateados?

1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
1. Si, tengo alguno
2. Si, casi todos los que tengo
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93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

¢Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)
1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo
3. Los compro en una tienda o en la calle
¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as
5. Con los amigos/as
¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2.Si
¢Por gué motivos (Es posible més de una respuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2.Si

¢Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?
1. No
2. Si
3. No lo sé
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Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢ Te dejarian

jugar con ellos?

1. Si con todos

2. Con algunos si, con otros no

3. No me dejarian jugar con casi ninguno

SA que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de una

respuesta).
1. Familia
. Amigos/as
. Estudios
. Deporte
. Lectura

. Televisiéon
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. Hablar por teléfono
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8. A nada

100. ¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible méas de una
respuesta).

1. Estoy enganchado/a algun juego, 0 conozco a alguna persona que, en cuanto llega a
casa, no para de jugar.

2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho més divertido jugar
acompafiado/a que solo/a

3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real
4. No estoy de acuerdo con ninguna.
101. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?
1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)
2.1
3.2
4.3
5. Mas de tres 3

102. ;Do6nde estd el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

1. En mi habitacién

. En la habitacion de un hermano/a.
. En la habitacion de mis padres

. En la sala de estar
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. Enla cocina
6. En un cuarto de juegos
103. .De lunes a viernes ¢ cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. No lo se
5. Nada
104. El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisiéon en casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una hora y dos
3. Mas de dos horas
4. Nolo sé
5. Nada
105. ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
1. En mi habitacion
2. En la habitacién de un hermano/a.

3. En la habitacion de mis padres
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107.

108.

109.

110.

111.

112.
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4. En la sala de estar
5. En la cocina
6. En un cuarto de juegos
¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
1. Solo
. Con mi padre
. Con mi madre

2
3
4. Con algun hermano/a
5. Con otro familiar

6

. Con un amigo/a
¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas de una
respuesta).
. Estudiar o hacer la tarea del colegio
. Comer
. Navegar por internet
. Hablar por teléfono
. Leer

. Dormir
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. Charlar con mi familia
8. Jugar
¢Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)
2. Si
¢Por qué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.
3. Por los programas que veo
¢ Te castigan o premian con la tele?
1. No
2.Si
Cuando ves la televisién en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo
2. Mis hermanos/as
3. Mi padre
4. Mi madre
5. Entre todos, lo hegociamos
¢ Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible méas de unarespuesta)
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. Peliculas

. Dibujos animados
. Deportes

. Series

. Concursos

. Documentales

. Noticias
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. Programas del corazén

9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacién Triunfo, etcétera.)
113. ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver

114. ;De qué tipo? (Es posible més de una respuesta)
1. Peliculas

. Dibujos animados

. Deportes

. Series

. Concursos

. Documentales

. Noticias

0 N o o b~ WDN

. Programas del corazén
9. Reality Shows

115. .;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible méas de una
respuesta)

1. Veo mas tele de la que deberia

. Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
. Me aburre la televisién

. Elijo el programa antes de encender la television

. Me encanta hacer zapping

. Suelo enviar SMS para votar en concursos

. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.
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. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
10. No estoy de acuerdo con ninguna.
116. ¢ De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa?
1. Ordenador portatil
2. Impresora
3. Scanner
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4. Webcam

5. USB o disco duro externo
6. Mp3/ Mp4/iPod

7. Camara de fotos digital

8
9

. Camara de video digital
. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)

10. Equipo de musica
11. Teléfono fijo
12. DVD
13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.
117. ,Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
1. Paga semanal
. Cuando necesito algo pido y me dan
. En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.
. Hago algin trabajo en casa.
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. Hago algin trabajo fuera de casa
6. No me dan dinero
118. ¢Con cudl de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo més dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades
3. Tengo menos dinero del que necesito
119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?
1. Internet
2. Television
3. Nolo se
120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Internet
2. Teléfono movil
3. Nolo se

121. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Internet
2. Video juegos

3.Nolo se
122.De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?

1. Video juegos
2. Television
3.Nolose
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123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Teléfono mévil
2. Television
3. Nolo se

124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Teléfono mévil
2. Mp3/ Mp4/ jPod
3. Nolo se

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta mas?
1. Teléfono mévil
2. Video juegos
3.Nolose

126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?
1. Wii
2. PlayStation 3
3.Nolo se

127. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta mas?
1. PSP
2. Nintendo DS
3. Nolo se
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Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el ILFAM

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

L Uniomeidad. Citin da L <SR INSTITUTOLATINOAMERICANO DE LA FAMILIA

Cuestionario sobre familia
Objetivo: Conocer la opinidn de los jovenes respecto al ambiente familiar.
Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.
Instrucciones:

* Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.

* Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
* Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

I.1 Edad:
II. 10 — 12 afios () b. 13 — 15 afios () c. 16- 18 afios ()

1.2Sexo:M () F ()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:

1. PrOVINGCIA. ..
2. AN ON.
3.CIUdAd. ..
= oo U=

1.4 Tipo de instituciéon educativa donde estudia:

1. Fiscal ()

2. Fiscomisional ()

3. Particular laico ()

4. Particular religiosa ()
5. Municipal ()

IIl. ASPECTOS FAMILIARES

1.1 ¢Con quién vives?
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1. () Papa 2. () Mama 3. () Papady Mama 4. () Solo en mi casa 5. ( )Con mi/s

[1.2 Segln tu opinién ¢como esta conformada la familia ideal?
1. Padre y madre. ()

2. Padre, madre e hijo. ()
3. Padre e hijo. ()
4. Madre e hijo. ()

11.3 ¢ Cémo valoras tu relacion familiar?
Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5

excelentes, 4 muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

Categorias:
Cuestiones 5 4 3 2 1
Excelente Muy Buena | Regular Mala
buena
1. Relacién de pareja
(padre/madre)
2. Relacion padre e hijos
3. Relacion entre hermanos
4. Relacién madre e hijos
5. Relacion entre hijos abuelos
6. Relacion con otro familiares
1.4 ,Como se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones ) S 4 ) 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

Ver television

Uso del internet

Actividades deportivas

Paseos familiares

Visita a familiares

Labor social

Labor pastoral

1
2
3
4
5. Labores del hogar
6
7
8
9

Fiestas familiares

I1.5 ¢ Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el numero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5 siempre, 4 casi
siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.
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Rangos
Cuestiones ) S 4 ) 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces
A. Factor econémico:
1. Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracion baja
B. Factor social:
1. Inseguridad
2. Falta de atencion en salud y
educacion.
3. Problemas comunitarios
4. Migracion
C. Factor intrafamiliar:
1. Violencia familiar: (fisica)
2. Violencia familiar: (Psicologica
3. Alcoholismo
4. Drogadiccion
5. Infidelidad
6. Embarazos en la adolescencia

I1.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacién sefiala cudl consideras en
orden de importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

Cuestiones

Rangos

5
Siempre

4
Casi
siempre

3
Muchas
veces

Pocas
veces

Nunca

Responsabilidad

Honestidad

Respeto

Comunicacioén

Solidaridad

Amor

Fidelidad

Amistad

Olol~Nlo|u| s w|/ N =

Autoestima

10. Alegria

11. Paciencia

12. Tolerancia
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I1.7 Respecto al aborto que opinién tienes:
1. Se lo debe hacer en algunos casos ()

a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian

1.1 1.2

2. En ninglin caso se debe aplicar ()

11.8 ¢ En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir orientacion?
1. Familia y educacion en valores ()

2. Relacién padres e hijos ()
3. Familia y vida ()
4. Dificultades en la adolescencia ()

GRACIAS POR TU COLABORACION
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- FOTOS DE PRIMER ANO DE

BACHILERATO

FOTOS DE QUINTO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA. (E.G.B)
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