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Generaciones Interactivas en Ecuador

1. RESUMEN EJECUTIVO

El uso de las Tic's no es determinado por el estrato econdmico al que pertenecen los
alumnos, su utilizacion es mas social que académica. Uno de los factores, para que los
adolescentes y jovenes, pasen la mayor parte de su tiempo libre utilizando las Tic's, es la
falta de supervision por parte de sus padres o un adulto mayor. El uso de las Tic's es
mas social que académico, muchos de los jovenes y adolescentes se apoyan en el
Internet como instrumento en la elaboracién de sus deberes e investigaciones, pero al no
ser una herramienta manejada efectivamente dentro de sus instituciones educativas, el
mayor uso dado es el de conector social. Como educadores de estas generaciones
interactivas, tenemos la obligacion de capacitarnos y manejar correctamente las Tics,
para guiar desde los nifios hasta los jovenes en el uso correcto de estos dispositivos y
colocar a nuestro favor, toda la utilidad que pueden llegar a prestar y utilizarlas como

herramientas positivas en el desarrollo de nuestras clases.
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2. INTRODUCCION

En la actualidad, se usa todo tipo de Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion
en todos los aspectos de la vida diaria y rutinaria. Podemos darnos cuenta, en nuestro
trabajo y en el modo de relacionarnos con los demas, el impacto de estos dispositivos,
que para algunas generaciones, sobre todo los adultos mayores, ha sido un cambio
abismal por la ‘“invasion” de estos dispositivos. Sin embargo, para los nifios y
adolescentes, estas tecnologias son parte comun de interaccion, nacieron con ellas y casi
ninguno de ellos puede imaginarse un mundo sin este tipo de artefactos. Desde aqui parte
el concepto de Generaciones Interactivas, debido a este proceso en donde el profesional
docente debe adaptarse a las cambiantes tecnologias y aplicarlas en alumnos que las

manejan, se puede decir, mejor que cualquier adulto.

Los avances tecnoldgicos, en la historia, se tardaban en hacerse masivos, recordemos el
teléfono o el televisor que tardo décadas en perfeccionarse y popularizarse, pero hoy en
dia, esto no sucede; cualquier invento o dispositivo novedoso, tarde dias por no decir
horas en llegar a todos los rincones del planeta. Cualquiera con una computadora y una
conexién a internet, puede informarse en segundos de lo que sucede al otro lado del

mundo con solo dar un clic.

Dentro del sector educativo, es primordial el aprendizaje y manejo de las tecnologias
informaticas. Debemos ademéas fomentar su aplicacion a las distintas disciplinas,
contribuyendo a que los usuarios no sean meros receptores de contenidos, sino que estén

abiertos a la participacion en el ciberespacio.

La aplicacion de las TIC en la educacion presenta principalmente dos vias de desarrollo:



Generaciones Interactivas en Ecuador

El conocimiento y uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas: Es necesario
conocer herramientas y programas informéticos que puedan aplicarse en los diferentes

ambitos sociales y educativos, procesadores de textos, bases de datos, etc.

Las TIC como método de apoyo en la ensefianza curricular: Los conocimientos
informaticos pueden estar implicados en una nueva forma de aprender a partir de nuevos
lenguajes informéticos y procesos cognitivos. Las WebQuest, la Caza del Tesoro o las
Bitacoras son algunos de los recursos educativos creados en torno a las TIC que
refuerzan el aprendizaje y el conocimiento en la ensefianza curricular. La educacion
online o e-learning, que genera una nueva forma de aprender a través de la creacién y el

acceso a contenido basada en la interaccion entre alumnos y profesores.

En la actualidad los nifios, adolescentes y jovenes mantienen relaciones de todo tipo a
través de las pantallas. Por ello, surge una nueva oportunidad para crear investigaciones

de todo nivel, sociales, culturales, educacionales, econdmicas, etc.

Con esta investigacion, lo que se busca es encontrar lo que identifica a estas nuevas
generaciones y que “sacrificios” sociales o culturales se han tenido que realizar, para que
estos dispositivos tengan un lugar tan importante en nuestra sociedad actual y cual ha

sido su impacto en la evolucion de la educacion en nuestro pais.

Uno de los objetivos principales de la investigacion, es el de conocer como se aplica la
tecnologia en el aula de clase promedio en nuestro pais. Saber, que lugar de prioridad
ocupa los dispositivos electronicos en los nifios y adolescentes de todo el pais y la

influencia que estos ejercen en el momento de una relacion interpersonal y social.

Esta investigacion a nivel personal, es una pequefia pieza para el aporte a la investigacion
tipo puzze realizada por la UTPL, en asociacién con la Fundacion Telefénica Espafa.
Segun Guillermo Ansaldo, Presidente de Telefénica Espafia, se realiza esta investigacion,

para que los resultados aporten ideas al debate de estos temas en la opinion publica y
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sugerir lineas de accion en todos los ambitos, empresas, instituciones, investigadores y
agentes educativos, con el fin de afrontar con éxito la formacién de esta Generacion
Interactiva. “En los ultimos afios asistimos a una generalizacion del uso de las
Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién en todos los &mbitos de la sociedad.
Todos podemos notar personalmente, en nuestro trabajo y en nuestro modo de
relacionarnos con los demas, el impacto de estos dispositivos, pero hay un grupo de edad
donde esta influencia es patente y manifiesta de un modo que a los adultos nos cuesta
entender: los nifios y adolescentes. Este grupo de edad se ha familiarizado
inmediatamente con unas tecnologias que, para quienes tienen la responsabilidad de
educarlos y formarlos, todavia son grandes desconocidas. Esto plantea importantes retos

que comienzan por conocer como se esta configurando esta Generacion Interactiva”.

Cada vez que se generan cambios tecnoldgicos tan importantes, se gesta una nueva
generacion que es influenciada por los nuevos avances. Anteriormente, en los afios 50
con la llegada del televisor, hubo una revolucion similar, aunque tardo mas en
popularizarse, afecto demasiado el modo de vida, la educacion y las relaciones familiares
de la poblacion en esa época.

En los preludios del siglo XXI, las nuevas pantallas generan una revolucion que se
popularizé rapidamente y que afecto a todo tipo de poblacién, siendo mas atractiva para
los jovenes y ha generado problemas y oportunidades desconocidas hasta ahora.

El contexto social, cultural y educativo es muy diferente, y como la comunicacién en los
medios interactivos, no es lineal sino bidireccional, no maneja estudios realizados o
conocidos. Por ello, se busca concluir con la investigacion total de la UTPL, como las Tics
han afectado a la poblacion juvenil del Ecuador y el avance que estas han tenido en

ambitos escolares y familiares.
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3. MARCO TEORICO

3.1. CARACTERIZACION SOCIO DEMOGRAFICA ECUATORIANA, DEL
AMBITO ESCOLAR Y FAMILIAR.

3.1.1. Entorno educativo de la comunidad educativa

La educacién en Ecuador estd reglamentada por el Ministerio de Educacién sea
educacion fiscal, fiscomisional, municipal, y particular laica o religiosa, hispana o bilingle
intercultural. La educacién publica es laica en todos sus niveles, obligatoria hasta el nivel
bésico, y gratuita hasta el bachillerato o su equivalente.

Por otra parte la ensefianza, tiene dos regimenes, costa y sierra. Al régimen costa,
pertenecen el litoral y las islas Galapagos, las clases comienzan a principios de abril de
cada afo y terminan en enero o febrero del siguiente afio. Al régimen sierra la region
interandina y Amazonia, inicia en septiembre de cada afio y finalizan en junio o julio del

préximo afio.

Segun el INEC, 2007:26, podemos definir el ambito familiar debemos tener claro la
definicion de hogar, que “es la unidad social conformada por una persona o grupo de
personas que se asocian para compartir basicamente el alojamiento y la alimentacion. Es
decir, que hogar es el conjunto de personas que residen habitualmente en la misma
vivienda o en parte de ella (viven bajo el mismo techo), que estan unidas o no por lazos
de parentesco, y que cocinan en comun para todos sus miembros (comen de la misma
olla). Los hogares también pueden estar constituidos por personas no parientes, ejemplo,
un grupo de amigos que se asocian para compartir un departamento y los gastos de

alimentacion.”
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Una de las caracteristicas que distingue a la familia es su capacidad de integrar muchas
funciones en una uUnica formula de convivencia. Eso no quiere decir que no haya otras
formas de llevarlas a cabo. Todas las funciones del hogar se pueden realizar en el
contexto de instituciones alternativas que a veces son totalmente ajenas a la esfera
doméstica como sucede, de hecho, con la educacion en las escuelas o el cuidado de

personas mayores en asilos.

Algunas de las principales funciones que la familia cumple son las siguientes:

» Econdmica. En ella cabe distinguir: mantenimiento de los miembros no productivos
crematisticamente hablando; divisién de las tareas domésticas, como aprendizaje de la
division del trabajo en el mundo laboral; transmisién de bienes y patrimonio (herencia
patrimonial, juridica, de estatus y de poder); unidad de consumo; evitacion de

igualitarismo estatal.

» Reproductora. Toda sociedad regula las actividades reproductoras de sus adultos
sexualmente maduros. Una manera de hacerlo consiste en establecer reglas que definen
las condiciones en que las relaciones sexuales, el embarazo, el nacimiento y la cria de los
hijos son permisibles. Cada sociedad tiene su propia combinacién, a veces Unica, de
reglas y de reglas para la transgresion de reglas en este campo. Esta regulacién supone
un control de las relaciones entre personas que, a su vez, contribuye de forma sustancial

al control social.

» Educativa-socializadora. El objetivo generalizado es la integracion de los miembros

mas jovenes en el sistema establecido, moralmente o juridicamente.

» Politica religiosa. El adoctrinamiento en ambas parcelas es absolutamente

miscelaneo.

» Psicologica. Puede ir desde la satisfaccion de las necesidades de los conyuges,
hasta la satisfaccion de la necesidad y el deseo de afecto, seguridad y reconocimiento,

tanto para los padres como para los hijos.
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La tecnologia en nuestros hogares nos ha favorecido en muchas cosas, nos ayudan a
avanzar en las actividades del hogar, es por esto que surge la domotica, que es una
incorporacién de una sencilla tecnologia al equipamiento de nuestros hogares que
permiten gestionar los distintos aparatos e instalaciones domésticos tradicionales que lo
conforman. Se desarrollé basicamente a inicios de los 90's y se ha experimentado una
lenta pero constante y positiva evolucion. Las tecnologias que se combinan para lograr
gque nuestra vida en la casa sea cada vez mas "conectada" son variadas: redes de alta
velocidad que manejan sefiales de televisidn, teléfono e internet, qgue nos permitiran llevar

un control de los alimentos o localizar llaves.

La tecnologia esta modificando la sociologia de la familia; un gran ejemplo de los avances
tecnolégicos en los hogares, segun el INEC, el 7,7% de los hogares ecuatorianos tienen
acceso a Internet, el 23,4 por ciento poseen computadora y el 73,7 por ciento usa
telefonia mavil frente al 35,6 por ciento que usa telefonia fija, segun datos de la dltima

encuesta sobre tecnologias de la informacion del dltimo censo.

De la encuesta se desprende que el uso del teléfono mavil subié en 3,8 puntos en
comparacion con los datos de 2008, cuando se registrd6 un uso de 69,9 por ciento.
Asimismo, de los ecuatorianos que poseen Internet, el 50,4 por ciento accede a la red a
través de cable o banda ancha, mientras que el 6,3 por ciento de los hogares tienen
Internet inalambrica, lo que supone que, esta Ultima conexidn, se ha incrementado en 2,9

puntos, mientras el acceso a través de cable ha caido 1,9 puntos.

El lugar donde mas se conectan a Internet los ecuatorianos son los centros de acceso
publico con un 34,6 por ciento de las consultas, seguido por el hogar con un 28,7 por
ciento. Ademas, la red es utilizada en mayor medida para educacién y aprendizaje con un

40,1 por ciento, seguido de consultas para obtencién de informacién, con un 30 %.

Todos estos datos nos ayudan a concluir que en el Ecuador, la cultura de la utilizacion de
las Tics, cada vez mas acogida en todos la ambitos, en especial en la educacion y por las
jovenes generaciones, que la aplican no solo como medio de comunicacién sino como

parte de su socializacion y vida en general.
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En el sistema educativo nacional existe una larga tradicion en las escuelas de entablar
proyectos con la comunidad desde diferentes perspectivas. Es asi que se establecieron
diferentes modalidades de vinculacion que han sido importantes y han contribuido a
generar formas creativas que colaboraron tanto en el quehacer educativo de la escuela

como en mejoras en la vida de la comunidad.

De acuerdo a Xavier Bringué Sala (Sep. 2010), una de las modalidades que podemos
reconocer es aquella que piensa a la escuela y a su cultura como un elemento externo a
la comunidad. La funcién de la escuela es socializar segun los valores de la sociedad.
Desde esta perspectiva, la escuela es la transmisora de una Unica cultura legitima. La
escuela se "coloca" por encima de los problemas sociales de la comunidad que la rodea y

a la vez la integra, creyendo que esta negacion "le permite" seguir formando a los nifios.

La nocion de Comunidad de Aprendizaje nos sirve para pensar a lo educativo como la
construccién de un espacio de encuentro y articulacion entre la escuela y la comunidad. El
desarrollo de una Comunidad de Aprendizaje requiere la consideracién sobre algunos
aspectos:

Es una propuesta que se sustenta en el desarrollo local y comunitario en el cual se
integran las diversas instituciones que tienen injerencia en la comunidad con el objetivo de
construir un proyecto educativo y cultural que parta de las necesidades y posibilidades de

la comunidad.

En las comunidades de aprendizaje participan tanto nifios, como jovenes y adultos
profundizando el aprendizaje inter generacional y entre pares, y el potencial de los
jévenes como educadores y agentes activo de su propia educacion. Es importante el
desarrollo de propuestas que abargue la educacion para adultos como forma de promover

el bienestar comunitario y la formacién de jovenes y nifios.

La modalidad de la gestibn de una Comunidad de Aprendizaje, es béasicamente
participativa, se centra en la modificacion de los modos de tomar decisiones tradicionales
para pasar a una toma de decisiébn que involucren en ella a actores centrales de la
comunidad en conformacién. En el marco de lo planteado, es necesario que la escuela se

abra a la comunidad a través de las organizaciones comunitarias incorporandolas en su
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proyecto educativo a través de comisiones, colaboraciones o formulando especialmente

iniciativas educativas.

De acuerdo a Ricardo Roméan, Magister en Gestion y Liderazgo en Educacién (2008),
para que produzca los efectos deseados, el vinculo debe tener como punto de partida el
convencimiento de la escuela y de su personal de la necesidad de mejorar las
condiciones sociales, culturales, politicas y educativas de la comunidad en la que esta
inserta y de la propia escuela. Se considera de suma importancia reconocer e identificar
las condiciones que son necesarias para que los nifios y jovenes puedan efectivamente
aprender. En aquellas comunidades en donde las condiciones de educacién no estan
construidas, la escuela tiene un rol central en su construccion. “No pensamos a la
educabilidad como algo dado, si no como condiciones sociales, econémicas y culturales
que la escuela aporta a construir a través del establecimiento de las alianzas
intersectoriales necesarias. La posibilidad de conformar las alianzas necesarias debera
ser uno de los objetivos principales que debe tener una escuela que se propone mejorar

el aprendizaje de sus alumnos”.

La situacién de la educacion en el Ecuador es dramética, caracterizada, entre otros, por
los siguientes indicadores: persistencia del analfabetismo, bajo nivel de escolaridad, tasas
de repeticion y desercion escolares elevadas, mala calidad de la educacion y deficiente
infraestructura educativa y material didactico. Sin embargo, la presencia de las Tics, han

ayudado a que la interaccion entre alumnos y conocimiento sea una brecha que se acorta.

La poblacién estudiantil que escogi, se centra en el valle de los chillos, un sector que se
presta para que colegios experimentales apliqguen diferentes métodos de estudio.
Ademas, el estilo de vida y clase socio econdmica de estos alumnos, hacen que tengan
un acceso a todos los tipos de pantallas que existen en la actualidad. Muchos de estos
grupos no conciben vivir sin las Tics, ni siquiera imaginan como realizar una investigacion

sin el Internet u otras alternativas tecnoldgicas.
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El Ecuador es una sociedad de tercer mundo, que todavia en espacios como los colegios,
la aplicacion tecnoldgica no es totalmente utilizada, es mas, en algunos espacios existe la
tecnologia, pero su aplicacion esta subvalorada, es decir, tiene muy buenos aparatos
tecnolégicos, pero super mal aplicados. Este problema puede ser por la falta de

capacitacion de los maestros o por el “miedo” de ser desplazados por estos implementos.

Actualmente, hemos sido atropellados, por el fenbmeno de la globalizacion, que es un
proceso econdémico, tecnoldgico, social y cultural a gran escala. Consiste en la creciente
comunicacion e interdependencia entre los distintos paises del mundo unificando sus
mercados, sociedades y culturas, a través de una serie de transformaciones sociales,
econdmicas y politicas que les dan un caracter global. La globalizacion es a menudo
identificada como un proceso dinamico producido principalmente por las sociedades que
viven bajo el capitalismo democratico o la democracia liberal y que han abierto sus
puertas a la revolucién informética, plegando a un nivel considerable de liberalizacion y
democratizacion en su cultura politica, en su ordenamiento juridico - econémico nacional,

y en sus relaciones internacionales.

Hay tres grandes puntos que Valderrama (2004, cfr.) considera importantes para abordar
los retos educativos en el escenario de la globalizaciéon. El primero tiene que ver con la
capacidad de «aprender a aprender» e interviene tanto en lo pedagogico como en lo
politico; el segundo reto se refiere a la formacion y desarrollo de competencias cognitivas,
comunicativas, sensibles y culturales para lograr un verdadero control del ser social frente
a las TIC y con ello producir saber local; y el tercer reto esta dirigido a la aceptacion de la

diversidad entre los sujetos o la disposicion a dialogar con el otro que es diferente.

3.1.2. Lademanda de |la educacién en las TIC

Las TIC, se han llegado a posicionar como las bases para la educacion en nuestros dias.
Debemos considerar dos aspectos béasicos para su correcta aplicacion:

1. Su conocimiento

2. SuUso
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Respecto a su conocimiento, es casi imposible hoy en dia entender el mundo e interactuar
con él sin un conocimiento basico de informatica. Se debe entender como se genera, se
almacena, se transforma, se transmite y se acede a la informacion. Para ello se debe

tener en cuenta dos aspectos fundamentales:

1. Integrar las TIC en la Educacién, contemplandola en todos los niveles de la
Ensefianza
2. Se deben usar las TIC para aprender y para ensefiar. Es decir el aprendizaje de

cualquier materia o habilidad se puede facilitar mediante las TIC y, en particular, mediante
Internet, aplicando las técnicas adecuadas. Este aspecto tiene que ver con la Informatica

Educativa.

El poder aplicar la Tics, correctamente en el &mbito escolar, requiere un gran esfuerzo de
cada profesor implicado y un trabajo importante de planificacion y coordinacion del equipo
de profesores. Aunque es un trabajo muy motivador, surgen tareas por doquier, tales
como la preparacion de materiales adecuados para el alumno, porque no suele haber
textos ni productos educativos adecuados para este tipo de ensefianzas. Cabe resaltar
gue la ayuda que brindan las TIC, en la educacién es fundamental en las generaciones

actuales.

Actualmente, las TIC estan ejerciendo una influencia positiva sobre el habito de lectura en
los grupos juveniles, ya que ellos prefieren leer en linea o en version electrénica muchos
de los materiales obligatorios incluidos en los programas de educacién. Sin embargo, el
televisor marca una gran diferencia con los otros elementos tecnoldgicos, mantiene una
gran acogida masiva y ya no solo es un medio de comunicacion unilateral, sino que es
interactivo y ha pasado de ser un “lujo” a ser una necesidad para estar actualizado en lo
gue pasa en el mundo dia a dia y se utiliza actualmente como otro recurso didactico

dentro del aula de clase.
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Otro de los productos tecnoldgicos de gran alcance en las generaciones actuales, es el
celular, otro medio de comunicacion que no solo sirve para estar comunicado, si ho que
por sus multiples aplicaciones, se ha convertido en un compafiero inseparable de muchos
nifios y jovenes. Su utilizaciébn, no conoce limites ni barreras, ni si quiera espacios

sociales o culturales.

Pero de todas las TIC, el internet es el invento que revoluciono la forma de vida de la
sociedad actual, influyendo en su desarrollo y en su interaccién, pero sobre todo en la
educacion, ya que aprender o conocer algun tema es tan facil como dar un clic. El
Internet es una "red de redes" es decir una red que no sélo interconecta computadoras,
sino que interconecta redes de computadoras entre si, mientras que la educacién es el
proceso bidireccional mediante el cual se transmite conocimientos, valores, costumbres y

formas de actuar.

A través del uso del Internet se posibilita, por primera vez en la historia de la educacién
que la mente quede liberada de tener que retener una cantidad enorme de informacion.
Solo es necesario comprende los conceptos sobre la dinamica de los procesos en las
cuales una informacion esta encuadrada, ello permite utilizar métodos pedagdgicos con

los cuales el alumno puede aprender mas y mejor en un afio lo que requeria tres 0 mas.

Ahora los docentes pueden destinar su esfuerzo y el de los alumnos en desarrollar mas
las capacidades mentales que les posibiliten a los estudiantes poder comprender
adecuadamente la informacion y elaboracién creativamente pudiendo asi producir una

calidad superior de razonamiento.

En la actualidad evaluaciones sobre a calidad educativa de los alumnos que egresan de la
escuela media han demostrado que la mayoria no comprenden bien lo que leen y tienen

serias deficiencias es poder razonar eficientemente.

El presidente de la Asociacion Civil Educar 2050, Manuel Alvarez Trongé, afirmé que la
mitad de los adolescentes en Argentina, de 15 afios no entienden lo que leen, destaco
gue el pais "esta cada vez peor" en materia educativa y advirtié que la responsabilidad no

es del gobierno "sino de todos nosotros".
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El Programa Internacional de Evaluacion de Estudiantes de la OCDE, méas conocido como
PISA, es considerado como el esfuerzo mas completo y riguroso realizado hasta la fecha
para evaluar el desempefio estudiantil y recabar datos sobre el estudiante, su familia y los
factores institucionales que pueden contribuir a explicar las diferencias de dicho
desempenio. El primer estudio de PISA, que se realizd en el afio 2000, en 32 paises del
mundo desarrollado y en desarrollo, analizé las aptitudes para la lectura, las aptitudes
para las matematicas y las aptitudes para las ciencias en 250 mil estudiantes de 15 afos
de edad. En ese primer estudio participaron dos paises latinoamericanos: Brasil y México.
Los alumnos brasilefios ocuparon el antependltimo lugar en las pruebas de comprension
lectora. Un segundo estudio, en donde intervienen ademas de esos dos paises,
Argentina, Chile y Perd, entre mas de 40 paises, muestra desempefios muy

desalentadores entre los estudiantes de paises latinoamericanos.

Nuestro pais no ha participado en PISA, pero las deficiencias en areas tan importantes
como la matematica, sociales, ciencias y lenguaje, las notamos dentro y fuera del aula

con muchisima claridad.

Javier Marias escribia en su columna del diario el Hoy (Enero del 2009) que en los
informes de encuestas sobre la ensefianza "va siempre en aumento la proporcion de
estudiantes incapaces de comprender un texto breve, no digamos de resumirlo. Y es de
suponer que cuando dejen atras sus estudios y ni siquiera tengan que ejercitarse ni
examinarse, los comprendan aun menos, por lo que la poblacion adulta futura sera
analfabeta en la practica: sabra leer palabras sueltas, pero no las entendera combinadas,
y sobre todo no entendera los conceptos, los razonamientos ni las argumentaciones, ni
podra detectar una incongruencia”. Marias confiesa que habra excepciones, claro esta, y

solamente esos alumnos seran las que podran sobresalir del monton.

Por ello, es de suma importancia que las personas que no estén capacitadas para
elaborar con eficiencia, creativamente, lo cuantiosa y variada informacién que pueden
obtener en Internet, no podran utilizar en forma optima este extraordinario instrumento,
veran empobrecido el proceso de convertir la informacion en conocimiento, en su
desempefio laboral a nivel de ignorancia que ello produce permite hablar de un tipo de

analfabeto que sera cada vez mas rechazado en los ambitos laborales.
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Respecto de la ensefianza formal, Internet puede ser (til de tres maneras: Como apoyo a
la ensefianza tradicional; como complemento a ella; como sustituto de esa ensefianza

escolarizada o presencial.

Internet, especialmente en los paises de mayor desarrollo econémico y por lo tanto con
mas recursos informaticos, se le emplea fundamentalmente como una nueva biblioteca.
Los alumnos, en el saléon de clases, en sus casas o en las bibliotecas tradicionales,
obtienen en la linea informacién que antes buscaban en los libros de papel y tinta.
Museos virtuales, libros digitalizados y especialmente informacion periodistica, son
fuentes de investigacién para los estudiantes. En ese tipo de indagaciones, suele haber
una limitacion: la informacién que se solicita en un motor de basqueda es tan especifica o
especializada, que los alumnos no pasan por la experiencia que significa hojear un libro

de papel y tinta, pagina por pagina.

Internet como complemento de la ensefianza que se obtiene en la escuela, permite una
actualizacion constante de conocimiento en las mas variadas especialidades. Un
arquitecto un medico o un agrénomo, podran hallar en la red sitios en los que no sélo
aparecen las novedades cientificas y técnicas de cada disciplina, sino en los que ademas

es posible intercambiar experiencias con otros profesionales en diversos sitios del mundo.

¢, Es posible sustituir al profesor? Al parecer, no en la ensefianza basica y media y no para
alumnos que no hayan pasado la adolescencia. Las nuevas tecnologias de comunicacién
y especialmente Internet, pueden servir como apoyo al aprendizaje en todos los niveles

pero hasta ahora no parece que puedan relevar al maestro.

Los profesores y los alumnos utilizan esta conexion al mundo de diversas formas. En
primer lugar, Internet es una fuente inagotable de informacion y datos de primera mano,
como red originariamente cientifica, puede encontrarse gran cantidad de informacién util
para las clases. Podemos encontrar materiales para cualquier nivel educativo preparados

por otros profesores, incluso existen archivos de programaciones y experiencias
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educativas, documentos para uso del profesor en la preparacion de sus actividades de

ensefanza / aprendizaje etc.

3.2. NINOS Y ADOLESCENTES ANTE LAS PANTALLAS

3.2.1. Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre

Los nifilos adolescentes de 6 a 18 afios.

Las pautas de consumo son las normas que se adoptan en un proceso de eleccion,
respecto a las pantallas, las generaciones actuales, tienen gran gama de opciones para

poder elegir la que mas les guste 6 la que se ajuste a su presupuesto y necesidades.

En las investigaciones realizadas a otros paises, se ha concluido que las pautas de
consumo vienen dadas respecto a la madurez de los jévenes y nifios, ya que ni siquiera el
estatus social afecta, o es un factor relevante en el momento de tener acceso a una

pantalla o algun dispositivo tecnologico.

Los tiempos han cambiado notablemente y las computadoras, hoy en dia, son parte
principal de la vida cotidiana de gran parte de la sociedad. La tecnologia informéatica esta
extendida y presente en las oficinas, los hogares, las empresas y las instituciones, y es
facil de usar para cualquier sujeto sea un nifio, un adolescente, o una persona adulta.
Esta popularizacion del uso de computadores, evidentemente, también tiene sus

contrapartidas generando la aparicion de fendmenos o problemas educativos.

Debido a que las generaciones mas jovenes, es decir, los nacidos a lo largo de la década
de los noventa (nativos digitales), han sido socializados culturalmente bajo la influencia de
las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacién en sus diversas variantes
(television digital, telefonia movil, Internet, video juegos, etc.) éstos presentan una serie
de rasgos de comportamiento social y cultural diferenciados respecto a los nifios y
adolescentes de décadas anteriores. Lo cual, en consecuencia, requiere que los padres y

docentes se planteen nuevos modelos educativos y métodos de ensefanza.
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Los estudiantes de educacion Secundaria y Universitaria son una generacion que ha sido
enseflada culturalmente en contacto permanente con variadas tecnologias audiovisuales
e informaticas. Para ellos es algo cotidiano acceder a multiples canales de television y
saltar de unos a otros (hacer zapping), escribir sus trabajos de clase en un pc, laptop o
handheld, llamar y recibir mensajes a través de celulares, navegar por Internet en busca
de informacion, y comunicarse con sus amigos a través de un chat o redes sociales.
Dicho de otro modo, los alumnos de secundaria son usuarios de numerosas y diversas
tecnologias, siendo éstas un elemento familiar y cotidiano de su vida, y hasta cierto punto,

indispensables.

Esta generacién necesita las tecnologias digitales para divertirse, para realizar sus
trabajos académicos, y para relacionarse socialmente con sus amigos. A diferencia de
generaciones precedentes, los estudiantes de hoy en dia, al igual que el resto de los
ciudadanos, estan expuestos a un continuo flujo de informacién que provoca saturacion
de datos. La television, Internet, el cine, la publicidad, la radio, permanentemente estan
difundiendo acontecimientos, noticias, opiniones e ideas que llegan como una avalancha
interminable. En consecuencia, la cantidad de informacién que los jovenes y adolescentes
poseen sobre los acontecimientos de la realidad -sea de tipo politico, deportivo, musical, o
de sucesos- es abrumadora. Pero mucha informacion, no significa necesariamente mas

conocimiento. Todo lo contrario.

El problema educativo que se deriva de este hecho consiste en como ayudar al
adolescente a dar sentido y forma a todo ese cumulo de informacién que obtienen desde
que se levantan hasta que se acuestan. El nuevo reto para la docencia es ayudar a
reconstruir dicha informaciéon con la finalidad de convertirla en un conocimiento
comprensible y con significado. Esta meta educativa requiere que en las aulas se potencie
y se desarrolle en los estudiantes las habilidades y competencias relacionadas con la
busqueda de informacion, con saber discriminar lo que es informacion util y de interés
para ciertos propositos, analizar y contrastar datos obtenidos de diversas fuentes, asi

como aprender a organizarla, reconstruirla y difundirla.

En definitiva, es ensefiar a utilizar la enorme informacion disponible y ofertada por las TIC

de forma inteligente y critica.
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El consumo, entendido en un sentido amplio, engloba todo lo relacionado con el acceso y
los usos que nifios y jovenes hacen de los medios de comunicacién. Cuestiones como el
equipamiento tecnolégico de los hogares, el lugar de acceso a los diversos medios, el
momento del dia en el que los utilizan o la cantidad de tiempo que les dedican, abarcan el
interés de mudltiples investigaciones. De hecho, parece evidente que ésta es una de las
primeras cuestiones en estudiarse dentro del campo escolares-medios de comunicacion

y, por ello, abundan los trabajos.

Aquellos paises en los que la investigacion en la materia estd muy desarrollada, cuentan
con numerosos trabajos que incluyen las pautas de consumo de medios. Y aquellos en
los que el estudio del binomio escolares-medios de comunicacion esta en sus comienzos
coinciden en empezar su esfuerzo por estas cuestiones basicas que les ayudan a conocer
el terreno sobre el que actuar. Por lo tanto, se puede concluir que la investigacién en torno
a las pautas de consumo es un indicador del grado de madurez que reviste un

determinado pais en el estudio de los nifios y jévenes y su relacion con los medios.

3.2. 2. Los riesgos que plantean las TIC' s.

La literatura corriente acerca de las TICs tiende a presentarlas como un gran factor

igualador de oportunidades de la poblacion. Silvana Gvirtz (2007) ha sintetizado esta

potencialidad democratizadora en los siguientes aspectos:

. La oportunidad de acceder a materiales de alta calidad desde sitios remotos.

. De aprender independientemente de la localizacién fisica de los sujetos.

. De acceder a un aprendizaje interactivo y a propuestas de aprendizaje flexibles

. De reducir la presencia fisica para acceder a situaciones de aprendizaje.

. De desarrollar servicios para el aprendizaje que permitan superar la situacion de

acceso limitado a la informacion que tienen principalmente los paises pobres.
. De generar mejor informacién sobre los progresos, preferencias y capacidad de
los aprendizajes, posibilidad de evaluar y certificar los aprendizajes on-line y la posibilidad
de usar las Nuevas Tecnologias para incrementar la eficiencia, el mejoramiento del

servicio y la reduccién de costos.
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Pero ademas de democratizadoras, las TICs también incrementarian los niveles

educativos debido a:

a) cambios en los procesos y estrategias didacticas - pedagégicas implementadas por los
docentes;

b) la promocion de experiencias de aprendizaje mas creativas y diversas; y

c) la posibilidad de propiciar un aprendizaje independiente y permanente de acuerdo a las

necesidades de los sujetos.

Estas promesas de las TICs en educacién estan lejos de ser realidad. No se trata
de negar la potencialidad democratizadora o innovadora de las nuevas tecnologias sino
de enfatizar que el ejercicio de esa potencialidad no depende de las tecnologias mismas

sino de los modelos sociales y pedagdgicos en los cuales se las utilice.

En este sentido, seria un verdadero milagro que las tendencias al aumento de la
desigualdad desde el punto de vista de los ingresos y la riqgueza que se expresa en el
plano macro social no esté acompafnado por desigualdades en el acceso a los bienes y
servicios mas significativos de esta nueva sociedad como son la informacion y el
conocimiento. El concepto de brecha digital, -aunque su significado sea objeto de
discusion - refleja el desigual acceso de las personas a las instituciones y al uso de las
tecnologias a través de las cuales se produce y se distribuyen las informaciones y los

conocimientos mas importantes.

Segun Julio Cabero Almenara no todos tenemos las mismas actitudes y habilidades
hacia las tecnologias, existen personas que poseen lo que ciertos autores han
denominado como “tecnofobia”, de ahi que sea util la creacion de servicios de apoyo y
resolucion tecnoldgica de problemas a los profesores. Dentro de las plantillas de personal
de los centros docentes, se deben de crear puestos de técnicos en audiovisuales,
informatica y telematica, que ayuden al profesorado a la resolucién de los problemas
tecnolégicos que vayan surgiendo, desde la limpieza de los fastidiosos virus informaticos,
hasta la configuracion de los ordenadores adecuandolo a los nuevos programas
informaticos. Es decir, se deberd de actualizar el catalogo de puestos laborales a
desempenfiar en las instituciones formativas, contemplando en todo momento las nuevas

necesidades que vayan emanando de la evolucién cientifica de la sociedad.
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El acceso a las nuevas tecnologias esta intimamente asociado al ingreso econdmico, al
nivel educativo, al género y la etnia. Asi, por ejemplo, el usuario sudafricano medio de
Internet tiene un ingreso econdmico siete veces superior al promedio nacional; el 90% de
los usuarios latinoamericanos proviene de los sectores mas ricos de la poblacion; en
todas las regiones del mundo, porcentajes muy altos de los usuarios tienen titulos
universitarios; en EEUU el uso de ordenadores en las casas es cinco veces superior en
los nifios que en las nifias; los jovenes tienen mucho mas acceso que los adultos y las

diferencias por grupos étnicos también es muy significativa .

3.2. 3. Las oportunidades que plantean las TIC" s

El imparable desarrollo tecnolégico, considerado como el “Cuarto poder”, diferenciandose
de los tres poderes (Ejecutivo, Legislativo y Judicial), presentados por el ilustre filosofo
francés, Montesquieu en su obra “El Espiritu de las Leyes”, estd generando un profundo e
intenso impacto en todos los ambitos y niveles de la vida diaria. Tal situacion
desencadena posicionamientos a favor (tecndfilos) o en contra (tecn6fobos) de los nuevos

cambios que condicionan y determinan la cotidianeidad ciudadana.

Entre los aspectos positivos mas destacables podrian apuntarse: la posibilidad de tener
acceso a la informacion desde cualquier parte del planeta, eliminando fronteras,
distancias; en el ambito educativo y formativo, la posibilidad de hacer mas comoda la
ensefianza-aprendizaje, mediante las aulas virtuales, a través de Internet, adaptandose a

las caracteristicas concretas de cada usuario, etc.

Un mundo globalizado demanda el planteamiento de una Etica comun, independiente de
condicionamientos culturales especificos. Tomando en consideracion, para ello,

elementos tales como:

- La wvulnerabilidad y la limitacion personal y colectiva, como sustento de la

interdependencia.
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- El beneficio y mejoramiento de las condiciones de vida de los demés, como condicion

necesaria de nuestro propio bienestar.

- El valor de la identidad y la cultura ajenas, como fuente de afirmacién de nuestra propia

identidad y cultura.

- La responsabilidad de preservar el patrimonio de las generaciones futuras, como

condicién de supervivencia de la especie.

- El respeto a la dignidad y los derechos de la persona, como sustento de la solidaridad y

como garantia de la estabilidad social.

Segun Frida Diaz Barriga (2010), entre las prioridades a atender para promover usos
innovadores de las TIC en las escuelas, se encuentra el tema del desarrollo y
perfeccionamiento continuo de las competencias tecnolégicas y didacticas del
profesorado. Hay que considerar no solo espacios para la reflexion y eventual
transformacion de sus creencias y practicas pedagdgicas, sino ante todo, la creacion de
equipos o grupos de trabajo (a la manera de comunidades de practica y discurso critico)
que brinden el debido soporte y acompafiamiento en esta labor. Los esfuerzos conducidos
(meritorios pero insuficientes) se han centrado en dotar a los profesores de las nociones
basicas de uso instrumental de las TIC, con poco apoyo para su introduccion sistematica
en el aula. Son menos las experiencias donde los profesores logran adquirir las
competencias necesarias para utilizar conjuntamente metodologias didacticas
innovadoras y TIC sofisticadas, enfatizando la comprension del conocimiento escolar pero
sobre todo su aplicacion tanto a problemas del mundo real de interés para sus alumnos,
como a su propio abordaje pedago6gico. Mas alla del manejo instrumental basico de las
TIC, el docente requiere mejorar y enriquecer las oportunidades de aprender a ensefiar
significativamente a sus estudiantes con apoyo en dichas tecnologias, lo que implica su
participacion activa en proyectos colectivos de disefio y uso de ambientes de aprendizaje

enriguecidos con las TIC.

El ambito educativo, como “ente socializador” debera adaptarse a las demandas
formativo- culturales, que cada época por una serie de circunstancias historicas y

tecnolégicas, en este caso, se presenten. Tal como la extremada urgencia de atender
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educativamente el incremento cada vez mayor del denominado “analfabetismo
tecnoldgico”, pues, éste podra ser motivo de desigualdades sociales, dadas por las
limitaciones que implica no tener un dominio o conocimiento adecuado de las TICs en la
busqueda de empleo, desenvolvimiento en el medio, y en definitiva limitaciones para

“integrarse” en el mundo actual.

Los defensores de las Teorias Cognitivas del aprendizaje, proponen la puesta en practica
del Constructivismo, para aprender a desenvolverse con las TICs, a través de
experiencias o vivencias cotidianas, favorables entre la persona en interaccion con los
medios, lo que dara un papel mas activo, autbnomo y participativo al alumno, adquiriendo

un mayor interés en su uso y dominio.

3.3. Estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor y del adolescente en
el entorno de las Tics

A medida que las Tics se introducen en nuestras vidas, es de suma importancia, crear
reglas y leyes que protejan a nuestros nifios y adolescentes de los posibles “atentados” y
“riesgos” que estas llegan a presentar en la vida fisica, social y psicolégica de estos. El
gobierno y toda persona a cargo de un nifio o adolescente, debe tener como prioridad dar
un ambiente seguro y proteger de cualquier suceso que pueda llegar a presentarse por

medio de las Tics.

Nos encontramos ante un hito Gnico en la Historia: la revolucién tecnoldgica ha sido tan
acelerada en los Ultimos quince afios que las madres y los padres se encuentran en la
situacion de tener que educar a sus hijas e hijos en un dmbito —las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion- para el que, en la mayoria de los casos, ellos mismos no han

tenido ni la formacion ni el tiempo necesarios para adaptarse.

Estos nifios han asimilado de forma natural su entorno digital. Para ellos, las TIC han
dejado de ser un capricho, y ya estan completamente integradas en todas las facetas de
sus vidas. En este nuevo entorno debemos entender sus necesidades tecnolégicas, y los

usos que ellos hacen de las TIC.
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Segun Carlos Angeles (Padres por la educacion 2010), los padres y las madres necesitan
conocer las TIC para decidir como quieren educar con respecto a ellas, ayudar a obtener
todas las ventajas y beneficios que aportan, y proteger de los riesgos. Pero, sobre todo,
necesitan conocer estas tecnologias para poder argumentar y negociar con sus hijos e

hijas, y no sentirse en desventaja y sin autoridad en el proceso educativo.

La educacion en TIC no se limita a una cuestion de competencia técnica. Quiza los hijos y
las hijas tengan mucho que ensefiar a sus progenitores sobre “cémo” usar las TIC, pero
son las madres y los padres los que deben ensefarles “qué” hacer con ellas, “para qué”

utilizarlas, y a hacerlo de un modo provechoso, responsable y seguro.

En el estudio realizado por INTECO (Instituto Nacional de Tecnologia de la comunicacion,
2009), se trata de un entorno nuevo y en constante evolucién en el que todos, padres e
hijos, son parcialmente inexpertos o se enfrentan a entornos realmente nuevos. Faltan
pautas y criterios de actuacion validos, homogéneos y realmente ejecutables por unos y
por otros. En tanto en cuanto no estén claras estas bases de actuacion, nifios y nifias
corren el riesgo de enfrentarse s6lo con recursos parciales a este nuevo medio. Cabe
destacar también que los padres tienden a replicar las soluciones del mundo fisico en el

mundo virtual, algo que no siempre es eficaz.

¢ Qué ocurre con los padres? ¢Qué hacen ellos cuando al menor le ocurre una incidencia
de seguridad? La mayor parte de ellos y ellas afirma seguir medidas de tipo fisico o
técnico (es decir, aquellas que implican una actuacién sobre el equipo tales como llamar
al servicio técnico, instalar un programa antivirus, reiniciar el sistema o formatear el disco
duro del ordenador, por ejemplo). En mucha menor medida, los padres mencionan
medidas educativas (didlogo, advertencia o formulaciébn de recomendaciones) y
coercitivas (basadas en el establecimiento de algun tipo de limitacién o control tales como

horario o supervision).

En base a estos datos, parece que los padres se sienten comodos emprendiendo
acciones de tipo técnico o fisico referidas al equipo, pero quizas no tanto formulando
recomendaciones o incidiendo en aspectos educativos y de comportamiento en Internet.
Un indicio mas que reafirma la necesidad de disponer de informacién y pautas de

conducta homogéneas para ayudar a los padres en su labor de supervision.
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3.3.1. Iniciativas en el &mbito de la regulacion.

Cerramos la casa con llave y tal vez tengamos rejas en las ventanas. Cerramos el coche
con llave cuando lo dejamos parqueado, y nos cuidamos de guardar muy bien nuestros
objetos valiosos para que no suceda ninguna tragedia que lamentar. Hemos incorporado
de manera natural un comportamiento seguro para prevenir situaciones de riesgo, vy
debemos trasladar ese comportamiento a Internet e inculcarselo a nuestros hijos e hijas,
igual que les hemos ensefiado a no meter los dedos en los enchufes 0 a mirar antes de
cruzar la calle. Otra opcion es estar siempre encima de ellos y no dejarles salir solos de
casa, pero a la larga da muchos mas disgustos que beneficios. La Unica alternativa es la

educacion responsable.

Para la Consejeria de Innovacién, Ciencia y empresa, los padres que no se involucran en
el acercamiento por parte de sus hijos a las nuevas tecnologias los convierten en
huérfanos digitales. Sin un referente de comportamiento no sabran enfrentarse a los
dilemas éticos que se les planteen. Serdn méas propensos a desarrollar habitos poco
saludables y estardn mas expuestos a los posibles riesgos.

INTECO (Instituto Nacional de Tecnologia de la comunicacién, 2009), recomienda que en
el entorno descrito, la clave pasa por proporcionar a padres e hijos la formacion y
herramientas adecuadas para que sean capaces de identificar los riesgos a los que se
enfrentan y combatirlos efectivamente. Tanto los nifios y niflas de 10 a 18 afios como sus
padres y madres poseen la suficiente destreza y cercania con las TIC como para absorber
la informacién necesaria sobre habitos y herramientas de seguridad. Se hace necesario
reforzar la actividad sensibilizadora dirigida a ambos colectivos, con el objetivo de hacer

de Internet un lugar mas seguro para la infancia.

Por otra parte, es necesario realizar un inventario de herramientas y practicas de
seguridad. Seria conveniente disponer de un punto de informacién que unifique las
diferentes soluciones de seguridad, ya sean éstas de caracter técnico o educativo. En la
actualidad, existe una multiplicidad de estudios elaborados por distintos organismos con
competencias (Instituciones europeas, Observatorios publicos y privados, Defensores del

menor, etc). Seria Util, a los efectos de unificar todo el saber existente en la materia, la
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creacion de un portal web donde sean publicados todos los informes, datos y estudios

relevantes relacionados con la proteccién de los menores en el uso de las Tics.

En nuestro pais, la ley protege al menor de todo abuso, esto estd contemplado en el
Cddigo de menores creado en 1976 y rectificado en nuestra Gltima constitucién, en los
articulos 1, 2 y 3. Las Tics pueden llegar a ser escenarios de situaciones de riesgo y por
lo tanto el codigo del menor en su Atr.1 Numeral e) dice: Determinar las medidas que
deben adoptarse con el fin de proteger al menor que se encuentra en situacion de riesgo,
y las medidas que tiendan a la superacion de dicha situacion. Este art. Se ha utilizado en
algunos juicios para proteger a los nifios que han sido abusados o coartados de su

inocencia por medio de alguna TIC.

Familia, Colegio o instituciéon Educativa y Gobierno, estan en la obligacion de supervisar y
ensefiar al menor en el uso de las nuevas tecnologias para su beneficio y corregir
oportunamente cualquier imprevisto ocasionado por una mala utilizacién. Sin embargo,
debemos también sancionar duramente a quienes por medio de estas actuales

tecnologias, corrompan e involucren a nuestros menores en actos amorales e ilegales.

4. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la Investigacién

Esta investigacion se realizo en 3 centros educativos del Ecuador, en la provincia de
Pichincha, el canton Rumifiahui y Quito y en las Parroquias Sangolqui y Conocoto. Se
realiz6 una investigacion tipo puzzle, donde todos los participantes del proyecto
aportamos con investigaciones en 3 centros y se hara una conclusion final de la situacion

de las Generaciones Interactivas en el Ecuador.
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4.2. Participantes

Se investigaron tres grupos, con un total de 47 participantes de los siguientes planteles
educativos:

1. Nifios de 8 a 9 afios de Cuarto afio de educacién basica del Colegio San Esteban,
ubicado en el Cantdn Rumifiahi, en la parroquia de Sangolqui. Los nifios en

general tienen un status econémico medio, un total de 10 participantes.

2. Adolescentes entre 14 y 15 afios de Decimo afio de educacién basica de la Unidad
Educativa Experimental Lev Vygotsky, ubicado en el Cantdon Rumifiahui, en la
Parroquia de Sangolqui. El status econdmico en general es medio-alto, un total de
21 participantes.

3. Jovenes de 17 y 18 afios de 3ro de Bachillerato, especialidad fisico-matematico,
de la Unidad Educativa Franz Schubert, ubicado en el Canton Quito, parroquia
Conocoto. El promedio econdémico de los estudiantes es medio-alto, un total de 16

participantes.

4.3. Técnicas e instrumentos de investigacion

4.3.1. Técnicas

Se utilizé la encuesta, que es una de las técnicas de investigacion social mas difundidas,
se basa en las declaraciones orales o escritas de una muestra de la poblacién con el
objeto de recabar informacién. Se puede basar en aspectos objetivos (hechos, habitos de

conducta, caracteristicas personales) o subjetivos (opiniones o actitudes)

La informacién se recoge de forma estructurada con el objeto de procesarla, es decir,
interpretarla. Para ello se elaboran cuestionarios con una serie de preguntas que se

formularan a todos los individuos encuestados y en el mismo orden. Los cuestionarios
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agrupan teméaticamente las respuestas para poderlas analizar cdmodamente en el
momento en que se apliquen técnicas analiticas estadisticas. En el desarrollo de cualquier
encuesta pueden producirse errores, llamados errores de muestreo que abarcan desde la

idoneidad de la poblacion entrevistada hasta los fallos de disefio del cuestionario.

4.3.2. Instrumentos.

Los instrumentos aplicados en esta investigacién, fueron proporcionados por la
Universidad Técnica particular de Loja, de acuerdo a su convenio con la Fundacion
Telefbnica. (Anexo N.1)

4.4, Recursos

4.4.1. Humanos:

Dentro de los recursos humanos se trabaj6 con tres grupos diferentes:

1. 10 nifios de la Escuela San Esteban de 4to de basica, en edades de 8 y 9 afios.

2. 21 pre adolescentes, de la Unidad Educativa Lev Vygotsky, de 10mo. de basica
entre los 14 y 15 afios.

3. 16 jovenes, de la Unidad Educativa Franz Schubert de 3ro de Bachillerato entre los
17 y 18 afios.

4.4.2. Institucionales.

Tres instituciones, ayudaron en esta investigacion:
e Escuela San Esteban del Valle
e Unidad Educativa Lev Vygotsky

e Unidad Educativa Franz Schubert School

26



Generaciones Interactivas en Ecuador

4.4.3. Materiales:

Los Recursos materiales utilizados, fueron los instrumentos facilitados por la Universidad
Técnica Particular de Loja, para la aplicacion en el aula directamente con los estudiantes.
Fueron encuestas escritas con preguntas de seleccién multiple en donde el estudiante
podia (segun la pregunta) seleccionar una o varias respuestas. El cuestionario realizado a
los estudiantes de 4to afio de educacion bésica, constaba de 31 preguntas y las plantillas
aplicadas en los alumnos de decimo afio de educacién basica y 3ro de bachillerato tenian

126 preguntas. (Anexol).

4.4.4. Econdbmicos:

Econdmicamente, solo se necesito del dinero suficiente para las copias de las encuestas
a los muchachos, pues dentro de la investigacion en si no se necesita mayor recurso

econémico.

4.5. Procedimiento.

El muestreo se tomo por etapas, seleccionando primero las instituciones a trabajar y
pidiendo permiso a los respectivos rectores, encontrado un poco de resistencia solo en la
Unidad educativa San Esteban, pues solo permitieron que 10 estudiantes hicieran la

encuesta.

La técnica utilizada para llevar a cabo la investigacion es la encuesta directa a través de
un cuestionario con respuestas de selecciéon mdltiple, compuesto por un total de 31
preguntas el efectuado a los nifios de 4to de educacién bésica y de 126 preguntas los
efectuados a los adolescentes y jovenes de decimo de bésica y 3ro de bachillerato

respectivamente.
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5. INTERPRETACION, ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Para la interpretacion y andlisis de los resultados obtenidos, se clasificaran en 5

apartados principales:

Caracterizacion socio demografica
Redes Sociales y pantallas

Redes Sociales y Mediacion Familiar
Redes Sociales y Mediacion Familiar
Redes Sociales riesgos y oportunidades.

arwbdE

En cada una de estas dimensiones, se ampliara la informacién de los tres grupos
entrevistados. En el cuestionario N.1 se analizaran los datos de la Escuela San
Esteban del Valle realizada a los nifios de 4to de Educacién Bésica. En el Cuestionario
N.2, se analizaran los datos de la Unidad Educativa Lev Vygotsky efectuada a los pre
adolescentes de 10mo de Basica y en el cuestionario N.3, se expondran los resultados
de la Unidad Educativa Franz Schubert trabajado con los jévenes de 3ro de

bachillerato.
5.1. Caracterizacion socio demogréfica
5.1.1. Contexto sociocultural y biolégico del nifio

Tabla N. 1. Afio de Educacién Basica (pregunta #1)

Opcién Frecuencia %
No Contesta 0 0
1ro de primaria 0 0
2do de primaria 0 0
3ro de primaria 0 0
4to de primaria 10 100
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En la Escuela San Esteban del Valle, en 4to grado hay una poblacién de 10 nifios, de
clase socio econdémica media, muy colaboradores y con la disposicion para llevar a cabo

las encuestas.
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Tabla N. 2. Edad de los nifios Pregunta #2).

Opcion Frecuencia %
No Contesta 0 0
6 afios 0 menos 0
7 afios 0
8 afios 6 60
9 afios 0 mas 4 40
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica
Autora: Jenny Acosta

El 60% de afios nifios tiene 8 afios y unos meses mas y el 40% tienen 9 afos
cumplidos o mas, cumpliendo lo establecido por el Ministerio de Educacién de nuestro
pais.

Tabla N. 3 Sexo de los nifios (Pregunta #3).

Opcién Frecuencia %
No Contesta 0 0
Masculino 4 40
Femenino 6 60
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

El 40% de los alumnos en este grado son hombres mientras que el 60% son nifias, el
ultimo censo realizado en el Ecuador, la poblacién segun el sexo entre los 0y 14
afnos: 34.9% (hombres 2,430,303; mujeres 2,351,166), podemos concluir que en estas
edades existe mayor nimero de hombres que de mujeres, pero en esta institucién, es

caso contrario, existe mayor poblacion del sexo femenino que el masculino.
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Tabla N. 4. Personas viven con los nifios (Pregunta #4).

Opcidn Frecuencia %
Padre 9 32
Madre 9 32
Un hermano o hermana 5 18
2 hermanos/as 2 7
3 hermanos/as 1 4
4 hermanos/as 0 0
5 hermanos/as 0 0
Mi abuelo/la 2 7
Otras personas 0 0
TOTAL 28 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica
Autora: Jenny Acosta

Segun el gréfico, podemos concluir que la mayoria de los nifios viven en hogares
compuestos por padre y madre, del grupo total, solo 2 nifios viven en un hogar sin
padre o sin madre. El 18% de los nifios tienen un solo hermanos, 2 nifios tienen 2

hermanos, 1 solo nifio tiene 3 hermanos y 2 nifios son Unicos.

Esto demuestra que hoy en dia las familias han reducido su tamafio y se planifica el
namero de familiares dentro del nucleo familiar. 2 nifios viven con sus abuelos, esto es
normal en nuestras sociedades latinoamericanas, debido al apoyo y unién en nuestras

familias.
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Tabla N. 5. ¢Qué es lo que mas le gustaria hacer a los nifios después de cenar?
(Pregunta #5).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Irme a mi habitacion 3 30
Navegar 7 70
Leer, estudiar 0 0
Hablar con mi familia 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En esta pregunta podemos darnos cuenta como las Tics comienzan a influir en estas
generaciones, desde muy pequefos los nifios tienen conciencia de la importancia de
estar al dia en el manejo de la tecnologia. El 70% de los alumnos quisieran llegar a su
hogar y navegar en internet, jugar video consola, ver la tele, o hablar por teléfono.
Mientras que el 30% restante eligen ir a su habitacion a leer, navegar, jugar o
escuchar musica solo. Estos datos nos demuestran la individualidad que poseen los
nifios, no quieren pasar tiempo en familia, o estudiar, ellos prefieren estar conectados
a tecnologias individualistas donde una pantalla es el centro de atencion y cualquier

sistema es el que controla su diversion y tiempo libre.

Tabla N. 6. ¢Poseen los nifios computadores en sus hogares? (Pregunta #6).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 2 20
Si 8 80
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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La penetracion de PCs en el hogar se distribuye en dos grupos, aquellos que tienen
mas de un tercio, pero menos de la mitad de sus hogares con PC: Chile, Uruguay,
Argentina y Brasil. Y aquellos como México, Ecuador, Colombia, Pert y Venezuela
que presentan, aproximadamente, entre una cuarta y una quinta parte de sus hogares
con PC.

Hace unos afios atras, era un lujo tener un computador en la casa, hoy en dia, mas
que un lujo es una necesidad, y podemos demostrarlo con el 80% que tiene unay
méas computadoras en su hogar, facilitando asi la utilizacion de estos instrumentos en

la vida de estos alumnos. Tan solo el 20% no tiene un computador en sus hogares.

Tabla N. 7. Ubicacién de las computadoras en el hogar de los nifios (Pregunta
#7).

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0
En mi habitacion 1 11
Habitacion de un hermano 0 0
Habitacion de mis padres 0

En la sala de estar 1 11
En un cuarto de trabajo 5 56
Es portatil 2 22
TOTAL 9 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Para el 56% de la poblacién, la computadora se encuentra en una sala de trabajo o
cuarto de estudio, dos de los alumnos tienen computadoras portatiles y tan solo 1 nifio
tiene una computadora en su cuarto. Como conclusion, podemos ver que en su
mayoria, el computador es una herramienta familiar ubicada al alcance de toda la

familia y que con un correcto uso podria llegar a ser un instrumento de unién familiar.
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Tabla #8 Conexion de internet en la casa de los nifios. (Pregunta #8).

Opcion Frecuencia %
No contesta 0 0
No 3 33
Si 6 67
TOTAL 9 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En el Ecuador el 7.7 por ciento de los hogares ecuatorianos tienen acceso a internet
segun el dltimo censo realizado en el Ecuador. Dentro de esta institucién, un total del
67%, es decir 6 nifios, si tienen conexién a internet en sus hogares, mientras que el
33% (3 nifios) no la tienen. Esto nos lleva a concluir que el servicio de internet es cada

vez mas comun en nuestros hogares y que se ha llegado a demostrar que es una de

las Tics mas popularizadas en la Ultima década.

Tabla N. 9. ¢Como consiguen los nifios su dinero? (Pregunta #25).

Opcidn Frecuencia %

Paga semanal 0 0
Cuando necesito algo pido y me dan 3 30
En cumpleafios, fiestas, Navidad 2 20
Hago algun trabajo en casa 0
Hago algun trabajo fuera de casa 0 0
No me dan dinero 5 50
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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El 50% de los nifios responden que no les dan dinero, debido a su edad, es més
complicado que manejen dinero debido a su madurez. Sin embargo al 30% (3 nifios) le
dan dinero a demanda, y a un 20% en dias de fiestas, esto depende mucho del tipo de
familia y su relacion con ella, pues cada vez es mas comun los regalos
impersonalizados, es decir, tarjetas con cupo para que vayas y compres lo que quieras
0 necesites, y a medida que los nifios van creciendo es mas comun regalarles dinero

que algun tipo de articulo.

Tabla N. 10. Frases en las que los nifios estan de acuerdo. (Pregunta #26).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Tengo mas dinero del que necesito 0
Tengo el dinero suficiente para mis 0
necesidades
Tengo menos dinero del que necesito 10 100
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

El 100% de los nifios se relacionan con la frase de “tengo menos dinero del que
necesito”, es algo légico, ya que en su edad (y refiriéendome a la pregunta anterior) no
les dan dinero y estando en una sociedad tan consumista como la nuestra siempre

quieren los nifios tener mas y mas.
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Tabla N. 11. Lugar que los nifios utilizan el internet. (Pregunta #11).

Opcion Frecuencia %

En casa 5 38
En el colegio 1 8
En un ciber café 0 0
En un lugar publico 1

En casa de un amigo 4 31
En casa de un familiar 2 15
TOTAL 13 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica
Autora: Jenny Acosta

Esta pregunta daba lugar a mas de una respuesta, podemos determinar que la casa
es el lugar preferido para la utilizaciéon de internet, seguido por la casa de un amigo, la
casa de un familiar y en ultimo lugar en igual porcentaje encontramos al colegio y un
lugar publico. Por sus edades, es recomendable el uso de esta tecnologia en la casa
para poder controlar y estar pendiente de la informacion que el nifio maneja y los sitios

que frecuenta.

Tabla N.12. Utilizan los nifios teléfono celular. (Pregunta #13).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 7 70
Si, el mio 2 20
Si, el de otras personas 1 10
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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El teléfono celular es, en nuestros dias, el medio de comunicacion principal, y el que
mas espacios y entornos abarca por sus caracteristicas trascendentales de tamafio y
manejabilidad, mismas que le han dado el seudonimo de mdvil, el cual es altamente
descriptivo.

El 70% de los alumnos de esta institucion, no poseen un teléfono celular, mientras que
el 20% (2 nifios) tienen acceso a esta Tics. El 10%(1 nifio) utiliza el teléfono celular de
otras personas. A mi modo de vista, creo que es una edad temprana para poseer un
celular. No creo conveniente para la madurez de un nifio o nifla de 8 afios, una
responsabilidad de esta magnitud. Sin embargo un articulo publicado en el diario
universo del 29 de julio del 2011, llega a la conclusion de que el 28% de los nifios
entre 6 y 9 afios poseen su propio celular. Entre mas edad se incrementa el

porcentaje.

Tabla 13. Obtencién del teléfono celular. (Pregunta #14).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0
Pedi que me lo compraran 0 0
Fue un regalo 1 33
Me lo dieron mis padres 2 67
TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica
Autora: Jenny Acosta

De la poblacion que utiliza el celular (3 nifios) a dos de ellos se los dio sus padres y al
otro fue un regalo. Generalmente, Un padre considera el dar un celular a un nifio para
estar en contacto si este tiene que permanecer solo en casa. O para estar en una
comunicacion permanente por no poder cuidarlo o permanecer con €l. Asi que hoy en
dia, el celular es un puente para acotar la falta de tiempo que tienes con el nifio y una

manera de cuidarlo sin estar presente.
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5.1.2. Contexto Sociocultural, familiar y biolégico del adolescente.

Tabla N. 14. Afio de Educacion Basica (pregunta #1)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
5to. De primaria 0 0
6to. De primaria 0 0
1ro. De ESO 0 0
2do. De ESO 0 0
3ro. De ESO 21 100
4to. De ESO 0 0
1ro. Bachillerato 0 0
2do. Bach. 0 0
1ro. De formacién 0 0
2do. De formacion 0 0
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En la Unidad Educativa Lev Vygotsky, en 10mo de Basica, hay una poblacién de 21 pre-
adolescentes, de clase socio econ6mica media-alta, de gran capacidad mental,

manteniendo una actitud de madurez y responsabilidad.
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Tabla N. 15. Edad de los Adolescentes (Pregunta #2).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0

11 afos 0
12 afos 0
13 afos 0 0
14 afos 11 52
15 afos 10 48
16 afos
17 afos

18 afios 0 mas 0 0
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El 52 % (11) de los pre-adolescentes tiene 14 afios, mientras que el porcentaje
restante es decir un 48% (10) tienen 15 afios cumplidos o mas, cumpliendo lo

establecido por el Ministerio de Educacion de nuestro pais.

Tabla N. 16 Sexo de los adolescentes (Pregunta #3).

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Masculino 11 52
Femenino 10 48
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El 52% de los alumnos en este grado son hombres mientras que el 48% son mujeres.
Es un grado bastante parejo, pues de los 21 alumnos 11 son hombres y 10 mujeres,
tratando de mantener una igualdad de género dentro de las aulas de esta institucion.

Tabla N. 17. Personas que viven con los adolescentes. (Pregunta #4).

Opcién Frecuencia %

Mi padre 21 30

Mi madre 21 30
Un hermano/a 12 18
2 Hermanos/as 6 8
3 Hermanos/as 1 1
4 Hermanos/as 0 0
5 Hermanos/as o mas 1 1
Mi abuelo/a 6 8
Otras personas 3 4

Total 71 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Observando las cifras, se puede concluir que los 21 alumnos viven con padre y madre,
es decir, que tiene un hogar estructurado. Lo Unico que varia es el niamero de
hermanos y personas ajenas a la estructura de hogar basica. Tomando en cuenta el
porcentaje inicial, mas del 50% tienen un solo hermano, 6 estudiantes tienen 2
hermanos, 1 tiene 3 hermanos y de igual manera 1 estudiante tiene 5 hermanos. Lo
gue si me llama mucho la atencion es que casi el 30% de los entrevistados vivan con
alguno de sus abuelos, pues es un alto porcentaje teniendo en cuenta la estructura

familiar basica.
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TABLA 18. Profesién del padre de los adolescentes. (Pregunta #5).

Opciodn Frecuencia %
No contesta 1 5
Esta desempleado 0
Es jubilado 0
Trabaja en el hogar 0 0
Desempefia un oficio 3 14
Realiza un trabajo técnico 5 24
Realiza un trabajo de grado
universitario 9 43
No lo sé/otro 3 14
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

A pesar de todos los conflictos que se presenta en esta edad con los padres, sobre
todo para los alumnos de sexo masculino, es muy importante el desempefio y ejemplo
que dé como proveedor y “jefe” de hogar su padre. En este contexto los padres de
estos adolecentes, en su mayoria (43%) realizan un trabajo de grado universitario, es
decir, que tienen un titulo profesional. En segundo lugar con un 23%, trabajan como

técnicos, un 14% realiza un oficio, otro 14% no lo sabe y solo un 5% no contesta.

De los adolescentes que no saben que trabajo desempefia su padre, (tomando en
cuenta una de las preguntas anteriores, que todos viven con sus padres), puede ser
por falta de comunicacién y de dialogo con sus padres 6 “verglienza” por conversar de
la profesion u oficio de este. El no sentir agrado por la labor que realizan los padres en
esta edad es muy comun y natural, pues el adolescente, dentro de su mundo, se cree

mejor que sus propios padres.
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TABLA 19. Profesién de la madre de los adolescentes. (Pregunta #6)

Opciodn Frecuencia %

No contesta 0 0

Esta desempleada 0 0

Es jubilada 0 0
Trabaja en el hogar 5 24
Desempeifia un oficio 3 14
Realiza un trabajo técnico 5 24

Realiza un trabajo de nivel

universitario 7 33

No lo sé/otro 1 5
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En Latinoamérica, la madre ocupa un lugar muy importante en el hogar, sin embargo
poco a poco la mujer ha salido de su hogar a trabajar por motivos econémicos y de
desarrollo personal. El 33% de las madres de estos adolescentes tiene un trabajo de
nivel universitario, empatando el 2do lugar esta el porcentaje de 24% de las madres
gue tienen un trabajo a nivel técnico y de las madres que aun se ocupan de su hogar,
el 14% tienen un oficio y solo un 5% no contesta que equivale a un solo alumno.
Haciendo una comparacién con la pregunta anterior son mas los adolescentes que
saben que actividad realiza su madre, tal vez se deba a ese lazo estrecho que existe

entre madre e hijos.

41



Generaciones Interactivas en Ecuador

TABLA 20. Tienes Celular?. (Pregunta #54)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 6 29
Si 15 71
No, pero uso el de otras personas. 0 0
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Tener un celular, en estos dias, no es un lujo, a veces es hasta una necesidad, y el
estar comunicado con un hijo/a adolescente se hace imperioso. De los 21

adolescentes el 71% tiene celular y el 29% no dispone de esta tecnologia.

TABLA 21. Edad de obtencién del celular en los adolecentes. (Pregunta #55)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
A los 8 aflos o menos 2 13
A los 9 afos 2 13
A los 10 afios 2 13
Alos 11 afios 3 20
Alos 12 afios 4 27
A los 13 afios 1 7
A los 14 afios 0 0
A los 15 afios 1 7
Con més de 15 afios 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Determinar la edad adecuada para dar un celular, depende mucho del tipo de familia y
de las circunstancias en las que vivan los integrantes de esta. En el caso de decimo de
bésica, el 27% ha obtenido su celular a los 12 afios (entrada a la adolescencia), pero a
pesar de ser este el porcentaje mas alto, podemos observar que un sorprendente
60%, ha obtenido su celular teniendo menos de esta edad. Es muy cuestionable el uso
de esta tecnologia en menores de 10 afios pues no tienen la responsabilidad para
utilizarla. Sin embargo, para las nuevas generaciones el teléfono celular es un

dispositivo basico en su desemperio social.

TABLA 22. Obtencion del Celular. (Pregunta #56)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Me lo compraron mis padres sin pedirlo 1 7
Me lo compraron mis padres porque se lo pedi 4 27
Me los compraron otros familiares 1 7
Me lo compré yo mismo 0 0
Fue un regalo de cumpleafios, Navidad,
comunion... 8 53
Lo heredé de otra persona 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Entre los afios 2000 y 2005, regalar un teléfono celular se lo consideraba como un
regalo de lujo, después de esa fecha, regalar un celular a pasado a ser una de las
posibilidades mas acertadas y sencillas. Confirmando esta afirmacion, el 53 % de los
adolecentes, han obtenido su celular en forma de regalo, el 27% lo obtuvieron al
pedirselo a sus padres, un 7% comprado por un familiar, un 7% se lo compraron su

padres sin pedirloy un 7% lo heredo de otra persona.
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TABLA 23. Su celular es nuevo o usado. (Pregunta #57)

Opciodn Frecuencia %
No contesta 0 0
Comprado nuevo 11 73
De segunda mano 4 27
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Casi a diario vemos los comerciales de los nuevos modelos de celular que ofrece el
mercado, un celular puede quedar obsoleto en cuestién de dias. Al observar los
resultados de esta pregunta vemos como un 73% de los adolescentes tienen celular

nuevo, y solo el 27% es usado.

TABLA 24. Pago de los consumos del celular. (Pregunta #58)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Yo mismo 4 26
Mis padres 10 67

Otros 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Las cuentas por el servicio de los celulares, son el verdadero negocio de las grandes
compafiias internacionales dedicadas a esta actividad. EI mantener los estados de
cuenta resulta muchas veces muy costoso. Los adolescentes, transfieren en su
mayoria (67%) la cuenta a sus padres, el 26% pagan de sus propios recursos y un 7%

recibe el apoyo de pago de un familiar.

TABLA 25. Tipo de Plan del celular. (Pregunta #59)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Es de tarjeta 5 33
Es de contrato 4 27
No lo sé 6 40
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Es dificil determinar cual es la mejor opcién para mantener un celular, observando los
resultados en este grupo se plantea la misma interrogante, pues los que pagan con
tarjetas prepago (33%) solo son uno mas de los tienen un plan contratado (27%), pero
sorprendentemente el 40% de los adolescentes no saben del mantenimiento de su

celular.
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TABLA 26. Gasto mensual del celular. (Pregunta #60)

Opciodn Frecuencia %

No contesta 1 7

No lo sé 2 13

5 dolares o0 menos 3 20
Entre 5 a 10 ddlares 3 20
Entre 10 y 20 délares 4 27

Entre 20 y 30 délares 0 0
Mas de 30 dolares 2 13
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El 88% de los adolescentes saben de su consumo mensual, solo un estudiante no
contesta y 2 no conocen su gasto. De los alumnos restantes, el 27% gastan un
promedio de 10 y 20 ddlares, en segundo lugar estan posicionados dos grupos con el
20%, los que gastan un promedio de 5 a 10 délares y los que gastan menos de 5
délares al mes. Y en tercer lugar igualmente dos grupos con un 13% los que no saben

cuanto gastan y los que gastan mas de 30 délares al mes.

TABLA 27. Como consiguen los adolescentes los juegos pirateados?. (Pregunta
#91)

Opcidn Frecuencia %
Descargandolos de internet 4 33

Los grabo de un amigo 0 0

Los compro en una tienda o en la calle 8 67
TOTAL 12 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En nuestro pais, es muy comun la comercializacién de cd’s pirateados de peliculas y
juegos de todo tipo. Una gran cantidad de consumidores son los adolescentes y
jovenes, es mas econémico comprar un Cd pirata que un original, la diferencia de
precios casi 8 veces. El 67% de los adolecentes consigue sus juegos en cualquier
almacén donde vendan este tipo de cd’s. el 33 % restante descarga los juegos desde

su computador por internet.

TABLA 28. Ubicacion de los televisores en los hogares de los adolescentes.
(Pregunta #101)

Opcién Frecuencia %

En mi habitacion 13 20

En la habitacion de un hermano/a. 11 16
En la habitacion de mis padres 18 28
En la sala de estar 15 23

En la cocina 5 8

En un cuarto de juegos 3 5
TOTAL 65 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El televisor ha convertido en una de las Tics mas popularizadas a través de la historia.
En este grupo de 21 adolescentes, al sumar la cantidad de televisores en su hogar
podemos contar 65, es decir, 3 por alumno. De la casa, la habitacion de los padres, es
la que mayor porcentaje de ubicacion tiene, con el 28% sigue la sala de estar con un
23 %, seguido con un 20% en la habitacion de los adolescentes, después las
habitaciones de hermanos/as con el 17%, la cocina con el 8% y por ultimo el cuarto de
juegos con un 5%. A pesar de ser una tecnologia tan avanzada, el televisor tiene el

poder de la division, pues al contar con varios aparatos en una misma casa, se ubican
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en lugares diferentes y llega a existir una fisura intrafamiliar si no se la contra o se

comparte estos espacios televisivos.

TABLA 29. Adquisicidn de aparatos electronicos. (Pregunta #115)

Opciodn Frecuencia %
Ordenador portatil 17 8
Impresora 17 8
Scanner 14 7
Webcam 15 7
USB o disco duro externo 15 7
Mp3/ Mp4/jPod 16 8
Camara de fotos digital 19 10
Camara de video digital 12 5
Television de pago (Digital o por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 13 6
Equipo de musica 18 9
Teléfono fijo 20 10
DVD 19 10
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en
la television) 9 4
Ninguna de estas tengo otras. 1 1
TOTAL 205 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Dentro de las Tics existen muchos que se han vuelto electrodomésticos y que su uso
casero es una necesidad y hasta un servicio basico. Este es el caso del teléfono fijo,
gue en el grupo solo una persona no dispone de este. EI DVD y la cdmara digital, son
los siguientes dispositivos en la escala de importancia para las familias que conforman
este grado. El Equipo sonido, computador portatil e impresora, ocupan las siguientes

posiciones, seguidas por el mp3, la web cam, el disco duro externo y la television
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prepago. Todos los tipos de aparatos electronicos con tecnologia de punta, son
encontrados facilmente en los hogares de hoy, ya no hay necesidad de que se tengan
medios econdémicos altos, pues la tecnologia de hoy es pensada en la masificacion y

el consumismo.

TABLA 30. Obtencion del dinero. (Pregunta #116)

Opcién Frecuencia %
Paga semanal 6 18
Cuando necesito algo pido y me dan 11 33

En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias

especiales. 6 18

Hago algun trabajo en casa. 4 13
Hago algun trabajo fuera de casa 3 9
No me dan dinero 3 9

TOTAL 33 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los adolescentes generalmente gustan de tener su “independencia” econdmica, pues
todavia en esta edad dependen casi el 100% de sus padres. En este grupo, los chicos
obtienen su dinero pidiéndolo a sus padres en un 33%, como segunda opcién lo
reciben en una paga semanal o en fiestas, cumpleafios o dias especiales. También al
hacer alguna actividad en casa los padres pagan a los adolescentes por ello, en este
caso el 13% reciben su dinero de esta forma. Un 9% tiene un trabajo fuera de casa 'y

existe otro 9% que no maneja dinero todavia.
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TABLA 31. Cantidad de dinero. (Pregunta #117)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Tengo mas dinero del que necesito 1 5
Tengo el dinero suficiente para mis necesidades 15 71
Tengo menos dinero del que necesito 5 24
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Generalmente, los adolecentes estan en desacuerdo con todo, pero este caso no el
caso, el 71% dice tener el dinero suficiente para cubrir sus necesidades, el 24% dice

tener menos dinero del que necesita y solo un 5% tiene mas dinero del que necesita.

5.1.3. Contexto Sociocultural, familiar y biolégico del Joven.

Tabla N. 32. Afio de Educacion en que se encuentra el joven. (Pregunta #1)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
5to. De primaria 0 0
6to. De primaria 0 0
1ro. De ESO 0 0
2do. De ESO 0 0
3ro. De ESO 0 0
4to. De ESO 0 0
1ro. Bachillerato 0 0
2do. Bach. 16 100
1ro. De formacién 0 0
2do. De formacion 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En la Unidad Educativa Franz Schubert, en 3ro. De Bachillerato, en especialidad fisico
matematica, hay una poblacion de 16 jovenes, de clase socio econémica media.

Tabla N. 33. Edad de los Jévenes (Pregunta #2).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
11 afios 0 0
12 afios 0 0
13 afios 0 0
14 afios 0 0
15 afos 0 0
16 afos 1 6
17 afios 9 56
18 afos 0 mas 6 38
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los estudiantes en Ecuador general mente se gradidan del bachillerato entre los 17 y
18 afios, en el Franz Schubert, la poblacién cn mayor numero es los jévenes que
tienen 17 afos, con un 56% seguida por los alumnos de 18 afios y mas con un 38% y

hay una pequefia poblacién de 16 afios que representa el 6%

Tabla N. 34 Sexo de los Jovenes (Pregunta #3).

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0
Masculino 12 75
Femenino 4 25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El 75% de los alumnos en este grado son hombres mientras que el 25% son mujeres.
Esta especialidad, fisico-matematico, es escogida principalmente por hombres y
podemos comprobarlo de manera muy destacada en esta institucion, donde la relacion
seria3al.

Tabla N. 35. Personas que viven con los Jévenes. (Pregunta #4).

Opcién Frecuencia %
Mi padre 14 30
Mi madre 13 28
Un hermano/a 2 4
2 Hermanos/as 10 22
3 Hermanos/as 2 4
4 Hermanos/as 0
5 Hermanos/as 0 mas 0
Mi abuelo/a 2 4
Otras personas 3 7
Total 46 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En este grupo, podemos observar que las familias son en su mayoria compuestas y
estructuradas por padre, madre y hermanos. 14 de los alumnos (30%) viven con su
padre, 13 alumnos (28%), viven también con su madres, el 22% tienen 2 hermanos,
seguidos por el 4% que tienen 1 y 3 hermanos. Ademas se puede apreciar que en un

4% viven con sus abuelos y el 7% viven con otras personas.
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TABLA 36. Profesién del padre de los Jévenes. (Pregunta #5)

Opciodn Frecuencia %

No contesta 0 0

Estad desempleado 0 0

Es jubilado 1
Trabaja en el hogar 0 0
Desempefia un oficio 4 25
Realiza un trabajo técnico 5 31
Realiza un trabajo de grado

universitario 3 19

No lo sé/otro 3 19
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los jévenes de esta edad son muy independientes de sus padres, sin embargo, la
relaciébn con el padre se afianza, debido al trabajo en valores de la esta unidad
educativa, los jovenes se acercan a sus padres y tienen una muy buena relacion. Se

puede observar que el 19% contesto que no sabe en que trabaja su padre.

El 31% que es el porcentaje mas alto asegura que el padre desempefia un trabajo
técnico, en segundo lugar con un 25% los padres que desempefian un oficio y un 19%
los que tienen un trabajo de tipo universitario. En esta institucion el 6% de los padres

son jubilados.
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TABLA 37. Profesiéon de la madre de los Jévenes. (Pregunta #6)

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0

Esta desempleada 0 0

Es jubilada 0

Trabaja en el hogar 3 19
Desempeifia un oficio 2 12

Realiza un trabajo técnico 3 19
Realiza un trabajo de nivel universitario 5 31
No lo sé/otro 3 19
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

A medida que la mujer ha dejado su hogar y sale a trabajar cambia el engranaje y los
roles del hogar. Es curioso que las madres en este grupo tienen el porcentaje mas alto
las que tienen un trabajo de nivel universitario, en comparacion con el 19% de los
padres. En igual porcentaje (19%), se encuentran las madres que se quedan en el
hogar, las que realizan un trabajo técnico y los que no saben que hacen sus madres,

dos casos es porgue no viven con ella.

TABLA 38. Tienes Celular?. (Pregunta #54)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 0 0
Si 16 100
No, pero uso el de
otras personas. 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los jovenes de hoy en dia no conciben su vida sin celular, es como obvio tenerlo, para
ellos el uso de esta tecnologia no es un lujo ni da presencia, simplemente todos deben
tenerlo, y podemos darnos cuenta de su pensamiento ya que 100% del grado tiene
celular.

TABLA 39. Edad de obtencidon del celular en los Jovenes. (Pregunta #55)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
A los 8 aflos 0 menos 2 13
A los 9 afos 1 6
A los 10 afios 2 13
Alos 11 afios 3 19
Alos 12 afios 1 6
A los 13 afios 3 19
A los 14 afios 3 19
A los 15 afios 0 0
Con mas de 15 afios 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los padres que dan a los jévenes un celular, se aseguran de poder tener un contacto
con sus hijos, y poder tener cierta tranquilidad de saber donde estan. En el cuadro
podemos observar que las edades en las que han recibido han sido muy variadas,
desde los 8 afios hasta los 15, siendo muy parejo los porcentajes, en primer lugar y
con un porcentaje del 19% han recibido su celular a los 11,13y 14 afios. Con el 13%
los que han recibido su celular a los 8 y 10 afios. Y con el 6% han recibido su celular a
los 9,12 y 15 afos. Se puede concluir que los jovenes en su gran mayoria, han

recibido sus celulares en la etapa de 8tavo de béasica a propedéutico.
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TABLA 40. Obtencion del Celular. (Pregunta #56)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Me lo compraron mis padres sin pedirlo 7 45
Me lo compraron mis padres porque se lo pedi 4 25

Me los compraron otros familiares 0 0

Me lo compré yo mismo 2 12

Fue un regalo de cumpleafios, Navidad,

comunion... 2 12

Lo heredé de otra persona 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

En este grupo el 45% han recibido su celular por parte de sus padres, el 25% ha
pedido que se lo compren; en igual porcentaje (12%) se lo han comprado ellos
mismos o se lo regalaron en alguna ocasion especial. Solo el 6% que corresponde a 1
estudiante, lo ha heredado. Al sumar los porcentajes mas del 60% han recibido el

celular para control de parte de sus padres.

TABLA 41. Su celular es nuevo o usado. (Pregunta #57)

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 6
Comprado nuevo 7 44
De segunda mano 8 50
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El 50% del grupo contesto que su celular es de segunda mano, el 44% que es nuevo
y el 6% no contesto. Podemos fijarnos en la division casi exacta de que la mitad del
grado tienen celular nuevo y la otra mitad celular usado, en esta pregunta podemos

ver el nivel socio econdémico de los jévenes e identificar la clase media a la que

pertenecen.

TABLA 42. Pago de los consumos del celular. (Pregunta #58)

Opciodn Frecuencia %

No contesta 0 0
Yo mismo 9 56
Mis padres 6 38

Otros 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El mantenimiento de un celular es de gran responsabilidad, en el grupo el 56% pagan
sus facturas ellos mismo, el 38% pagan sus padres y el 6% dan sus facturas a otras
personas. Nos damos cuenta de como mas del 50% de los alumnos se hacen cargo

de sus cuentas y desde el colegio van adquiriendo responsabilidades financieras en

este mundo tan capitalizado.

TABLA 43. Tipo de Plan del celular. (Pregunta #59)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Es de tarjeta 4 25
Es de contrato 5 31
No lo sé 7 44
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En nuestro pais tenemos dos opciones para mantener activo un celular, por plan o con
tarjetas pre pago. Me sorprende mucho que la mayoria de alumnos (44%) no saben
gue plan tienen, el 31% tiene un plan contratado y el 25% tiene tarjetas.

TABLA 44. Gasto mensual del celular. (Pregunta #60)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No lo sé 2 12
5 dolares o0 menos 4 26
Entre 5 a 10 ddlares 7 44
Entre 10 y 20 délares 2 12
Entre 20 y 30 délares 1 6
Mas de 30 dolares 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El 44% de los jovenes gasta un promedio entre 5y 10 délares mensuales, en segundo
lugar estan los que gastan entre 10 y 20 ddlares y los que no saben el valor de sus

planillas. Solo un estudiante que corresponde al 6% gasta entre 20 y 30 ddlares.

TABLA 45. Como consiguen los jévenes los juegos pirateados?. (Pregunta #91)

Opcién Frecuencia %
Descargandolos de internet 1 9
Los grabo de un amigo 0 0
Los compro en una tienda o en la calle 10 91
TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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La comercializacion de cd pirateados es una actividad muy abierta en nuestra
sociedad, en cada sector comercial encontramos hasta 10 lugares donde
encontramos cualquier variedad de peliculas y juegos. El 91% de los estudiantes
compran los cd’s en estos lugares, y solo el 9 % que corresponde a 1 estudiante que

lo descarga por internet.

TABLA 46. Ubicacién de los televisores en los hogares de los Jovenes.
(Pregunta #101)

Opciodn Frecuencia %
En mi habitacion 16 28
En la habitacion de un

hermano/a. 11 19

En la habitacion de mis padres 14 24
En la sala de estar 8 14

En la cocina 6 10

En un cuarto de juegos 3 5
TOTAL 58 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

En 16 alumnos, hay un total de 58 televisores, un promedio de 3 por cada uno.
Respecto a la ubicacion, el porcentaje mas alto, con un 58% que se encuentra en la
habitacion de los jévenes, el porcentaje que le sigue es de 24 % donde se ubica la
television en el cuarto de sus padres, el 19% ubica el televisor en la habitacién de sus
hermanos, la sala de estar y la cocina son los siguientes lugares en la tabla de
ubicacién y como ultimo lugar se encuentra el cuarto de juegos con un porcentaje de
5%. La television es una de las tecnologias mas aceptadas dentro de los hogares

latinoamericanos, su aceptacion es en parte a la facilidad de adquisicion de esta. Es
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de admiracién que en este grupo de clase social media, sea el que mayor porcentaje

tenga su propia television en su cuarto.

TABLA 47. Adquisicidn de aparatos electronicos. (Pregunta #115)

Opcién Frecuencia %
Ordenador portétil 17 8
Impresora 17 8
Scanner 14 7
Webcam 15 7
USB o disco duro externo 15 7
Mp3/ Mp4/iPod 16 8
Céamara de fotos digital 19 9
Céamara de video digital 12 6
Television de pago (Digital o por cable Digital Plus,
ONO, Imagenio, etc.) 13 6
Equipo de musica 18
Teléfono fijo 20 10
DVD 19 9
Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en
la television) 9 4
Ninguna de estas tengo otras. 1 1
TOTAL 205 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Dentro de las Tics existen muchos que se han vuelto electrodomésticos y que su uso
casero es una necesidad y hasta un servicio basico. Este es el caso del teléfono fijo,
gue en el grupo solo una persona no dispone de este. EI DVD y la camara digital, son

los siguientes dispositivos en la escala de importancia para las familias que conforman
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este grado. El Equipo sonido, computador portatil e impresora, ocupan las siguientes
posiciones, seguidas por el mp3, la web cam, el disco duro externo y la televisién
prepago. Todos los tipos de aparatos electrénicos con tecnologia de punta, son
encontrados facilmente en los hogares de hoy, ya no hay necesidad de que se tengan
medios econdmicos altos, pues la tecnologia de hoy es pensada en la masificacién y
el consumismo.

TABLA 48. Obtencion del dinero. (Pregunta #116)

Opcidn Frecuencia %
Paga semanal 5 18
Cuando necesito algo pido y me dan 10 37

En tu cumpleanos, fiestas, Navidad o

dias especiales. 4 15

Hago algun trabajo en casa. 4 15
Hago algun trabajo fuera de casa 4 15
No me dan dinero 0 0

TOTAL 27 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los jévenes de esta institucion, son mas independientes por la edad y afio escolar en
la que se encentran, sin embargo, mas del 70% dependen de sus padres, el 37 %
recibe el dinero de sus padres a pedido. Un 18% que corresponde a 5 muchachos,
reciben su dinero de sus padres de forma semanal y en el mismo porcentaje (15%)
reciben el dinero de algun trabajo hecho en casa, como regalo en ocasiones

especiales y al hacer trabajos fuera de su hogar.




Generaciones Interactivas en Ecuador

TABLA 49. Cantidad de dinero. (Pregunta #117)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Tengo mas dinero del que
necesito 0 0

Tengo el dinero suficiente para
mis necesidades 8 50

Tengo menos dinero del que
necesito 8 50
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El general de las personas, tienen menos dinero del que se necesita, por esos los
indices de endeudamiento son tan altos en nuestras sociedades latinoamericanas,
llama la atencién en este grupo que las opiniones estan divididas perfectamente en el
50%. 8 de los alumnos piensan que tienen el dinero suficiente para cubrir sus
necesidades, el otro 50% piensa que tiene menos dinero del que necesita, lo que si es

cierto es que nadie en este grupo piensa que tiene mas dinero del que necesita.

5.2. Redes sociales y pantallas

Dentro de las TIC'S existen varias herramientas que pueden llagar a manejar los
niflos, adolescentes y jovenes. Con esta investigacion busco saber cuales son las
tecnologias més utilizadas por los estudiantes y que herramientas son las que influyen

mas en su diario vivir.
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5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (facebook,
twiter, hi5, skype, email, etc.) y pautas de consumo.

Tabla N. 50. Porcentaje de la utilizacion de internet en los nifios. (Pregunta #9).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 4 40
Si 6 60
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica
Autora: Jenny Acosta

El 60% de los nifios entrevistados, utilizan con frecuencia el internet, los nifios se
conectan a Internet a edades cada vez mas tempranas; de hecho, actualmente el
segmento con mayor crecimiento de los usuarios de Internet son los nifios en edad
preescolar. Muchos nifios utilizan Internet en el colegio cuando tienen 6 afos, por lo
gue probablemente querran conectarse en casa también a esa edad. No obstante, los
nifios menores de 10 afios por lo general no disponen de criterios fundamentales para
estar en linea por si mismos, por lo que loa padres responsables del nifio deben

participar por completo cuando menores de 10 afos utilicen Internet.

Tabla N. 51. (Cémo utilizan los nifios el internet? (Pregunta #10).

Opcién Frecuencia | %

Pag. Web 6 31
Videos 0 0
E-mail 2 12
Descargas 1 5
Chatear 5 26
Red Social 5 26
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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El 32% de los nifios responden que para visitar pag. web, esto significa, hacer algun
tipo de investigacion o consulta, sin embargo en igual porcentaje y medida, (26%), lo
utilizan para chatear y tener como red social. Es increible, como en nuestros dias las
nuevas generaciones se comunican por medio de otros sistemas comunicacionales,
chatear después de clases, tener una red de amigos en algun sitio web, son cosas
muy comunes y es como nuestros hijos mantienen lazos de amistad. Es tanto el
alcance de las redes sociales, que se han creado sitios especiales, para que se
comuniquen por categorias, es decir, existen sitios especializados donde solo
conversan latinos, o solo para nifios de hasta 10 afios o solo para adultos. Sin
embargo, hay que recordar el alto riesgo de la utilizacion de estas nuevas alternativas
de comunicacién, pues es muy dificil conocer (realmente) quien esta detras de la

pantalla y gque intensiones tiene.

Tabla N. 52. Consolas que los nifios tienen en sus hogares. (Pregunta #19).

Opcidn Frecuencia %

PlayStation2 1

PlayStation 3 0

Xbox 360 3 27
Wii 5 46
PSP 0 0
Nintendo DS 0

Game Boy 0

Ninguna de las 2 18
anteriores

TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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En esta pregunta el Nintendo Wii, sigue estando en primer lugar, debido a su aceptacion
en el mercado y su costo. Luego sigue el Xbox y el play station. El wii, puede tener mejor
aceptacién por su manualidad y por esa “magia” de poder mover el control segun mueves
tu cuerpo. Sus juegos son mas interactivos (cuerpo-mente) que la de otra consola, es por

ello que la gran aceptacion de los nifios de menos edad.

Tabla N. 53. Después de cenar que prefieren los adolescentes (Pregunta #7).

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0

Irme a mi habitacién a leer,

navegar 10 48

Navegar, jugar, ver la tele

con mi familia 9 43

Leer, estudiar, irme a

dormir 0 0
Hablar con mi familia 2 9
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los adolescentes después de cenar, prefieren ir a su habitacion y hacer una actividad
solos en un 48%, el 43% prefieren una actividad tipo familiar y un 9% prefieren
conversar con sus familias, esto nos demuestra que todavia en esta edad, la familia es
importante para estos adolescentes, compatrtir con sus seres queridos y tenerlos cerca
es importante para estos alumnos. Influye mucho el tipo de formacion que reciben,
pues la actividades familiares en esta institucion son muy seguida e impulsan mucho al

dialogo familiar.
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Tabla N. 54. Que leen los adolecentes? (Pregunta #8).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Nada 2 9
So6lo las lecturas obligatorias del
colegio 5 24
Otras lecturas: libros, revistas o comics 14 67
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los avances tecnolégicos, han hecho que la lectura cada dia sea desvalorada. La
facilidad para buscar cualquier tema resumido en internet, hace ver que los libros son
una pérdida de tiempo. Sin embargo, el 67% de los adolescentes optan por leer libros,
revistas, el 24% leen las lecturas obligatorias del colegio, y el 9% no leen nada. Es
gratificante que los adolescentes todavia tengan el interés por la lectura, y aunque

lean revista o comics, es mejor que ver una serie animada o una pelicula.

Tabla N. 55. Cuantas horas estudian entre semana los adolescentes? (Pregunta
#9)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Nada 1 5
30 minutos 2 9
Entre 30 minutos y una hora 6 28
Entre una y dos horas 9 44
Entre dos y tres horas 2 9
Mas de tres horas 1 5
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El mayor porcentaje en esta pregunta es el 44% perteneciente a 9 estudiantes y que
estudian entre una y dos horas. Solo un estudiante dedica a su estudio mas de 3 horas
gue corresponde al 5%, los demés oscilan entre los 30 minutos y una hora. Para
estos estudiantes el estudio es prioridad y como el colegio es muy exigente

académicamente, toman diariamente buena porcion de la tarde para estudiar.

Tabla N.56 . Después de cenar que prefieren los Joévenes (Pregunta #7).

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Irme a mi habitacién a leer,

navegar 8 50

Navegar, jugar, ver la tele

con mi familia 4 25

Leer, estudiar, irme a

dormir 2 12,5
Hablar con mi familia 2 12,5
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El 50% de los jévenes prefieren ir a su habitacién a realizar actividades solitarias, el
25% elige realizar una actividad con su familia y en igual porcentaje (12,5%) esta el
leer o dormir y hablar con la familia. En estas edades, la tendencia a hacer actividades
solos tiene mayor acogida que realizar actividades grupales o de caracteristicas
familiares. Es interesante que el 37,5% elija actividades con sus seres queridos,
aunque no todos tienen hogares funcionales, la integracién familiar es todavia

importante en estos chicos.

67



Generaciones Interactivas en Ecuador

Tabla N. 57. Que leen los jovenes? (Pregunta #8).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Nada 3 19

Solo las lecturas

obligatorias del colegio 5 31

Otras lecturas: libros,
revistas o comics 8 50
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El leer es una tarea olvidada por los j6évenes, a pesar de ello, el 50% de los
estudiantes leen otro tipo de lecturas a parte de las escolares, el 31% solo lee lo que
les obliga el colegio y el 19% no lee nada. Tomando en cuenta que estos estudiantes
son de la especialidad fisico matematico, no considero que las lecturas obligatorias del

colegio sean muchas; para este grupo el leer no es una prioridad.

Tabla N.58 . Cuantas horas estudian entre semana los jévenes? (Pregunta #9)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Nada 1 6
30 minutos 2 12
Entre 30 minutos y una
hora 4 25
Entre una y dos horas 6 38
Entre dos y tres horas 2 12
Méas de tres horas 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Para los jovenes, estudiar es una de las actividades que marcaran su vida, estan a
puestas de la universidad, y para ellos el tener promedios altos es importante para
poder acceder a la educacién superior que quieren. El porcentaje mayor en esta
pregunta es del 38% que dedican diariamente entre 1 y dos horas. El 25% estudia
entre 30 minutos y una hora. Sigue en igual porcentaje los que dedican 30 minutos y
de dos a tres horas. Y en Ultimo lugar y un solo alumno dedica 3 horas a su estudio.
Debemos tomar en cuenta que la especialidad en la que se encuentran es un poco

complicada y que requiere que los chicos se esfuercen.

5.2.2. Uso de las pantallas (television, celular, videojuegos,
computador) y pautas de consumo.

Tabla N. 59. Ubicacién de los televisores en el hogar. (Pregunta #22).

Opcién Frecuencia %
Mi habitacion 3 11
La habitacion de un hermano 3 11
El salon o cuarto de estar 10 38
La habitacion de mis padres 8 32
En la cocina 1
En un cuarto de juegos 1
Otros sitios 0
TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Al ver este cuadro vemos como el 100% de los nifios (10) tiene televisores en un salén
0 cuarto de estar. En segundo lugar se encuentra la habitaciébn de los padres, 3 de
ellos poseen televisor en su cuarto y en la sus hermanos y tan solo 1 en la cocina o en
un cuarto de juegos. Todavia, en este entorno podemos notar que el televisor esta

ubicado en un sitio social, intentando ser un factor comun en el hogar, aunque es una
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forma de compartir, de pronto no la mas adecuada, puede llagar a “unir’ la familia y

poder tener intereses comunes.

Tabla N.60. Internet o Television. (Pregunta #27).

Opciodn Frecuencia %
No contesta 0 0
Internet 0 0
Television 10 100
No lo sé 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

El tiempo que un nifio pasa frente al televisor es tiempo que se le resta a actividades
importantes, tales como la lectura, el trabajo escolar, el juego, la interacciéon con la
familia y el desarrollo social. Los nifios también pueden aprender cosas en la televisiéon
que son inapropiadas o incorrectas. Muchas veces no saben diferenciar entre la
fantasia presentada en la television y la realidad. EI 100% de los nifios opta por la
televisién, es algo normal, ya que a su edad todavia el medio mas atrayente para ellos

el tipo de entretenimiento que despliega la televisiébn es mas llamativo que otras Tics.

TABLA N.61. Internet o Celular. (Pregunta #28).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Internet 3 30
Teléfono movil 7 70
No lo sé 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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Entre el internet y el teléfono celular, los nifios, prefieren en un 70% el celular, por su
uso y aplicaciones. En estas edades, el uso del internet es alto, pero no prioritario,

mientras que el tener un teléfono celular es mas llamativo y aplicable.

TABLA N.62. Video juegos o television. (Pregunta #29).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Videojuegos 7 70
Television 3 30
No lo sé 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Entre el televisor y los videojuegos, los nifios prefieren los videojuegos, tal vez por su
interaccion y porque un videojuegos es mas adictico que el televisor. La magia de las
pantallas y el poder para atrapar a sus espectadores es unico e incomparable, pero es
mas poderoso ese reto que nifios y adolescentes generan por la competitividad generada
por los video juegos, el reto de subir de nivel, de terminar el juego es una sensacion muy
potente en sus usuarios, es por ello que genera adiccidén y hasta ansiedad en el momento

de dejarlos.

TABLA N. 63.Celular o Television. (Pregunta #30).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Teléfono movil 0 0
Television 10 100
No lo sé 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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Por ser una de las pantallas més popularizadas el televisor ocupa un lugar muy
importante para los nifios, en este caso, el 100% prefiere el televisor al celular, por su
edad y madurez, en afios posteriores, lo mas seguro, es que su prioridad cambie.

TABLA N.64. Celular o Videojuegos. (Pregunta #31).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Teléfono movil 2 20
Videojuegos 7 70
No lo sé 1 10
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En esta pregunta, los nifios diferentes respuestas, pues el 70% prefiere los video
juegos, pero un 20% el celular, cabe notar, que los que prefieren el celular son nifios
que lo tienen y que comentaban mientras les hacia la encuesta que prefieren su
celular porque tienen juegos en él y no necesitaban pedir permiso a sus padres para

utilizarlo, mientras que los en los videojuegos los controlaban mas.

Tabla .65. Se ayudan los adolescentes con el computador (Pregunta #14).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No contesta 2 9
Si 19 91
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El computador es otra tecnologia que ha invadido nuestros hogares, es casi imposible
pensar que las familias con hijos en edades escolares no dispongan de este
dispositivo. El 91% de los alumnos, se ayudan con el computador para realizar sus
deberes, mientras que solo el 9% que corresponde a 2 estudiantes, no lo hacen.

Tabla 66. Qué tipo de herramienta utilizan los adolescentes en sus

computadores (Pregunta #15).

Opcién Frecuencia %

Internet: Buscadores y

paginas web 20 63
CD interactivo 1 3
Enciclopedias digitales 2 6
Word, Power Point,

Excel, etcétera. 9 28
TOTAL 32 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Lo mas utilizado hoy en dia es el internet, en esta aula el 63% lo utilizan, para sus
investigaciones y tareas diarias. El 28 % utiliza las herramientas de Microsoft como el
Word o Excel y solo el 9% utilizan cd interactivos o enciclopedias digitales que

estuvieron tan de moda hace unos 5 afios atras.
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Tabla 67. Uso dado al celular de los adolescentes (Pregunta #61).

Opcién Frecuencia %
Hablar 15 12
Enviar mensajes 11 9
Chatear 6 5
Navegar por Internet 8 6
Jugar 10 8
Como reloj o como
despertador 11 9
Ver fotos y /o videos 8 6
Hacer fotos 7 6
Grabar videos 9 7
Como agenda 6 5
Como calculadora 7 6
Escuchar musica o la radio 14 11
Ver la television 4 3
Descargar (fotos, juegos,
fondos, tonos, etc.) 8 6
TOTAL 124 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El celular es una tecnologia que te permite tener muchas funciones en un mismo
aparato. Podemos tener una simple conversacion o enviar datos a cualquier lugar del
mundo. Los adolescentes utilizan su celular en forma muy variada, la relacion entre los
porcentajes no es muy amplia. Utilizan su teléfono en su mayoria para hablar en un
12% y en segundo lugar para escuchar musica con un 11%. El siguiente lugar lo
ocupa el porcentaje de 9%, que se utiliza el celular para enviar mensajes y como reloj
despertador, un 8% lo utiliza para jugar. Los siguientes porcentajes que oscilan entre
el 6% y el 3% lo utilizan de camara de fotos, para grabar videos, como calculadora y

en menor porcentaje para ver la television.

74



Generaciones Interactivas en Ecuador

Tabla 68 . Utilizan los adolescentes videojuegos o0 juegos de computadoras?
(Pregunta #70).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 1 5
No 5 24
Si 15 71
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De los 21 alumnos de esta muestra, el 71% si juegan con videojuegos o utilizan su
computador para este fin. El 24% correspondiente a 5 estudiantes no juega y un 5%

Nno contesta esta pregunta.

Tabla 69. Qué tipo de dispositivo utilizan los adolescentes para jugar (Pregunta

#71).

Opcién Frecuencia %
PlayStation 2 10 28
PlayStation 3 4 11
XBox 360 3 8
Wiki 5 14
PSP 6 17
Nintendo DS 1 3
Game Boy 5 14
No tengo ninguna 2 5
TOTAL 36 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Para poder jugar videojuegos, se encuentran muchos tipos de consola que se
comercializan. Los adolescentes utilizan en mayor media el PlayStation 2 con un 28%,
en siguiente lugar se encuentra el PSP con un 17% el 14% utiliza el wii y el Game boy.
Un 8% utiliza el Xbox 360 y solo un 5 % que representa a dos estudiantes no tiene

ninguna de las consolas mencionadas.

Tabla 70. Utilizan los adolescentes el PlayStation 2? (Pregunta #72).

Opcién |Frecuencia %

No

contesta 1 6

No 6 35

Si 10 59
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

PlayStation 2 (usualmente abreviada PS2) es la segunda videoconsola de sobremesa
producida por Sony Computer Entertainment. La PlayStation 2 es la sucesora de la
PlayStation, y compiti6 contra la Dreamcast de Sega, la Nintendo Gamecube de
Nintendo y la Xbox de Microsoft. Actualmente sigue activa con un importante nimero
de usuarios, compitiendo con las consolas de la séptima generacién, siendo la Unica
consola que ha logrado tener un ciclo de vida tan largo que compite con la generacion
posterior a la suya, es por eso que todavia en nuestros paises tiene tanta acogida. El
59% utilizan esta tecnologia, mientras que el 41% restante no la utiliza ni contesta a

esta pregunta.
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Tabla 71. Que juegos utilizan los adolescentes del PlayStation 2? (Pregunta #73).

Opciodn Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 2008 3 8
Fifa 08 3 8
Need of speed: Pro Street 6 17
Pro Evolution Soccer 2009 2 5
Fifa 09 3 8
Grand Theft Auto: San Andreas
Platinum 7 19
God of War Il Platinum 7 19
Los Simpson: el videojuego 4 11
Singstar: canciones Disney 1 3
Ninguno 0 0
TOTAL 36 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Aunque los titulos de lanzamiento no fueron impresionantes frente a los de su
competencia, en el afio 2000 se da el lanzamiento de muchos titulos importantes y
algunas exclusivas que favorecieron a la consola. Gracias a una gran cantidad de
titulos en su catalogo pudo mantener su dominio en el mercado de los videojuegos
hasta la fecha. De la lista de juegos presentada a los adolescentes, todos los juegos
son conocidos y utilizados por ellos. Los dos mas jugados por los adolescentes son el
Grand Theft Auto y god of war Il, con un porcentaje de 19% y el menos conocido es el
Singstar con un 3%, que por ser un juego mas infantil, ya no es tan aceptado por los

adolescentes.
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Tabla 72. Utilizan los adolescentes el PlayStation 3? (Pregunta #74).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 6
No 11 65
Si 5 29
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

La PlayStation 3 estd compitiendo actualmente contra la Xbox 360 de Microsoft y la
Wii de Nintendo como parte de las videoconsolas de séptima generacién. Una
caracteristica importante que distingue a la PlayStation 3 de sus predecesoras es su
servicio unificado de videojuegos en linea, la PlayStation Network, que es una
tecnologia especial para jugar en linea. Es todavia costosa en nuestro pais, pues
puede llegar a costar entre $700 y $1000. El 29% de los adolescentes juegan con este

dispositivo y el porcentaje restante no la utiliza.

Tabla 73. Que juegos utilizan los adolescentes del PlayStation 3? (Pregunta #75).

Pro Evolution Soccer 2009 2 9
Call of Duty: Modern Warfare 4 17
Beijing 2008: juegos olimpicos 0

FIFA 09 1 4
Assasins Creed 3 13
Grand turismo 5 prologue 2 9
Prince of Persia 4 17
Metal gear solid 4: guns of the patriots 2

Pro Evolution Soccer 2008 1 4
Grand Theft Auto IV 3 13
Fifa 08 1 4
Ninguno 0 0
TOTAL 23 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Uno de los incentivos de venta de la PlayStation 3 son sus capacidades de multimedia. La
PlayStation 3 puede reproducir musica en CD o reproducir peliculas en DVD o peliculas
de alta definicion almacenadas en el formato Blu-Ray. También la consola puede
reproducir otros formatos de disco. La resolucién en sus juegos, la hace Unica. De la lista
de juegos presentada a los adolescentes, el principe de Persia y Call of Duty son los que
MAas porcentaje tienen, con el 17 %, les sigue Grand Theft Auto IV y Assasins Creed con
el 13%. Los juegos de menos reconocimiento son FIFA 09, Pro Evolution Soccer 2008 y
Fifa 08, por estar desactualizados y el que no lo conocen los adolescentes es Beijing
2008.

Tabla 74. Utilizan los adolescentes el Xbox 3607 (Pregunta #76).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 1 6
No 13 76
Si 3 18
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Xbox 360 es la segunda videoconsola de sobremesa producida por Microsoft. Fue
desarrollada en colaboracién con IBM y ATI y lanzada en América del Norte, Japon,
Europa y Australia entre 2005 y 2006. Los adolescentes en su gran mayoria no la
utilizan con un 76% y si la utilizan un 18%, porcentaje que corresponde a 3 de los 21

alumnos.
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Tabla 75. Que juegos utilizan los adolescentes del Xbox 360? (Pregunta #77).

Opcién Frecuencia %
Grand Theft Auto IV 2 15
Gears of war classics 1 8
Hallo 3 1
Pro Evolution Soccer
2009 1 8
FIFA 08 2 15
Call of duty: modern
warfare 1 8
Assasin’s creed 2 15
Lost Odyssey 1 8
Soul Calibur IV 0
Ninja Gaiden I 2 15
Ninguno 0 0
TOTAL 13 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Esta consola es un “computador para juegos”, tiene su propio sistema operativo. Los
juegos son muy reales y con la gran capacidad de almacenamiento los jugadores
pueden guardar sus juegos y continuar en el momento que requieran. De la lista
presentada a los adolescentes, reconocen y juegan casi todos los juegos, en especial
ninga Gaiden, Assasins creed, fifa 08 y grand theft, sin embargo aqui también surgié la
afirmacion de que son juegos ya desactualizados y que existen versiones mas

actuales de estos juegos.
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Tabla 76. Utilizan los adolescentes el Wii? (Pregunta #78).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 6
No 12 70
Si 4 24
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

La caracteristica mas distintiva de la consola es su mando inalambrico, el Control
Remoto Wii (o Wiimote), el cual puede ser usado como un dispositivo de mano con el
gue se puede apuntar, ademas de poder detectar la aceleracion de los movimientos en

tres dimensiones. Los adolescentes lo utilizan en un 24% y no lo utilizan en un 76 %.

Tabla 77. Que juegos utilizan los adolescentes del Wii? (Pregunta #79).

Opcién Frecuencia %
Wii Paly 1 5
Mario Kart 3 16
Wii Fit 3 16
Super Mario galaxy 2 10
Super smash bros brawl 3 16
Mario y Snic en los juegos Olimpicos. 2 10
Big Brain academy 0 0
Triiviial 2 10
Link’s crossbow training + Wii Zapper 0 0
Mario Party 8 3 16
Ninguno 0 0
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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De la lista de juegos presentada a los adolescentes, 3 juegos son los que ocupan el
primer lugar con un porcentaje de 16% cada uno, son el mario kart, wii fit y super
smash bros brawl. La ventaja de la tecnologia del wii es que lo hace interactivo y

puedes moverte como lo harias en la realidad.

El siguiente lugar en el porcentaje es de 10 %, que lo ocupan los juegos trivial, mario y
sonic en los juegos olimpicos y en ultimo lugar con el 5% esta wii party. Los juegos
gue no utilizan y que tienen un 0% son big brain academy y links crossbowtraining.

Tabla 78. Utilizan los adolescentes el PSP? (Pregunta #80).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 6
No 9 53
Si 7 42
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

La PlayStation Portable o PSP es una videoconsola portatil de la multinacional de
origen japonés, Sony Computer Entertainment, para videojuegos y multimedia. Los
adolescentes lo utilizan en un 42% y en un 53% no lo utilizan. Es un sistema que en
nuestro pais tiene un costo aproximado de $300. No utiliza cd’s, sino una especie de

cartuchos que hasta hace muy poco tiempo no eran pirateados.
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Tabla 79. Que juegos utilizan los adolescentes del PSP? (Pregunta #81).

Opcidn Frecuencia %
Pro evolution Soccer 2008 0 0
FIFA 08 2 8
Grand Theft Auto: Vice City
Stories Platinium 6 24

Tekken: Dark Resurrection

Platinium 1 4
WWE Smackdown! vs Raw

2008 4 16
Final Fantasy VII: Crisis Core 2 8
FIFA 09 2 8
Los Simpsom — el videojuego 3 12
God of war: Chains of Olympus 4 16
Buzz! Concurso de bolsillo 1 4
Ninguno 0 0
TOTAL 25 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De los 7 adolescentes que utilizan el sistema de PSP, conocen y utilizan casi todos los
juegos de la lista presentada. Con el mayor porcentaje de utilizacion del 24% se
encuentra el juego Gran Theft auto vice city stories platinium, luego con el 16% se
encuentra god war y wwe samackdown, ambos juegos de violencia pues el primero es
de guerra y el segundo es de lucha libre. Con un porcentaje del 12% se encuentra los
simpsom y le siguen con un porcentaje del 8% fifa 09, fifa 08 y final fantasy VII. Con el

menor porcentaje de 4% se encuentra buzz y tekken.
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Tabla 80. Utilizan los adolescentes el computador para jugar? (Pregunta #86).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 6
No 3 18
Si 13 76
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El computador es una herramienta que se ha incorporado a todos los lugares de
trabajo y a nuestros hogares, es de altisima rotacién, pues cada afo, por no decir
meses, salen modelos diferentes y con mas herramientas nuevas. Ademas de ayudar
en tareas profesionales, es una herramienta para la diversion de grandes y chicos,
pues ofrece gran variedad en juegos. 13 de los 17 adolescentes entrevistados, utilizan
el computador como dispositivo de juegos, solo 3 de ellos no y un adolescente no

contesta.

Tabla 81. Que juegos utilizan los adolescentes del computador? (Pregunta #87).

Opcién Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 6 23
Los Sims megaluxe 3 11
World of Warcraft 2
World of Warcraft - the Burning Crusade 1 4
Los Sims: cocina bafia-accesorios 5 19
Call of Duty: Modern Warfare 1 4
Activa tu mente 2
Sacred 2: Fallen Angel 0 0
Brain Trainer 2 3 11
World of Warcarft- Battle Chest 1 4
Ninguno 2 8
TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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De la lista de juegos para computador, presentada a los adolescentes, el de mayor
porcentaje es el de los Sims 2 y sus hobbies, este juego es para creer una comunidad
virtual y desarrollar roces sociales y econdémicos. En segundo lugar se encuentra los
Sims:cocina bafa-accesorios. Con el 11% se encuentran Sims megaluxe y brain
trainer2, y los demas juegos tienen bajos porcentajes, debido a que su resolucién no

es tan buena como lo son en otro tipo de consolas.

Tabla 82. Se ayudan los jovenes con el computador (Pregunta #14).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No
contesta 0 0
Si 16 100
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El computador, es para los jovenes una herramienta de muchisimo poder, no solo
porque en ellos encuentran todas las herramientas para presentar sus trabajos, sino
porque la educacién de hoy en dia, exige que las presentaciones de sus trabajos sean

a computador, mas aun, que se envien los trabajos por medio de internet.

El 100% de los jovenes, se apoyan en esta tecnologia para poder presentar sus

deberes e investigaciones.
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Tabla 83 . Cuantos televisores funcionan en casa de los adolescentes?
(Pregunta #100).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Ninguno (pasa a la pregunta 115) 1
1 0 0
2 7 33
3 8 38
Més de tres 3 5 24
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El televisor es uno de los aparatos electrénicos de mas acogida en nuestro pais,
segun el dltimo censo, el 85% de los hogares poseen televisores. Dentro del hogar de
los adolescentes, el 38% poseen 3 televisores funcionando en casa, el 33% dos

televisores, el 24% mas de tres, y el 5% responde que no tiene televisor en su hogar.

Tabla 84. Qué tipo de herramienta utilizan los jévenes en sus computadores
(Pregunta #15).

Opcidn Frecuencia %

Internet: Buscadores y

paginas web 16 55
CD interactivo 1 3
Enciclopedias digitales 3 10
Word, Power Point, Excel,

etcétera. 9 31
TOTAL 29 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los jovenes en un 100% utilizan el internet como medio de apoyo e investigacion para
sus deberes, pues en esta Tics encuentran con un clic, cualquier informacion a nivel
mundial que requieran. El 31% complementan su bdsqueda con las herramientas de
Microsoft como Word y Excel y solo 4 de sus alumnos se ayudan de enciclopedias

digitales y cd’s interactivos que traen sus libros escolares.

Tabla 85. Uso dado al celular de los Jévenes (Pregunta #61).

Opciodn Frecuencia %
Hablar 15 13
Enviar mensajes 14 12
Chatear 7 6
Navegar por Internet 3
Jugar 5 4
Como reloj o como
despertador 11 9
Ver fotos y /o videos 10 8
Hacer fotos 11 9
Grabar videos 9 8
Como agenda 8 7
Como calculadora 7 6
Escuchar musica o la radio 13 11
Ver la television 1 1
Descargar (fotos, juegos,
fondos, tonos, etc.) 3 3
TOTAL 117 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

La comercializacién del celular es posible a las grandes campafias publicitarias
ofrecidas por las compafias duefias de estos servicios; uno de los factores mas

importantes a la hora de adquirir un celular es las funciones que este puede presentar.
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Todas esas herramientas adicionales que presta, hacen mas atractivo un modelo a
otro. Los joévenes conocen muy bien de estas tecnologias, y utilizan en €l su gran
mayoria el celular para hablar (13%), en un porcentaje muy parecido, para enviar
textos y escuchar musica. EI 9% lo usa como reloj despertador y para hacer
fotografias. Para ver fotos y videos lo utilizan el 8%, el 8% para grabar videos y entre
un 6% y un 3% lo utilizan como agenda, como calculadora, para jugar para navegar en
internet. El porcentaje menor es para ver televisibn pues ocupa un 1%. Con estos
porcentajes podemos darnos cuenta que el joven utiliza mas su celular como teléfono,

radio y cAmara de fotos y video.

Tabla 86 . Utilizan los jévenes videojuegos o juegos de computadoras?
(Pregunta #70).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No 7 44
Si 9 56
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los videojuegos son una actividad en donde los jovenes desfogan muchas energias y
mucho tiempo. En los jévenes del Franz Schubert, se encuentra muy dividida la
opinion con respecto al uso de estos dispositivos, el 56% si utilizan estas tecnologias

mientras que el 44% no la utilizan.
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Tabla 87. Qué tipo de dispositivo utilizan los jovenes para jugar (Pregunta #71).

Opcién Frecuencia %
PlayStation 2 7 48
PlayStation 3 2 14
XBox 360 3 20
Wii 1 6
PSP 1 6
Nintendo DS 0 0
Game Boy 1 6
No tengo ninguna 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De todas las consolas que se ofertan en el mercado tecnologico, los jévenes refieren
el PlayStation2 con un 48%, el 20% lo tiene el Xbox 360, seguido por el 14% del
PlayStation3, en ultimo lugar y con el mismo porcentaje (6%) lo tienen el wii, el Psp y
el game boy. Estos dispositivos, son para juegos de competencias 0 guerras, y son
escogidos por su realismo, resolucion y porque se consiguen facilmente cds piratas, y
es una de las razones por las que el dispositivo psp no es tan elegido por los jovenes,
pues este solo acepta cd’s originales y su costo aproximado es de $30 a $50 por

juego.

Tabla 88. Utilizan los jovenes el PlayStation 2? (Pregunta #72).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 9
No 3 27
Si 7 64
TOTAL 11 100

Autora: Jenny Acosta

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
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Desde el afio 2000, la PlayStation 2 ha logrado vender mas de 160 millones de
unidades aproximadamente, convirtiéndose en la consola mas vendida de la historia.
Actualmente es la consola mas usada y que ha tenido més afios de servicio y que ha
logrado competir con avanzadas consolas como Wii, NDS, PS3 y Xbox 360. Los
jévenes si la utilizan en un 64% mientras que el 36% restante no la utiliza o no

contesta a la pregunta.

Tabla 89 . Que juegos utilizan los jovenes del PlayStation 2? (Pregunta #73).

Opcién Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 2008 4 12
Fifa 08 2 6
Need of speed: Pro Street 5 15
Pro Evolution Soccer 2009 7 20
Fifa 09 2 6
Grand Theft Auto: San
Andreas Platinum 6 18
God of War Il Platinum 5 14
Los Simpson: el videojuego 3
Singstar: canciones Disney 0
Ninguno 0
TOTAL 34 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los juegos de esta consola, son de muy buena resolucién y compatibles con su
antecesor el PlayStation 1. Los jévenes conocen muy bien esta consola y el juego de
mas porcentaje en aceptacion es el Pro Evolution Soccer 2009 con el 20%, seguido
por el Grand Theft Auto con el 18% y en tercer lugar con el 15% sigue el need of
speed y good of war Il. El juego que no conocen los jévenes es el singstar, pues es un

juego para niflos pequenos, y en este grupo prefieren las carreras y guerras.
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Tabla 90 . Utilizan los jovenes el PlayStation 3? (Pregunta #74).

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 9
No 8 73
Si 2 18
TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Esta consola fue lanzada al mercado internacional en el 2006, pero llega a venderse
en Latinoamérica a mediados del 2007. Desde que sali6é al mercado se han lanzada 5
modelos diferentes cada uno con caracteristicas y discos duros mas potentes. Los
jévenes en su mayoria no conocen hi juegan con este dispositivo en un 73%, un 9 %
no contesta y solo un 18 %, correspondiente a dos jévenes conocen y utilizan esta

tecnologia.

Tabla 91. Que juegos utilizan los jovenes del PlayStation 3? (Pregunta #75).

Opcién Frecuencia %
Pro Evolution Soccer 2009 2 28
Call of Duty: Modern Warfare 0 0
Beijing 2008: juegos olimpicos 0
FIFA 09 1 14
Assasins Creed 0 0
Grand turismo 5 prologue 0
Prince of Persia 1 14
Metal gear solid 4: guns of the patriots 1 14
Pro Evolution Soccer 2008 0 0
Grand Theft Auto IV 2 29
Fifa 08 0 0
Ninguno 0 0
TOTAL 7 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los jovenes utilizan muy poco este tipo de consola por su gran valor, aunque
reconocen las bondades de este dispositivo y todos los accesorios que este trae como
un gran atractivo para poder llegar a adquirirla. Los juegos con mas porcentaje son el
Pro Evolution Soccer 2009 y el Grand Theft Auto, luego con un 14% cada uno, sigue el

Principe de Persia, metal gear solid y fifa 09. Los otros juegos no son jugados por los

jévenes por ser desactualizados.

Tabla 92 . Utilizan los jovenes el Xbox 360? (Pregunta #76).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0
No 40
Si 60
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Debido a los altos costos de fabricacion de la Xbox 360, Microsoft decide lanzar
inicialmente un modelo basico y uno profesional. A medida que fueron surgiendo
revisiones en el hardware y la fuerte competencia en el mercado, aparecieron nuevos
modelos (como la Xbox 360 Elite y la Xbox 360 Arcade). Estas versiones se
encuentran en nuestro pais, entre los $380 a los $470 aproximadamente. Los jovenes

en un 60% utilizan esta consola y el 40% no la utiliza.
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Tabla 93 . Que juegos utilizan los jovenes del Xbox 360? (Pregunta #77).

Opcidn Frecuencia %
Grand Theft Auto
v 3 12
Gears of war
classics 3 12
Hallo 3 3 12
Pro Evolution
Soccer 2009 5 20
FIFA 08 3 12
Call of duty:
modern warfare 4 16
Assasin’s creed 2 8
Lost Odyssey 1 4
Soul Calibur IV 1 4
Ninja Gaiden Il 0 0
Ninguno 0 0
TOTAL 25 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Por ser una consola que almacena informacion, los juegos son de muchos niveles y
pueden durar mucho tiempo para terminarlos. De la lista de juego presentada a los
jovenes el de mas porcentaje es Scoccer 2009, le sigue Callo d duty y le siguen grand
theft, gears of war, hallo3 y fifa 2008. Los juegos que menos utilizan son lost odyssey,

soul calibur y ninja gaiden II, por no ser tan comercializado en nuestro pais.
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Tabla 94. Utilizan los jovenes el Wii? (Pregunta #78).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 8 80
Si 2 20
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Desde su lanzamiento, la consola ha recibido premios por la innovacion de su mando y
la popularidad que ha generado rdpidamente. También ha recibido premios por el gran
namero de ventas que ha tenido. Por su tipo de mando, ha tomado una reputacion de
familiar e infantil. Los jovenes la utilizan en un 20%, mientras que el 80% como mayor

porcentaje, no la utiliza.

Tabla 95. Que juegos utilizan los jovenes del Wii? (Pregunta #79).

Opcién Frecuencia %
Wii Paly 1 16,6
Mario Kart 1 16,6
Wii Fit 1 16,6
Super Mario galaxy 1 16,6
Super smash bros brawl 1 16,6
Mario y Snic en los juegos Olimpicos. 0 0
Big Brain academy 0 0
Triiviial 0 0
Link’s crossbow training + Wii Zapper 0 0
Mario Party 8 1 16,6
Ninguno 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El porcentaje de los juegos presentados a loa jévenes es muy pequefio en
comparacion con los juegos de las otras consolas, sin embargo de la lista de juegos
presentada, con igual porcentaje de 16,6% se conocen los siguientes juegos: wii party,
mario kart, wii fit, super mario galaxy, super smash y mario party 8. Los demas juegos

no los utilizan por ser mas infantiles.

Tabla 96. Utilizan los jévenes el PSP? (Pregunta #80).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No 3 30
Si 7 70
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Este dispositivo, puede realizar muchas de las funciones de una videoconsola de
sobremesa, un ordenador de escritorio, un teléfono mévil de Ultima generacion: ver
peliculas, juegos, navegar por Internet, reproducir archivos de audio, etc. Por todas
estas bondades es un dispositivo muy llamativo para los jévenes, el 70% de este

grupo lo utilizan y solo el 30% no lo utilizan ni lo tienen.
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Tabla 97. Que juegos utilizan los jovenes del PSP? (Pregunta #81).

Opcidn Frecuencia %
Pro evolution Soccer 2008 3 19
FIFA 08 2 13
Grand Theft Auto: Vice City
Stories Platinium 4 25

Tekken: Dark Resurrection

Platinium 2 13
WWE Smackdown! vs Raw

2008 1 6
Final Fantasy VII: Crisis Core 0 0
FIFA 09 2 13
Los Simpsom — el videojuego 1 6
God of war: Chains of Olympus 0 0
Buzz! Concurso de bolsillo 0 0
Ninguno 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los juegos para esta videoconsola no son tan comercializados ni pirateados como
otras, sin embargo, de la lista de juegos dados los jévenes conocen la mayoria. Con
mayor porcentaje se encuentra un juegos de autos, grand theft auto con el 25%, el
19% es para un juego de futbol, fifa evolution soccer 2008 con el 13% se encuentran
los juegos fifa 08, tekken, fifa09, y con menor porcentaje se encuentran wwe y los

Simpson con el 6 %.
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Tabla 98. Utilizan los jovenes el computador para jugar? (Pregunta #86).

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 1 10
Si 9 90
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Segun el INEC (2010), mas del 30% de la poblaciéon ecuatoriana cuanta con un
computador en sus hogares, pues ha pasado a ser una herramienta basica para los
estudiantes de todo nivel. Como es una herramienta tan verséatil, el computador cuenta
con diversos tipos de programas que ademas de ayudar con cualquier investigacion
también nos ayuda a divertirnos. Los jovenes, aprovecha esta dispositivo en su hogar

y el 90% que corresponde a 9 de 10 alumnos, utilizan

el computador como

videoconsola. Mientras que solo el 10%, correspondiente a un alumno no lo hace.

Tabla 99. Que juegos utilizan los jovenes del computador? (Pregunta #87).

Opcién Frecuencia %
Los Sims 2 y sus hobbies 1(5,26315789
Los Sims megaluxe 1(5,26315789
World of Warcraft 5126,3157895
World of Warcraft - the Burning Crusade 31|15,7894737
Los Sims: cocina bafia-accesorios 1/5,26315789
Call of Duty: Modern Warfare 4121,0526316
Activa tu mente 0 0
Sacred 2: Fallen Angel 0 0
Brain Trainer 2 0 0
World of Warcarft- Battle Chest 2110,5263158
Ninguno 2/10,5263158
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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A pesar de no tener una buena resolucion, como lo tiene en el PlayStation o en el
Xbox, los juegos World of Warcraft y Call of Duty, que son unos juegos de guerras,
son los que mayor acogida tienen en los jovenes con el 26,31% y el 21,05%
respectivamente. Siguen en posicidn sus versiones con mapas y misiones adicionales
como son el the burning crusade y the battle chest. Los que menos acogida tienen en
los jévenes son los de creacion de comunidades como lo es los Sims que llegan solo

al 5,26% que corresponde a 1 alumno.

Tabla 100. Cuantos televisores funcionan en casa de los jévenes? (Pregunta
#100).

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Ninguno (pasa a la

pregunta 115) 0

1 0 0

2 3 18,75
3 4 25
Mas de tres 3 9 56,25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Al tener tanta acogida este tipo de tecnologia en nuestros hogares, el televisor pasa a
ser un instrumento de compafiia para muchos de los adolescentes y nifios de nuestra
sociedad. En el caso de los jévenes, el 56,25% asegura tener mas de 3 televisores
funcionando en su hogar, el 25% 3 televisores y el 18,75% 2 televisores. Es un
porcentaje bastante alto teniendo en cuenta que estos hogares son comprendidos por

nucleo familiares de 4 a 6 personas.
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5.2.3. Uso de las tecnologias impacto (positivo — negativo) en el

ambito familiar y escolar.

Tabla N.101. Compafia de los nifios en el momento de utilizar

(Pregunta #12).

Opcion Frecuencia %
Solo 5| 33,3333333
Con amigos/as 6 40
Con hermanos/as 1| 6,66666667
Con mi padre 0 0
Con mi madre 0 0
Con otros familiares 3 20
Con un profesor/ra 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

el internet.

El 40% de los alumnos, utilizan internet acompafiado por un amigo, el 33% suele

hacerlo solo y un 20% con algun familiar. En esta pregunta algo que me llamo la

atencion, es que ninguno de los nifios, utiliza el internet en compafiia de sus padres o

profesores.

tengan la libertad suficiente para poder desempafiarse, pero seria conveniente que la

Hasta qué punto es positivo este porcentaje?, es bueno que los nifios

relacion con adultos responsables sea mas asertiva en estos momentos donde el

alumno maneja internet, una herramienta tan positiva como negativa, ya que la

informacion a la que los nifios pueden tener acceso es demasiado peligrosa y

destructiva para sus mentes en crecimiento
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Tabla N 102. Con que persona se comunican mas los adolescentes por medio de

su celular? (Pregunta #62)

Los adolescentes, utilizan en un 24, 44% el celular para comunicarse con sus amigos,
siendo este porcentaje el mayor, luego con un 22,22% se comunican con su padre. El
20% con su madre, el 15,5% con sus hermanos, 11,11% con otros familiares y en ultimo
lugar un 6,6% con sus novios. Observamos como los amigos tienen | primera posicion,

por ser un instrumento muy social y vemos como ha afectado en las relaciones

interpersonales.

Tabla N 103. Entre semana (lunes a viernes) cuantas horas ocupan diariamente

Opcién Frecuencia %
Con mi padre 10| 22,2222222
Con mi madre 9 20
Con mis hermanos/as 7115,5555556
Con mis familiares 5111,1111111
Con mis amigos/as 11|24,4444444
Con mi novio/a 3/6,66666667
TOTAL 45 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

los adolescentes en los video juegos? (Pregunta #88)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 5 31,25
Entre una hora y dos 9 56,25
Més de dos horas 0 0
No lo se 1 6,25
Nada 1 6,25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los videojuegos son recursos para “pasar el tiempo” que tienen los adolescentes en la
actualidad. Al tener a padre y madre fuera de sus hogares, las tecnologias han
ocupado ese lugar y son las nuevas nifieras del siglo XXI. Por eso vemos que el
porcentaje de horas diarias que utilizan loa adolescentes para los videojuegos es muy
alta. El 56,25%, ocupa entre una hora y dos horas para esta actividad. El 31,25%
menos de una horay el 6,25% responde que nada o que no sabe cuanto tiempo ocupa

en esta actividad diariamente.

Tabla N.104 Los fines de Semana, cuantas horas ocupan los jovenes en los
video juegos? (Pregunta #89)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 7 43,75
Entre una hora y dos 5 31,25
Mas de dos horas 2 12,5
No lo se 1 6,25
Nada 1 6,25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Al comparar esta tabla con la anterior pregunta, los adolescentes ocupan menos tiempo
en el uso de videoconsolas los fines de semana. El 43,75% ocupa menos de una hora, el
31,25% entre una hora y dos, el 12,5% mas de 2 horas y el 6,25%, no lo sabe o0 no ocupa
nada de su tiempo en esta actividad. La baja en los porcentajes se debe en sus gran
mayoria a que los padres pueden supervisar esta actividad los fines de semana, mientras
gue durante la semana, los adolescentes quedan a su criterio. Es positivo el que el
porcentaje disminuya el fin de semana, asi puedo llegar a la conclusion de que pasan mas

tiempo con sus padres y estan mas controlados.
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Tabla N. 105. Con que persona se comunican mas los jévenes por medio de su
celular? (Pregunta #62)

Opciodn Frecuencia %
Con mi padre 12117,6470588
Con mi madre 12117,6470588
Con mis hermanos/as 11|16,1764706
Con mis familiares 10|14,7058824
Con mis amigos/as 14|20,5882353
Con mi novio/a 9113,2352941
TOTAL 68 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De igual manera que los adolescentes, el mayor porcentaje lo tienen los amigos, con
un 20,58%. En igual porcentaje lo ocupan los padres con un 17,64%, siguen los
hermanos con un 16,17% y por ultimo el 13,23% los novios.

Para los jovenes de esta institucion es muy importante la comunicacién con sus
amigos, pero también me llama la atencién el alto porcentaje que tiene la
comunicacion con sus padres y hermanos, se puede decir, que los jovenes utilizan el

celular para afianzar sus relaciones sociales, sin estar desconectados de sus hogares.
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Tabla N 106. Entre semana (lunes a viernes) cuantas horas ocupan diariamente
los jovenes en los video juegos? (Pregunta #88)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Menos de una hora 2 20
Entre una hora y dos 3 30
Mas de dos horas 4 40

No lo se 0 0
Nada 1 10
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Una gran companiia para los jévenes son los videojuegos, pues cuando se “conectan” a
estos dispositivos no solo se divierten sino que pasan sus ratos libres mas rapidamente.
El 40% de los jovenes ocupan mas de 2 horas al dia entre semana para este tipo de
entretenimiento, el 30% ocupa entre una hora y dos y el 20% ocupa menos de una hora
diaria para esta actividad. Son porcentajes altos, si consideramos que entre semana son
mMAas 0 menos 6 horas las que tiene libre en la tarde después de llegar de clases, y ocupar
mas de 2 horas en esta actividad es tomar 1/3 0 mas de su tiempo para estudiar, realizar

deberes y ayudar con las tareas del hogar.
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Tabla N. 107. Los fines de Semana, cuantas horas ocupan los jovenes en los

video juegos? (Pregunta #89)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0
Menos de una hora 1 10
Entre una hora y dos 2 20
Mas de dos horas 6 60
No lo se 0 0
Nada 1 10

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En los jovenes, podemos observar el efecto contrario al de los adolescentes, pues
mientras que en ellos el porcentaje de horas disminuye el fin de semana, el de los jévenes
aumenta en un 20%, pues el 60% juega mas de dos horas cada dia el fin de semana, el
20% ente una y dos horas y solo el 10% menos de una hora. Mientras que los
adolescentes estan mas controlados el fin de semana, los jévenes, utilizan estos dias
para encontrarse con sus amigos y desarrollar esta actividad. Pues jugar videojuegos es

una actividad social de tipo masculino, que se ha incrementado en los ultimos afios, con

las nuevas tecnologias presentadas a la sociedad.

5.3. Redes sociales y mediacion familiar

Las redes sociales son estructuras sociales compuestas de grupos de personas, las
cuales estdn conectadas por uno o varios tipos de relaciones, tales como amistad,
intereses comunes 0 que comparten conocimientos. Analizaremos que tecnologias son

las que mas se involucran en el contexto familiar y hasta qué punto los padres tienen

control de la utilizacion de estos tipos de tecnologia.
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5.3.1. Relacidn de las tecnologias con el @mbito familiar.

Tabla N. 108. Utilizan los niflos consolas y juegos del computador? (Pregunta #17).

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0
No 2 20
Si 8 80
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

El 80% de los nifios tienen acceso a la diversion con juegos electrénicos, y a pesar de que
no todo video juego es malo, ya que puede llagar a ayudar en la motricidad,
concentracion, estrategia, siempre genera cierto tipo de adiccién y es alli donde los
adultos responsables por estos chicos deben tener sumo cuidado y gquiar
responsablemente a que no se generen estas adicciones que pueden llegar hasta

distorsiones en la personalidad.

Tabla N.109 . Los juegos preferidos por los nifios. (Pregunta #18).

Opcién Frecuencia %
PlayStation2 3 19
PlayStation 3 0 0
Xbox 360 4 25
Wii 5 31
PSP 0 0
Nintendo DS 0
Game Boy 0
Ordenador 4 25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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Podemos observar que el aparato mas conocido y popular en esta generacion es el wii, la
caracteristica principal de esta consola es su mando, ya que puede detectar el
movimiento en 3 direcciones, el nifio siente el mando real del juego y la diversion no es
estética, sino que genera en el nifio actividad fisica mientras se divierte. En segundo lugar
esta con el mismo porcentaje la consola X360 y el computador, totalmente exequibles en
el mercado latinoamericano, los nifios no necesitan ningun tipo de asesoramiento ni
indicacién para tomar cualquier juego y divertirse con él, es impresionante lo facil que les
resulta adaptarse a cualquier control. Lo que si podemos darnos cuenta es que aparatos
como el PSP, Gameboy y nintendo DS, no tienen ningun tipo de acogida dentro de este

grupo, ya que sus costos son muy elevados y son aparatos demasiados individualista.

Tabla N.110. Tienen los adolescentes algun tipo de ayuda con sus deberes

(Pregunta #11)

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No 14 67
Si 7 33
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Los adolescentes en un 67% no tienen ningun tipo de apoyo o ayuda a la hora de realizar
sus deberes diarios, mientras que el 33% si lo tiene. Esto es una de las consecuencias de
que padre y madre trabajen y dejen a sus hijos solos o al cuidado de una persona que no

esta en la capacidad para poder guiarlo en sus deberes diarios.

106



Generaciones Interactivas en Ecuador

Tabla N.111. Qué tipo de ayuda reciben los adolescentes con sus deberes (Pregunta

#12)

A la hora de recibir ayuda en sus deberes, los adolescentes en el mayor porcentaje la
reciben de su padre en un 33%, el 25% tiene un profesor particular y en igual porcentaje

se encuentra la ayuda de su madre y hermanos en un 17%, solo el 8% va a una academia

Opcién Frecuencia %
Voy a una academia 1 8
Tengo un profesor particular 3 25
Me ayudan mis hermanos/as 2 17
Me ayuda mi padre 4 33
Me ayuda mi madre 2 17
TOTAL 12 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

a realizar sus deberes.

Tabla N. 112. Lugar de la casa para realizar los deberes (Pregunta #13)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
En mi habitacion 9 44
En la habitacibon de un
hermano/a 2 9
En una sala de estudio 8 38
En la sala de estar 2 9
En la cocina 0 0
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Actualmente dentro de los hogares, se destinan lugares especiales para realizar los
deberes, como estudios o salas de estar. Sin embargo el 44% de los adolescentes hacen
los deberes en su cuarto, el 38% en la sala de estudio y en igual porcentaje de 9% se
encuentra la sala de estar y la habitacion de algin hermano. Se puede observar que los

adolescentes, en su mayoria, buscan privacidad a la hora de realizar sus actividades.

Tabla N. 113. Tienen los jovenes algun tipo de ayuda con sus deberes (Pregunta
#11)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 12 75
Si 4 25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los jovenes, estan en edad suficiente par ano necesitar ayuda a la hora de realizar sus
deberes diarios, sin embargo, el 25% tiene esta ventaja a la hora de realizar sus deberes,
mientras que el 75% no tiene ayuda. Ahora, esté bien que los jovenes de eta edad hagan
sus cosas solos, pero como seres humanos siempre necesitamos de una guia cuando se

presenta alguna dificultad.

Tabla N. 114. Qué tipo de ayuda reciben los jévenes con sus deberes (Pregunta #12)

Opcién Frecuencia %
Voy a una academia 0 0
Tengo un profesor particular 1 20
Me ayudan mis hermanos/as 1 20
Me ayuda mi padre 2 40
Me ayuda mi madre 1 20
TOTAL 5 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En el grupo de los jovenes, de los 16 solo 5 reciben ayuda en sus deberes, 2 de los
cuales reciben la ayuda de su padre, un joven la recibe de un profesor particular, otro de
su hermana y uno de su madre. A pesar de que la muestra es muy pequefia, 4 de los 5
estudiantes acuden a un familiar, esto nos muestra que existe preocupacion y apoyo por
parte de su familia y esto ayuda mucho a la autoestima y a un mejor desarrollo

académico.

Tabla N. 115. Lugar de la casa para realizar los deberes (Pregunta #13)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
En mi habitacion 12 75
En la habitacion de un hermano/a 0 0
En una sala de estudio 2 12,5
En la sala de estar 2 12,5
En la cocina 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los jovenes en esta edad, son muy independientes y buscan privacidad en sus labores
personales. El 75% hacen sus deberes en su habitacién, el 12,5% en la sala de estudio y
el 12,5% en la sala de estar. Podemos observar que los jovenes no utilizan los lugares
sociales de la casa destinadas para esta actividad, sino que defienden su espacio

personal y su privacidad.
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5.3.2. Pautas de consumos relacionadas con las tecnologias en el entorno familiar.

Tabla N. 116. Compaiiia de los nifios al ver la television. (Pregunta #23).

Opciodn Frecuencia %
Solo 10 31
Mi padre 5 16
Mi madre 6 19
Algun hermano/a 7 22
Otro familiar 3 9
Un amigo/a 1 3
Otras personas 0 0
TOTAL 32 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En esta pregunta, los nifios tenian opcién a marcar algunas alternativas, pero
sorprende que los 10 nifios aseguran ver solos la television y en segunda opcién con
algin hermano. Solo con un 22% y 19%, se encuentra estar con padre o madre. Por
mas que la televisién (en su gran porcentaje) se encuentra en un sitio o lugar social, la
ausencia de un mayor supervisando el contenido de lo que los nifios ven y (de alguna
manera) aprenden en la television esta sujeto a lo que los duefios de los canales
determinen pasar por estos espacios. Es alarmante, ya que por ejemplo en los canales
nacionales, son muy pocos los espacios de educacion verdaderamente buenos, casi la
mayoria estan enfocados al chisme o controversia social. Si detallamos el lenguaje y la
forma de expresar de los nifilos que los ven podemos darnos cuenta de la gran
influencia causada por ciertos programas que tienen un horario familiar y que no

emiten ningun valor y ningun tipo de educacion.
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Tabla N. 117. Cantidad de televisores, en funcionamiento en el hogar de los nifios.
(Pregunta #21).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0
Ninguno 0 0
Uno 1 10
Dos 3 30
Tres 5 50
Cuatro o mas 1 10

TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Nos podemos dar cuenta que el televisor es un electrodoméstico de gran importancia en
nuestros hogares, el 50% tiene 3 televisores en familias que no superan 5 personas, el
30% de los nifios tienen 2 televisores y solo un nifio tiene mas de 4 televisores y en el
mismo porcentaje (1 nifio) tiene solo 1 televisor. Podemos concluir que este maravilloso

medio de comunicacion, es de alto grado de aceptacién y llega a cualquier nivel social.

Tabla N.118. Computador en el hogar de los adolescentes. (Pregunta #18).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0
No 2 9
Si 19 91
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En el Anexo #3, podemos observar que el computador ha tenido un incremento en los
hogares ecuatorianos de 4,4% entre el 2009 y el 2010. En el caso de los adolescentes, el
91% poseen de este dispositivo en sus hogares mientras que el 9 % no tienen.

Tabla N.119. Lugar donde se encuentra el computador en casa de los adolescentes.
(Pregunta #19).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
En mi habitacion 2 10
En la habitacién de un hermano/a 0 0
En la habitacion de mis padres 1 5
En la sala de estar 4 22

En un cuarto de trabajo, estudio o

similar 5 26
Es portatil 7 37
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

El computador, es una tecnologia que ha avanzado rapidamente, hace muy pocos afos
atras, solo los grandes ejecutivos poseian un computador portatil, pero hoy en dia es méas
facil y hasta barato comprar un computador portéatil que uno de escritorio. Esto lo ratifica
este grupo de adolecentes con el 37% que poseen un computador portatil en sus hogares,
utilizandolo en cualquier parte de su hogar. Como segundo porcentaje mas alto se
encuentra el estudio con el 26%. La sala de estar tiene el 21,05% en porcentaje y la
habitacion de los adolescentes obtiene un porcentaje de 10%. Solo el 5 % tiene el

computador en el cuarto de sus padres.
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Tabla N.120. Internet en el hogar de los adolescentes. (Pregunta #20).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No 0 0
Si 19 100
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El internet, es una de las TIC'S que mas auge ha tenido en los ultimos tres afios en
nuestro pais, diferentes tipos de compafiias ofrecen todo tipo de plan para el hogar de
toda clase social y econdémica. Segun el INEC (Censo 2010) el celular y el internet son las
tecnologias de mayor crecimiento en los Ultimos 2 afios. De los 19 adolescentes que
poseen computador en sus hogares, el 100% tiene una conexion a internet. Esto nos
demuestra la aceptacion total de esta nueva tecnologia en los hogares y como se ha

vuelto una necesidad el tenerla en el hogar.

Tabla N. 121. Computador en el hogar de los jovenes. (Pregunta #18).

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No
Si 15 94
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Es muy comun que actualmente se exija a los estudiantes la presentacion de sus trabajos
a computador, y hasta que envien sus deberes por internet. Esta herramienta de uso casi
obligatorio y de gran masificacion dentro de nuestra sociedad, es muy importante para los
jovenes, no solo para sus actividades diarias, sino también para su diversion y hasta para
su roce social. El 94% de los jovenes tienen computador en sus hogares, mientras que

solo el 6% correspondiente a un solo estudiante no posee esta tecnologia en su hogar.

Tabla N. 122. Lugar donde se encuentra el computador en casa de los jévenes.

(Pregunta #19).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
En mi habitacién 8 53
En la habitacién de un hermano/a 0 0
En la habitacion de mis padres 0 0
En la sala de estar 1 7
En un cuarto de trabajo, estudio o similar 13
Es portatil 4 27
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

La ubicacion del computador dentro de los hogares es una decision que debe tener la
familia, pues la idea de tener un computador en el hogar es para que todos los miembros
que necesiten utilizarlo, puedan tener acceso a este. Sin embargo, en esta muestra, el
53% de los jovenes tienen el computador dentro de su cuarto, el 27% poseen un

computador portatil, un 13 % lo tiene en el estudio y solo un 7% lo tiene ubicado en la sala

de estar.
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Tabla N. 123. Internet en el hogar de los adolescentes. (Pregunta #20).

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 1 7
Si 14 93
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Internet, es una herramienta que los jovenes utilizan diariamente, muchos para consultar
€ro en su mayoria para tener y mantener sus relaciones sociales. Dentro del hogar se ha
vuelto una necesidad tenerlo, su crecimiento es bastante notorio y las estadisticas del
ministerio de telecomunicaciones y el Ultimo censo realizado lo confirman (anexo #4). En
esta muestra, el 93% de los jovenes tiene internet, mientras que el 7% no lo tiene. Es un
porcentaje muy alto debido a la capacidad econémica de los padres de estos jovenes, sin
embargo, por el crecimiento tan acelerado, dentro de muy pocos meses se podria llegar a
pensar que el internet al igual que la telefonia celular seran un servicio basico.

5.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias respecto a las familias.

Tabla N. 124. A que le han quitado tiempo los adolescentes por utilizar el internet
(Pregunta #28)

Opcién Frecuencia %
Familia 3 5
Amigos/as 2 4
Estudios 10 19
Deporte 5 9
Lectura 12 22
Television 7
Videojuegos 15
Hablar por teléfono 8 15
A nada 4
TOTAL 54 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El tiempo que los adolescentes utilizan en las TIC'S, es bastante y por ende quitan tiempo
a otra actividad y lo que es peor a sus seres queridos. En las tablas se muestra dos tipos
de tecnologias, a la izquierda el internet y a la derecha los videojuegos. Por utilizar
internet, los adolescentes a lo que mas le han quitado tiempo es a la lectura, con un
porcentaje del 22%, el 19% asegura haber sacrificado tiempo para sus estudios, en el
15% se encuentran dos actividades, los videojuegos y hablar por teléfono. El deporte
tiene un porcentaje del 9%. La familia un 5% y un 2% asegura no haberle quitado tiempo
a nada. A pesar de que los porcentaje son altos, es de rescatar que el porcentaje que ha
quitado tiempo a su familia es una muestra pequefia. La lectura, es reemplazada por
muchas tecnologia y hoy en dia es muy raro encontrar adolescentes con el habito de la

lectura.

Tabla N.125. A que le han quitado tiempo los adolescentes por utilizar los
videojuegos. (Pregunta #98)

Opcién | Frecuencia %
Familia 2 9
Amigos/as 0 0
Estudios 5 23
Deporte 1 5
Lectura 4 18
Television 3 14
Hablar por
teléfono 4 18
A nada 3 14
TOTAL 22 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En la tabla anterior observdbamos como el internet ha desplazado ciertas actividades,
pero otra tecnologia que se interpone entre el estudiante y sus relaciones sociales y
estudiantiles son los videojuegos. Segun esta muestra, el 23% ha quitado tiempo a sus
estudios por esta tecnologia, el 18% le ha quitado tiempo a la lectura y a hablar por

teléfono. Un 9% a la familia y solo un 5% al deporte.

Tabla N.126. Al ver television realizan otra actividad los adolescentes (Pregunta
#106)

Opcién Frecuencia %

Estudiar o hacer la tarea

del colegio 9 14
Comer 12 19
Navegar por internet 12 19
Hablar por teléfono 9 14
Leer 3 5
Dormir 6 10
Charlar con mi familia 6 10
Jugar 6 10
TOTAL 63 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El ver television en nuestros hogares latinoamericanos es una manera de pasar el tiempo
solos o en familia. Muchos hogares mientras ven television comparen sus alimentos o
realizan otro tipo de actividades. Los adolescentes en un alto porcentaje, 19% comen y
navegan por internet mientras tienen su televisor encendida. Un 14 % hablan por teléfono
y hacen sus deberes. El 10 % juegan, duermen y hablan con sus familias mientras
realizan esta actividad y el 5% lee. Con estos resultados, observamos como el televisor se
ha podido introducir en todas la actividades de los adolescentes en altos porcentajes,
pues este dispositivo funciona a veces como un satélite en las actividades diarias de los

chicos.
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Tabla N. 127. A que
(Pregunta #28)

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Utilizar internet en los jévenes es una actividad diaria, el 19% aseguran haber quitado
tiempo al deporte por la utilizacion de esta tecnologia. Las siguientes actividades a la que
les han reducido el tiempo con un porcentaje de 16 % es al televisor y a la lectura. El
11% considera que ha reducido el hablar por teléfono, a los amigos y el 5 % a los

le han quitado tiempo los jovenes por utilizar internet

Opcidn Frecuencia %
Familia 2 5
Amigos/as 4 11
Estudios 2 5

Deporte 7 19
Lectura 6 16
Television 6 16
Videojuegos 2 5
Hablar por
teléfono 11

A nada 11
TOTAL 37 100

Autora: Jenny Acosta

estudios, familia y videojuegos.

Es curioso observar como una tecnologia puede desplazar a otra, utilizar el internet para

los jovenes, es mas importante que ver television y en algunos casos mas que los

videojuegos.
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Tabla N. 128. A que le han quitado tiempo los jévenes por utilizar los videojuegos.

(Pregunta #98)

Opciodn Frecuencia %
Familia 1 5
Amigos/as 0 0
Estudios 3 14
Deporte 3 14
Lectura 4 20
Television 6 29
Hablar por teléfono 2 9
A nada 2 9
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los videojuegos para los jovenes se han convertido en una actividad muy adictiva, he
podido contemplar cémo pueden pasar horas con este dispositivo.
contradictorio observar que a lo que mas le quitan tiempo los jévenes al jugar con sus
consolas es a la television, con un 29%, pues necesitan un aparato televisivo para poder
conectar sus videojuegos. La lectura, es otra de las cosa que en gran medida descuidan
los jovenes por sus videojuegos un 20% ha quitado tiempo a esta actividad. La familia
sigue ocupando el dltimo lugar. Es rescatable ver como a pesar de que a los jévenes los

videojuegos les consume tanto tiempo, comparten con sus familias y solo el 5% resta

tiempo al grupo familiar.

Es un poco
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Tabla N.129. Al ver television realizan otra actividad los jovenes (Pregunta #106)
Opcién Frecuencia %
Estudiar o hacer la tarea del colegio 5 12
Comer 14 32
Navegar por internet 7 16
Hablar por teléfono 7 16
Leer 0 0
Dormir 6 14
Charlar con mi familia 2 5
Jugar 2 5
TOTAL 43 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El televisor es la tecnologia que mas esta involucrada dentro de nuestro hogar (anexo#3),
por ello no es de asombro el ver como se involucra con nuestras actividades diarias. Los
jévenes con un porcentaje del 32% comen mientras ven la television, el 16% navega en
internet y habar por teléfono, el 12% estudia o hace sus deberes y el 5% habar con sus
familias o juega mientras ve la televisibn. Leer con la televisibn encendida para los
jévenes no es una posibilidad, pues algunos opinaron que es imposible concentrarse en la

lectura mientras se realiza esta actividad.

5.3.4. Relacién del poder “adquisitivo” de las tecnologias con el ambito escolar y

familiar.

Tabla N. 130 Discuten los adolescentes por el uso de la television con sus padres
(Pregunta #107)

Opcién Frecuencia %
No contesta 2 9
No 15 71
Si 4 20
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los adolescentes, estan en la etapa de ser independientes de sus padres y generan
muchas discusiones por todo tipo de cosas. El televisor es una de ellas, sin embargo,
en este grado, el 71% no discute con sus padres por el uso de la television, el 20%
que corresponde a 4 estudiantes, si tienen discusiones con sus padres por la

television.

Tabla N. 131. Cual es el motivo de la discusién con los padres (Pregunta #108)

Opcidn Frecuencia %
Por el tiempo que paso viendo la tele 5 100
Por el momento del dia en el veo la tele. 0 0
Por los programas que veo 0 0
TOTAL 5 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Se les indico a los adolescentes 3 motivos por los que podria el televisor ser una
causa de conflicto, por el tiempo, por el momento o por los programas que ven en la
televisién. Sin embargo el 100% de los alumnos gue tienen conflictos con sus padres
dicen que es por el tiempo que pasan viendo la television. Es bueno saber que los
padres se preocupan por el tiempo que sus hijos pasan viendo la television, pues

denota control y limites, tan importantes en los adolescentes de esta generacion.

Tabla N. 132. En el hogar de los adolescentes, cuando ven la television en

familia quien decide que se va a ver? (Pregunta #110)

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 5
Yo mismo 7 33
Mis hermanos/as 0 0
Mi padre 1 5
Mi madre 0
Entre todos, lo negociamos 12 57
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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En un hogar d 4 a 6 personas ponerse de acuerdo a veces resulta agotador, y mas
cuando es una tarea tan trivial como es ver la television ya que todos los miembros de
la familia tiene gustos diferentes. En este grupo de adolescentes, el 57 % asegura que
cuando no ven television negocian entre la familia que programa van a ver. El 33% se
elige a si mismo como la persona que decide y el 5% es su padre el que elige y con

este mismo porcentaje se encuentra un alumno que no contesta.

Tabla N. 133. Hay programas que los padres no dejan ver a los adolescentes

(Pregunta #112)

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0

Me dejan ver todos los programas (Pasar

a la pregunta 114) 13 65
Si hay programas que no me dejan ver 7 35
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En nuestra television la programacion no tiene muchos programas de interés que
ofrecer la mayoria son novelas, reality show o programas de farandula. De este grupo
de adolescentes el 65% asegura que le dejan ver todos los programas, mientras que
un 35% si estan prohibidos de ver algunos programas. Es importante que los padres
estén pendientes de lo que sus hijos ven en la television, pues las barbaridades que a
veces pasan en los espacios televisivos son para formar criterios y necesitan las guias

apropiadas para poder discernir correctamente.
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Tabla N. 134. Discuten
(Pregunta #107)

los jévenes por el uso de la television con sus padres

Opcién |Frecuencia %
No
contesta 0 0
No 15 94
Si 1 6
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El televisor puede llegar a ser un generador de conflictos en el hogar. Puesto que, la
comunicacion se acorta al tener que presentar atencidn a una sola cosa. En el caso de
los jévenes del Franz Schubert, el 94% no tienen ningln conflicto o discusién con sus
padres por esta tecnologia, mientras que el 6% que corresponde a 1 estudiante si

tiene conflictos debido a la television.

Tabla N. 135. Cual es el motivo de la discusidn con los padres (Pregunta #108)

Opcidn Frecuencia %
Por el tiempo que paso
viendo la tele 1 100
Por el momento del dia en
el veo la tele. 0 0
Por los programas que veo 0 0
TOTAL 1 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta




Generaciones Interactivas en Ecuador

Los jovenes de este grupo contestaron que no tenian problemas o discusiones con sus
padres por el televisor, solo un alumno contesto que tenia inconvenientes por este
problema. De la lista de posibles causas de estas discusiones el alumno escogié que
tenia estos inconvenientes por el tiempo que pasa viendo la tv.

Tabla N. 136. En el hogar de los adolescentes, cuando ven la television en familia

quien decide que se va a ver? (Pregunta #110)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Yo mismo 4 27
Mis hermanos/as 1 7
Mi padre 2 13
Mi madre 0 0
Entre todos, lo
negociamos 8 53
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En el hogar de los jovenes, como son familias mas grandes, entre 4 a 7 miembros
aproximadamente, el 53 % llega a un acuerdo con el resto de sus familiares para elegir
el programa que van a ver. El 27% se elige a si mismo como la persona que decide
sobre el televisor, en el 13% es el padre quien elige y el 7% es el hermano quien elige

que programa escogen.
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Tabla N. 137. Hay programas que los padres no dejan ver a los jovenes? (Pregunta
#112)

Opcidn Frecuencia %

No contesta 0 0

Me dejan ver todos los programas (Pasar

a la pregunta 114) 13 81
Si hay programas que no me dejan ver 3 19
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

A pesar de que los jovenes ya tienen edad suficiente para discernir y la madurez
necesaria para observar ciertas escenas, el 19% aseguran de que si hay programas
de televisibn que no les dejan ver, mientras que el 81% pueden ver todos los
programas. Ese porcentaje de jovenes a los que todavia les prohiben ciertos
programas de television, demuestran el interés y preocupacion que sus padres tienen
con ellos, y aungue a veces puede sonar a sobreproteccion, es importante mantener
un control, ya que muchos de los programas al aire son literalmente basura y no

aportan nada positivo a nuestros jovenes.

5.4. Redes sociales y ambito escolar

En la vida escolar de los muchachos, las tecnologias influyen muchisimo en su
desarrollo. Se busca analizar cual de todas las Tics es la que mas “influencia” tiene
con los jovenes y adolescentes dentro del contexto escolar y como afecta

académicamente el rendimiento de los estudiantes.

125



Generaciones Interactivas en Ecuador

5.4.1. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el &mbito escolar y

familiar

Tabla N. 138. Materias que aprueban los adolescentes en su ultimo trimestre

adolescentes? (Pregunta #16)

En el momento de hacer esta encuesta, los adolescentes estan cursando el Ultimo
trimestre del afio, el 38% asegura que ha aprobado las materias de ciencias, el 33,33%

han aprobado todas las materias, el 20% historia y geografia y el 9% matematica.

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Todas 7 33
Mateméticas 2 10
Lengua y Literatura 0 0
Historia/ Geografia 4 19
Idiomas 0 0
Conocimiento del
Medio Ciencias 38
Otra 0 0
TOTAL 21 100

Autora: Jenny Acosta

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios
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Tabla N. 139. Que persona le ensefio a los adolescentes a utilizar internet?

(Pregunta #27)

Opcidn Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo solo 16 64
Algun hermano/a 2
Mi novio/a 0 0
Algun amigo 3 12
Mi padre 1
Mi madre 1
Algun profesor/a del colegio 2
TOTAL 25 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Internet es una herramienta que llego sin manual, es de aquellas tecnologias que se
aprende casi que en la practica. Asi mismo, han aprendido los adolescentes en su gran
mayoria el 64% que corresponde a 16 alumnos, el 12% un amigo le ha ensefado el uso

de esta tecnologia, el 8% le ha ensefiado su hermano o algun profesor y un 4% el padre o

la madre.

Tabla N. 140. Son honestos los adolescentes al utilizar salas de chat? (Pregunta

#32)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Siempre me muestro como soy 18 95
A veces finjo ser otra persona 1 5
Siempre finjo ser otra persona 0 0
TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Uno de los riesgos de utilizar este tipo de herramienta, es que la persona que esta al
frente del computador puede llegar a fingir que es otra persona, puede ser de mas edad,
de otro sexo o hasta de otro pais. Los adolescentes en un 95% se muestran como son y
dicen sus verdaderos datos, mientras que un 5% finge a veces ser otra persona.

Tabla N. 141. Con quien chatean los adolecentes? (Pregunta #34)

Opcidn Frecuencia %
Con mis amigos 18 62
Con mi familia 9 31
Con amigos virtuales 2 7
TOTAL 29 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Las salas de chat o programas para chatear pueden llegar a ser herramientas muy utiles
para unir o reunir familias y amigos. Los adolescentes chatean el 62 % con sus amigos, el

31% con su familia y un 7% con amigos virtuales.

Tabla N. 142. Como se consideran los adolescentes respecto a las personas que los

rodea en el manejo de internet? (Pregunta #50)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Un principiante 0 0
Tengo un nivel medio 9 45
Mi nivel es avanzado 9 45
Soy todo un experto 2 10
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los adolescentes se consideran buenos usuarios en el manejo del internet debido a su
destreza al momento de manejarlo, para ellos esta tecnologia no es tan especial, pues
han crecido con ella y es muy “normal”’, mientras que para un adulto mayor es una
tecnologia complicada y hasta temor le han llegado a tener. En este grupo, el 45% de los

adolescentes consideran que tienes un nivel avanzado, otro 45% que tiene un nivel medio

y el 10% se considera un experto en el area.

Tabla N. 143. Materias que aprueban

adolescentes? (Pregunta #16)

los jovenes en su Ultimo trimestre

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Todas 13 88
Matematicas 1 6
Lengua y Literatura 0 0
Historia/ Geografia 0 0
Idiomas 0 0
Conocimiento del Medio Ciencias 0 0
Otra 1 6
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En este trimestre, los jévenes en un 88% aseguran haber pasado todas las materias el
6,6% matematicas y otro 6% otra materia. Por ser este su Ultimo afio y por tener una

especialidad algo complicada (fisico — matematica) los alumnos han estudiado dedicados

y estan esperando graduarse sin ningun inconveniente.
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Tabla N. 144 que persona le ensefio a los jovenes a utilizar internet? (Pregunta #27)

Opcién Frecuencia %
Nadie, he aprendido yo solo 11 58
Algun hermano/a 1
Mi novio/a 1 5
Algun amigo 3 16
Mi padre 0
Mi madre 0 0
Algun profesor/a del colegio 3 16

TOTAL 19 100
Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Internet es una herramienta muy actual, hasta hace muy poco muchos profesionales no
tenian ni idea de esta tecnologia. Al invadir nuestros hogares se hizo casi obligatorio el
aprender a utilizarlo y en la mayoria de hogares son los hijos los que han ensefiado a los
padres a utilizarlo. Los jovenes, en su gran mayoria (58%) aprendieron por ellos mismos
el uso del internet, un 16% les ensefio un amigo o profesor del colegio y un 5% un

hermano o el novio.

Tabla N. 145. Son honestos los jovenes al utilizar salas de chat? (Pregunta #32)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Siempre me muestro como soy 14 93
A veces finjo ser otra persona 1 7
Siempre finjo ser otra persona 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Las salas de chat son una nueva herramienta para la socializacion, sin embargo son un
riesgo potencial pues no sabes con qué tipo de gente te vas a encontrar. El 93% de los
jovenes de esta institucion aseguran que siempre se muestran como son, mientras que un

7% a veces fingen ser otra persona.

Tabla N. 146. Con quien chatean los jovenes? (Pregunta #34)

Opciodn Frecuencia %
Con mis
amigos 14 54
Con mi
familia 9 35
Con amigos
virtuales 3 11
TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los programas de chateo, son un gran invento en el momento que queremos
comunicarnos con parientes que estan en el extranjero o amigos que no vemos hace
mucho tiempo. También se han vuelto un medio de sociabilizacidon econémico. El 54% de
los jévenes chatean con sus amigos, el 35% con familiares y el 11 % con amigos

virtuales.
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Tabla N. 147.Como se consideran los jovenes respecto alas personas que los rodea

en el manejo de internet? (Pregunta #50)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Un principiante 2 13
Tengo un nivel medio 10 67
Mi nivel es avanzado 3 20
Soy todo un experto 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los jovenes a pesar de que no nacieron con el internet, fue una tecnologia que se fue
desarrollando mientras ellos crecian, y se les ha facilitado su uso, pues no tienen es temor
de utilizarla. El 67 % de los jovenes considera tener un nivel medio, el 20% considera

tener un nivel avanzado y el 13 % se considera un principiante.

5.4.2. Uso de las tecnologias en relacion al ambito escolar y familiar

Tabla N. 148. Algun profesor de los adolescentes usa internet para explicar su

materia? (Pregunta #17)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No, ninguno 11 52
Si, algunos (menos de la mitad) 8 38
Si, casi todos (mas de la mitad) 2 10
Si, todos 0 0
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los adolescentes de esta institucion, aseguran en un 52 % que no tienen ningun
profesor que utilice internet para ensefiar su materia, el 38 % dice que algunos
profesores lo utilizan y el 10 % sefiala que casi todos utilizan esta herramienta. Estos
resultados serian verdaderos si se hubiese tomado alumnos de instituciones
diferentes, pero para ser un solo grado, me hace dudar de sus respuestas pues los

profesores y métodos de ensefianza son los mimos.

Tabla N. 149. En qué lugar utilizan los adolescentes internet? (Pregunta #25)

Opcién Frecuencia %
En mi casa 18 50
En el colegio 3 8
En un ciber 4 11
En un lugar publico 3 8
En casa de un amigo 3 8
En casa de un familiar 5 14
TOTAL 36 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los adolescentes utilizan el internet en un 50% en sus hogares, el 14 % en la casa de
un familiar, el 11% lo utiliza en un café net y en igual porcentaje (8 %) lo utilizan en el
colegio, casa de un amigo y en un lugar publico. Es de resaltar, que en el sector
urbano es muy facil el acceso a internet en los hogares, por ello, los padres
actualmente prefieren tener conexion a internet en sus hogares, para que los hijos no

tengan que salir a buscar sus investigaciones o deberes en otro lugar.
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Tabla N.150. Algun profesor de los jévenes usa internet para explicar su materia?

(Pregunta #17)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No, ninguno 10 63
Si, algunos (menos de la mitad) 5 31
Si, casi todos (mas de la mitad) 6
Si, todos 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En el caso de los jévenes, consideran en un 63% que ningun profesor utiliza internet
para dictar su materia, el 31% considera que algunos lo utilizan y el 6 % que todos
utilizan esta herramienta. Estas respuestas son contradictorias, pues las respuestas
deberian ser mas homogéneas por ser estudiantes de la misma aula y especializacion.

Tabla N. 151. En qué lugar utilizan los jovenes internet? (Pregunta #25)

Opcién Frecuencia %
En mi casa 15 48
En el colegio 3 10
En un ciber 4 13
En un lugar publico 1 3
En casa de un amigo 5 16
En casa de un familiar 3 10
TOTAL 31 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Segun el INEC (Censo 2010-Anexo #6), el lugar donde més se utiliza el internet, es el
hogar con un porcentaje del 35,5%. Los jovenes, al igual que los adolescentes, en un
porcentaje muy alto, (48%) prefieren utilizar el internet en sus hogares. El 16 % en
casa de un amigo, un 13% en un ciber café y solo un 3% en un lugar publico. Las
facilidades para poder tener internet en el hogar, favorece para que el joven disponga

de esta tecnologia muy al alcance de su mano.

5.4.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en el &mbito familiar y escolar

Tabla N. 152. De lunes a viernes cuanto tiempo utilizan internet los adolescentes
(Pregunta #23)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 4 20
Entre una y dos horas 5 25
Mas de dos horas 9 45
Nada 0 0
No lo sé 2 10
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El internet es una herramienta que ayuda muchisimo a los adolescentes en sus deberes
e investigaciones, basta con un clic para que cualquier inquietud sea aclarada en cuestion
de segundos. El 45% de los adolescentes utilizan mas de 2 horas esta herramienta, el
25% en una y dos horas, el 20% menos de una hora y el 10% no sabe cuanto tiempo
utiliza. Si comparamos con el tiempo de utilizacién de los videos juegos y del tiempo que
le dedican a hacer los deberes, el porcentaje al utilizar internet llega a duplicar estas

cifras.
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Tabla N. 153. El fin de semana cuanto tiempo utilizan internet los adolescentes

(Pregunta #24)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Entre una y dos horas 10 50
Mas de dos horas 30
Nada 3 15
No lo sé 5
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Entre semana, muchos de los adolescentes aseguran que utilizan el internet con fines
educativos, que segun el INEC (anexo#7) es uno de los motivos principales de la
utilizacion de esta tecnologia a nivel nacional; los adolescentes corroboran estos
resultados pues el tiempo de utilizacion del internet el fin de semana baja. El 50% utiliza

entre 1y 2 horas, el 30% mas de dos horas un 15% no lo utiliza y un 5% no sabe.

Tabla N. 154. De lunes a viernes cuanto tiempo utilizan para ver television los

adolescentes (Pregunta #102)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 3 15
Entre una hora y dos 7 35
Mas de dos horas 7 35
No lo se 2 10
Nada 1 5
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Hemos observado a través del a investigacion que la television es una de las tecnologias
gue mas se encuentra en nuestros hogares, seguida muy de cerca por el celular y el
internet. Los adolescentes, en un porcentaje de 35% le dedican entre una y dos horas,
en igual porcentaje otro grupo le dedica mas de dos horas, un 15% ve menos de una hora

y solo un 5% no ve nada de televisién entre semana.

Tabla N. 155. El fin de semana cuanto tiempo utilizan para ver television los

adolescentes (Pregunta #103)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 5 25
Entre una hora y dos 7 35
Mas de dos horas 6 30
No lo sé 1 5
Nada 1 5
TOTAL 20 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

En comparacion con la pregunta anterior, se pensaria que los porcentajes aumentarian,
pues el fin de semana “hay mas tiempo” para ver la televisién, pero contrariamente a lo
gue se piensa, los porcentajes casi que son los mismos y los que varian tienden a la baja.
El 35% mantiene su posicion en ver ente unay dos horas la television. Un 30% ve mas de

2 horas y un 25% menos de una hora. Un 5% no sabe cuanto ve la television y un 5%

asegura no verla el fin de semana.
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Tabla N. 156. De lunes a viernes cuanto tiempo utilizan internet los jévenes
(Pregunta #23)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 1 6
Entre una y dos horas 6 40
Mas de dos horas 8 54
Nada 0 0
No lo sé 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De este resultado podemos observar que la utilizacién de internet en los jovenes, es
mayor que el uso de otras tecnologias como el televisor o los video juegos. Entre semana
los jovenes utilizan el internet méas de 2 horas en un 54%, el 40% lo utiliza entre 1 y dos

horas y solo un 6 % lo utiliza menos de una hora.

Tabla N. 157. El fin de semana cuanto tiempo utilizan internet los jévenes (Pregunta
#24)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Entre una y dos horas 6 40
Mas de dos horas 6 40
Nada 2 13
No lo sé 1 7
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El tiempo que dedican los jovenes al internet el fin de semana bajo en porcentaje con
el tiempo que utilizan entre semana. El 40% lo utiliza entre una y dos hora, otro 40%
asegura utilizarlo mas de 2 horas, un 13% % no lo utiliza y un 7% no sabe cuanto

tiempo utiliza.

Tabla N. 158. De lunes a viernes cuanto tiempo utilizan para ver television los

jovenes (Pregunta #102)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 5 31
Entre una hora y dos 4 25
Mas de dos horas 6 38
No lo se 1 6
Nada 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

Los jovenes, entre semana ven la television més de 2 horas en un 38%, el 31% menos de
una hora, un 25% entre una y dos horas y un 6% no lo sabe. Para ser entre semana, lo
jovenes ven mas television de lo que hacen deberes, el tiempo que le dedican a estudiar

es muy corto en comparacion al tiempo que dedican a la utilizacién de las tecnologias.
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Tabla N. 159. El fin de semana cuanto tiempo utilizan para ver television los jovenes

(Pregunta #103)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Menos de una hora 4 25
Entre una hora y dos 5 31
Mas de dos horas 6 38
No lo sé 1 6
Nada 0 0
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Contrario a los adolescentes, en los jévenes si podemos observar un leve incremento
en el uso de la television el fin de semana, aunque se mantiene el 38% que ven la
television por mas de dos horas, se observa un aumento en los que la ven entre unas
y dos horas siendo un porcentaje del 31%. El 25% la ve menos de una hora y el 7% no

sabe cuanto tiempo destina a esta actividad.

5.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Las tecnologias actuales, ayudan muchisimo al ser humano en todos los ambitos de
su desarrollo. Es importante conocer que riesgos y beneficios traen estas a los nifios,

jovenes y adolescentes y cuales de estos riesgos los chicos son consientes de que

existen y pueden llegar a influirlos.
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5.5.1. Regulacién y uso de las tecnologias

TABLA N. 160. Para que utilizan el celular los nifios (Pregunta #15).

Opcidn Frecuencia %
Hablar 3 38
Enviar mensajes 3 38
Jugar 1 12
Navegar 0 0
Otras cosas 1 12

TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

En igual lugar se encuentra el hablar y enviar mensajes por medio del celular, jugar y
otras cosas tienen los mismos porcentajes en los nifios de esta aula, la razon puede ser
que los nifios que poseen celular, tienen modelos muy “sencillos” y fue un comentario de
los nifios que me causo curiosidad, pues dicen que los papas no tienen la suficiente
confianza en ellos como para darles un mejor celular, con mejores aplicaciones y mejor

tecnologia.

Tabla N. 161. Los adolescentes estan de acuerdo con que internet es util, ahorra

tiempo y facilita la comunicacion? (Pregunta #51)

Opcién Frecuencia %

No contesta 0 0

Nada 0 0
Poco 2 10
Bastante 13 62
Mucho 6 28
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Internet es una herramienta para usar de muchas maneras, la frase de que ahorra tiempo
y facilita la comunicacion es puntual y precisa, el 62% aseguran estar bastante de
acuerdo con esta afirmacion. El 28 % dice que mucho y solo un 10% escoge la opcion de
poco. Observamos que los adolescentes si consideran en su gran mayoria la rapidez del
internet y que sirve como un nuevo medio de comunicacién que facilita el integrarse con

mas personas a hivel mundial.

Tabla N. 162. Los adolescentes estan de acuerdo con que internet es adictivo?
(Pregunta #52)

Opcién Frecuencia %
No contesta 1 5
Nada 2 10
Poco 7 33
Bastante 6 28
Mucho 5 24
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios
Autora: Jenny Acosta

La adiccién a una tecnologia, depende mucho de si podemos dejar de utilizarla sin ningdn
problema, o si por el contrario podemos pasar horas utilizandola sin cansancio. En esta
afirmacion dentro del grupo de adolescentes, se genero un poco de controversia al
momento de contestarla y en los resultados podemos observar la misma diferencia de
opiniones, un 33% dice que genera poca adiccion, el 28% sefiala que bastante, el 24%
escoge que mucho, el 10% que no genera ninguna adiccion y un 4,76% no responde. La
variedad de porcentajes en esta respuesta, no indica como los adolescentes no ven al
internet como una tecnologia que genere mucha adiccion, pues la mayoria considera que

la adiccion es poca.
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Tabla N. 163. Como se sienten los adolescentes si se quedan dos semanas sin

celular ? (Pregunta #63)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Mi vida cambiaria a mejor 0 0
Mi vida cambiaria a peor 3 20
No pasaria nada 12 80
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

El celular es una de las tecnologias que han ingresado muy rapidamente a nuestros
hogares, se ha hecho parte fundamental de nuestras vidas y un 81% de los hogares a
nivel nacional lo posee. Para muchas personas quedarse sin celular seria catastréfico,
pero para este grupo de adolescentes, en un 80% aseguran que no pasaria nada,

mientras que un 20% correspondiente a tres alumnos dicen que su vida empeoraria.

Tabla N. 164. Los jovenes estan de acuerdo con que internet es (til, ahorra tiempo y

facilita la comunicacion? (Pregunta #51)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Nada 0 0
Poco 2 12
Bastante 7 44
Mucho 7 44
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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La frase presentada a los jovenes en donde internet facilita la comunicacion, es util y
ahorra tiempo, estan de acuerdo en un 88% pues este porcentaje selecciona bastante y
mucho. Solo un 12% asegura que esta tecnologia sirve muy poco. Aseguran que les sirve

para sus deberes y que se comunican con familiares en el extranjero.

Tabla N. 165. Los jovenes estan de acuerdo con que internet es adictivo? (Pregunta
#52)

No contesta 0 0
Nada 1 6,25
Poco 5| 31,25
Bastante 5 31,25
Mucho 5 31,25
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Al igual que en los adolescentes, los jovenes tuvieron una opinion muy variada en esta
afirmacion. Se puede catalogar la respuesta en tres grupos que en el mismo porcentaje
piensan lo mismo, pues el 31,25% considera que el internet genera mucha adiccion, el
otro 31,25% que genera bastante y otro 31,25% que genera poca adiccion. Solo un 6,25%

no responde a esta pregunta.

Al observar respuestas tan variadas podemos asegurar que las tecnologias pueden
llegar a ser adictivas en ciertos usuarios, no en todos, pues si hay un grupo mas propenso

a ser usuarios compulsivos.
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Tabla N. 167. Como se sienten los jovenes si se quedan dos semanas sin celular ?

(Pregunta #63)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
Mi vida cambiaria a mejor 1 6
Mi vida cambiaria a peor 4 25
No pasaria nada 11 69
TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Depender de la tecnologia a veces, hasta nos convierte en indtiles cuando no la tenemos,
depender de aparatos electronicos como el celular es una de las “adiciones” de la
actualidad. El celular es un dispositivo que ha invadido nuestros hogares, segun el INEC
(anexo 3), en el 2010 mas del 80% de los hogares a nivel nacional cuentan con este
aparato. Los jovenes creen en un 69% que si no tuvieran el celular en su vida no pasaria

nada, un 25% que su vida cambiaria para peor y un 6% que su vida cambiaria para mejor.

5.5.2. Mediacién familiar en relacion a la tecnologia

TABLA 168. Con que personas se comunican

(Pregunta #16).

por medio del celular los nifios

Opcion Frecuencia %

Con mi madre 3 27
Con mi padre 2 18
Con mis hermanos 3 27
Con otros familiares 1 10
Con los amigos/as 2 18
TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta
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Segun este grupo, en primer lugar y con un porcentaje igualitario, la persona con la que
mas se comunican es con su madre o con algun hermano, en segundo lugar y con igual
porcentaje se encuentra la comunicacién con el padre y amigos y como ultimo lugar con

otras personas o familiares. Es curioso la preferencia los nifios demuestran por sus

madres y hermanos.

TABLA N. 169. Con quien suelen jugar los nifios? (Pregunta #20).

Opcidn Frecuencia %

Solo 8 38

Con mi madre 0 0

Con mi padre 1

Con mis hermanos 4 19
Con los amigos 7 33

Con otras personas distintas 1 5
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

Podemos observar que 8 de los 10 nifios, responden que juegan solos, 7 con sus amigos
y 4 con sus hermanos, solo 1 con su padre y otros con otras personas. Esto nos hace
notar que la interaccién, con padres es casi nula, los nifios prefieren jugar solos o con

personas de su edad, jugar este tipo de juegos con los padres no es una alternativa.

Tabla N. 170. Castigan o premian a los adolescentes con el uso del celular.

(Pregunta #66)
Opcién Frecuencia %
No contesta 1 7
No 8 57
Si 5 36
TOTAL 14 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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El celular por ser un dispositivo que es mas otorgado por los padres, se vuelve en una
recompensa en el momento de corregir al adolescente. Un 57% selecciona que no lo
premian a castigan con este dispositivo pero un 36% si tiene al celular como una
recompensa o se lo retiran en el momento de una sancién. Solo un 7% no contesta la

pregunta.

Tabla N. 171. Discuten los adolescentes por los video juegos. (Pregunta #93)

Opciodn Frecuencia %
No contesta 1 6
No 13 76
Si 3 18
TOTAL 17 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los adolescentes, estan en un momento en que toman decisiones sin consultar a sus
padres, pues estan en una edad donde ellos pueden responder por ellos mismos, el
uso del video juego es una de estas cosas. El 76 % selecciona que no tiene ningin
problema con sus padres por el uso de esta tecnologia. El 18% si tiene discusiones y

un 6% no responde.

Tabla N. 171. Cuéales son los motivos al discutir "por los video juegos en los

adolescentes. (Pregunta #94)

Opcién Frecuencia %

Por el tiempo que

paso jugando 1 33
Por el momento en el

gue juego 2 67
Por el tipo de juegos 0 0
TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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De los tres adolescentes que aseguran tener problemas con sus padres al momento
de utilizar los video juegos, 2 de ellos (67 %) tienen inconvenientes por el momento en
que deciden jugar, mientras que el otro alumno (33 %) selecciona que es por la
cantidad de tiempo al momento de utilizar estos dispositivos.

Tabla N. 172. Castigan o premian a los jévenes con el uso del celular. (Pregunta
#66)

Opcién Frecuencia %
No contesta 0 0
No 15 100
Si 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Sancionar o colocar un castigo a un joven es mas dificil que corregir a un adolescente,
por el tipo de madurez y responsabilidad que este llega a tener. El 100% de los
jovenes seleccionan que el celular no es un recurso para utilizar en el momento de

premiarlos o castigarlos.

Tabla N. 173. Discuten los jovenes con sus padres por el uso de los video

juegos. (Pregunta #93)

Opcidn Frecuencia %
No contesta 0 0
No 7 70

Si 3 30
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Los padres de jovenes, deben llegar a ser guias en el proceso restante de su
formacion. Respecto al uso de las tecnologia y en especial de los video juegos, los
padres deben ser mas que espectadores mediadores para que no consuman
demasiado el tiempo de sus hijos. En este grupo el 70% de los padres no discuten con
los jévenes, mientras que un 30% correspondiente a 3 alumnos, si tienen problemas

con sus hijos por este tipo de dispositivos.

Tabla N. 174. Cuéales son los motivos al discutir "por los video juegos en los
adolescentes. (Pregunta #94)

Opcién Frecuencia %

Por el tiempo que

paso jugando 2 67
Por el momento en el

gue juego 1 33
Por el tipo de juegos 0 0
TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

A diferencia que los adolescentes, es mas comun en los jévenes que discutan por el
tiempo que por el momento en que utilizan los video juegos. Por su madurez, el joven
puede discernir mejor cual momento es el mejor para jugar, pero el tiempo se vuelve el
problema, pues muchas veces los jovenes no son consientes del periodo de tiempo
gue pasa al estar frente a una de estas consolas. El 67% discuten con sus padres por
el tiempo, mientras que el 33% correspondiente a un estudiante, tiene problemas con

sus padres por el momento.
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5.5.3. Acceso a las tecnologias en funcion del uso-utilidad

TABLA 175. Tecnologia que los nifios tienen en casa. (Pregunta #24).

Opciodn Frecuencia %

Ordenador portatil 2 3
Impresora 9 13
Scanner 8 11

Web Cam 4 6

MP3/MP4/iPod 2 3

Camara de fotos digital 5 7

Camara de video digital 2 3
Television de pago 8 11
Equipo de musica 9 13
Teléfono fijo 10 14

DVD 10 14

Disco duro multimedia 1 1

Ninguna de estas, tengo otras 0 0
TOTAL 70 100

Fuente: Cuestionario de los nifios de 4to de Basica

Autora: Jenny Acosta

El DVD vy el teléfono fijo, son instrumentos que todos los nifios aseguran tener, como
segundo lugar se encuentra la impresora y el equipo de musica con un total de 9, scanner
y television prepago lo poseen 8 de los 10 nifios y las camaras de fotos digitales las
poseen 5 de los 10 nifios, estas seria las tecnologias mas utilizadas en este conjunto de
familias. Entre los valores mas bajos, la web cam lo poseen 4 de los 10 nifios y en menor
escala estan los computadores portatiles, mp3 y la cAmara de video digital y en ultimo
lugar esté el disco duro multimedia. Estas tecnologias que ocupan los lugares mas bajos,
son las de menor utilidad y de mayor costo adquisitivo. Podemos notar que ciertas
tecnologias, se han vuelto necesidades y hasta servicios basicos en nuestros hogares, tal
vez dentro de algunos afios tecnologias como la web cam, seran tan populares como lo

es el teléfono fijo.
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Tabla N. 176. Con que frases estan de acuerdo los adolescentes? (Pregunta #69)
Opcién Frecuencia %

He utilizado el movil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos

contra alguien 0 0
Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a

través del teléfono movil. 1 7
Conozco a alguna persona que estd enganchando al mavil. 5 33
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 0 0
No estoy de acuerdo con ninguna 9 60
TOTAL 15 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

A los adolescentes, se les presento 4 opciones de afirmaciones diferentes, todas respecto

al uso indebido o irrespetuoso del celular. El 60% del grado no estuvo de acuerdo con

ninguna de las frases presentadas, un 33% selecciono que conocen a alguna persona

gue tiene una adiccién por el celular y un 7%, marca que la frase en donde la han

perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono celular. Actualmente es

muy complicado tener privacidad, pues en cualquier momento te graban o te toman una

fotografia sin que te des cuenta, los jovenes y adolescentes estan propensos a este tipo

de riesgos y es por ello que se debe hablar claro del tema.

Tabla N. 177. Con que frases estan de acuerdo los adolescentes? (Pregunta #99)
Opcidn Frecuencia %
Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en
cuanto llega a casa, no para de jugar. 2 12
Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido
jugar acompafado/a que solo/a 2 12
Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la
vida real 29
No estoy de acuerdo con ninguna. 8 47

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 a

Autora: Jenny Acosta

fios
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Respecto a los video juegos, se les dio a escoger a los adolescentes varias frases, que
se refieren a los posibles riesgos que pueden llegar a generar estos dispositivos. El 47%
no estuvo de acuerdo con ninguna de estas frases. El 29% esta de acuerdo con que en
los videojuegos puede hacer cosas que en la vida real no podria, un 12% selecciona que
puede llegar a ponerse violento con los videojuegos, que es mejor jugar acompafnado a
jugar solo y un 12% selecciona que esta 0 conoce a alguien que tiene adiccion por algin
juego y que no paran de jugar. Las diferentes opiniones de los adolescentes respecto a

estas frases, nos demuestran que mas del 50% del grupo cree que los videojuegos

pueden llegar a generar algun tipo de sentimiento negativo.

Tabla N.

178. Con que frases estan de acuerdo los adolescentes? (Pregunta #114)
Opcidn Frecuencia %

Veo mas tele de la que deberia 6 16

Me gusta ver la tele acompafiado/a que

solo/a 7 19

Alguna vez he visto programas que mis

padres no me dejan ver 4 11

Me aburre la television 0

Elijo el programa antes de encender la

television 4 11

Me encanta hacer zapping

Suelo enviar SMS para votar en concursos 3 8

Suelo enviar SMS a la TV para que

aparezcan en pantalla. 0 0

Lo primero que hago al llegar a la casa es

encender la television 5

No estoy de acuerdo con ninguna. 9 24

TOTAL 37 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta
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Se les presento a los adolescentes, 10 frases respecto a la television, podrian escoger
varias respuestas. El 24% no estuvo de acuerdo con ninguna de las frases colocadas.
18,91% de los adolescentes prefiere ver la television acompafiados y no solos, el 16%
opina que ve mas television de la que deberia, 11% Elije los programas que van a ver
antes de ver la television, 11% han visto programas que sus padres no los deja. El 8,10%
vota por medio de mensajes de texto en concursos televisivos. 5 % apenas llega a su

hogar enciende la television y solo un 5 % hace zapping.

Tabla N. 179. Con que frases estan de acuerdo los jévenes? (Pregunta #69)

Opcién Frecuencia %

He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos

ofensivos contra alguien 0 0

Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a

través del teléfono mévil. 3 19
Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil. 4 25
He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas. 0 0
No estoy de acuerdo con ninguna 9 56

TOTAL 16 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Las 4 afirmaciones presentadas a los adolescentes, respecto a que el celular es un
dispositivo con él se puede generar algun tipo de riesgo, los jévenes en un 56 % no estan
de acuerdo con ninguna de estas afirmaciones, el 25% conoce a alguna persona que
tiene adiccién por el celular y 3 personas que representan el 19% sienten que han sido
perjudicadas con un mensaje, foto o video a través de un teléfono celular. Se siente cierta
inconformidad cuando se conversa de los riesgos que puede llegar a presentar esta

tecnologia.
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Tabla N. 180. Con que frases estan de acuerdo los jovenes? (Pregunta #99)

Opciodn Frecuencia %
Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a
alguna persona que, en cuanto llega a casa, no
para de jugar. 2 15
Los videos juegos pueden volverme violento. Es
mucho mas divertido jugar acompafiado/a que
solo/a 3 23
Los videos juegos me permiten hacer cosas que
no puedo hacer en la vida real 31
No estoy de acuerdo con ninguna. 31
TOTAL 13 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jévenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

Los jovenes tienen diferentes opiniones respecto a las frases en que los video juegos
pueden generar algun tipo de negatividad o adiccion. El 31% no esta de acuerdo con
ninguna de estas frases. Otro grupo de igual porcentaje, 31% esta de acuerdo con que en
lo video juegos pueden hacer cosas que en la vida real no podrian. El 23 % selecciona la
frase que los videojuegos pueden llegar a volverlos violentos y que es mas divertido jugar
acompafiado a jugar solo. Un 15% esta 0 conoce a alguien que esta enganchado a algin
juego y solo piensa en jugar. Las opiniones son muy variadas pero | sumar los porcentajes
casi el 70% del grupo escoge las frases que aseguran que los video juegos generan
algun tipo de negatividad. Ser violento, hacer cosas no permitidas en la vida real o estar

adicto a algun juego, son algunas de las causas negativas que brinda este tipo de

tecnologia.
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Tabla N. 181. Con que frases estan de acuerdo los jévenes? (Pregunta #114)

Opcién Frecuencia %

Veo mas tele de la que deberia 3 12

Me gusta ver la tele acompafiado/a que

solo/a 3 12
Alguna vez he visto programas que mis

padres no me dejan ver 2 8
Me aburre la television 3 12

Elijo el programa antes de encender la

televisiéon 3 12
Me encanta hacer zapping 1 4
Suelo enviar SMS para votar en concursos 0

Suelo enviar SMS a la TV para que
aparezcan en pantalla. 1 4

Lo primero que hago al llegar a la casa es

encender la television 2 8
No estoy de acuerdo con ninguna. 8 31
TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario de nifios y jovenes de 10 a 18 afios

Autora: Jenny Acosta

De las frase presentadas a los jévenes con respecto a la television, el 31% no estuvo de
acuerdo con ninguna de ellas. 12% le parece mejor ver la television acompafiado a estar
solo, 12% piensa que ve mas television de la que deberia; 12% le aburre la television y
prefiere hacer otro tipo de actividades en su tiempo libre; 8% prende el televisor apenas
llega a casa y 4% hace zapping. Estos resultados demuestran una cierta madurez al

momento de ver la television y criterio para escoger el mejor uso de esta.
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5.6. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar (ILFAM)

Tabla N. 182. Edad de los nifios? (Pregunta #1.1)

Opciodn Frecuencia %
10 a 12 afos 4 40%
13 a 15 afnos 6 50%
16 a 18 anos 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

En el cuestionario ILFAM fue realizado a 10 nifios de los cuales el 60% pertenecen a la
edad entre los 13 a 15 afnos y el 40% restante, los nifios tienen de 10 a 12 afios.

Tabla N. 183. Sexo de los niflos? (Pregunta #1.2)

Opcién Frecuencia %
Masculino 7 70%
Femenino 3 30%
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

De los 10 nifios entrevistados, el 70% son de sexo masculino y el 30% fueron nifias.

Tabla N. 184. Lugar de residencia? (Pregunta #1.3)

Opcién Frecuencia %
Provincia: Pichincha 10 100%
Canton: Quito 10 100%
Ciudad: Quito 10 100%
Parroquia: Conocoto 10 100%

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

Las encuestas a los nifios y adolescentes, fueron realizadas en la provincia de Pichincha,

Canton Quito, en la ciudad de Quito, en la Parroquia de Conocoto.
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Tabla N. 185. Tipo de Institucion en la que estudian (Pregunta #1.4)

Opcién Frecuencia %
Fiscal 2 20
Fisco misional 0 0
Particular Laico 8 8
Particular Religioso 0 0
Municipal 0 0
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

El 80% de los niflos entrevistados, pertenecen a colegios o instituciones particulares

laicas y el 20% asisten a colegios fiscales.

Tabla N. 186. Con quien viven los nifios? (Pregunta #2.1.)

Opcidn Frecuencia %
Papa 0 0%
Mama 1 6%
Papay Mama 9 50%
Solo en mi casa 0 0%
Con mis:2 hermanos 4 22%
Con mis: 1 hermano 1 6%
Con mis : otro familiar 3 16%
TOTAL 18 100

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta
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Los nifios viven con su padre y madre en un porcentaje del 50%,

un 22% sefala que

viven con 2 hermanos mas, el 6% tienen un hermano , el 16% vive con otro familiar como

abuela, tios. Solo un 6% vive sin su padre.

Tabla N. 187. Familia ideal de los nifios (Pregunta #2.2)

Opciodn Frecuencia %
Padre y Madre 0 0%
Padre, Madre e hijo 4 40%
Padre e hijo 0 0%
Madre e hijo 1 10%
Otro: Padre madre y 2 hijos 5 50%
TOTAL 10 100%

Fuente: Cuestionario ILFAM

Autora: Jenny Acosta

El 50% de este grupo de nifios, consideran que la familia ideal debe ser constituida por

padre, madre y 2 hijos, el 40% cree que debe tener un nucleo familiar de padre, madre y

un solo hijo y solo un 10% considera que la familia ideal debe ser constituida por solo

madre e hijo.

Tabla N. 188. Como valoran los nifios larelacién con su familia (Pregunta #2.3)

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelente Muy Buena | Regular | Mala
Buena
1. Relacion de pareja 2% 4% 1% 1% 2%
(padre/madre)
2. Relacion padre e hijos 2% 3% 3% 2% 0%
3. Relacion entre hermanos 4% 3% 3% 0% 0%
4. Relacién madre e hijos 3% 4% 3% 0% 0%
5. Relacion entre hijos y abuelos 3% 4% 1% 2% 0%
6. Relacion con otros familiares 3% 3% 3% 0% 1%

Fuente: Cuestionario ILFAM

Autora: Jenny Acosta
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De la tabla anterior, podemos observar que los nifios tienen percepciones variadas
respecto a las relaciones intra familiares. En cuanto a la relacién de pareja entre padre y
madre, el 4% cree que es muy buena, solo el 2% considera que es excelente y en igual
porcentaje observa que es mala la relacion que mantienen sus padres. El 1% es buenay
regular. Al preguntarle a los nifios sobre la relaciébn entre madre, padre e hijos en un
porcentaje del 3% considera tener una relacion muy buena, y también buena, el 2% es
una relacion excelente, y un 2% es regular. En cuanto a la relacién entre hermanos, el
porcentaje cambia positivamente pues el 4% considera que la relacién es excelente y el
6% que es buena y muy buena. Ninguno de ellos cree que la entre hermanos sea regular
0 negativa. lgualmente, la relacion entre madre e hijos son en su mayoria positivas,

ninguno de los nifios cree tener una relacion mala o regular con su madre.

Tabla N. 189. Como se emplea el tiempo libre en la familia (Pregunta #2.4)

Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre veces veces
1.Ver television 5% 3% 2% 0% 0%
2.Uso del Internet 1% 6% 1% 2% 0%
3.Actividades deportivas 0% 1% 5% 3% 1%
4.Paseos familiares 0% 2% 3% 5% 0%
5.Labores del hogar 2% 3% 4% 1% 0%
6.Visita a familiares 3% 1% 5% 1% 0%
7.Labor social 0% 2% 3% 1% 4%
8.Labor pastoral 0% 1% 3% 5% 1%
9.Fiestas familiares 0% 1% 2% 6% 1%

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta
Observando los resultados, nos podemos dar cuenta que el tiempo libre que pasan los
niflos en compafia de su familia es muy poco, la mayoria de tiempo es con el televisor e
internet, las TIC’s han invadido nuestros hogares abruptamente, muy poco es el
porcentaje de los nifios que dedican su tiempo libre a las reuniones familiares, labor social
y las actividades deportivas. Mientras que en la labor pastoral los porcentajes son mas
alentadores, pues el 4% si realizan esta labor y el 5% dice que pocas veces, pero lo
importante es que aunque sean pocas veces, los nifios si son consientes de hacer algo

positivo y en beneficio de los demés en su tiempo libre.
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Tabla N. 190. Cuéles son los factores que afectan a la estabilidad familiar (Pregunta

#2.5)
CATEGORIAS
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre | veces veces
A. Factor econdémico: 0% 3% 1% 4% 2%
1. Desempleo
2. Pobreza 0% 5% 4% 1% 0%
3. Remuneracién baja 0% 3% 6% 1% 0%
B. Factor social: 0% 0% 2% 6% 2%
1. Inseguridad
2. Falta de atencion en salud y 0% 0% 3% 4% 0%
educacion.
3. Problemas comunitarios 0% 0% 4% 6% 0%
4. Migracion 0% 6% 0% 4%
C. Factor intrafamiliar: 0% 0% 0% 5% 5%
1. Violencia familiar: (fisica )
2. Violencia familiar: 0% 0% 6% 4% 0%
(Psicolégica)
3. Alcoholismo 0% 0% 0% 8% 2%
4. Drogadiccién 0% 0% 0% 2% 8%
5. Infidelidad 0% 1% 3% 5% 1%
6. Embarazos en la 6% 1% 3% 0% 0%
adolescencia

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

Los factores econémicos son los que mas afectan a la estabilidad familiar, los nifios

consideran que la baja remuneracion, el desempleo y la pobreza afectan mucho a sus

hogares y familias. Llama la atencién que los factores sociales y familiares, no son de alto

porcentaje, a excepcion de los embarazos en la adolescencia, pues el 6% de los nifios

entrevistados si se ven afectados por este tipo de situacion. Al ir contestando estas

encuestas los niflos manifestaban que en muy pocos casos ocurre directamente en su

familia, que eran primas o tias las que estaban pasando por esta condicion, pero que

afectaba demasiado los casos dentro de su intimo nucleo familiar.
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Tabla N. 191. De la siguiente lista de valores presentada a continuacion, cual en

orden de importancia debe ser prioritarias en la vivencia familiar, segun los nifios.

(Pregunta #2.6)

Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas | Pocas | Nunca
siempre veces veces
1.Responsabilidad 100% 0% 0% 0% 0%
2.Honestidad 100% 0% 0% 0% 0%
3.Respeto 100% 0% 0% 0% 0%
4.Comunicacion 60% 30% 10% 0% 0%
5.Solidaridad 50% 20% 30% 0% 0%
6.Amor 100% 0% 0% 0% 0%
7.Fidelidad 60% 40% 0% 0% 0%
8.Amistad 30% 20% 30% 0% 0%
9.Autoestima 30% 10% 20% 40% 0%
10.Alegria 80% 20% 0% 0% 0%
11.Paciencia 70% 30% 0% 0% 0%
12.Tolerancia 100% 0% 0% 0% 0%

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

Los nifios consideran de suma importancia en el entorno familiar, los valores como: la

responsabilidad, la honestidad, el respeto, el amor y la tolerancia. Como valores

secundarios encontramos: la alegria, la fidelidad, la comunicacién y la solidaridad.

Mientras en menores porcentajes encontramos a la solidaridad, la amistad y la

autoestima. Son pocos los nifios que consideran amigos a sus padres, no es un valor que

ellos crean importante dentro de un ndcleo familiar. Lo que sorprende es que el valor de

menor importancia a nivel general es la autoestima. Pues la falencia de este valor es la

base de que lo jovenes no se esfuercen, pues creen que no van a poder hacer nada bien,

llevandolos a refugiarse en cualquier tipo de pantalla o grupo social.
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Tabla N. 192. Opinion del aborto segln los nifios. (Pregunta #2.7)

Opcién Frecuencia %
Se lo debe hacer en algunos casos: Sl 2 2%
Se lo debe hacer en algunos casos: NO 8 8%
Total 10 100%

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

Los nifios en su gran mayoria estdn en desacuerdo con el aborto, lo consideran un
crimen, por los comentarios realizados durante la realizacion de esta pregunta, sin
embargo, un 2% cree que si es justificable cuando se es violada y cuando no se tiene la
edad suficiente para tener el nifio. Las dos respuestas afirmativas fueron dadas por dos
nifias, eso me hace pensar que se considera el aborto por pensar en la posibilidad de

truncar sus vidas si esto llegara a ocurrir.

Tabla N. 193. En que temas les gustaria a los nifios recibir orientacion. (Pregunta
#2.8)

Opcidn Frecuencia %
Familia y Educacion en valores 1 1%
Relacion entre Padres e hijos 1 1%
Familia y vida 2 2%
Dificultades en la adolescencia 6 6%
Otra 0 0%
TOTAL 10 100%

Fuente: Cuestionario ILFAM
Autora: Jenny Acosta

La gran mayoria de los nifios quieren una orientacion en las dificultades de la
adolescencia, por sus edades son muchas las dudas e inquietudes que tienen y a lo que
mas acuden para resolverlas es a sus amigos o al internet, pero muchos quisieran ser
orientados por sus padres o maestros, que son las personas mas idéneas para dar este

tipo de guia.
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6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

» La introduccién de las TIC's en nuestros hogares ya no dependen del estrato
econdmico al que se pertenece, sino a la necesidad y uso que se requiera; a pesar de
gue en el grupo #2, es decir, los alumnos de 10mo. de bésica de la Unidad Educativa
Lev Vygotsky la clase socio economica es un poco mas alta, no todos los
adolescentes disponen de aparatos celulares, mientras que en el grupo de los
jovenes, el 100% poseen este dispositivo. Y si observamos el cuadro de las
tecnologias que se encuentran en los hogares de los nifios, jévenes y adolescentes, la
diferencia es la cantidad de los dispositivos que puedan llegar a tener, pero no en la
clases de dispositivos, pues en casi todos los hogares se encuentran los mismos

elementos.

» Las tecnologias mas utilizadas por los nifios jovenes y adolescentes son las que
poseen en casa y de facil acceso a ellos, las mas comunes y utilizadas son el
televisor como primer lugar, el internet y celular disputandose el segundo lugar y

luego los videojuegos.

» Los nifilos en el Ecuador miran la television durante un promedio de una a tres horas
al dia. Para el momento en que se graduan de la escuela secundaria habran pasado
mas tiempo mirando television que en el salén de clase. El televisor se ha vuelto la
nifiera por excelencia, y tanto es asi, que los nifios y adolescentes, prefieren acudir a

esta pantalla a pasar mas tiempo con sus familiares o amigos.

» El celular es la segunda tecnologia que se apropia del tiempo de los jévenes y
adolescentes. El uso de teléfonos moviles o celulares ya se ha convertido en un
habito generalizado, tal es asi, que los nifios en edad escolar y los adolescentes,
asisten a centros educativos sin desprenderse de los mismos, lo cual, puede traer

algunas consecuencias, entre ellas, la falta de atencién en clase.
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» Los adolescentes y jovenes en la actualidad, se comunican con dispositivos celulares
gue cada dia ofrecen nuevas y mejoradas herramientas, por ello, en un porcentaje de
més del 45% los estudiantes utilizan su celular como radio, cAmara de fotos, para
enviar texto y para ingresar a Internet. El celular dejo de ser un simple teléfono, para

convertirse en un dispositivo al que podemos adaptarlo a cualquier tipo de situacién.

» De los datos observados en las instituciones en las que se aplicaron las encuestas, la
supervision de los adultos respecto al uso de las tecnologias es relativamente baja en
su porcentaje; los adolescentes y jovenes estan muy solos y sueltos en el momento
de utilizar estos dispositivos. Padre y madre trabajan cada vez mas, y son las TIC's
quienes rellenan este vacio hasta llegar al punto de no solo distraerlos en sus ratos
libres, sino que son herramientas sUper utilizadas en el momento de realizar los
deberes. Los jovenes prefieren buscar ayuda en internet, en el momento de realizar

alguna investigacion, a acudir a sus padres o acudientes.

» Los nifios y adolescentes, interactian cada vez menos con sus familias y pasan cada
vez mas tiempo en sus habitaciones viendo la television, conectados a Internet y
jugando en la computadora. El tiempo para compartir familiarmente es muy limitado y
segun las preguntas del ILFAM, los adolescentes estan mas interesados en saber de
sus cambios y situaciones a recibir ayuda para mejorar su vida familiar. Las nuevas
tecnologias han reemplazado a la unidad familiar, de manera que todo el mundo
hace lo que quiere, cuando quiere, incluso si eso significa hacerlo solo. La familias en
nuestro pais se han fragmentado tanto, que es un hecho el que los jovenes y
adolescentes tomen sus propias decisiones y administren su tiempo segun su criterio

y necesidad.

» Los padres e hijos adolecentes también andan con el "Boom" de la tecnologia, y hay
muchos hogares donde padres e hijos estan practicamente pegados a una
computadora navegando en internet, ya sea para realizar actividades de trabajo o
simplemente por lo adictivo que puede llegar a ser el Internet, con todo el universo de
informacion que maneja. Muchos de los estudiantes parecen estar experimentando
un gran aislamiento de la vida familiar, es muy facil para ellos refugiarse en una
pantalla que les presta toda la atencién requerida y no hacer ningun esfuerzo para

mejorar el ambiente familiar y social que los rodea.
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» En esta investigacion un alto porcentaje de los jovenes y adolescentes llega a su
casa y se “conecta” a algun tipo de pantalla. Y todo esto facilitado por sus padres,
pues mas del 50% tiene television en su cuarto y un 20% tiene computadora con
internet en su habitacién. Se nota como para los padres de estas generaciones
interactivas, es mas facil darles los aparatos que los jovenes y adolescentes pidan a

darles tiempo de calidad a sus hijos.

Recomendaciones

Respecto al celular, los padres deben tomar algunas precauciones como no dejar que su
hijo use un teléfono celular hasta que posea edad suficiente para hacer un uso racional
del mismo, utilizar una tarifa con tarjeta que limite el consumo de minutos y mensajes de

texto, y ademds, controlar las circunstancias en las cuales se utiliza el aparato.

Muy pocos padres de estas instituciones educativas, estan pendientes de los que sus
hijos hacen en la computadora y son menos los que saben que juegos disfrutan sus hijos
en los videojuegos. Observar lo que los adolescentes y jévenes realizan en la
computadora, no significa coartarles su privacidad, por el contrario es necesario saber
que hacen para poderlos guiar y ayudar en el momento que sea necesario. No se debe
dejar a los nifios, jovenes y adolescentes que pasen tardes enteras viendo television,
usando la computadora o utilizando videojuegos, se debe establecer acuerdos precisos y

razonables sobre el tiempo para estos medios.

Los padres deben volver a tomar el control de sus hogares en el uso de las tecnologias y
aprender a guiar a los hijos en el uso y manejo de estas. Si no tienen el conocimiento
necesario se debe aprender y hasta este puede llegar a ser un motivo de unién entre
generaciones, en donde hijos ensefien a padres en el uso de las tecnologias y los padres

guien a sus hijos con criterio en el uso de estas.

Conectarse y chatear no puede pasar por encima de hacer los deberes de la escuela u
otras obligaciones. La cena es un momento de desconexion y de encuentro familiar, se
deben apagar televisores y computadores para poder compartir este momento tan

especial.
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Sin embargo, todo lo anterior puede utilizarse 6ptimamente bajo dos condiciones, poseer
los recursos adecuados y el conocimiento necesario para aplicarlos. En mi opinibn muy
personal, es importante conocer bien las distintas herramientas que nos van a ayudar a
comunicarnos, logrando esto tendremos una alternativa mas para nuestra constante
formacion, ya que hacer uso de la tecnologia como herramienta de la mente favorece
nuestros juicios criticos y creativos, debido a que es un medio muy util para mejorar la

eficacia del sistema educativo al poder atender las necesidades individuales.

Los educadores debemos hacer de la tecnologia una herramienta efectiva en el aula,
hacer que las clases sean mas amigables y poder ensefiar a los alumnos alternativas en
la utilizacion de los dispositivos. La tecnologia esta presente y debemos usarla a favor y
no en contra del desarrollo de los nifios y jovenes. Prohibir su uso no es un canal
adecuado, sino supervisar una rutina adecuada a la edad. Nuevamente, la supervisién de
los padres y las madres sobre las actividades de los nifios es, como siempre ha sido, un
factor decisivo para su desarrollo.

El docente debe tener en cuenta la gran responsabilidad que tiene al educar los nifios y
jovenes del futuro, por ello debe estar actualizado y en constante aprendizaje para poder
tener una comunicacion eficaz con sus alumnos y poderlos guiar en la utilizacion de

cualquier tipo de tecnologia, con criterio y madurez.

La computadora debe colocarse en un lugar de la casa en el que puedan supervisar la
navegacion de su hijo adolescente en la red. Se debe ensefiar a los jovenes y
adolescentes a seleccionar la informacién, que aparece en la red en el momento que

buscan algun tipo de informacion.

Hay que ensefarle a los jévenes y adolescentes el uso de la misma cortesia necesaria al
hablar de persona a persona para comunicarse en linea, sin uso de palabras soeces o

injuriantes y con lenguaje correcto

Se debe ser claro en ensefarle a los adolescentes y jovenes que hablarle a los
miembros de una sala de chat es lo mismo que hablarle a desconocidos o a extrafos,
gue nunca se debe dar informacién personal de identificacion a otra persona o sitio en

internet.
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Generaciones Interactivas en Ecuador

8. ANEXOS

Anexo #1

Cuestionario 1° - 4° Primaria

1. (A qué curso vas?
* 2° de Educacion Basica.de E

e 3° de Educacion Basica
¢ 4° de Educacion Basica
e 5° de Educacion Basica.

2. ¢ Cuantos afnos tienes?
* 6 anos 0 menos

e 7 anos
e 8 anos
* 9 afnos o mas

3. Sexo
e Masculino

* Femenino

4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una
respuesta)
* Mi padre

* Mi madre

* Un hermano o hermana

* 2 hermanos oly hermanas

* 3 hermanos o/y hermanas

* 4 hermanos o/y hermanas

* 5 hermanos o/y hermanas o mas
* Mi abuelo ol/y abuela

* Otras personas

5. ¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
* Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo

* Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
 Leer, estudiar, irme a dormir
* Hablar con mi familia
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6. ¢ Tienes ordenador en casa?
* No (pasa a la pregunta 9)
e Si

7. ¢ Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
* En mi habitaciéon

* En la habitacion de un hermano/a

* En la habitacion de mis padres

* En la sala de estar

* En un cuarto de trabajo, estudio o similar
* Es portatil

8. ¢ Hay conexion a Internet en tu casa?
* No

* Si

9. Tengas o0 no Internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
* No (pasa a la pregunta 13)

* Si

10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible méas de una respuesta)
* Para visitar paginas Web

* Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd...)

* Para usar el correo electronico (e-mail)

* Para descargar musica

* Para chatear o usar el Messenger

* Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas de
una respuesta)
* En mi casa

* En el colegio

* En un “ciber café”

* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
* En casa de un amigo

* En casa de un familiar

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas de una
respuesta)

* Solo

* Con amigos y/o amigas

* Con hermanos y/o hermanas
* Con mi padre

* Con mi madre
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19. ¢Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)

* Con otros familiares (primos, tios, etc.)
* Con un profesor o profesora

¢ Utilizas algun teléfono celular?
* No (pasa a la pregunta 17)

* Si, el mio
* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)

¢, Como conseguiste el teléfono mévil?
* Pedi que me lo compraran

* Fue un regalo
* Me lo dieron mis padres

Con el mavil sueles (Es posible méas de una respuesta)
e Hablar

* Enviar mensajes

* Jugar

* Navegar en Internet
 Otras cosas

¢,Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)

e Con mi madre

* Con mi padre

* Con mis hermanos y/o hermanas

* Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)
* Con los amigos y/o amigas

¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
* No (pasa a la pregunta 21)

* Si

¢, Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)

* PlayStation 2
* PlayStation 3
* XBox 360

* Wii

* PSP

* Nintendo DS
* Game Boy

* Computador

* PlayStation 2
* PlayStation 3
* XBox 360
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* Wii

* PSP

* Nintendo DS

* Game Boy

* Ninguna de las anteriores

20. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

e Con mi madre

e Con mi padre

* Con mis hermanos y/o hermanas
* Con los amigos y/o amigas

* Con otras personas distintas

21. ¢ Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
* Ninguno (pasa a la pregunta 24)

*Uno
* Dos
* Tres
* Cuatro o mas
22. ¢Dbnde estan? (Es posible mas de una respuesta)
* Mi habitacion
* La habitaciéon de un hermano/a
* El salon o cuarto de estar
* La habitacion de mis padres
* En la cocina
* En un cuarto de juegos (para la videoconsola)
* Otros sitios

23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

* Mi padre

* Mi madre

* Algun hermano/a
* Otro familiar

* Un amigo/a

* Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:
* Ordenador portatil

* Impresora
» Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)
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* Web cam

* MP3/MP4/iPod

* Camara de fotos digital
e Camara de video digital

* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)

* Equipo de musica
* Teléfono fijo
*DVD

* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la

television)
* Ninguna de estas, tengo otras

25. ¢ Como consigues tu propio dinero? (Es posible mas de una respuesta)

* Paga semanal
» Cuando necesito algo pido y me dan

* En cumpleanos, fiestas, Navidad o dias especiales

* Hago algun trabajo en casa
* Hago algun trabajo fuera de casa
* No me dan dinero

26. ¢ Con cuales de estas frases estas de acuerdo?

* Tengo mas dinero del que necesito

* Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

* Tengo menos dinero del que necesito

27. Situvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
* Internet

e Television
*No lo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
* Internet

e Teléfono movil
*No lo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢,con que te quedarias?
* Videojuegos

e Television
e No lo sé

30. Si tuvieras que elegir ¢ con que te quedarias?
* Teléfono movil

e Television
*Nolo sé
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31. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Teléfono movil

¢ Videojuegos
* No lo sé

Anexo # 2

CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

1. ¢En qué curso estas?

1. 5to. Primaria

2. 6to. Primaria

3. 1lro. De ESO

4. 2do. De ESO

5. 3ro. De ESO

6. 4to. De ESO

7. 1ro. De bachillerato

8. 2do. Bachillerato

9. 1ro. De formacién profesional de grado medio
10. 2do. De formacién profesional de grado medio

2. ¢Cuantos afios tienes?

1. 11 afos
2. 12 afos
3. 13 afios
4. 14 afos
5. 15 afos
6. 16 afos
7. 17 afos
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8. 18 afios 0 mas

3. Sexo

1. Masculino
2. Femenino

4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de una
respuesta)

1. Mipadre

2. Mimadre

3. Un hermano/a

4. 2 Hermanos/as

5. 3 Hermanos/as

6. 4 Hermanos/as

7. 5 Hermanos/as o mas
8. Mi abuelo/a

9. Otras personas

5. ¢Cudl es la profesiéon de tu padre?

1. Esta desempleado

2. Esjubilado

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefa un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albafiil,
obrero, carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad,
etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto,
ingeniero, dentista, etcétera)

7. No lo sé/otro

6. ¢Cudl es la profesion de tu madre?

1. Esta desempleada
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2. Esjubilada
3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora, mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora,
fotégrafa, chef de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar, etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera,
dentista, farmacéutica, profesora, psicéloga, médico, etc.)

7. No lo sé/otro
7. ¢Qué eslo que maés te gustaria hacer hoy después de cenar?
1. Irme a mi habitacién a leer, navegar, jugar o escuchar muasica solo
2. navegar, jugar, ver la tele con mi familia
3. Leer, estudiar, irme a dormir
4. Hablar con mi familia
8. ¢Qué lees?
1. Nada
2. Solo las lecturas obligatorias del colegio
3. Otras lecturas: libros, revistas o comics
9. ¢Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
1. Nada
2. 30 minutos
3. Entre 30 minutos y una hora
4. Entre unay dos horas
5. Entre dosy tres horas
6. Maés de tres horas

10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?

1. Nada
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2. 30 minutos
3. Entre 30 minutos y una hora
4. Entre unay dos horas
5. Entre dosy tres horas
6. Mas de tres horas
11. ¢ Tienes algln tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?
1. No (pasa a la pregunta 13)
2. Si

12. ;Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)

1. Voy a una academia
2. Tengo un profesor particular
3. Me ayudan mis hermanos/as
4. Me ayuda mi padre
5. Me ayuda mi madre
13. Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacién
2. Enla habitacion de un hermano/a
3. Enuna sala de estudio
4. En la sala de estar
5. Enlacocina

14. ; Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)
2. Si
15. ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una respuesta)

1. Internet: Buscadores y paginas web
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2.

3.

4.

CD interactivo
Enciclopedias digitales

Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

16. La ultima vez que te dieron las notas, ¢ cuéles de estas asignaturas aprobaste?

1.

2.

6.

7.

Todas

Matematicas

Lengua y Literatura

Historia/ Geografia

Idiomas

Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)

Otra

17. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?

1.

2.

3.

4.

No, ninguno
Si, algunos (menos de la mitad)
Si, casi todos (mas de la mitad)

Si, todos

18. ;, Tienes ordenador en casa?

1.

2.

(pase a la pregunta 22)

Si

19. ¢ Do6nde estéa el ordenador que mas utilizas en tu casa?

1.

2.

En mi habitacion

En la habitacion de un hermano/a

En la habitacion de mis padres

En la sala de estar

En un cuarto de trabajo, estudio o similar

Es portatil
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20. ¢ Tienes internet en tu casa?
1. No (pase a la pregunta 22)
2. Si

21. ¢ Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet en
casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de unarespuesta)

1. No
2. Nolosé
3. Si, tengo un filtro
4. Si, tengo un antivirus
5. Si, perono sé lo que es
22. Tengas 0 no internet en casa ¢ sueles utilizarlo?
1. No (pasa a la pregunta 51)
2. Si
23. De lunes aviernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora
2. Entre unay dos horas
3. Mas de dos horas
4. Nada
5. Nolosé
24. El sdbado o el domingo ¢,cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre unay dos horas
2. Més de dos horas
3. Nada
4. Nolosé

25. ¢ En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas
de unarespuesta)

1. En micasa
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2. En el colegio

3. Enun ciber

4. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)
5. En casa de un amigo

6. En casa de un familiar

26. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas de
unarespuesta)

1. Sdélo
2. Con amigos
3. Con hermanos
4. Con mi padre
5. Con mi madre
6. Con mi novio/a
7. Conun profesor/a
27. ¢Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de unarespuesta)
1. Nadie, he aprendido yo solo
2. Algun hermano/a
3. Minovio/a
4. Algun amigo
5. Mipadre
6. Mimadre
7. Algun profesor/a del colegio

28. ¢A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Familia
2. Amigos/as

3. Estudios
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4. Deporte
5. Lectura
6. Television
7. Videojuegos
8. Hablar por teléfono
9. Anada
29. ¢Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)
1. Para visitar paginas web
2. Envio de SMS

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd)

4. Para usar el correo electrénica (e-mail)

5. Television digital

6. Radio digital

7. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar musica, peliculas o programas

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)
10. Foros o listas de correo

11. Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)

30. Cuando visitas paginas web, ¢cuéles de los siguientes contenidos acostumbras
a consultar? (Es posible més de una respuesta)

1. Deportes
2. Software e informatica
3. Programacion de televisién

4. Noticias
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5. Educativos

6. Culturales

7. Juegos
8. Mdusica
9. Humor

10. Concursos

11. Adultos
31. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?

1. Con chat

2. Con Messenger

3. Con las dos anteriores

4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)
32. Mientras chateas o estas en el Messenger...

1. Siempre me muestro como soy

2. A veces finjo ser otra persona

3. Siempre finjo ser otra persona

33. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca
2. Aveces
3. Siempre

34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es posible
mas de una respuesta)

1. Con mis amigos
2. Con mi familia
3. Con amigos virtuales

35. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1. No tengo ninguno
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2. Tengo, pero no los conozco
3. Tengoy he conocido alguno

36. ¢ Sueles usar internet parajugar en red?
1. No (pase a la pregunta 39)

2. Si

37. (A gqué tipo de juegos en red has jugado uGltimamente? (es posible mas de una
respuesta)

1. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

2. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer,
etcétera)

3. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

4. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

5. Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)
6. Casinos (Casino Moénaco, Casino Tropez)

7. Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

8. A ninguno

38. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través del
Internet ¢ Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es posible mas
de unarespuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos

2. Jugar en red te permite hacer amigos

3. No estoy de acuerdo con ninguna

39. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?
1. No (pase a la pregunta 41)

2. Si

40. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Facebook

2. Orkut
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8.

9.

Hi5

Tuenti

MySpace
WindowsLiveSpace
Linkedin

Sonico

Otras redes sociales

41. ;Has hecho alguna pagina web o algun blog?

1.
2.

42..;Con qué contenido? (Es posible mas de unarespuesta)

1.

2.

10.
11.

12.

43. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es posible

No (pasar a la pregunta 44)

Si

Deportes

Software e informatica
Programacion de television
Noticias

Educativos

Culturales

Juegos

Musica

Humor

Concursos

Adultos

Historia personal

mas de una respuesta)

1.

2.

Expresar mi opinién

Compartir informacién con conocidos
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3. Darme a conocer y hacer amigos

4. Escribir sobre lo que me gusta

5. Me sirve de desahogo

6. Ser Util para otros interesados en el tema

7. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

44. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible mas de
unarespuesta)

1. Me pongo nervioso 0 me enfado cuando no puedo 0 no me dejan navegar
2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet

3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en
internet

4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o
vida personal

5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger
6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos,
comentarios, etc.)

9. No estoy de acuerdo con ninguna

45, ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?
1. No (pase a la pregunta 47)

2. Si

46. ¢ Porqué motivos? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que paso conectado/a
2. Por el momento del dia en que me conecto

3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a

47. ;Te premian o te castigan con el uso de internet?

1. No
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2. Si

48. ;Qué hacen tus padres mientras estis conectado/a a internet? (Es posible mas
de unarespuesta)

1. Me preguntan qué hago

2. Echan un vistazo

3. Me ayudan, se sientan conmigo

4. Estan en la misma habitacion

5. Comprueban después por dénde he navegado

6. Miran mi correo electrénico

7. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.
8. Me recomienda sitios para navegar o cémo acceder a Internet

9. No hace nada

49. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus
padres.

1. Comprar algo
2. Chatear o usar el Messenger
3. Dar informacion personal

4. Suscribirme en algun boletin o lista de correo

5. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo
Habbo)

6. Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)
7. Ver videos o fotos

8. Colgar videos o fotos

9. Enviar mensajes a teléfonos moviles

10. Enviar correos electronicos

11. Jugar

12. No me prohiben nada
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50. Cuando utilizas Internet ¢cémo te consideras respecto a la gente que esta a tu
alrededor (familia, amigos profesores?

1. Un principiante
2. Tengo un nivel medio
3. Minivel es avanzado

4. Soy todo un experto

51. Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es util, ahorra
tiempo y facilita la comunicacion”

1. Nada
2. Poco
3. Bastante
4. Mucho

52. Senala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que alguien se enganche”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

53. Seiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
que me aisle de mis amigos y familiares”.

1. Nada

2. Poco

3. Bastante
4. Mucho

54. ¢ Tienes moévil propio?
1. No (pasa a la pregunta 70?
2. Si
3. No, pero uso el de otras personas.

55. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?
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1. Alos 8 afios 0 menos
2. Alos 9 afios

3. Alos 10 afios

4. Alos 11 afios

5. Alos 12 afios

6. Alos 13 afios

7. Alos 14 afios

8. Alos 15 afios

9. Con mas de 15 afios

56. ¢ COmMo conseguiste tu primer teléfono mévil?
1. Me lo compraron mis padres sin pedirlo
2. Me lo compraron mis padres porgue se lo pedi
3. Me los compraron otros familiares

4. Me lo compré yo mismo

5. Fue un regalo de cumplearios, Navidad, comunion...

6. Lo heredé de otra persona

57. ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
1. Comprado nuevo

2. De segunda mano

58. ¢ Quién paga habitualmente el gasto del movil?
1. Yo mismo
2. Mis padres

3. Otros

59. ¢ Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta
2. Es de contrato

3. Nolosé
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60. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono mévil?

1.

2.

5.

6.

No lo sé

5 ddlares o menos
Entre 5 a 10 dolares
Entre 10 y 20 délares
Entre 20 y 30 dolares

Mas de 30 dolares

61. El movil te sirve principalmente para

1.

2.

10.
11.
12.
13.

14.

62. ;,Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas de

Hablar

Enviar mensajes

Chatear

Navegar por Internet
Jugar

Como reloj o como despertador
Ver fotos y /o videos
Hacer fotos

Grabar videos

Como agenda

Como calculadora
Escuchar musica o la radio

Ver la television

... (es posible mas de una respuesta)

Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)

unarespuesta).

1.

2.

3.

Con mi padre
Con mi madre

Con mis hermanos/as
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4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as

6. Con mi novio/a

63. Si me quedara dos semanas sin movil...
1. Mivida cambiaria a mejor
2. Mivida cambiaria a peor

3. No pasaria nada

64. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del mévil?
1. No (pasa a la pregunta 66)
2. Si
65. ¢ Por qué motivos? (es posible mas de unarespuesta)
1. Por el tiempo que lo uso
2. Por el momento del dia en que lo uso

3. Por el gasto que hago

66. ¢ Te castigan o premian con el uso del mévil?
1. No
2. Si

67. ;En cual de estas situaciones apagas el mévil? (es posible mas de una
respuesta).

1. Cuando estoy en clase

2. Cuando estoy estudiando

3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.
4. Cuando estoy durmiendo

5. No lo apago nunca

68. ¢, Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca

2. Algunos dias
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3. Casitodos los dias

4. Todos los dias

69. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de una
respuesta)

1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra
alguien

2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del
teléfono movil.

3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil.
4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.

5. No estoy de acuerdo con ninguna

70. Habitualmente ¢sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 100)

2. Si

71. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de una
respuesta).

1. PlayStation 2
2. PlayStation 3
3. XBox 360
4. Wii
5. PSP
6. Nintendo DS
7. Game Boy
8. No tengo ninguna
72. ¢Juegas con la Playstation 27?
1. No (pasa a la pregunta 74)
2. Si

73. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mé&s de una
respuesta).
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1. Pro Evolution Soccer 2008

2. Fifa 08

3. Need of speed: Pro Street

4. Pro Evolution Soccer 2009

5. Fifa09

6. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
7. God of War Il Platinum

8. Los Simpson: el videojuego

9. Singstar: canciones Disney

10. Ninguno

74. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)

1. Si

75. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

1. Pro Evolution Soccer 2009

2. Call of Duty: Modern Warfare
3. Beijing 2008: juegos olimpicos
4. FIFA Q09

5. Assasins Creed

6. Grand turismo 5 prologue

7. Prince of Persia

8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV

11. Fifa 08

12. Ninguno
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76. ¢Juegas con la XBox 3600?
1. No (pasa a la pregunta 78)
2. Si

77. XBox 360: ¢ Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta).
1. Grand Theft Auto IV
2. Gears of war classics
3. Hallo3
4. Pro Evolution Soccer 2009
5. FIFAO08
6. Call of duty: modern warfare
7. Assasin’s creed
8. Lost Odyssey
9. Soul Calibur IV
10. Ninja Gaiden I

11. Ninguno

78. ¢ Juegas con Nintendo Wii?
1. No (pasa a la pregunta 80)

2. Si

79. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Wii Paly

2. Mario Kart

3. Wii Fit

4. Super Mario galaxy

5. Super smash bros brawl

6. Mario y Snic en los juegos Olimpicos.

7. Big Brain academy
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8.

9.

Triiviial

Link’s crossbow training + Wii Zapper

10. Mario Party 8

11. Ninguno

80. ¢ Juegas con la PSP?

1.

2.

No (pasa a la pregunta 82)

Si

81. PSP: (Tienes algunos de estos juegos? (Es posible mas de unarespuesta)

1.

2.

8.

9.

Pro evolution Soccer 2008

FIFA 08

Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
Tekken: Dark Resurrection Platinium

WWE Smackdown! vs Raw 2008

Final Fantasy VII: Crisis Core

FIFA 09

Los Simpsom — el videojuego

God of war: Chains of Olympus

10. Buzz! Concurso de bolsillo

11. Ninguno

82. ¢Juegas con la Nintendo DS?

1. No (pasa a la pregunta 84)
2. Si
83. Nintendo DS: (Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible méas de una
respuesta)
1. New Super Mario Bross
2. Cocina conmigo
3. Magia en accién
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4. 42 juegos de siempre
5. Brain Training del Dr. Kawashima
6. Mario y Soénico en los juegos Olimpicos
7. Mario Kart DS
8. Maés Brain Training
9. Guitar Hero: On Tour
10. Imagina ser mama
11. Ninguno
84. ¢Juegas con los Gameboy?
1. No (pasa a la pregunta 86)
2. Si
85. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible méas de una respuesta)
1. Super Mario Bros
Boktai: The Sun Is Your Hand
PoKémon Yellow

Final Fantasy Tactics Advance

2

3

4

5. Legend of Zelda: DX

6. Mario Tennis

7. Dragon Ball Z

8. Asterix y Olbelix

9. Los Sims toman la calle
10. Pokémon Esmeralda
11. Ninguno

86. ¢ Juegas con el ordenador?
1. No (pasa a la pregunta 88)
2. Si

87. Ordenador: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Los Sims 2y sus hobbies
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9.

Los Sims megaluxe

World of Warcraft

World of Warcraft - the Burning Crusade
Los Sims: cocina bafia-accesorios

Call of Duty: Modern Warfare

Activa tu mente

Sacred 2: Fallen Angel

Brain Trainer 2

10. World of Warcarft- Battle Chest

11. Ninguno

88. De lunes a viernes ¢ Cuéanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1.
2.
3.
4.

5.

89. El sdbado o el domingo ¢, Cuanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1.
2.
3.
4.

5.

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo se

Nada

Menos de una hora
Entre una hora y dos
Mas de dos horas
No lo sé

Nada

90. ¢ Tienes juegos pirateados?

1.
1.

2.

91. ;Como los consigues? (Es posible mas de una respuesta)

No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)
Si, tengo alguno

Si, casi todos los que tengo

196



Generaciones Interactivas en Ecuador

1. Descargandolos de internet
2. Los grabo de un amigo

3. Los compro en una tienda o en la calle

92. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
1. Juego solo
2. Con mi madre
3. Con mi padre
4. Con mis hermanos/as

5. Con los amigos/as

93. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)
2. Si
94. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?
1. Por el tiempo que paso jugando
2. Por el momento en el que juego
3. Por el tipo de juegos
95. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
1. No
2. Si

96. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?

1. No
2. Si
3. Nolosé

97.Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?

1. Sicon todos

2. Con algunos si, con otros no
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3. No me dejarian jugar con casi ninguno

98. ¢ A que le has gquitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
unarespuesta).

1. Familia

2. Amigos/as

3. Estudios
4. Deporte
5. Lectura

6. Television
7. Hablar por teléfono

8. Anada

99. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).

1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en cuanto
llega a casa, no para de jugar.

2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a que solo/a

3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real

4. No estoy de acuerdo con ninguna.

100. ¢Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2.1
3. 2
4. 3

5. Mas de tres 3

101. ¢Donde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

1. En mi habitacion

2. En la habitacion de un hermano/a.
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3. En la habitacion de mis padres
4. En la sala de estar
5. Enla cocina

6. En un cuarto de juegos

102. .Delunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?
1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Maés de dos horas
4. Nolose

5. Nada

103. El sabado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en
casa?

1. Menos de una hora
2. Entre una horay dos
3. Mas de dos horas

4. Nolosé

5. Nada

104. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
1. En mi habitacién
2. En la habitacion de un hermano/a.
3. En la habitacién de mis padres
4. En la sala de estar
5. Enla cocina

6. En un cuarto de juegos

105. ¢Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
1. Solo

2. Con mi padre
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106.

107.

108.

109.

110.

3. Con mi madre
4. Con algun hermano/a
5. Con otro familiar

6. Con un amigo/a

¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas
de unarespuesta).

1. Estudiar o hacer la tarea del colegio
2. Comer

3. Navegar por internet

4. Hablar por teléfono

5. Leer

6. Dormir

7. Charlar con mi familia

8. Jugar

¢Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?
1. No (Pasa a la pregunta 109)

2. Si

¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)
1. Por el tiempo que paso viendo la tele
2. Por el momento del dia en el veo la tele.

3. Por los programas que veo

¢, Te castigan o premian con la tele?
1. No
2. Si

Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo

2. Mis hermanos/as
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3. Mipadre
4. Mimadre

5. Entre todos, lo negociamos

111. ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados

3. Deportes

4. Series

5. Concursos

6. Documentales

7. Noticias

8. Programas del corazén

9. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacion Triunfo, etcétera.)

112. ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)

2. Sihay programas que no me dejan ver

113. ¢De qué tipo? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Peliculas
2. Dibujos animados
3. Deportes
4. Series
5. Concursos
6. Documentales
7. Noticias
8. Programas del corazon

9. Reality Shows
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114. .;Estés de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible méas de
unarespuesta)

1. Veo més tele de la que deberia

2. Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

4. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver
5. Me aburre la television

6. Elijo el programa antes de encender la television

7. Me encanta hacer zapping

8. Suelo enviar SMS para votar en concursos

9. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.

10. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la televisién

11. No estoy de acuerdo con ninguna.

115. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas gque tengas en
casa?

1. Ordenador portétil

2. Impresora

3. Scanner

4. Webcam

5. USB o disco duro externo
6. Mp3/ Mp4/iPod

7. Céamara de fotos digital

8. Camara de video digital
9. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
10. Equipo de musica

11. Teléfono fijo

12. bVvD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
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14. Ninguna de estas tengo otras.

116. ¢Como consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)

1. Paga semanal

2. Cuando necesito algo pido y me dan

3. Entu cumplearios, fiestas, Navidad o dias especiales.
4. Hago algun trabajo en casa.

5. Hago algun trabajo fuera de casa

6. No me dan dinero

117. ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo?
1. Tengo mas dinero del que necesito
2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

3. Tengo menos dinero del que necesito

118. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
2. Television

3. Nolose

119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
2. Teléfono moévil

3. Nolose

120. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
2. Video juegos

3. Nolose
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121. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Video juegos
2. Television

3. Nolose

122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. 1. Teléfono movil
2. 2. Televisién

3. 3.Nolose

123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién ¢qué te gusta
mas?

1. Teléfono movil
2. Mp3/ Mp4/ iPod
3. Nolose

124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Teléfono movil
2. Video juegos
3. Nolose

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Wij
2. PlayStation 3

3. Nolose

126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. PSP
2. Nintendo DS

3. Nolose
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Anexo #3

Objetivo: Conocer la opinidn de los jovenes respecto al ambiente familiar.
Dirigido a estudiantes: jévenes de 10 a 18 afios.
INSTRUCCIONES:

¢ Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.

e Lealas instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
e Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:

1.1 Edad:

Il 10-12afios ( ) b.13-15aflos( ) c.16-18 afios ( )

12 Sexo: M () F()

1.3 Lugar donde usted vive con su familia:
1. Provincia........ccocoviiiiiiiiiiiiiiee
2. CantOn......ooiiiii
3. Ciudad......ocoiiiiii
4, Parroquial......c.ccoeiiiiiiiiiiiiiiias
1.3 Tipo de institucion educativa donde estudia:

Fiscal ()
Fiscomisional (
Particular laico (
Particular religiosa  (
Municipal ( )

)
)
)

g PR

2 ASPECTOS FAMILIARES

2.1 ¢Con quién vives?

1.()Papa2.( )Mama 3.( )PapayMama 4.( )Soloenmicasa 5.( ) Con
mi/s

2.2 Segun tu opinion ¢como esta conformada la familia ideal?

1. Padrey madre. ()
2. Padre, madre e hijo. ()
3. Padre e hijo. ()
4. Madre e hijo. ()
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5. Otro especifique:

2.3 ¢Como valoras tu relacion familiar?

Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5 excelentes, 4 muy
buena, 3 buena, 2 regulary 1 mala

Categorias:
5 4 3 2 1
Cuestiones Excelente Muy Buena Regular Mala
Buena
7. Relacién de pareja
(padre/madre)
8. Relacion padre e hijos
9. Relacién entre hermanos
10. Relacién madre e hijos
11. Relacién entre hijos y abuelos
12. Relacion con otros familiares
2.4 ;COmo se emplea el tiempo libre en tu familia?
Rangos
Cuestiones 5 4 3 2 1
Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

1.Ver television

2.Uso del Internet

3.Actividades deportivas

4.Paseos familiares

5.Labores del hogar

6.Visita a familiares

7.Labor social

8.Labor pastoral

9.Fiestas familiares

2.5 ¢Qué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el nimero de tu respuesta considerando la frecuencia: 5 siempre, 4 casi
siempre, 3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

Cuestiones

CATEGORIAS

5
Siempre

4
Casi
siempre

3
Muchas
veces

Pocas
veces

Nunca

Factor econémico:
Desempleo

Pobreza

Remuneracion baja

Factor social:
Inseguridad

Falta de atencién en salud y educacién.

Problemas comunitarios

Migracién

N o No o moA~N O

Factor intrafamiliar:
Violencia familiar: (fisica )

[ee]

. Violencia familiar: (Psicolégica)

9

Alcoholismo

10. Drogadiccion

11. Infidelidad
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12. Embarazos en la adolescencia

2.6 De la siguiente lista de valores presentada a continuacién sefiala cuél consideras en orden de

importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

Rangos
5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi Muchas Pocas Nunca
siempre veces veces

1.Responsabilidad

2.Honestidad

3.Respeto

4.Comunicacion

5.Solidaridad

6.Amor

7.Fidelidad

8.Amistad

9.Autoestima

10.Alegria

11.Paciencia

12.Tolerancia

2.7 Respecto al aborto que opinién tienes:

1. Selo debe hacer en algunos casos ()
a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2
2. Enningun caso se debe aplicar ( )

2.8 ¢En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir orientacién?

Familia y educacién en valores ( )
Relacion padres e hijos ()
Familia y vida ()

Dificultades en la adolescencia ( )
Otra especifica:

g PR

GRACIAS POR TU COLABORACION
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Anexo #4

2.1 EQUIPAMIENTO EN EL HOGAR A NIVEL NACIONAL

Equipamiento en hogares

80,1% 83,3% g2,7% ES1%

46,6%

Linea Celular Computadora Accesoa Equipo de v DVD-VHS
telefdnica internet sonido
W 2008 W 2009 w2010

Forma del acceso a internet del hogar

0,93 2 2% 1 9%

Modem [ teléfono Cable / banda ancha Inalambrico No sabe
W 2008 W 2009 W 2010
— - iliINC
En el dltimo afno el acceso a Internet se ha incrementado en ] |
53%, y se accede principalmente por banda ancha insianesisnslSn A Sn y ssnnan
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Anexo #5

USO DEL INTERNET

SalSafios l16a2dafios 25a34afios 35ad4d4afios 45a54afios 55a64afios 65a74afios 75 afios y
mas

AMINEC

instiiute nacional de estadisfica y censos
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3.500.000

3.000.000 +

2.500.000 T

USUARIOS

1.000.000 +

500.000 +

Anexo #6

Usuarios de internet

2.000.000 +

1.500.000 +

USUARIOS
DEL SERVICIO DE INTERNET
21,14%
14,65% 002914
9,49% o
8,47%

2.052.147

6,14% -l

1.151.90F 1.309.605
823.48]
2006 2007 QDDE 2009 2010
ARO

OTOTAL DE USUARIOS

“Incluye lineas activas de datos de los operadores del Servicio Mavil Avanzado
Elaborado: SENATEL - DGGST, Diciembre 2010.

25,00%

20,00%

15,00%

10,00%

5,00%

0,00%

DENSIDAD

AINEC

instituts nasional de satadistion y oansas
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Anexo #7

INTERNET A NIVEL NACIONAL

Dénde uso el internet

Uso de Internet
29,0%
25,7% 24 6%
Hogar Trabajo Institucion  Centrosde Casa de otra Otro
r T T 1 educativa acceso persona
2008 2009 2010 publico

W2008 m2005% @2010

Frecuencia de uso de internet

W 2008 W 2008 W 2010

Unavez al dia Unawveza la Una vez al mes Menos de 1 vez al Mo sabe
semana mes | Una vez al
afio
3 de cada 10 ecuatorianos ha ingresado al intemet en el
2010, accede principalmente desde el hogar o centros de A=
accesos publico, v mas de la mitad de los usuarios lo hace I |

instiiute nacional de estadisfica y censos

de manera diaria
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Anexo#8

RAZON DE USO DE INTERNET A NIVEL NACIONAL

Educacion y Jbtener informacidn Comunicacion en Por razones de Otras
aprendizaje general trabajo

AINEC

instiiute nacional de estadisfica y censos
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