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RESUMEN.

El presente trabajo sobre la influencia de las pantallas, nos permitié conocer el grado de
uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion entre los encuestados
estan seis instituciones educativas cinco mixtas y una de género femenino de nuestra
ciudad.

Se logro conocer en este estudio el uso de las pantallas, la metodologia aplicada
fueron las hojas de encuesta facilitadas por la UTPL. La Globalizacién ha generado que
se desarrollen las diferentes actividades sociales, familiares. EI dominio del internet, ha
permitido que el conocimiento se expanda y las comunicaciones avancen a pasos
acelerados, la tecnologia también puede forjar efectos negativos en los jévenes por el
material que estos consumen en el internet, lo que debe ser controlado.

En los centros educativos se ensefia a los jévenes sobre el consumo de materiales
académicos e informaticos dentro de las diferentes actividades el internet es de facil
acceso aun en los teléfonos moviles se brinda este servicio, de igual forma muchos de
los jévenes se encuentran relacionados, especialmente en los sitios de las redes sociales
como Facebook, Tiwtter, entre otros.



INTRODUCCION

La Universidad técnica particular de Loja, contribuye directamente con la investigacion
cientifica, y forma profesionales dentro de las diferentes areas académicas, como lo es
dentro de las Ciencias de Educacion, en la especialidad de Educacion basica. El tema del
proyecto de investigacion es “Nifos y adolescentes ante las pantallas” en nifios y
adolescentes de (6 a 18 afios) en los centros educativos de la ciudad de Loja. Nos
permite conocer una realidad social, que se relaciona directamente con el desarrollo del

conocimiento y educacion.

El uso de las pantallas por parte de nuestros jovenes y adolescentes, permite que los
procesos de ensefianza y aprendizaje, se desarrollen en interaccion con su medio social,
el consumo de tecnologia por medio del internet, es cotidiano dentro de las diferentes
actividades no solo de la familia sino también en los procesos educativos, la buena
utilizacion de las pantallas dependera de la calidad del conocimiento

La ensefianza en las pantallas en la escuela y colegio permite al docente participar en
tareas en un mejor tiempo, e interactuar en la construccion del conocimiento, en
consecuencia se debe limitar los efectos negativos del mal uso de las mismas, a fin de

formar generaciones con cultura y aptitudes frente a los medios informaticos.

Las redes sociales contribuyen a generar la globalizacién del conocimiento, a desarrollar
actividades de una forma directa en la que se debe tener en cuenta la participacion de la
familia frente al desarrollo integral de los nifios y jévenes, a fin de que los mismos no sean

alienados por loe efectos negativos que ofrece la tecnologia

Las generaciones interactivas en el Ecuador sobre el uso y aplicacion de los medios de
comunicacion e informacién, a través de estudios practicos permiten conocer las
realidades, que se presentan frente al uso de la tecnologia en las pantallas, asi como
tratar las diferentes interacciones que se presentan, frente al impacto positivo o negativo

de las mismas, y su efecto directo en el medio social y educativo.



Dentro de la metodologia aplicada partimos de una encueta dirigida a las generaciones
gue consumen tecnologia, la misma que es analizada de forma descriptiva, mediante los
parametros de los beneficios positivos 0 negativos que nos ofrecen los TIC, lo que
contribuird a conocer la realidad social de nuestros jovenes frente al uso de las pantalla y
tecnologia

Dentro de la construccion del conocimiento se debe hacer hincapié en la necesidad de
participacion directa que den tener los padre de familia, maestros y alumnos, en
consecuencia, sin esta interaccion no se puede desarrollar buenos habitos frente al uso
de las pantallas, y limitar los efectos negativos que se presentan frente al uso inadecuado
de las pantallas.

Dentro de nuestra experiencia podemos manifestar, que el mal uso de la tecnologia limita
las relaciones sociales, forma personas que se desarrollan psicolégicamente de una
forma inadecuada, puesto que la tecnologia ofrece muchos servicios no aptos para la
sociedad y nuestros jévenes, lo que influye negativamente en la sociedad y conducta de

los mismos.
Objetivo General

» Conocer el grado de uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion

entre los nifios y jovenes de nuestro pais.
Objetivos especificos
» Conocer la situacion familiar de los nifios y jovenes investigados

» ldentificar las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento en los

hogares, el lugar de uso, el momento y la duracion.

» Conocer los riesgos y oportunidades que se puede derivar del uso de las

tecnologias.

» Indagar los aspectos de regulacion, mediacion familiar y educacion en el uso de

los medios y tecnologias.



3.1 MARCO TEORICO.
3.1 Caracterizacion Sociodemografica Ecuatoriano del ambito escolar y familiar.

La presente investigacion tiene por finalidad conocer de cerca el uso y utilizacion que dan

los nifios y adolescentes a las pantallas.

Para conocer la realidad hemos realizado seis encuestas, las mismas que fueron

aplicadas en establecimientos educativos.

El adelanto de la tecnologia que ofrece a las generaciones interactivas. Permite el
desarrollo de la comunicacion, asi como de las diferentes relaciones sociales y familiares,
por lo que es necesario que exista un manejo adecuado, a fin de que la influencia que
tienen las TIC, contribuya al desarrollo que tienen estos factores de forma positiva, asi
como limitar los efectos negativos de las mismas, familiar, social, y educacional, a fin de

garantizar un desarrollo integral de nuestros jovenes.
3.1.1 Entorno educativo, la comunidad educativa.
El entorno educativo.

El entorno educativo se desarroll6 en aspectos fundamentales, en los que participa
directamente el maestro y los y las alumnos para construir el conocimiento, la tecnologia
nos ofrece una enfoque transdiciplinario que nos ayuda a solucionar los problemas
sociales y educativos “se puede decir que la transdiciplinaridad de la investigacion nos
permitird conocer los fundamentos teéricos y especificos, para redactar de forma

descriptiva este problema social y educativo que investigamos” (Robles, 2008)

El entorno educativo se base en principios universales, fundamentados en valores
sociales, cuya premisa parte del modelo de ensefianza aprendizaje. Permiten valorar los
procesos personales de construccion individual de conocimiento por lo que, en esta
perspectiva, son poco importantes los aprendizajes basados en el procesamiento
superficial de la informacion y aquellos orientados a la recuperacion de informacion en el
corto plazo. En lo que contribuye directamente el uso de la tecnologia, puesto que la

misma en la actualidad esta al alcance de toda clase de nivel social que contribuye



directamente a la educacién “La educacion consiste en dirigir los sentimientos del placer

al dolor hacia el orden ético” (Aristoteles, 2002)

El desarrollo de la educacion se fundamenta en el desarrollo social, familiar, e institucional
educativo, lo que genera que los mismos participen en el uso adecuado de la tecnologia,
la educacion dentro del estudio de uso de la tecnologias debe darse lineamentos a fin de
que “deban desarrollarse estrategias para concienciar a las familias sobre los efectos
perjudiciales del abuso de pantallas, tanto de los asociados al sedentarismo y a los
contenidos negativos, como del dafio sobre el desarrollo intelectual que produce el abuso
de los juegos electronicos” (Roblesa, 2009)

El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,
del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de
informacion disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de interaccion y las
nuevas ofertas tecnolégicas; la colaboracion familiar e institucional, este debe reunir
varias condiciones: “la nueva informacion debe relacionarse de modo no arbitrario y

sustancial’3 (Hanesian 1983)

El entorno educativo es el que esta formado por maestro, hombres, mujeres y nifios. El
maestro es el centro de una sociedad, es el llamado a relacionarse, y a reconocer el trato
como individuos y no como sujetos inmersos en el trabajo pedagdgico, sino a ser
llamados a ofrecer resultados de desempefio con todos en la comunidad, es el lider
responsable a socializar y a motivar al estudiante, darle amor para que se ensefie en el
lugar donde permanecen los estudiantes, el entorno es el refugio donde los nifios y
adolescentes desarrollan un potencial tanto fisico, intelectual y motivador para el

desarrollo de diversas actividades

Freire Paulo (1830) nos indica que en la comunidad educativa esta integrada por
maestros niflas/os, padres de familia y comunidad en general. La comunidad educativa
esta liderada por los maestros los mismos que son llamados a maodificar la educacion

tradicional, que con sus buenas caracteristicas transforma, poniendo en practica los



valores humanos, conduciendo a los estudiantes que sean ellos quien descubran los

hechos y transformen su vida para el bien y desarrollo de la comunidad.
3.1.2 Lademanda de la educacion en las TIC

La demanda de las pantallas, depende directamente del mercado de consumo, de la
oferta y de la demanda de tecnologia, “En este lugar de la web le ofrece diversos recursos
para trabajar con sus alumnos y alumnas sobre el uso que hacen del teléfono movil.
Algunos de ellos, sobre todo los audiovisuales, ya estaban en Internet y lo que hemos
hecho ha sido organizarlos y presentarlos formando parte de un todo. En otros casos, los
hemos creado nosotros mediante paginas WEB:” “La Generacion Interactiva en Espafia”
(2009) y “La Generacion Interactiva en Iberoamérica” (2008), ambos publicados por
Fundacién Telefonica Espafiola” (2008, 2010).

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han evolucionado en los
ultimos anos, debidas especialmente a su “capacidad de interconexién a través de la
Red”. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la organizacion de la

ensefianza y el proceso de aprendizaje (Gomez 2004).

Dentro de la educacién, la acomodacién del entorno educativo a este nuevo potencial en
la demanda y utilizacién de las nuevas tecnologias en nuestro pais ha permitido la
utilizacion didactica del mismo, es decir se ha de conocer la demanda y desafios que las
nuevas tecnologias plantean a la educacion y de esa manera reflexionar sobre el nuevo

modelo de sociedad que surge de esta tecnologia y sus consecuencias.

Las nuevas tecnologias han llegado a ser un pilar fundamental dentro de la educacion, el
computador vy el Internet llego a nuestro pais a mediados de la década de los noventa,
los mismos que en la actualidad son considerados muy importantes dentro de la
educacion. Por lo que se debe priorizar en su buen uso, a fin de que el mismo no

constituya un efecto negativo en nuestra sociedad como:

El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia es un tema que ya lleva varios afios

latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y tema de gran



interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran cantidad de
trabajos de investigacion y datos que podemos encontrar abordando este tema. Pese a
esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningun autor que aborde de forma clara los
factores que llevardn a un sujeto que podemos denominar jugador social ser un jugador
patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.
(Martinez 1. f., 2010)

Dentro de las generaciones Interactivas frente al uso de pantallas. La Real Academia
Esparfola define al videojuego como un “dispositivo electrénico que permite, mediante
mandos apropiados, simular juegos en las pantallas de un televisor o de un ordenador”. Si
bien hasta hace unos afios era un privilegio de pocos y no se encontraba integrado en la
sociedad, hoy en dia podemos observar como los videojuegos comienzan a considerarse
como una forma de ocio tan habitual como lo son la lectura, el cine o la musica. Prueba de
ello es que en 2009 de forma unanime todos los grupos politicos esparfioles votaron por el
reconocimiento del videojuego como producto cultural, mostrando asi su apoyo y
promocion de la actividad desarrollada por estas industrias. (Ainhona Carmona, 2010)

El uso de Vvideojuegos como actividad meramente Ilidica “ha aumentado
considerablemente y esto los ha convertido en objeto de muchos estudios acerca de sus
ventajas, sus contraindicaciones y de sus repercusiones en la sociedad. En un estudio
realizado por. Vara Robles y otros autores (2009) se valor6 el desarrollo intelectual segun
la exposicion al abuso de pantallas como la television, el ordenador o los videojuegos”.
(Ainhona Carmona, 2010)

La iniciacién al uso del ordenador por parte de los chicos “se hace en edades muy
tempranas y ya forma parte de la ensefianza en los colegios. Gracias a este aprendizaje

precoz, estos nifios tienen ahora la posibilidad de la utilizacion de internet.

El ordenador, la videoconsola y el teléfono mévil forman parte del equipamiento basico de
la mayoria de los chicos en edad escolar. Internet ha marcado una auténtica revolucion en
los sistemas de comunicacién constituyendo, por su extension, y crecimiento exponencial,

un fenébmeno social de primera magnitud a nivel mundial. Para el mundo cientifico y el



profesional, internet es una herramienta de extraordinaria importancia solo comparable a
la aparicién de la imprenta. La vinculacién de la institucién infantil y la familia. La
sistematizacién de los diferentes componentes del proceso educativo. La expresion de
esta sistematizacion se da en distintas formas de relacion: Entre las distintas areas de

desarrollo para un mismo ciclo o afio de vida.

Finalmente, considero que hay que buscar las oportunidades de ayuda o de mejorar en la
Educacion explorando las posibilidades educativas de las pantallas, en todos los entornos

y circunstancias que la realidad presenta.
3.2 Nifios y adolescentes ante las pantallas.

El estudio de los nifios y jévenes ante las pantallas nos permiten conocer el consumo de
la nuevas tecnologias en nuestro pais especialmente en nuestro canton, este estudio
pretende conocer la relacién que los nifios y jévenes poseen con las diferentes pantallas:
televisién, computadores, videojuegos, celulares e Internet, el tiempo dedicado y la
relacibn que tienen los nifios y adolescentes La television en nuestro medio es
considerada como el recurso mas consumido por todos los seres humanos, nos sirve
como un medio de informacion, y de entretenimiento .Muchos estudiantes se vuelven

adictos a las novelas, peliculas y a programas infantiles.

Los nifios desde temprana edad se encuentra inmersos en las pantallas, unos como
actores en las pantallas y otros como consumidores de las mismas, Segun una de las
definiciones de la Real Academia de la Lengua Espafola, entendemos por pantalla la
"parte de un televisor, del monitor de un ordenador o de otros aparatos electrénicos que
permite visualizar imagenes o caracteres". Se trata de dispositivos que irrumpieron en el
ambito doméstico hace menos de 50 afos pero que, de modo progresivo, han llegado a
convertirse en elementos sin los cuales muchas familias serian incapaces de entender
sus rutinas diarias ni mucho menos su ocio. En 1930 aparecieron los primeros prototipos
de television, en 1958 algunos videojuegos rudimentarios, en 1972 las videoconsolas, en
1976 los videos, en 1977 los primeros ordenadores personales, en 1990 la Word Wilde
Web de Internet, en 1995 el DVD vy, ya en la actualidad, vivimos un auténtico boom de

nuevos soportes digitales (Blue-ray, HD DVD y HD VMD), pantallas cada vez mas



sofisticadas (LCD, plasma, etc.) y videoconsolas extremadamente versatiles que ya han

alcanzado su séptima generacion” ( Vara Roblesa )

Los efectos que producen estas causas detectadas, es como si que a nadie le importara
el futuro de nuestros nifios y jovenes dentro de las preparaciones académicas y el
rendimiento asi como frente al uso de la tecnologia. Las disgregaciones familiares frente
al desarrollo delos hijos, las cuales son particulares a factores como unién familiar,
desarrollo econémico de género entre otros, el egoismo que se presenta frente a la
ensefianza misma por la discriminacién social que a nuestro criterio se sustenta en la

lucha de clases y de género.

La falta de didlogo entre maestros, nifios, familia, falta de confianza de los nifios asia sus
padres o maestros, la falta de efecto, de dedicacion al conocimiento a impartir el
aprendizaje, de proteccion de la sociedad frente al desarrollo de los nifios, de buenas
costumbres no solo en el hogar sino en la sociedad y instituciones educativas, de
comunicacion frente a la enseflanza del uso adecuado de tecnologias, de buenas
relaciones entre familia y escuela, es lo que ocasiona en los nifios y jovenes el bajo
rendimiento académico sufren de todos estos problemas que dentro de nuestras

investigaciones de campo hemos detectado.

El conocimiento tiene un principio sensorial, en la época feudal se desarrollo un
racionalismo teoldgico, el conocimiento es parte del espiritu humano iluminado por Dios,
en la época moderna el conocimiento es una disciplina se desarrolla la teoria del
conocimiento humano sobre la certeza del mismo dada por John Locke. Gnoseologia
dialéctica trata sobre en donde la materia es dato primario y el conocimiento dato

secundario.

Los modernos medios audiovisuales “han producido grandes cambios en la sociedad
actual y el mundo audiovisual: Television, Internet y videojuegos ocupan cada dia gran
parte del tiempo libre y de la jornada de trabajo o estudio de muchos millones de

personas, y han marcado en muchos aspectos un nuevo estilo de vida.
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Las nuevas tecnologias han modificado también los métodos de aprendizaje, asi como las
formas de comunicacién y de informacion, y han introducido cambios significativos en las

normas de convivencia y de las relaciones personales y familiares.

El pediatra de Atencion Primaria puede y debe jugar un papel esencial en la prevencién
de los efectos indeseables de los modernos medios audiovisuales, y ser un consejero

eficaz para su buena utilizacion” (Garcia, 2009)

Los medios modernos son los que globalizan el conocimiento por lo que deben desarrollar
su dependencia y su contenido de tal forma que contribuya a un desarrollo integral del

conocimiento de quien lo utiliza.

3.2.1 Investigaciones sobre las pautas de consumo sobre las pantallas entre los
nifios y adolescentes de 6 a 18 afios.

Al hablar de consumo de las pantallas nos estamos refiriendo al tiempo y uso que hacen
los nifios y adolescentes de 6 a 18 afios de las pantallas y el uso de los diferentes
dispositivos tecnoldgicos, hoy en dia aparecen muchos problemas causados por el uso

inadecuado de los medios de informacién y de comunicacion.

El Internet, el celular y el televisor son medios de informacién y de comunicacion, los
niflos y adolescentes los utilizan como medio de diversion, al pasar mucho tiempo se hace

habito del uso de los medios tecnoldgicos.

La mayoria de los nifios y adolescentes utilizan el Internet como un medio de
entretenimiento, recurren a programas que no estan aptos para sus edades como es el
Facebook el mismo que sirve para enviar y recibir mensajes de diferentes personas,
algunos mensajes son perjudiciales que causan dafio. EI ordenador y el Internet son
recursos importantes para un buen desenvolvimiento en cualquier actividad que se
realice, asi mismo el celular es un material importante sirve para comunicarse
inmediatamente sin pasar. Mediante el uso del Internet el adolescente puede ser agredido

a través de mensajes de personas que utilizan entidades falsas para perjudicar.
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Las encuestas realizadas a nifios y nifias en nuestro cantén demuestran que la utilizacion
de las tecnologias por parte de nifios y adolescentes de 6 a 18 afios con frecuencia lo
hacer para jugar, mensagear, escuchar muasica e informarse sobre las tareas que en el

colegio les envian.

“Las nuevas tecnologias, indudablemente, afectan en la relacion de los/as chicos/as
adolescentes; como estudian, cOmo se entretienen, coOmo sostienen lazos de amistad o
amplian sus redes sociales. De este modo construyen su cotidianeidad y también sus
identidades. Es necesario comenzar a comprender que los jévenes de nuestros dias viven
en un paradigma cultural absolutamente distinto al de sus padres, las nuevas tecnologias

contribuyen a la composicién de ese nuevo sistema tecnolégico.

“El ser humano es un ser social que debe estan en relacion con los demas, no es un ser
materializado para que solo este en contacto con los recursos tecnolégicos todo el
tiempo, sino que tiene que despertar el interés de estar en unién con sus semejantes”
(Blanca Tornero 2010)

3.2.2. Los riesgos que plantean las TICs.

Las nuevas tecnologias que existen en la actualidad presentan muchos riesgos en los
estudiantes especialmente en edades comprendidas entre 6 a 18 afios, porque pasan
mucho tiempo frente a las pantallas, viviendo en muchos de los casos adiccién a
diferentes entretenimientos como: videojuegos, Internet, celulares ,etc.(Fernandez, foros

de generaciones Interactivas)

Se debe limitar los efectos negativos de los medios informativos, a fin de contribuir a un
desarrollo de integral, de los mismos, “El mundo de internet es muy amplio y encierra
multiples aspectos positivos para nifios y adolescentes, como el intercambio de
conocimientos, el fomento de la amistad, la posibilidad de colaborar en acciones solidarias

y una inagotable fuente de informacion.

Pero también es necesario prevenir; de los menores que se conectan a internet lo hacen

con programas de proteccion para contenidos, segun un estudio de la Asociacion
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Es necesario recordar que el uso abusivo de internet ha ocasionado nuevas patologias
psicosociales, tanto en nifios como en adultos, siendo los perfiles psicolégicos de los
adictos similares a los que sufren adiccion a la television y los videojuegos.

Los sintomas generales de los adictos son: tendencia al aislamiento y depresion, falta de
comunicacion con amigos y familiares, bajo rendimiento escolar o laboral y tendencia a la
agresividad. “Los adictos son personas que hacen un uso intenso y frecuente de la red, en
términos de numeros de dias por persona y duracibn de cada sesiébn, Son mas
susceptibles de personas con trastornos de personalidad, tales como timidez y la falta de
control” ( Garcia 2009)

Los estudiantes adictos a los vicios descuidan los estudios, dando como resultados bajos
rendimientos en las actividades escolares; de ahi la importancia de limitar y controlar a los
estudiantes por parte de Padres de Familia y maestros, para que los estudiantes
insertados reflexionen sobre el mal uso, y el dafio que causan al pasar demasiado tiempo
al frente de ellas.

Jordi Alvarez (2009) Nos indica que la nueva tecnologia ha incrementado muchas
herramientas las mismas que causan dafio especialmente en la salud. Incrementan el
potencial de peligro que pueden ocasionar graves consecuencias en los estudiantes que
pasan demasiado tiempo frente a ellos, los estudiantes se vuelven agresivos porgue no
quieren dejar sus vicios. Ademas, conviene recordar también que las nuevas tecnologias
como Internet, la telefonia mdvil y los videojuegos tienen un enorme potencial, en un
sentido tanto positivo como negativo y por tanto, nos enfrentamos a nuevos riesgos y

nuevas oportunidades que precisan ser identificadas y estudiadas.

Las tecnologias a través de los videojuegos, la televisidn y los ordenadores en algunos de
los casos pueden conducir al “aislamiento del nifio” a que pase horas encerrado en su
habitacion, frente a las pantallas, alejado de su entorno social, especialmente de su

familia y amigos.

En la actualidad nos encontramos con una situacion en que los nifios y adolescentes

obtienen bajas calificaciones debido al uso incorrecto en algunos programas del Internet,
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entre otros; son multiples los agentes que, de una forma u otra, estan implicados en la

mala proteccion del menor ante los peligros que les enfrentan diversas pantallas.

Los trastornos generalizados del desarrollo se caracterizan basicamente por deficiencias
graves en habilidades cognitivas, principalmente retrasos o disfunciones en el desarrollo
del lenguaje, en la adquisicion de habilidades sociales y de comunicacién y por

comportamientos estereotipados y repetitivos (Raquel Navarro Sanchez, 2010).

La mayoria de los ordenadores se encuentran actualmente conectados a la red. El PC ha
dejado de ser un dispositivo aislado para convertirse en la puerta de entrada mas habitual
a internet. En este contexto el navegador tiene una importancia relevante ya que es la
aplicacion desde la cual se accede a los servicios de la Sociedad de la Informacion y se

esta convirtiendo en la plataforma principal para la realizacién de actividades informaticas.

Algunos estudiantes se centran en observar en la television los programas de dibujos
animados que es dirigida a infantiles, tomando habitos que los aprendieron en la pantalla.
Asi mismo los nifios y adolescentes al usar internet este entran en paginas en los que
ellos no estan preparados para analizar e interpretar como es el caso de paginas

pornograficas, sicaritos, etc.
3.2.3 Las oportunidades que plantean las TIC'S

Las nuevas tecnologias en la vida social nos permiten tener un mismo ambiente de los
demas seres humanos a nivel local nacional y mundial, nos ayudan a tener una rapida
informacion de lo que en momentos determinados nos interesa conocer ,las nuevas
tecnologias de la informacion han tenido un desarrollo acelerado en todo los ambitos, han
permitido unir lasos mas fuertes entre personas en el mundo, en el ambito de la
comunicacion las pantallas son indispensables en la vida social, Las nuevas tecnologias
audiovisuales tienen, como hemos visto, muchos aspectos positivos, pero también tienen
aspectos negativos. El reto es educar a nifios Y adolescentes para que aprendan a hacer

un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas” (Garcia 2009)


http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
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El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se destaca en el proceso
de globalizacion que caracteriza a la sociedad actual, apoyando a este proceso en la
eliminacion de las barreras geogréficas y politicas, en la facilidad de la transferencia y en
la diseminacién de la informacion, en la posibilidad de una nueva vision del mundo,
ademas de posibilitar cambios de paradigmas en la educacion. La practica docente se ha
transformado en los Ultimos afios en una linea de investigacion que puede explicar qué
sucede en el aula, qué significado tienen las acciones y procesos que se dan en ese

espacio.

Hay muchos videojuegos que educan y entretienen, ideales para jugar con los hijos; y
muchas versiones diferentes se estan utilizando en la escuela para el aprendizaje de
diversas materias con excelentes resultados. Ciertos videojuegos poseen un notable
potencial educativo, ya que permiten combinar el tradicional objetivo lidico de este medio

con una funcién pedagdgica.

Busqueda de informacion

Es uno de los servicios puestos a la Sociedad para que, proporcione para los motores de
busqueda, como Google o Yahoo, que son herramientas que permiten extraer informaciéon
donde las palabras que mejor los representan. Estas palabras las almacenan en un indice
y sobre este indice se realiza la consulta. Permite encontrar recursos (paginas web, foros,
imagenes, video, ficheros, etc.) asociados a combinaciones de palabras. Los resultados
de la basqueda son un listado de direcciones web donde se detallan temas relacionados

con las palabras clave buscadas. (Gonzales, 20010)

La informacién puede constar de paginas web, imagenes, informacién y otros tipos de
archivos. Algunos motores de busqueda también hacen mineria de datos y estan
disponibles en bases de datos o directorios abiertos. Los motores de busqueda operan a
modo de algoritmo o0 son una mezcla de aportaciones algoritmicas y humanas. Algunos
sitios web ofrecen un motor de busqueda como principal funcionalidad: Dailymotion, You

Tuve, Google Video, etc. son motores de busqueda de video.


http://es.wikipedia.org/wiki/Google
http://es.wikipedia.org/wiki/Yahoo
http://es.wikipedia.org/wiki/Miner%C3%ADa_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Dailymotion
http://es.wikipedia.org/wiki/YouTube
http://es.wikipedia.org/wiki/YouTube
http://es.wikipedia.org/wiki/Google_Video
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La demanda de las pantallas, depende directamente del mercado de consumo, de la
oferta y de la demanda de tecnologia, “En este lugar de la web le ofrece diversos recursos
para trabajar con sus alumnos y alumnas sobre el uso que hacen del teléfono movil.
Algunos de ellos, sobre todo los audiovisuales, ya estaban en Internet y lo que hemos
hecho ha sido organizarlos y presentarlos formando parte de un todo. En otros casos, los

”

hemos creado nosotros mediante paginas WEB:” “La Generacioén Interactiva en Espana”

(2009) y “La Generacion Interactiva en Iberoamérica” (2008),
Comercio electronico

El comercio electrénico es una modalidad de la compra en distancia que esta proliferando
dltimamente, por medio de una red de telecomunicaciones, generalmente internet, fruto
de la creciente familiarizacion de los ciudadanos con las nuevas tecnologias. Se incluyen

las ventas efectuadas en subastas hechas por via electrénica.
Comunidades virtuales

Han aparecido desde hace pocos afios un conjunto de servicios que permiten la creacion
de comunidades virtuales, unidas por intereses comunes. Se articulan alrededor de dos

tipos de mecanismos:

1) Los etiquetados colectivos de informacion, para almacenar informacion de alguna

manera (fotografias, bookmarks...). Un ejemplo seria el flickr

2) Las redes que permiten a los usuarios crear perfiles, lista de amigos y amigos de

sus amigos. Las mas conocidas son MySpace, Facebook, LinkedIn, Twitter.

El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,
del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de
informacion disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de interaccion y las
nuevas ofertas tecnolégicas; la colaboracién familiar e institucional, este debe reunir
varias condiciones: “la nueva informacion debe relacionarse de modo no arbitrario y

sustancial’3 (Hanesian, 1983)


http://es.wikipedia.org/wiki/Flickr
http://es.wikipedia.org/wiki/MySpace
http://es.wikipedia.org/wiki/Facebook
http://es.wikipedia.org/wiki/LinkedIn
http://es.wikipedia.org/wiki/Twitter
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Sus bases tecnoldgicas estan en la consolidacion de aplicaciones de uso comun en un
anico lugar. Se utilizan tecnologias estandares, como el correo electronico y sus
protocolos; http para facilitar las operaciones de subir y bajar informacién, tanto si son
fotos o si es informacion sobre el perfil. Las caracteristicas del chat también estan
disponibles y permiten a los usuarios conectarse instantdneamente en modalidad de uno

a uno o en pequefios grupos,

El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia ,es un tema que ya lleva varios afios
latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y tema de gran
interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran cantidad de
trabajos de investigacion y datos que podemos encontrar abordando este tema. Pese a
esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningan autor que aborde de forma clara los
factores que llevaran a un sujeto que podemos denominar jugador social a ser un jugador
patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.
(Martinez 2010)

3.3. Estudios e iniciativas sobre la proteccién del menor y el adolescente en el

entorno de las TICs.

Las iniciativas con la finalidad de proteger al menor y al adolescente se han creados
jornadas para proteger y concienciar sobre el uso adecuado de las pantallas, las familias
mediante decreto 25 del 2007 también son las encargadas de proteger al nifio vy el
adolescente sobre el uso del Internet, los familiares son encargadas de orientar, educar y
acordar con sus hijos, menores de edad el uso responsable de las nuevas tecnologias,
Como es el caso de permanecer demasiado tiempo, la utilizacion de paginas que no

deben visitar .Las Redes sociales

Por el contrario, también existen personas como Gémez del Castillo (2007) que defiende
la infinidad de posibilidades didacticas que los videojuegos brindan. Otro ejemplo
significativo es el planteamiento que Richard Dawkins, et6logo y tedrico evolutivo britanico

realizo en una de las conferencias. En ella planteé la posibilidad de llegar a comprender la


http://es.wikipedia.org/wiki/Http
http://es.wikipedia.org/wiki/Chat
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teoria cuantica si desde que fuéramos pequefios senos mostrara a través de videojuegos

cosas propias de esta teoria. (Ainhona Carmona, 2010)

Los padres y familiares deben ensefarles a los menores que al ingresar a los medios de
comunicacion y de informacién tengamos conciencia del respeto de si mismo y hacia los
demas, al ingresar y observar programas que distorsionen la personalidad del menor. La
protecciébn del menor en torno de las pantallas, las investigaciones apuntan a los
menores como consumidores de diversos medios de comunicacion e informacién, como
es el caso del internet, telefonia movil videojuegos que son los medios de consumo mas
frecuentes en nuestro medio, con la finalidad de proteger al menor los familiares han
venido impulsando la creacion de leyes que protejan al menor y al adolescente del uso
inadecuado de las pantallas, como ocurri6 con la radio y la television, a mediados del siglo
pasado y a mediados de la década del siglo XXI nos encontramos con una situacion

similar en los casos de internet y la telefonia mavil.

Alfageme (2003), por otro lado, sefiala que los videojuegos pueden potenciar algunos
aspectos como la memorizacion de hechos, “la comprension lectora o la planificacion de
estrategias. Mientras que Marqués (2000), ademas, asocia cada tipo de juego con una
serie de habilidades y capacidades de desarrollo de interés para el aprendizaje. Por
ejemplo, afirma que los juegos de lucha pueden contribuir al desarrollo de la orientaciéon
espacial y el desarrollo psicomotor; los de estrategia y rol, a lareflexién de valores y los de

puzles y preguntas, entre otros, al razonamiento y a la l6gica” (Carmona, 2010).

Son multiples las preocupaciones que de una u otra forma quieren proteger al menor ante

los peligros que les ofrecen diversas pantallas.

En primer lugar estan los familiares especialmente los padres, luego estan los docentes

como protectores directos de los menores, sobre el uso inadecuado de las pantallas.

Los padres siempre estan pendientes que sus hijos estén protegidos de algunos medios
como es el caso de los programas que pueden causar dafio al nifio o al joven, los
programas de alto riesgo son los programas delictivos que los encontramos en las

pantallas y los programas pornogréaficos que también causan mucho dafio a la comunidad
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educativa, porque los jovenes ya no se cohiben de dichos programas piensan que pueden

hacer lo mismo que observan en la pantallas.

Con la finalidad de proteger a los nifios y adolescentes desde el ministerio de educacion
han creado programas de proteccion de nifios y jévenes en nuestro pais, los profesores
estamos encargados de proteger a los estudiantes incentivAndolos e inculcandoles los
valores que se estan perdiendo y dandoles a conocer que las pantallas son importantes
dentro de cualquier proceso ensefianza aprendizaje, estos nos ayudan a descubrir

muchas cosas y a despejar dudas que estabamos inseguros.

Segun Gressot (1958), la eleccion de estudiar Psicologia no puede reducirse a la cuestion
de motivaciones racionales o idealistas ni a las aptitudes personales. La decision
involucra componentes egocéntricos e inconscientes que soélo se revelarian mediante un

analisis exhaustivo.

Pero que también causa dafio para quienes no estan preparados para enfrentar tal o cual
problema. un ejemplo es el caso de las nifias que por curiosidad han tenido sexo y han
tenido embarazos no deseados, estas nifilas enfrentan graves problemas que afectan

psicolégicamente a las menores, truncando su vida por una simple curiosidad.
3.3.1. Iniciativas en el &mbito de la regulacion.

La regulacion se refiere al conjunto de leyes y normas establecidas por diversas
instituciones, locales, nacionales e internacionales, publicas y privadas.

Ley Organica reguladora del Derecho a la Educacién, se orienta a la modernizacién y
racionalizacion de los tramos basicos del sistema educativo, de acuerdo con lo
establecido en el mandato constitucional en todos sus extremos. Es por ello, una ley que
Permite la libertad e igualdad de los seres humanos, Es también una ley que desarrolla el
principio de participacion establecido en el articulo 27.7, como proteccién de las libertades
Individuales y de los derechos de la comunidad escolar. Ademas, la ley de regulacion de
los centros escolares y de sostenimiento, es una norma de convivencia basada en los

principios de libertad, tolerancia y pluralismo que se ofrece como fiel prolongacion de la
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letra y el espiritu del acuerdo alcanzado en la redaccién de la Constitucion para el ambito
de la educacién (Marques, Pere 20019)

La incorporacion de la tecnologia en el proceso de mediacién y la consecuente evolucién
en el concepto de ensefianza, fruto a su vez, de una transformacion social, conmueve
elementos para la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e intereses del
alumno, el tipo de cursos y evidentemente, la metodologia y los medios técnicos que se
utilizan para el proceso de aprendizaje (Garcia Mantilla, 2004)

El potencial para la comunicacion y acceso a la informacién de estas herramientas nos
permite que, en funcién de su adecuacion didactica, ofrezca la posibilidad de mejorar
estos procesos. El reto del profesor no se limita a transformar cursos presénciales en
formatos multimedia sino mas bien en adoptar un nuevo modelo de ensefianza que nos
permita conceptualizar los procesos de ensefianza-aprendizaje y de construccion del

conocimiento.

El acelerado cambio en la sociedad y en el mundo exige el aumento del nivel cultural y de
la capacidad de aprender de las personas por medios de los medios tecnoldgicos; por
esta razén la tarea del docente es cada dia mas importante.

Podemos concluir que los videojuegos representan todo un fendmeno social con diversas
repercusiones a los que no hay que estigmatizar, “pero si prevenir las consecuencias del
mal uso que se haga de ellos, y que se pueden concretar en los siguientes puntos
(Castell, Manuel 2001):

1. Educar a nifios y adolescentes para una correcta utilizacion, y que sepan

Obtener el maximo provecho de su potencial ludico y educativo.

2. Los padres deben participar en la utilizacién de los videojuegos con sus hijos, incluso
visualizarlos antes de que sus hijos jueguen con ellos.

3. Hay que controlar los contenidos, el tiempo de dedicacion a ellos y las edades
recomendadas para cada tipo de videojuegos. El cédigo PEGI (Pan European Game
Information), que establece una doble clasificacion por edades y contenidos, es una
herramienta muy util para padres y educadores.

4. No descuidar por los videojuegos la practica de otras actividades necesarias

Para la socializacion de la personalidad, y evitar caer en la dependencia.
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Las nuevas tecnologias audiovisuales tienen, como hemos visto, muchos aspectos
positivos, pero también tienen aspectos negativos. El reto es educar a nifios

Y adolescentes para que aprendan a hacer un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas”.
(Garcia, 2009)

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, se destaca en el proceso
de globalizacién que caracteriza a la sociedad actual, apoyando a este proceso en la
eliminacion de las barreras geogréficas y politicas, en la facilidad de la transferencia y en
la diseminacion de la informacién, en la posibilidad de una nueva visién del mundo,
ademas de posibilitar cambios de paradigmas en la educacién. La practica docente se ha
transformado en los Ultimos afios en una linea de investigacion que puede explicar qué
sucede en el aula, qué significado tienen las acciones y procesos que se dan en ese
espacio.

3.2.3Iniciativas en al &mbito de la mediacion familiar.

La familia dentro de nuestra sociedad, ha sido objeto de varios estudios los mismos que
poseen axiomas que parten para determinar funcionalidad biol6gica, sociolbgica,
existiendo una variedad de autores que esgrimen conceptos sobre la familia, que proviene
de FAMULUS, el mismo que se traduce como un esclavo doméstico, concibiendo los
autores que es un conjunto de personas que pertenecen a un determinado, lo que
conlleva a la esencia misma de la familia monogamia, es decir esta agrupaciéon de un
hombre y una mujeres antiquisima, y posee un origen dentro del derecho romano, en el
gue ya se designa el jefe de casa como el PATER, se hace énfasis a una familia Unica
sometida a la direccién del padre.

Belloch, Sandin (1995) y otros definen trauma como una agresion fisica o una amenaza
para la vida de uno mismo o de otra persona cuya reaccién experimentada implica una
respuesta intensa de miedo, horror o indefension. = Cuando hablamos de experiencia
vicaria nos referimos a la conducta o situacién relacionada con una tercera persona

cercana al sujeto que influye en mayor o menor medida en éste.(Laura Carrasco 2010)

En la actualidad se tiene que proteger al menor del uso inadecuado de diferentes
programas que en la actualidad estan insertados los estudiantes especialmente entre las

edades comprendidas de 6 a 18 afios. Los programas pornograficos que hoy en dia se
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encuentran en las pantallas deben ser analizadas desde el entorno familiar, para que los
padres estén pendientes del uso que hacen los adolescentes de las paginas, que causan
mucho dafio, volviéndose agresivos, y con muchas ganas de liberarse ser libres para

decidir de su destino.

Los factores psicologicos sobre los que queremos centrarnos son; autoestima, auto
eficacia y ansiedad de rasgo y de estado. Revisando estudios anteriores encontramos que
se constatd que estas personas se caracterizan por su baja autoestima y falta de
autocontrol, ademas de por padecer ansiedad y depresion (Blanca Tornero, 2010)

Los nifios y adolescentes que son receptores también son presa facil del consumo de las
TIC que observan en las pantallas, piensan que lo hacen en la television es normal y que
pueden aplicarlo en la vida llegando a una perdicién que causa dafio a nivel personal

familiar y social.

Con la finalidad de proteger y regular los prejuicios que las nuevas tecnologias los seres
humanos han creado articulos que demuestren la proteccién de los nifios y jovenes de
nuestro pais y del mundo en general, se prohiban el uso de juegos al azar que se
encuentran en sectores publicos, los intentos son juegos que los utilizan con la finalidad
de divertirse y pasar mucho tiempo conectados, el servidor con la finalidad que los
adolescentes pasen mas tiempo les proporcionan peliculas gratuitas hasta que se les
haga vicio y lleguen a consumir todos los dias estos programas, la propaganda es otra

causa para que los estudiantes se motiven y estén pendientes del consumo.

La autoestima es un factor que ha sido ampliamente estudiado en el consumo patoldgico
y a diferencia de lo que comUnmente se cree, ser un consumidor patoldégico no
necesariamente implica tener una autoestima baja. “Por ejemplo autores como O ‘Glin y
Faber (en Rodriguez et al., 2005) atribuyen la autoestima baja a la sensacion de pérdida
de autocontrol que genera en los sujetos el consumo patolégico, mientras que autores
como D"Astous Rodriguez, (2001) sefialan que es precisamente el acto de comprar lo que

constituye un acto compensador de la baja autoestima” (Sanchez Garcia, 2010)
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La Ley Organica reguladora del Derecho a la Educacién, se orienta a la modernizacion y
racionalizacion de los tramos basicos del sistema educativo, de acuerdo con lo
establecido en el mandato constitucional en todos sus extremos. Es por ello, una ley de
programacion de la ensefianza, orientada a la racionalizacion de la oferta de puestos
escolares gratuitos, que a la vez que busca la asignacién racional de los recursos publicos
que permiten en la actualidad la incorporacion de los medios de comunicacién y de

informacién dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

La familia debe contribuir directamente en actividades positivas frente al uso adecuado de
la tecnologia en consecuencia, reducir el acceso a informaciones nocivas compartir el uso
de las pantallas en beneficio familiar, a fin de reducir los efectos negativos como las
adicciones, o psicologicos como el estrés familiar Definimos el estrés como “la respuesta
del cuerpo a condiciones externas que perturban el equilibrio emocional de la persona. El
resultado fisiolégico de este procesoes un deseo de huir de la situacién que lo provoca o
enfrentarse a ella de manera violenta. En esta reaccion participan casi todos los 6rganos y
funciones del cuerpo humano, incluidos cerebro, los nervios, el corazon, el flujo de
sangre, el nivel hormonal, la digestién y la funcion muscular” (Fernandez Aguado, 2010)

3.3.3. Alfabetizacién en las TIC’s (iniciativas en el medio literaly)

Al hablar de alfabetizacion de las TIC nos estamos refiriendo al uso adecuado de los
medios de comunicacion e informacién, la utilizacion racional de los medios tecnoldgicos

gque en la actualidad los nifios y adolescentes hacen uso.

La definicién de alfabetizacion es luchar por la importancia que tienen las TIC haciendo
hincapié en las metas de la década de la alfabetizacion. Las TIC son consideradas como
una herramienta para facilitar el acceso a las nuevas tecnologias y discute sobre el rol
gue éstas deben jugar, mejorando el proceso de aprendizaje, facilitando la comprension
del contenido, el desarrollo profesional de los docentes y la creacion de una cultura de

aprendizaje.

El documento concluye en un conjunto de propuestas y estratégicas para afrontar el reto
de la alfabetizacién de las TIC como un apoyo muy importante. Concluye con una frase

gue coincide con lo que ha sido sostenido por este blog en otras oportunidades.
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En la actualidad, poder leer, escribir y calcular ya no es suficiente. Los desarrollos
tecnolégicos han cambiado el modo y ritmo de ensefianza aprendizaje, a medida que
aumenta el uso de las TIC, se hace cada vez mas importante para las personas contar
con las habilidades que se requieren para utilizar efectiva y productivamente esa
tecnologia. Mas alla de las habilidades tradicionales de lectura y escritura, otras, tales
como recuperacion y gestion de informacién, asi como el pensamiento critico y la
solucion de problemas son cada vez mas necesarias y deben ser cultivadas en los

estudiantes consumidores de las pantallas y por los sistemas educativos.

Las TIC dentro del sistema educativo tienen que estar muy centrados en su uso, un buen
manejo de las mismas hacen que los estudiantes y maestros obtengan un significativo

proceso de ensefianza aprendizaje.

El estudiante al diferenciar los programas para encontrar la informacion, se vuelven
criticos al construir su conocimiento, que luego sera discutido con sus compafieros para

estar satisfechos de su trabajo y posteriormente ponerlo en practica.

Las pantallas, como fruto del desarrollo cientifico, influyen a su vez en su evolucion, el
desarrollo socioeconémico modificando el sistema de valores vigente. Aunque, como dice
Saez Vacas (1995), "la tecnologia cambia rapidamente hasta la forma como vivimos, pero

en cambio nuestras propias concepciones del mundo se modifican con pereza.

Los modernos medios audiovisuales “han producido grandes cambios en la sociedad
actual y el mundo audiovisual: Televisién, Internet y videojuegos ocupan cada dia gran
parte del tiempo libre y de la jornada de trabajo o estudio de muchos millones de

personas, y han marcado en muchos aspectos un nuevo estilo de vida.

Las nuevas tecnologias han modificado también los métodos de aprendizaje, asi como las
formas de comunicacién y de informacion, y han introducido cambios significativos en las

normas de convivencia y de las relaciones personales y familiares.”(Garcia, 2009)

La expansion de la tecnologia en todos los &mbitos y contextos de nuestra sociedad han

producido a gran velocidad, y es un proceso que continla ya que van apareciendo sin
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cesar nuevos elementos tecnoldgicos. La progresiva disminucion de los costos de la
mayoria de los productos tecnologicos, fruto del incremento de los volumenes de
produccion y de la optimizacion de los procesos productivos, se deja sentir en los precios
y nos permite disponer de méas prestaciones por el mismo dinero, facilitando la
introduccion de estos potentes tecnologias en todas las actividades humanas y en todos

los ambitos socioecondmicos.

No obstante, a pesar de estas magnificas credenciales hacen de las TIC instrumentos
altamente Utiles para cualquier persona, y por supuesto imprescindibles para las
actividades diarias dentro de cualquier proceso o actividades.

Tomando en cuenta que los caminos mas cortos para la comunicacion y la informaciones
a través de los medios de comunicacién e informacion la conducta adictiva. “A partir del
concepto de compra simbolica de Helga Dittmar y Jane Beattie (1997) que intenta explicar
la compra impulsiva/compulsiva a través de las teorias de la identidad social. La
discrepancia entre el yo-actual y el yo-ideal fomenta la mejora personal a través del
consumo. Observamos que el consumo es Vvisto como un proceso capaz de satisfacer y

construir la propia identidad de los sujetos (Luna y otros, 2004)

La alfabetizacién supone Capacidades de busqueda y analisis de informacion, son las
Capacidades que tiene el ser humano para expresarse y comunicarse a través de
cualquier forma y tecnologia, desarrollando actitudes y valores éticos sobre la

informacion.

Hay muchos videojuegos que educan y entretienen, ideales para jugar con los hijos; y
muchas versiones diferentes se estan utilizando en la escuela para el aprendizaje de
diversas materias con excelentes resultados. Ciertos videojuegos poseen un notable
potencial educativo, ya que permiten combinar el tradicional objetivo ltdico de este medio

con una funcién pedagdgica.

El problema del rendimiento académico se entenderda de forma cientifica cuando se
encuentre la relacion existente entre el trabajo realizado por los profesores y los

estudiantes, de un lado, y la educacion es decir, la perfeccion intelectual y moral lograda
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por éstos de otro, al estudiar cientificamente el rendimiento, es basica la consideracion de
los factores que intervienen en él. Al analizarse el rendimiento académico, deben
valorarse los factores ambientales como la familia, la sociedad, las actividades
extracurriculares y el ambiente estudiantil, los cuales estan ligados directamente con

nuestro estudio del rendimiento académico.

El ordenador, la videoconsola y el teléfono mévil forman parte del equipamiento basico de
la mayoria de los chicos en edad escolar. Internet ha marcado una auténtica revolucion en
los sistemas de comunicacién constituyendo, por su extension, y crecimiento exponencial,
un fendbmeno social de primera magnitud a nivel mundial. Para el mundo cientifico y el
profesional, internet es una herramienta de extraordinaria importancia solo comparable a
la aparicion de la imprenta. Es, ademas, un instrumento tecnolégico de uso muy frecuente
por parte de nifios y jovenes de todas las edades; las mas de las veces como elemento de
ocio y, en ocasiones, como ayuda para la adquisicion de datos y conocimientos

académicos” (Garcia, 2009)
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4. METODOLOGIA.

4.1 Contexto

Este proyecto de investigacion fue realizado en las Unidades Educativas: Esc. José Angel
Palacios, Esc. Maria Montessori, Inst. Sud Americano, Centro Artesanal Mons. Francisco
Valdivieso, Unidad Educativa San Fernando y colegio 27 de Febrero, las cuales se
encuentran ubicadas en la provincia de Loja, canton Loja, estas instituciones tienen una
infraestructura amplia para el aprendizaje y recreacion de los nifios, cuentan con
directivos y maestros suficientes para cada area y personal de servicio. Econdmicamente
las Unidades Educativas se encuentran en un nivel medio, ademas cuentan con

numerosos alumnos, ya que son planteles con afios de creacion.
4.2 Participantes

Las unidades participantes para nuestra investigacion fueron seleccionadas por las
tesistas, escogiendo a las escuelas: José Angel Palacio, 12 nifios de 4to de Béasica, Maria
Montessori 19 alumnos de 5to de Basica. Colegios: Sud Americano, 10 alumnos de 8vo
de Basica, Centro Artesanal, 9 alumnos de 9no de Basica, San Fernando, 10 alumnos
de 2do de Bachillerato y 27 de Febrero, 11 alumnos de 3ro de Bachillerato, contando con

centros educativos mixtos.
4.3 Recursos

Para el desarrollo de la presente investigacion fue indispensable la utilizacion de los

siguientes recursos:
= Humanos: Alumnos, Egresados Investigadores.

= Materiales: Encuestas, Guia Didactica o Manual para la Elaboracion del Proyecto

de Tesis, Transporte, Xerox Copias, Computador, Papel bond, entre otros.

= Econémicos .Los Presupuestos por los Egresados investigadores, para

movilizacién, alimentacion, material de logistica, etc.
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4.4 Disefio y procedimiento
4.4.1 Disefio

El presente estudio tiene las caracteristicas de acuerdo a lo indicado en la Guia Didactica

de la Elaboracién del Proyecto de Tesis:

= No experimental: No se utilizé procedimientos cientificos ni experimentos con los
alumnos solo se recogié datos en un momento dado para después analizarlos.
En este caso se aplicé encuestas con los alumnos de escuelas y colegios antas

mencionados.

= Transaccional (transversal): A través de la aplicacion de las encuestas a los
alumnos recogimos datos sobre el uso de pantallas mediante la cual se recopilan

datos en un momento Unico.
= Exploratorio: Se trata de una exploracion inicial en un momento especifico.

= Descriptivo: Porque nos permitié indagar la caracterizaciéon Sociodemogréfica,
redes sociales y pantallas, redes sociales y mediacion familiar, es decir

describimos las variables en una muestra.
4.4.2 Dimensiones
Para el desarrollo del presente estudio se han considerado las siguientes dimensiones:
1. Caracterizacién Sociodemogréfica
2. Redes Sociales y Pantallas
3. Redes Sociales y Mediacion Familiar
4. Redes Sociales y Ambito Escolar
5. Redes Sociales, Riesgos y Oportunidades

6. La Generacion Interactiva en Ecuador
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4.4.2 Procedimiento.
El procedimiento que se siguio fue asi:

El tema fue dado por la Magister Maria Elvira, Directora del Area de Ciencias de la
Educacion de la UTPL. el mismos que se titula “LAS GENERACIONES INTERACTIVAS
FRENTE A LAS PANTALLAS” Primeramente escogimos las instituciones educativas
donde vamos a aplicar las encuestas, no dirigimos donde los Sefiores Directores y
Rectores de los centros educativos, entregando la carta enviada por la Universidad
Técnica Particular, dandoles a conocer el propésito de nuestra visita. Pues hicimos
conocer el tema, los objetivos, el alcance y las expectativas de nuestra investigacion,
concluyendo que esto de cierta forma ayudara a conocer el grado de uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion entre los nifios y jévenes de nuestro pais,
su situacion familiar, los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de las
tecnologias e indagar los aspectos de regulacion, mediacion familiar y educacion en el
uso de los medios y tecnologias. Esta informacion les va a servir para rectificar errores y
ratificar procedimientos acertados par dar un buen uso de la tecnologia. Luego de las
entrevistas con los Sefiores Directores y Rectores de las seis instituciones Educativas,
solicitamos la lista de los alumnos al Sefior Inspector de cada institucion, hablamos con
los profesores de grado y maestros de horas de clases y concertamos el dia y la hora.
Llegado el dia de la encuesta, aplicamos a los nifios y jovenes, con todos los instrumentos
de investigacion llenos de informacion, procedimos a la tabulacion respectiva, tabla por
tabla, para luego continuar al analisis e interpretacion de los resultados obtenidos. Cabe
mencionar que para este momento ya contdbamos con el marco tedrico referencial que lo
habiamos trabajado anteriormente con el apoyo de la bibliografia proporcionada por la

universidad y otra adicional, producto de nuestra basqueda de informacion.

Contando ya con el marco teérico, tabulacion, andlisis e interpretacion de resultados
procedemos a realizar el resumen y la introduccion para finalmente empezar a estructurar

nuestro borrador de tesis.
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5.- ANALISIS, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS

Este cuestionario consta de preguntas objetivas, las cuales se han agrupado en seis

secciones de acuerdo a la categorizacion siguiente.
Caracterizacion Sociodemogréafica

Redes sociales y pantallas

Redes sociales y mediacion familiar

Redes sociales y ambito escolar

Redes sociales, riesgos y oportunidades

Relacion de los jévenes con respecto al ambiente familiar.
5.1 Caracterizacion socio-demografica.

5.1.1.1 Contexto sociocultural y biolégico del nifio.

Luego de aplicar los respectivos cuestionarios a los diferentes grupos de poblacién de
alumnos de la escuela José Angel Palacios; Escuela Maria Montessori, arrojaron los
siguientes resultados que analizaremos a continuacion en cada una de las categorias

previstas para la misma.
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5.1.1.1.1Datos bioldgicos y Educativos de los nifios investigados.

Primer grupo

Tabla 1
P1, P2, P3
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afilo AEGB)
Pregunta (Aplicado a 4to afio AEGB)
Opcién F % Opcién Opcién F %
P1 ¢A qué curso | 4to de basica | 12 100 P1 ¢A qué 5to de basica 19 | 100
vas? curso vas?
Total 12 100 Total 19 | 100
P2 ¢Cuantos P2 ¢ Cuantos 9 afios 19 100
afios tienes? 7 afos 1 8,33 afios tienes?
11 91,66 TOTAL 19 | 100
8 afos
12 100
TOTAL
P3 Sexo Masculino 6 50 P3 Sexo Masculino 12 63,15
Femenino 6 50 Femenino 7 36,84
19
Total 12 100 Total 100

Fuente: Cuestionario 1 aplicado al grupo 1(del 4to y 5to afio de AEGB)

Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

El 100% de los alumnos encuestados pertenecen al 4to afio de educacién basica, también
podemos observar que la edad de los nifios oscila el 7(8,33) a 8 (91,66), finalmente
dando respuesta a la pregunta tres observamos que el 50% corresponden al sexo

masculino y el otro 50% de sexo femenino.

El 100% de los alumnos encuestados pertenecen al 5to afio de educacién basica, también
el 100% de la edad de los nifios son de 9, finalmente concluyendo con la pregunta tres
observamos que el 63,15 corresponden al sexo masculino y el otro 36,84 de sexo
femenino. Los alumnos de 4to y 5to afio de bésica son nifios que desde una edad
temprana utilizan medios informaticos dentro de las diferentes actividades sociales, Su
entorno educativo se desarrollo en aspectos fundamentales, en los que participa

directamente el maestro, padres de familia y los alumnos para construir el conocimiento,
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la tecnologia nos ofrece una enfoque transdiciplinario que nos ayuda a solucionar los
problemas sociales y educativos “se puede decir que la transdiciplinaridad de la
investigacion nos permitird conocer los fundamentos teéricos y especificos, para redactar
de forma descriptiva este problema social y educativo que investigamos” (Iberoamérica,
2008)

5.1.1.1.2 Ambiente familiar del nifio encuestado.

Tabla 2
P4. P5, P6
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
Opciodn (Aplicado a 4to afio AEGB)
Opcién F % Opcién Opcién F %
P4 ;Qué Padre 7 28 P4 ;Qué Padre 5 19,23
personas viven | Madre- 12 48 personas Madre 8 30,76
contigo? Hno. 2 8 viven , 1 Hno. 2 |769
Hno. /a 1 4 contigo* 2 Hno. /a 4 | 1539
5h/as 1 4 3 h/as 1 3,85
Otras 2 8 Abuelos 2 7,69
Otros 4 15.39
TOTAL 25 100 TOTAL 26 100
P5 ¢Qué te Leery 75 P5 ¢ Qué te Irme a mi 1 5,27
gustaria hacer estudiar gustaria habitacion
hoy después de 9 hacer hoy Leer y estudiar 3 15,79
cenar? después de
Hablar con 3 25 cenar? Hablar con mi 15 | 78,94
mi familia familia
TOTAL 12 100 TOTAL 19 100
P6 ¢ Tienes Si 4 33,33 | P6 ¢Tienes Si 14 | 73,69
ordenador en ordenador en
casa? no 8 66,67 casa? no 5 26,31
TOTAL 12 100 TOTAL 19 | 100

Fuente: Cuestionario 1 de 30 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcédzar y Gloria Esperanza Curipoma.

De los alumnos del 4to afios de la escuela José Angel Palacios sobre que personas viven
contigo , El 100% de los nifios encuestados 28% de los alumnos viven con sus padres el
48%de los alumnos viven con su madre, el 8% viven con su hermanas, y el 8% vive con

viven con otras personas que equivalen En tanto que les gustaria hacer hoy después de
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cenar; 9 alumnos quiere leer y estudiar que equivale al 75%; y 3 alumnos desean hablar
con la familia, que equivale al 25%; sobre si tienen ordenador en la casa 8 alumnos nos

dicen que si que equivale al 6,66%; y 4 que no que equivale al 33,33%.

De los alumnos del 5to afios de la escuela Maria Montessori sobre que personas viven
contigo, EI 100% de los alumnos encuestados contestan, 5 que viven con el padre que
equivale al 19,23%; 8 viven con la madre que equivale al 30,76%; 2 alumnos vive con
hermanas que equivale al 7,69%; 4 con hermanas que equivale al 15,39%; 2 viven con
abuelos que equivale 7,69%; y 4 alumnos viven con otras personas que equivale al
15,39%;En tanto que les gustaria hacer hoy después de cenar; 1 alumnos se va a su
habitacion que equivale a 5,27%, 3 va a leer y estudiar que equivale al 15,79%; y 15
alumnos desean hablar con la familia, que equivale al 78,94% sobre si tienen ordenador
en la casa 14 alumnos nos dicen que si que equivale al 73,69% y 5 que no que equivale al
26,31%.

Los nifios encuestados son seres sociales que estan en relacion con los demas, y no
estan solos, se encuentran en un ambiente familiar, rodeado de carifio de sus padres, por
lo tanto no son seres materializados para que solo este en contacto con los recursos
tecnolégicos todo el tiempo, sino que tiene que despertar el interés de estar en unién con

sus semejantes (Freire Paulo 1830)



5.1.1.3 Sitios adecuados para la tecnologia.

Tabla 3
P7. P8, P11
Grupo 1: 9 afos Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to de AEGB)
Pregunta (Aplicado a 4to de
AEGB)
Opcidn R % Pregunta Opcién F %
P7 ¢ddonde En mi 50 P7 ¢dénde | En mi habitacion 3
esta el habitacio 2 esta el 21.,42
ordenador n- ordenador
que mas Enla 2 50 que mas Habitacion de mis
utilizas? habitacié utilizas? | Padres y
n de mis 28,58
padres En la sala de estar 4 28.58
Es portatil 3 21,42
TOTAL 4 100 TOTAL 14 100
P8 ¢hay No 25 P8 ¢hay No- 9 64,29
conexion de Si 3 75 conexioén Si 5 35,71
internet en tu de internet
casa? TOTAL |4 [100 |entu TOTAL 14 | 100
casa?
P11 ¢En qué En casa 27.28 | P11 ¢En En casa 4 25
lugar tienes En el 45,45 | qué lugar En el colegio 10 62
que utilizar el | colegio- tiendes a
internet? Enun 2 | 18,19 | utilizarel | En un Cibert café 1 6
Cibert internet?
café
Enun 1 En un lugar publico 1 6
lugar 9,08
publico
TOTAL 11 | 100 TOTAL 16 | 100

Fuente: Cuestionario 1 de 30 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcézar y Gloria Esperanza Curipoma.
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Del cuestionario dirigido a los alumno del 4to de AEGB, de la escuela José Angel
Palacios. En la pregunta 7 ¢ Sobre donde esté el ordenador que mas utilizas, nos indica 2
alumnos que equivale a un 50% tiene su ordenador en su habitacién y 2 alumnos que
equivale al otro 50% en la habitacion de sus padres. En la pregunta 8 sobre ¢Tienes
Internet en casa? Nos manifiesta 1 alumno que no que es el 25%; y 3 alumnos nos dicen
que si que equivale al 75%; En la pregunta 11, sobre ¢En qué lugar tienes que utilizar el
internet? 3 alumnos nos dicen que en casa que equivale al 27.28%, y 5 en el colegio que
equivale al 45,45%, y 2 alumnos en un Cibert café que equivale al 18,19, y 1 en un lugar

publico que equivale al 9,08%.

De los alumnos de la escuela Maria Montessori, sobre la pregunta 7 ¢Dénde esta el
ordenador que utilizas? Nos contestan 3 en mi habitacién que equivale al 21,42%, en la
habitacion de mis padres que equivale al 28,58%, y 4 en la sala de estar que equivale al
28,58%, y 3 es portétil que equivale al 21,42%; En la pregunta 8 sobre ¢Si hay conexion
de internet en casa?, 9 alumnos nos dicen que no que equivale al 64%, y 5 alumnos nos
dicen que si que equivale al 35,71%; En la pregunta 11 sobre ¢, En qué lugar tienes que
utilizar el internet? 4 alumnos nos dicen en la casa que equivale al 25%, y 10 en el colegio
gue equivale al 62%, y 1 en el ciber café, que equivale al 6%, y 1 en un lugar publico que

equivale al 6%.

Haciendo referencia a la respuesta dadas por los alumnos del 4to y 5to afio de basica
acerca de cual debe ser el sitio mas adecuado para la tecnologia manifiestan que lo
tienen en su habitacién y en la de sus padres, el mismo que debe ser en un lugar amplio,

aireado y limpio, donde el padre o la madre puedan ver lo que se esta haciendo su hijo.

De igual manera todos los alumnos encuestados tienen acceso al ordenador y por ende
utilizan el internet sea en casa, lugar publico o en su escuela ya que sus maestros les dan

tareas e investigaciones en el internet.

Jordi Alvarez (2009) Nos indica que la nueva tecnologia ha incrementado muchas
herramientas las mismas que causan dafio especialmente en la salud. Incrementan el

potencial de peligro que pueden ocasionar graves consecuencias en los estudiantes que
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pasan demasiado tiempo frente a ellos, los estudiantes se vuelven agresivos porque no
quieren dejar sus vicios. Ademas, conviene recordar también que las nuevas tecnologias
como Internet, la telefonia movil y los videojuegos tienen un enorme potencial, en un
sentido tanto positivo como negativo y por tanto, nos enfrentamos a nuevos riesgos y
nuevas oportunidades que precisan ser identificadas y estudiadas.

5.1.1.4 Control de los padres en el uso de latecnologia.

Tabla 4
P12. P13, P14

Grupo 1: 10-14 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to de AEGB)

Pregunta (Aplicado a 4to de AEGB)
opcion F % Pregunta Opcién F %
P12 ;La Solo 5 31,25 | P12 ¢La Solo 1 4,54
mayoria de Con amigos/as 2 12,5 mayoria de Con amigos/as 3 13,63
veces veces Con 7 31.81
sueles sueles hermanos/as
estar? ﬁon / 3 18,75 estar? Con mi padre 5 22,72
ermanos/as Con mi madre 2 9,10
Con mi padre 3| 18,75 Con otros 1 4,54
familiares
Con mi madre 3| 18,75 Con un 3 13,63
profesor/a

TOTAL 16 100 TOTAL 22 100
P13 No 1 8.33 | P13 No 5 26, 36
¢ Utilizas Si, el mio 10 | 83,33 ¢ Utilizas Si, el mio 1 5,26
algun Si, el de otras 1 8,33 | algun Si, el de otras 13 68,42
teléfono personas teléfono personas
movil? TOTAL 12 100 | movil? TOTAL 19 100
P14 Pedi que me 1 9,09 | P14 ;Cémo | Fue un regalo 6 42, 86
A compren .
¢Como _ Un regalo 9 81,81 conseguist Me lo dieron mis 8 57,14
conseguist | Me lo dieron mis 1 9.10 | etu padres.
etu padres teléfono
teléfono TOTAL 11 | 100 movil? TOTAL 14 | 100
movil?

Fuente: Cuestionario 1 de 30 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.
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Los alumnos entrevistados de la escuela José Angel Palacios, del 4to de AEGB, sobre la
mayoria de veces que utilizas el internet sueles estar? 5alumnos manifiestanque suelen
estar solos en el internet que equivale al 31, 25%, con mis amigos 2 alumnos que
equivale al 12,5%, y 3 si estan acompafados de hermanos que equivale al 18,75%,, y 3
padre o madre y un 18,75%, y 5 solo que equivale al 31,25%, podemos manifestar que
estar con sus amigos que tampoco es bueno, no tienen suficiente madurez para guiar y
orientar dentro del consumo del internet, como se sabe que en internet hay programas
bueno que ayudan al nifio a una sana y buena instruccién, pero asi mismo hay programas
que destruyen la mente y la inocencia de los nifios. En el cuadro de la pregunta 13 ¢si
utilizar algun teléfono moévil?, 1 alumno nos dice que no que equivale al 8,33%, y 10 dicen
que equivale al 83,33% tiene su teléfono propio, y 1 utilizan de otras personas que
equivale al 8,33%; En la pregunta 14 ¢ Como conseguiste teléfono movil? 1 alumno dice
pedi que me lo compren, y 9.09 alumnos nos dicen que es un regalo de mis padres, lo
que equivale al 81,81%, los nifios la mayor parte el teléfono es su ocio su diversion, su
entretenimiento. Los padres de familia son los responsables por el bajo rendimiento de
sus hijos, ya que los nifios no estan bien orientados para el uso del mismo. En el siguiente
cuadro el 81.81% han conseguido el mévil como un regalo, el 9.10% pidieron que lo
compre y también lo dieron sus padres sin que se lo pida. Los padres de familia al
momento de permitir el movil a sus hijos no midieron sus pro y sus contras que trae esta
pantalla sino hay un control se su parte, asi mismo el celular es un material importante

sirve para comunicarse inmediatamente.

Dentro delos alumnos encuestados de la escuela Maria Montessori, en la pregunta 12
sobre ¢La mayoria de veces con quien sueles estar? cuando utilizas el internet. Nos
contesta 1 alumno que solo que equivale al 4,54%, y 3 con mis amigos que equivale al
13,63%; Y 7 con mis hermanos que equivale al 31,81%, 5 con mi padre que equivale al
22,72%, y con mi madre 2 que equivale al 9,10%, y 1 con familiares que equivale al
4,54%, 3 con el profesor que equivale al 13,63%, En la pregunta 13 ¢Si utilizas algun
teléfono movil?, 5 nos dicen que no que equivale al 26,36%, y 1 si es mio que equivale
a.5,26%, y 13 si el de otras personas que equivale al 68,48%. En la pregunta 14 ;C6mo

conseguiste tu teléfono movil?, 6 dicen que fue un regalo que equivale al 42,86, y 8 me lo
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dieron mis padres que equivale al 57,14%.Las nuevas Tecnologias de la Informacién y de
la Comunicacion han evolucionado en los ultimos afios, debidas especialmente a su
“capacidad de interconexion a través de la Red”. Esta nueva fase de desarrollo va a tener
gran impacto en la organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje (GOMEZ,
José R., 2004).

La realidad de los alumnos encuestados sobre las tecnologias de informacion y
comunicaciones en su mayoria utiliza un teléfono propio o de otras personas, nos damos
cuenta que los padres de familia de estos alumnos les dan las facilidades para adquirirlo o
los donan ellos mismo y por tanto es un fendmeno altamente cambiante y dentro de este
contexto los nifios y nifias lo experimentan de una manera natural y hasta entretenida. Por
otra parte para los padres y madres de familia, tutores y para los docentes, éstas
representan un cambio demasiado abrumador, dado que tratamos de aprender como

utilizar cada innovacion tecnoldgica.

Ante este fendmeno, es bueno comenzar a pensar que los adultos no debemos enfocar
nuestras energias en aprender a manejar cada una de las innovaciones de punta, mas
bien debemos comprender el uso efectivo y los posibles riesgos en el uso y abuso de las
tecnologias, para con ello, poder guiar a nuestros hijos en el uso responsable de éstas

nuevas tecnologias.

El Internet le da a los nifios y jovenes libertad; y propicia el ambiente para que puedan
decir libremente lo que piensan a través de diferentes medios, que les permite expresar
Sus sentimientos y compartir sus emociones abiertamente, no importando a quien o

quienes; si son conocidos o0 no.

Es por ello que los Docentes, Tutores, Padres y Madres de Familia, debemos conocer
sobre el Internet su uso y las multiples oportunidades y beneficios que ofrece, dado que
esta herramienta bien orientada propicia en gran medida las relaciones sociales, fomenta
el aprendizaje colaborativo, el desarrollo de nuevas habilidades, nuevas formas de
construccion del conocimiento y el desarrollo de las capacidades de creatividad,

comunicacion y razonamiento.
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La incorporacién de las pantallas en el proceso de mediacion y la consecuente evolucion
en el concepto de ensefianza, fruto a su vez, de una transformacion social, conmueve
elementos para la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e intereses del
alumno, el tipo de cursos y evidentemente, la metodologia y los medios técnicos que se
utilizan para el proceso de aprendizaje (Garcia Mantilla, 2004

SEGUNDO GRUPO

5.1.1.5 Datos biol6gicos y Educativos de los jévenes investigados.

TABLA N°5
P1-P2-P3

Pregunta Grupo 1: 10 a 14 afios Grupo 2: 13 afios (Aplicado

(Aplicado a 8vo afio AEGB) a 9no afio AEGB)
P1 ¢A qué curso | Opcidn F % Opcién F %
vas? 8VO de | 10 100

AEGB 9no de AEGB | 8 100
P2 ¢Cuantos | 12 afios 4 40 13 aflos 8 100
afios tienes? 13 afios 5 50

14 afios 1 10

TOTAL 10 100 TOTAL 8 100
P3 ¢Sexo? Masculino 7 70

Femenino 3 30 Femenino 8 100

TOTAL 10 100 TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario 1 de 30 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracioén: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

De la encuesta aplicada a los alumnos del Instituto Sub americano. Sobre la pregunta 1, a
que curso van 10 estudiantes que equivale al 100% nos contestan que cursan el 8vo de

AEGB; En la pregunta 2 ¢Cuantos afos tienes? 4 alumnos nos manifiestan que tiene 12
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anos que equivale al 40%; 5 alumnos tienen 13 equivale al 50% y 1 alumno tiene 14 afos
equivale 10%. En total son 7 masculinos y 3 femeninos.

De la encuesta aplicada a los alumnos del 9no de AEGB, del Centro Artesanal Francisco
Valdivieso, 8 alumnos nos contestan que estan el 9no deAEGB, que equivale al 100%,
sobre la pregunta 2 sobre ¢ Cuantos afios tienes?, 8 alumnos nos contestan que tienen 13
afios que equivale al 100%; En la pregunta 3 sobre ¢el sexo?, nos contestan 8
estudiantes que son de sexo femenino que equivale al 100%.

Los estudiantes del 8vo y 9no afio de béasica son jovenes que desde una edad temprana
utilizan medios informaticos dentro de las diferentes actividades sociales, Su entorno
educativo se desarroll6 en aspectos fundamentales, en los que participa directamente el
maestro, padres de familia y los alumnos para construir el conocimiento, la tecnologia
nos ofrece un enfoque transdiciplinario que nos ayuda a solucionar los problemas

sociales y educativos

El entorno educativo se basa en principios universales, fundamentados en valores
sociales, cuya premisa parte del modelo de ensefianza aprendizaje. Permiten valorar los
procesos personales de construccion individual de conocimiento por lo que, en esta
perspectiva, son poco importantes los aprendizajes basados en el procesamiento
superficial de la informacion y aquellos orientados a la recuperaciéon de informacion en el
corto plazo. En lo que contribuye directamente el uso de la tecnologia, puesto que la
misma en la actualidad esta al alcance de toda clase de nivel social que contribuye

directamente a la educacion.

“Se puede decir que la transdiciplinaridad de la investigacién nos permitira conocer los
fundamentos tedricos y especificos, para redactar de forma descriptiva este problema

social y educativo que investigamos” (Garcia, 2003



5.1.1.6 Ambiente familiar del joven encuestado.

Tabla N° 6
P4. P5, P6
Grupo 1: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios (Aplicado a 9no
(Aplicado a 8vo de AEGB) AEGB)
Pregunta i _
Opcién F % Pregunta Opcidn f %
Padre 5 20 Padre 4 |20
P4 ¢Sin Madre 8 32 Madre 8 40
contarte a ti Hno. 2 8 P4 ¢Qué 1Hno.- 1 15
mismo que Hnos./a- 4 16 personas 2 Hno./a- 1 |5
personas ) viven 4 Hno./as 2 |10
] Mi abuelo 2 8 .
viven contigo? 5 Hno./as 3 15
contigo? Otras personas 4 16 Abuelo- 1 5
TOTAL 25 100 TOTAL 20 | 100
Desempleado- 1 10
Trabaja en el
1 10
hogar-
Oficio 1 10 P ¢Cudl 5 i
| esempefia
Técnico 3 30 esta mp 4 |50
_ ; profesién un oficio
P5 ¢ Cual es Realiza un trabajo
_ . . 2 20 de tu
la profesion Universitario
padre?
de tu padre? 3
No lo sé 2 20
No lo sé- 4 |50
TOTAL 10 100 TOTAL 8 | 100
Desempleada. 1 10
Trabaja en 62.5
Trabaja en hogar | 4 40 ) 5
P6 ¢Cual el hogar-
o esla Desempefia
P6 ¢Cual es Trabajo Técnico 1 10 ) o 25
., profesion un oficio- 2
la profesion i _ i
Universitario 2 20 detu Realiza un
de tu madre? )
madre? trabajo 12,5
No lo sé 2 20 técnico 1
TOTAL 10 100 TOTAL 8 | 100

Fuente: Jévenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas

Elaboracién: Teresa de JesUs Balcazar v Gloria Esperanza Curipoma
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Dentro del 8vo de EAGB, del Instituto Sub Americano, el 100% de los estudiantes nos
contestan que en la pregunta 1 ¢Sin contarte a ti mismos que personas viven contigo? 5
alumnos viven con el padre que equivale al 20%; en tanto que 8 viven con la madre que
equivale al 32%; 2 viven con su hermano que equivale al 8%; 4 viven con sus 2 hermanos
que equivale al 16%; 2 vive con mas de cuatro hermanos que equivale al 8%;, y 4 viven
con otras personas que equivale al 16%; Sobre ¢cudl es la profesion de tu padre?, nos
contestan 1 desempleado, que equivale al 10%, 1 trabaja en el hogar que equivale al
10%; 3 tiene un trabajo técnico que equivale al 30%; 2 que tiene un trabajo universitario
que equivale al 20%, 2 no conocen cual es la profesién que equivale al 20%; Sobre cual
es la profesion de su madre, nos contestan esta desempleada nos dice 1 que equivale al
10%, Trabaja en el hogar 4 que equivale al 40%; tiene un trabajo universitario 2 que

equivale al 20%; y 2 no lo saben que equivale al 20%.

De los estudiantes de 9no de AEGB, del Centro Artesanal Francisco Valdivieso, sobre con
quien viven nos contestan que 4 viven con el padre que equivale al 20%; 8 viven con la
madre que equivale al 40%; 1 con la hermana que equivale al 5%, 1 con la 2 hermanas,
que equivale al 5%, con 4 hermanos 2 que equivale al 10%; con 5 hermanas 3 que
equivale al 15%, 1 vive con un abuelo que equivale al 5%; En tanto sobre Cudl es la
profesion de tu padre, nos contestan 4 que desempefia un oficio que equivale al 50%; 4
dijeron no lo saben que equivale al 50%; Sobre cual es el trabajo de tu mani; desempefia
trabajan en el hogar 5 equivalen al 62,5% un oficio 2 que equivale al 25%; y realiza un

trabajo técnico 1 que equivale al 12,5%.

Dichos estudiantes encuestados viven en un ambiente familiar, la mayoria viven con su
madre, su Padre como jefe y responsable del hogar sale a su trabajo, muchas madres por
diversas situacion no tiene profesion, se desempefian como amas de casa, mientras su
padre realiza un oficio, pero nunca dejan solos a sus hijos siempre estdn pendiente de
ellos, lo dan lo necesario, para que prosperen y mas tarde sean algo en su vida.

Las innovaciones tecnolégicas cada dia progresan y constituyen un pilar fundamental
dentro de la educacién, el computador y el Internet son considerados muy importantes
dentro de la formacién educativa. El avance de la educacion se fundamenta en el

desarrollo social, familiar, e institucional educativo, lo que genera que los mismos
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participen en el uso adecuado de la tecnologia, la educacion dentro del estudio de uso de
la tecnologias debe darse lineamentos a fin de que “deban crear estrategias para
concienciar a las familias sobre los efectos perjudiciales del abuso de pantallas, tanto de
los asociados al sedentarismo y a los contenidos negativos, como del dafio sobre el

desarrollo intelectual que produce el abuso de los juegos electrénicos” (Roblesa, 2009).

5.1.1.7 Control de los padres en el uso de la tecnologia.

TABLA N°7
P54. P55, P56
Grupo 1: 10-14 afios Grupo 2:10-14 afios (Aplicado al9no de AEGB)
Pregunta (Aplicado 8vo de AEGB)
opcidén F % Pregunta Opcidn F %
Nada 4 40 Nada 5 62.5
P54 ¢ Estas de P54 ¢ Estas
Acuerdo de Acuerdo | Poco 1 12.5
“Internet Poco 4 40 “Internet Mucho 1 12.5
puede hacer puede Bastante 1 125
quemeaislé |\ h 2| 9o | hacerque '
de ml:s_amlg”os TOTAL 10 100 me alslg de
y familiares mis amigos
y Total 8 100
familiares”
No 1 10 1 12.5
P55 ¢ Tienes P55 No
Mévil propio? Si 8 80 ¢Tienes Si 2 25
No, perouso | 1 10 Movil
el de otras propio? No, pero uso el 5 62.5
personas de otras
personas
TOTAL 10 100 TOTAL 8 100
3 30 A los 10 afios 2 28,30
P56 ¢A qué A los 8 afios P56 ¢A qué
edad tuviste tu edad Alos 11 afios 3 35,85
primer 50 tuyiste tu
teléfono? Alos 9 afios 5 primer ,
A los 12| 2| =20 | ©léfono?  Fiios 12 afios 3| 3585
afios
TOTAL 10 100 TOTAL 8 100

Fuente: Jovenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la pregunta 54 el 40% no estan nada de acuerdo con esta frase, el otro 40% poco

esta de acuerdo y solo el 20% esta mucho de acuerdo, en la pregunta 55 se observa que
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un alumno no tiene teléfono propio con un porcentaje del 10%, 8 alumnos si tienen su
teléfono propio dando una equivalencia del 80%, y solo uno de los alumnos encuestados
usa el movil de otras personas con un porcentaje del 10%, , respecto a la pregunta 56 los
como se observa en el cuadro 3 alumnos han tenido su teléfono a los 8 afios que equivale

al 30%, el 50% a los 9 afios y 2 alumnos responde a los 12 afios que equivale al 20%.

El 62,50% no estan nada de acuerdo con esta frase, el otro 12,50% poco esta de
acuerdo, el 12.50% esta mucho de acuerdo y el 12,50% esta de acuerdo bastante con
esta frase, en la pregunta 55 se observa que un alumno no tiene teléfono propio con un
porcentaje del 12,50%, 2 alumnos si tienen su teléfono propio dando una equivalencia del
25%, y 5 alumnos encuestados usa el mévil de otras personas con un porcentaje del
62,50%, respecto a la pregunta 56 como se observa en el cuadro 2 alumnos han tenido
su teléfono a los10 afios que equivale al 28,30% , 3 a los 11 afios que equivale al 35,85%

3 alumnos responde a los 12 afios que equivale al 35,85%.

Los jovenes de 8vo y 9no manifiestan que el tiempo que pasan frente a las pantallas no
les aisla de sus familiares, estos jovenes tienen acceso a la tecnologia desde una
temprana edad, los motivos son por la disminucion del tiempo que pasan las familias
juntas, razon por la cual existe un fuerte incremento en el uso del internet y las redes
sociales. De alguna forma, la llegada de nuevas tecnologias siempre ha provocado

cambios en la manera en gue interactian los miembros de las familias.

Los teléfonos celulares les ha facilitado a los padres la tarea de supervisar el lugar donde
se encuentran sus hijos, y a los jovenes les ha brindado la privacidad que no habian

tenido en las épocas de los teléfonos de linea fija.

Para concluir podemos decir que el Internet y su tecnologia han agilizado mucho la vida
de las personas. De igual forma ha paralizado a muchas otras por su mala utilizacion. Por

lo tanto, puede aislar o separar dependiendo de quien la esté utilizando.

“La educacion consiste en dirigir los sentimientos del placer al dolor hacia el orden ético”
(Aristoteles 2002)



5.1.8 Situacién econdémica del padre y del alumno.

TABLA N°8
P57. P58, P59
Grupo 1: 10-14 afos Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
Pregunta (Aplicado a 8vo de
AEGB)
opcién % Pregunta Opcion %
P57 ¢Como Me lo| 7| 77,78 | P57 ¢;Cbémo Me lo compraron 42,85
conseguiste | compraron mis conseguiste | mis padres sin
tu primer padres sin tu primer pedirlo
movil? pedirlo movil?
Me lo | 2| 22,22 Me lo compraron 14,29
compraron mis padres | 1
otros familiares porgue se lo pedi
TOTAL 9| 100 me lo compraron 1| 14,29
otros familiares
Fue un regalo de 1| 14,29
cumpleafios,
navidad
Lo herededeotra | 1| 14,28
persona
Total 7 100
P58 ¢ Qué Comprado 8| 88,89 | P58¢Qué Comprado nuevo 3| 42,86
tipo de nuevo tipo de
teléfono teléfono
tiene De segunda | 1| 11,11 | tiene De segunda mano | 4| 57,14
actualmente | mano actualmente
? TOTAL 9| 100 |7 TOTAL 7 100
P59 ¢ Quién Yo mismo 3| 33,33 | P59, Quién YO0 mismo 5| 71,42
paga Mis padres 4| 44,44 | paga Mis padres 2| 28,58
habitualment | Otros 2| 22,22 | habitualmen | TOTAL 7 100
e el gasto TOTAL 9| 100 | teel gasto
del movil? del movil?

Fuente: Jovenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcéazar y Gloria Esperanza Curipoma
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De las preguntas dirigidas a 8vo de basica del Instituto Sud Americano. Sobre la pregunta

57 ¢ Cbémo conseguiste tu primer moévil 7 alumnos responde que lo dieron sus padres sin

pedirlos con una equivalencia de 77,78% y dos responden que lo compraron otros

familiares que equivale al 22,22%¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 8 alumnos

nos manifiestan que es comprado nuevo que equivale al 88,89%, 1 alumnos manifiestan

que es de segunda mano equivale al 11,11%. En la pregunta 59 sobre ¢Quien paga

habitualmente el gasto del moévil, 3 alumnos nos dicen que pagan ellos mismo 33,33%,
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4alumno nos dice que pagan sus padres al 44,44%, y 2 manifiestan que pagan otro
22,22% en la pregunta

De las preguntas dirigidas al 9no de de AEGB, del Centro Artesanal Monsefior Francisco
Valdivieso, Sobre la pregunta 57 ¢ Como conseguiste tu primer movil 3 alumnos responde
que lo dieron sus padres sin pedirlos con una equivalencia de 42,86% y un responden que
lo compraron sus padres porque se lo pidié que equivale al 14,28%, otro alumnos dice
que lo compraron otros familiares que equivale al 14,28%, 1 alumno que fue un regalo
que equivale al 14,28 y uno que lo heredo de otras personasque equivale al 14,28%,
¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 3 alumnos nos manifiestan que es comprado
nuevo que equivale al 42,85%, 4 alumnos manifiestan que es de segunda mano equivale
al 57,14%. En la pregunta 59 sobre ¢Quién paga habitualmente el gasto del mévil, 5
alumnos nos dicen que pagan ellos mismo 71,42%, 2 alumno nos dice que pagan sus
padres al 28,58% .

El consumo de tecnologia se encuentra a la mano de los estudiantes encuestados, sus
padres son quienes les dan las facilidades para estar actualizados con la tecnologia, ya
que es muy importante para estar comunicados con sus familiares, por medio del
teléfono y el consumo de internet. Ya que la demanda de la tecnologia, depende
directamente del mercado de consumo, de la oferta y de la demanda de las pantallas, la
situacion econdmica de estos padres de familia en su mayoria se encuentra en su nivel
medio, tienen lo suficiente para pagar poder cancelar el consumo del teléfono de sus

hijos.

“Mediante lo cual se da cumplimiento con estos alumnos que disponen de lo que la
tecnologia, sus recursos para trabajar con sus alumnos y alumnas sobre el uso que
hacen del teléfono mévil. Algunos de ellos, sobre todo los audiovisuales, ya estaban en
Internet y lo que hemos hecho ha sido organizarlos y presentarlos formando parte de un
todo. En otros casos, los hemos creado nosotros mediante paginas WEB:” “La
Generacion Interactiva en Espafa” (2009) y “La Generacién Interactiva en Iberoamérica”

(2008), ambos publicados por Fundacion Telefénica Espanola” (2010, 2008)



5.1.1.9 Medios tecnologicos que tienes en tu casa.
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TABLA N°9
P60, P91, P101
Grupo 1: 10-14 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
Pregunta (Aplicado a 8VO DE AEGB)
opcién F % Pregunta Opcidén F %
P60 ¢ Qué Es de tarjeta 6 66,67 P60¢;Qué tipo | Es de tarjeta 5 71,42
:Lpe(zjido de Es de contrato 1 11,11 damidtligndees No lo se 2 28,58
No lose 2 | 2222 | P TOTAL 7 100
pago para el
tienes TOTAL 9 100 teléfono?
para el
teléfono?
Po1 No ninguno 3 37,50 P91 ¢ Tienes No ninguno 3 75
_(;Tienes Si, tengo alguno 3 37,50 JlJ_EQOS Si tengo 1 25
juegos Si casi todos los 2 25 pirateados? alguno
pirateados | tengo
? Total 8 100 Total 4 100
P101 1 2 20 P101 1. 2 25
¢;Cuantos 2 3 30 ¢Cuantos
televisores televisores
gue que 2. 6 75
funcionan 3. 2 20 funcionan
hay en tu 7 hay en tu
casa? Mas de tres 3 30 casa?
Total 10 100
Total 8 100

Fuente: Jovenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcéazar y Gloria Esperanza Curipoma

De las preguntas dirigidas a 8vo de basica del Instituto Sud Americano. 60¢,Qué tipo de

medio de pago tienes para el teléfono?, 6 alumnos nos dicen que no que es de tarjeta

66,67%, 1 nos dicen que es de contrato que equivale al 11,11%, 2 nos dicen que no lo

saben que equivale al 22,57%. De la pregunta 91 ¢Tienes juegos pirateados? 3Nos

contesta que no tienen ninguno que equivale al 37,50%, dicen que si tiene alguno que

equivale al 37,50%y dos tienen casi todos que equivale al 25%. Dando respuesta a la

siguiente pregunta dos alumnos tiene untelevisor que equivale20%, tres alumnos tienen

dos televisores que equivale al 30%, dos alumnos tienen tres 20% y tres alumnos

manifiestan que tienen méas de tres con una equivalencia al 30%.

De las preguntas dirigidas al 9no de de AEGB, del Centro Artesanal Monsefior Francisco

Valdivieso, De la pregunta 60¢Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?, 5
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alumnos nos dicen que no que es de tarjeta 71,42%, 2 nos dicen que no lo saben que
equivale al 28,58% De la pregunta 91 ¢ Tienes juegos pirateados? 3 nos contesta que no
tienen ninguno que equivale al 75%. Y un alumno nos contesta que si tiene dando una
equivalencia del 25% en la pregunta 101 sobre ¢ cuantos televisor tienes que funcionan en
casa?, 2 contestan que tienen un televisor que equivale al 25%, y 6 alumnos tiene dos

televisores dando una equivalencia del 75%

Los estudiantes de 8vo y 9no en su mayoria podemos decir que utilizan tarjetas para su
teléfono, estos se les facilita por su valor y comodidad, ademéas su economia no les da
para tener juegos originales y solo utilizan los pirateados, pero de una forma o de otra,
logran obtener y estar al dia con la tecnologia, todos los alumnos tiene uno o dos
televisores en sus casas, estan al tanto de todo. Las nuevas tecnologias han llegado a ser
un factor importante dentro de la educacion, el computador vy el Internet llego a nuestro
pais a mediados de la década de los noventa, los mismos que en la actualidad son
considerados muy importantes dentro de la educaciéon. Por lo que se debe priorizar en su
buen uso, a fin de que el mismo no constituya un efecto negativo en nuestra sociedad

como:

El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia es un tema que ya lleva varios afios
latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y tema de gran
interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran cantidad de
trabajos de investigacion y datos que podemos encontrar abordando este tema. Pese a
esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningun autor que aborde de forma clara los
factores que llevaran a un sujeto que podemos denominar jugador social ser un jugador
patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.
(Martinez 1. f., 2010)
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5.1.1.10 Tiempo frente a las pantallas y como lo adquieren su dinero.
TABLA 10

P115, P116, P117

Grupo 2: 10-14 afos Grupo 2: 10-14 afios
Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
opcion F % Pregunta Opcién %
Veo mas tele de lo 2 20 Veo mas tele de 3| 37,50
P115 ¢ Estés gue deberia P115 lo que deberia
de acuerdo Me gusta ver la tele 2 20 ¢Estés de Me aburre la 1| 12,50
con alguna de | acompariado que acuerdo tele
las siguientes | solo con alguna
frases? Me aburre la tele 1 10 de las Elijo el 1| 12,50
siguientes | programa antes
frases? de encender la
tele
Elijo el programa 1 10 No estoy de 3| 37,50
antes de encender acuerdo con
la tele ninguna
No estoy de acuerdo 4 40 Total 8 100
con ninguna
TOTAL 10 100
Ordenador portatil 4| 11,42 Impresora 1 5
P116 ¢ Dela Impresora 3| 858 | P116¢ De Mp3/ Mp4/iPod 1 5
listade cosa  ["gcanner 2| 571 |lalistade Céamara digital 1 5
cuales tienes  M\yepcam 1| 2,85 |cosacuales Mcamarg video 1 5
En casa? tienes
Mp3/ Mp4/iPod 1] 285 |Encasa?  relevision de 1] 5
pago
Céamara digital 4| 11,42 Equipo de 7 35
musica
Cémara video 4| 11,42 Teléfono fijo 1 5
DVD 6 30
Television de pago 3| 8,58 Ninguna de 1 5
estas cosas
Equipo de musica 4| 11,42
Teléfono fijo 3 8,58 Total 20 100
DVD 5| 14,28
Ninguna de estas 1] 2,85
cosas
TOTAL 35 100
Paga semanal 4| 44,44 Cuando 3 30
P117 ;Como P117 necesito algo
consigues tu ¢Coémo pido y me dan
propio En tu cumpleafios, 1| 11,11 | consigues Entu 1 10
dinero? fiestas, navidad tu propio cumpleafios,
dinero? fiestas, navidad
Hago algun trabajo 1| 11,11 Hago algun 2 20
en casa trabajo en casa
No me dan dinero 3 33,33 Hago algin 2 20
trabajo fuera de
casa
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Total 9 100 No me dan 2 20
dinero
TOTAL 10 100

Fuente: Jévenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas

Elaboracién: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De las preguntas dirigidas a 8vo de basica del Instituto Sud Americano. En la pregunta
115 dos alumnos estan de acuerdo con la frase veo mas tele de lo que deberia ver lo cual
equivale al 20%, 2 alumnos les gusta ver la tele acompafado que equivale al 20% uno
dice que la aburre la tele que equivale al 10%, uno dice que elije el programa antes de
encender la tele lo cual equivale al 10% y 4 no estan de acuerdo con ninguna lo cual
equivale al 40% de la pregunta 116 ¢, De la lista de cosas tienes en la casa?, 3 ordenador
portatil, que equivale al 11,42%, y 3 impresora que equivale al 8,58%, 2 tienen scanner
que equivale al 5,71%, 1Webcam que equivale al 2,85%, 1 Mp3/Mp4 que equivale
2,85%4 camara digital que equivale al 11,42%; 4 camara de video que equivale a 11,42%
3 television de pago que equivale al 8,58%, 4 equipo de musica que equivale al 11,42%, 3
teléfono fijo que equivale 8,58%,5 DVD, que equivale al 14,28%, 1 ninguno de estas que
equivale al 2,85%, en la pregunta 117 4 alumnos le pagan semanal que equivale 44,44%,
1 le regala en cumpleafios, navidad que equivale 11,11% 1 hace trabajo en casa que

equivale al 11,11%, 3 alumnos dice que no le dan dinero que equivale 33,33%.

De las preguntas dirigidas a 9no de bésica del Centro Artesanal San Francisco. En la
pregunta 115 3 alumnos estan de acuerdo con la frase veo mas tele de lo que deberia ver
lo cual equivale al 37,50%, 1 dice que la aburre la tele que equivale al 12,50%, uno dice
que elije el programa antes de encender la tele lo cual equivale al 12,50% y 3 no estan de
acuerdo con ninguna lo cual equivale al 37,50% de la pregunta 116 ¢, De la lista de cosas
tienes en la casa?, 1 impresora que equivale al 5%, 1 Mp3/Mp4 que equivale 5% 1
camara digital que equivale al 5%; 1 cAmara de video que equivale a 5% 1 television de
pago que equivale al 5%, 7 equipo de musica que equivale al 35%, 1 teléfono fijo que
equivale 5%, 6 DVD, que equivale al 30%, 1 ninguno de estas que equivale al 5%, en la
pregunta 117 3 alumnos cuando necesita dinero le dan que equivale 30%, 1 le regala en

cumpleafos, navidad que equivale 10% 2 hace trabajo en casa que equivale al 20%,
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hace trabajo fuera de casa que equivale al 20% 2 alumnos dice que no le dan dinero que
equivale 20%.

Los estudiantes de 8vo y 9no de béasica manifiestan que ven mas tele de lo que deberia
ver, pero que no les gusta ver solos sino acompafnados de sus familiares, por lo tanto
tiene un control de sus padres para poder elegir sus programas, que sea educativos y no
destruya la mente de estos jévenes; ademas estos alumnos en su mayoria posee
medios tecnoldgicos en sus casas, estan al dia en lo que ofrece la tecnologia. Dentro de
las generaciones Interactivas frente al uso de pantallas. La Real Academia Espafiola
define al videojuego como un “dispositivo electronico que permite, mediante mandos
apropiados, simular juegos en las pantallasde un televisor o de un ordenador”. Si bien
hasta hace unos afios era un privilegio de pocos y no se encontraba integrado en la
sociedad, hoy en dia podemos observar como los videojuegos comienzan a considerarse
como una forma de ocio tan habitual como lo son la lectura, el cine o la musica. Prueba de
ello es que en 2009 de forma unanimetodos los grupos politicos espafioles votaron por el
reconocimiento del videojuego comoproducto cultural, mostrando asi su apoyo Yy
promocion de la actividad desarrollada por estas industrias. (Ainhona Coloma Carmona,
2010)

TERCER GRUPO

5.1.1.5 Datos bioldgicos y Educativos de los jévenes investigados.

TABLA 11
P1-P2-P3
Pregunta Grupo 1: 10, a 14 afios Grupo 2: 13 afios
(Aplicado a 2do de | (Aplicado a 3ro de
bachillerato bachillerato)
P1 (¢A qué | Opcién F % Opcién f %
curso vas?
2do de | 10 100 3ro de
bachillerato bachillerato | 11 100
P2 ¢Cuantos | 16 afios 6 60
afnos tienes? 17 afios 7 63,63
17 afos 4 40 18 afios 4 36,36
Total 10 100 Total 11 100
P3 ¢;Sexo? Masculino 7 70 Masculino 1 9,10
Femenino 3 30 Femenino 10 | 90,90
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| | TOTAL |10 [ 100 | TOTAL [ 11 [100 |

Fuente: Jévenes del 8vo y 9no de AEGB de 10 a 14 afios, cuestionario 2 de 126 preguntas

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De los alumnos encuestados de 2do de bachillerato del Colegio Fernando Suarez Palacio;
Sobre la pregunta 1 sobre ¢ A qué curso vas?, 10 alumnos nos contestan que a 2do de
bachillerato; En la pregunta 2 sobre cuantos afios tienes 6 alumnos nos contestan que 16
afios que equivale al 60%; y 17 afios 4 alumnos que equivale al 40%; En la pregunta 3
sobre ¢ el sexo?, 7 alumnos nos dicen que son de sexo masculino que equivale al 70%; Y

3 de sexo femenino que equivale al 30%.

Del cuestionario dirigido al 3ro de bachillerato del Colegio 27 de Febrero, sobre la
pregunta 1 ¢sa qué curso vas? 11 alumnos nos dicen que al 3ro de bachillerato que
equivale al 100%, sobre la pregunta 2 ¢Cuantos afios tienes? 7 alumnos nos dicen que
tienen 17 afos, que equivale a 63,63%; En la pregunta 3 sobre ¢El sexo? 1 de sexo
masculino que equivale al 9,90%; Y 10 de sexo femenino que equivale al 90,90%. El
entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también, del

desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones

Podemos manifestar que existen variedad de diferencias predominando el acceso mismo
a la educacion, pese ser la misma considerada como gratuita, asi como dentro del acceso
del conocimiento y tecnologia, no todas las personas cuentan con medios para acceder a
la misma, la tecnologia y el desarrollo del internet se han vuelto asequibles por sus
maodicos costos, la televisién, la telefonia han contribuido a desarrollar una globalizacién
no solo de conocimientos sino también de actitudes de las personas que consumidoras,
no representan edades o capacidades o para entender lo que en las redes sociales se

ofrece

El tipo de informacién disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de
interaccion y las nuevas ofertas tecnolégicas; la colaboracion familiar e institucional, este
debe reunir varias condiciones: “la nueva informacién debe relacionarse de modo no

arbitrario y sustancial’3 (Hanesian, 1983 ).



5.1.1.12 Ambiente familiar del joven encuestado.

Fuente:

TABLA 12
P4. P5, P6

Grupo3: 15-18 Grupo 3: 15-18 afios (Aplicado a 3ro de
Pregunta | afio(Aplicado a 2do de bachillerato)

bachillerato)

opcion f % Pregunta Opcién f %
P4 ¢Sin Padre 5 23.80 P4 ¢Qué Padre 8 26,67
contarte Madre 9 42.86 personas Madre 9 30
ati Hno 2 | 952 viven Hno.- 5 16.67
mismo Hnos/a 2 | 952 |contigo? | Hnola- 4 [1333
que 4 Hnos /as 1 3,33
personas
viven Otras- 3 | 14.29 Abuelos 3 |10
contigo?  'TOTAL 21 | 100 TOTAL 30 | 100
P5 ¢ Cual Desemplea 1 10 P5 ¢ Cual Jubilado 9,09
es la do- esla 1
profesion | Trabajo en |1 | 10 profesion 9,09
detu el hogar detu En el hogar 1
padre? padre? 54,54

Oficio 3 |30 Oficio 6

Universitari 1 10 27,27

o] No se 3

Técnico. 1 10

No lo sé 3 |30 100

TATAL 10 | 100 TOTAL 11
P6 ¢Cual | Trabajaen 7 70 P6 ¢ Cual 53,33
es la el hogar esla En el hogar 8
profesion | Realiza un 1 10 profesion 40
detu trabajo detu Oficio 6
madre? universitari madre? 6.66

0 No lo se 1

No lo sé 2 120

TOTAL 10 | 100 TOTAL 15 | 100

Cuestionario 2 dirigido a 2do de bachillerato, y 3ro de bachillerato
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Elaboracioén: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

De los alumnos encuestados del 2do de bachillerato del Colegio Fernando Suarez
Palacios, el 100% de los alumnos nos contestan con quien viven, manifestandonos 5
estudiantes que viven con su padre que equivale al 23.80%; Y 9 alumnos nos dicen que
viven con su madre que equivale al 42.86%; Y 2 alumnos viven con su hermana que
equivale al 9,52%%. Y 2 alumnos viven con 2 hermanos que equivale al 9,52%;, Y 3con
otras personas que equivale al 14.29%; Sobre cual es la profesion de tu padre, 1 nos dice
gue esta desempleado, que equivale a 10%, 1 nos dice que trabaja en el hogar que
equivale a 10%, 3 alumnos nos dicen que tiene un oficio que equivale a 30%, y 1 nos
dice que realiza un trabajo universitario, que equivale a 10%, y 1 que tiene un trabajo
técnico que equivale al 10%; y 3 alumnos nos dicen que no lo saben que equivale a 30%;
Sobre ¢cual es la profesibn de su madre?; nos dice 7 que trabaja en el hogar, que
equivale a 70%, y 1 nos dice que realiza un trabajo universitario que es el 10%; 2 nos

dice que no lo saben que equivale al 20%.

Dentro de la contestacion de los alumnos del 3ro de bachillerato del colegio 27 de febrero,
Sobre con que persona viven, 8 nos dicen que viven con el padre que equivale al 26,67%,
y 9 nos dicen que viven con su madre que equivale al 30%, 5 vive con una hermano que
equivale al 16,17%, y 4 que vive con una 2 hermana que equivale al 13,33%, 1 viven con
3 hermanos que equivale al 3,33%, y 3 viven con sus abuelos que equivale al 10%; Sobre
la pregunta de ¢ cudl es la profesién de tu padre?, 1 es jubilado que equivale al 9,09; Y 1
trabaja en el hogar que equivale a 9,09;Y 6 desempefa un oficio 54,54%; Y 3 no se que
equivale al 27,27%; En la pregunta sobre ¢cual es la profesion de tu mami?, nos
contestan 8 que trabaja en el hogar que equivale a un 53,33%, y 2 realiza un oficio que

equivale a 40%; Y 1 no sabe que equivale al 6.66%.

Los jovenes de estos cursos como podemos observar en la tabla, la mayor parte de los
encuestados viven con sus padres, siendo con la madre con quien comparten el mayor
tiempo debido a que ésta pasa en el hogar, asi mismo nos deja entrever que los jovenes
atribuyen mucha importancia al Internet y al ordenador. Ademas los jévenes hablan poco
de estos temas con sus padres y madres, y a la vez hablan mucho sobre ello con sus

amigos y amigas. Esta situacion se debe al poco conocimiento por parte de algunos
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padres de familia acerca de la nueva tecnologia existente hoy en dia. Las nuevas
tecnologias que existen en la actualidad presentan muchos riesgos en los estudiantes
especialmente en edades comprendidas entre 6 a 18 afos, porque pasan mucho tiempo
frente a las pantallas, viviendo en muchos de los casos adiccion a diferentes
entretenimientos como: videojuegos, Internet, celulares ,etc.(Fernandez, foros de
generaciones Interactivas)

5.1.1.13 Control de los padres en el uso de la tecnologia.

TABLA N° 13
P54. P55, P56
Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3:15-18 afios (Aplicado al 3ro de
Pregunta (Aplicado 2do bachillerato) bachillerato)
opcién F % Pregunta Opcion F %
Nada 1 10 Nada 3 27,27
P54 ¢ Estas de P54 ¢ Estas
Acuerdo poco 4 40 de Acuerdo | Poco 4 36,36
“Internet bastante 4 40 “Internet bastante 2 18,18
puede hacer puede mucho > 1818
que me aislé Mucho 1 10 hacer que ’
de ml:s_amlg”os TOTAL 10 1100 me alslt_a de
y familiares mis amigos
y Total 11 100
familiares”
P55 ¢ Tienes Si 9 90 P55 No 1 9,10
movil propio? | No, perouso [ 1 [ 10 ¢Tienes si 8 72,72
el de otras movil No, pero uso el 2 18,18
personas propio? de otras
personas
TOTAL 10 | 100 TOTAL 11 100
2 28,57 A los 9 afios 1 10
P56 ¢A qué 11 afos P56 ¢A qué | Alos 12 afios 2 20
edad tuviste tu |12 afos 1 [14,29 edad Alos 13 afios 1 10
primer 13 afios 3 | 42,85 tuviste tu A los 14 afios 2 20
teléfono? primer Alos 15 afos 2 20
N teléfono? -
15 afios 1 14,29 mas de los 15 2 20
TOTAL 7 100 TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario 2 dirigido a 2do de bachillerato, y 3ro de bachillerato.

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la pregunta 54 el 10% no estan nada de acuerdo con esta frase, el otro 40% poco
esta de acuerdo, el 40% esta de acuerdo bastante y el10% esta mucho de acuerdo, en la
pregunta 55 se observa que 9 alumnossi tiene teléfono propio con un porcentaje del 90%,
1 alumno usa el teléfono de otras personas dando una equivalencia del 10%, respecto a

la pregunta 56, como se observa en el cuadro 2 alumnos han tenido su teléfono a los 11
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afios que equivale al 28.57% , el 14,29% a los 12 afios, 3 alumnos responde a los 13
afos que equivale al 42,85%, y 1 alumno a los 15 afios que equivale al 14,29%.

En el 3ro afio de bachillerato responde a la pregunta 54 tres alumnos no estan de
acuerdo nada con la frase lo cual equivale al 27,27% 4 estan poco de acuerdo equivale
36,36%, 2 estan bastante de acuerdo equivale 18,18%, 2 estan mucho de acuerdo que
equivale al 18,18%, en la pregunta 55 se observa que un alumno no tiene teléfono propio
con un porcentaje del 9,10%, 8 alumnos si tienen su teléfono propio dando una
equivalencia del 72,72%, y 2 alumnos encuestados usa el mévil de otras personas con un
porcentaje del 18,18%, respecto a la pregunta 56 como se observa en el cuadro
lalumnos han tenido su teléfono a los11 afios que equivale al 10% , 2 a los 12 afios que
equivale al 20%1 alumnos responde a los 13afios que equivale al 10%, 2 a los 14 afios

que equivale 20%, 2 a los 15 que equivale 20% y 2 mas de los 15 que equivale 20%.

Jovenes y seforitas encuestadas en su mayoria son conscientes del mal que causa el
abuso excesivo del internet, como es el alejamiento de sus familiares, estos alumnos tiene
sus teléfono mévil y lo han adquirido a muy temprana edad, este medio es muy necesario

para comunicarse y asi sus padres pueden controlar a sus hijos.

Para muchos padres que no son nativos digitales (como sus hijos/as), son mas bien
inmigrantes digitales (que emigraron de la tecnologia analoga), la presencia de los
ordenadores en el hogar les provoca muchas veces un sentimiento contradictorio porque
por un lado, reconocen la importancia de conocer, dominar y manejar adecuadamente las
TIC, y por el otro, manifiestan temor por los efectos contraproducentes que éstas puedan
tener en sus hijos. En especial, por la fascinacion que las tecnologias incitan en los nifios
y adolescentes y porque el control de contenidos y de tiempos de interaccién no es tan

facil de regular.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han evolucionado en los
ultimos afios, debidas especialmente a su “capacidad de interconexién a través de la
Red”. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la organizacién de la

ensefianzay el proceso de aprendizaje (GOMEZ, José R., 2004).
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5.1.1.14 Situacién econémica del padre y del alumno.

TABLA N°14
P57. P58, P59
Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3:15-18afios (Aplicado a 3ro de
Pregunta | (Aplicado a2do bachillerato) bachillerato)
opcion F % Pregunta Opcién F %
P57 Me lo 3 30 P57 Me lo compraron 1 10
,Cémo compraron mis ,Cémo mis padres sin
consegui | padres sin conseguis | pedirlo
ste tu pedirlo te tu
primer Me lo 2 20 primer Me lo compraron 3 30
movil? compraron otros movil? mis padres
familiares porque se lo pedi
Me lo compre yo 4 40 Me lo compre yo 1 10
Fue un regalo de 4 40
1 10 cumpleafios,
Fue un regalo navidad
Total 10 100 Lo herede de otra 1 10
persona
Total 10 100
P58 ¢Qué | Comprado 5 50 P58 ¢Qué Comprado nuevo 7 70
tipo de nuevo tipo de
teléfono teléfono De segunda mano 3 30
tiene De segunda 5| 50 | tiene TOTAL 10 | 100
actualme mano actualmen
nte? TOTAL 10 | 100 |te? Yo mismo 6 60
P59 Yo mismo 6 60 P59 Mis padres 3 30
¢Quién Mis padres 4| 40 | ¢Quién otros 1 10
paga TOTAL 10 | 100 | paga Total 10 100
habitualm habitualm
ente el ente el
gasto del gasto del
movil? movil?

Fuente: Cuestionario 2 dirigido a 2do de bachillerato, y 3ro de bachillerato.

Elaboracion: Teresa de Jesuis Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De las preguntas dirigidas a 2do bachilleratodel Colegio San Fernando. Sobre la pregunta
57 ¢ COlmo conseguiste tu primer movil 3 alumnos responde que lo dieron sus padres sin
pedirlos con una equivalencia de 30% y dos responden que lo compraron otros familiares
que equivale al 20%, 4 responden que se compraron ellos mismo que equivale 40% vy 1
recibi6 como regalo que equivale 10% ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 5
alumnos nos manifiestan que es comprado nuevo que equivale al 50%, 5 alumnos

manifiestan que es de segunda mano equivale al 50%. En la pregunta 59 sobre ¢ Quien
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paga habitualmente el gasto del movil, 6 alumnos nos dicen que pagan ellos mismo 60%,
4 alumno nos dice que pagan sus padres al 40%.

De las preguntas dirigidas al 3ro de bachillerato, del Colegio San Fernando, Sobre la
pregunta 57 ¢COomo conseguiste tu primer movil 1 alumnos responde que lo dieron sus
padres sin pedirlos con una equivalencia de 10% y 3 responden que lo compraron sus
padres porque se lo pidié que equivale al 30%, 1 alumno dice que se lo compro el mismo
que equivale al 10%, 4 alumno que fue un regalo que equivale al 40% y 1 que lo heredo
de otras personasque equivale al 10%, ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente? 7
alumnos nos manifiestan que es comprado nuevo que equivale al 70%, 3 alumnos
manifiestan que es de segunda mano equivale al 30%. En la pregunta 59 sobre ¢Quien
paga habitualmente el gasto del movil, 6 alumnos nos dicen que pagan ellos mismo 60%,

3 alumno nos dice que pagan sus padres al 30%, lotras que equivale 10%.

Uno de los fendbmenos caracteristicos en estos jovenes encuestados es el desarrollo
vertiginoso de la tecnologia que tienen a su mano, como es el teléfono mévil, sus padres
son quienes les obsequia o algin miembro de su familia y muchos de ellos los dan
nuevos de paquete y a otro son de segunda mano, pero ellos por si solos pagan el

consumo del mismo, ya que si tienen sus propio dinero para solventar sus gastos.

Como podemos observar en la tabla de resultados, las pantallas se han incorporado a la
mayoria de las areas de actuacién de los seres humanos, por ende el adecuado uso de la

tecnologia en la educacién es esencial para la formacion de la personalidad.

Es necesario entender la determinacion sociocultural que subyace al uso de las pantallas,
como elemento imprescindible para que el impacto de éstas en el desarrollo de la

personalidad y de la sociedad, sea positivo.

, Las nuevas tecnologias audiovisuales tienen, como hemos visto, muchos aspectos
positivos, pero también tienen aspectos negativos. El reto es educar a nifios Y
adolescentes para que aprendan a hacer un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas”
(Garcia 2009)



5.1.1.15 Medios tecnologicos que tienes en tu casa.
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TABLA N°15
P60, P91, P101

Grupo 3: 15-18 afios Grupo 3: 15-18 afios (Aplicado a 3ro de

Pregunta (Aplicado a 2do bachillerato) bachillerato)
opcion F % Pregunta Opcién %

P60 ¢ Qué Es de tarjeta 50 P60 ¢Qué Es de tarjeta 60
t'p(:j.d d Es de contrato 10 gpo d medio Es de 10
mae cl)o © t'gnpeasgoara el contrato
?ieges No lose 4 40 tleléfon%9 No lo se 3 30
para el TOTAL 10 100
P91 No ninguno 2 66,66 P91 ¢ Tienes No ninguno 3 30
¢Tienes Si, tengo alguno 1| 33,33 | juegos Si tengo 7 70
juegos pirateados? alguno
pirateados
? Total 3| 100 Total 10 100
P101 1 2 18,18 P101 1. 1 10
¢Cuantos 2 5 45,45 ¢Cuantos
televisores televisores 2 3 30
que que
funcionan 3. 2 18,18 funcionan 3. 5 50
hay en tu > hay en tu -
casa? Mas de tres 2 18,18 casa? Mas de tres 1 10

Total 11 100 Total 10 100

Fuente: Jovenes de afios del2do y3ro de bachillerato de 15,18 afios, segundo cuestionario para

adolescentes de 126 preguntas.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcdzar y Gloria Esperanza Curipoma.

De las preguntas dirigidas a 2do de bachillerato del Colegio San Fernando. 60¢,Qué tipo
de medio de pago tienes para el teléfono?, 5 alumnos nos dicen que no que es de tarjeta
50%, 1 nos dicen que es de contrato que equivale al 10%, 4 nos dicen que no lo saben
que equivale al 40%. De la pregunta 91 ¢ Tienes juegos pirateados? 2 Nos contesta que
no tienen ninguno que equivale al 66,66%, 1 dicen que si tiene alguno que equivale al
33,33%. Dando respuesta a la siguiente pregunta 101 dos alumnos tiene un televisor que
equivale 18,18%, 5 alumnos tienen dos televisores que equivale al 45,45%, dos alumnos
tienen tres 18,18% y 2 alumnos manifiestan que tienen mas de tres con una equivalencia
al 18,18%.

De las preguntas dirigidas al 3robachillerato, del Colegio 27 de Febrero, De la pregunta

60¢,Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?, 6 alumnos nos dicen que no que
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es de tarjeta 60%, 1 nos dice que es de contrato que equivale 10% y 3 nos dicen que no
lo saben que equivale al 30% De la pregunta 91 ¢Tienes juegos pirateados? 3 nos
contesta que no tienen ninguno que equivale al 30%. Y 7 alumno nos contesta que Si
tiene dando una equivalencia del 70% en la pregunta 101 sobre ¢cuantos televisor tienes
que funcionan en casa?, 1 contestan que tienen un televisor que equivale al 10%, y 3
alumnos tiene dos televisores dando una equivalencia del 30%, 5 que tienen tres que

equivale 50% y 1 tiene mas de tres que equivale 10%

Como podemos observar en la tabla, estos jovenes en su mayoria colocan tarjetas en su
teléfono, por su economia y facilidad, por su situacion econémica posee juegos pirateados
ya que estos tiene un costo menor que los originales, de estos alumnos encuetados el
ochenta por ciento poseen dos televisores en sus casas, pero no debemos pasar por alto
a los jévenes no tienen acceso a las nuevas pantallas, esto se debe a la economia
familiar de sus padres, muchos jovenes tienen que estudiar y trabajar para poder salir
adelante, y estos jovenes no tienen el tiempo, ni la tecnologia en su hogar para hacer
parte de su vida cotidiana las TIC, por eso es parte fundamental que las instituciones
educativas puedan brindar las herramientas necesarias para tener un buen nivel en el
manejo, conocimientos y destreza en el uso de éstas, ya que hoy en dia es fundamental

saber operar un ordenador y navegar en Internet.

Es por lo anterior que se debe tener conciencia por parte de los directivos de las
instituciones educativas para brindar un soporte adecuado en este sentido a todos los
estudiantes y pensar en invertir en las nuevas tecnologias. Las nuevas Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion han evolucionado en los Ultimos afios, debidas
especialmente a su “capacidad de interconexién a través de la Red”. Esta nueva fase de
desarrollo va a tener gran impacto en la organizaciéon de la ensefianza y el proceso de

aprendizaje (Gémez 2004).



5.1.1.16 Tiempo frente a las pantallas y como lo adquieren su dinero.

TABLA 16
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P115, P116, P117

Grupo 3:15-18 afios Grupo 3:15-18 afios
Pregunta (Aplicado a 2do bachillerato) (Aplicado a3ro bachillerato)
opcion F % Pregunta Opcidn %
Veo mas tele de lo 3| 27,27 Veo mas tele de 3| 21,42
P115 ¢ Estéas gue deberia P115 lo que deberia
de acuerdo Me aburre la tele 2 | 18,18 | ¢Estas de Me gusta ver la 3 21,42
con algunade acuerdo tele
las siguientes con alguna | acompafiado
frases? de las que solo
siguientes
frases? Alguna vez he 2| 14,28
visto programa
gue no me dejan
ver
Me aburre la 1 7,14
tele
Lo primero que hago 1| 910 Me encanta 1 7,14
es encender la tele hacer zapping
No estoy de acuerdo 5| 45,45 Lo primero que 1 7,14
con ninguna hago es
encender la tele
No estoy de 3| 21,42
acuerdo con
ninguna
Total 11 100 Total 14 100
Ordenador portatil 4| 9,10 3 7,70
P116 ¢ Dela P116 ¢ De Ordenador
lista de cosa lalista de portatil
cuales tienes Impresora 5| 11,36 | cosacuales | Impresora 3 7,70
En casa? Scanner 3] 681 tienes ” scanner 3 7,70
Webcam 1| 2027 | Encasa Mp3/ Mp4/iPod 2| 512
USB o disco duro 1 2,27 Webcam 2 512
Mp3/ Mp4/iPod 3| 681 USB o disco 4| 10,25
duro
camara digital 4| 9,10 Camara digital 3 7,70
Television de pago 3| 681 Cémara video 2 5,12
Equipo de musica 8 | 18,18 Television de 1 2,56
pago
Teléfono fijo 4| 9,10 Equipo de 7| 17,94
musica
DVD 7 | 15,90 DVD 6 | 15,38
Disco duro 1| 227 Ninguna de 3 7,70
multimedia estas cosas
TOTAL 44 100 Total 39 100
Paga semanal 2| 18,18 Cuando 3 30
P117 ;Como - P117 necesito algo
consigues tu Cuando necesito 5| 4545 ¢,Como pido y me o?an
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propio algo pido y me dan consigues
dinero? Hago algtin trabajo 1] 9,09 | tupropio Hago algtin 2 20
fuera de casa dinero? trabajo en casa
No me dan dinero 3| 27.28 Hago algun 5 50
trabajo fuera de
casa
Total 11 100 Total 10 100

Fuente: Jévenes de 2do y 3ro de bachillerato de 15-18 afios, segundo cuestionario para adolescentes de 126
preguntas

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De las preguntas dirigidas a 2do de bachillerato del Colegio San Fernando. En la pregunta
115 3 alumnos estan de acuerdo con la frase veo mas tele de lo que deberia ver lo cual
equivale al 27,27%, 2 dice que la aburre la tele que equivale al 18,18%, uno dice que lo
gue hace es encender la tele lo cual equivale al 9,10% y 5 no estan de acuerdo con
ninguna lo cual equivale al 45,45% de la pregunta 116 ¢, De la lista de cosas tienes en la
casa?, 4 ordenador portatil, que equivale al 9,10%, y 5 impresora que equivale al 11,36%,
3 tienen scanner que equivale al 6,81%, 1Webcam que equivale al 2,27%, 1 USB o disco
duro que equivale 2,27% 3 Mp3/Mp4 que equivale 6,81% 4 camara digital que equivale al
9,10% 3 television de pago que equivale al 6,81%, 8 equipo de musica que equivale al
18,18%, 4 teléfono fijo que equivale 9,10%, 7 DVD, que equivale al 15,90%, 1 disco duro
multimedia que equivale 2,27%, en la pregunta 117 2 alumnos le pagan semanal que
equivale 18,18%, 5 cuando necesita le dan que equivale 45,45% 1 hace trabajo fuera de

casa que equivale al 9,09%, 4 alumnos dice que no le dan dinero que equivale 27,28%.

De las preguntas dirigidas a 3ro de bachillerato del Colegio 27 de FebreroEn la pregunta
115, 3 alumnos estan de acuerdo con la frase veo mas tele de lo que deberia ver lo cual
equivale al 21,42%, 3 dice que les gusta ver la tele acompafiada que equivale 21,42%, 2
han visto programas prohibidos por sus padres que equivale 14,28% 1 dice que la aburre
la tele que equivale al 7,14%, 1 le encanta hacer zapping que equivale 7,14% uno dice
gue lo primero que hace es encender la tele lo cual equivale al 7,14% y 3 no estan de
acuerdo con ninguna lo cual equivale al 21,42%, de la pregunta 116 ¢, De la lista de cosas
tienes en la casa?, 3 tienen ordenador portétil que equivale 7,70,3 impresora que equivale
al 7,70%, 3 scanner equivale 7,70%, 2 webcam equivale 5,12%, 4 USB disco duro

equivale 10,25%, 2 Mp3/Mp4 que equivale 5,12%,3 camara digital que equivale al 7,70%;
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2 camara de video que equivale a 5,12% 1 television de pago que equivale al 2,56%, 7
equipo de musica que equivale al 17,94%, 6 DVD, que equivale al 15,38%, 3 ninguno de
estas que equivale al 7,70%, en la pregunta 117, 3 alumnos cuando necesita dinero le
dan que equivale 30%, 2 hace trabajo en casa que equivale 20%, 6 hace trabajo fuera
de casa que equivale al 50%.

Estos jovenes se encuentran en la edad plena de su adolescencia por tal motivo se
dedican mucho a ver la tele, eso es el pasatiempo favorito que dejan a lado sus tareas, su
familia y muchos lo ven acompafiados de sus familiares, no les gusta ver solo, la situacion
economica de estos padres de familia es un nivel medio, ya que todos si tiene medios
tecnolégicos, donde sus hijos pueden realizar sus tareas, comunicarse e informarse con
su familia y amigos, vemos también que son chicos humildes que saben pedir a sus
padres dinero cuando lo necesitan, otro ya se sienten capaces de ser independientes de

sus padres, ya trabajan y cubren sus gastos.

Dentro de las generaciones Interactivas frente al uso de pantallas. La Real Academia
Espafola define al videojuego como un “dispositivoelectronico que permite, mediante
mandos apropiados, simular juegos en las pantallasde un televisor o de un ordenador”. Si
bien hasta hace unos afios era un privilegio depocos y no se encontraba integrado en la
sociedad, hoy en dia podemos observar como los videojuegos comienzan a considerarse
como una forma de ocio tan habitual como loson la lectura, el cine o la musica. Prueba de
ello es que en 2009 de forma unanimetodos los grupos politicos espafioles votaron por el
reconocimiento del videojuego comoproducto cultural, mostrando asi su apoyo y
promocion de la actividad desarrollada por estas industrias. (Ainhona Coloma Carmona,
2010)



5.2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.

5.2.17 Uso de las redes sociales relacionadas con el internet.

Primer grupo

TABLA 17
P9, P10, P19
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
Pregunta. (Aplicado a 4to afilo AEGB)
Opcibén F % Opcién F %
P9 Tengas | Si 11 90 P9Tengas | Si 4 21,05
ono No 1 10 o no No 15 78,94
internet en internet
casa TOTAL 12 100 en casa TOTAL 19 100
sueles sueles
P10Para Péagina web 5 31,25 Pégina web 5 33,33
que sueles P1l0OPara
utilizar Videos 1 6,25 que Videos 2 13,33
internet? sueles
Descargas 8 50 ) ut|||zar7 e-mail 3 20
Internet? Red Social 4 26,67
Chat 2 12,5 Chat 1 6,67
TOTAL 16 100 TOTAL 15 100
P19Cual de | PlayStation 2 2 22,22 PlayStation 2 5 31,25
ellas P19Cual
tienes? PlayStation 3 5 55,55 deellas | playStation 3 5 31,25
Xbox 360 1 11,11 tienes? | Xbox 360 2 12,50
Nintentos DS 1 11,11 Nintentos DS 3 18,75
TOTA 9 100 PSP 1 6.25
TOTAL 16 100

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

FUENTE: Nifios de afios del 4to y 5to AEGB de 12 a 14 afios, primer cuestionario para adolescentes de
31 preguntas.

De los alumnos encuestados del 4to de AEGB, de la escuela José Angel Palacios. En la
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pregunta 9 ¢Tengas 0 no internet sueles usarlo? 12 alumnos nos contestan que tengan o

no internet suelen usarlo, lo que equivale al 100%, y sobre la pregunta 10 ¢Para qué

sueles usar el internet? 5 Alumnos usa para pag. web que equivale 31,25%, 1 alumno nos

dice que para ver videos que equivale al 6,25, y 8 alumnos nos dicen que para descargar

programas que equivale al 50%, en tanto que 2 alumnos nos dicen que para chatear, que

equivale al 12,5%, de la pregunta 19, 2 de los alumnos tienen playstation2 que equivale
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44,44%, 3 playstation3, equivale 33,33%, 1 Xbox 360 equivale 11,11%y 1 nintendo DS
equivale 11,11%.

De los alumnos encuestados del 5to de AEGB, de la escuela Maria Montessori, En la
pregunta 9 ¢Tengas o no internet sueles usarlo? 4 alumnos nos contestan que no, que
equivale al 21%, y 15 alumno nos dicen que si que equivale al 78,94% y sobre la pregunta
10 ¢ Para qué sueles usar el internet? 5 alumno nos dice que para pag. web, que equivale
al 33,33%, y 2 para ver videos que equivale al 13,33%, y 3 para Email que equivale al
20%, y 1 para chatear que equivale al 6,67%, y 4 para redes sociales que equivale al
26,67%. De la pregunta 19, 5 de los alumnos tienen playstation2 que equivale 31,25%, 5
playstation3, equivale 31,25%, 2 Xbox 360 equivale 12,50%, 1 psp que equivale 6,25% y
3 nintendos DS equivale 18,75%.

Estos nifios desde temprana edad se encuentra inmersos en las pantallas, unos como
actores en las pantallas y otros como consumidores de las mismas, Segun una de las
definiciones de la Real Academia de la Lengua Espafiola, entendemos por pantalla la
"parte de un televisor, del monitor de un ordenador o de otros aparatos electrénicos que

permite visualizar imagenes o caracteres.

De los resultados obtenidos podemos afirmar que la nueva interaccién en el mundo actual
se ve reflejada a través del uso de las TIC, y sobre todo en los nifios y jovenes, ya que
estas nuevas tecnologias para ellos son demasiado llamativas y la mayoria de la

publicidad va dirigida hacia ellos.

Los nifios son mucho mas susceptibles de utilizar las nuevas pantallas, ya que es una
manera rapida y divertida de compartir sus gustos, ideas, juegos, experiencias, estudios,

etc., con sus comparieros y amigos.

Hoy en dia, es muy evidente que el uso de las nuevas tecnologias es muy necesario en
todas las edades, son indispensables para el trabajo diario en las empresas, para las

instituciones de gobierno, en las escuelas, en los negocios, en los hogares, etc.

Ademas, la ley de regulacion de los centros escolares y de sostenimiento, es una norma

de convivencia basada en los principios de libertad, tolerancia y pluralismo que se ofrece



como fiel prolongacion de la letra y el espiritu del acuerdo alcanzado en la redaccion de la

Constitucion para el @mbito de la educacién (Marques, Pere 20019)

5.2.18 Lugar donde estan ubicados los medios tecnholdgicos.

TABLA 18

P22, P25, P26

Grupo 1: 7,a 8 afios

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)

Pregunta. (Aplicado a 4to afio AEGB)
Opcidén F % Opcién F %
P22 Mi habitacién 8 32 P22 Mi habitacion 7 21,21
¢;Doénde Habitacion de 1 3 12 ;Dénde Habitacion de 1 5 15,15
estan? hermano estan? hermano
Salén o cuarto de 4 16 Salén o cuarto 4 12,12
estar de estar
La habitaciéon de 7 28 La habitacion de 14 42,42
mis padres mis padres
En la cocina 1 4 Cuarto de juegos 1 3,03
Cuarto de juegos 1 4 Otros sitios 2 6,06
Otros sitios 1 4
TOTAL 25 100 TOTAL 33 100
P25 ¢Como | Paga semanal 1 7,14 Paga semanal 2 8,33
consigues P25
tu propio Cuando necesito 7 50 ¢Como Cuando necesito 13 54,16
dinero? algo pido consigue | algo pido
Hago trabajo en 3 21,42 Stu En cumpleafios, 4 16,66
casa propio fiestas
dinero? Trabajo dentro 2 8,33
de casa
Hago trabajo 2 14,28 Hago trabajo 3 12,50
fuera de casa fuera de casa
No me dan dinero 1 7,14 TOTAL 24 100
TOTAL 14 100
P26 ¢Con Tengo mas 2 16,66 Tengo mas 2 10,52
cudles de dinero del que P26 ¢Con | dinero del que
estas necesito cuales de | necesito
frases Tengo dinero 1 8,33 estas Tengo dinero 6 31,57
estas de suficiente para frases suficiente para
acuerdo? mis necesidades estas de | mis necesidades
Tengo menos 9 75 acuerdo? | Tengo menos 11 57,89
dinero del que dinero del que
necesito necesito
TOTAL 12 100 TOTAL 19 100

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.
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En la encuesta aplicada a los alumnos del 4to afio del AEGB de la escuela José Angel
Palacios, en la pregunta 22¢;Do6nde estdn? 8 responde en su habitacion equivale 32%, 3
en el cuarto de su hermano equivale 12%, 4 en el salén de estar, equivale 16% 7 en la
habitacion de sus padres equivale 28%, 1 en la cocina, equivale 4%, 1 en el cuarto de
juegos, equivale 4%, 1 en otros sitios equivale 4% en la siguiente pregunta ¢Como
consigues tu propio dinero? 1 paga semanal que equivale al 7,14%, 7 Cuando necesito
algo pido y me danque equivale al 50%, 3 Hago algun trabajo en casaque equivale al
21,42%, 2 Hago algun trabajo fuera de casaque equivale al 14,28%, 1 no me dan dinero
que equivale al 7,14%. En la pregunta 26¢ Con cuales de estas frases estas de acuerdo?
2 Tengo mas dinero del que necesito que equivale al 16,66%, 1 Tengo el dinero suficiente
para mis necesidades que equivale al 8,33%, 9 Tengo menos dinero del que necesito que

equivale al 75%.

En la encuesta aplicada a los alumnos del 5to afio del AEGB de la escuela Maria
Montessori, la pregunta 22, ¢ Ddbnde estan? 7 responde en su habitacion equivale 21,21%,
5 en el cuarto de su hermano equivale 15,15%, 4 en el salén de estar, equivale 12,12% 14
en la habitacién de sus padres equivale 42,42%, 1 en el cuarto de juegos, equivale 3,03%,
2 en otros sitios equivale 6, 06%, ¢ COmMo consigues tu propio dinero? 2 paga semanal que
equivale al 8,33%, 13 Cuando necesito algo pido y me danque equivale al 54,16%, 4 En
cumpleanios, fiestas, Navidadque equivale al 16,66%, 2 Hago algun trabajo en casaque
equivale al 8,33%, 3 Hago algun trabajo fuera de casaque equivale al 12,50%. En la
pregunta 26 ¢ Con cuales de estas frases estas de acuerdo? 2 Tengo més dinero del que
necesitoque equivale al 10,52%, 6 Tengo el dinero suficiente para mis necesidades que
equivale al 31,57%, 11 Tengo menos dinero del que necesitoque equivale al 57,89%. Las
nuevas tecnologias han modificado también los métodos de aprendizaje, asi como las
formas de comunicacién y de informacion, y han introducido cambios significativos en las

normas de convivencia y de las relaciones personales y familiares.

Los nifios manifiestan que el lugar mas adecuado para colocar el ordenador es en su
cuarto ya que la mayoria lo tiene alli, esto no es muy recomendado para estos nifios son
pequefios y deben estar bajo le vigilancia de un adulto, para apoyar en lo que el nifio no

puede, ademas tiene una linda virtud de la humildad para poder pedir a sus padres
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cuando necesitan dinero, y se va que los alumnos se dan cuenta de la situaciOon
econdmica de sus padres que tiene menos dinero de lo que necesitan y por lo tanto no se
pueden crear necesidades.

El pediatra de Atencion Primaria puede y debe jugar un papel esencial en la prevencién
de los efectos indeseables de los modernos medios audiovisuales, y ser un consejero
eficaz para su buena utilizacion”. (Garcia, Pediatr Integral 2009;XI11(10):881-890). Los
medios modernos son los que globalizan el conocimiento por lo que deben desarrollar su
dependencia y su contenido de tal forma que contribuya a un desarrollo integral del
conocimiento de quien lo utiliza.El mismo que depende directamente del factor socio-

econémico.

5.2.19 Libertad para elegir su medio tecnolégico.

TABLA 19
P27, P28, P29
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
Pregunta. (Aplicado a 4to afio AEGB)
Opcién F % Opcién F %
P27 Si Internet 4 33.33 P27Si Internet 5 26,31
tuvieras Television 5 41.66 tuvieras | Television 12 63,15
gue elegir - que elegir -
Lcon que No lo sé 3 25 ccon que No lo sé 2 10,52
te TOTAL 12 100 te TOTAL 19 100
quedarias? qguedarias
pP28si Internet 3 25 Internet 6 31,57
tuvieras p28si
que elegir | Teléfono Movil 9 75 tuvieras | Teléfono Movil 9 47,36
éjcon que que elegir
te No lo sé 0 0 ¢eon que g 1o sé 4 21,05
guedarias? te
TOTAL 12 100 quedaria? ["ToTAL 19 100
P29sSi Videojuegos 9 75 Videojuegos 13 68,42
tuvieras P29sSi
que elegir | Televisién 2 16,66 tuvieras | Television 4 21,05
¢conque  ['Nolo sé 1 8,3 que elegir [ No lo sé 2 10,52
te TOTAL 12 100 ¢eon que TOTAL 19 100
guedarias? te
guedaria?

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.
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De la encuesta realizada, en la pregunta 27 ¢ si tuvieras que elegir con que te quedarias?
Las opciones que tuvieron mas porcentajes fueron las siguientes: los alumnos de 4to de
bésica responde que se quedaria con la Television 41.66 %, en la pregunta 28 en un 75%
se quedaria con él y en la pregunta 29 en un porcentaje del 75%, videojuegos.

Mientras tanto los alumnos de 5t0 de basica en la pregunta 27 el 63,15% se queda con la
television, en la pregunta 28 el 47,36% eligen el teléfono mévil y en la pregunta 29 el
68,42% se quedan con los videojuegos.

Mientras que la opcion de Internet tuvo un 25% en 4to de basica y en 5to 31.57% frente

a un 21, 05% de encuestados que no saben que elegir.

Como podemos observar en la tabla, a pesar de que los nifios que pertenecen a sectores
de mejores ingresos econdmicos poseen mas tecnologias en sus hogares y de ellas
hacen un mayor uso que los nifios de sectores de menores ingresos, ni la cantidad ni el
uso parecen influir en la "habilidad" desarrollada por tales alumnos en cuanto a desplegar

otras formas de aprendizajes diferentes a las propuestas por la escuela.

Asi mismo podemos manifestar que los nifios de sectores de menores recursos
econdémicos ven a las pantallas como una amenaza en el sentido de desplazar a los
hombres por robots en el mercado laboral.

Mientras que los nifios con mejores recursos econdémicos ven a la oferta televisiva
relacionada con el entretenimiento. Los conductores y personajes que en ella aparecen
forman parte de otro mundo diferente al de ellos, y ese mundo es el del espectaculo.

El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,
del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de
informacion disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de interaccion y las
nuevas ofertas tecnoldgicas; la colaboracion familiar e institucional, este debe reunir
varias condiciones: “la nueva informacion debe relacionarse de modo no arbitrario y

sustancial’3 (Hanesian 1983)



5.2.20 Decisiones de los nifios que eligen sobre la tecnologia.
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TABLA 20
P30, P31
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
Pregunta. (Aplicado a 4to afio AEGB)
Opcidén F % Opcién F %
P30 Si Teléfono Movil 6 50 P29sSi Teléfono Movil 5 26,31
tuvieras Television 5 41.66 tuvieras Television 12 63,15
legi legi
Téifggg No lo sé 1 833 q;:iﬁggg No lo s& 2 10,52
te TOTAL 12 100 te TOTAL 19 100
guedarias? guedarias
P31Si Teléfono Movil 1 8,33 Teléfono Movil 2 10,52
tuvieras P30Si
que elegir | Videojuegos 10 83,33 tuvieras | Videojuegos 14 73,68
écon que que elegir
te , [ Nolosé 1 8,33 ¢eon que g o sé 3 15,78
quedarias? TOTAL 12 100 te TOTAL 19 100
guedaria?

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGBE
Elaboracién: Teresa de Jesus Balcéazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En la pregunta ¢si tuvieras que elegir, con que te quedarias? Las respuestas han sido las
siguientes: el 41% de 4to. Afo de educacion béasica y el 63.15% del 5to. Afio de
educacién basica escogen la television, seguidos con un 83.33% para 4to. Afio de
educacién béasica y 73.68% para 5to. Aflo de educacion bésica que corresponde a los
videojuegos y por ultimo con un 50% para 4to. Afio de educacion basica y 26.31% para
5to. Afio que escogieron el teléfono movil.

Como podemos observar en la tabla N° 20 que para estos nifios encuestados prefieren la
telefonia movil, ya es indispensable en el mundo para el negocio y para los nifios también
lo para su comunicacion y juego, salir sin este pequefio aparato de casa, significa una
ansiedad tremenda a lo largo del dia, si no es que vuelven a casa por él. Este fenébmeno
ya se estéd presentando en todo tipo de asentamiento humano, independientemente del
namero de habitantes que posea el lugar, poseen un teléfono movil, que es utilizado
principalmente para enviar mensajes de texto cortos (SMS) y para comunicarse con la
familia.

Con la tecnologia tan avanzada, por medio de un teléfono moévil es posible entrar a

Internet, revisar correo electronico, bajar fotos, musica, sonidos y esta tan de moda el
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comercio por medio de la telefonia movil, que te puedes suscribir a diversos medios de
informacion, los cuales tratan temas como: deportes, espectaculos, trivial, concursos, etc.

El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,
del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de
informacion disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de interaccion y las
nuevas ofertas tecnolégicas; la colaboracién familiar e institucional, este debe reunir
varias condiciones: “la nueva informacion debe relacionarse de modo no arbitrario y

sustancial’3 (Hanesian 1983)
2. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.
2.1 Uso de las redes sociales relacionadas con el internet.

Segundo grupo

Tabla 21
P7, P8, P9
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
opcion F % Pregunta Opcidn F %
Irme a mi habitacién 8 80 Irme a mi 1 12,5
P7 ¢Quéeslo | aleer, navegar, P7 ¢Qué es | habitacién a
gue mas te jugar o escuchar lo que mas leer, navegar,
gustaria hacer | musica solo. te gustaria | jugar o escuchar
hoy después hacer hoy musica solo
de cenar? Navegar, jugar, ver 2 20 después de | Navegar, jugar, 4 50
la tele con mi familia cenar? ver la tele con
mi familia
Leer, estudiar, irme 0 0 Leer, estudiar, 1 12,5
a dormir irme a dormir
Hablar con mi 0 0 Hablar con mi 25
familia familia
TOTAL 10 100 TOTAL 100
Nada 0 0 Nada 0
P8 ¢Qué Solo las lecturas 3 30 P8 ¢Qué Solo las lecturas 25
lees? obligatorias del lees? obligatorias del
Colegio Colegio
Otras lecturas. 7 70 Otras lecturas. 75
libros, revistas o libros, revistas o
comics comics
TOTAL 10 100 TOTAL 100
0 0
P9 ¢ Cuéantas Nada P9¢;Cuanta | Nada 0
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horas al dia 30 minutos 1 10 s horas al 30 minutos
estudias o dia 0 0
haces latarea | Entre 30 miny una 2 20 estudias o Entre 30 miny
entre hora haces la una hora 2 25
semana? tarea entre
Entre una y dos 5 50 semana? Entre unay dos
horas horas 3 37,5
Entre dos y tres 2 20 Entre dos y tres
horas horas 2 25
Méas de tres horas 0 0
Méas de tres 1 12,5
horas
TOTAL 10 100 TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGBE
Elaboracién: Teresa de Jesus Balcéazar y Gloria Esperanza Curipoma.

A los alumnos del octavo afio de educacién basica con un 80% lo que mas les gustaria
hacer después de cenar es ir a su habitacién navegar en el internet, escuchar masica, leer
0 jugar solo. En la pregunta ¢ Qué lees? el 70% contesta que revistas, lecturas, comics. El
50% de los encuestados manifiesta que utiliza entre una y dos horas semanales para

estudiar o realizar sus tareas.

A los alumnos del noveno afio de educacién basica con un 50% lo que mas les gustaria
hacer después de cenar es navegar en el internet, escuchar musica, leer o jugar en
compafiia de su familia. En la pregunta ¢Qué lees? el 75% contesta que revistas,
lecturas, cémicas. En la pregunta 9 el 25% estudia entre treinta y una hora El 37.50% de
los encuestados manifiesta que utiliza entre una y dos horas semanales para estudiar o

realizar sus tareas y el otro 25% estudia entre dos y tres horas.

Como podemos observar la mayor parte de los encuestados prefiere navegar por el
internet y de preferencia s6lo no en compafiia de su familia. De igual manera nos
podemos dar cuenta que existe un bajo indice en cuanto a lectura se refiere, la mayor
parte de los encuestados no ejercita la lectura, mas bien prefieren estar escuchando
musica, jugando en la internet, chateando a través de las redes sociales o teléfonos

celulares.

“La principal ventaja de estos modernos medios de comunicacion es que transmiten

informaciones de cualquier tipo y de forma instantdnea. Su importancia aumenta con
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servicios como Internet, la videoconferencia, el videoteléfono y el correo
electrénico”.Microsoft ® Encarta ® 2009.
5.2.22 Organizacion del tiempo y cuento lo dedicas el estudio.
Tabla 22
P10, P14, P15
Grupo 2: 10-14 afos Grupo 2: 10-14 afios
Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
opcion F % Pregunta Opcidn %
Nada 0 0 Nada 0
P10 ¢ Cuantas P10 ¢Cuantas
horas al dia 30 minutos 3 30 horas al dia 30 minutos 12,5
estudias o Entre 30 min y una 3] 30 |estudiaso Entre 30 min y 0
haces latarea | hora haces latarea | yna hora
los fines de 3 30 los fines de Entre una y dos 12,5
semana? Entre unay dos semana? horas
horas
1 10 Entre dos y tres 62,5
Entre dos y tres horas
horas
0 0
Mas de tres horas Mas de tres 12,5
horas
TOTAL 10 100 100
TOTAL
En mi habitacién 6 60 En mi habitacion 87,5
P14 Cuando En la habitacion de 0 0 P14 Cuando En la habitacion 0
haces latarea | un hermano/a haces latarea | de un
en casa ¢en en casa ¢en hermano/a
qué lugar la En una sala de 3 30 qué lugar la En una sala de 12,5
haces estudio haces estudio.
habitualmente 1 10 habitualment
? En la sala de estar e?
En la cocina 0 0 En la sala de 0
estar
En la cocina 0
TOTAL 10 100 TOTAL 100
P15 ¢;Te No 0 0 P15 ¢Te No 25
ayudas del S 10 100 ayudas del
ordenador o ordenador o Si 75
internet para internet para
realizar los realizar los
deberes o TOTAL 10 | 100 |debereso TOTAL 100
estudiar? estudiar?

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGBE
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Elaboracién: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

A los alumnos del octavo afio de educacion basica con un 30% utiliza entre 30 minutos a
dos horas al dia para hacer sus tareas. En la pregunta ¢En qué lugar hace la tarea? el
60% contesta que la realiza en su habitacion. EI 100% de los encuestados manifiesta que
utiliza o se ayuda del ordenador e internet para realizar los deberes o estudiar.

A los alumnos del noveno afio de educacion basica con un 62.50% utiliza entre dos y tres
horas al dia para hacer sus tareas. En la pregunta ¢ En qué lugar hace la tarea? el 87.50%
contesta que la realiza en su habitacion. El 75% de los encuestados manifiesta que utiliza
0 se ayuda del ordenador e internet para realizar los deberes o estudiar.

De acuerdo a los datos de estos alumnos encuestados, nos damos cuenta que si se
dedican a su estudio y a realizar sus tareas unos poco y otros mas tiempo su lugar de
estudios es su cuarto ya que se concentren mas que en otros lugares estos jévenes
manifiestan que Internet, facilitan el intercambio cientifico (permite consultar), facilitan la
comunicacion, la basqueda de materiales mediante el uso de buscadores que conectan
con facilidad a base de datos especializadas, a la par se convierten en valiosas
herramientas para la colaboracion y el intercambio a través de variantes de comunicacion
como, por ejemplo: chat, foros, mensajeria electrénica, etc. Otras facilidades de las
pantallas influyen en la educacion y formacion, como es el caso del uso de la

computadora y los videojuegos como medios de ensefianza que permiten:

1. Que los sujetos utilicen la exploracion directa como modo de aprendizaje, y con ello

sean aprendices mas activos.

2. El fomento de la "conectividad global", pues permiten que entren en contacto sujetos
de diversos lugares, incluso de culturas diferentes, promoviendo el intercambio

intercultural en el aprendizaje.

3. El uso de aulas y laboratorio virtuales, promoviendo el acceso a la realizacion de

practicas no siempre posibles en condiciones reales.
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El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,

del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han evolucionado en los

ultimos afios, debidas especialmente a su “capacidad de interconexion a través de la

Red”. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la organizacién de la

ensefianzay el proceso de aprendizaje (Gomez 2004

5.2.23 Que usos le das a tu movil.

Tabla 23
P61, P62, P70
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
opcién F % Pregunta Opcion F %
No lo sé 3 30 No lo sé 71,42
P61 ;Sabes P61 ¢ Sabes
cuanto gastas 5 ddélares o0 menos 2 20 cuanto 5 ddlares o 28,57
mensualmente gastas menos
en el teléfono mensualment 10,5
movil? Entre 10y 20 2 20 eenel Entre 10y 20
dolares teléfono délares
2 20 movil? 0
Entre 20y 30 Entre 20y 30
dolares dolares
1 10
Mas de 30 ddlares Mas de 30 0 0
dolares
TOTAL 10 100 100
TOTAL
Hablar 7| 29,19 Hablar 7 70
Enviar mensajes 6 25 P62 El movil Enviar mensajes | 0 0
Chatear 4| 16,66 | tesirve Chatear 1 10
principal
1| 416 | para...? Navegar por 0 0
P62 El mévil te | Navegar por internet internet
sirve principal 10
para....? Jugar 2 8,33 Jugar 1
Como reloj o
como 1 10
despertador
Como reloj o como 1| 4,16 Ver fotos y/o 0 0
despertador videos
Hacer fotos 0 0
Ver fotos y/o videos 1| 4,16
Grabar videos 0 0
Hacer fotos 1 4,16
Como agenda 1| 4,16
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TOTAL 24 100 TOTAL 10 | 100
P70 Estas de He utilizado el movil 2 | 22,22 | P70 Estas de He utilizado el 28,57
acuerdo con para utilizar acuerdo con mévil para
alguna de mensajes, fotos o algunade utilizar
estas frases videos ofeqswos estas frases mensajes, fotos
contra alguien. !
o videos
ofensivos contra
alguien.
Alguna vez me han 1| 11,11 Alguna vez me
perjudicado con un han perjudicado 0
mensaje, foto, o con un
video a través del 33mensaje, foto,
teléfono movil. o video a través
del teléfono
movil.
Conozco a alguna
persona que esta 3| 33,33 Conozco a 0
enganchando al alguna persona
movil. gue esta
enganchando al
movil.
He recibido 1| 11,11 He recibido 14,28
mensajes obscenos mensajes
o de personas obscenos o de
desconocidas personas
desconocidas
No estoy de acuerdo 3| 33,33 No estoy de 67,14
con ninguna acuerdo con
ninguna
TOTAL 8 100
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGBE
Elaboracién: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De las preguntas realizadas a los alumnos del 8vo. Afio de Educacién general basica el

30% el 20% gasta cinco o menos el otro 20% gastan entre 10y 20 délares mensuales, un

20% entre 20 y 30 ddlares mensuales y un 10% mas de treinta al mes, el 29.19% de los

encuestados manifiesta que utiliza més el teléfono mavil para realizar llamadas telefonicas

el 25% para enviar mensajes, el 16.66% para chatear. El 33.33%

de los encuestados

manifiesta que no estd de acuerdo con ninguna de las frases puestas a consideracion

dentro de la encuesta y un 33.33% conocen alguna persona que estan enganchado.
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De las preguntas realizadas a los alumnos del 9no. afio de Educacion general basica el
71,42% no lo saben cuento gasta en su movil, el 28,57% gasta cinco o menos el otro
210,50% gastan entre 10y 20 dolares mensuales mes, el 70% de los encuestados
manifiesta que utiliza mas el teléfono movil para realizar llamadas telefénicas el 10% para
chatear. El 67,14% de los encuestados manifiesta que no esta de acuerdo con ninguna
de las frases puestas a consideracion dentro de la encuesta y un 28.57% utilizan el
teléfono para enviar fotos.

Como se observa en los resultados de la tabla, la telefonia mévil también la utilizan los
jévenes para comunicarse con sus amigos y familiares por medio de llamadas y de los
mensajes cortos y con la nueva metodologia de escritura (SMS) con la cual nhace una
nueva forma de comunicarse con simbolos, abreviaciones de las palabras y tonos e
imagenes.

Los teléfonos moéviles o celulares han venido a generar un gran mercado para las
empresas prestadoras de este servicio, a través de la moda de comunicacién, donde
todos debemos traer un teléfono movil, los jovencitos caen en la mercadotecnia que se le
esta dando a esta tecnologia y son grandes consumidores de las tarjetas telefonicas para

poder comprar informacion, tiempo aire y la conexion a la Internet.

Pese a esto, no hemos encontrado ningln estudio de ningln autor que aborde de forma
clara los factores que llevaran a un sujeto que podemos denominar jugador social ser un
jugador patoldgico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.
(Martinez 1. f., 2010)

5.2.24 Que actividad realizas en tu tiempo libre, que juegas.

Tabla 24
P71, P72, P73
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios

Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)

opcion F % Pregunta Opcién F %
P71Habitualm | No 2 20 No 4 50
ente ¢sueles P71Habitualm
jugar con Si 8 80 ente ¢sueles Si 4 50
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videojuegos o jugar con
juegos de videojuegos
ordenador? 10 100 0 juegos de
TOTAL ordenador? 100
TOTAL
P72 De la 4| 33,33 Play station 2 75
siguiente lista | Play station 2
seleccionala - -
consola que Play Station 3 1| 8,33 P72 Dela Play Station 3 0
tengas Xbox 360 2 16,66 siguiente lista Xbox 360
1 8,33 seleccionala | Wii
Wi consola que PSP
PSP 3 25 tengas
Nintentos DS Nintentos DS 0
1] 833 GameBoy 25
TOTAL 12 100 TOTAL 100
P73 ¢Juegas No 1 10 P73 ¢Juegas No 25
con Play Si con Play
Station 27? 9 920 Station 2? Si 3 75
TOTAL 10 100 TOTAL 4 100

Fuente: Cuestionario 1 de 31 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGBE
Elaboracién: Teresa de Jesus Balcéazar y Gloria Esperanza Curipoma.

De las preguntas realizadas a los alumnos del 8vo. Y 9no. afio de Educaciéon general
basica el 80% y 50% manifiestan que si suelen jugar con videojuegos o0 juegos de
ordenador; el 25% de los alumnos encuestados de 8vo afio manifiestan que poseen PSP
y el 75% de los encuestados de 9no afio de educacion basica manifiesta que posee Play
Station 2. El 90% de los alumnos de 8vo juegan play station 2 y 75% del 9no manifiesta
que si juega play station 2.

Los estudiantes del 8vo y del 9no tienen suficiente tiempo para distraer su mente en los
juegos del ordenador, psp, play statio 2, Game Boy, pero el mismo tiempo estos jovenes
posee dichos juegos sea en su casa como en otros lugares y estan al tanto de ellos.

No cabe duda de los cambios que los avances de la tecnologia en general vy de las
pantallas en particular han provocado en las Ultimas décadas en todos los niveles
sociales. Existe un &mbito como es la infancia en el que resulta particularmente
interesante su andlisis por sus repercusiones. Las pantallas representan un gran
potencial para la educacion, el entretenimiento, el desarrollo y formacién en general de los

niflos y adolescentes que debe ser aprovechado. Sin embargo, las TIC también suponen
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ciertos riesgos derivados de una utilizacion indiscriminada por parte de los nifios y
adolescentes con relacion a ciertos contenidos inapropiados o un exceso de dependencia
gue podrian afectar negativamente dicha formacion y desarrollo y que deben ser tenidos
en cuenta y controlados.

El uso de videojuegos como actividad meramente Iudica “ha aumentado
considerablemente y esto los ha convertido en objeto de muchos estudios acerca de sus
ventajas, sus contraindicaciones y de sus repercusiones en la sociedad. En un estudio
realizado por. Vara Robles y otros autores (2009) se valor6 el desarrollo intelectual segun
la exposicién al abuso de pantallas como la television, el ordenador o los videojuegos”.

(Ainhona Carmona, 2010)

5.2.25 Juegos que tienen en su casa.

Tabla 25
P74, P75, P76
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
Pregunta. (Aplicado a 8vo de AEGB)
Opcion F % Opcidn F %
P74 Pro Evolution 2 18,18 P74 FIFA 08 1 50
¢PlayStation 2 | Soccer ¢ PlayStation 2
tienes algunos | Fifa 08 1 9,09 tienes algunos FIFA 09 1 50
de estos Need of spedd 2| 18,18 | deestos
juegos? Pro Evalution 1| 9,09 |juegos?
Soccer
FIFA 09 3| 27,27 TOTAL 2 100
Grand thetf Auto 1 9,09
Los Simpson 1 9,09
TOTAL 11 100
P75¢Juegas No 3 37,5 P75¢Juegas 0 0 0
con Play Si 5 62,5 con.PIay 0 0 0
Station 3? TOTAL 3 100 Station 3? TOTAL 0 0
Pro Evolution 3 27,27 0 0 0
P76PlayStation | Soccer P76PlayStation
on 3¢;Tienes Call of Dutty 2| 18,18 | on 3;Tienes
algunos de EIFA 09 1 9,09 algunos de
estos juegos? | Prince of Persia 2| 18,18 | estosjuegos? TOTAL 0
Pro 1 9,09
EvolutionSoccer
Grand Theft Auto 1 9,09
FiFA 08 1 9,09
TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario 74 a la 76 preguntas, aplicado al 8v0 de AEGB, y 9no de AEGBE
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Elaboracién: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

Como podemos observar los datos de la tabla, en la pregunta 74, el 27.27% de los
alumnos encuestados del 8vo afio de educacién basica utilizan algunos juegos como es el
FIFA 09, el 18% juega pro evolutibn soccer y otro 18% juego neet of spedd, en la
pregunta 75 el 62.5% juegan con play station 3, en la pregunta 76 el 18.18% juegan call
of dutty, mientras que el 50% de los alumnos de 9no afio de educacion general basica
utilizan el fifa 08 y 09. El 62.5% juegan con play station 3 y el 27.27% juegan pro evolution
soccer.

De los resultados obtenidos con estos jévenes encuestados del 8vo de bésica tiene todos
play statio 2 y el 3 y su mayoria juega, en cambio los de 9no de bésica dos juegos que
son del play statio 2 y los demas no posee, a pesar de ser mas grandes en edad en
experiencia, en cabio los mas pequefios se dedican al juego, a divertirse y no quedarse
atras y estar al dia en la tecnologia.

Y de acuerdo a los datos obtenidos en la tabla en donde se indaga acerca de los juegos

cibernéticos podemos decir lo siguiente:

Con las investigaciones que hemos venido realizando acerca del tema, hemos podido
observar que el nivel de conexion a Internet por parte de los jévenes es demasiado alto en
comparacion con un empleado normal en una empresa, donde su trabajo esta ligado a las

conexiones en la red.

Los jévenes se conectan a la red para revisar su correo electronico, chatear, utilizar la
mensajeria instantanea (MSN), jugar, y en el Gltimo lugar se encuentra las actividades
relacionadas con el estudio como investigar temas, acceder a bibliotecas, participar en
congresos o jornadas virtuales, etc.

Muestra de ello puede ser la gran cantidad de trabajos de investigacion y datos que
podemos encontrar abordando este tema. Pese a esto, no hemos encontrado ningln
estudio de ningun autor que aborde de forma clara los factores que llevaran a un sujeto
gue podemos denominar jugador social ser un jugador patolégico en lo que respecta al

juego en maquinas tragaperras exclusivamente”. (Martinez I. f., 2010)
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5.2.26 Juegos que tiene en casa.

TABLA 26
P77, P78, P79
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
Pregunta. (Aplicado a 8vo de AEGB)
Opcion F % Opcion F %
P77 ¢Juegas con | No 3 37,5 | P77 ¢Juegas con | No 3 75
Xbox 36007? Si 5 62,5 | Xbox 3600? Si 1 25
TOTAL 8 100 TOTAL 4 100
P78Xbox 360 Wii | Grand Theft Auto 1 | 14,28 | P78 Xbox 360 Wii 0 0 0
¢Tienes algunos | Pro Evolution Soccer 1 | 14,28 | ¢Tienes algunos
de estos juegos? | FIFA 08 2 | 28,57 | de estos juegos? | TOTAL 0 0
Call of duffy 1 | 14,28
Assasin, s 1 | 14,28
Ninja Gaiden 1 | 14,28
TOTAL 7 100
P79Juegas No 3 75 P79Juegas No 3 75
Nitendo Wii? Si 5 25 Nitendo Wii? Si 1 25
TOTAL 8| 100 TOTAL 4 100

Fuente: Cuestionario 77 a la 79 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGBE

Elaboracién: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

El 62.50% de los encuestados de los alumnos del 8vo afio de educacién basica contestan
que si juegan con Xbox 3600, el 28.57% posee fifa 8 y el 75% no juega con nintendos
Wi.

El 75% de los encuestados de los alumnos del 9no afio de educacién basica contestan

que si juegan con Xbox 3600, y el 75% si juega con nintendos Wii.

En estos estudiantes encuestados vamos que el ordenador, forma parte de la vida de un
estudiante, es indispensable, pero la actividad mas realizada por los jévenes, es:
escuchar musica, utilizar el procesador de textos y por ultimo jugar, ya sea videojuegos o

una partida de cartas.

Es aqui donde podemos evidenciar que existen ventajas y desventajas en el uso de las
pantallas , solo hay que saber canalizar hacia donde hay que enfocar mas la atencion, y
esto para los jovenes el tener una computadora en casa es muy llamativo, los jévenes

mas bien lo utilizan para jugar o para entrar a la red, pero no hay que generalizar, ya que
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muchos otros los utilizan de la manera correcta y llevan a cabo sus investigaciones y
trabajos escolares, toman cursos de computacion para asi sacar el mayor provecho de los
ordenadores y saber utilizarlos.

. En un estudio realizado por. Vara Robles y otros autores (2009) se valor6 el desarrollo
intelectual segun la exposicion al abuso de pantallas como la television, el ordenador o los
videojuegos”. (Ainhona Carmona, 2010)

5.2.27 Con gue juegos te entretienes en casa o fuera de ella.

TABLA 27
P80Nintendo Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
Wii ¢ Tienes (Aplicado a 8vo de AEGB)
algunos de Opcién F % Opcién F %
estos Wii Play 2 20 No 4 100
juegos? Mario Kart 3 30 P80
Super Mario Galaxi 2 20 Nintendo
Mario y Snic 2 20 Wii ¢Tienes
Mario Party 8 1 10 algunos de
TOTAL 10 100 estos TOTAL 4 100
juegos?
P81 ¢Juegas No 4 50 P81
con la PSP? S 4 50 sJuegas
TOTAL 8 100 con la PSP?
P82 ¢ Tienes Pro Evolution Soccer 1 20 P82 ¢ Tienes No 3 75
algunos de FFA 08 3 60 algunos de Si 1 25
estos Los Simpson 1 20 estos TOTAL 4 100
juegos? TOTAL 5 100 juegos?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcédzar y Gloria Esperanza Curipoma

El 30% de los encuestados que corresponden al 8vo afio de educacion basica manifiestan
que poseen varios juegos entre ellos la mano kart, el 50% juega con la PSP y el 60%

poseen fifa 08.

El 100% de los encuestados que corresponden al 9no afio de educacion basica
manifiestan que no poseen ninguln juego mientras que el 75% manifiestan que no poseen

algunos de éstos juegos.
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El nivel de tecnologia de un hogar, lo determinan en gran medida los jovenes, ya que ellos

influyen en las decisiones de compra de la computadora, telefonia movil, contratar los

servicios de Internet, aparatos de sonido, televisores, reproductores de peliculas, etc.

Convencen a sus padres de que todo lo anterior es muy necesario para sus estudios y

gue lo utilizaran para ello, pero la mayoria de los casos es que los utilizan mas bien para

actividades no relacionadas con la preparacion académica o sea se dedican a jugary a lo

mejor obligdndoles a comprar a sus padres.

El pediatra de Atencién Primaria puede y debe jugar un papel esencial en la prevencion

de los efectos indeseables de los modernos medios audiovisuales, y ser un consejero

eficaz para su buena utilizacion” (Garcia, 2009)

5.2.28 Tiempo que te dedicas al juego.

TABLA 28
P83, P84, P85
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de AEGB)
(Aplicado a 8vo de AEGB)
Opcién F % Pregunta Opcién. f %
P83I§SJ;§9""S No 4 50 P83 ¢Juegas No 100
’ Si 4 50 PSP?
TOTAL 8 100 TOTAL 100
Pro Evolution Soccer 1 20
2008
P84 ¢ PSP FIFA O8 3 60 P84 ;PSP
tiene alguno Los Simpson — el 1 20 tiene alguno
de estos videojuego de estos
juegos? TOTAL 5 100 juegos?
No 2 66,66 No 75
Si 1 33,33
TOTAL 3 100 Sl 25
P85 ¢Juegas P85 ¢Juegas
DS? DS? TOTAL 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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En la pregunta 83¢juegas psp? Los alumnos del 8vo de bésica el 50% juega y el otro
50% no juega, en la pregunta 84 ¢ psp tiene alguno de estos juegos? El 60% tiene fifa 8,
el 20% los Simpson y el 20% tiene pro evolution.

Los estudiantes del 9no de béasica responde a la pregunta 83¢juegas con psp? el 100%
no juega, y en la pregunta 85, 75% no juega y un 25% si lo hace.

Los diferentes videojuegos estan al alcance de estos alumnos encuestados, mediante el
internet o programas pagados y los dan sus padres o por si mismo . Es uno de los
servicios puestos a la Sociedad para que, proporcione para los motores de busqueda,
como Google o Yahoo, que son herramientas que permiten extraer informacion donde las
palabras que mejor los representan. Estas palabras las almacenan en un indice y sobre
este indice se realiza la consulta. Permite encontrar recursos (paginas web, foros,
imagenes, video, ficheros, etc.) asociados a combinaciones de palabras. Los resultados
de la basqueda son un listado de direcciones web donde se detallan temas relacionados

con las palabras clave buscadas. (Gonzales, |.F 2010)

5.2.29 juegos que tiene su ordenador.

TABLA 29
P86, P87, P88
Grupo 1: 7,a 8 afios . o .
(Aplicado 8vo AEGB) Grupo 2: 9 afios (Aplicado 9no de AEGB)
Opcion F % Pregunta Opcion. f %
P86 ¢Juegas NO 6 75 P86 ¢Juegas No 4 100
con el Sl 2 25 con el
ordenador? TOTAL 8 100 ordenador? TOTAL 4 100
Los Simpson 1 100
. P87 ¢Su
P87 ¢Su ordenador
ordenador .
tiene alguno tiene alguno
de estos de estos TOTAL
i 2
juegos? TOTAL 1 100 juegos”
Menos de una hora 3 37.5 Menos de 2 50
Entre una hora y dos 3 37,5 P88 ¢De una hora
Mas de dos horas 1| 125 lunes a Entre uga 1 25
P88 ¢De viernes ora y dos
lunes a No lo se 1] 125 cuanto
viernes TOTAL ) 100 tiempo Nolo se 1 25
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cuanto utilizas para
tiempo jugar video
utilizas para juegos?
jugar video
juegos? TOTAL 4 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de Jes(s Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En la pregunta 86, los alumnos del 8vo de basica en un 75% no juega con su ordenador y
el 25% si lo hace, el 100% responde a la pregunta 87 y dice que si tiene su ordenador
juegos como es los Simpson, en la pregunta 88, 37.5% responde que juega menos de

una horay el otro 37.5%, juega entre una hora a dos.

Los alumnos del 9no el 100% juega con su ordenador, el 50% juega menos de una hora,
el 25% juega entre una hora y dos y el 25% no lo sabe.

Podemos decir que la tendencia a usar las TIC se da en todas las edades, sin embargo,
en la adolescencia como es en estos alumnos encuestados es donde se aprecia un
mayor incremento, debido a que las han incorporado de manera habitual en su vida,
utilizandolas como herramientas de interaccion, informacién, comunicacion y

conocimiento.

Los padres siempre estan pendientes que sus hijos estén protegidos de algunos medios
como es el caso de los programas de pueden causar dafio al nifio o al joven, los
programas de alto riesgo son los programas delictivos que los encontramos en las
pantallas y los programas pornogréficos que también causan mucho dafio a la comunidad
educativa, porque los jovenes ya no se cohiben de dichos programas piensan que pueden

hacer lo mismo que observan en la pantallas.

“‘Deban desarrollarse estrategias para concienciar a las familias sobre los efectos
perjudiciales del abuso de pantallas, tanto de los asociados al sedentarismo y a los
contenidos negativos, como del dafio sobre el desarrollo intelectual que produce el abuso

de los juegos electrénicos” (Roblesa, 2009
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5.2.30 A que lo dedicas tu tiempo libre.

TABLA 30
P89, P90, P100
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado 9no de AEGB)
(Aplicado 8vo de AEGB )
Opcidén F % Pregunta Opcién. f %
P89 ¢Cuanto Menos de una 3 37,5 P89 ¢ Cuanto Menos de una 2 50
tiempo hora tiempo utilizas el hora
utJIlzas el Entre una y dos 3 37,5 sabado y
saba_do y horas domingo para Mas de dos 1 25
domngo los videos horas
p\ellirgegs Mas de dos horas 2 25 juegos? No lo se 1 25
juegos? TOTAL 4 100
TOTAL 8 100
No, ninguno 3 37,5 P90 ¢, tienes No ninguno 3 75
_ 3 37,5 juegos Si, tengo 1 25
P90 ctienes |  Si, tengo alguno pirateados? alguno
juegos Si, casi 2 25 TOTAL 4 100
pirateados? TOTAL 8 100
Uno 2 20 Uno 2 25
Dos 3 30 P100 ¢ Cuéantos
televisores Dos 6 75
P100¢,Cuant tienes en casa?
gs Tres 2 20
televisores Mas de tres 3 30
tienes en TOTAL 8
?
casar TOTAL 10 100 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcédzar y Gloria Esperanza Curipoma

En la pregunta 89 ¢ Cuanto tiempo utilizas el sdbado y domingo para los videos juegos?
Loa estudiantes en 37.5% manifiesta que utilizan menos d una hora, el otro 37.5% entre
unay dos horas, en la pregunta 90 37.5% no tiene ninguno el otro 37.5% si tiene alguno,
En la pregunta 100 ¢ cuentos televisores tienes en casa? El 30% tiene méas de tres y otro
30% tiene dos.

Los alumnos de 9no de basica dicen que los domingos lo dedican a los videos juegos

menos de una hora 50%, el 25% mas de dos horas vy el otro 25% no lo saben, en la
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pregunta 90 el 75% si tiene algun juego pirateado, en la pregunta 100, el 75% tiene dos
televisores.

Como podemos observar los resultados obtenidos en la tabla anterior, si bien los chicos
de 8vo y 9no los fines de semana (sabado y domingo) no utilizan mucho tiempo para los
videojuegos podemos decir que dentro del &mbito familiar, al reconocer la ventaja
tecnoldgica que tiene la adolescencia sobre los adultos, se abre un nuevo espacio de
participacion en la familia. Asi las pantallas, lejos de convertirse en un elemento de
aislamiento, bien utilizadas podrian ser un canal de comunicacion entre los miembros del

hogar.

Dentro de las generaciones Interactivas frente al uso de pantallas. La Real Academia
Espafola define al videojuego como un “dispositivo electronico que permite, mediante

mandos apropiados, simular juegos en las pantallas de un televisor o de un ordenador”

5.2.31 Cuanta importancia le das a la tecnologia.

TABLA 31
P118, P119, P120
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado 9no de AEGB)
(Aplicado 8vo de AEGB )
Opcidén F % Pregunta Opcién. f %
P118 ¢Te S| 10 100 P14 ¢Te ayudas | No 2 25
ayudas del TOTAL 10 100 del ordenador o
ordenador o internet para Si 6 75
internet para estudiar?
estudiar? TOTAL 8 100
Internet; buscador 9 60 Internet, 6 100
P15 ¢Qué tipo de | buscador
P119 ¢Qué | Enciclopedia 2 13,33 herramientas
tipo de digital utilizas para TOTAL 6 100
herramientas | Word Power Point 4 26,66 ello?
utilizas para
ello? TOTAL 15 100
Internet 9190 Internet 5 62,5
Television 1] 10 P118 .g,de cada
parejaque te Television 3 [375
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P120 ¢de preguntamos a
cada pareja | TOTAL 10 | 100 continuaciéon TOTAL 8 100
que te gue te gusta
preguntamo mas?
s a

continuaciéon
gue te gusta
mas?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la pregunta 118 ¢ Te ayudas del ordenador o internet para estudiar? Los estudiantes
del 8vo de basica el 100% dice que si la ayuda el ordenador, en la P119 ¢ Qué tipo de
herramientas utilizas para ello? El 60% utiliza internet y el 26.66% utiliza Word power
point, en la P120 ¢ de cada pareja que te preguntamos a continuacion que te gusta mas?
El 90% responde internet y el 10% television.

En la pregunta 118 ¢ Te ayudas del ordenador o internet para estudiar? Los estudiantes
del 9no de basica el 75% dice que si la ayuda el ordenador y el 25% dice que no, en la
P119 ¢ Qué tipo de herramientas utilizas para ello? El 100% utiliza internet en la P120

¢ de cada pareja que te preguntamos a continuacion que te gusta mas? EI62.5%

responde internet y el 37.5% television.

El internet es uno de los servicios puestos a la sociedad y de manera especial a estos
estudiantes los cuales son motores de busqueda, como Google o Yahoo, que son
herramientas que permiten extraer informacion a través de palabras que mejor los
representan. Estas palabras las almacenan en un indice y sobre este indice se realiza la
consulta. Permite encontrar recursos (paginas web, foros, imagenes, video, ficheros, etc.)
asociados a combinaciones de palabras. Los resultados de la bisqueda son un listado de
direcciones web donde se detallan temas relacionados con las palabras clave buscadas.
La informacién puede constar de paginas web, imagenes, informacién y otros tipos de
archivos. Algunos motores de busqueda también hacen mineria de datos y estan

disponibles en bases de datos o directorios abiertos.

El uso de videojuegos como actividad meramente ludica “ha aumentado

considerablemente y esto los ha convertido en objeto de muchos estudios acerca de sus
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ventajas, sus contraindicaciones y de sus repercusiones en la sociedad. En un estudio

realizado por. Vara Robles y otros autores (2009)

5.2.35 que es lo que mas le gusta tener en su casa.

TABLA 35

P119, P120, P121

Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado 9no de AEGB)
(Aplicado 8vo de AEGB )
Opcion F % Pregunta Opcion. f %
P119 ¢De Internet 8 80 P119 ¢ De cada Internet 5 62,5
cada pareja Television 2 20 pareja que te Teléfono 3 37,5
quete NO 10 Sé preguntamos a movil
preguntamo TOTAL 10 | 100 continuacion TOTAL 8 | 100
sa que te gusta
continuacion mas?
que te gusta
mas?
Internet 8 80 Internet 6 75
Video juegos 1 10 P120 ¢De cada No lo se 2 25
P120¢De No lo se 1 10 pareja que te
cada pareja TOTAL 0 100 preguntamos a TOTAL 8 100
que te continuacién
preguntamo gue te gusta
sa mas?
continuacion
que te gusta
mas?
Video juegos 2 20 Video juegos 1 12,5
Television 6 60 P121 ¢De cada Television 3 37,5
pareja que te No lo se 4 50
P121 ¢De No lo se 2 20 preguntamos a
cada pareja TOTAL 10 100 continuacion TOTAL 8 100
que te gue te gusta
preguntamo mas?
sa
continuacién
que te gusta
mas?
Teléfono movil 4 40 1 teléfono 5 62,5
P122 ¢ De P122 movil
cada pareja televisores 3 30 ¢De cada pareja 2. television 2 25
gue te que te
preguntamo No lo se 3 30 preguntamos a No lo se 1 12,5
sa continuacioén TOTAL 8 100
continuacion TOTAL 10 100 que te, gusta
que te gusta mas?
mas?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
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Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los alumnos del 8vo de bésica dan respuesta a la P119 ¢De cada pareja que te
preguntamos a continuacion que te gusta mas? Responden el 80% internet y el 20%
television, en la pregunta 120, el 80% prefiere internet, el 10% videos juegos y no lo
saben responden 10%, en la P121 ¢De cada pareja que te preguntamos a continuacion
gue te gusta mas? El 60% prefiere la television, el 20% no lo sabe y 20% videos juegos,
en la pregunta 122 el 40% prefiere el teléfono mavil el 30% television y 30% no lo sabe.

Los alumnos del 9no de béasica dan respuesta a la P119 ¢De cada pareja que te
preguntamos a continuacion que te gusta mas? Responden el 62.5% internet y el 37.5%
teléfono movil, en la pregunta 120, el 75% prefiere internet y no lo saben responden 25%,
en la P121 ¢De cada pareja que te preguntamos a continuacién que te gusta mas? El
37.5% prefiere la television, el 50% no lo sabe y 12,5% videos juegos, en la pregunta 122

el 62.5% prefiere el teléfono mavil el 25% televisién y 12.5% no lo sabe.

Los alumnos de estos cursos antes mencionados nos damos cuenta que ellos prefieren
internet, televisién, teléfono movil, videos juegos son los mas utilizados por ellos, ya que
estan a diario en el uso.

También podemos evidenciar lo siguiente, las actividades que pueden realizarse por
medio de las TIC en la educacién resultan, por lo general, motivantes para los aprendices
por su caracter ludico, por el uso de recursos visuales (colores y figuras tridimensionales)
y auditivos, entre otras ventajas. Y en el caso de los videojuegos, éstos favorecen el
desarrollo de habilidades motoras, la toma de decisiones y el trabajo con aspectos
procedimentales. Permiten, ademads, abarcar contenidos interdisciplinares, favoreciendo
perspectivas integradoras en el aprendiz. En el caso de las computadoras, éstas sirven
como soporte para la ejercitacion y la sistematizacion de contenidos (entrenamiento del
aprendizaje memoristico), pueden ser medio para el aprendizaje heuristico, al ser

utilizadas como medio para la investigacion.
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Se valoro el desarrollo intelectual segun la exposicion al abuso de pantallas como la

television, el ordenador o los videojuegos”. (Ainhona Carmona, 2010)

5.2.36 Decisiones para elegir sus medios tecnolégicos.

TABLA 36
P123, P124, P125
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado 9no de AEGB)
(Aplicado 8vo de AEGB )
Opciodn F % Pregunta Opcion. f %
P123 ¢De Teléfono mavil 4 40 P123 ;De cada | Teléfono movil 5 62,5
cada pareja Television 3 30 pareja que te Television 2 25
que te No lo sé 3 30 preguntamos a No lo sé 1 | 125
preguntamos TOTAL 10 | 100 | continuacion que TOTAL 8 | 100
a te gusta mas?
continuacion
que te gusta
mas?
Teléfono movil 6 60 Teléfono movil 6 75
MP3-4 - POD 3 30 P124 ;Decada | MP3-4-POD | 1 12,5
P124 ;De No lo se 1 10 pareja que te No lo se 1 12,5
cada pareja TOTAL 10 100 preguntamos a TOTAL 8 | 100
que te continuacién que
preguntamos te gusta mas?
a
continuacion
que te gusta
mas”?
Play Station 3 5 50 Play Station 3 1 12.5
P125 ¢De No lo se 5 50 No lo se 7 87.5
cada pareja P125 ¢De cada
que te pareja que te
preguntamos preguntamos a
a continuaciéon que
continuacion te gusta méas?
que te gusta
mas? TOTAL 10 100 TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 8vo y 9no de AEGB.
Elaboracion: Teresa de JesUls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la P123 ¢ De cada pareja que te preguntamos a continuacion que te gusta mas? Los

alumnos de 8vo de basica responde 40% prefiere teléfono mavil, el 30% television y 30%

no lo sabe, en la pregunta 124 responde el 60% teléfono movil, 30% mp3 y 10% no lo

saben, en la pregunta 125 el 50% play statio3 y el 50% no lo saben.
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En la P123 ¢De cada pareja que te preguntamos a continuacion que te gusta mas? Los
alumnos de 9no de basica responde 62.5% prefiere teléfono movil, el 25% television y
12.5% no lo sabe, en la pregunta 124 responde el 75% teléfono movil, 12.5% mp3y 12.5%
no lo saben, en la pregunta 125 el 12.5% play statio3 y el 87.5% no lo saben.

En estos alumnos vemos que ya toman decisiones para elegir y escoger lo que ellos mas
quiere tener y en que quieren entretenerse y lo que mas les ayuda para su estudio y
comunicacion y los padres tiene que ayudar para que sus hijos escojan lo que mas ayude
a su formaciéon como ser humano, e crecer en su vida espiritual e intelectual y no dar
riendas suelta a los chicos sino vigilar lo que hacen, lo que ven y con quien estan.

La tecnologia, Ofrece al hombre la oportunidad de formacién y desarrollo en cualquier
época de su vida. Las instituciones educativas, tienen como mision la formacién humana y
la promocion cultural; y, estan destinadas a cumplir los fines de la educacién con sujecion
a la Ley y su Reglamento. Dentro del estudio de tecnologias debe darse lineamentos a fin
de que “deban desarrollarse estrategias para concienciar a las familias sobre los efectos
perjudiciales del abuso de pantallas, tanto de los asociados al sedentarismo y a los
contenidos negativos, como del dafio sobre el desarrollo intelectual que produce el abuso

de los juegos electronicos” (Roblesa, 2009)

5.2.1. REDES SOCIALES Y PANTALLAS.
5.2.37 Uso de las redes sociales relacionadas con el internet.

Tercero grupo.

Tabla 37
P7, P8, P9
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
Pregunta bachillerato)
(Aplicado a 2do de bachillerato)
opcion F % Pregunta Opcién F %
Irme a mi habitacién 4 40 Irme a mi 4| 36,36
P7 ¢Quéeslo | aleer, navegar, P7 ¢Qué es | habitacién a
gue mas te jugar o escuchar lo que mas | leer, navegar,
gustaria hacer | musica solo. te gustaria | jugar o escuchar
hoy después hacer hoy musica solo
de cenar? Navegar, jugar, ver 1 10 después de | Navegar, jugar, 3| 27.27
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la tele con mi familia cenar? ver la tele con
mi familia
Leer, estudiar, irme 1 10 Leer, estudiar, 3| 27.27
a dormir irme a dormir
Hablar con mi 4 40 Hablar con mi 1 9.09
familia familia
TOTAL 10 100 TOTAL 11 100
Nada 4 | 33,33 Nada 1 9.09
P8 ¢Qué Solo las lecturas 1| 833 | P8¢Qué Solo las lecturas 1 9,09
lees? obligatorias del lees? obligatorias del
Colegio Colegio
Otras lecturas. 7 | 58,33 Otras lecturas. 9| 81.81
libros, revistas o libros, revistas o
comics comics
TOTAL 12 100 TOTAL 11 100
30 minutos 3 30 30 minutos
P9 ¢ Cuantas i _ 2| 18.18
horas al dia Entre 30 miny una 1 10 P9 Entre 30 miny
estudias o hora ¢Cuéantas una hora 3| 2127
gﬁfris la tarea Entre una y dos 5 50 gotraj.gl %'a Entre una y dos
horas studias horas 3| 27.27
semana? , haces la
Més de tres horas 1 10
tarea entre Mas de tres 3| 27.27
semana? '
horas
TOTAL
10 100 TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcézar y Gloria Esperanza Curipoma.

Los resultados obtenidos con los alumnos de 2do de bachillerato con respecto ala P7
¢, Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar? El 40% dice que van a su
habitacion a navegar, jugar, escuchar musica solo, un 40% le gusta hablar con su familia,
el 10% va a estudiar y navegar con su familia, en la pregunta 8 tenemos que 58.33% le
gusta leer otros libros, revistas, 33.33% no lee nada, en la P9 ¢ Cudantas horas al dia
estudias o0 haces la tarea entre semana? el 50% estudia entre una y dos horas, el 30% 30

minutos, el 10% entre media hora y una y mas de tres horas.

Los resultados obtenidos con los alumnos de 3ro de bachillerato con respecto a la P7

¢ Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar? El 36.36% dice que van a
su habitacion a navegar, jugar, escuchar musica solo, el 27.27% va a estudiar y navegar
con su familia, en la pregunta 8 tenemos que 81.81% le gusta leer otros libros, revistas,

9.09% no lee nada, en la P9 ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre
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semana? el 27.27% estudia entre una y dos horas, el 27,27% entre una y dos horas, el

27.27% entre treinta minutos y una hora y mas de tres horas el 27,27%.

Como podemos evidenciar en la tabla anterior, la mayor parte de los jévenes encuestados

les gustaria irse a su habitacion a leer, navegar por el internet o escuchar musica de

preferencia solo, lo que nos da la pauta de que los padres de familia deberian

involucrarse un poco mas en las actividades que realizan sus hijos, en especial en

conocer éste nuevo mundo llamado tecnologia, para que puedan orientarlos en el buen

uso de la misma.

“El ser humano es un ser social que debe estan en relacion con los demas, no es un ser

materializado para que solo este en contacto con los recursos

tecnolégicos todo el

tiempo, sino que tiene que despertar el interés de estar en unién con sus semejantes”
(Blanca Tornero 2010)

5.2.38 Como distribuyes tu tiempo.

Tabla 38

P10, P14, P15

P10 ¢ Cuantas

Grupo 1: 7, a 8 afios

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de

bachillerato)

horas al dia (Aplicado a 2do de bachillerato)
estudias o opcion F % Pregunta Opcién %
haces la tarea
los fines de
semana? . .
Entre 30 min y una 5 50 30minutos 1 9.09
hora P10 ¢Cuantas
horas al dia Entre 30 miny 2| 18.18
estudias o una hora
2 20 haces latarea ["Entre unay dos 4| 36.36
Entre una y dos los fines de horas
horas semana?
3 30 Entre dos y tres 3| 27.27
Entre dos y tres Horas
horas Més de 3 horas 1 9.09
TOTAL 10 100 11 100
TOTAL
En mi habitacién 7 70 En mi habitacién 7 63,63
P14 Cuando En una sala de 2 20 P14 Cuando En una sala de 2| 18,18
haces latarea | estudio haces la tarea | estudio.
en casa ¢en 1 10 en casa ¢en
qué lugar la En la sala de estar qué lugar la En la sala de 2 [ 18.18
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haces haces estar

habitualmente habitualment

? TOTAL 10 100 e? TOTAL 11 100
P15 ¢Te No 0 0 P15 ¢Te

ayudas del Si 10 100 ayudas del

ordenador o ordenador o Si 11 100
internet para internet para

realizar los realizar los

deberes o TOTAL 10 | 100 | debereso TOTAL 11| 100
estudiar? estudiar?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 38, respecto a la pregunta 10 ¢Cuantas horas al dia
estudias o haces la tarea los fines de semana? Los alumnos de 2do de bachillerato
tenemos el 50% dice que estudia entre 30 minutos y una hora, el 30% entre dos y tres
horas, en la P14 Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
El 70% hace en su habitacion, el 20% en la sala de estudio, en la P15 ¢Te ayudas del
ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar? El 100% si le ayuda el
ordenador para su estudio.

Los datos obtenidos en la tabla 38, respecto a la pregunta 10 ¢Cuantas horas al dia
estudias o haces la tarea los fines de semana? Los alumnos de 3ro de bachillerato
tenemos, el 36.36% entre unay dos horas, el 27.27% entre dos y tres horas en la P14
Cuando haces la tarea en casa ¢,en qué lugar la haces habitualmente? El 63.63% hace en
su habitacion, el 18.18% en la sala de estudio, en la P15 ¢ Te ayudas del ordenador o
internet para realizar los deberes o estudiar? El 100% si le ayuda el ordenador para su
estudio.

En los datos que constan en la tabla anterior podemos evidenciar lo siguiente, las
actividades que realizarse los jovenes de 2do y 3ero de bachillerato por medio de las TIC
en la educacion resultan, por lo general, motivantes para los aprendices por su caracter
ladico, por el uso de recursos visuales (colores y figuras tridimensionales) y auditivos,
entre otras ventajas. Y en el caso de los videojuegos, éstos favorecen el desarrollo de
habilidades motoras, la toma de decisiones y el trabajo con aspectos procedimentales.
Permiten, ademas, abarcar contenidos interdisciplinares, favoreciendo perspectivas
integradoras en el aprendiz. En el caso de las computadoras, éstas sirven como soporte

para la ejercitacion y la sistematizacion de contenidos (entrenamiento del aprendizaje
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memoristico), pueden ser medio para el aprendizaje heuristico, al ser utilizadas como

medio para la investigacion (Garcia 2009).

5.2.39 Cuento consumes en tu moévil y para que lo usas.

Tabla 39
P61, P62, P70
Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
Pregunta (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
opcién F % Pregunta Opcién F %
No lo sé 3 | 37,50 No lo sé 6 60
P61 ;Sabes P61 ¢ Sabes
cuanto gastas 5 dolares o menos 4 50 cuanto ganas | 5 ddlares o 3 30
mensualmente mensualment | menos
en el teléfono eenel 1 10
movil? Entre 10y 20 1| 12,50 | teléfono Entre 10y 20
dolares movil? dolares
TOTAL 8 100 10 100
TOTAL
Hablar 10 | 13.96 Hablar 10 | 25.64
Enviar mensajes 8 | 10.95 | P62 EI movil | Enviar mensajes 6| 15.38
Chatear 4| 547 |tesirve Chatear 4| 1025
principal
163 | para....? Navegar por 2.56
P62 El mévil te | Navegar por internet internet
sirve principal
para? Jugar 8 | 10.95 Jugar 4 10.25
Como reloj o
como 3 7.69
despertador
Como reloj o como 6| 821 Ver fotos y/o 2 512
despertador videos
Hacer fotos 3 7.69
Ver fotos y/o videos 5| 6.84 2.56
Grabar videos 1
Hacer fotos 5 6.84
Grabar videos 5 6.84 2.56
Como agenda 5| 6.84 Como agenda 1
Como calculadora 6| 821
Escuchar musica o Como 0 0
la radio 7| 9.85 calculadora
Escuchar
Ver la television 2| 273 musica o la 2 5.12
radio
Descargar (fotos, Ver la television 1 2.56
juegos, fondos, 1 1.63
tonos, etc.) Descargar
(fotos, juegos, 1 2.56
fondos, tonos,
etc.)
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TOTAL 73 100 TOTAL 39 | 100
He recibido 1 10
P70 Estas de mensajes obscenos P70 Estas de He utilizado el
acuerdo con o de personas acuerdo con mévil para
alguna de desconocidas algunade utilizar
estas frases estas frases mensajes, fotos
o videos
ofensivos contra
alguien.
No estoy de acuerdo | 9 90
con ninguna Conozco a 2 20
alguna persona
que esta
enganchando al
movil.
No estoy de 8 80
TOTAL 10 100 acuerdo con
ninguna
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los resultados obtenidos por los alumnos en la tabla respecto a la pregunta 61 ¢ Sabes
cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil? El 50% responde que gasta cinco o
menos, el 37,50% no lo sabe, el 13.96% utiliza el teléfono para hablar, 10.95% para
enviar mensajes, 10.95% para jugar, 9.85% lo utiliza para escuchar musica, P70 ¢Estas

de acuerdo con alguna de estas frases? El 90% no esté de acuerdo con ninguna frase.

Los resultados obtenidos por los alumnos del 3ro de bachillerato en la tabla respecto a la
pregunta 61 ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono moévil? El 30% responde
gue gasta cinco o menos, el 60% no lo sabe, el 25.64% utiliza el teléfono para hablar,
15.38% para enviar mensajes, 10.25% para chatear, 7.69% lo utiliza para hacer fotos.
P70 ¢ Estas de acuerdo con alguna de estas frases? El 80% no esta de acuerdo con

ninguna frase.

El consumo de tecnologia en estos jovenes esta a diario ya que hay muchas facilidades y
sobre todo las generaciones interactivas se encuentran a la mano de los estudiantes, por
medio de los teléfonos y el consumo de internet. La demanda de las TIC, depende

directamente del mercado de consumo, de la oferta y de la demanda de tecnologia.
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“En este lugar de la web le ofrece diversos recursos para trabajar con sus alumnos y

alumnas sobre el uso que hacen del teléfono movil. Algunos de ellos, sobre todo los

audiovisuales, ya estaban en Internet y lo que hemos hecho ha sido organizarlos y

presentarlos formando parte de un todo. En otros casos, los hemos creado nosotros

mediante paginas WEB:

Interactiva

”

5.2.40 En que juegos te entretienes en tus tiempos libres.

La Generacion Interactiva en Espaia” (2009) y “La Generacion

Tabla 40
P71, P72, P73
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
Pregunta bachillerato)
(Aplicado a 2do de bachillerato)
opcion F % Pregunta Opcién F %
No 7 70 No 8| 7272
P71 P71
Habitualment | Si 3 30 Habitualment | Si 3| 27.27
e ¢ssueles e ssueles
jugar con jugar con
videojuegos o 10 100 videojuegos
juegos de 0 juegos de 11 100
ordenador? TOTAL ordenador? TOTAL
2 50 Play station 2 1| 3333
Play station 2
P72 Dela XBox 360 1 25 P72 Dela XBox 360 1| 3333
siguiente lista 1 25 siguiente lista | GameBoy 1| 33.33
seleccionala Wii seleccionala
consola que consola que
tengas TOTAL 4 100 tengas TOTAL 3 100
P73 ¢Juegas No 2| 66.66 | P73 ¢Juegas No 2 | 66.66
con Play Si con Play
Station 2? 1| 33.33 Station 2? Si 1 33.33
TOTAL 3 100 TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

De los jévenes encuestados se obtiene los resultados siguientes: P71 Habitualmente

¢ésueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador? El 70% no suele jugar con su




98

ordenador y el 30% si lo hace, en la pregunta 72 el 50% tiene play station 2, un
25%xb00360 y 25% Wii, P73 ¢Juegas con Play Station 2? El 66.66 no juega y el 33.33%
si juega.

De los jovenes encuestados se obtiene los resultados siguientes: P71 Habitualmente
¢ sueles jugar con videojuegos o juegos de ordenador? El 72.72% no suele jugar con su
ordenador y el 27,27% si lo hace, en la pregunta 72 el 33.33% tiene play station 2, un
33.33% xbo0360 y 33.33% Game Boy, P73 ¢Juegas con Play Station 2? El 66.66 no
juegay el 33.33% si juega.

En los datos que constan en la tabla N° 36 podemos evidenciar que los estudiantes lo
utilizan su ordenador para muchas actividades, tares, juegos y sobretodo en su mayoria
juegan play station 2 ya que lo tiene para su diversién, también tiene muchas de estas
consolas como Wii, Game Boy etc. Y en el caso de los videojuegos, éstos favorecen el
desarrollo de habilidades motoras, la toma de decisiones y el trabajo con aspectos
procedimentales. Permiten, ademas, abarcar contenidos interdisciplinares, favoreciendo
perspectivas integradoras en el aprendiz. En el caso de las computadoras, éstas sirven
como soporte para la ejercitacion y la sistematizaciéon de contenidos (entrenamiento del
aprendizaje memoristico), pueden ser medio para el aprendizaje heuristico, al ser
utilizadas como medio para la investigacion.

Las nuevas tecnologias que existen en la actualidad presentan muchos riesgos en los
estudiantes especialmente en edades comprendidas entre 6 a 18 afos, porque pasan
mucho tiempo frente a las pantallas, viviendo en muchos de los casos adiccion a
diferentes entretenimientos como: videojuegos, Internet, celulares ,etc.(Fernandez, foros

de generaciones Interactivas)
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Tabla 41
P74, P75, P76
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
Pregunta. (Aplicado a 2do de bachillerato)
Opcién F % Opcién F %
P74 Pro Evolution 1 50 P74 Los Simpson 100
PlayStation Soccer 2008 PlayStation 2.
2. Tienes Need of speed 1 50 Tienes algunos
algunos de TOTAL 2 100 de estos TOTAL 100
estos juegos juegos
Si 1| 66,66 No 66,66
P75 ¢Play No 2 | 3333 | P75¢Play Si 3333
Station 3 TOTAL 3 100 Station 3
P76 Beijing 2008 1 50 TOTAL 100
PlayStation P 76 .
3. Tienes FIFA 09 1 50 PlayStation 3. Pro Evolution 100
algunos de Tienes algunos Soccer
estos juegos TOTAL 2 100 de estos TOTAL 100
juegos

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Resultados obtenidos en la tabla son los siguientes: P74 PlayStation 2. ¢ Tienes algunos
de estos juegos? EI 50% tiene Pro Evolution Soccer 2008 y el otro 50% tiene Need of
speed en la P75 ¢ Tiene Play Station 3? El 66.66% si tiene y el 33.33% no. En la pregunta
76, FIFA 9 tiene un 50% y el otro 50% tiene Beijing 2008.

Resultados obtenidos en la tabla son los siguientes: P74 PlayStation 2. ¢ Tienes algunos
de estos juegos? Los Simpson tiene 100% P75 ¢ Tiene Play Station 3? El 66.66% si
tiene y el 33.33% no. En la pregunta 76, el 100% tiene Pro Evolution Soccer.

De acuerdo a la informacion obtenida en la tabla podemos decir los siguiente: aceptamos
la realidad acerca de esta "Revolucion Tecnolégica" ya que estos estudiantes estan dia a
dia con este contacto que ha traido consigo muchos beneficios al grado que no existan
barreras para poder comunicarnos de una manera casi instantanea con personas que

estan del otro lado del mundo, el gran avance cientifico y tecnolégico del cual hemos sido
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partes y hemos visto como ha ido creciendo a pasos agigantados, hosotros como parte de
la sociedad debemos de considerar todas las ventajas que tiene para la vida diaria el uso
de las nuevas pantallas y por tal motivo debemos instruir a la juventud y a la nifiez al uso
adecuado del ordenador, telefonia movil e Internet, para que sean utilizados de la mejor
manera y no creen adicciones ni conductas negativas. Las nuevas tecnologias
audiovisuales tienen, como hemos visto, muchos aspectos positivos, pero también tienen
aspectos negativos. El reto es educar a nifios Y adolescentes para que aprendan a hacer
un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas” (Garcia 2009)

5.2.42 Que juegos tienes y conoces.

Tabla 42
P77, P78, P79
Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
Pregunta. (Aplicado a 2do de bachillerato) bachillerato)
Opcion F % Opcion F %
P77 Juegas NO 3 100 P77 No 3 100
con el XBOX TOTAL 3 100 Tiene TOTAL 3 100
3600 alguno de
estos
juegos?
P78 ¢ XBOX Hallo 3 3 75 P78 XBOX 0 0 0
360. Tienes FIFA 08 1 25 360. 0 0 0
algunos de Tienes TOTAL 0 0
estos TOTAL 4 100 algunos
juegos? de estos
juegos?
P79Juegas No 3 100 P79 No 3 100
Nintendo ¢Nitendo
Wii? TOTAL 3 100 Wii Tiene TOTAL 3 100
alguno de
estos
juegos?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los resultados de esta tabla son los siguientes en la P77 ¢Juegas con el XBOX 36007?
Loe estudiantes responde que no el 100%, en la siguiente pregunta P78 ¢XBOX 360.
¢ Tienes algunos de estos juegos? El 75% dice que tiene hallo 3y el 25% FIFA 8, en la

pregunta 78, los chicos dicen que no juega con nintendos Wii.
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Los resultados de esta tabla son los siguientes en la P77 ¢Juegas con el XBOX 36007?
Loe estudiantes responde que no el 100%, en la siguiente pregunta P78 ¢ XBOX 360.
¢ Tienes algunos de estos juegos?, en la pregunta 78, los chicos dicen que no juega con
nintendos Wii.

Cdémo lo habiamos sefialado anteriormente la mayoria de los encuestados utiliza el
internet mas para fines de ocio que para fines académicos, como podemos observar en la
tabla, al internet mas se lo utiliza para juegos y para descargar musica. De ahi la
necesidad de un profesorado preparado en incorporar a las pantallas en la ensefianza
de los alumnos y sobre todo de orientarlos para el uso adecuado en las nuevas

tecnologias de la informacién y comunicacion.

Muestra de ello puede ser la gran cantidad de trabajos de investigacion y datos que
podemos encontrar abordando este tema. Pese a esto, no hemos encontrado ningun
estudio de ningun autor que aborde de forma clara los factores que llevaran a un sujeto
gue podemos denominar jugador social a ser un jugador patoldgico en lo que respecta al
juego en maquinas tragaperras exclusivamente”. (Martinez 2010)

5.2.43 Que juegos tiene tu PSP.

Tabla 43
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 9no de
(Aplicado a 2do de bachillerato) AEGB)
Opciodn F % Opcién F %
P80 ¢Nintendos Mario Kart 1 50 0 0 0
Wii? Sutper Mario Galaxy | 1 50 P80 ¢Nintendo
TOTAL 2 100 Wii?
TOTAL 0 0
No 2 66,66 No 3 100
Si 1] 3333 | P8lé¢Juegas Total 3 100
P81 ¢Juegas TOTAL 3 100 con el PSP?
con el PSP?
P82¢, PSP tiene Ninguno 1 100 P82 ;PSP no 1 100
alguno de estos TOTAL 1 100 tiene alguno TOTAL 1 100
juegos? de estos
juegos?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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En la tabla 43 observamos los siguientes resultados, en la pregunta 80 los alumnos en un
50% tiene Super Mario Galaxy y 50% tiene Mario Kart, en la siguiente P81 ¢ Juegas con
el PSP? Que no el 66.66% Y si el 33.33%, en la pregunta 86 el 100% no tiene ningun

juego.

En la tabla 43 observamos los siguientes resultados, en la siguiente P81 ¢ Juegas con el

PSP? Que no el 100% en la pregunta 86 el 100% no tiene ningun juego.

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla podemos decir lo siguiente: el uso de la red
es para la mayoria de nuestros alumnos, una instancia de entretenimiento mas que una
puerta de acceso al saber. Como tantas veces se ha dicho, este enfoque parcial del uso
gue se hace de la web, es uno de los aspectos que deberian revertirse desde los
proyectos de Nuevas Tecnologias. No porque sea inadecuado ver a la red como un
espacio para el esparcimiento o la interaccion social, sino simplemente porque la red es

mucho mas que eso.

Por el contrario, también existen personas como Gémez del Castillo (2007) que defiende
la infinidad de posibilidades didacticas que los videojuegos brindan al nifio, para

desarrollar su imaginacion.

5.2.44 Juegos que loe tienes y utilizas.

Tabla 44
P83, P84, P85
Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
(Aplicado a 2do de bachillerato) bachillerato)
Opcién F % Pregunta Opcién. f %
P83 ¢Juegas No 2| 66,66 | P83cJuegas No 3| 100
Nintomdos Si 1| 3333 con
TOTAL 3 100 Nintendos TOTAL 3 100
DS?
DS?
New Super Mario 1 50 0 0 0
P84 Guitar Hero 1 50 P84 0 0 0
¢Nintendos TOTAL 2 100 ¢Nintendos 0 0 0
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DS tienes DS tienes TOTAL 0 0
algunos de algunos de
estos estos
juegos? juegos?

No 2 66,66 No 3| 100
P85¢Juegas Si 1 33,33 P85¢Juegas
con Game TOTAL 3 100 con Game ] 0 0
Boy? Boy?

TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Resultados obtenidos en la tabla que observamos son los siguientes: P83 ¢ Juegas con
Nintendos DS? Los estudiantes da los datos el 66.66% dice que no y el 33.33% si juega,
50% tiene New Super Mario Yy el otro 50% tiene Guitar Hero, en la P85¢ Juegas con
Game Boy? El 66.66 dice que no y el 33.33% dice que si.

Resultados obtenidos en la tabla que observamos son los siguientes: P83 ¢ Juegas con
Nintendos DS? Los estudiantes da los datos el 100% dice que no, en la P85 ¢ Juegas con
Game Boy? EI 100% dice que no.

Estos jovenes son conscientes y saben sus ventajas y desventajas que tiene el perder el
tiempo en juegos y no dedicarse a su estudio por tal motivo mucho de ellos no juegan y se
dedican a realizar otras actividades, pero si hay jovenes que en sus tiempos libre o dejan
de hacer sus tareas pasan en los juegos, podemos decir que no es malo, pero el exceso
si lo es. Un juego en red es un sofisticado programa que, instalado en un servidor permite
la interaccién de multiples jugadores que, aliados o enfrentados entre si persiguen un
objetivo. Estos juegos, de complejas reglas y con frecuencia, prolongados en el tiempo,
implican largas horas de interaccién con la computadora (y con otros jugadores) en los
que se desarrollan diferentes actividades que van desde el calculos estratégicos,
importantes despliegues logisticos, hasta destrezas linglisticas o la manipulacién
psicolégica de otros jugadores. Otro ejemplo significativo es el planteamiento que Richard
Dawkins, et6logo y tedrico evolutivo britanico realizé en una de las conferencias. En ella
planteé la posibilidad de llegar a comprender la teoria cuantica si desde que fuéramos
pequefios senos mostrara a través de videojuegos cosas propias de esta teoria. (Ainhona
Carmona, 2010)




5.2.45 Que haces en tus tiempos libres.

Tabla 45

P86, P87, P88

Grupo 1: 7, a 8 afios
(Aplicado a 2do de bachillerato)

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de

bachillerato)

. Opcién F % Pregunta Opcién. f %
Efg ‘é;‘#nega;oy' — Boktai 1| 33,33 | P86 ¢Juegas 0 0| o
Tienes algunos Flngl Fantagy 1 33,33 con Ga_lme
de estos Mario Tennis 1 33,33 Boy. Tienes 0 0 0
juegos? algunos de
TOTAL 3 100 gstos TOTAL 0 0
juegos?
P87 ¢Juegas No 2 66,66 No 3 100
con el Si 1 33,33 P87¢ Juegas | Si 0 0
ordenador? con el
ordenador
TOTAL 3 | 100 TOTAL 3 100
Sims 2 y sus P88
P 88 Ordenador | Hobbies 1 33,33 ordenador 0
tiene algunos Los Sims Cocina 1 33,33 tiene alguno TOTAL
de estos Sacred 2 Fallen 3333 de estos
juegos Angel L : juegos
TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 45, los alumnos responde a la P86 ¢Juegas con Game
Boy. ¢ Tienes algunos de estos juegos? El 33.33% Boktai 33.33% tiene Final Fantasy

33.33% Mario Tennis P87 ¢ Juegas con el ordenador el 66.66% no juega con el

ordenador y el 33.33% si lo hace, en la P88 Ordenador tiene algunos de estos juegos?

Los alumnos responde que el 33.33% Sims 2 y sus Hobbies el otro 33.33% Los Sims

Cocina y un 33.33% tiene Sacred 2 Fallen Angel.

Los datos obtenidos en la tabla 45, los alumnos del 3ero de bachillerato responde a la

P87 ¢ Juegas con el ordenador el 100% no juega con el ordenador y a las demas

preguntas no responden.

104
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Nos ha llamado mucho la atencion saber que los jévenes del 2do y 3ero de bachillerato
utilizan su tiempo tan valioso en navegar en Internet para actividades de ocio y recreativas
y no educativas. Asi como existen ventajas en la utilizacion de este medio de

comunicacion (Internet), hay también bastantes desventajas.

De ahi que reiteramos nuevamente en la necesidad urgente de capacitar a los docentes
en el uso de las TIC para a través de ellos poder orientar a los nifios y adolescentes que
forman en los diferentes establecimientos educativos.

Alfageme (2003), por otro lado, sefiala que los videojuegos pueden potenciar algunos
aspectos como la memorizacion de hechos, “la comprension lectora o la planificacién de
estrategias

5.2.46 Tiempo que utilizas para jugar.

Tabla 46
P89, P90, P100
P89 De Lunes Grupo 1: 7, a 8 afios ) ~ . .
a viernes (Aplicado a 2do de bachillerato) Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
Cuanto Tiempo Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
utilizas Menos de una 3 100 P89 De Lunes a | Menosdeuna | 1 | 33,33
diariamente hora viernes Cuanto hora
los Entre una y dos 0 0 Tiempo utilizas
videojuego? horas dia_riarn_ente los Mas de dos 1 33.33
videojuego? horas
Mas de dos 0 0 Nada 1 33,33
horas TOTAL 3 | 100
TOTAL 3 100
P90 ¢ El Entre una y dos 33.33 | P90 ¢El sdbado Entre una'y 3 100
sabado o el horas o el domingo dos horas
domingo 66,66 | Cuanto tiempo
Cuénto tiempo | Nada utilizas
utilizas diariamente los TOTAL 3 100
diariamente TOTAL 100 videos juegos?
los video
juegos?
Los videos 1 33,33 Los videos 100
P100 ¢Estds | juegos me P100 ¢ Estés de juegos me
de acuerdo permiten hacer acuerdo con permiten hacer
con algunas cosas que no algunas de las cosas que no
de las puedo hacer en siguientes puedo hacer
siguientes la vida real frases? en la vida real
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frases? N o estoy de 2 66,66
acuerdo con
ninguna
TOTAL 3 100 TOTAL 3 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los alumnos del 2do de bachillerato responden a la P89 De Lunes a viernes ¢ Cuanto
Tiempo utilizas diariamente los videojuego? Nos dicen lo siguiente el 100% juega menos
de una hora, en la P90 ¢ El sdbado o el domingo Cuanto tiempo utilizas diariamente los
video juegos? El 66.66% nos dice que nada, y el 33,33% entre una y dos horas, en la
siguiente pregunta los estudiantes en un 66.66% no esta de acuerdo con ninguna frase y
el 33,33% dice que los videos juegos le permiten hacer cosas que no pueden hacer en la
vida real.

Los alumnos del 3ro de bachillerato responden a la P89 De Lunes a viernes ¢ Cuanto
Tiempo utilizas diariamente los videojuego? Nos dicen lo siguiente el 33.33%% juega
menos de una hora, 33.33% mas de dos horas y 33.33% nada, en la P90 ¢ El sdbado o el
domingo Cuanto tiempo utilizas diariamente los video juegos? EI 100% entre una y dos
horas, en la siguiente pregunta los estudiantes responden el 100% dice que los videos

juegos le permiten hacer cosas que no pueden hacer en la vida real.

De la informacion obtenida en la tabla podemos decir lo siguiente:Las actividades que los
jévenes declaran realizar con mas frecuencia son: la informética, redes sociales, escuchar
musica y hablar con los amigos. Es interesante observar que leen muy poco, practican
pocos juegos de mesa, excursionismo y la vida social (actividades tradicionalmente mas

de tipo cultural y de participacion ciudadana).

A los jovenes de hoy en dia lo que mas les agrada hacer es estar con los amigos,
seguidamente hacer cosas con el ordenador y escuchar musica. Es significativo el poco
gusto por la lectura.

. Por ejemplo, afirma que los juegos de lucha pueden contribuir al desarrollo de la

orientacion espacial y el desarrollo psicomotor; los de estrategia y rol, a la reflexion de
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valores y los de puzles y preguntas, entre otros, al razonamiento y a la l6gica” (Carmona,

2010)
5.2.47 Con gue decides quedarte.
Tabla 47
P118, P119, P120
(Apliciijuopg %dcz’di Eairw?llserato) Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
Opcion F % Pregunta Opciodn. f %
P118 ¢Con Tengo el dinero 6 54,54 P118 ¢Con cudl | Tengo el 4 40
cual de estas | suficiente para de estas frases | dinero
frases estas de | mis necesidades estas de suficiente para
acuerdo? acuerdo? mis
necesidades
Tengo menos 5 45,45 Tengo menos 6 60
dinero del que dinero del que
necesito necesito
TOTAL 11 100
TOTAL 10 100
Internet 11 100 Internet 7 70
Television 0 0 P119 ¢(De cada | Televisién 1
P119 ¢De cada pareja que te 10
pareja que te TOTAL 11 100 preguntamos a
preguntamos continuacion No lo se 2 20
a continuacion que te gusta TOTAL 10 100
gue te gusta mas?
mas?
Internet 10 | 90,90 Internet 8 80
P120 ¢de cada | Teléfono Mévil P120 ¢ de cada
pareja que te pareja que te Teléfono Movil | 1 10
preguntamos — "Ngo se 1[910 | Preguntamos a 1 | 10
a continuacion continuacién No lo se
gue te gusta gue te gusta
mas? TOTAL 11 | 100 mas? TOTAL 10 | 100

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los resultados obtenidos son los siguientes:

Enla P118 ¢Con cual de estas frases estas de acuerdo? 54.54% dicen Tengo el dinero

suficiente para mis necesidades y el 45.45% tengo menos dinero de lo que necesito, en

la pregunta 119 los alumnos responde que el 100% le gusta el internet, lo mismo nos

dicen en la pregunta 120 el 90.90% y un 9.10% no lo sabe.
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Los resultados obtenidos son los siguientes:

En la P118 ¢ Con cual de estas frases estas de acuerdo? 40% dicen Tengo el dinero
suficiente para mis necesidades y el 60% tengo menos dinero de lo que necesito, en la
pregunta 119 los alumnos responde que el 70% le gusta el internet, el 20% no lo sabe y
un 10% les gusta television, lo mismo nos dicen en la pregunta 120 el 80% prefiere
internet, un 10% teléfono mévil y un 10% no lo sabe.

Como podemos observar en la tabla, algo que no debemos pasar por alto es que no todos
los jovenes tienen acceso a las nuevas TIC, esto se debe a la economia familiar de sus
padres, estos jovenes tienen que estudiar y trabajar para poder salir adelante, y estos
jévenes no tienen el tiempo, ni la tecnologia en su hogar para hacer parte de su vida
cotidiana las TIC, por eso es parte fundamental que las instituciones educativas puedan
brindar las herramientas necesarias para tener un buen nivel en el manejo, conocimientos
y destreza en el uso de éstas, ya que hoy en dia es fundamental saber operar un
ordenador y navegar en Internet. Es por lo anterior que se debe tener conciencia por parte
de los directivos de las instituciones educativas para brindar un soporte adecuado en

estesentido a todos los estudiantes y pensar en invertir en las nuevas tecnologias.

La incorporacion de las TIC en el proceso de mediacion y la consecuente evolucion en el
concepto de ensefianza, fruto a su vez, de una transformacién social, conmueve
elementos para la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e intereses del
alumno, el tipo de cursos y evidentemente, la metodologia y los medios técnicos que se

utilizan para el proceso de aprendizaje (Garcia Mantilla, 2004
5.2.48 Que pantallas prefieres tener.

Tabla 48

P121, P122, P123,124

P121 ;De Grupo 1: 7, a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
cada pareja (Aplicado a 2do de bachillerato) bachillerato)
que te Opcion F % Pregunta Opcion. f %
preguntamo | |nternet 10 9,90 P121 ¢De cada | Internet 6 60
sa Video juegos 0 0 pareja que te Videojuegos 3 30
continuacion No Io sé 1 91 preguntamos a
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que te gusta | TOTAL 11 100 continuacioén No lo se 1 10
mas? gue te gusta
mas? TOTAL 10 | 100
Video juegos 2 18.18 Video juegos 2 22,22
P122 ¢De Televisién 7 63,63 P122 ;De cada | Television 5 | 55,55
cada pareja | Nolo se 2 18,18 pareja que te No lo se 2 | 2222
que te TOTAL 11 100 preguntamos a - "Ta AL 9 | 100
preguntamo continuacién
sa que te gusta
continuaciéon mas?
gue te gusta
mas?
Teléfono Movil 6 54.54 Teléfono Movil 3 30
P123 ¢ De Television 4 36,36 P123 ;(De cada | Television 5 50
cada pareja pareja que te No lo se 2 20
que te No lo se 1 9,10 preguntamos a
preguntamo ToTAL 11 100 continuacion TOTAL 10 | 100
sa que te gusta
continuacion mas?
gue te gusta
mas?
Teléfono movil 6 54,54 Teléfono 6 60
P124 ¢ De P124 movil
cada pareja | MP3-MP4-Pood 1 9,10 ¢De cada pareja | MP3-MP4- 4 40
que te que te Pood
preguntamo | No lo se 4 36,36 preguntamos a | No lo se 0 0
sa continuaciéon TOTAL 10 100
continuacién que te gusta
que te gusta TOTAL 11 100 mas?
mas?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Resultados obtenidos en la P121 ¢ De cada pareja que te preguntamos a continuacion
que te gusta mas? El 90.90% les gusta el internet, y el 9.10% no lo sabe, en la pregunta
122 los estudiantes contestan63.63% television, 18% no lo sabe y 18% videos juegos, los
datos obtenidos en la pregunta 123 el 54.54% teléfono movil, el 36.36% televisién, en la
P124 ;De cada pareja que te preguntamos a continuacion que te gusta mas? El 54.54%
teléfono, el 30.30% no lo sabe.

Resultados obtenidos en la P121 ¢;De cada pareja que te preguntamos a continuacion
gue te gusta mas? El 60% les gusta el internet, y el 30% videos juegos y un 10% no lo
sabe, en la pregunta 122 los estudiantes contestan 55,55% television, 22,22% no lo sabe

y 22,22% no lo sabe, los datos obtenidos en la pregunta 123 el 50% televisién, el 30%
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teléfono y no lo sabe el 20%, en la P124 ;De cada pareja que te preguntamos a
continuacién que te gusta mas? El 60% teléfono, el 40% mp3.

Los jovenes de estos cursos superiores, deciden qué es lo que mas les gusta tener, y nos
damos cuentas que ellos prefieren internet como en primer lugar, luego television,
teléfono movil, estas pantallas son las mas usados por estos jovenes, que tienen la
oportunidad de estar el dia en la tecnologia.

La tecnologia, Ofrece al estudiante la oportunidad de formacién y desarrollo en cualquier
época de su vida. Las instituciones educativas, tienen como mision la formacién humana y
la promocion cultural; y, estan destinadas a cumplir los fines de la educacién con sujecion
a la Ley y su Reglamento. Dentro del estudio de tecnologias debe darse lineamentos a fin
de que “deban desarrollarse estrategias para concienciar a las familias sobre los efectos
perjudiciales del abuso de pantallas, tanto de los asociados al sedentarismo y a los
contenidos negativos, como del dafio sobre el desarrollo intelectual que produce el abuso
de los juegos electrénicos” (Roblesa, 2009)

5.2.49 Con gue pentalla te quedas.

Tabla 49
P123, P124, P125
(AplicC:lrduopg Zldcz,dae gaiﬂ?llserato) Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
Opcion F % Pregunta Opcion. f %
P125 ¢De Teléfono movil 6 54.54 P125 ;De cada | Teléfono mévil | 7 70
cada pareja Videojuegos 0 0 pareja que te Videojuegos 1 10
gue te No lo sé 5 | 4545 | Preguntamosa [Nojosé 2 | 20
preguntamo o ral 11 | 100 continuacion  FToTAL 10 | 100
sa que te gusta
continuacion mas?
que te gusta
mas?
Wii 2 18.18 Wii 0 0
PlayStation 1 9,10 P126 ¢De cada | PlayStation 3 30
P126 ¢De | Nolo se 8 72,72 pareja que te No lo se 7 70
cadapareja | TOTAL 11 100 preguntamos a | TOTAL 10 | 100
que te continuacion
preguntamo que te gusta
sa mas?
continuacion
que te gusta
mas”?
PSP 2 18,18 PSP 0 0
P127 ¢De Nintendo DS 2 18,18 Nintendo DS 1 10
cada pareja | No lo se 7 63,63 P127 ;De cada | Nolo se
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que te pareja que te 9 90
preguntamo  'TOTAL 11 100 preguntamos a ['TOTAL 10 | 100
sa continuacién

continuacién que te gusta

gue te gusta mas”?

mas?

Fuente: Cuestionario 2 de 126 preguntas, aplicado al 2do y 3ro bachillerato.
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los alumnos del 2do de bachillerato nos dicen en la pregunta 125, un 54.54% prefiere
teléfono mavil, un 45.45% no lo sabe, en la P126 ¢De cada pareja que te preguntamos a
continuacion que te gusta mas? El 72.72% no lo sabe, el 18.18% se queda con Wii, y en
la pregunta 127, el 63.63% no lo sabe, el 18.18% se queda psp y 18.18% nintendos.

Los alumnos del 3ro de bachillerato nos dicen en la pregunta 125, un 70% prefiere
teléfono movil, un 20% no lo sabe, en la P126 ¢De cada pareja que te preguntamos a
continuacién que te gusta mas? El 70% no lo sabe, el 30% se queda con play station, y en

la pregunta 127, el 90% no lo sabe, y 10% nintendos.

Segun los resultados de esta investigacion, las y los jévenes manifiestan que las TIC

influyen positivamente en su vida escolar si se utilizan para buscar informacion.

También se observa que una atencién excesiva al teléfono maovil, provoca distraccion y
falta de concentracion a la hora de estudiar. Con esto no queremos decir que el Internet o
la telefonia mévil sean los causantes del fracaso escolar en nifios y adolescentes, pero si

reconocemos que es un factor que podria llegar a influir en un bajo rendimiento.

En el ambito educativo muchos aspectos tienen ventajas e inconvenientes, por este
motivo, se necesita un profesorado formado en este ambito, que involucre a las TIC en la
ensefianza de su alumnado y los oriente en un uso adecuado de ellas.

Resulta evidente que las TIC tienen un protagonismo en nuestra sociedad. La educacion
debe ajustarse y dar respuestas a las necesidades de cambio de la sociedad. Si

gueremos que nuestra sociedad no solo sea de la informacién, sino también del
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conocimiento, sera necesario trabajar desde un enfoque pedagdgico para realizar un uso
adecuado de las TIC, a través del cual la creaciébn de comunidades de aprendizaje
virtuales y el tratamiento de la informacion, la generacion de nuevas estrategias de
comunicacion y de aprendizaje sean imprescindibles. Estas acciones Unicamente pueden

llevarlas a cabo profesionales preparados (Marques, Pere 20019).
5.3. REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR
5.3.50. RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL ENTORNO FAMILIAR

Primer Grupo

Tabla 50
P17, P18, P21,23
P17 ¢Juegas Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
con (Aplicado a 4to afio AEGB)
videojuegos Opcion F % Pregunta Opcion. f %
0 juegos de | No 3 27.27 | P17 ¢Juegas con | No 6 33,33
ordenador? [ gj 8 72,72 videojuegos o Si 12 66,66
Total 11 100 juegos de
ordenador? TOTAL 18 | 100
PlayStation 2 4 44,44 PlayStation 2 3 21,42
P18 ¢Con PlayStation 3 3 33,33 P18 ;Con que | PlayStation 3 5 |3571
que aparatos | XBOX 360 1 11,.11 | aparatos juegas? | XBOX 360 1 7,14
i ?
juegas: Nintendo DS 1 11,11 Ordenador 4 28,57
PSP 1 7,14
TOTAL 9 100 TOTAL 14 100
P21 Uno 5 41,66 Uno 10 | 52,63
¢;Cuantos Dos 3 25. P21 ¢ Cuéantos Dos 6 31,57
televisores televisores que Tres 1 5.26
que Tres 3 25 funcionan hayen | Cuatrooméas | 2 | 10,52
funcionan Cuatro o mas 1 g33 | lucasa? TOTAL 19 | 100
hay en tu
?
casa: TOTAL 12 100
Solo 4 14,81 Solo 5 9,10
P23 P23 ¢Cuando Mi Padre 14 25,46
¢Cuando ves Mi Padre 6 22,22 ves tele sueles Mi Madre 17 | 30,90
tele sueles estar con?
estar con? Mi Madre 10 37,03 Algun 12 | 21,81
Hermano
Alguin Hermano 5 18,51 Otro familiar 4 7,28
Otro familiar 1 3,70 Un Amigo 1 1,81
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Un Amigo 1 3,70 Otras 2 3,63
Personas
TOTAL 27 100 TOTAL 55 100

Fuente: Cuestionario 17 a la 23 preguntas, aplicado al 4t0 de AEGB, y 5to de AEGB
Elaboracioén: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En este cuadro analizamos los siguientes datos en la P17 ¢Juegas con videojuegos o
juegos de ordenador? 72.72% si juega con su ordenador y un 27.27% no, en la pregunta
18 con que aparatos juegas un 44.44% con play station, el 33.33% con play station 3 un
11.11 nintendos. En la pregunta 21 los chicos dicen en un 41.66% tiene un televisor, el
25% dos, 25% tres, en la siguiente pregunta P23 ¢ Cuando ves tele sueles estar con el
37.03% estan con su madre un 22.22% con su padre, 18.51% con un hermano.

En este cuadro analizamos los siguientes datos en la P17 ¢Juegas con videojuegos o
juegos de ordenador? 66.66% si juega con su ordenador y un 33.33% no, en la pregunta
18 con que aparatos juegas un 35.71% con play station 3, el 28.57% ordenador, 21.42%
con play station 2. En la pregunta 21 los chicos dicen en un 52.63% tiene un televisor, el
31.57% dos, 5.26% tres, en la siguiente pregunta P23 ¢Cuando ves tele sueles estar
con? EI 30.90% estan con su madre un 25.46% con su padre, 21.81% con un hermano.
No cabe duda de los cambios que los avances de la tecnologia en general y de las TIC en
particular han provocado en las ultimas décadas en todos los niveles sociales. Existe un
ambito como es la infancia en el que resulta particularmente interesante su analisis por
sus repercusiones. Las TIC representan un gran potencial para la educacién, el
entretenimiento, el desarrollo y formacion en general de los nifios y adolescentes que
debe ser aprovechado. Sin embargo, las TIC también suponen ciertos riesgos derivados
de una utilizacién indiscriminada por parte de los nifios y adolescentes con relacién a
ciertos contenidos inapropiados o un exceso de dependencia que podrian afectar
negativamente dicha formacion y desarrollo y que deben ser tenidos en cuenta y
controlados.

La incorporacion de las TIC en el proceso de mediacion y la consecuente evolucion en el
concepto de ensefianza, fruto a su vez, de una transformacion social, conmueve

elementos para la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e intereses del
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alumno, el tipo de cursos y evidentemente, la metodologia y los medios técnicos que se

utilizan para el proceso de aprendizaje (Garcia Mantilla, 2004)

5.3.51. RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL ENTORNO FAMILIAR

Segundo Grupo

Tabla 51

P11, P12, P13,18

P11 ¢Tienes
algun tipo de

Grupo 2: 10-14 afios

(Aplicado a 8vo de AEGB)

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado 9no AEGB)

ayuda a la | Opcién F % Pregunta Opcion. f %
hora de [ No 4 40 P11 ¢Tienes | No 4 50
hacer la [gj 6 60 algun tipo de | Sj 4 50
tarea? Total 10 [ 100 | ayuda a la hora
de hacer la | TOTAL 8 100
tarea?

Me ayudan mis | 4 57.14 Me ayudan | 2 40
P12¢;Qué hermanas P12 ¢Qué | mis hermanas
ayudas Me ayuda mi|1l 14.28 ayudas recibes a | Me ayuda mi | O 0
recibes a la | padre la hora de hacer | padre
hora de | Me ayuda mi|2 28.57 | latarea? Me ayuda mi | 3 60
hacer la | madre madre
tarea? Total 7 100 TOTAL 5 100
P13 En mi habitacién 6 60 En mi| 7 87.5
¢Cuando P13¢;Cuando habitacion
haces la| En una sala de | 3 30 haces la tareaen | Enunasalade | 0 0
tarea en | estudio casa en qué | estudio
casa en qué lugar lo haces | En la sala de | 1 12,5
lugar lo habitualmente? estar
haces Enlasaladeestar | 1 10
habitualment
e? TOTAL 10 100 TOTAL 8 100

No 1 10 No 6 75
P18 ¢Tienes P18¢ Tienes Si 2 25
ordenador Sj 9 90 ordenador en
en casa? TOTAL 10 100 casa? TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario 11 a la 18 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En la tabla 51 los alumnos de 8vo de bésica responde a la P11 ¢Tienes algun tipo de

ayuda a la hora de hacer la tarea? Un 60% si tiene ayuda y un 40% no lo tiene, P12
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¢ Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? Estos jovenes dicen en un 57.14% le
ayudan sus hermanos, el 28.57% su madre, y un 14.28% su padre. En la pregunta 13, los
chicos responden en un 60% hace en su habitacion, 30% en la sala de estudio y el 10%
en la sala de estar. P18 ¢ Tienes ordenador en casa? Un 90% si tiene y un 10% no tiene.

En la tabla 51 los alumnos de 9no de basica responde a la P11 ¢Tienes algun tipo de
ayuda a la hora de hacer la tarea? Un 50% si tiene ayuda y un 50% no lo tiene, P12
¢Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? Estos jovenes dicen en un 40% le
ayudan sus hermanos, 60% su madre.. En la pregunta 13, los chicos responden en un
87.5% hace en su habitacion, y el 12.5% en la sala de estar. P18 ¢ Tienes ordenador en
casa? Un 75% si tiene y un 25% no tiene.

Estos jovenes viven en un ambiente familiar, con carifio y apoyo de sus padres y demas
familiares, estan pendientes de ellos para ayudarles en sus tareas y no los dejan solos, en
su mayoria reciben mas ayuda de su madre ya que ella pasa en las actividades de casa,
mientras que sus padres como cabezas del hogar, sale a su trabajo y no pueden estar

con sus hijos.

La familia es sin duda una institucién social, ya que las relaciones determinadas por la
unién intersexual, la procreacion y el parentesco constituyen un sistema integrado en la
estructura social con base en pautas estables en la sociedad. La funcién del derecho es
tutelar adecuados mecanismos de control social de la institucién familiar, asignando a sus
miembros, como institucion bioldgica debe participar directamente en el desarrollo de la
educacion. Existe mayor énfasis en esta fase sobre la ejecucién que en el aprendizaje,
dado que los cambios en la ejecucién que ocurren se deben a variaciones provocadas por

la tarea, mas que a arreglos o ajustes internos.

El aprendizaje que ocurre durante esta fase probablemente consiste en: a) la acumulacion
de informacién a los esquemas preexistentes y b) aparicion progresiva de interrelaciones

de alto nivel en los esquemas.

. El reto es educar a nifios
Y adolescentes para que aprendan a hacer un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas”.
(Garcia, 2009)
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P19, P20, P21,22

P19 ¢Do6nde | Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
esta el | (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
ordenador Opciodn F % Pregunta Opcion. %
que mMas | En mi habitacion 1 11,11 P19 ;Dénde esta | En mi 50
utilizas en tu el ordenador que | habitacién
casa? En la habitacion | 1 11,11 | mas utilizas en [ Es portatil 50
de un hermano tu casa?
En la habitacion | 1 11,11
de mis padres
En la sala de estar | 3 33,33
Es portatil 3 33,33
Total 9 100 TOTAL 100
No 2 22,22 No 50
P20 ¢Tienes | Sj 7 77,77 P20 ;Tienes | Sj 50
internet en internet en tu
tu casa? Total 9 | 100 casa? TOTAL 100
P21 ¢Tienes | Nolo se 1 16,66 No lo se 100
instalado Si tengo un filtro 1 16,66 P21 ¢Tienes
algun Sj tengo un | 3 50 instalado algun
sistema de | antivirus sistema de
proteccion Si pero no lo sé |1 16,66 proteccion
cuando que es cuando navegas
navegas por por internet en
internet  en | TOTAL 6 100 casa? TOTAL 100
casa?
No 1 10 No 62,5
P22 ¢Tengas P22 ¢Tengas o | Si 37,5
0 no internet | Sj 9 90 no internet en
en casa | TOTAL 10 100 casa sueles | TOTAL 100
sueles utilizarlo?
utilizarlo?

Fuente: Cuestionario 19 a la 22 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

Datos obtenidos en la pregunta 19 ¢Donde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?

Los jovenes de 8vo responden 33.33% en la sala de estar, 33.33% es portatil, 11.11% en

su habitacion. En la pregunta 20 un 77.77% si tiene internet en casa y el 22.22% no lo

tiene, en la P21 ¢Tienes instalado algun sistema de proteccion cuando navegas por

internet en casa? El 50% si tiene un antivirus, 16.66% si pero no lo sabe, un 16.16% no lo

sabe. En la pregunta 22, el 90% si utiliza internet y un 10% no lo usa.
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Datos obtenidos en la pregunta 19 ¢Donde esté el ordenador que mas utilizas en tu casa?
Los joévenes de 9no responden 50% en mi habitacion50% es portatil. En la pregunta 20
un 50% si tiene internet en casa y el 50% no lo tiene, en la P21 ¢Tienes instalado algun
sistema de proteccién cuando navegas por internet en casa? El 100% no lo sabe. En la
pregunta 22, el 37.50% si utiliza internet y un 62.5% no lo usa.

Como podemos observar en la tabla, la mayoria de los encuestados poseen un
computador y también tiene acceso al internet en casa, esto nos hace ver que hoy en dia,
es muy evidente que el uso de las TIC es muy necesario en todas las edades, son
indispensables para el trabajo diario en las empresas, para las instituciones de gobierno,
en las escuelas, en los negocios, en los hogares, etc.

Los crecientes cambios en la vida de los seres humanos, han hecho cambiar costumbres,
tradiciones, ideologias e incluso la manera de actuar y de pensar y que no decir de los
métodos empleados para la comunicacion.

Saez Vacas (1995), "la tecnologia cambia rapidamente hasta la forma como vivimos, pero

en cambio nuestras propias concepciones del mundo se modifican con pereza.

5.3.53 El uso del internet te trae problemas con la familia o amigos.

Tabla 53
P28, P44, P45,46
P28 ¢A que Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
le has (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
quitado Opcion F % Pregunta Opcion. f %
tiempo Familia 1 8,33 P28 ;A quele [ Amigos 1 [3333
des_d_e que Amigos 1 8,33 has quitado Estudios 1 33,33
_utilizas Deporte 1 | 833 tiempo desde | Televisién 1 3333
internet? Lectura 1 8,33 que utilizas
Television 5 41,66 internet?
Videojuegos 1 8,33
Nada 2 16,66
Total 12 | 100 TOTAL 3 | 100
Creo que puedo 5 50 No estoy de 3 100
P44 ¢Estas | poner cualquier P44 ;Estas de acuerdo con
de acuerdo | foto/video mio en acuerdo con ninguna
con algunas | internet algunas de la
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dela Creo que puedo 1 10 siguientes

siguientes poner cualquier situaciones?
situaciones? | foto/video de mis
amigos o
familiares en
Internet
No hay ningun 1 10
problema que
desconocidos
sepan de mis
aficiones o vida
personal
Es divertido 1 10 TOTAL 3 100
hablar con
desconocidos a
través d | internet

No estoy de 2 20
acuerdo con
ninguna
Total 10 100
P45 No 7 77.77 No 3 100
¢Discutes Si 2 22,22 P45 ¢ Discutes si 0 0
con tus con tus padres
padres por el | TOTAL 9 100 por el uso de TOTAL 3 100
uso de internet?
internet?
Por el tiempo que 1 50 0 0 0
P46 ¢ Por paso conectado P46 ¢Por qué 0 0 0
qué Por el momento 1 50 motivos?
motivos? del dia que me
conecto
TOTAL 2 100 TOTAL 0 0

Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesuls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Resultados obtenidos en la tabla 53 los datos son P28 (A que le has quitado tiempo
desde que utilizas internet? 41.66% quieta tiempo a la television, un 16.66% a nada,
8.33% a la familia, P44 ¢ Estas de acuerdo con algunas de la siguientes situaciones? El
50% Creo que puedo poner cualquier foto/video mio en internet, un 10% no tiene
problema que desconocidos sepan de mi vida personal, un 20% no esta de acuerdo con
ninguna frase, en la pregunta 45, un 77.77% no discuten con sus padres y un 22.22 si lo
discute por el uso del internet, pregunta 46, un 50% discuten por el tiempo que pasa
conectado, un 50% por al momento del dia que se conecta.

Resultados obtenidos en la tabla 53 los datos son P28 ¢A que le has quitado tiempo
desde que utilizas internet? 33.33% quieta tiempo a la television, un 33.33% a los amigos,

un 33.33% a los estudios, P44 ¢Estas de acuerdo con algunas de la siguientes
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situaciones? El 100% no esta de acuerdo con ninguna frase, en la pregunta 45, un 100%
no discuten con sus padres.

Como podemos ver que los jovenes pasa horas frente a las pantallas y de manera
especial en el internet, por lo que quitan tiempo a su familia, estudios, amigos y a otras
actividades, pero la mayoria no discute con sus padres por el tiempo que pasa frente a las

pantallas.

La comunicacion avanza dentro de los diferentes adelantos de la tecnologia, la misma
gue globaliza el conocimiento a través de las redes sociales, los servicios que ofrecen las
mismas, a través de las pantallas son los videojuegos, comunicaciones por redes
sociales, interaccion con el medio familiar. La correcta utilizacion de la tecnologia puede
contribuir de forma benéfica de los nifios y adolescentes, dentro de la familia y el medio
social, puesto que el uso inadecuado de dichos medios influye de forma negativa en le
desarrollo personal e interpersonal de los nifios y adolescentes. Sdez Vacas (1995), "la
tecnologia cambia rapidamente hasta la forma como vivimos, pero en cambio nuestras

propias concepciones del mundo se maodifican con pereza.

5.3.54 Tienes control de tus padres mientras estas frente a las pantallas.

Tabla 54
P47, P48, P49,98
P47 ¢ Te premian Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
o te castigan con (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
el uso del Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
internet? No 5 | 55,55 | P47 ;Te premian o | No 3 | 100
Sji 4 | 44,44 | tecastiganconel [Tgj 0 0
Total 9 | 100 | usodelinternet?  yop 3 | 100
P48 ¢ Qué hacen Me preguntan 6 | 54,54 | P48 ¢Qué hacen Me preguntan 2 | 66,66
tus padres que estoy tus padres que estoy
mientras estas haciendo mientras estas haciendo
conectados/a a Echan un 1 9,09 | conectados/aa
internet? vistazo internet?
Estan en la 1 9,09 Hacemosalgo | 1 | 33,33
misma mesa juntos
Comprueban 1 9,09 Total 3 100
desde su compu
Hacemos algo 1 9,09
juntos
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No hace nada 1 9,09

TOTAL 11 100
P49 ;Cuéndo Comprar algo 4 | 28,57 | P49 ;Cuando Compraralgo | 1 | 33,33
navegas por Dar informacién 2 | 14,28 | navegas por Dar 1 33,33
internet ,segun personal internet ,segun informacion
tus padres ¢qué tus padres ¢qué personal
cosas no puedes cosas no puedes No me 1 33,33
hacer? hacer? prohiben

Acceder a una 1 7,14 TOTAL 3 100

revista

Ver videos o 1 7,14

fotos

Enviar 1 7,14

mensajes

Jugar 2 14,28

No me prohiben 3 | 21,42

TOTAL 14 100
P98Si tus padres Si con todos 6 75 P98Si tus padres Si con todos 3 75
supieran de que Algunos si, con 2 25 supieran de que Algunos si, 1 25
van los otros no van los con otros no
videojuegos con TOTAL 8 100 | videojuegos con TOTAL 4 100
los que juegas los que juegas
¢Te dejarian jugar ¢Te dejarian jugar
con ellos? con ellos?

Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesuls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los resultados obtenidos en la tabla 54 los estudiantes de 8vo de basica responden a la
pregunta 47 ¢ Te premian o te castigan con el uso del internet? El 55.55% dicen que noy
el 44.45% dice que si, en la P48 ¢(Qué hacen tus padres mientras estas conectados/al
internet? 54.54% sus padres les preguntan qué estan haciendo, 9.09% echan un vistazo,
en la siguiente pregunta los, en la P98 Si tus padres supieran de que van los videojuegos
con los que juegas ¢ Te dejarian jugar con ellos? El 75% con todos, el 25% con algunos si
y con otros no.

Los resultados obtenidos en la tabla 54 los estudiantes de 9no de basica responden a la
pregunta 47 ¢ Te premian o te castigan con el uso del internet? El 100% dicen que no, en
la P48 ¢Qué hacen tus padres mientras estas conectados/al internet? 66.66% sus padres
les preguntan qué estan haciendo, 33.33% hacemos juntos, en la siguiente pregunta los
alumnos responden un 33.33%, dicen que por internet no pueden comprar algo, 33.33%
no pueden dar informacion personal y un 33.33% no les prohiben nada, en la P98 Si tus
padres supieran de que van los videojuegos con los que juegas ¢ Te dejarian jugar con

ellos? El 75% si con todos, el 25% con algunos si y con otros no.
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Los jovenes encuestados, tienen mucha libertad por parte de sus padres, ya que no los
controlan, el tiempo, los programas muchos les dan libertad y no los prohiben, ya que hay
temas que ellos no deben ver, muy pocos padres si orientan a sus hijos lo que deben
hacer y lo que no deben hacer por el internet. El uso de las Tic por parte de nuestros
jovenes y adolescentes, permite que los procesos de ensefianza y aprendizaje, se
desarrollen en interaccion con su medio social, el consumo de tecnologia por medio del
internet, es cotidiano dentro de las diferentes actividades no solo dela familia sino también
en los procesos educativos, la buena utilizacion de las pantallas dependera de la calidad

del conocimiento.

La discrepancia entre el yo-actual y el yo-ideal fomenta la mejora personal a través del
consumo. Observamos que el consumo es Vvisto como un proceso capaz de satisfacer y

construir la propia identidad de los sujetos (Luna y otros, 2004)

5.3.55 Tienes control por parte de tus padres cuando estas frente a las pantallas.

Tabla 55
P108, P109, P110,P112,p113
P108 Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
¢Discutes con (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
tus padres por Opcidn F % Pregunta Opcidn. f %
el uso que No 6 60 | P108Discutes No 3| 375
haces de la Si 4 | 40 | contus padres | Si 5| 625
T™v? Total 10 | 100 | por el uso que [ Total 8| 100
haces de la
TV?

P109 ¢ Por qué | Por el tiempo que 2 50 Por el tiempo que 4| 80
motivos?.... paso viendo la tele P109 ¢Por qué | paso viendo la tele

Por el momento del 2 50 | motivos?.... Por el momentodel | 1| 20

dia en que veo la dia en que veo la

tele tele

TOTAL 5| 100

TOTAL 4 100
P110 ¢Te No 7 70 | P110 ¢;Te No 7| 87,5
castigan o Si 3 30 | castigan o Si 1| 125
premian con la [ TOTAL 10 | 100 | premian conla [ TOTAL 8| 100
tele?.... tele?....
P112 ;Qué Peliculas 10 | 43, | P112 ;/Qué Peliculas 3| 50
tipo de 4 tipo de
contenido de Dibujos animados 2 8,6 | contenido de
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televisién 9 television
prefieres? Deportes 2 8,6 | prefieres? Documentales 1] 16,66
9
Series 4 17,
3
Documentales 1 4,3 Programas del 1| 16,66
4 corazoén
Noticias 1 4.3
4
Programas del 3 13, Reality Shows 1| 16,66
corazon 0
TOTAL 23 100 TOTAL 6| 100
P113 ¢Hay Me dejan ver todos 4 40 | P113 ¢Hay Me dejan ver todos | 2 25
algdn los programas algdn los programas
programa que problema que Si hay programas 6| 75
tus padres no tus padres no gue no me dejan
te dejen ver? te dejen ver? ver
Si hay programas 6 60
gue no me dejan TOTAL 8| 100
ver
TOTAL 10 100

Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 55 los estudiantes responden a la P108 ¢ Discutes con
tus padres por el uso que haces de la TV? Un 60% no y un 40% si discuten, en la
pregunta 50 los motivos por lo que discuten el 50% por el tiempo y el otro 50% por el
momento, en la P110 ¢ Te castigan o premian con la tele? El 70% no le castigan y un
30% si, en la siguiente P112 ¢Qué tipo de contenido de television prefieres? El 43.40%
ve peliculas, el 17.30% series, el 13% programas del corazoén, en la siguiente pregunta
113, los alumnos responden en un 60% si hay programas que nos les dejan ver y un 40%

les dejan ver todos los programas.

Los datos obtenidos en la tabla 55, los estudiantes responden a la P108 ¢ Discutes con
tus padres por el uso que haces de la TV? Un 37.5% no y un 62.5% si discuten, en la
pregunta 50 los motivos por lo que discuten el 80% por el tiempo y el otro 20% por el
12.5% si, en la siguiente P112 ¢ Qué tipo de contenido de television prefieres? EI 50% ve
peliculas, el 16.66%documentales, el 16.66% programas del corazén, en la siguiente
pregunta 113, los alumnos responden en un 75% si hay programas que nos les dejan ver

y un 25% les dejan ver todos los programas.
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De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla N° 56 podemos decir lo siguiente: el uso de
la red es para la mayoria de nuestros alumnos, una instancia de entretenimiento mas que
una puerta de acceso al saber. Como tantas veces se ha dicho, este enfoque parcial del
uso que se hace de la web, es uno de los aspectos que deberian revertirse desde los
proyectos de Nuevas Tecnologias. No porque sea inadecuado ver a la red como un
espacio para el esparcimiento o la interaccién social, sino simplemente porque la red es

mucho mas que eso.

Y en este contexto en que la televisiébn como tradicional fuente de entretenimiento pierde
prestigio y televidentes, los juegos en red poseen un lugar importante en determinadas
poblaciones de alumnos. Un juego en red es un sofisticado programa que, instalado en un
servidor permite la interaccion de multiples jugadores que, aliados o enfrentados entre si
persiguen un objetivo. Estos juegos, de complejas reglas y con frecuencia, prolongados
en el tiempo, implican largas horas de interaccién con la computadora (y con otros
jugadores) en los que se desarrollan diferentes actividades que van desde el célculos
estratégicos, importantes despliegues logisticos, hasta destrezas linglisticas o la

manipulacién psicoldgica de otros jugadores (Garcia, 2009)

5.3.56REDES SOCIALES Y MEDIACION FAMILIAR
5.3.56. RELACION DE LAS TECNOLOGIAS CON EL ENTORNO FAMILIAR

Tercer Grupo

Tabla 56
P11, P12, P13,18
P11 ;Tienes Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios (Aplicado a 3ro de
algun tipo de (Aplicado a 2do de bachillerato) bachillerato)
ayudaala Opcién F % Pregunta Opcion. f %
hora de No 6 60 P11 ;Tienes No 6 | 54,54
hacer la Si 4 40 algun tipo de Si 5 45,45
tarea? Total 10 100 ayuda alahora
de hacer la TOTAL 11 | 100
tarea?
Me ayudan mis 2 50 Me ayudan 4 66,66
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P12 ;Qué hermanas P12 ;Qué mis hermanas
ayudas Me ayuda mi 0 0 ayudas recibes a | Me ayuda mi 2 | 33,33
recibes ala | padre la hora de hacer | padre
hora de Me ayuda mi 2 50 la tarea? Me ayuda mi 0 0
hacer la madre madre
tarea? Total 4 100 TOTAL 6 100
P13 En mi habitacion 7 70 P13 ¢Cuando En mi 7 87.5
¢Cuando haces latarea en | habitacion
haces la En una sala de 2 20 casaen qué En una sala de 2 0
tarea en estudio lugar lo haces estudio
casaen qué habitualmente? En la sala de 2 12,5
lugar lo estar
haces Enlasaladeestar | 1 10 TOTAL 11 | 100
habitualment TOTAL 10 100
e?
No 7 70 No 3 27,27
P18 ;Tienes P18 ;Tienes Si 8 72,72
ordenador Sj 3 30 ordenador en
en casa? TOTAL 10 100 casa? TOTAL 11 100

Fuente: Cuestionario 11 a la 18 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcédzar y Gloria Esperanza Curipoma.

Los resultados obtenidos son los siguientes: P11 ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de
hacer la tarea? El 60% responde que no y un 40% si tiene ayuda, en la pregunta 12, el
50% les ayudan sus hermanos y un 50% su madre en la, P13 ¢ Cuando haces la tarea en
casa en qué lugar lo haces habitualmente? El 70% en su habitacion, un 20% en la sala de
estudio, y un 10% en la sala de estar. En la P18 ¢ Tienes ordenador en casa? Un 70% si
tiene ordenador y un 30% no tiene.

Los resultados obtenidos son los siguientes: P11 ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de
hacer la tarea? El 54.54% responde que no y un 45.45% si tiene ayuda, en la pregunta
12, el 66.66% les ayudan sus hermanos y un 33.33% su padre en la, P13 ¢Cuando
haces la tarea en casa en qué lugar lo haces habitualmente? El 87.5% en su habitacién, y
un 12.5% en la sala de estar. En la P18 ¢ Tienes ordenador en casa? Un 72.72% si tiene

ordenador y un 27.27% no tiene.

De acuerdo a la informacion obtenida en la tabla, la mayor parte de los nifios y
adolescentes realizan sus tareas acompafiados de sus hermanos, en raras ocasiones los

acompafan sus padres y en otras ocasiones realizan sus tareas solas.
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En tal virtud podemos decir que la familia no queda ajena a estas transformaciones
tecnolégicas, muchos progenitores tienen una sensacion de vértigo, desconocimiento,

impotencia e incertidumbre en su vida cotidiana.

Podemos apreciar que esta aparente desventaja tecnoldgica de los progenitores respecto
a sus hijas e hijos puede tener un efecto negativo, ya que lleva a que los progenitores se
inhiban por su propio desconocimiento. Por otro lado, tiene un efecto positivo, debido a
que se convierte en un elemento que puede aumentar la colaboracién y la comunicacién

entre la familia y adolescentes.

El ordenador, la videoconsola y el teléfono movil forman parte del equipamiento basico de
la mayoria de los chicos en edad escolar. Internet ha marcado una auténtica revolucion en
los sistemas de comunicacion constituyendo, por su extensién, y crecimiento exponencial,
un fenébmeno social de primera magnitud a nivel mundial. Para el mundo cientifico y el
profesional, internet es una herramienta de extraordinaria importancia sélo comparable a
la aparicion de la imprenta. Es, ademas, un instrumento tecnolégico de uso muy frecuente
por parte de nifios y jovenes de todas las edades; las mas de las veces como elemento de
ocio y, en ocasiones, como ayuda para la adquisicion de datos y conocimientos

académicos” (Garcia, 2009)

5.3.57 tienes un lugar adecuado para tu ordenador.

Tabla 57
P19, P20, P21,22
Zslt%l(éll)onde (ApIicC;:juopg ;&Z’d‘l gai?l?llserato) Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
ordenador Opcidén F % Pregunta Opcion. f %
que mas En mi habitacién 0 0 P19 ;Dénde estd | En mi habitacién | 3 | 37,5
utilizas en tu [ En |a habitacion 1 33,33 | el ordenador que | En la habitacion 1 12,5
casa? de un hermano maés utilizas en de un hermano
tu casa? En la sala de 2 25
estar
En la habitacion 0 0 En un cuarto de 2 25
de mis padres trabajo, estudio
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0 similar
TOTAL 8 100
En la sala de estar 2 66,66
Es portatil 0 0
Total 3 100
P20 ¢ Tienes No 2 66,66 No 3 37,5
internet en Sj 1 33,33 P20 ¢ Tienes Si 5 62,5
tu casa? Total 3 100 internet en tu TOTAL 8 100
casa?
P21 ¢ Tienes No lo se 0 0 No lo se 1 25
instalado Si tengo un filtro 1 100 P21 ¢Tienes Sitengounfiltro | 1 25
algun instalado algun Si tengo un 2 50
sistema de TOTAL 1 100 sistema de antivirus
proteccion proteccion
cuando cuando navegas | TOTAL 4 100
navegas por por internet en
internet en casa?
casa?
No 2 20 No 1 9,09
P22 ;Tengas P22 ;Tengas o Si
0 no internet | Sj 8 80 no internet en 10 | 90,90
en casa TOTAL 10 100 casasueles TOTAL 11| 100
sueles utilizarlo?
utilizarlo?

Fuente: Cuestionario 19 a la 22 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

Datos obtenidos en la tabla 57, P19 ¢Ddnde esta el ordenador que mas utilizas en tu
casa? el 66.66% en la sala de estar, 33.33% en la habitacién de un hermano en la P20
¢ Tienes internet en tu casa? 66.66% no tiene y un 33.33% si tiene, en la siguiente
pregunta el 100% si tiene instalado un filtro, en le pregunta22 ¢ Tengas 0 no internet en

casa sueles utilizarlo? El 80% si utiliza y un 20% no usa internet.

Datos obtenidos en la tabla 57, P19 ¢Ddnde esta el ordenador que mas utilizas en tu
casa? el 25% en la sala de estar, 37.5% en mi habitacion, el 25% en un cuarto de trabajo,
P20 ¢Tienes internet en tu casa? 62.5% si tiene y un 37.5% no tiene, en la siguiente
pregunta el 25% no lo sabe, 25% si tiene instalado un filtro y el 50% si tiene un antivirus,
en le pregunta22 ¢ Tengas 0 no internet en casa sueles utilizarlo? EI90.90% si utiliza y un
9.09% no usa internet.

Como podemos observar en las tabla la mayoria de los encuestados poseen un
computador y también tiene acceso al internet en casa, esto nos hace ver que hoy en dia,

es muy evidente que el uso de las TIC es muy necesario en todas las edades, son
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indispensables para el trabajo diario en las empresas, para las instituciones de gobierno,

en las escuelas, en los negocios, en los hogares, etc.

Los crecientes cambios en la vida de los seres humanos, han hecho cambiar costumbres,
tradiciones, ideologias e incluso la manera de actuar y de pensar y que no decir de los
métodos empleados para la comunicacion.

Las nuevas tecnologias han modificado también los métodos de aprendizaje, asi como las
formas de comunicacién y de informacién, y han introducido cambios significativos en las

normas de convivencia y de las relaciones personales y familiares.”(Garcia, 2009)

5.3.58 Tienes control de tus padres mientras estas frente a una pantalla.

Tabla 58
P28, P44, P45,46
PZ?eckggue (Apliciguopg Zldg'di gai?lﬁlserato) Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)
quitado Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
tiempo Familia 2 14,28 P28 ;A que le Familia 3 | 16,66
desde que | Amigos 0 0 has quitado Amigos 2 | 1111
utilizas Deporte 4 | 28,60 tiempo desde | Estudios 4 | 22,22
internet? Lectura 2 14,28 que utilizas Deporte 1| 555
Television 2 14,28 internet? Lectura 1 | 555
Videojuegos 2 14,28 Television 2 | 11,11
Hablar por 3 | 16,66
teléfono
Nada 2 14,28 nada 2 | 11,11
Total 14 100 TOTAL 18 100
No hay ningun 12,5 Me pongo 3 30
P44 ; Estas problema P44 ;Estéas de nervioso
de acuerdo Es divertido hablar 2 25 acuerdo con No estoy de 7 70
con algunas | con desconocidos algunas de la acuerdo con
dela atravésd | siguientes ninguna
siguientes internet situaciones? TOTAL 10 | 100
frases? No estoy de 5 62,5
acuerdo con
ninguna
Total 8 100
P45 No 4 50 No 6 60
¢ Discutes Si 4 50 P45 ¢ Discutes si 4 40
con tus con tus padres
padres por el | TOTAL 8 100 por el uso de TOTAL 10 | 100
uso de internet?
internet?
Por el tiempo que 3 75 Por el tiempo 4 100
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P46 ¢ Por paso conectado P46 ¢Por qué gue paso
qué motivos? conectado
motivos? Po lo que hago 1 25
mientras estoy
conectado
TOTAL 4 100 TOTAL 4 100

Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla 58 tenemos los siguientes resultados, P28 ¢ A que le has quitado tiempo desde
gue utilizas internet? Los jovenes de 2do de bachillerato dicen en un 28,60% al deporte,
14,28% a la lectura, 14.28% a la familia, 14.28% television, en la pregunta 44, el 62.5% no
esta de acuerdo con ninguna, 25% dice que es divertido hablar con desconocidos, en la
pregunta 45 ¢Discutes con tus padres por el uso de internet? El 50% si lo discute con sus
padres y el 50% no, en la pregunta 46 dicen por el tiempo 75% y el 25% por lo que
hacen mientras esta conectado.

En la tabla 58 tenemos los siguientes resultados, P28 ¢ A que le has quitado tiempo desde
que utilizas internet? Los jévenes de3ro de bachillerato dicen en un 22.22% familia,
16.66% hablar por teléfono, 16.66% a la familia, 11.11% televisién, en la pregunta 44, el
70% no esta de acuerdo con ninguna, 30% dice que se pone nervioso, en la pregunta 45
¢ Discutes con tus padres por el uso de internet? El 40% si lo discute con sus padres y el
60% no, en la pregunta 46 dicen por el tiempo que paso conectado100%.

Es necesario que se tome conciencia del desarrollo de la tecnologia, en el desarrollo
integral de nuestra sociedad, la tecnologia contribuye al desarrollo social por medio de las
diferentes tipos de pantalla, sin dichos medios informaticos no se puede desarrollar la
comunicacion y relaciones sociales, por lo que debe existir un adecuado uso de las

mismas.

La correcta utilizacion de la tecnologia puede contribuir de forma benéfica de los nifios y
adolescentes, dentro de la familia y el medio social, puesto que el uso inadecuado de
dichos medios influye de forma negativa en le desarrollo personal e interpersonal de los

nifos y adolescentes.

La autoestima es un factor que ha sido ampliamente estudiado en el consumo patoldgico

y a diferencia de lo que comunmente se cree, ser un consumidor patolégico no
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necesariamente implica tener una autoestima baja. “Por ejemplo autores como O ‘Guin y
Faber (en Rodriguez et al., 2005)

5.3.59 tienes control de tu familia.

Tabla 59
P47, P48, P49,98
P47 ¢ Te premian Grupo 1: 7, a 8 afnos ) - .
ote castirz:]an con (Aglicado a2do de Grupo 2: 9 snotf_l(lAplltcado adrode
el uso del bachillerato) achillerato)
internet? Opcion F % Pregunta Opcion. f %
No 6 75 P47 ;Te premian | No 8 80
Si 2 25 o te castigan con | Sj 2 20
Total 8 | 100 | eluso del Total 1| 100
internet? 0
P48 ¢Qué hacen | Me preguntan 2 | 22,2 | P48 ¢Qué hacen | Me preguntan 7 | 63,6
tus padres gue estoy 2 tus padres que estoy
mientras estas haciendo mientras estas haciendo
conectados/a a Me ayudan se 1 11,1 | conectados/aa Echan un 2 18,1
internet? sientan con 1 internet? vistazo
migo Estan en la 1| 909
misma
habitacion
No hace nada 6 66,6 No hacen 1| 909
6 nada
TOTAL 9 100 Total 1 100
1
P49 ;Cuando Comprar algo 2 15,3 | P49 ¢Cuéando Comprar algo 2 | 10,5
navegas por 8 navegas por 2
internet ,segun Dar 4 | 30,7 | internet,segln Chatear o usar | 3 15,7
tus padres ¢qué | informacion 9 tus padres ¢qué el Messenger 8
cosas no puedes | personal cosas no puedes
hacer? Suscribirmeen | 1 | 7,69 | hacer? Dar 3 | 157
algo informacion 8
personal
Acceder a una 1 7,69 Accederauna | 2 10,5
revista red social 2
Ver videos o 3 15,7
fotos 8
Ver videos o 1 7,69 Colgar videos 1 5,25
fotos
Enviar 1 7,69 Enviar correos 1 5,25
mensajes electrénicos
Jugar 2 15,3 Jugar 2 10,5
8 2
No me 1 7,69 No me 2 10,5
prohiben prohiben 2
TOTAL 1 100 TOTAL 1 100
3 9
P98Si tus padres | Si con todos 2 66,6 | P98Si tus padres | Algunossi,con | 2 66,6
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supieran de que 6 supieran de qué otros no 6
van los Algunos si,con | 1 33,3 | vanlos No me dejarian | 1 33,3
videojuegos con | otros no 3 videojuegos con | jugar 3
los que juegas TOTAL 3 | 100 | los quejuegas TOTAL 3 | 100
¢Te dejarian ¢Te dejarian

jugar con ellos? jugar con ellos?

Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jes(s Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 59 son los siguientes: P47 ¢Te premian o te castigan con
el uso del internet? el 75% no le castigan y el 25% responde que si, en la pregunta 48
¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectados/a internet? El 66,66% no hacen nada,
el 22.22% les preguntan qué estan haciendo, en la pregunta 49,;Cuando navegas por
internet ,segun tus padres ¢qué cosas no puedes hacer? El 30.79% dar informacion
personal, 15,38% comprar algo, 15.38% jugar, en la siguiente pregunta 98 los chicos
responden el 66.66% si los dejan jugar con todos y el 33.33% con algunos si y con otros
no.

Los datos obtenidos en la tabla 59 son los siguientes: P47 ¢ Te premian o te castigan con
el uso del internet? el 80% no le castigan y el 20% responde que si, en la pregunta 48
¢, Qué hacen tus padres mientras estas conectados/a internet? El 18.10% echan un
vistazo, el 63.6% les preguntan qué estan haciendo, en la pregunta 49, ¢ Cuando navegas
por internet? , segun tus padres ¢qué cosas no puedes hacer? El 15.78% chatear,
10.52% comprar algo, 15.78% dar informacion personal, en la siguiente pregunta 98 los
chicos responden el 66.66% con algunos si y con otros no y el 33.33% no los dejan jugar.
El uso de las Tic por parte de nuestros jovenes y adolescentes, permite que los procesos
de ensefianza y aprendizaje, se desarrollen en interaccion con su medio social, el
consumo de tecnologia por medio del internet, es cotidiano dentro de las diferentes
actividades no solo de la familia sino también en los procesos educativos, la buena

utilizacion de las pantallas dependera de la calidad del conocimiento.

Los factores psicologicos sobre los que queremos centrarnos son; autoestima, auto
eficacia y ansiedad de rasgo y de estado. Revisando estudios anteriores encontramos que
se constatd que estas personas se caracterizan por su baja autoestima y falta de

autocontrol, ademas de por padecer ansiedad y depresién (Blanca Tornero, 2010)



5.3.60 Te causa problema estar mucho tiempo frente a las pantallas.

Tabla 60

P108, P109, P110,P112,p113

P108Discutes

Grupo 1: 7,a 8 afios

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de

con tus (Aplicado a 2do de bachillerato)
padres por el bachillerato)
uso que Opcion F % Pregunta Opcion. f %
haces de la
TV? No 6 60 | P108Discutes | No 3 30
Si 40 | contus Si 7] 70
padres por el
Total 10 | 100 | uso que haces | Total 1| 100
delaTVv? 0
P109 ¢ Por Por el tiempo que 2 40 | P105 ¢Cuando | Por el tiempo que 5 | 71,42
qué paso viendo la tele ves latele paso viendo la tele
motivos?.... Por los programas 3 60 | sueles Por el momento 1 | 14,28
hacerlo?.... del dia en que veo
la tele
Por los programas | 1 | 14,28
TOTAL 5 100 TOTAL 7 100
P110 ¢ Te No 10 90, | P106 ¢Cuéando | No 7 70
castigan o 9 | veslatele
premian con Si 1 9,0 | sueles Si 3 3
latele?.... 9 hacerlo?....
TOTAL 11 | 100 TOTAL 1 100
0
P112 ;/Qué Peliculas 10 | 71, | P112 ;Qué Peliculas 6 | 23,07
tipo de 4 | tipode
contenido de | Deportes 2 14, | contenido de Dibujos animados | 4 | 15,38
television 2 | television
prefieres? Documentales 1 | 7,1 | prefieres? Deportes 5 | 19,23
4
Reality Shows 1 7,1 Series 3 | 11,53
4
Documentales 2 | 7,69
Noticias 2 | 7,69
Programas del 3 | 11,58
corazon
TOTAL 14 | 100 Reality Shows 1| 7,69
TOTAL 2 100
6
P113 ¢Hay Me dejan ver 6 54, | P113 ¢ Hay Me dejan ver 8 80
algan todos los 5 | algun todos los
proglema que | programas problema que | programas
tus padres no tus padres no | Si hay programas 2 20
te dejen ver? te dejen ver? gue no me dejan
ver
Si hay programas 5 45,
que no me dejan 4 TOTAL 1 100
ver 0
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| | TOTAL | 11 | 100 | | | ]
Fuente: Cuestionario 28 a la 46 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Datos obtenidos en la tabla 60 son los siguientes: P108 ¢ Discutes con tus padres por el
uso que haces de la TV? ElI 60% no discuten y el 40% si, por el tiempo que ven la tele un
40% y un 60% por los programas, en la P110 ¢Te castigan o premian con la tele? El
90.9% no le castigan y el 9.09% si lo castigan, en la P112 ¢Qué tipo de contenido de
television prefieres? 71.4% peliculas,14.2% deporte, 7.14% documentales, en la pregunta
113, el 54.5% le dejan ver todos los programas, y el 45.4% si hay programas que no les
dejan ver.

Datos obtenidos en la tabla 60 son los siguientes: P108 ¢ Discutes con tus padres por el
uso que haces de la TV? El 30% no discuten y el 70% si, por el tiempo que ven la tele un
71.42% y un 14.28% por los programas, enla P110 ¢Te castigan o premian con la tele?
El 70% no le castigan y el 30% si lo castigan, en la P112 ;Qué tipo de contenido de
television prefieres? 23.07% peliculas, 19.23% deporte, 15.38% dibujos animados, en la
pregunta 113, el 80% le dejan ver todos los programas, y el 20% si hay programas que no

les dejan ver.

La comunicacién avanza dentro de los diferentes adelantos de la tecnologia, la misma
gue globaliza el conocimiento a través de las redes sociales, los servicios que ofrecen las
mismas, a través de las pantallas son los videojuegos, comunicaciones por redes
sociales, interaccion con el medio familiar. La correcta utilizacién de la tecnologia puede
contribuir de forma benéfica de los nifios y adolescentes, dentro de la familia y el medio
social, puesto que el uso inadecuado de dichos medios influye de forma negativa en le

desarrollo personal e interpersonal de los nifios y adolescentes.

En la actualidad se tiene que proteger al menor del uso inadecuado de diferentes
programas que en la actualidad estan insertados los estudiantes especialmente entre las
edades comprendidas de 6 a 18 afios. Los programas pornograficos que hoy en dia se
encuentran en las pantallas deben ser analizadas desde el entorno familiar, para que los

padres estén pendientes del uso que hacen los adolescentes de las paginas, astas
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causan mucho dafio, volviéndose agresivos, y con muchas ganas de liberarse ser libres

para decidir de su destino. (Laura Carrasco 2010)

IV. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

5.4.61. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el &mbito escolar y familiar

Segundo Grupo

Tabla 61

P16, P17, P23,P24,P25

P16 ¢Qué tipo
de

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado a 8vo de AEGB)

Grupo 2: 10-14 afios
(Aplicado 9no AEGB)

herramientas Opciodn F % Pregunta Opcion. f %
utilizas para Internet: 9 60 | P108Discutes Internet: 6 | 100
ello? buscadores con tus padres buscadores

Enciclopedias 2 | 13,33 | por el uso que

digitales haces de la TV?

Word, Power Point | 4 | 26,66

entre otros

Total 1 100 Total 6 100

5

P17La ultima Todas 7 70 P17La ultima Todas 7 87,5
vez que te Mateméticas 1 10 vez que te
dieron las Lenguaje 1 10 dieron las notas | Otra 1 12,5
notas ¢, Cuales | Otra 1 10 ¢Cuales de
de estas estas TOTAL 8 100
asignaturas TOTAL 1 | 100 | asignaturas
aprobaste? 0 aprobaste?
P23¢;Tengas o | No 1 10 P23¢Tengas o No 5 | 62,5
no internet en | Si 9 90 no internet en Si 3 37,5
casa sueles TOTAL 1 100 | casasueles TOTAL 8 100
utilizarlo/a 0 utilizarlo/a

Menos de una 3 | 33,33 | P24De lunes a Entre una y dos 1 | 33,33
P24De lunes a | hora viernes horas
viernes Entre una y dos 3 | 33,33 | ¢Cuéanto tiempo | Nolo sé 2 | 66,66
¢;Cuanto horas utilizas
tiempo Mas de dos horas | 2 | 22,22 | diariamente TOTAL 3 | 100
utilizas Nada 1 | 11,11 | internet?
diariamente TOTAL 9 100
internet?

Entre una y dos 4 | 44,44 Entre una y dos 1| 3333
P25 El sabado | horas P25 El sabado o | horas
o el domingo Mas de dos horas 2 | 22,22 | el domingo
¢Cuanto Nada 2 | 22,22 | ¢Cuanto tiempo | No lo sé 2 | 66,66
tiempo No lo sé 1 | 11,11 | utilizas
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utilizas TOTAL 9 100 | diariamente
diariamente internet? TOTAL 3 100
internet?

Fuente: Cuestionario 16 a la 25 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 61 son los siguientes:

P16 ¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? Los alumnos de 8vo dicen el 60%
internet, el 26.66% Word, power point y el 13.33% enciclopedias, en la pregunta 17 La
tltima vez que te dieron las notas ¢ Cudales de estas asignaturas aprobaste?, el 70% dicen
gue todas, 10% matematicas, 10% lenguaje, en la P23¢;Tengas 0 no internet en casa
sueles utilizarlo/a 90% si utiliza y el 10% no usa, en la pregunta 24, el 33.33% utiliza
internet menos de una hora, 33.33% entre una hora y dos, 22.22% mas de dos horas, en
la P25 El sdbado o el domingo ¢, Cuanto tiempo utilizas diariamente internet? El 44.44%
entre una hora y dos horas, 22.22% mas de dos horas, 22.22%nada.

Los datos obtenidos en la tabla 61 son los siguientes:

P16 ¢Qué tipo de herramientas utilizas para ello? Los alumnos de 9no dicen el 100%
internet, en la pregunta 17 La ultima vez que te dieron las notas ¢Cuales de estas
asignaturas aprobaste?, el 87.5%, y otras 12.5% , en la P23¢Tengas o no internet en
casa sueles utilizarlo/a 37.5% si utiliza y el 62.5% no usa, en la pregunta 24, 33.33% entre
una hora y dos, el 66.66% no lo sabe, en la P25 El sdbado o el domingo ¢ Cuanto
tiempo utilizas diariamente internet? El 33.33% entre una hora y dos horas, 66.66% no lo

sabe.

Si bien en los resultados que arrojan las tablas n° 54 y 55 la gran mayoria de encuestados
manifiestan que han aprobado todas sus materias y que el manejo del internet lo han
aprendido solos también es importante destacar lo siguiente: nos ha llamado mucho la
atencion saber que los jovenes utilizan su tiempo tan valioso en navegar en Internet para
actividades de ocio y recreativas y no educativas. Asi como existen ventajas en la

utilizaciéon de este medio de comunicacion (Internet), hay también bastantes desventajas.
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De ahi que reiteramos nuevamente en la necesidad urgente de capacitar a los docentes
en el uso de las TIC para a través de ellos poder orientar a los nifios y adolescentes que
forman en los diferentes establecimientos educativos.

Belloch, Sandin (1995) y otros definen trauma como una agresion fisica o una amenaza

para la vida de uno mismo o de otra persona cuya reaccién experimentada implica una

respuesta intensa de miedo, horror o indefension.

5.4.62 Para que utilizas internet.

TABLA 62
P16, P17, P23,P24,P25
P26 ¢en qué Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afos
lugar suele (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
utilizar Opcion F % Pregunta Opcion. %
internet? En mi casa 7 | 46,66 | P26 ¢en qué En mi casa 33.33
En el colegio 2 | 13,33 | lugar suele
En un Lugar 1 | 6,66 | utilizarinternet? | En un cybert 66,66
Publico
En la casa de un 3 20
amigo
Total 100
En la casa de un 2 | 13,33
familiar
Total 1 100
5
P27¢la Solo 5 | 31,25 | P27 la mayoria Solo 33.33
mayoria de Con amigos 5 | 31,25 | delas veces
las veces que | Con hermanos 4 25 que utilizas Con hermanos 66,66
utilizas Con mi madre 2 12,5 | internet sueles
internet estar en? TOTAL 100
sueles estar TOTAL 1 100
en? 6
P29;a que le Familia 1 | 8,33 | P29¢;aquele Amigos 33,33
has quitado Amigos 1 | 8,33 | has quitado
tiempo desde Deporte 1 8,33 | tiempo desde
que utilizas Lectura 1 | 8,33 | queutilizas Estudios 33,33
internet Television 5 | 41,66 | internet
Video juegos 1| 833 Television 33,33
A nada 2 | 16,66
TOTAL 1 100 TOTAL 100
2
Para visitar 5 | 22,72 Para visitar 33,33
P30 ¢para qué | paginas web P30para que paginas web
sueles utilizar | Compartir videos 2 | 9,09 | sueles utilizar Radio digital 33,33
internet? Para usar correo 6 | 27,27 | internet? Para descargar 33,33
musica
Para usar 3 | 13,63 TOTAL 100
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programas
Para descargar 3 | 13,63
musica
Foros solistas de | 2 9,09
correo

Para hablar por 1| 454
teléfono
TOTAL 2 100
2
Deportes 5 (22,72 Noticias 1 20
P31 ¢Cuéando | Programa de 1 | 4,54 | P31 Cuando
visitas television visitas paginas
paginas web | Juegos 6 | 27,27 | web cuales de Educativos 3| 60
cuales de los Musica 5 | 22,72 | los siguientes Mdsica 1 20
siguientes Humor 3 | 13,63 | contenidos
contenidos concursos 2 | 9,09 | acostumbrasa | TOTAL 5 | 100
acostumbras TOTAL > | 100 | consultar?
a consultar? 2

Fuente: Cuestionario 16 a la 25 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 62, son los siguientes: P26 ¢en qué lugar suele utilizar
internet? 46.66% utiliza internet en su casa, 13.33% en el colegio, 13.33% en la casa de
un familiar, en la P27 ¢la mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar en?
31.25% solo, 31.25% con amigos, 25% con hermanos, en la P30 ¢para qué sueles
utilizar internet? El 22,72% para visitar paginas web, 27.27% para usar correos, 13.63%
para descargar musica. En la P31 Cuando visitas paginas web ¢ cuales de los siguientes

contenidos acostumbras a consultar? 22.72% deportes, 27.27% juegos, 22.72% musica.

Los datos obtenidos en la tabla 62, son los siguientes: P26 ¢en qué lugar suele utilizar
internet? 33.33% utiliza internet en su casa, 66.66% en el cybert, en la P27 ¢la mayoria
de las veces que utilizas internet sueles estar en? 33.33% solo, 66.66% con hermanos,
en la P30 ¢ para qué sueles utilizar internet? El 33.33% para visitar paginas web, 33.33%
radio digital, 33.33% para descargar musica. En la P31 Cuando visitas paginas web
¢cudles de los siguientes contenidos acostumbras a consultar? 60% educativos, 20%,

noticias, 20% musica.

De acuerdo a los resultados presentados en las tabla podemos decir que los jévenes y
especialmente los adolescentes que concurren a la escuela, ya tienen una experiencia de

comportamiento y de conocimiento de algo exterior que han experimentado a lo largo de
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los afios que han visto en television y no en la escuela, el gran elemento socializador, de

incorporacién al mundo que los rodea e incluso al mundo de sus vivencias personales.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se destaca en el proceso
de globalizacion que caracteriza a la sociedad actual, apoyando a este proceso en la
eliminacion de las barreras geogréficas y politicas, en la facilidad de la transferencia y en
la diseminacién de la informacion, en la posibilidad de una nueva vision del mundo,
ademas de posibilitar cambios de paradigmas en la educacion. La practica docente se ha
transformado en los Ultimos afios en una linea de investigacién que puede explicar qué
sucede en el aula, qué significado tienen las acciones y procesos que se dan en ese
espacio. (Garcia 2009)

5.4.63 Donde sueles utilizar internet.

Tabla 63

P32, P33, P34,P35,P36

P32 ¢En qué Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
lugar sueles (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
_utlllzar Opcion F % Pregunta Opcion. f %
internet (para
navegar, chat, _ _ i
e-mail)? En mi casa 7 | 46,66 | P32 ¢En que En mi casa 13333
lugar sueles
En el colegio 2 | 13,33 | utilizar internet En un ciber 2 | 66,66
(para navegar,
En un lugar publico | 1 6,66 | chat, e-mail)?
0
En casa de un 3 20
amigo Total 3 100
En casa de un 2 | 13,33
familiar
Total 1 100
5
P33 ¢La Solo 5 | 31,25 | P33 ¢(La mayoria | Solo 1 | 33,33
mayoria de las , de las veces que
veces que Con Amigos 5 | 31,25 | utilizas internet
utilizas sueles estas?
internet Con hermanos 4 25 Con hermanos 2 | 66,66
sueles estas? Con mi madre 2 12,5
TOTAL 3 100
TOTAL 1 100
6
P34 ;A quele Familia 1 8,33 | P34 ;A quele Amigos 1 | 33,33
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has quitado Amigos 1 8,33 | has quitado Estudio 33,33
tiempo desde tiempo desde
iqnutzrlrit(l.ltl’fas Deporte 1 8,33 ?nutgrL:\te”tl’faS Television 33,33
’ Lectura 1 8,33 ’ TOTAL 100
Television 5 | 41,66
Videojuegos 1 8,33
TOTAL 1 100
0
Para visitar 5 | 22,72 Para visitar 33,33
P35 ¢Para qué | paginas P35 ¢5Para que | paginas
sueles utilizar | Compartir videos 2 | 9,10 | sueles utilizar Radio Digital 33,33
internet? internet?
Para usar el correo 6 | 27,27 Para descargar 33,33
electrénico musica
TOTAL 100
Para usar 3 | 13,63
programas
Para descargar 3 | 13,63
musica
Foros o listas de 2 9,09
correo
Hablar por teléfono 1 454
TOTAL 2 100
2
P36 Cuando Deportes 5 | 22,72 | P36 Cuando Noticias 20
visitas visitas paginas
paginas Web Programacion de 1 | 455 | Web ¢Cuales de
¢Cudles de TV los siguientes
los siguientes | Juegos 6 | 27,28 | contenidos Educativos 60
contenidos acostumbras a
acostumbras Musica 5 | 22,72 | consultar? Musica 20
a consultar?
Humor 3 | 13,63
Concursos 2 9,10 TOTAL 100
TOTAL 2 100
2

Fuente: Cuestionario32 a la 36preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 63 los alumnos responden a la P32 ¢ En qué lugar sueles

utilizar internet (para navegar, chat, e-mail)? 46.66% en su casa, 13.33% en el colegio,

13.33% en la casa de un familiar. En la P33La mayoria de las veces que utilizas internet

sueles estas? 31.25% solos, 31.25% con amigos, 25% con hermanos, en la P34 ¢A que

le has quitado tiempo desde que utilizas internet? 41.66% a la television, 8.33% a la

familia, 8.33% a los amigos, familia, lectura en la, P35 ¢Para qué sueles utilizar internet?

22.72% para visitar paginas web, 27.27% para correos, 13.63% programas en la
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siguiente, P36 Cuando visitas paginas Web ¢Cuéles de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? 22.72% deportes, 27.28% juegos, 22.72% musica.

Los datos obtenidos en la tabla 63 los alumnos responden a la P32 ¢ En qué lugar sueles
utilizar internet (para navegar, chat, e-mail 33.33% en su casa, 66.66% en un cybert, En
la P33 La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estas? 33.33% solos, 66.66%
con hermanos, en la P34 (A que le has quitado tiempo desde que utilizas internet?
33.33% estudios, 33.33% television, 33.33% a los amigos, familia, P35 ¢ Para qué sueles
utilizar internet? 33.33% para visitar paginas web, 33.33% radio digital, 33.33% para
descargar musica, P36 Cuando visitas paginas Web ¢ Cudles de los siguientes contenidos

acostumbras a consultar? 20% noticias, 60% educativos, 20% musica.

De los datos obtenidos en la tabla 60 podemos decir lo siguiente: dentro del entorno
educativo es un nuevo potencial en la demanda vy utilizacion de las nuevas tecnologias
especialmente en la ciudad en nuestro pais ha permitido la utilizacién didactica del mismo,
es decir se ha de conocer la demanda y desafios que las nuevas tecnologias plantean a
la educacién y de esa manera reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge
de esta tecnologia y sus consecuencias. La demanda de las TIC, depende directamente
del mercado de consumo, de la oferta y de la demanda de tecnologia, “En este lugar de la
web le ofrece diversos recursos para trabajar con sus alumnos y alumnas sobre el uso
que hacen del teléfono mévil. Algunos de ellos, sobre todo los audiovisuales, ya estaban
en Internet y lo que hemos hecho ha sido organizarlos y presentarlos formando parte de
un todo. En otros casos, los hemos creado nosotros mediante paginas WEB:” “La

Generacion Interactiva en Espafia” (2009) y “La Generacién Interactiva en Iberoamérica” (
2008), Ambos publicados por Fundacion Telefonica”(2010, 2008).
5.4.64 Que tipos de juegos en red participas.

Tabla 64

P37, P38, P39,P40,P41

P37 ¢Sueles Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
usar internet (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)




para jugar en Opcién F % Pregunta Opcién. f %
red No 1 | 11,11 | P37 ¢Sueles No 3 | 100
S| 8 | 88,88 | usar internet S| 0 00
Total 9 | 100 | parajugaren Total 3 | 100
red
P38 ¢Qué tipo | Juego de 2 | 14,28 | P38¢Qué tipo Juegos de 0 0
de juegos en Comunidad de juegos en comunidad
red has Juegos de 4 | 28,57 | red has jugado
jugado carreras altimamente?
altimamente? | Juegos de 3 | 21,42 Juegos de 0 0
estrategias carreras
Juegos de deporte | 3 | 21,42
Juegos de mesa 1] 7,14 TOTAL 0 0
Juegos de rol 1| 714
TOTAL 1 100
4
P39 ¢Si Juego en red con 4 | 44,44 | P39¢Si utilizas Juegoenredcon | O 0
utilizas los mi grupo de los juegos en mi grupo de
juegos enred | amigos red donde amigos
donde puedes | Jugar en red te 1 | 11,11 | puedes jugar Jugar en red te 0 0
jugar con permite hacer con otras permite hacer
otras amigos personas a amigos
personas a No estoy de 4 | 44,44 | través del No estoy de 0 0
través del acuerdo con internet? acuerdo con
internet?¢ Est ninguna ¢ Estas de ninguna
as de acuerdo | TOTAL 9 100 | acuerdo con TOTAL 0 0
con alguna de alguna de estas
estas frases? frases?
No 1 ]11,11 No 2 | 66,66
P40Sueles Si 8 | 88,88 | P40 ¢Sueles Si 1 | 3333
usar redes TOTAL 9 100 | usarredes TOTAL 3 100
sociales? sociales?
P41 Puedes FACEBOOK 8 | 47,05 | P41 ;Puedes FACEBOOK 1 100
indicarnos Hi5 2 | 11,78 | indicarnos que
que redes Twitter 3 | 17,65 | redes sociales
sociales Windows Live 4 | 23,52 | sueles utilizar?
sueles Space
utilizar? TOTAL 1| 100 TOTAL 1| 100
7

Fuente: Cuestionario37 a la 41 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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Los resultados obtenidos en la tabla 64 los estudiantes responden a la ,P37 ¢ Sueles usar

internet para jugar en red, 88.88% si juegan en red y el 11.11% no utiliza, en la P38 ¢Qué

tipo de juegos en red has jugado Ultimamente?, 28.57% juegos de cerrera, 21.42% juegos

de deporte,21.42% juegos de estrategias, en la pregunta 39, el 44.44% juegan en red con

amigos, 44.44% no estan de acuerdo con ninguna, en la pregunta 40,el 88.88% si usan

redes sociales y el 11.11% no usa, en la P41 ¢Puedes indicarnos que redes sociales

sueles utilizar? 47,05% utiliza Facebook, 23,52% Windows live y 17,65%witer.
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Los resultados obtenidos en la tabla 64 los estudiantes responden a la, P37 ¢ Sueles usar
internet para jugar en red, 100% si juegan en red, en la pregunta 40,el 66.66% no usan
redes sociales y el 33.33% si usa, en la P41 ¢Puedes indicarnos que redes sociales? El
100% utiliza Facebook.

De Acuerdo a los resultados presentados en las tablas N° 64 podemos decir que los
nifos y, especialmente, los adolescentes que concurren a la escuela ya tienen una
experiencia de comportamiento y de conocimiento de algo exterior que han
experimentado a lo largo de los afios que han visto en television y no la escuela, el gran
elemento socializador, de incorporacién al mundo que los rodea e incluso al mundo de

sus vivencias personales.

Podemos concluir que los videojuegos representan todo un fendmeno social con diversas
repercusiones a los que no hay que estigmatizar, “pero si prevenir las consecuencias del
mal uso que se haga de ellos, y que se pueden concretar en los siguientes puntos
(Castell, Manuel 2001)

5.3.65 Has creado alguna pagina web y que contenidos.

Tabla 65

P42, P43, P50,P102,P103

P42 ¢Has Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
hecho alguna (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
pagina Web o Opcién F % Pregunta Opcioén. f %
algun blog? No 5 | 55,5 | P42 ¢Has No 3 | 100
5 hecho alguna
S| 4 | 44,4 | paginaWeb o Sl 0 0
4 algun blog?
Total 9 100 Total 3 100
P43 ¢ Con qué | Deportes 2 50 P43 ¢;Con qué 0 0 0
contenido? Musica 2 50 contenido?
TOTAL 4 | 100
P50 ¢Cuéndo | Comprar algo 4 | 28,5 | P50 ¢Cuéando Comprar algo 33,3
navegas por 7 navegas por 3
internet, Dar informacion 2 14,2 | internet, segln
segun tus personal 8 tus padres




142

padres ¢qué Accederaunared | 1 | 7,14 | ¢qué cosano Dar informacion 1| 333
cosa no social puedes hacer? personal 3
puedes Ver videos o fotos 1| 7,14
hacer? Enviar mensajes 1] 714 No me prohiben 1| 333
Jugar 2 14,2 3
8
No me prohiben 3| 214
2
TOTAL 1 100 TOTAL 3 100
4
P102 ;D6énde | En mi habitacion 1 | 35,7 | P102 ¢(D6nde En mi habitacién | 4 | 26,6
esta el 0 1 esta el televisor 6
televisor o En la habitacion 3 10,7 | o televisores en | En la habitacion 1 6,66
televisores en | de un hermano 1 tu casa? de un hermano
tu casa? En la habitacién 6 21,4
de mis padres 2 En la habitacion | 6 | 40
Enlasaladeestar | 6 | 21,4 de mis padres
2
En la Cocina 3 10,7 En la sala de 4 | 26,6
1 estar 6
TOTAL 2 100 TOTAL 1 100
8 5
P103 De Menos de una 4 40 P103 De lunes a | Menos de una 2 25
lunes a hora viernes hora
viernes Mas de dos horas 4 40 ¢Cuanto tiempo | Entre una horay | 3 37,5
¢Cuanto ves diariamente | dos
tiempo ves No lo sé 2 20 la television en | Mas de dos 1| 125
diariamente casa? horas
la television TOTAL 1 | 100 No lo sé 2 25
en casa? 0 TOTAL 8 100

Fuente: Cuestionario42 a la 103 preguntas, aplicado al 8vo de AEGB, y 9no de AEGB
Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Resultados obtenidos en la tabla 65 son los siguientes: P42 ¢Has hecho alguna pagina
Web o algun blog? 55.55% no han creado paginas y el 44.44% si lo ha hecho, el 50% ha
creado con contenidos deportivos y el 50% musicales, en la pregunta 50¢Cuando
navegas por internet, segun tus padres ¢qué cosa no puedes hacer? 28.57% comprar
algo, 14.28% dar informacion personal, 14.28% jugar, en la P102¢Ddénde esta el televisor
o televisores en tu casa? 35.71% en mi habitacion, 21.42% en la sala de estar, 21,42% en
la habitaciébn de mis padres, en la P103 De lunes a viernes ¢Cuanto tiempo ves
diariamente la television en casa? El 40% menos de una hora,40% mas de dos horas, y el

20% no lo sabe.

Resultados obtenidos en la tabla 65 son los siguientes: P42 ¢Has hecho alguna pagina

Web o algun blog? 100% no han creado paginas, en la pregunta 50¢Cuando navegas por
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internet, segun tus padres ¢qué cosa no puedes hacer? 33.33% comprar algo, 33.33%
dar informacion personal, 33.33%jno le prohiben nada, en la P102 ¢Do6nde esta el
televisor o televisores en tu casa? 26.66% en mi habitacién26.66% en la sala de estar,
40% en la habitacién de mis padres, en la P103 De lunes a viernes ¢, Cuénto tiempo ves
diariamente la television en casa? El 25% menos de una hora,37.5% entre una hora y
dos, y el 25% no lo sabe.

Como lo habiamos sefalado anteriormente la mayoria de los encuestados utiliza el
internet mas para fines de ocio que para fines académicos, como podemos observar en la
tablaal internet mas se lo utiliza para juegos y para descargar muasica. De ahi la necesidad
de un profesorado preparado en incorporar a las TIC en la ensefianza de los alumnos y
sobre todo de orientarlos para el uso adecuado en las nuevas tecnologias de la

informacién y comunicacion.

La incorporacion de las TIC en el proceso de mediacion y la consecuente evolucién en el
concepto de ensefianza, fruto a su vez, de una transformaciéon social, conmueve
elementos para la propia organizacion, las caracteristicas, necesidades e intereses del
alumno, el tipo de cursos y evidentemente, la metodologia y los medios técnicos que se

utilizan para el proceso de aprendizaje (Garcia Mantilla, 2004)

IV. REDES SOCIALES Y AMBITO ESCOLAR.

5.4.66. Conocimiento y relacion de las tecnologias con el &mbito escolar y familiar
Tercer Grupo

Tabla 66

P16, P17, P23,P24,P25

P16 ¢Qué
tipo de
herramientas

Grupo 1: 7,a 8 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de
bachillerato)

utilizas para Opcion F % Pregunta Opcion. f %
ello? Internet: 7 | 77,7 | P16 ¢Qué tipo Internet; 11 | 73,33
buscadores 7 de buscadores
Enciclopedias 2 | 33,3 | herramientas Enciclopedias 1 6,66
digitales 3 utilizas para digitales
Word, Power 0 0 ello? Word, Power 3 20
Point entre otros Point entre otros




Total 9 100 Total 15 100
P17La dltima | Todas 7 70 P17La dltima Todas 10 | 90,90
vez que te Matematicas 2 20 | vez quete
dieron las Idiomas 1 10 | dieron las Matematicas 1 | 9.09
notas notas ¢ Cuéles
¢Cuales de TOTAL 1 | 100 | deestas TOTAL 11 | 100
estas 0 asignaturas
asignaturas aprobaste?
aprobaste?
P23¢Tengas No 1 10 P23¢Tengas o No 5 62,5
o nointernet | Sj 9 90 no internet en Si 3 37,5
en casa TOTAL 1 | 100 | casasueles TOTAL 8 100
sueles 0 utilizarlo/a
utilizarlo/a

Menos de una 3 | 33,3 | P24De lunes a Entre una y dos 1 | 33,33
P24De lunes hora 3 viernes horas
aviernes Entre una y dos 3 | 33,3 | ¢Cuanto No lo sé 2 | 66,66
¢Cuanto horas 3 tiempo utilizas
tiempo Mas de dos 2 | 22,2 | diariamente TOTAL 3 100
utilizas horas 2 internet?
diariamente Nada 1] 111
internet? 1

TOTAL 9 100

Entre una y dos 2 25 Entre una y dos 4 40
P25 EI horas P25 El sdbado horas
sabado o el Mas de dos horas 1 12,5 | o el domingo Mas de dos 3 30
domingo ¢ Cuénto horas
¢Cuanto Nada 4 50 tiempo utilizas No lo sé 3 30
tiempo No lo sé 1 | 12,5 | diariamente
utilizas TOTAL 8 100 | internet?
diariamente TOTAL 10 100
internet?

Fuente: Cuestionario 16 a la 25 preguntas, aplicado al 2do, y 3ro de Bachillerato

Elaboracion: Teresa de Jesuls Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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Los resultados en la tabla 66 son los siguientes: P16 ¢Qué tipo de herramientas utilizas

para ello? 77.77% internet buscadores y 33.33% enciclopedias, en la P17La ultima vez

que te dieron las notas ¢Cuales de estas asignaturas aprobaste? 70% todas, 20%

matematicas y 10% idiomas. En la pregunta 23¢;Tengas o no internet en casa sueles

utilizarlo/a en 90% y el 10% no, en la siguiente pregunta, 25 El sdbado o el domingo

¢, Cuénto tiempo utilizas diariamente internet? 50% nada, 25% entre una hora y dos horas,

12,5% méas de dos horas.

Los resultados en la tabla 66 son los siguientes: P16 ¢Qué tipo de herramientas utilizas

para ello? 73.33% internet buscadores y 6.66% enciclopedias y el 20% Word, en la
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P17La ultima vez que te dieron las notas ¢ Cudales de estas asignaturas aprobaste? 90.9%
todas, 9.09% matematicas. En la pregunta 23;Tengas o no internet en casa sueles
utilizarlo/a? el 62.5% no utiliza y el 37.5% si lo utiliza, en la siguiente pregunta, 25 El
sébado o el domingo ¢ Cuénto tiempo utilizas diariamente internet?40% entre una y dos
horas, 30% mas de os horas, 30% no lo sabe.

De la informacién obtenida en la tabla podemos decir lo siguiente:Las actividades que los
jévenes declaran realizar con mas frecuencia son: la informética, escuchar masica y
hablar con los amigos. Es interesante observar que leen muy poco, practican pocos
juegos de mesa, excursionismo y la vida social (actividades tradicionalmente mas de tipo
cultural y de participacion ciudadana). A los jovenes de hoy en dia lo que mas les agrada
hacer es estar con los amigos, seguidamente hacer cosas con el ordenador y escuchar

masica. Es significativo el poco gusto por la lectura.

Segun Gressot (1958), la eleccidon de estudiar Psicologia no puede reducirse a la cuestion
de motivaciones racionales o idealistas ni a las aptitudes personales. La decisién
involucra componentes egocéntricos e inconscientes que sélo se revelarian mediante un

analisis exhaustivo

5.1.67 Porgue medios te sueles comunicar.

Tabla 67
P32, P33, P34,P35,P36
P32 ¢ Te Grupp 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
sueles (Aplicado a 2do de . -
. : (Aplicado a 3ro de bachillerato)
comunicar bachillerato)
por alguno de Opcidn F % Pregunta Opcién. f %
estos medios | Chat 5 | 62,5 | P32 ,Tesueles | Chat 9 90
através del Messenger 1 | 12,5 | comunicar por Con las dos 1 10
internet? alguno de estos | anteriores
Con las dos 2 25 medios através
anteriores del internet?
Con ninguna de 0 0
las anteriores Total 1 100
Total 8 | 100 0
P33La Solo 1 |3333
mayoria de Con Amigos 7 | 58,33
las veces que | Con mi familia 3 25 | P33Lamayoria Con hermanos 2 | 66,66
utilizas Con mis amigos 2 | 16,66 | delas veces




internet virtuales que utilizas TOTAL 3 100
sueles internet sueles
estas?....... TOTAL 1 100 estas?.......
2
P34 ;A que le | Familia 1 8,33 | P34 (A quele Amigos 1 | 33,33
has quitado Amigos 1 | 8,33 | has quitado Estudio 1 | 3333
tiempo desde | Deporte 1 | 8,33 | tiempo desde Television 1 |3333
que utilizas Lectura 1 | 8,33 | que utilizas TOTAL 3 | 100
internet? Television 5 | 41,66 internet?
Videojuegos 1] 833
TOTAL 1 100
0
Para visitar 5 | 22,72 Para visitar 1 | 33,33
P35 ¢Para qué | paginas P35 ¢Para qué paginas
sueles utilizar | Compartir videos 2 | 9,09 | sueles utilizar Radio Digital 1 | 33,33
internet? Para usar el correo | 6 | 27,27 | internet? Para descargar 1 | 33,33
electrénico musica
TOTAL 3 100
Para usar 3 | 13,63
programas
Para descargar 3 | 13,63
musica
Foros o listas de 2 9,09
correo
Hablar por teléfono | 1 | 4,54
TOTAL 2 100
2
P36 Cuando Deportes 5 | 22,72 | P36 Cuando Noticias 1 20
visitas Programacion de 1 | 454 | visitas paginas
paginas Web TV Web ¢ Cuéles de
¢Cuales de Juegos 6 | 27,27 | los siguientes Educativos 3 60
los siguientes | Musica 5 | 22,72 | contenidos MUsica 1 20
contenidos Humor 3 | 13,63 | acostumbras a
acostumbras  |"Concursos 2 | 9,09 | consultar? TOTAL 5 | 100
a consultar? TOTAL 2 100
2

Fuente: Cuestionario 32 a la 36 preguntas, aplicado al 2do, y 3ro de Bachillerato

Elaboracion: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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Los datos obtenidos son los siguientes: en la P32 ¢ Te sueles comunicar por alguno de

estos medios a través del internet? 62.5% en el chat, 12.5% Messenger y el 25% las dos

anteriores. En la, P33La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estas? 58.33%

con amigos, 25% con la familia, 16.66% con los amigos, P34 ¢A que le has quitado

tiempo desde que utilizas internet? 41.66% a la television, 8.33% a la familia, 8.33%

deportes, 8.33% lectura. En la P35 ¢ Para qué sueles utilizar internet? 22.72% para visitar

paginas web, 27.27% para correos, 13.63% para descargar musica, 13.63% para
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programas. En la pregunta, 36 Cuando visitas paginas Web ¢ Cuales de los siguientes
contenidos acostumbras a consultar? 22.72% deportes, 22.27 %juegos, 22.72% musica.

Los datos obtenidos son los siguientes: en la P32 ¢Te sueles comunicar por alguno de
estos medios a través del internet? 90% en el chat, y el 10% las dos anteriores. En la,
P33La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estas? 66.66% con hermanos,
33.33% solos, P34 (A que le has quitado tiempo desde que utilizas internet? 33.33%
amigos, 33.33% estudio, 33.33% television. En la P35 ¢ Para qué sueles utilizar internet?
33.33% para visitar paginas web, 33.33% radio digital, 33.33% para descargar musica,.
En la pregunta, 36 Cuando visitas paginas Web ¢ Cudles de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar? 20% noticias, 60 %educativos, 20% musica.

De los resultados obtenidos en la tabla N° 67 podemos afirmar que la nueva interaccion
en el mundo actual se ve reflejada a través del uso de las TIC, y sobre todo en los
jévenes, ya que estas nuevas tecnologias para ellos son demasiado llamativas y la

mayoria de la publicidad va dirigida hacia ellos.

Los jévenes son mucho mas susceptibles de utilizar las nuevas pantallas, ya que es una
manera rapida y divertida de compartir sus gustos, ideas, juegos, experiencias, estudios,

etc., con sus compaferos y amigos.

Hoy en dia, es muy evidente que el uso de las nuevas tecnologias es muy necesario en
todas las edades, son indispensables para el trabajo diario en las empresas, para las

instituciones de gobierno, en las escuelas, en los negocios, en los hogares, etc.

Las iniciativas con la finalidad de proteger al menor y al adolescente se han creados
jornadas para proteger y concienciar sobre el uso adecuado de las pantallas, las familias
mediante decreto 25 del 2007 también son las encargadas de proteger al nifio y el
adolescente sobre el uso del Internet, los familiares son encargadas de orientar, educar y
acordar con sus hijos, menores de edad el uso responsable de las nuevas tecnologias,
Como es el caso de permanecer demasiado tiempo, la utilizacion de paginas que no

deben visitar .Las Redes sociales (Ainhona Carmona, 2010).



5.4.68 Juegas en red y con quien juegas.

Tabla 68

P37, P38, P39,P40,P41

P37 ¢Sueles
usar internet
para jugar en

Grupo 1: 7, a 8 afios
(Aplicado a 2do de
bachillerato)

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de

bachillerato)

red Opcion F % Pregunta Opcion. f %
No 5 | 62,5 | P37 ¢Sueles No 9 90
Sl 3 | 37,5 | usarinternet Sl 1 10
Total 8 | 100 | parajugar en Total 10 | 100
red
P38 ¢;Qué Juego de 0 0 P38 ¢Quétipo | Juegos de 1 50
tipo de Comunidad de juegos en estrategias
juegos en Juegos de 2 50 red has jugado
red has carreras tltimamente?
jugado Juegos de 1] 25 Juegos de rol 1 50
Gltimamente | estrategias
? Juegos de 1| 25
deporte TOTAL 2 100
TOTAL 4 | 100
P39 ¢Si Juego en red 3| 100 | P39¢Si No estoy de 1 100
utilizas los utilizas los acuerdo con
juegos en juegos en red ninguna
red donde TOTAL 3 | 100 | donde puedes | TOTAL 1 100
puedes jugar jugar con
con otras otras personas
personas a através del
través del internet?
internet?
No 1| 12,5 | P40Sueles No 0 0
P40Sueles Si 7 | 87,5 | usarredes Si 10 100
usar redes TOTAL 8 | 100 | sociales? TOTAL 10 100
sociales?
FACEBOOK 71875 FACEBOOK 10 | 55,55
P41 Puedes Hi5 0 0 P41 Puedes Hi5 3 | 16,66
indicarnos MySpace 0 0 indicarnos que | MySpace 1 5,55
que redes redes sociales
sociales Windows Live 0 0 sueles Windows Live 1 5,55
sueles Space utilizar? Space
utilizar? Sénico 0[] o Sénico 2 1111
Otras redes 1] 125 Otras redes 1 5,55
sociales sociales
TOTAL 8 100 TOTAL 18 100
Fuente: Cuestionario 37 a la 41 preguntas, aplicado al 2do, y 3ro de Bachillerato

Elaboracién: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla 68 son los siguientes:
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Los alumnos del 2do de bachillerato responde a las, P37 ¢ Sueles usar internet para jugar
en red? 62.5% no juega, 37.5% si juega, en la P38 ¢Qué tipo de juegos en red has
jugado ultimamente? 50% juegos de carrera, 25% juegos de estrategia y 25% juegos de
deportes, en la pregunta 39 el 100% no juega en red, en la P40 ¢Sueles usar redes
sociales? 85.7% si usa redes y 12.5% no usa, en la, P41 ¢Puedes indicarnos que redes

sociales sueles utilizar? 85.5% Facebook y otras redes 12.5%.

Los datos obtenidos en la tabla 68 son los siguientes:

Los alumnos del 3ro de bachillerato responde a las, P37 ¢ Sueles usar internet para jugar
en red? 90% no juega, 10% si juega, en la P38 ¢Qué tipo de juegos en red has jugado
ultimamente? 50% juegos de rol, 50% juegos de estrategia, en la pregunta 39 el 100% no
juega en red, en la P40 ¢Sueles usar redes sociales? 100% si usa redes, en la, P41
¢,Puedes indicarnos que redes sociales sueles utilizar? 55.55% Facebook, 5.55% otras
redes, 16.66% His.

De todos los elementos que integran las TIC, sin lugar a dudas el mas poderoso y
revolucionario es Internet, que nos abre las puertas de una nueva era, que nos permite
desarrollar nuevas actividades, muchas de ellas enriguecedoras para nuestra

personalidad y forma de vida.

El Internet constituye una fuente de recursos de informacion y conocimientos compartidos
a escala mundial. Es también la via de comunicacibn que permite establecer la
cooperacion y colaboracion entre gran numero de comunidades y grupos de interés por

temas especificos, distribuidos por todo el planeta.

Por el contrario, también existen personas como Gomez del Castillo (2007) que defiende

la infinidad de posibilidades didacticas que los videojuegos.


http://www.monografias.com/trabajos14/personalidad/personalidad.shtml

5.4.69 Haz creado paginas web y con qué contenidos.

Tabla 69
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P42, P43, P50,P102,P103

P42 ¢Has
hecho alguna

Grupo 1: 7,a 8 afios

(Aplicado a 2do de bachillerato)

Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 3ro de bachillerato)

pagina Web o | Opcién F | % Pregunta Opcion. f %
algun blog? No 7 | 875 | P42 ¢Has hecho | No 8 |80
Sl 1 12,5 alguna  péagina | SI 2 20
Total 8 | 100 Web o algun | Total 10 | 100
blog?
P43 ¢(Con qué | Deportes 1 [3333 | P43 (Con qué | Misica 1 | 100
contenido? Juegos 1 | 33,33 | contenido? TOTAL 1 | 100
Historia Personal 1 33,33
TOTAL 3 100
Comprar algo 2 |15,38 Comprar algo 2 ]10,52
Dar informacion Chatear 3 15,78
personal 4 | 30,76 Dar informacion
P50 ¢Cuando Suscribirme 1 7.69 P50¢,Cuando personal 3 15,78
navegas ppr Acceder a una red | 1 7,69 navegas ppr Acceder aunared | 2 10,52
internet, segun social internet, segin | (<ol
t.us . padres Ver videos o fotos 1 7,69 tus padres (,gue Ver videos o fotos | 3 15,78
¢Sg§eg?1;?:e?’? Enviar mensajes 1 769 ﬁgigr,,no PUCAES ™No me prohiben 2 [10,52
P " | Jugar 2 15,38 ’ Colgar videos o | 1 5,26
fotos
No me prohiben 1 7,69 Enviar correos 1 5,26
TOTAL 13 | 100 Jugar 2 10,52
TOTAL 19 | 100
P102 ¢Dénde | En mi habitacion 8 30,76 | P102 Dénde | En mi habitacion 9 34,61
esta el | En la habitacion de | 5 19,23 | esta el televisor | En la habitacion | 1
televisor 0 | un hermano o televisores en | de un hermano 3,84
televisores en | En la habitacién de tu casa? En la habitacion | 7
tu casa? mis padres 4 15,38 de mis padres 26,92
Enlasaladeestar |7 | 26,92 En la sala de |7 |2692
estar
En la Cocina 2 7,69 En la cocina 2 7,69
TOTAL 26 | 100 TOTAL 26 | 100
P103 De lunes | Menos de una | 3 27,27 Menos de una |1 10
a viernes | hora P103 De lunes a | hora
¢Cuanto Entre una y dos 1 |9,09 viernes ¢Cuanto | Entre una hora y | 2 | 20
tiempo ves | Mas de dos horas 4 | 36,36 | tiempo ves | dos
diariamente la | Nolo sé 2 18,18 | diariamente la| Ma& de dos |5 50
televisibn  en television en | horas
casa? Nada 1 [9,09 |casa? No lo sé 2 |20
TOTAL 11 | 100 TOTAL 10 | 100

Fuente: Cuestionario 42 a la 103 preguntas, aplicado al 2do, y 3ro de Bachillerato

Elaboracién: Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma
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Los resultados obtenidos en la tabla N° 69, los estudiantes de 2do de bachillerato
responden lo siguiente:

En la pregunta 42 ¢Has hecho alguna pagina Web o algun blog? 87.5% noy 12.5% si ha
hecho, en la pregunta 43¢ con que contenidos? 33.33%deportes, 33.33% juegos, 33.33%
historia personal en la P50 ¢Cuando navegas por internet, segun tus padres ¢qué cosa
no puedes hacer? 30.76% dar informacién personal, 15.38% jugar, 15.38% comprar algo,
en la, P102 ¢ Dénde esta el televisor o televisores en tu casa? 30.76% en mi habitacién,
26.92% en la sala de estar, 15.38% en la habitacibn de mis padres, en la siguiente
pregunta, 103 De lunes a viernes ¢ Cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?,
36.36% mas de dos horas, 27.27% menos de una hora, 18.18% no lo sé.

Los resultados obtenidos, en la tabla N° 69 los alumnos de 3ro de bachillerato responden
lo siguiente:

En la pregunta 42 ¢(Has hecho alguna pagina Web o algin blog? 80% no y 20% si ha
hecho, en la pregunta 43¢;con que contenidos?, 100% musica, en la P50 ¢Cuando
navegas por internet, segun tus padres ¢qué cosa no puedes hacer? 15.78% chatear,
15.78%dar informacién personal, 10.52% comprar algo, en la, P102 ¢Do6nde esta el
televisor o televisores en tu casa? 34.71% en mi habitacion, 26.92% en la sala de estar,
26.92% en la habitaciéon de mis padres, en la siguiente pregunta, 103 De lunes a viernes
¢Cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?, 50% mas de dos horas, 20%
entre una horay dos, 20% no lo sé.

De acuerdo a los resultados obtenidos podemos decir los siguiente: aceptamos la realidad
acerca de esta "Revolucion Tecnolégica" que ha traido consigo muchos beneficios al
grado que no existan barreras para poder comunicarnos de una manera casi instantanea
con personas que estan del otro lado del mundo, el gran avance cientifico y tecnolégico
del cual hemos sido partes y hemos visto como ha ido creciendo a pasos agigantados,
nosotros como parte de la sociedad debemos de considerar todas las ventajas que tiene
para la vida diaria el uso de las nuevas TIC y por tal motivo debemos instruir a la juventud
y a la nifiez al uso adecuado del ordenador, telefonia movil e Internet, para que sean

utilizados de la mejor manera y no creen adicciones ni conductas negativas.



152

El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia La ludopatia es un tema que ya lleva
varios afos latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y
tema de gran interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran
cantidad de trabajos de investigacién y datos que podemos encontrar abordando este
tema. Pese a esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningun autor que aborde de
forma clara los factores que llevaran a un sujeto que podemos denominar jugador social a
ser un jugador patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras
exclusivamente”. (Martinez 2010)

V. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNDADES

5.5.70. Regulacion de las tecnologias
Primer Grupo

Tabla 70

P15, P16, P20,P24,

P15 Con el Grupo 1: 7,a 8 afios Grupo 2: 9 afios (Aplicado a 5to afio AEGB)
movil (Aplicado a 4to afio AEGB)
sueles.... Opcion F % Pregunta Opcion. f %
Hablar 8 | 33,33 | P15 Con el Hablar 13 | 38,23
Enviar mensajes 7 | 29,16 | movil Enviar mensajes 6 17,64
Jugar 8 | 33,33 | sueles.... Jugar 11 | 32,35
Navegar 1 4,16 Otras cosas 4 11,76
Total 24 | 100 Total 34 100
P16 ¢;Con Con mi madre 9 | 34,61 | P16 ¢Con Con mi madre 12 34,28
quién sueles Con mi padre 7 | 26,92 | quién sueles Con mi padre 12 34,28
comunicarte | Con mis hermanos 3 | 11,53 | comunicarte? | Con mis hermanos 4 11,42
? Con otros familiares 2 7,69 Con otros familiares 5 14,28
Con los amigos/as 5 119,23 Con los amigos/as 2 571
TOTAL 26 | 100 TOTAL 35 100
Solo 4 | 23,52 Solo 2 10
Con mi madre 5 | 29,41 Con mi madre 4 20
Con mi padre 2 | 11,76 Con mi padre 4 20
P20 ¢Con Con mis hermanos 4 | 23,52 | P20 ¢Con Con mis hermanos 8 40
quién sueles [ Con los Amigos 1 | 5,88 | quién sueles [ Con los Amigos 1 5
jugar? Con otras personas 1 | 5,88 |lugar? Con otras personas | 1 5
ded
TOTAL 17 100 TOTAL 20 100
Ordenador Portatil 5 | 20,83 Ordenador Portatil 8 7,69
P24De la Impresora 3 12,5 | P24De la Impresora 12 | 11,58
siguiente Scanner 1 | 4,17 | siguiente lista | Scanner 8 7,69
lista de de cosas Web Can 2 1,92
cosas Web Cam 1 | 4,17 | selecciona MP3/MP4/iPod 4 | 384
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selecciona MP3/MP4/iPod 2 8,33 | todas Cémara de fotos 8 7,69
todas aquellas que Digital
aquellas que tengas en Céamara de video 8 7,69
tengas en casa digital
casa Céamara de fotos 11 | 45,83 Television de pago 9 8,65
Digital
Camara de video 1 4,17 Equipo de musica 15 | 14,42
digital Teléfono fijo 4 3,84
DVD 17 | 16,34
Disco duro 8 7,69
multimedia
TOTAL 24 | 100 Ningunas de Estas 1 0,96
TOTAL 104 100

Fuente: Cuestionario 15a la 24 preguntas, aplicado 4to afio AEGB y 5to afio AEGB:
Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Datos obtenidos en la tabla N° 70, los alumnos de 4to de bésica responden lo siguiente:
P15 ¢Con el mévil sueles? 33.33% hablar, 33.33% jugar, 29.16% enviar mensajes, en la
P16 ¢Con quién sueles comunicarte? 34.64% con su madre, 26.92% con su padre,
19.23% con sus amigos, en la P20 ¢Con quién sueles jugar? 29.41% juega con su
madre, 23.52% s0l0.23.52% con sus hermanos, en la siguiente pregunta 24, De la
siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa, 45,83% tienen

camara de fotos digital, 20,83% ordenador portatil, 12,5% impresora.

Datos obtenidos en la tabla N° 70, los alumnos de 5to de bésica responden lo siguiente:
P15 ¢Con el movil sueles? 38.23% hablar, 32.35% jugar, 17.64% enviar mensajes, en la
P16 ¢Con quién sueles comunicarte? 34.28% con su madre, 34.28% con su padre,
14.28% con otros familiares, en la P20 ¢Con quién sueles jugar?20% juega con su
madre, 20% padre.40% con sus hermanos, en la siguiente pregunta, 24 De la siguiente
lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa, 14.42% equipo de musica,
16.34% DVD, 11.53% impresora.

Como se observa en los resultados de la tabla, la telefonia mévil también la utilizan para
comunicarse con sus amigos y familiares por medio de llamadas y de los mensajes cortos
y con la nueva metodologia de escritura (SMS) con la cual nace una nueva forma de

comunicarse con simbolos, abreviaciones de las palabras y tonos e imagenes.
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Los teléfonos moviles o celulares han venido a generar un gran mercado para las
empresas prestadoras de este servicio, a través de la moda de comunicacién, donde
todos debemos traer un teléfono movil, los jovencitos caen en la mercadotecnia que se le
esta dando a esta tecnologia y son grandes consumidores de las tarjetas telefonicas para

poder comprar informacién, tiempo aire y la conexion a la Internet.

El entorno educativo debe fortalecer el desarrollo, no solo del conocimiento sino también,
del desarrollo social y familiar, y contribuir a mejorar dichas relaciones El tipo de
informacién disponible y de interés de los alumnos; los diferentes tipos de interaccién y las
nuevas ofertas tecnolégicas; la colaboracion familiar e institucional, este debe reunir
varias condiciones: “la nueva informacién debe relacionarse de modo no arbitrario y

sustancial”’3 (Hanesian, 198
V. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNDADES
5.5.71 Regulacion de las tecnologias

Segundo Grupo

Tabla 71
P51, P52, P53,

P51 Cuando Grupo 2: 10-14 afos Grupo 2: 10-14 afios
utilizas (Aplicado a 8vo de AEGB) (Aplicado 9no AEGB)
internet Opcion F % Pregunta Opcion. f %
¢Como te Un principiante 3 | 33,33 | P51 Cuando Un principiante 2 | 66,66
consideras Tengo un nivel 5 | 55,55 | utilizas internet | Tengo un nivel 1 | 3333
respecto ala | _medio ¢Cémo te medio
gente que esta [ \inivel es 1 | 11,11 | consideras Mi nivel es 0 0
atu alrededor? | ayanzado respecto ala avanzado

Soy todo un experto | 0 0 gente que estd | Soy todo un experto | 0 0

Total 9 | 100 | atualrededor? [ Total 3 | 100

Poco 7 70 Nada 1 12,5
P52Estas de Bastante 2 20 P52Estas de Poco 5 62,5
acuerdo con la | Mucho 1 10 acuerdo con la | Bastante 1 12,5
siguiente frase | TOTAL 10 100 | siguiente frase | Mucho 1 12,5
“Internet es “Internet es TOTAL 8 100
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atil, ahorra util, ahorra

tiempoy tiempo y

facilita la facilita la

comunicacién comunicacién

P53Sefiala Nada 3 30 P53Sefiala Nada 5 62,5
cuando estés Poco 4 40 cuando estés Poco 1 12,5
de acuerdo Bastante 2 20 | de acuerdo con | Bastante 1| 125
con la Mucho 1 10 | lasiguiente Mucho 1| 125
siguiente frase | TOTAL 10 | 100 | frase “Internet [ TOTAL 8 100
“Internet puede hacer

puede hacer que alguien se

que alguien se enganche”

enganche”

Fuente: Cuestionario51 a la 53 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:

Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla N° 71 son los siguientes:

En la pregunta, 51 Cuando utilizas internet ¢ Como te consideras respecto a la gente que
esta a tu alrededor? 55.55% tiene un nivel medio, 33.33% un principianta, 11.11% tiene
un nivel avanzado, en la P52Estas de acuerdo con la siguiente frase “Internet es util,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion 70% poco, 20% bastante, 10% mucho, en la
pregunta 53, 40% poco, 30% nada,20%.bastante,10% mucho,

En la tabla N° 71 son los siguientes:

En la pregunta, 51 Cuando utilizas internet ¢ Cémo te consideras respecto a la gente que
estd a tu alrededor? 33.33% tiene un nivel medio, 66.66% un principianta, , en la P
52Estas de acuerdo con la siguiente frase “Internet es util, ahorra tiempo y facilita la
comunicacion 66% poco,12.5% bastante, 12.5% mucho, en la pregunta 12.5% poco,
62.5% nadal2.5%.bastante,12.5% mucho.

En la informacién obtenida en las tabla, podemos observar que la mayoria de los
encuestados al ingresar al internet utiliza el chat y el mensajes lo cual nos hace ver los
peligros a los que esta expuesta nuestra juventud los cuales son multiples, como por
ejemplo los vicios, précticas desleales a los principios de las personas, el ver a la
computadora como una forma de socializacion; que si lo es, pero es impersonal, no se
tiene el contacto frente a frente con las personas y esto puede afectar los niveles de las

relaciones sociales, ya que los jovenes al hacer uso de los llamados “chats" pueden
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crearse una personalidad diferente a la de ellos mismos y escenificar escenarios que no
existen en sus vidas, esto puede llegar a causar un conflicto interno de personalidad.

La demanda de las TIC, depende directamente del mercado de consumo, de la oferta y de
la demanda de tecnologia, “En este lugar de la web le ofrece diversos recursos para
trabajar con sus alumnos y alumnas sobre el uso que hacen del teléfono mévil. Algunos
de ellos, sobre todo los audiovisuales, ya estaban en Internet y lo que hemos hecho ha
sido organizarlos y presentarlos formando parte de un todo. En otros casos, los hemos

creado nosotros mediante paginas WEB:” “La Generacién Interactiva en Espana” (2009) y

“La Generacion Interactiva en Iberoamérica” (2008),
5.5.72 Qué importancia le das ala comunicacion.

Tabla72

P63, P64, P65,P,66

P63 ¢Con Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
que (Aplicado a 8vo de AEGB) Aplicado 9no AEGB)
personas Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
sueles Con mi madre 6 | 21,42 | P63 ¢(Con que | Con mi madre 0 0
comunicarte | Con mi padre 6 | 21,42 | personas Con mi padre 3 30
mas con el Con mis hermanos 4 | 14,28 | sueles Con mis hermanos 1 10
movil? Con mis familiares 3 | 10,71 | comunicarte | Con mis familiares 3 30
Con mis amigos 4 | 14,28 més'con el Con mis amigos 2 20
Con mi novia 5 | 17,85 | movil? Con mi novia 1 10
Total 28 | 100 Total 10 100
P64Si me Mi vida cambiaria a 3 | 33,33 | P64Si me Mi vida cambiaria a 1 14,28
quedara dos peor quedara dos mejor
semanas sin No pasaria nada 6 | 66,66 | semanas sin Mi vida cambiaria a 1 14,28
movil movil peor
TOTAL 9 100 No pasaria nada 5 71,42
TOTAL 7 100
P65 No 5 | 55,55 | P65 No 5 71,42
¢ Discutes Si 4 | 44,44 | ¢Discutes Si 2 28,57
con tus TOTAL 9 100 | contus TOTAL 7 100
padres por el padres por el
uso que uso que
haces del haces del
movil? movil?
Por el tiempo que lo 2 50 Por el tiempo que lo 0 0
P66 ¢Por qué | uso P66 ¢Por qué | uso
motivos? Por el momento del 1 25 motivos? Por el momento del 1 50
dia en que lo uso dia en que lo uso
Por el gasto que hago | 1 25 Por el gasto que 1 50
hago
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| TOTAL [ 4 ] 100 ] | TOTAL | 2 ] 100 |

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:

Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla 72, tenemos loe siguientes resultados:

Los estudiantes encuestados responde a la P63 ¢ Con que personas sueles comunicarte
mas con el movil?21.42% con su padre, 21.42% con su madre, 14.28% con hermanos y
14.28% con amigos, en la, P64 Si me quedard dos semanas sin movil, 66.66% no
pasaria nada, 33.33% mi vida cambiaria a peor, en la siguiente pregunta, 65 ¢ Discutes
con tus padres por el uso que haces del moévil? 55.55% no y 44.44% si, el 50% discuten
por el tiempo que usan, el 25% por el momento y 25% por el gasto que hacen.

En la tabla 72, tenemos loe siguientes resultados:

Los estudiantes encuestados responde a la P63 ¢Con que personas sueles comunicarte
mas con el mévil?30% con su padre, 30% con mis familiares, 10% con hermanos y 20%
con amigos, en la, P64 Si me quedara dos semanas sin movil, 71.42% no pasaria nada,
14.28% mi vida cambiaria a peor, 14.28% mi vida cambiaria a mejor, en la siguiente
pregunta, 65 ¢Discutes con tus padres por el uso que haces del movil? 71.42% no y

28.57% si, el 50% por el momento del dia y 50% por el gasto que hacen.

De la informacién contenida en las tablas deducimos que para la mayoria de los
encuestados no repercutiria en nada el hecho de no tener un mévil ya que los jévenes lo
utilizan mayoritariamente para quedar con los amigos, hacer fotos o enviar mensajes,
para jugar, descargar musica.

Las nuevas tecnologias audiovisuales tienen, como hemos visto, muchos aspectos
positivos, pero también tienen aspectos negativos. El reto es educar a nifios Y
adolescentes para que aprendan a hacer un uso adecuado de ellas, sin demonizarlas”
(Garcia 2009)



5.5.73 En que momentos apagas tu teléfono.

158

Tabla 73
P67, P68, P69
P67 ¢Te Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
castigan o (Aplicado a 8vo de AEGB) Aplicado 9no AEGB)
te premian Opcion F % Pregunta Opcion. f %
coneluso | No 9 | 100 | P67 ¢Te no o] o
del movil? Si castiganote | sj 3| 100
Total 9 | 100 | premiancon | Total 3] 100
el uso del
movil?
P68 ¢ En Cuando estoy en clase 6 | 54,54 | P68 ¢En cual Cuando estoyenclase | 5| 62,5
cual de Cuando estoy 2 | 18,18 | de estas
estas estudiando situaciones
situaciones | No lo apago nunca 3 | 27,27 | apagas el Cuando estoy 2| 25
apagas el movil? estudiando
movil? TOTAL 11 | 100 No lo apago nunca 1] 125
TOTAL 8| 100
P69 Nunca 3 | 33,33 | P69 ¢ Sueles Nunca 2| 28,57
JSueles Algunos dias 5 | 55,55 | recibir Algunos dias 4| 57,14
recibir Todos los dias 1 | 11,11 | mensajes 0 Casi todos los dias 1| 14,28
mensajes o Ilamadas de
llamadas TOTAL 9 100 | noche TOTAL 7| 100
de noche cuando ya
cuando ya estas en la
estas en la cama?
cama?

Fuente: Cuestionario 67 a la 69 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:

Teresa de Jesus Balcézar y Gloria Esperanza Curipoma

Los estudiantes encuestados de 8vo de basica responde a la pregunta P67 ¢ Te castigan

0 te premian con el uso del movil? Y los resultados son los siguientes: el 100% no le

castigan, en la, P68 ¢En cudl de estas situaciones apagas el movil?54.54% apagan

cuando estan en clase. 27.27% no lo apaga nunca, 18.18% cuando esta estudiando, en

la siguiente pregunta los alumnos contestan P69 ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de

noche cuando ya estds en la cama?55.55% algunos dias, 33.33% nunca, 11.11% todos

los dias.

Los estudiantes encuestados de 9no de béasica responde a la pregunta P67 ¢ Te castigan

o te premian con el uso del mévil? Y los resultados son los siguientes: el 100% si le

castigan, en la, P68 ¢ En cudl de estas situaciones apagas el movil?62.5% apagan cuando
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estan en clase. 12.5% no lo apaga nunca, 25% cuando esta estudiando, en la siguiente
pregunta los alumnos contestan P69 ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche
cuando ya estas en la cama?57.14% algunos dias, 28.57% nunca, 14.28% casi todos los
dias.
En la informacién obtenida en las tabla, podemos observar que la mayoria de los
encuestados a través del mévil utiliza el chat y el mensajes lo cual nos hace ver los
peligros a los que esta expuesta nuestra juventud los cuales son mdltiples, como por
ejemplo los vicios, practicas desleales a los principios de las personas, el ver al movil
como una forma de socializacion; que si lo es, pero es impersonal, no se tiene el contacto
frente a frente con las personas y esto puede afectar los niveles de las relaciones
sociales, ya que los jévenes al hacer uso de los llamados "chats" pueden crearse una
personalidad diferente a la de ellos mismos y escenificar escenarios que no existen en
sus vidas, esto puede llegar a causar un conflicto interno de personalidad.
Jordi Alvarez (2009) Nos indica que la nueva tecnologia ha incrementado muchas
herramientas las mismas que causan dafio especialmente en la salud. Incrementan el
potencial de peligro que pueden ocasionar graves consecuencias en los estudiantes que
pasan demasiado tiempo frente a ellos, los estudiantes se vuelven agresivos porque no
quieren dejar sus vicios. Ademas, conviene recordar también que las nuevas tecnologias
como Internet, la telefonia mévil y los videojuegos tienen un enorme potencial, en un
sentido tanto positivo como negativo y por tanto, nos enfrentamos a nuevos riesgos y
nuevas oportunidades que precisan ser identificadas y estudiadas.
5.5.74 Te controlan tus padres cuando estas frente a las pantallas.

Tabla 74

P92, P93, P94,P95

P92 ¢Cémo Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios

lo consigues (Aplicado a 8vo de AEGB) Aplicado 9no AEGB)

tu juego? Opcion F % Pregunta Opcion. f %
Descargandolos de 1 20 P92 ;Cémo lo | Los grabo de un 1 100
internet consigues tu | amigo
Los grabo de un 3 60 juego?
amigo
Los compro en la 1 20 Total 1 100
tienda o en la calle
Total 5 100

P93 ;Con Juego solo 4 50 P93 ¢;Con Juego solo 2 50
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quién sueles | Con mi madre 1 12,5 | quién sueles Con los amigos/as 2 50
Jugar? Con los amigos/as 3 37,5 | Jugar? 0 0
TOTAL 8 100 TOTAL 4 100
No 6 75 No 3 75
P94 Si 2 25 P94 Si 1 25
¢Discutes TOTAL 8 100 | ¢Discutes TOTAL 4 100
con tus con tus
padres por el padres por el
uso que uso que
haces de los haces de los
videojuegos? videojuegos?
Por el tiempo que 1 50 Por el tiempo que 1 100
P95 ¢Por qué | paso jugando P95 ¢Por qué | paso jugando
motivos? Por el tipo de 1 50 motivos? TOTAL 1 100
juegos
TOTAL 2 100

Fuente: Cuestionario 92 a la 95 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:
Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

Los datos obtenidos en la tabla N°74 son los siguientes:

En la pregunta P92 ¢(Cbémo lo consigues tus juegos? Los alumnos de 8vo de basica
responden, 60% los graben de un amigo, 20% lo descargan de internet y el 20% lo
compran en la calle, P93 ¢Con quién sueles Jugar?50% juegan solos, 37.5% con los
amigos, 12.5% con su madre, P94 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los
videojuegos? 75% no discuten, 25% si lo discuten, P95 ¢ Por qué motivos? 50% por el tipo

de juego y 50% por el tiempo que pasa jugando.

Los datos obtenidos en la tabla N°74 son los siguientes:

En la pregunta P92 ;Como lo consigues tus juegos? Los alumnos de 9no de basica
responden, 100% los graben de un amigo, P93 ¢Con quién sueles Jugar? 50% juegan
solos, 50% con los amigos, P94 ¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los
videojuegos? 75% no discuten, 25% si lo discuten, P95 ¢Por qué motivos? 100% por el
tiempo que pasa jugando.

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla podemos decir lo siguiente: el uso de la red
es para la mayoria de nuestros alumnos, una instancia de entretenimiento mas que una
puerta de acceso al saber. Como tantas veces se ha dicho, este enfoque parcial del uso
gue se hace de la web, es uno de los aspectos que deberian revertirse desde los

proyectos de Nuevas Tecnologias. No porque sea inadecuado ver a la red como un
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espacio para el esparcimiento o la interaccién social, sino simplemente porque la red es

mucho mas que eso.

“Los adictos son personas que hacen un uso intenso y frecuente de la red, en términos

de numeros de dias por persona y duracién de cada sesion, Son mas susceptibles de

personas con trastornos de personalidad, tales como timidez y la falta de control” ( Garcia

2009)

5.5.75 Tus padres si sabe con qué videojuegos vas a jugar.

Tabla 75
P96, P97, P99

P96 ¢ Te Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
premian o (Aplicado a 8vo de AEGB) Aplicado 9no AEGB)
castigan Opcion F % Pregunta Opcion. f %
con los No 2 | 25 [P96.Te No 1] 25
videos Si 5 | 62,5 | premiano Si 1 25
juegos? No lo sé 1 | 12,5 | castigancon | Nolo sé 2 50

Total 8 | 100 | los videos Total 4 | 100

juegos?

P97 ¢Saben | No 11 | 100 | P97 ¢(Encudl | No 8 100
tus papas Si de estas Si
de qué van situaciones
los video TOTAL 11 100 apagas el
juegos con movil? TOTAL 8 100
los que
juegan?
P99 Nunca 3 | 33,33 | P99 ¢Sueles Nunca 2 | 28,57
¢Sueles Algunos dias 5 | 55,55 | recibir Algunos dias 4 | 57,14
recibir Todos los dias 1 | 11,11 | mensajes o Casi todos los dias 1 | 14,28
mensajes 0 Ilamadas de
llamadas TOTAL 9 | 100 | noche TOTAL 7 | 100
de noche cuando ya
cuando ya estas en la
estas en la cama?
cama?

Fuente: Cuestionario 96 a la 99 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:

Teresa de Jesus Balcézar y Gloria Esperanza Curipoma.
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En la tabla N° 75 tenemos los siguientes resultados:

En la P96 ¢ Te premian o castigan con los videos juegos? 62.5% dicen que si, 25% dice
gue no, 12.5% responden no lo sé, en la P97 ¢Saben tus papas de qué van los video
juegos con los que juegan? 100% dicen que no, en la P99 ¢Sueles recibir mensajes o
llamadas de noche cuando ya estas en la cama? 55.55% algunos dias, 33.33% nunca,
11.11% todos los dias.

En la tabla N° 75 tenemos los siguientes resultados:

En la P96 ¢Te premian o castigan con los videos juegos? 25% dicen que si, 25% dice
que no, 50% responden no lo sé, en la P97 ¢(Saben tus papas de qué van los video
juegos con los que juegan? 100% dicen que no, en la P99 ¢Sueles recibir mensajes o
llamadas de noche cuando ya estas en la cama? 14.28% algunos dias, 28.57% nunca,
57.14% todos los dias.

En este tabla los estudiantes, no tienen problema con sus padres, no reciben castigos, ni
tampoco saben con qué juegos y con quien juegan sus hijos, los docentes, padres de
familia y comunidad, deben conocer sus pro y sus contras que traen consigo los juegos,
muchas veces dafian la mente del estudiante, lo hace agresivo, por eso los padres deben
ser amigos de sus hijos, y conocer lo que hacen sus hijos, y adonde y con quien van.

Es necesario recordar que el uso abusivo de internet ha ocasionado nuevas patologias
psicosociales, tanto en nifios como en adultos, siendo los perfiles psicolégicos de los

adictos similares a los que sufren adiccion a la television y los videojuegos (Garcia 2009).

5.5.76 En qué lugar lo tienen ubicado el televisor.
Tabla 76

P102, P111, P114

P102 ;Do6nde Grupo 2: 10-14 afios Grupo 2: 10-14 afios
ésta el (Aplicado a 8vo de AEGB) Aplicado 9no AEGB)
televisor o Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
televisores En mi habitacién 10 | 35,7 | P102 ;Dénde En mi habitacion 4 50
en tu casa? En la habitacibn de | 3 | 10,7 | éstael En la habitacién de 1 12,5
un hermano televisor o un hermano
En la habitacién de 6 | 21,4 televisores en En la habitacion de 2 25
mis padres tu casa? mis padres.
En la sala de estar 6 | 21,4 En la sala de estar 1 12,5
En la cocina 3 | 10,7 En la cocina 0 0
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En un cuarto de 0|0 En un cuarto de 0 0
juegos juegos
Total 28 | 100 Total 8 100
P111 Yo mismo 7 70 P111 ¢Cuando Yo mismo 5 62,5
¢Cuando ves | Mipadre 2 20 | vesla Mi madre 1 12,5
la television Entre todos los 1 10 | television en Entre todos los 2 25
en familia negociados familia ¢ Quién negociados
¢Quién Total 10 | 100 decide que Total 8 | 100
decide que programa
programa mirar?
mirar?
P114 ¢De Peliculas 8 | 38,09 | P114 ¢De qué Peliculas 6 60
qué tipo? Dibujos animados 1 4,76 | tipo? Dibujos animados 1 10
Series 6 | 28,57 Series 1 10
Documentales 1 4,76 Noticias 1 10
Noticias 2 9,52 Reality Shows 1 10
Programas 2 9,52 TOTAL 10 100
Reality Shows 1 4,76
TOTAL 21 100

Fuente: Cuestionario 102 a lal14 preguntas, aplicado 8vo afio AEGB y 9no afio AEGB:
Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En la tabla N° 76, tenemos los siguientes resultados:

Los estudiantes de 8vo de basica responden a la P102 ¢Dénde ésta el televisor o
televisores en tu casa? 35.7% en mi habitaciéon, 21.4% en la sala de estar, 21.4% en la
habitacion de mis padres, 10.7% en la cocina, en la P111 ¢ Cuando ves la televisién en
familia ¢ Quién decide que programa mirar?70% yo mismo,20% mi padre,10% entre todos
lo negociamos, en la siguiente P114 ¢De qué tipo? 38.9% peliculas, 28.5% series, 9.52%

noticias.

En la tabla N° 76, tenemos los siguientes resultados:

Los estudiantes de 9no de basica responden a la P102 ¢Dénde ésta el televisor o
televisores en tu casa? 50% en mi habitacion, 12.5% en la sala de estar, 25% en la
habitacion de mis padres, 12.5% en la habitacién de un hermano,, enla P111 ;Cuando
ves la television en familia ¢ Quién decide que programa mirar? 62.5% yo mismo, 12.5%
mi madre, 25% entre todos lo negociamos, en la siguiente P114 ¢De qué tipo? 60%
peliculas, 10% series, 10% noticias.

Las nuevas tecnologias han llegado a ser un pilar fundamental dentro de la educacion, el

computador vy el Internet llego a nuestro pais a mediados de la década de los noventa,
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los mismos que en la actualidad son considerados muy importantes dentro de la
educacién. Por lo que se debe priorizar en su buen uso, a fin de que el mismo no

constituya un efecto negativo en nuestra sociedad como:

El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia es un tema que ya lleva varios afios
latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y tema de gran
interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran cantidad de
trabajos de investigacion y datos que podemos encontrar abordando este tema. Pese a
esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningun autor que aborde de forma clara los
factores que llevaran a un sujeto que podemos denominar jugador social ser un jugador

patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.

(Martinez 1. f., 2010)
V. REDES SOCIALES, RIESGOS Y OPORTUNDADES

5.5.77 Regulacion de las tecnologias

Tercer Grupo

Tabla 77
P51, P52, P53,

P51 Cuando Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
utilizas (Aplicado a 2do de bachillerato) (Aplicado a 3er de bachillerato)
internet Opcion F % Pregunta Opcion. f %
¢Como te Un principiante 4 50 | P51 Cuando Un principiante 2 20
consideras Tengo un nivel 2 25 | utilizas internet | Tengo un nivel 4 40
respecto ala | _medio ¢Como te medio
gente que esta | i nivel es 2 25 | consideras Soy todo un experto | 4 40
atu alrededor? avanzado respecto ala

Total 8 | 100 | gentequeesta | Total 10 | 100

atu alrededor?

Poco 3 30
P52Estas de Bastante 5 50 P52Estas de Poco 5 | 45,45
acuerdo con la | Mucho 2 20 acuerdo con la | Bastante 3 | 27,27
siguiente frase | TOTAL 10 100 | siguiente frase | Mucho 3 | 27,27
”Internet es ”Internet es TOTAL 11 | 100
atil, ahorra atil, ahorra
tiempo y tiempo y
facilita la facilita la
comunicacién comunicacién
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P53Sefiala Nada 2 20 P53Sefiala Nada 3 | 27,27
cuando estés Poco 7 70 cuando estés Poco 5 | 45,45
de acuerdo Bastante 1 10 | de acuerdo con | Mucho 3 | 27,27
con la TOTAL 10 [ 100 | lasiguiente TOTAL 11 | 100
siguiente frase frase “Internet

“Internet puede hacer

puede hacer que alguien se

que alguien se enganche”

enganche”

Fuente: Cuestionario 51 a la 53 preguntas, aplicado al2dode bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla N° 77 tenemos los siguientes resultados.

Los Estudiantes de 2do de bachillerato responden a la pregunta 51 Cuando utilizas
internet ¢Como te consideras respecto a la gente que estd a tu alrededor? 50% un
principiante, 25% tengo un nivel medio, 25% tengo un nivel avanzado, en la P52Estas de
acuerdo con la siguiente frase “Internet es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacion”
50% esta de acuerdo bastante, 30%poco, 20% mucho, en la siguiente P53Sefiala cuando
estés de acuerdo con la siguiente frase “Internet puede hacer que alguien se

enganche”70% poco, 20% nada, 10% bastante.

En la tabla N° 77 tenemos los siguientes resultados.

Los Estudiantes de 2do de bachillerato responden a la pregunta 51 Cuando utilizas
internet ¢Como te consideras respecto a la gente que estd a tu alrededor? 20% un
principiante, 40% tengo un nivel medio, 40% tengo un nivel avanzado, en la P52Estas de
acuerdo con la siguiente frase “Internet es util, ahorra tiempo y facilita la comunicacién”
27.27% estd de acuerdo bastante, 45.45%po0co0,27.27% mucho, en la siguiente P
53Sefala cuando estés de acuerdo con la siguiente frase “Internet puede hacer que
alguien se enganche”.45.45% poco,27.27% nada, 27.27% mucho.

Cémo lo habiamos sefialado anteriormente la mayoria de los encuestados utiliza el
internet mas para fines de ocio que para fines académicos, como podemos observar en la
tablaal internet mas se lo utiliza para juegos y para descargar musica. De ahi la necesidad
de un profesorado preparado en incorporar a las TIC en la ensefianza de los alumnos y
sobre todo de orientarlos para el uso adecuado en las nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacion.
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Las nuevas tecnologias que existen en la actualidad presentan muchos riesgos en los

estudiantes especialmente en edades comprendidas entre 6 a 18 afos, porque pasan

mucho tiempo frente a las pantallas, viviendo en muchos de los casos adiccion a

diferentes entretenimientos como: videojuegos, Internet, celulares ,etc.(Fernandez, foros

de generaciones Interactivas)

5.5.78 Qué valor tiene en tu vida la comunicacion.

Tabla 78

P63, P64, P65,P,66

P63 ¢ Con Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
que (Aplicado a 2do de bachillerato) (Aplicado a 3er de bachillerato)
personas Opcion F % Pregunta Opcion. f %
sueles Con mi madre 4 | 14,28 | P63 ¢Con que | Con mi madre 7 25
comunicarte | Con mi padre 4 | 14,28 | personas Con mi padre 8 28,57
mas con el Con mis hermanos 5 | 17,85 | sueles Con mis hermanos 3 | 1071
movil? Con mis familiares 4 | 14,28 | comunicarte | Con mis familiares 2 7,14
Con mis amigos 6 | 21,42 | mas con el Con mis amigos 3 [1071
Con mi novia 5 | 17,85 | movil? Con mi novia 5 17,85
Total 28 | 100 Total 28 100
P64Si me Mi vida cambiaria a 2 20 P64Si me
quedard dos | mejor gquedara dos
semanas sin | Mi vida cambiaria a 1 10 semanas sin Mi vida cambiaria a 1 10
movil peor movil peor
No pasaria nada 7 70 No pasaria nada 9 90
TOTAL 10 100
TOTAL 10 | 100
P65 No 5 50 P65 No 9 90
¢Discutes Si 5 50 ¢Discutes Si 1 10
con tus TOTAL 10 100 con tus TOTAL 10 100
padres por el padres por el
uso que uso que
haces del haces del
movil? movil?
Por el tiempo que lo 4 | 57,14 Por el tiempo que lo 1 50
P66 ¢Por qué | uso P66 ¢Por qué | uso
motivos? Por el gasto que hago | 3 | 42,85 | motivos? Por el gasto que 1 50
hago
TOTAL 7 100 TOTAL 2 100

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado al 2do de bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla N° 78 tenemos loe siguientes resultados:
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Los alumnos de 2do bachillerato del colegio San Fernando responden a la P 63 ¢Con
gue personas sueles comunicarte mas con el movil? 21.42% se comunican son sus
amigos, 10.71% con sus hermanos, 14.28% con su madre, 28.57% con su padre, 17.85%
con su novia, en la siguiente pregunta P64Si me quedara dos semanas sin mévil ¢qué
pasaria? 70% no pasaria nada, 20% mi vida cambiaria a mejor 10% mi vida cambiaria a
peor en la P65 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del movil? 50% si y 50%
no discuten con sus padres, P66 ¢ Por qué motivos? 57.14% por el tiempo que lo uso,

42.85% por el gasto que hago.

En la tabla N° 78 tenemos loe siguientes resultados:

Los alumnos de 2do bachillerato del colegio San Fernando responden a la P 63 ¢Con
gue personas sueles comunicarte mas con el movil? 21.42% se comunican son sus
amigos, 17.85% con sus hermanos, 25% con su madre, 14.28% con su padre, 17.85%
con su novia, en la siguiente pregunta P64Si me quedara dos semanas sin mévil ¢qué
pasaria? 90% no pasaria nada, 10% mi vida cambiaria a peor en la P65 ¢ Discutes con
tus padres por el uso que haces del movil? 10% siy 90% no discuten con sus padres, P66
¢ Por qué motivos? 50% por el tiempo que lo uso, 50% por el gasto que hago.

De la informacion contenida en las tablas deducimos que para la mayoria de los
encuestados no repercutiria en nada el hecho de no tener un mévil ya que los jévenes lo
utilizan mayoritariamente para quedar con los amigos, hacer fotos o enviar mensajes,

para jugar, descargar muasica.

“El ser humano es un ser social que debe estan en relacion con los demas, no es un ser
materializado para que solo este en contacto con los recursos tecnoldgicos todo el
tiempo, sino que tiene que despertar el interés de estar en unién con sus semejantes”
(Blanca Tornero 2010)
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5.5.79 En que momentos apagas tu mévil.

Tabla 79
P67, P68, P69

P67 ¢ Te Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
castigan o (Aplicado a 2do de bachillerato) (Aplicado a 3er de bachillerato)
te premian Opcion F % Pregunta Opcion. f %
con el uso No 7 70 P67 (Te No 9 90
del movil?  [Tgj 3 30 | castiganote | si 1 10

Total 10 | 100 | premiancon | Total 10 | 100

el uso del
movil?
P68¢En Cuando estoy en clase 5 | 38,46 | P68¢EN cuél Cuando estoy en clase 3 | 23,07
cual de Cuando estoy 2 | 15,38 | de estas Cuando estoy 2 | 15,38
estas estudiando situaciones estudiando
situaciones | Cuando estoy con la 1| 7,69 | apagas el Cuando estoy con la 1| 7,69
apagas el familia movil? familia
movil? Cuando estoy 1| 7,69
durmiendo

Cuando estoy 1 7,69 No lo apago nunca 6 | 46,15

durmiendo

No lo apago nunca 4 | 30,76 TOTAL 13 100

TOTAL 13 100
P69¢ Sueles | Nunca 1 10 P69¢ Sueles
recibir Algunos dias 5 50 recibir Algunos dias 8 80
mensajes 0 | Casi Todos los dias 3 30 mensajes o Casi todos los dias 2 20
llamadas Todos los dias 1 10 llamadas de
de noche TOTAL 10 | 100 | noche TOTAL 10 | 100
cuando ya cuando ya
estas en la estas en la
cama? cama?

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado al 2do de bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de Jesus Balcézar y Gloria Esperanza Curipoma

Los estudiantes encuestados de 2do de bachillerato responde a la pregunta P67 ¢(Te

castigan o te premian con el uso del mévil? Y los resultados son los siguientes: el 70% no

le castigan y el 30% si le castigan, en la, P68 ¢En cudl de estas situaciones apagas el

movil? 38.46% apagan cuando estdn en clase. 30.76% no lo apaga nunca, 15.38%

cuando esta estudiando, en la siguiente pregunta los alumnos contestan P69 ¢ Sueles

recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?50% algunos dias,

10% nunca, 30% casi todos los dias.
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Los estudiantes encuestados de 3ro de bachillerato responde a la pregunta P67 ¢Te
castigan o te premian con el uso del mévil? Y los resultados son los siguientes: el 90% no
le castigan, y 10% si lo castigan, en la, P68 ¢En cudl de estas situaciones apagas el
movil? 23.07% apagan cuando estan en clase 46.15% no lo apaga nunca, 15.38% cuando
esta estudiando, en la siguiente pregunta los alumnos contestan P69 ¢Sueles recibir
mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?80% algunos dias, 20% casi
todos los dias.
Los alumnos de 2do y 3ro de bachillerato, estan al dia con la tecnologia, no dejan pasar
nada por alto lo que le ofrecen las pantallas, como nos damos cuenta que sus padres no
les controlan mucho, ya son jovenes que toman sus decisiones por si solos, ellos saben
cuando lo apagan su movil, ya que ese es su medio muy importante en su vida diaria,
para comunicarse con sus familiares, amigos, novios, etc.
El conocimiento tiene un principio sensorial, en la época feudal se desarroll6 un
racionalismo teoldgico, el conocimiento es parte del espiritu humano iluminado por Dios,
en la época moderna el conocimiento es una disciplina se desarrolla la teoria del
conocimiento humano sobre la certeza del mismo dada por John Locke
5.5.80 Te causan problema por el tiempo que juegas.

Tabla 80

P92, P93, P94,P95

P92 ¢;Cémo Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
lo consigues (Aplicado a 2do de bachillerato) (Aplicado a 3er de bachillerato)
los juegos? Opcidn F % Pregunta Opcion. f %
Descargandolos de 1 | 33,33 | P92 (COomo lo | Los compro en la 1 100
internet consigues los | tienda o en la calle
Los grabo de un 1 | 33,33 | juegos?
amigo
Los compro en la 1 | 33,33 Total 1 100
tienda o en la calle
Total 3 100
P93 ¢Con Juego solo 3 100 | P93 ¢Con Juego solo 1 33,33
quién sueles quién sueles Con los amigos/as 2 66,66
Jugar? Jugar?
TOTAL 3 100 TOTAL 3 100
No 3 100
P94 P94 Si 3 100
¢Discutes TOTAL 3 100 | ¢Discutes TOTAL 3 100
con tus con tus
padres por el padres por el
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uso que uso que
haces de los haces de los
videojuegos? videojuegos?
Por el tiempo que 3 100 Por el tiempo que 3 60
P95 ¢ Por qué | paso jugando P95 ¢ Por qué | paso jugando
motivos? motivos? Por el momento en 1 20
gue juego
Total 3 100 Por el tipo de 1 20
juegos
TOTAL 5 100

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado al 2do de bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

Los datos obtenidos en la tabla N° 80 son los siguientes:

En la pregunta P92 ¢ Cdmo lo consigues tus juegos? Los alumnos de 2do de bachillerato
responden, 33.33% los graben de un amigo, 33.33% lo descargan de internet y el 33.33%
lo compran en la calle, P93 ¢Con quién sueles Jugar?100% juegan solo, P94 ¢ Discutes
con tus padres por el uso que haces de los videojuegos? 100% no discuten, P95 ¢ Por
gué motivos? 100% por el tiempo que pasa jugando.

Los datos obtenidos en la tabla N°74 son los siguientes:

En la pregunta P92 ¢;Como lo consigues tus juegos? Los alumnos de 3ro de bachillerato
responden, 100% lo compro en la tienda o en la calle, P93 ¢Con quién sueles Jugar?
33,33% juegan solos, 66.66% con los amigos, P94 ¢ Discutes con tus padres por el uso
gue haces de los videojuegos? 100% si lo discuten, P95 ¢ Por qué motivos? 60% por el
tiempo que pasa jugando, 20% por el momento, 20% por el tipo de juego.

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla podemos decir lo siguiente: el uso de la red
es para la mayoria de nuestros alumnos, una instancia de entretenimiento mas que una
puerta de acceso al saber. Como tantas veces se ha dicho, este enfoque parcial del uso
gue se hace de la web, es uno de los aspectos que deberian revertirse desde los
proyectos de Nuevas Tecnologias. No porque sea inadecuado ver a la red como un
espacio para el esparcimiento o la interaccidn social, sino simplemente porque la red es

mucho mas que eso.

En 1930 aparecieron los primeros prototipos de television, en 1958 algunos videojuegos

rudimentarios, en 1972 las videoconsolas, en 1976 los videos, en 1977 los primeros
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ordenadores personales, en 1990 la Word Wilde Web de Internet, en 1995 el DVD vy, ya
en la actualidad, vivimos un auténtico boom de nuevos soportes digitales (Blue-ray, HD
DVD y HD VMD), pantallas cada vez mas sofisticadas (LCD, plasma, etc.) y
videoconsolas extremadamente versatiles que ya han alcanzado su séptima generacion” (

Vara Roblesa)

5.5.81 A que dedicas mas tu tiempo.

Tabla 81
P96, P97, P99
P96 ¢ Te Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
premian o (Aplicado a 2do de bachillerato) (Aplicado a 3er de bachillerato)
castigan Opcion F % Pregunta Opcion. f %
con los No 3 | 100 | P96 (Te
videos premian o Si 3 100
juegos? castigan con
Total 3 | 100 | los videos Total 3 | 100
juegos?
P97 ¢Saben | No 1 | 33.33 | P97 ¢ Saben 1 | 33,33
tus papas Si 2 | 66,66 | tus papas de No
de qué van qué van los No lo se 2 | 66,66
los video TOTAL 3 100 | video juegos
juegos con con los que TOTAL 3 100
los que juegan?
juegan?
P99 ¢A que | Familia 1 14,28 | P99 ¢ Sueles Familia 2 | 22,22
le has Amigos 1 | 14,28 | recibir Estudios 2 | 22,22
quitado Estudios 2 | 28,57 | mensajes 0 Deporte 2 | 22,22
tiempo por | Deporte 1 | 14,28 | llamadas de lectura 3 | 33,33
usar los lectura 1 | 14,28 | hoche TOTAL 9 | 100
video A nada 1 | 14,28 | Cuandoya
juegos? TOTAL 7 100 | estasen la
cama?

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado al 2do de bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de Jesus Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma

En la tabla N° 81 tenemos los siguientes resultados:
En la P96 ¢ Te premian o castigan con los videos juegos100% dicen que no, en la P97

¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegan? 33.33% dicen que no
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y 66.66% si lo saben, enla P99 ¢A que le has quitado tiempo por usar los video juegos?
28.57% a su estudio, 14.28% lectura, 14.28% familia.

En la P96 ¢ Te premian o castigan con los videos juegos? 100% dicen que si, 50% en la
P97 ¢Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegan? 33.33% dicen
que no y el 66.66% no lo sé, en la P99 ¢A que le has quitado tiempo por usar los video
juegos? 33.33% a la lectura, 22.22% lectura, 22.22% familia, 22.22% a su estudio.

Los efectos que producen estas causas detectadas, es como si que a nadie le importara
el futuro de nuestros nifios y jovenes dentro de las preparaciones académicas y el
rendimiento asi como frente al uso de la tecnologia. Las disgregaciones familiares frente

al desarrollo delos hijos, las cuales son particulares a factores como unién familiar.

Los nifios desde temprana edad se encuentra inmersos en las pantallas, unos como
actores en las pantallas y otros como consumidores de las mismas, Segun una de las
definiciones de la Real Academia de la Lengua Espafiola, entendemos por pantalla la
"parte de un televisor, del monitor de un ordenador o de otros aparatos electronicos que

permite visualizar imagenes o caracteres

5.5.82 Lugar donde esta ubicados tu tele.

Tabla 82
P102, P111, P114
P102 Grupo 1: 14-18 afios Grupo 2: 14-18 afios
¢Donde ésta (Aplicado a 2do de (Aplicado a 3er de bachillerato)
el televisor bachillerato)
o] Opcién F % Pregunta Opcioén. f %
televisores En mi habitacién 8 | 30,76 | P102 ¢Dénde | En mi habitacion 9 | 3461
en tu casa? En la habitacién 5 | 19,23 | éstael En la habitacién de 1 3,84
de un hermano televisor o un hermano
En la habitacion 4 | 15,38 | televisores en | En la habitacién de 7 | 26,92
de mis padres tu casa? mis padres.
Enlasaladeestar | 7 | 26,92 En la sala de estar 7 26,92
En la cocina 2 | 7,69 En la cocina 2 7,69
Total 26 100
Total 2 | 100
6
P111 Yo mismo 1 100 | P111 ;Cuando | Yo mismo 5 50
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¢Cuando 1 ves la
ves la television en Mi madre 2 20
television en familia ¢ Quién | Entre todos los 3 30
familia decide que negociados
¢Quién Total 1 | 100 programa Total 10 | 100
decide que 1 mirar?
programa
mirar?
P114 ¢De Peliculas 4 | 57,14 | P114 ;De qué Peliculas 1 50
qué tipo? Dibujos animados 1 | 14,28 | tipo? Documentales 1 50
Series 1 | 14,28 Total 2 100
Reality Shows 1 | 14,28
TOTAL 7 100

Fuente: Cuestionario 63 a la 66 preguntas, aplicado al 2do de bachillerato y 3er de bachillerato

Teresa de JesUs Balcazar y Gloria Esperanza Curipoma.

En la tabla N° 82, tenemos los siguientes resultados:

Los estudiantes de 2do de bachillerato responden a la P102 ¢Ddénde ésta el televisor o
televisores en tu casa? 30.76% en mi habitacion, 26.96% en la sala de estar, 15.38% en
la habitacibn de mis padres, 19.23% en la habitacion de un hermano, en la P111
¢,Cuando ves la televisién en familia ¢, Quién decide que programa mirar? 100% yo mismo,

en la siguiente P114 ¢ De qué tipo? 57.14% peliculas, 14 28% series, 14 28% series.

En la tabla N° 82, tenemos los siguientes resultados:

Los estudiantes de 3ro de bachillerato responden a la P102 ¢Do6nde ésta el televisor o
televisores en tu casa? 34.61% en mi habitacion, 26.96% en la sala de estar, 26.96% en
la habitacién de mis padres, 3.84% en la habitacion de un hermano, en la P111 ¢ Cuando
ves la television en familia ¢ Quién decide que programa mirar? 50% yo mismo, 20% mi
madre, 30% entre todos lo negociamos, en la siguiente P114 ;De qué tipo? 50%
peliculas, 50%documentales.

Las nuevas tecnologias han llegado a ser un pilar fundamental dentro de la educacion, el
computador vy el Internet llego a nuestro pais a mediados de la década de los noventa,
los mismos que en la actualidad son considerados muy importantes dentro de la
educacion. Por lo que se debe priorizar en su buen uso, a fin de que el mismo no

constituya un efecto negativo en nuestra sociedad como:
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El desarrollo de aptitudes nocivas como la ludopatia es un tema que ya lleva varios afios
latentes en la sociedad de hoy. “Por otra parte, ha sido objeto de estudio y tema de gran
interés para cientificos e investigadores. Muestra de ello puede ser la gran cantidad de
trabajos de investigacién y datos que podemos encontrar abordando este tema. Pese a
esto, no hemos encontrado ningun estudio de ningun autor que aborde de forma clara los
factores que llevardn a un sujeto que podemos denominar jugador social ser un jugador
patolégico en lo que respecta al juego en maquinas tragaperras exclusivamente”.
(Martinez 1. f., 2010)

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones.

Al culminar el andlisis de la investigacion recopilada, interpretada y verificada, he llegado

alas siguientes conclusiones.

» Los estudiantes de las instituciones educativas manifiestan que los medios de
comunicacion y de informacién son muy importantes, pero se ha observado que en

su mayoria tienen acceso a los medios que la nueva tecnologia nos ha brindado.

» El uso de las tecnologias dentro del desarrollo de los nifios, y adolescentes, es
importante para el desarrollo de las diferentes actividades diarias, en las que en

muchas ocasiones participa la familia.

» Al analizar todos los estudiantes estan seguros que los medios de comunicacién e
informacién se los necesita para adquirir mejores conocimientos que por medio de
algunos recursos los obtenemos.como es el caso del ordenador y el Internet, la

television.

» La familia y los jévenes interactian frente al uso de las pantallas, las misma han
servido para desarrollar actividades académicas, asi como de esparcimiento, la
tecnologia, ha contribuido a la comunicacién de la familia y el desarrollo de sus

diferentes actividades.

» La mayor parte de las familias, cuenta con medios informaticos y tecnoldgicos, los

mismos participan activa entre en el consumo en las diferentes pantallas, por



175

consiguiente, su uso no es limitado, sino que evoluciona de acuerdo a las ofertas
de las TIC.

» Las encuestas nos indicaron tan claramente que los estudiantes de los centros
investigados si conocen casi el uso y manejo de los recursos tecnolégicos, un
factor que permite porque esta ubicadas dentro de la cuidad y si cuentan con
maestros especializados que les proporcionen informacion del uso, utilidad y los

riesgos que estos recursos pueden causar por un mal manejo de los mismos.

» Las TIC, ofrecen un consumo ilimitado por consiguiente, debe participar los padres
frente al consumo de internet de sus hijos a fin de construir un criterio formado de

su buen uso en beneficio de los nifios y adolescentes frente a las pantallas

» Las oportunidades de los nifios frente a las pantallas permite que los mismos
obtengan beneficios en el rendimiento en la educacién asi como comunicarse con

otras personas y la misma familia de una forma rapida.

» La familia frente a las pantallas, en la misma no participan de una forma adecuada
en la tarea de los alumnos, de participar los padres activamente en el consumo de
la tecnologia por parte de sus hijos seria beneficioso, aumentando las relaciones

de los nifios, con los padres y el conocimiento.

» La familia debe participar activamente frente al consumo de la tecnologia de sus
hijos a fin de contribuir a una buena utilizacién de las diferentes ofertas que nos

ofrece el internet

RECOMENDACIONES.

» Se recomienda a los estudiantes, a fin de que utilicen la tecnologia dentro de sus
actividades académicas, de la misma forma que compartan con sus familiares las

diferentes actividades académicas. .
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A la familia para que participe en el desarrollo integral de los nifios y adolescentes
frente al uso de tecnologia.

A los maestros para que eduguen a los nifios y jovenes.como es el caso del

ordenador y el Internet, la television, aulas virtuales, etc.

A La familia para que intervenga el uso de las pantallas, las mismas han servido

para desarrollar actividades académicas, asi como de esparcimiento.

A las familias, para que regularicen el consumo en las diferentes pantallas, de

acuerdo a las ofertas de las TIC.

A los estudiantes que se capaciten sobre el uso y manejo de los recursos

tecnologicos.

A Las TIC, para que ofrezcan programas educativos y de manejo de la tecnologia
y su buen uso en beneficio de los nifios y adolescentes frente a las pantallas

A los nifios para que utilicen la tecnologia y puedan comunicarse con otras

personas y la misma familia de una forma rapida.

A la familia para que participen de una forma adecuada en la tarea de los alumnos,

y el consumo de la tecnologia por parte de sus hijos.
A la familia que se capacite sobre las diferentes ofertas que nos ofrece el internet

Se deberian lanzar campafias de concienciacion por parte del Ministerio de
Telecomunicaciones y TIC que pretendan poner de manifiesto las amenazas que
acechan diariamente a los internautas, poniendo especial atencién a los menores.

o Chat cerrado y con moderadores
o No dar datos personales y cerrar el perfil
o Uso restringido de la webcam

o Proteccion Messenger: Windows Life One Care



177

Normas de tiempo, conexion e intercambio
“ Pensar antes de publicar”

Filtros anti Spam

Phising: borrar mensajes, seguridad
Avisar de la suplantacion de identidad

Romper los mensajes cadena ofensivos
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