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1. RESUMEN.

Gracias a cuestuarios predispuestos por la universidad se encuestdé a tres grupos
primero, nifos de 6 a 9 anos, pertenecientes a la escuela mixta “Fray Jacinto Davila”
gue cursa el cuarto afio de educacién basica, segundo a nifios de 10 a 14 afios,
pertenecientes al colegio “Jorge Icaza” que cursan el 7to. De primaria, tercero a un
grupo de jovenes de 15 a 18 afos, pertenecientes de la Unidad Educativa “Héroes

del Cenepa”, del 1ro afno de bachillerato.

El marco tedrico comprende: situacion sociodemogréafica, el ambito escolar, el ambito
familiar, la situacion de los nifios, jévenes y adolescentes frente a las pantallas, los
riesgos y posibles oportunidades que presentan las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion (TIC’s).

En cuanto a los resultados analizados, se resume que los nifilos, adolescentes y
jovenes, en la actualidad tienen una parcial dependencia hacia el celular, internety
television, pues de los encuestados, la mayoria sostenia utilizar periédicamente cada
aparatos tecnolégicos involucrados en el estudio. Ademds, la investigacibn  nos
proporciona datos que nos muestran que existe un auge en la adquisicién acceso a las
(TIC’s).



2. INTRODUCCION

El estudio en nifios y jévenes frente a las pantallas, es una problematica que en los Gltimos
afios ha provocado gran incertidumbre en los padres de familia, educadores y demas
personas que forman el conglomerado social, quienes de una u otra forma estan
involucrados Yy son corresponsables de la formacion integral de nifios y jovenes. Esta
incertidumbre obedece al grado de incidencia que pueden tener los aparatos electrénicos
en estas personas que estan atravesando por una edad muy sensible a cambios en la

formacion de la personalidad.

Algunos paises de Europa y América, han iniciado el estudio de las generaciones
interactivas, su impacto en la sociedad y afectacion en las familias entre los que se detallan

a continuacion:

En el 2008 méas de 13000 menores procedentes de 115 centros educativos participaron en
el estudio de las generaciones interactivas en Espafa. Cuyo objetivo fue la recopilacion y
uso de la informacion para desarrollar pautas y acciones educativas en las TIC, para el

ambito escolar, institucional y familiar (Bringué, 2009).

Otros estudios relacionados a las nuevas tecnologias, son los mencionados por Rios
(2010), sobre el uso de la telefonia movil y la comunicacién entre madres e hijos
adolescentes. El origen de la investigacion se da por la transformacion que en los ultimos
afios han tenido las personas en la forma de actuar y en los modos de comunicarse.

Minges (2008), revisa la tenencia de las TIC en los hogares de la regién de América Latina
y el Caribe, asi como los aspectos socioecondémicos que impactan la disponibilidad de las

nuevas tecnologias en las familias.

En el Ecuador actualmente no existe un estudio profundo que permita indagar y registrar la
influencia de las generaciones interactivas en la adolescencia.

La Universidad Técnica Particular de Loja, en base a esta necesidad; ha emprendido el
estudio sobre las generaciones interactivas en el pais, tomando como referencia a los
estudiantes del quinto afio de basica hasta el tercer afio de bachillerato de los centros

educativos publicos y privados.



En esta consideracion y con la finalidad de poseer un conocimiento fundamentado en esta
tematica, se desarrollé6 esta investigacion, la cual recoge las opiniones de los propios
actores dentro de la problematica, en la que se han procesado la informacion, para

posteriormente establecer las conclusiones y recomendaciones.

El desarrollo de la presente investigacion fue factible por cuanto como estudiante de la
UTPL., cuento con la preparacion y los conocimientos cientificos necesarios para el
desarrollo de una investigacion; junto a esto la bibliografia proporcionada por la
Universidad y el facil acceso que se tiene a internet para consultar sobre la temética;
singular aporte ha sido el de los docentes tutores, como también la gran voluntad de
apoyo de profesionales de la especialidad que se han formado en este establecimiento de
educacion superior; de la misma manera la predisposicion de las autoridades y estudiantes
de los establecimientos investigados.

Objetivos especificos:

- Conocer la situacién familiar de los nifios y jévenes investigados.

-ldentificar las pautas de consumo relacionadas con el equipamiento en los hogares, el

lugar de uso, el momento y la duracion.

- Conocer los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de las tecnologias.

- Indagar los aspectos de regulacién, mediacion familiar y educacion en el uso de los

medios y tecnologias.

En cuanto a lo logros en objetivos especificos, se puede destacar que se ha
conocido con veracidad la situacion familiar de los investigados, se ha identificado el
consumo, el equipamiento de los hogares, el lugar de uso, el momento y tiempo, se ha
conocido los riesgos y oportunidades que se pueden derivar del uso de la tecnologia y se
ha indagado los aspectos de regulacion, mediacion y educacion en el uso de los medios y

tecnologia



Los objetivos propuestos en la investigacion se alcanzaron con la aplicacion de las
encuestas a los nifios y jovenes de los establecimientos seleccionados, quienes
proporcionaron datos fidedignos con respecto al tema, los mismos que fueron procesados,
analizados y discutidos criticamente, resultados que coadyuvaran con el macro estudio que

realiza la Titulacién de Ciencias de la Educacion de la UTPL.

El trabajo de la investigacion esté distribuido en los siguientes apartados:

El primer apartado se relaciona con los preliminares que cuentan con: portada,
certificacion, acta de cesion de derechos, autoria, dedicatoria, agradecimiento, indice,

resumen e introduccion.

El segundo apartado hace referencia al marco tedrico en el que se detalla temas
generales como: caracterizacion socio demografica ecuatoriana, del ambito escolar y
familiar, nifos y adolescentes ante las pantallas, estudios e iniciativas sobre la proteccion
del menor y del adolescente. Los temas y subtemas han sido analizados de manera critica
aportando con ideas personales por medio de parafrasis o resimenes, en el caso de haber

encontrado textos intensos.

El tercer apartado engloba la metodologia, disefio de la investigacion, participantes,
técnicas e instrumentos de investigacion, recursos: humanos, institucionales, materiales y

econdmicos; concluyendo con el procedimiento.

El cuarto apartado se refiere a la interpretacion, andlisis y discusion de los resultados
sobre: caracterizacién socio demogréfica, redes sociales y pantallas, redes sociales y
mediacion familiar, redes sociales y ambito escolar, redes sociales riesgos y oportunidades

y relacion de los jévenes con respecto al ambiente familiar.

El quinto apartado se refiere a las conclusiones y recomendaciones del tema investigado.
Finalmente se da a conocer la bibliografia empleada a lo largo de esta investigacion y

anexos que otorgan las evidencias puntuales de este trabajo.



Los recursos econdémicos juegan un rol importante en los estudiantes directamente
relacionados con el poder de adquisicion de las tecnologias de innovacion y

comunicacion estos recursos generan un cambio radical en la educacion.



3. MARCO TEORICO.

3.1- Caracterizacién sociodemografica ecuatoriana, del &mbito escolar y familiar

Las caracteristicas socio demograficas del ambito escolar revelan las pautas a
comprender y concientizar, es esencial diagnosticar el problema para poder tratarlo.

La estructura fisica de los planteles su infraestructura y funcionalidad de la logistica en el
ambito educativo revelan que nuestro pais sufre una déficits parcial, la falta de recursos
econdémicas por parte del gobierno el desempleo en las familias y los salarios mal

pagados a los maestros ha generado un ambiente de incertidumbre.

Los planteles educativos en su mayoria carecen de equipo de computacion redes de
internet las que algo tiene, estdn en mal estado. Se ensefia todo lo relacionado a la

teoria pero no se realizar practicas que son fundamentales para adiestrarse correctamente.

Si no existe la intervencién dirigido al perfeccionamiento y mejora de las condiciones de los
Centros Educativos para el beneficio del educando, la educacién permanecera anclada sin
perspectivas concretas para emprender ala calidad.

El perfeccionamiento y mejora del entorno escolar exige modificar las condiciones de
aquellos elementos institucionales, cambios que pueden afectar o mejorar a la
organizacion, en general, al sistema de comunicacion, a los procedimientos de control, al
sistema de relaciones establecido entre el personal del Centro profesores, directivos,

alumnos.

Como pueden ver en el ambito escolar en la actualidad dentro de las instituciones
modernas en nuestro pais él nifio y adolescente es la base en el campo de la educaciéon
sin discriminaciones por sus condiciones socioculturales y biolégicos que posee los
educandos en un centro educativo no debe existir diferencias entre los alumnos y maestros
debemos saber respetar las diferentes cualidades que caracterizan como personas a un
mas como estudiantes que son considerados como personas inteligentes creadores
innovadores para lograr la universalizacion dentro del ambito educativo del que resulta

importante una relacion directa entre maestro y padres, una alianza entre escuela y familia,



ya que la configuracion moderna de la escolaridad implica un modo especial de produccion
y distribuciéon de saberes porque todas las instituciones manejan un mismo curriculo y
normativas, donde el maestro en la actualidad emplea en las aulas varios métodos de
ensefianza para alcanzar el aprendizaje significativo, de todos los educandos, en donde el

Ministerio de Educacién y Cultura, reconoce que el docente ya no es el padre del alumno
sino un mediador del conocimiento permitiéndole que el estudiante sea el constructor de su
conocimiento convirtiéndolo las aulas en un verdadero laboratorio, de investigacion,
facilitando la experimentacion y descubrimiento del porqué de la existencia de las cosas en

el mundo

En el ultimo censo, realizado en el 2001, habia alrededor de 1 900 00 con viviendas
propias. Ahora hay entre un 2,43 yun 25,9 por ciento mas de viviendas propias.
En el 2001 habia 4,2 personas por hogar. Ahora hay 3,8 personas por hogar. Eso

indica que los hogares se estan reduciendo en tamafio.

Otros datos relevantes tienen que ver con la tenencia y acceso a servicios basicos en el
hogar: el 76,28% de éstos tienen acceso a telefonia celular y el 26 % utilizando el internet
desde el hogar. Este tipo de acceso puede detallarse al analizarlo a nivel de
territorio parroquial, cantonal, urbano y rural. Esto también se puede identificar con el
namero de hijos que tiene cada familia. En 1990 por cada hogar habia 2,3 hijos. Esa
cifrapas6 a 1,8en 2001 y en 2010 a 1,6 hijos. INEC (2.011)

3.1.1.- Caracteristicas sociodemograficas del Ecuador del &mbito escolar y familiar

El Ecuador es pais iberoamericano ubicado en el cono sur América es una nacién en
constante cambios y progreso, ha incrementado la demanda de los aparatos tecnolégicos
y cada vez son mas las personas que tiene acceso al internet, hemos visto como las
autoridades gubernamentales se han esforzado por mejorar la infraestructura dotar

implementos, con el proposito de mejorar la educacion.

Pero también se ha presentado el aumento de la tasa de natalidad en el pais tendiendo al
a aumento de poblacion principalmente los joven por ese motivo vamos hacer referencia a
la poblacion ecuatoriana sus diversidad y cifras actuales de las personas que viven

actualmente dentro y fuera del pais.



El udltimo Censo de poblacién y vivienda que se realiz6 en Noviembre del Afio 2010,
Segun Villacis (2011 pp. 1,2) titular del INEC, el Ecuador tiene 14’306.876 habitantes, las
provincias mas numerosas es Guayas en primer lugar y en segundo lugar la provincia del
Pichincha, con un crecimiento poblacional de un 14.6 por ciento mas de lo reportado en
las ultimas estadisticas del 2007, con una tasa de crecimiento anual de un 1.52 %.

Como podemos comprobar el Pais esta en crecimiento, tanto su poblacion como en los

distintos &mbitos que son propios de una sociedad en vias de desarrollo.

El Ecuador como pais subdesarrollado ha alcanzado un aceptado progreso en los ultimos
afos, todos los ambitos principalmente en el campo econémico facilitando y mejorando
la educacion, salud vy vivienda, ademas el gobierno ha invertido un gran porcentaje del
presupuesto del estado en el alza de salarios a los empleados publicos, también la ley se
ha ajustado a cambios totales y parciales en el beneficio de los mas vulnerables. Todo
estas pautas han dado origen a un superavit econémico en el pais por tal razén también se
aumentado la tasa de natalidad y alargado la esperanza de vida de los ecuatorianos

Se considera logros importantes en el sistema educativo en Ecuador como sefiala Rocio
Martin-Laborda, M, (2005), el proceso educativo ha cambiado, la sociedad sobre todo en
las ciudades ha cambiado la mentalidad; si antes el paso por las distintas etapas del
sistema educativo era suficiente para formarse, en la actualidad quien no desee quedarse
obsoleto debera continuar con el proceso de formacion toda su vida. El uso de La
tecnologia favorece la formacion continua, ofreciendo herramientas que permiten el
aprendizaje, muchas de las veces sin acudir a las universidades sino por via internet, de
acuerdo a las circunstancias personales. El reto de los educadores, por tanto, deben
preparar a los alumnos para este nuevo escenario, potenciando desde una fase temprana

sus habilidades en el uso de herramientas tecnoldgicas.

Segun datos publicados por el INEC sobre el censo de poblacion y vivienda 2010, mostré
ciertas peculiaridades de la evolucion del comportamiento del pais y que refleja también
una mejora y tendencia de comportamiento a tener una demografia propia de un pais
desarrollado. Entre algunas caracteristicas, el acceso a tecnologias por sus habitantes que
llega a un considerable porcentaje. La piramide poblacional muestra una tendencia cada
vez mas perpendicular, lo que denota, menor nimero de hijos por pareja, mayor porcentaje
de adultos mayores, y una poblacion que en la actualidad su mayoria esta en edad de

trabajar.



Un pais multiétnico donde habitan diferentes razas como por ejemplo; mestizos, blancos,
estos dos primeros grupos que tienen caracteristicas culturales similares y comprenden el
mayor porcentaje de la poblacién ecuatoriana, también encontramos indigenas, afro
ecuatorianos, entre otras, sin embargo hay sectores de estos grupos han sido marginado
por el largo de la historia grupos como los indios y los negros que han luchado
incansablemente por reivindicar sus derechos estas minorias étnicas han sufrido
amargamente y en carne viva la esclavitud la explotacién sin embargo con el paso de los
siglos y los derechos humano han ganado su espacio en toda indole. Segun el World
Factbook de la ciencia (2001) afirma que los que los grupos étnicos existentes en Ecuador
son los siguientes: el mestizo (indigena + espafiol) con 55% de la poblacién actual; los
amerindios con 22%. Luego, le siguen los blancos, en su mayoria descendientes de
criollos espafioles 10%, como también de inmigrantes espafioles y otros (alemanes,
italianos, franceses, suizos e irlandeses) 7%. Los descendientes de africanos conforman el

3% de la poblacién nacional.

A finales de 2011 el Instituto Nacional de Estadistica y Censo del Ecuador (INEC)realizara
otras estadisticas para determinar los porcentajes de los diferentes grupos étnicos del pais,
no obstante segun el INEC( mencionar el afio) prevé diferentes cambios a los que se
hicieron en 2001,no obstante los resultados de la INEC son muy diferentes a otros estudios
étnicos.

3.1.2 Ambito familiar:

A lo largo de la historia y sobre todo en los Ultimos cinco afios de vida democratica, han
sucedido importantes cambios a nivel politico, econémico, cultural, ideolégico y educativo.
Es obvio que estos cambios no han dejado de lado a la familia y a la educaciéon. Familia y
educacién han sufrido modificaciones y trasformaciones, por ejemplo la familia se ha
nuclearizado, urbanizado y emigrado, ha habido un gran incremento de familias
monoparentales, un gran aumento de mujeres que se han incorporado al mundo laboral, la
familia ha incrementado el nimero de horas al ocio y de esta manera se esté incorporando

los nifos/as antes de los cinco afos a la estructura escolar.

Es preciso recordar ademas que la realidad de la familia no es uniforme, pues en cada
familia influye de manera diferente factores ligados al cambio como: sicoldgicos (injusticia

social, principalmente); culturales (calidad de vida); politicos (dominancia y manipulacion),


http://es.wikipedia.org/wiki/Mestizo
http://es.wikipedia.org/wiki/Amerindio
http://es.wikipedia.org/wiki/Alemanes
http://es.wikipedia.org/wiki/Italianos
http://es.wikipedia.org/wiki/Franceses
http://es.wikipedia.org/wiki/Irlandeses
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Instituto_Nacional_de_Estad%C3%ADstica_y_Censos_%28Ecuador%29&action=edit&redlink=1
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econdmicos (salarios, desempleo, pluriempleo); religioso (influencia secura lista), entre

muchas otras.

Otro aspecto esencial del pensamiento de Durkheim es la consideracion de la familia como
un objeto susceptible de generalizaciones cientificas, que es lugar de un orden, aunque
heterogéneo. Hay que evitar el exceso de simplismo o la renuncia a cualquier intento de

sistematizacion.

Durkheim esta impregnado de evolucionismo y se dirige a las formas antiguas de la familia,
puesto que para él la familia contemporanea resumia en su seno los rasgos de la evolucion
histérica de toda institucion. Los tipos de familias no estan jerarquizados, la familia de hoy
no es ni mas ni menos perfecta que la de antes es distinta porque las circunstancias son
distintas debido a un importante crecimiento de los hogares modificado profundamente el

ciclo vital predecible para quienes ahora nacen dentro de un nucleo familiar.

CONFEDEC. (2006) “Destaca que la familia aparece también como victima de quienes
convierten el idolo en poder, la riqueza y el sexo”. A esto contribuye las estructuras
injustas, sobre todo los medios de comunicacion, no sélo con sus mensajes de sexo, lucro,
violencia, poder, ostentacién, sino también destacando lo que contribuye a propagar el
divorcio, la infidelidad conyugal y el aborto o la aceptacion del amor libre y de las

relaciones prematrimoniales, madres solteras.

Muchos de estos cambios influyen con sus consecuencias negativas en la organizacion
familiar, en la vision de futuro, en sus ideales, en la socializacion de los nifios y
adolescentes en la oportunidad de superaciéon y en su formacion integral. Por ejemplo,
cuando un porcentaje cada vez mayor de mujeres casadas trabajan fuera del hogar, les
resta tiempo de presencia de la madre en el hogar y obliga a otros miembros de la familia
al cuidado de los menores o hacer uso de diversos medios y ayudas para apoyarse en el

cuidado de sus hijos; guarderias, casa hogar, nifieras y parientes.

De la misma manera la CONFEDEC (2006) menciona que “la falta de la presencia fisica y
afectiva de la madre y del padre, que puede ser por multiples causas justificable, afectan al

normal desarrollo y crecimiento de los hijos/as”.
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Segun la Merino ,C, (2009) los problemas que se generan en el ambito educativo como:
desercion, ausentismo, baja autoestima; se atribuye como una causa general al ambito
familiar que envuelve al estudiante, dados por la escasa comunicacion, conflictos
familiares y la falta de presencia de los padres en los hogares, a causa de la emigracion y
el trabajo de los dos padres, crea en los estudiantes conflictos personales que se
manifiestas con las consecuencias antes mencionadas, esta actitud perjudica el proceso

de la educacion y genera inestabilidad en el grupo de estudiantes y en la familia.

Segun los autores Gémez, C, y Hernandez, A, (2007) La comunidad educativa es un
espacio social pedagoégico, ambiental cultural, en un marco socioeducativo que
valora y propicia los elementos adecuados para llevar a buen término la mision
encomendada por la sociedad. Se hace indispensable a que la familia se integre en el
trabajo realizado por los maestros, que se interesen por la solucién de conflictos que
pueden surgir en la misma, y colaboren de forma desinteresada en la
implementacién de nuevas formas de estudio y en el uso de la tecnologia en los
establecimientos al que pertenecen.

Salazar, M, (2009) La relacibn maestro estudiante es fundamental, el maestro ejerce
influencia en el desarrollo del nifio a corto y a largo plazo en la vida escolar, las
experiencias escolares fortalecen o frustran al niflo en su proceso de aprendizaje. El
maestro debe tener absoluto cuidado en el trato con sus alumnos, los alumnos debe sentir
la valorizacion de la dignidad de cada miembro de la comunidad educativa como un sujeto

activo en desarrollo.

Desde hace unos pocos afios se han producido una serie de fendbmenos que han
modificado la accion socializadora y mediadora de la familia, por ejemplo: el nacleo familiar
es cada vez mas ampliado por efectos de la migracion. Otra de las realidades es que ha
aumentado considerablemente el nimero de familias monoparentales y otras formas de

estructuracion y conformacion familiar.

A pesar de todo, la familia sigue constituyendo el principal grupo humano en el que
confluyen todo un conjunto de relaciones, vivencias e interacciones personales de dificil
cuantificacion.

La colaboracion y el apoyo mutuo de la familia e institucion educativa son imprescindibles

para el logro de la excelencia en la formacion integral de la personalidad de la nifiez y
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adolescentes. También el sistema educativo debe contribuir a educar a los padres para

gue ellos a su vez sepan educar a sus hijos. Arancibia, V. (1995)

3.1.1 Entorno educativo, la comunidad educativa

3.1.2 Entorno Educativo:

El entorno educativo es un elemento fundamental del proceso educativo. El entorno
educativo, de acuerdo a Cusel ,P, (2006) menciona que es el : “conjunto de factores tanto
externos, como el medio fisico y social donde se inserta el centro educativo, el ambiente
socio-econdmico de los educandos y sus familias, su radio de influencia y relacion con
otras instituciones, asi como variables internas, tales como los recursos, infraestructura

etc.”.

El entorno educativo impacta en el centro educativo y condicionan de alguna manera su
gestion y el accionar. Para los que forman la comunidad educativa es de vital importancia
conocer el tipo de contexto en el cual los nifios, adolescentes y jévenes en general se
desenvuelven, los niveles de aprendizaje y conocimiento adquiridos en un momento

determinado y las situaciones sociales y culturales en las cuales estan inmersos.

Los entornos educativo y comunitario segun la opinion de Gémez, C, (2009 pp.6,8) deben
tener una estrecha relacién, una escuela participativa facilita la cooperacién de toda la
comunidad, propiciando la conexién del entorno de social; El trabajo conjunto favorece el
desarrollo integral de los nifios y jovenes, es como si la dos instituciones hablaran en el
mismo idioma, estan plenamente conectados y no hay espacio para que los estudiantes se
desvien de los objetivos y actividades que se han propuesto en el campo educativo,

Durkheim manifiesta que debemos apoyar al desarrollo de los habitos, en el derecho, en
las costumbres, y no en los relatos y descripciones literarias. Se trata de aproximarse a lo
normativo, cuya sancion es la fuerza dominadora y cuyo incumplimiento es merecedor de

sanciones.

Desde finales de la década del ochenta, la digitalizacién y el desarrollo de Internet, hoy

englobado como TICs, ha venido conquistando muchos de los campos, de manera que ha
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formado, para bien o para mal, parte del entorno educativo con mayor peso que otros

elementos.

Segun Vercelli, A. , (2006) “La expansién de las tecnologias digitales, el crecimiento de
Internet y el surgimiento de un nuevo paradigma productivo han provocado que los
pesados sistemas educativos de la modernidad pasen a ser una pieza estratégica para las

politicas de desarrollo”.

Hoy los centros educativos, y la educacion en general no pueden quedarse al margen de
las ventajas y potencialidades que ofrecen las TIC. Juega un papel importante los docentes
y la familia como guian y orientadores del correcto uso de las TIC por parte de los
estudiantes e hijos respectivamente.

Comunidad Educativa

La comunidad educativa, en base a la Ley de Educacién del Ecuador (2011) la define
como el “conjunto de actores directamente vinculados con una institucion determinada, con
sentido de pertenencia e identidad, compuesta por autoridades, docentes, estudiantes,

padres de familia o representantes legales y personal administrativo y de servicio”.

La apreciacion que hace la Ley de educacion ecuatoriana amplia el sentido de comunidad
educativa. Durante muchos afios el sistema educativo ha tomado el concepto de
"comunidad educativa" incluyendo en este a los docentes, padres de familia y estudiantes,

dando lugar a un corte entre el afuera y el adentro del centro educativo.

La comunidad se propone reforzar la tarea educativa del centro educativo con el fin de
mejorar las condiciones socio histdricas de los sujetos que la transitan, y contribuir a la
transformacién de la comunidad en la que el centro esta inserta, mucho mas en una

sociedad y entorno educativo cambiante.

Los actores imprescindibles e insustituibles de la comunidad educativa ayer, hoy o
mafiana, preferentemente van a ser: docentes, padres de familia y estudiantes entendidos

de la siguiente manera, segun se detalla a continuacion:

e Los estudiantes, que son los protagonistas del proceso educativo. Ellos tienen deberes,

derechos y compromisos con el centro educativo y con sus padres. En ellos esta el
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aprovechar la formacion integral que brinda el centro educativo y sus padres a través

del rendimiento académico.

e Los docentes, que son aquellos que tienen a su cargo la formacién integral de los
estudiantes, a través de las asignaturas y el buen ejemplo. Los docentes como
educadores son parte activa de la comunidad educativa ejerciendo un rol dinamico, que
promueva la investigacion, el intercambio de conocimientos, y la construccion colectiva

de saberes en permanente dialogo con el entorno.

e Los padres de familia, quienes son los representantes legales de los estudiantes en la
institucion. Su labor es la cooperacion, coordinacion y complementariedad en la tarea
educativa de sus hijos/as tanto en el centro educativo como en el hogar. Tomado del
Ministerio de Educacion del Ecuador,)

Fernandez, R. (2008) expone que tanto padres y profesores deben caminar unidos ante la
labor educativa, ya que ambos agentes tienen una posicion privilegiada con respecto al

estudiante por su contacto permanente con ellos.

En este contexto, los padres de familia tienen derecho a exigir calidad educativa en el
centro educativo; pero también es su deber intervenir y apoyar en todo el proceso
educativo, ademas contribuir al logro del proyecto educativo institucional. Es importante
gue el centro educativo promueva actividades que permitan la inclusion de la familia,
reflejen el pluralismo y estimule el debate, no quedandose reducida la familia al
cumplimiento de un elenco de actividades extraescolares y servicios complementarios de

caracter casi subsidiario como se evidencia con frecuencia en el centro educativo.

El proceso educativo tiene que ver con el saber, pero con un saber conocer, saber ser,
saber hacer, saber convivir y saber trascender. Es un proceso lento, esforzado y fértil
cuando hay una familia convencida de estos propésitos y la ayuda subsidiaria del docente.
En definitiva el trabajo conjunto de la comunidad educativa, preferentemente entre
docentes y padres de familia es imprescindible para el logro de la excelencia en la
educacioén integral y en el desarrollo arménico de la personalidad de los educandos.
Fernandez, R. (2008)
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3.1.3 Demanda de la educacion en las TIC.

Las TIC segun Espindola D, (2005) las define como las herramientas que permiten el
procesamiento y la circulacion de informacion de forma mas acelerada, en mayor volumen,
para mayores grupos metas, posibilitando al mismo tiempo mayores posibilidades de
comunicacion, de didlogos, de intercambios entre publicos diversos y de localizaciones

remotas”.

Las TIC y la tecnologia son una valiosa herramienta, las mismas que son valoradas como
un vehiculo para el proceso educativo y una formacion integral de nifios, adolescentes y
juventud en general. Los mismos que son considerados como los usuarios permanentes
de las TIC, de ahi que la comunidad educativa debe brindar una adecuada utilizacion y

orientacion para convertir al proceso educativo atractivo y motivante.

La oferta mediatica y tecnolégica ha aumentado en la sociedad actual siendo a la vez
fuente de oportunidades y de riesgos si no existe un uso adecuado e incluso necesitando
de medidas de proteccién. A continuacion se propone en resumen algunas demandas
actuales en educacioén con las TICS y las respuestas a esas demandas, especialmente de
los actores del proceso educativo, segun estudios realizados por Morales. Y, y Poveda, R.
(2009).

Las demandas que la sociedad actual hace al docente son varias entre ellas el tener
competencias individuales, grupales, sociales y aplicadas; inteligencias multiples; dominio
de las TIC y su uso en el aprendizaje. Debe enfrentar esas demandas indagando nuevas
metodologias y estrategias que incluyan actividades motivadoras, colaborativas
globalizadas y aplicadas. De igual manera, capacitaciobn en competencias y virtualidad, en
inteligencias multiples; en disefio y gestion de sus propios recursos con las TIC

convirtiendo el aula en un laboratorio.

Variadas son las definiciones sobre Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion - Gilberto (1992), hace referencia al "conjunto de herramientas, soportes y
canales para el tratamiento y acceso a la informacién". - Bartolomé (1989), desde una
perspectiva abierta, sefiala que "su expresion se refiere a los Ultimos desarrollos

tecnoldgicos y sus aplicaciones". - El diccionario de Santillana de Tecnologia Educativa
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(1991), las definen como los "ultimos desarrollos de la tecnologia de la informacién que en
nuestros dias se caracterizan por su constante innovacion." - Castells (1986) indica que
"comprenden una serie de aplicaciones de descubrimiento cientifico cuyo nicleo central
consiste en una capacidad cada vez mayor de tratamiento de la informacién". - La revista
"Cultura y Nuevas Tecnologias" (1986), del Ministerio de Cultura, Espafa las define..."
nuevos soportes y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos
informacionales." - Segun. Cabero, J , éstas estdn formadas por un conjunto de medios
gue giran en torno a la informacién y los nuevos descubrimientos que sobre las mismas se

vayan originando, y que pretenden tener un sentido aplicativo y practico."

Al estudiante se le demanda aprender a vivir en un mundo multicultural; uso adecuado de
la informacion obtenida; trabajo en equipo; habilidades en la comunicacion virtualizacion.
Debe enfrentar a esas demandas respetando la diversidad, trabajando en grupo;
descartando la informacion basura del internet; recrear conocimiento, mente abierta y

practicando foros, chaty trabajos colaborativos.

A los padres de familia se les demanda educacién holistica, motivacién al estudio y
superacion personal y manejo de nuevas tecnologias entre ellas las TICs. Debe responder
a estas demandas trasmitiendo valores, pensamientos e ideales de la sociedad a la que
pertenece; bienestar y estabilidad familiar; garantizando y orientando el acceso a nuevas
tecnologias para la educacion de los hijos y capacitandose para ellas. Los padres son
mediadores y orientadores de las TIC para con sus hijos. Muchas veces se evidencia una
descontextualizacién en el uso y conocimiento de las mismas y una deficiencia para poder

orientar a sus hijos/as.

Al centro educativo se le demanda un curriculo basado en competencias, educacion virtual,
utilizaciéon de TICs; cantidad, calidad y disponibilidad de material didactico. Debe
responder a esta demanda: actualizando el curriculo, acceso a internet y TIC, accediendo

a recursos como TV, internet.

Los diferentes actores de la educacién han tenido cambios siempre, pero esos cambios
han sido mas frecuentes y radicales en los ultimos cinco afios. El publico infantil y
adolescente merece hoy mas que ayer una mayor atencion, por parte del entorno familiar

y educativo. La globalizacién y la incorporacion de las tecnologias digitales en la
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mayoria de las actividades que realiza el ser humano y la multiculturalidad, son

algunas razones de las transformaciones que esta viviendo la educacion.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion han evolucionado
rapidamente, debidas especialmente a su capacidad de interconexién a través de la Red.

Tienen gran impacto en la organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje.

Segun los aportes de Salvarrieta .E. (2005) “la acomodacion del entorno educativo a este
nuevo potencial y la adecuada utilizacion didactica supone un reto sin precedentes”.

Por ello, es necesario conocer los limites y los peligros que las nuevas tecnologias
plantean a la educacién y reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de

esta tecnologia y sus consecuencias.

El auge de las nuevas tecnologias, y en especial el advenimiento del mundo virtual tiene

importantes incidencias y demandas en educacién como:

- Nuevas destrezas y nuevos conocimientos, aprender a buscar y transmitir informacion y
conocimientos a través de las TIC. Es indispensable capacitar a las personas para que
también pueda intervenir y desarrollarse en este nuevo espacio social telematico, de

manera que sean criticos en sus usos y aplicaciones.

- Nuevos procesos de ensefianza y aprendizaje, aprovechando las funcionalidades que
ofrecen las TIC. Las TIC permiten crear nuevos entornos on-line de aprendizaje, que

elimina la exigencia de coincidencia en el espacio y el tiempo de profesores y estudiantes.

- Un nuevo sistema educativo con unos sistemas de formacion en el que se utilizaran

exhaustivamente los instrumentos TIC y las redes telematicas. Salvarrieta.E. (2005)

Exige el reconocimiento del derecho universal a la educacién también en el mundo virtual.
Toda persona tiene derecho al acceso de estos escenarios y a recibir una capacitacion
para utilizar las TIC. Segun Margés.P, (2000) Destaca que la "sociedad de la
informacion" y las nuevas tecnologias en particular inciden de manera significativa en

todos los niveles del mundo educativo”.
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Las nuevas tecnhologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras
distintas: como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al
aprendizaje; pero necesita el trabajo conjunto de la comunidad educativa donde docentes y
padres de familia son los custodios, formadores y orientadores del correcto uso y
aplicacion de las TIC por parte de los educandos. La comunidad educativa debe estar

atenta a las nuevas pantallas y ser criticos para brindar una formacion integral de calidad.

3.2Niflos y adolescentes ante las pantallas

3.2.1 Investigaciones sobre las patas de consumo sobre las pantallas entre los nifios
y adolescentes de 6 a 18 afios.

Las investigaciones sobre las pautas de consumo sobre pantallas entre nifios vy
adolescentes de 6 a 18 afios nacen del interés de los investigadores por conocer cudl es
el consumo, es decir el acceso y uso que la poblacion infantil y adolescente, que requiere
una atencion especial, tiene o ha tenido sobre las diversas pantallas. Al principio fueron los
mass-media concretamente la radio y television, en la actualidad se ha complementado
con el internet, el celular y otros medios tecnolégicos modernos. La finalidad de las
investigaciones ha sido el conocer las potencialidades, los riesgos y oportunidades que las

pantallas pueden ofrecer al usuario. Bringe.X y Sadaba,Ch, (2009)

Existen diversas investigaciones sobre el tema. Se destacan de forma especial las mas
relacionadas con el contexto ecuatoriano. Entre ellas esta la generacién interactiva en

Espafia, en Colombia, en México y en Argentina entre las mas importantes.

Las investigaciones de la generacion interactiva en Iberoamérica segun Bringué.X y
Sadaba.Ch. (2008). Han arrojado las siguientes conclusiones a destacar resumidamente:
- La familiaridad, el acceso, el uso de estas tecnologias por parte de nifios y adolescentes

modifica directa o indirectamente sus procesos de aprendizaje y socializacion.

- Los educadores: padres, madres y profesores de esta generacién interactiva tienen la
responsabilidad de formarse en las TIC para luego poder guiar y orientar la formacion

integral de estas nuevas generaciones.
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- El problema de las “pantallas” no esta en el adiestramiento en el uso de las herramientas,
ya que las nuevas generaciones son capaces de aprender por su propia cuenta el manejo
de estos medios. La urgencia esta en el desarrollo de pautas educativas integrales que
desarrollen lo que se ha dado en llamar la ciudadania digital: un uso responsable, seguro y

fructifero de la tecnologia.

- Las administraciones publicas deben prestar el apoyo preciso sobre todo en las tareas de
proteccion de los menores en este entorno virtual; asi como en la integracion agil de las

nuevas disciplinas requeridas por la generalizacion de la Sociedad de la Informacion.

- La sociedad en general, las empresas e instituciones, deben trabajar para que la
tecnologia se convierta en un instrumento de desarrollo personal y social, y no en un nuevo
generador de brechas y conflictos. Sadaba.Ch. (2008).

En lo que respecta a la generacion interactiva en Espafia segun Bringué.X. y Sabada,Ch.

(2009) la investigacion aporta en resumen las siguientes conclusiones:

- El internet, los celulares y los videojuegos tienen un enorme potencial en sentido tanto

positivo 0 negativo, lo que enfrenta a nuevos riesgos y nuevas oportunidades.

- El papel mediador de la familia es evidente y en menor grado de otros agentes como los

centros educativos en la vida de nifios y adolescentes.

- Se determina un problema, los nifios y adolescentes superan a sus padres en el manejo y
conocimiento de determinadas pantallas dificultando la labor mediadora de la familia. Esto

implica una urgente formacion de la familia en las TIC.

- Los distintos &mbitos gubernamental, familiar, educativo, empresarial deben aunar
esfuerzos para que el uso de las pantallas en nifios y adolescentes sea responsable y

beneficioso.

En Colombia la investigacion de la generacién interactiva realizado por German Arango,

Bringué,X y Sadaba,Ch. (2010) aportan los siguientes aspectos sobresalientes:
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- Existe penetracion de las TIC en los adolescentes, en sus habitos de consumo de
internet, celular y videojuegos, asi como en el tipo de contenidos y aplicaciones ofrecidas
por estas pantallas. El enfoque que ellos le han dado esta dirigido al ocio, entretenimiento

y recreacion desperdiciando el recurso con fines de formacion.

- La penetracion de las TIC no ha sustituido, en los adolescentes, la comunicacion
personalizada con sus semejantes y padres.

- Los padres tiene preocupacion por el tiempo que dedican los adolescentes al consumo de
las TIC, que por el contenido al que tienen acceso.

- Falta una politica educativa para la orientacion y capacitacién para el manejo y acceso de
las TIC.

La investigacién, generacidén interactiva en México, realizada por Bringué,X. vy

Sadaba,Ch. (2009) aportan las siguientes conclusiones a destacar:

- El habitat rural y urbano marcan diferencias significativas en el consumo de diversas
pantallas; El acceso a internet frecuentemente lo hacen acompafnados, en la zona urbano

lo hacen desde casa y en la zona rural lo hacen en el centro educativo.

- La generacién urbana-rural coinciden en la comunicacién social y Iddica como
determinantes de la preferencia de las pantallas; la variable multi acceso y multitarea les

acompafa en el uso generalizado de contenidos y servicios del nuevo universo interactivo.

- La mediacion educativa, se da en ciertos casos; pero sigue siendo un reto a afrontar a
futuro por escuela-familia como ambitos de referencia trascendental en el buen uso de las
pantallas. Bringué,X. y Séadaba,Ch. (2009)

La investigacién, generacion interactiva en Argentina, coordinada por Xavier Bringué y
Charo Sadaba, (2010) y sus colaboradores, aportan las siguientes conclusiones a

destacar:
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- En lo que respecta a acceso y habitos de uso en cada plataforma esta bien equipada y
conectada a la Red, posee un perfil creador de contenidos y por aprender a usar las
nuevas tecnologias de forma intuitiva, sobre la base de prueba y error. Se detalla que los
alumnos escolares varones prefieren la Internet, mientras que las mujeres se inclinan por

el teléfono celular.

- En el impacto en las relaciones y circulos sociales, las nuevas tecnologias multiplican
exponencialmente los circulos sociales a los que los jévenes pueden acceder; El 57% de
los mayores de 10 afios tiene algun amigo virtual, y un tercio incluso lo ha conocido
personalmente. La sociabilidad mediatizada esté presente, la posibilidad de hablar con sus
amigos (82%) y hasta con desconocidos es el mayor atractivo del Messenger para la

Generacion Interactiva argentina.

- En lo referente a la actitud y conducta de los padres, el tiempo de uso es el tema mas
comun de discusion entre padres e hijos en todas las pantallas, seguido por el momento
del dia en que se hace uso de la tecnologia. Se revela también, que la Argentina esta entre
los paises donde mayor porcentaje de jévenes dice no discutir con sus progenitores acerca

del uso que hacen de las diversas pantallas.

- En lo que se refiere al rol e influencia de la escuela, La generacién Interactiva argentina
no identifica, en general, a la escuela y los docentes como promotores y guias en el uso de
las nuevas tecnologias; pero es sumamente relevante para padres y docentes, entender la
incidencia de la escuela en la valoracion que los alumnos hacen de las nuevas
plataformas. La investigacion revela que aquellos alumnos cuyos docentes utilizan Internet
en sus clases, son mas conscientes de los beneficios y de los aspectos negativos del uso

de esta herramienta.

Se evidencia la existencia de numerosas investigaciones en distintos lugares y regiones
por entidades publicas o privadas. Dirigido a diferentes grupos de poblacion,
preferentemente la nifiez y adolescencia y al analisis de diferentes tecnologias o pantallas
termino que engloba la radio, television, internet, videojuegos entre otros. En general no

hay cifra de consumo generales, sino particulares en relacién a los lugares investigados.
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En las investigaciones tienen en comudn el género diferencias entre chicos y chicas al
consumo de pantallas; la edad de los jovenes consumidores; la intensidad de su uso; el
grado de exposicion y el estatus socioecondmico del usuario y el momento concreto, la

cantidad de tiempo y las personas que acompafian en el acceso a las pantallas.

Las TICs tienen un enorme potencial ya sea en el aspecto positivo 0 negativo. La cuestion
es saber usarlas correctamente y con responsabilidad por nifios, adolescentes, ellos son
como una “esponja que absorbe agua”. Es fundamental para ello que la comunidad
educativa: docentes, autoridades y padres de familia estén formados en las tic para ser
orientadores y mediadores en la formacién integral y armonica de las presentes y futuras

generaciones. Bringué,X. y Sadaba,Ch. (2009)

3.2.2 Los riesgos que plantean las TIC

Los riesgos que plantea las TIC son variados. Se destaca los riesgos propuestos por
Miranda,C. (2003), que pueden parecer antiguos; pero no han perdido su validez actual.

Estos riesgos son:

- Una brecha digital, ya que la tecnologia de la Informaciéon debe estar disponible para

todos los sectores de la sociedad o introduce nuevas brechas y grupos de poder.

- Brecha generacional / tecnolégica, donde los estudiantes tienen mas habilidades en el
manejo de las herramientas de aprendizaje y acceso a fuentes de conocimiento que sus

educadores y padres o tutores.

- Exceso de Informacién, ya que los estudiantes tienen a su disposicidon cantidades
copiosas de informacién, pero no siempre la calidad de la misma es buena y su

confiabilidad no es garantizada.

- Facilidad para el Plagio y Fraude, permitiendo que los alumnos tienen acceso a
numerosas fuentes de trabajos investigativos ya realizados con excelente presentacion,

imagenes, etc. Los cuales facilmente pueden ser copiados y cambiados en su forma.

- Alienacién, donde el contacto con un medio donde los contenidos y fuentes dominantes
de informacion sean ajenos a nuestro propio entorno cultural y realidad, puede contribuir al

traspaso de concepciones, preferencias, mentalidad y enfoques que van en detrimento de
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la supervivencia de nuestra cultura, minimizando su importancia en la percepcion del
individuo y limitando su habilidad para responder adecuadamente al entorno real en el que

vive y contribuir a las necesidades e intereses de su sociedad y comunidad.

- Costo por el acceso y consumo, donde se deben considerarse los costos totales de cada

tecnologia o pantalla.

En este mismo sentido Cabero, J, (2007) presenta una serie de limitaciones o riesgos que
plantean las TIC a tener en cuenta por las personas que las utilizan. Entre las mas

importantes se destaca:

- Acceso Y recursos necesarios por parte del estudiante y familia.

- Necesidad de una infraestructura administrativa especifica.

- Se requiere contar con personal técnico de apoyo y muchas veces no existe.

- Costo para la adquisicion de equipos con calidades necesarias para desarrollar
una propuesta formativa rapida y adecuada. Con la respectiva exigencia sin tener en

cuenta las limitaciones.

- Necesidad de cierta formacién para poder interaccionar en un entorno telematico.

- Problemas de derechos de autor, seguridad y autentificacién en la valoracion.

- Las actividades en linea pueden llegar a consumir mucho tiempo y costos para los

usuarios.

- La falta de experiencia educativa en su consideracién como medio de formacién ha

creado incertidumbre, desorientacion en los estudiantes.

A todo ellos se puede sefialar el tipo de contenido al que puede acceder una persona en
las TIC, especialmente los nifios y adolescente. Si no existe una formacion y orientacion
adecuada, muchos contenidos van en perjuicio de su formacion. De igual manera los
valores que se esta trasmitiendo en el consumo de internet, celular y videojuegos entre

otros.
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Se evidencia un riesgo persistente en el tiempo como es la violencia, en unos casos pasiva
como en la radio y television, en otros casos interactiva en los videojuegos. Todo ello
influye negativamente en la concepcién y conducta del nifio y adolescente. Unido a la
violencia en los medios se destaca el sexo lo que ha llevado a la promiscuidad sexual, a no
respetar el pudor y la intimidad personal y de los demas.
La orientacion de estos medios y pantallas no siempre es la correcta, muchos de ellos
fomenta el consumo de vicios, mala informacion con respecto a la higiene personal y la
conservacion de la salud fisica, mental y social.

3.2.3 Las oportunidades que plantealas TIC

Las oportunidades que plantea las TIC son diversas segun Cabero, J. (2007) destaca
entre las principales las siguientes oportunidades:

- La ampliacién de la oferta informatica.

- Creacion de entornos mas flexibles para el aprendizaje.

- Eliminacion de barreras espacio-temporales entre docentes y estudiantes.

- Incremento de modalidades comunicativas, escenarios y entornos interactivos.

- Favorece el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el colaborativo y en

grupo.

- Rompe las clasicas ensefianzas teméaticas limitadas a las instituciones escolares.

Ofrece nuevas posibilidades para la orientacion y la autorizacién de los estudiantes.
- Facilita una formacion permanente.
Las oportunidades que brinda o plantea las TICs es su potencial educativo, permitiendo un

contacto permanente entre docentes y estudiantes; entre docentes y padres de familia,

especialmente a través del celular. Es de destacar el aspecto positivo y benéfico de los
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video juegos educativos, ya que generan el desarrollo cognitivo en un contexto

constructivista.

Se destaca como potencialidad su uso comunitario, abierto, no limitado por barreras
fisicas. Las Tic permite socializar, valores, contenidos que favorecen la educacion y
formacion de las presentes y futuras generaciones. Claro esta que las TIC exigen e implica
tener unos conocimientos basicos para su acceso y un uso seguro para no degenerar en

riesgos o perjuicios para la persona, la familia y la sociedad.

Las TIC potencian una mayor efectividad en el proceso de aprendizaje mediante: el
desarrollo cercano con los pares; el acceso a mas fuentes de informacion y la produccién
de mejores materiales didacticos. A pesar de esta corriente favorable al uso de las
tecnologias como material educativo, existen también visiones menos favorables que,
cuando menos, han de llevarnos a ser cautos a la hora de hacer afirmaciones en este
sentido, especialmente con relacion a determinadas pantallas. En el caso concreto de
Internet, por poner un ejemplo, Livingstone afirma: «esta lejos de quedar demostrado que
Internet traiga grandes beneficios pedagdgicos que ellos (nifios y adolescentes) no podrian
obtener sin él». Una de las razones de ello es una «fundamental falta de claridad en torno
a los fines, que mina las muchas y bienintencionadas iniciativas» existentes en este campo
(Livingstone, 2009: 89). Ademas del potencial educativo, la investigacion también presta

especial atencién al posible efecto socializador de las tecnologias.

Para los detractores, los videojuegos, la television y los ordenadores pueden conducir al
aislamiento del nifio: a que pase horas encerradas en su habitacion, frente a las pantallas,
alejadas de su entorno social, especialmente de su familia y amigos. Sin embargo, hay
también quienes aseguran que las nuevas tecnologias, si se emplean adecuadamente,
pueden reportar beneficios para las relaciones sociales de nifios y adolescentes.
Pensemos, por ejemplo, que pantallas como la television y el videojuego permiten un uso
comunitario (con la familia, con amigos, etcétera), que incluso pueden hacer mas divertido

para el nifio utilizarlas.

Segun Miranda, C. (2003) destaca que la Tecnologia de la Informacion y comunicacion
eleva la calidad del proceso, una mayor comunicacion e interaccidn entre sus actores, la

construccion distribuida de crecientes fuentes de informacioén, la participacion activa en el
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proceso de construccion colectiva de conocimiento y la potenciacion de los individuos

gracias al desarrollo de las habilidades que esto implica”

Realizando un analisis detallado de las oportunidades o ventajas de las TIC, desde la
lectura reflexiva y experiencia personal se puede destacar lo siguiente:

- Interés y motivacion. Los estudiantes estan muy motivados al utilizar los recursos TIC y la
motivaciébn es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la actividad y

al pensamiento.

-Interaccién y continua actividad intelectual. Los estudiantes estan

permanentemente activos al interactuar con la computadora y entre ellos.

- Desarrollo de la iniciativa. Los estudiantes se ven obligados a tomar continuamente

nuevas decisiones ante las respuestas a sus acciones.

- Aprendizaje a partir de los errores. La retroalimentacion inmediata a las respuestas y a
las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el
momento en que se producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad de

ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos.

- Mayor comunicacion entre profesores y estudiantes. Los canales de comunicacién que
proporciona Internet (correo electronico, foros, etc.) facilitan el contacto entre los alumnos y

los profesores, especialmente a nivel secundario y superior.

-Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC facilitan el trabajo en
grupo y el cultivo de actitudes sociales, el intercambio de ideas, la cooperacion y el

desarrollo de la personalidad.

- Fé&cil acceso a mucha informacion de todo tipo. Internet y los discos CD/DVD ponen a
disposicion de alumnos y profesores un granvolumen de informacion (textual y

audiovisual) que, sin duda, puede facilitar los aprendizajes.
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Las TICs en el presente y a futuro estan permitiendo una alfabetizacion digital, ya que
muchos docentes y la mayoria de familias estan descontextualizados de la variedad de TIC
existentes. De igual manera favorece competencias para el trabajo y la formacion a lo largo
de la vida: destacando una mayor productividad en el area especifica; comunicacion

interpersonal; pensamiento légico v critico; trabajo en equipo y multidisciplinario.

3.3 Estudios e iniciativas sobre la proteccion del menor y del adolescente en el
entorno de las TIC

La sociedad moderna al encontrarse en una avalancha de innovacion tecnoldgica necesita
crear 0 actualizar las leyes para proteger al menor asegurando la formacién de los

chicos en pos de valores y cultura.

El aparecimiento desde el origen de las nuevas tecnologias y la constante evolucion que
han tenido hasta llegar a nuestros dias de hoy ha provocado en los nifios y jovenes que
utilicen estos medios de manera mas constante haciendo un consumo excesivo de estas

herramientas exponiéndolos a sufrir las consecuencias de los sus efectos.

El libre acceso alas TIC's de menores y jovenes de 6 a 18 afios en este caso, deben de
tener garantias adecuadas que permitan gozar de los beneficios con la defensa de los
derechos que tienen los mismos para que no resulten afectados por el uso inadecuado de
estos medios ya que es innegable que hay que aprovecharlos para la informacion, la
educacion, el entretenimiento y la cultura que tienen un valor absoluto en la vida de cada

uno de ellos.

Tecnologia Educativa: Originalmente ha sido concebida como el uso para fines educativos
de los medios nacidos de la revolucion de las comunicaciones, como los medios
audiovisuales, television, ordenadores y otros tipos de ‘hardware' y 'software' (UNESCO,
1984.

El “Ministerio de Educacion” en la actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la
Educacion General Basica 2010, hace referencia del empleo de las TIC's en la educacion
para que el alumno tenga una ensefianza — aprendizaje con estos medios que son tan
influyentes como recursos didacticos donde se los debe implementa bajo sugerencias

sobre los momentos y condiciones ideales para poder utilizarlos, que podran ser aplicados
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en las medidas en que los centros educativos dispongan de estos medios. Sin embargo en
nuestra muestras recogidas se pone en duda la participacion que puedan tener los
alumnos en medida de proteccion por parte de los docentes por lo que se hizo evidente
gue no existen ninguno de estos recursos, aungue si seria légico que vayan instruyendo a

los alumnos en el uso del Celular (Comunicacion),

Ordenador (Redes Sociales), Television (En cuanto a su programacion) y Videojuegos
(Juegos nocivos).

La clasificacion de efectos de la violencia en los medios acufiada por Donnerstein,
(1994) sigue hoy vigente: el efecto agresor, el efecto victima, el efecto testigo/espectador y
el efecto apetito. Chang,H, (2003)

El efecto agresor hace referencia a la que la exposicion de la violencia generara

conductas mas agresivas.

El efecto victima se refiere a que al estar expuesto a la violencia en los medios se volvera

mas profunda nuestra vulnerabilidad e indefensién.

El efecto testigo generara indiferencia ante la violencia ya que tanta exposicion ante ella

termina acostumbrando.

Por ultimo, el efecto apetito desemboca en ansias de mas violencia Gentile & Anderson,
(2003).

Sanchez, J. (2007) gracias a proyectos que actualmente se han realizado proteccién de la
infancia y adolescencia con la Unica finalidad para que los mismos interactien con el
Internet y la nuevas tecnologias mediante investigaciones permite establecer un sistema
de informacion teniendo como mision promover las actividades donde se investiguen los
establecimientos de informaciébn de un sistema para verificar mediante las debidas
evaluaciones permita recoger y analisis el resultado de un adecuado conocimiento técnico

de informacion de las nuevas tecnologias en los menores y adolescentes.

Ademas Sanchez expone reglas de seguridad y proteccion de los derechos de los nifios:
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1. El derecho alaintimidad frente a la intromision ilegitima de terceras personas si como

a la proteccién del anonimato.

2. Derechos a la proteccion de las imagenes (fotogréaficas) de los nifios y adolescentes.

3. Derechos a la proteccion del menor frente a determinadas acciones consideradas
lesivas para su saludable evolucion, en las cuales se especifican especialmente la
proteccion de mensajes inapropiados o ilicitos, relacionarse con personas extrafias que
puedan perjudicar la integridad, fisica y psicologica, proteccién de riesgos de comercio

electrénico abusivo y de publicidad engafiosa .

4. Derecho de proteccion frente los juegos y propuestas de ocio que contengan apologia

de la violencia, racismo, y conductas denigrantes”.

3.3.1.- Iniciativas en el &mbito de la regulacion:

La regulacion es un a&mbito en el que se trabaja intensamente en la actualidad, y hacia el

cual se orientan algunas de las investigaciones mas relevantes de los tiempos actuales.

Las investigaciones realizadas en lberoamérica por Bringué,X. y Sadaba,Ch. (2008)
acerca de las generaciones interactivas aportan en resumen las siguientes apreciaciones
en relacién a las iniciativas en el ambito de la regulaciéon. Estas iniciativas estan
relacionadas directamente al conjunto de leyes y normas establecidas por las diferentes
instituciones publicas o privadas de forma externa o interna en los ambitos local, nacional e

internacional.

En palabras de (Carlsson, 2006), hace unas décadas la proteccibn del menor ante
los medios se discutia en términos de regulacion gubernamental y prohibiciones. Hoy, por
el contrario, nos encontramos ante un panorama distinto motivado por una serie de
factores. En primer lugar, se ha producido una desregulacion y dispersion de la autoridad
de forma vertical (proliferan las instituciones supranacionales) y horizontal (aparecen

diversos actores no estatales).
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Se destaca la autorregulacion como el control ejercido por los mismos medios de
comunicacion y los desarrolladores tecnoldgicos. La correlacion combina la regulacion
gubernamental y no gubernamental, donde se hace hincapié en la proteccion del menor y
del consumidor. Este Hecho se aprecia claramente en la pantalla de la television
ecuatoriana, donde todo programa o propaganda que incite a los vicios como tabaco,
alcohol esta regulado; de igual manera la programacion adulta e incluso dibujos animados
gue afecten a la integridad del menor esté regulado.

En el sector educativo, a nivel de educacion primaria y secundaria se esta regulando en el
reglamento interno o codigo de convivencia el no uso del celular, en horario de clase, ya
gue es considerado como un distractor del proceso educativo. Estos proyectos cada vez
estan siendo de mucha acogida por la comunidad educativa, especialmente docentes y
padres de familia.

En el afio 2010 comienza el funcionamiento del nuevo regulador paneuropeo BEREC que
sustituye al anterior ERG/IRG. BEREC el mismo que desarrollara sus competencias
prestando asesoramiento regulatorio al mercado y a la Comisién Europea. Las principales
cuestiones regulatorias vistas durante el afio 2010 son:¥Regulacién y convergencia; redes
de acceso de Nueva Generacion; separacion funcional; neutralidad de la red; regulacién de
contenidos; Terminacion moévil y Itinerancia mavil internacional. Marqués,P. (2000).

Impacto del tic en educacién: funciones y limitaciones.

A pesar de la importancia de desarrollar un marco legislativo en este ambito, en los Ultimos
afos se oyen cada vez mas voces que abogan por la necesidad de desarrollar un sistema
regulador en el que no solo tengan un papel decisivo los organismos gubernamentales,
sino también otros agentes sociales. En palabras de Carlsson (2006), hace unas décadas
la proteccion del menor ante los medios se discutia en términos de regulacion
gubernamental y prohibiciones. Hoy, por el contrario, nos encontramos ante un panorama
distinto motivado por una serie de factores. En primer lugar, se ha producido una
desregulacion y dispersion de la autoridad de forma vertical (proliferan las instituciones
supranacionales) y horizontal (aparecen diversos actores no estatales). Dicha situacion,

junto con la globalizacién en la que nos vemos inmersos y el rapido desarrollo de las
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telecomunicaciones, ha llevado a que cada vez se considere mas importante la

responsabilidad de los padres y otros agentes.

Segun Bonilla, L. (2010) expone como iniciativa la propuesta por las CEPIS (Consejo de
las Organizaciones Profesionales Europeas de Informética), que sugiere un cierto nivel de
normalizacion en el dmbito de las TIC lo que resultaria beneficioso, dada la enorme
influencia de las tecnologias de la informacion en cuestiones como educacion, salud,
seguridad, desarrollo social y econémico en general. Un punto central en su informe es el

papel que juegan las organizaciones profesionales para promover la profesionalidad.

3.3.2 Iniciativas en el ambito de la mediacién familiar:

La Mediacion es un mecanismo de resolucién de conflictos en que un tercero imparcial
ayuda a las personas a buscar por si mismas una solucion al conflicto por la via del
acuerdo mutuo, de modo que se satisfagan reciprocamente y equitativamente las

necesidades e intereses de cada una de ellas.

Se sustenta sobre la base de la participacion directa de los participantes y de la
potenciacién de sus recursos personales para que sean ellos quienes definan libremente
los caminos a seguir. En este contexto el mediador actila como conductor y apoyo del
proceso de busqueda de acuerdos, facilitando el didlogo constructivo y creativo. El caracter
imparcial del mediador se traduce en que este debe cuidar que su intervencion carezca de
favoritismos o prejuicios frente a uno u otro de los participantes y logre un equilibrio en la

interaccion de cada uno de ellos y de él mismo.

La voluntariedad y la colaboracion de las personas en la mediacion son elementos
centrales para que ésta se lleve a cabo. Sin animo colaborativo, sin voluntad o disposicion
a dialogar, dificilmente se podra siquiera iniciar un proceso de mediacién y menos esperar

gue culmine con un acuerdo.

Los estudios e investigaciones de generacioén interactiva iberoamericana, ya sea realizados

en Espafia, Colombia, Argentina, México y otros lugares donde se estd realizando
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evidencian ciertas connotaciones al respecto. Los estratos sociales &reas urbanas u

rurales etc.

En la actualidad nadie duda que los hijos superen en conocimientos y manejo de TIC a sus
padres. De igual manera en muchos casos los estudiantes superan en conocimientos y
manejos de las TIC a sus maestros. Los hijos y estudiantes conocen mas sobre el uso de
las TIC lo cual hace dificultoso la tarea de mediacion de los padres y en algunos casos de

docentes respectivamente.

En relacion a este Ultimo aspecto, puede resultar de interés lo expuesto por Prensky, quien
habla de los “nativos” y los “inmigrantes” digitales. Asi, la generacion de jovenes que ha
nacido inmersa en el desarrollo de las nuevas tecnologias, producido durante las ultimas
décadas del siglo XX, es la generacion de “nativos digitales”. (Prensky, 2001) Se trata
de un grupo de personas para las que los juegos de ordenador, Internet, el
teléfono movil, el correo electrénico o la mensajeria instantdnea forman parte integral
de sus vidas. Ademas, como consecuencia de estos usos, la forma de pensar de

esta generacion ha cambiado y es distinta a la de sus mayores.

Tomado de Generaciones Interactivas. El tiempo y el contenido son dos cuestiones que
ocupan un papel destacado a la hora de hablar de mediacién parental, también podemos
encontrar investigaciones centradas en otros aspectos. Asi, Austin et al (1999) ponen el
énfasis en el estilo de comunicacién que utilizan los padres con sus hijos y en la influencia
de esta forma de comunicacion en su comprension e interpretacion de los contenidos. Del
mismo modo, encontramos también algunos intentos de tipificar los estilos de mediacion
parental. Llopis (2004) identifica tres categorias (que él denomina «conglomerados») en
torno a la mediacion del consumo televisivo de nifios y adolescentes en Espafa: 1) los

padres controladores restrictivos; 2) los padres permisivos, y 3) los padres orientadores.

La funcién mediadora familiar debe mostrar ejemplo y control en el uso de las TIC, luego
debe orientar en el consumo de las TIC a sus hijos. Es preocupacion de los padres el
tiempo de uso y el contenido que brindan las TIC y las diferentes pantallas a los nifios y
adolescentes. La familia por derecho y por deber debe ayudar a interpretarlo esta nueva
tecnologia y entorno virtual de forma adecuada. El problema es el desfase en conocimiento

y uso de la familia de estos medios por diversas razones. No se han interesado, falta de
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actualizacién o simplemente han caido en un analfabetismo digital que cada dia crece
mas.

En cuanto a los contenidos, también parece fundamental controlar que los menores no
accedan a aquéllos que puedan ser nocivos, asi como educarles y ayudarles a
interpretarlos de forma adecuada. En este sentido, puede resultar de interés la triple
clasificacion sobre las tareas que implica la mediacién parental expuesta por Messaris
(1982), comunmente citada en la investigacion (Austin et al, 1999; Kundanis, 2003). Dicho
autor hablaba de la categorizacion, la validacion y la complementacion. La primera funcién
supone ayudar a interpretar los contenidos expuestos en un medio, confirmando si se
corresponden con la realidad. La segunda tarea se traduce en mostrar acuerdo o
desacuerdo con el mensaje que es transmitido a la audiencia. Por dltimo, la
complementacion implica afiadir informacion adicional al mensaje en caso de que fuera

necesario.

Havlik, J. (2010) propone gue los mediadores son las personas que se relacionan con los

alumnos docentes y familiares.

Los docentes el rol de ellos ensefiar sin claudicar para ello deben prepararse de acuerdo
al temay estar pendientes realizando diagndstico y detectando falencias.

Los familiares puede ser los padres a aquel tutor que se encuentre a cargo del muchacho
tiene el mayor tiempo para controlar el abuso o excesos en la manipulacion de esta

tecnologia.

Las TIC permiten trabajar, estudiar, relacionarse; cumplen funciones esenciales para la
vida del hombre pero es imprescindible tener en cuenta el tiempo y contenido es la clave

del éxito.

Estas herramientas de educacion, entretenimiento y comunicacién catalogas como vitales
en la sociedad moderna que se mueve rapidamente al desarrollo. El uso correcto es uno
delos objetivos de la actualidad solo hay cumplird sus funcién general para la que fueron

creadas.

La familia es o debe ser el mediador de las TIC, que hace posible que el sujeto acceda a la

cultura de su época, y no sélo en el sentido de adquisicion de conocimientos sino de su
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participacién en el mundo de su tiempo conocer y manejar la tecnologia adecuadamente y

con criterio formado rescatando el recurso formativo de las TIC.

La labor mediadora de la familia estd enfocada en tres funciones: categorizacion, es decir
la interpretacion si corresponde con la edad; acuerdos o desacuerdos con el mensaje

enviado; y complementacion, es decir informacion adicional.

Es importante el estilo de comunicacién que utilizan los padres, destacandose padres de
tipo controladores, permisivos u orientadores. La pregunta es ¢cudl de esos estilos es el
correcto? La respuesta lo dira la experiencia, el contexto etc., lo que si es necesario llegar
a un estilo de orientacion y mediacion familiar. Lo ideal es llegar a utilizar una tecnologia de
forma conjunta en el ambito familiar tener en cuenta destacando incluso momentos,
tiempos y el papel de cada uno. Las TIC son herramientas para usar, lo apropiado es
determinar las utilidades y oportunidades que estas brindan para la formacién de la nifiez,

de los adolescentes y de las personas en general

3.3.3 Alfabetizacion en las TIC:

Al hablar de alfabetizacion de las TIC hacemos referencias a la instruccién clara concisa
de ensefianza por parte de técnicos y expertos en el tema los cuales brindan sus

conocimientos para una correcta manipulacion de esta tecnologia.

Gdmez, B. (2009) sostiene que “la alfabetizacidén es un proceso que esta determinado por
el contexto histérico, social y tecnoldgico en el que se desarrolla”.es factible que el nifio o

joven conozca a fondo su ventajas y problemas que conlleven su manejo.

Para cristina y Elena (2011 pp.125) La alfabetizacién mediatica se define como la
capacidad de consultar, comprender, apreciar con sentido critico y crear contenido en los
medios de comunicacién. Aprendizaje indispensable para el desarrollo de una ciudadania
plena y activa. Ofrece a los ciudadanos la posibilidad de delimitar mejor la dimensién
cultural y econémica de todos los tipos de medios de comunicacion vinculados a la
tecnologia digital (television, cine, video, paginas de Internet, radio, videojuegos

y comunidades virtuales).
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Segun el Wikipedia. La alfabetizacion es la habilidad de usar texto para comunicarse a
través del espacio y el tiempo. Se reduce a menudo a la habilidad de leer y escribir, 0 a
veces, sOlo a la de leer. Los estdndares para los que se constituyen los niveles de
alfabetizacion varian entre las diferentes sociedades. Algunas otras destrezas como la
informatica o las nociones elementales de calculo aritmético basicas también se pueden

incluir en definiciones mas amplias de alfabetizacion.

Segun Asenjo (2005 pp. 122) el uso de las tecnologias en el aula depende del uso que se
les dé, mejora si se las sabe utilizar bien de los contrario puede dificultar la ensefianza
aprendizaje, tanto presencial como virtual. Por esta situaciébn se hace cada vez mas

urgente la alfabetizacion digital tanto para la educacion como para la sociedad en general.

La alfabetizacion en los medios tecnolégicos se ha vuelto una necesidad,
para conceptualizar nos ayuda Garcia, M, (2004 pp.126) “la ensefianza de ratones, teclas,
disefio de paginas web y niveles de interactividad ha predominado sobre cualquier otro
concepto”. En este mismo sefiala con claridad que educar para la comunicacion exige
educar en el derecho, derecho a la que todas las personas sin excepcién de edad ni
condicién social deben participar en una educacién. Informacién y formacion creible, que
permita el aprendizaje de los recursos tecnoldgicos actuales. Para este propdsito deben

colaborar las instituciones educativas y el gobierno nacional.

En la actualidad, con la irrupcién y la generalizacion de las TIC a finales del s. XX, y la
intensa influencia que ejercen sobre todos los sectores, ambitos, campos y ciencias,
estan produciendo que aquel antiguo criterio de analfabeto (de aquel que no sabia leer ni
escribir) adquiera una nueva dimension. Ya no sélo se trata de leer y escribir,
sino también de dominar el uso de nuevas herramientas: cd, dvd, ordenadores personales,
internet, celular entre otras. De no darse esto estamos formando parte de un
analfabetismo digital. , “quienes sepan utilizar las nuevas herramientas disponibles para
crear, reunir, compartir y solicitar informacion a través de redes que van més alla de las
fronteras de una oficina presentardn ventajas respecto a quienes no cuentan con
dichas habilidades” (Hawkins , 2002.)
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Gutiérrez, A. (2007) manifiesta que la aparicion de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion ha supuesto la creacion de nuevos medios de acceso a la
informacion, entre ellos Internet o el celular. Con ellos han aparecido nuevos lenguajes y
nuevas formas de comunicar. Para que todas las personas accedan a los recursos de la
sociedad de la informacién se plantea el reto de formar en las nuevas tecnologias y en los

nuevos lenguajes multimedia.

A través de esta alfabetizacion digital las personas tienen que llegar a la habilidad o
destreza de acceder, analizar, evaluar y producir medios impresos y electrénicos;

audiovisuales y multimedia.

En este proceso de alfabetizacién es fundamental también, educar para la comunicacion,
para recibir una informacién veraz no manipulada por intereses que pueden llevarnos a un
nuevo estilo de esclavitud moderna. Nos debe llevar y favorecer una conciencia critica para
no tener consecuencias negativas en el presente y a futuro a través del desarrollo de

medidas preventivas y de proteccion.

Marqués, P, citado por Murillo, (2010) propone una clasificaciéon de 39
competencias TICs béasicas agrupadas en 11 dimensiones como herramientas esenciales
para desenvolvernos en nuestra sociedad, y su logro permitiria la alfabetizacion digital que
deberia asegurar el sistema educativo al final de la etapa de ensefianza obligatoria. Estas

dimensiones de manera resumida serian:

Conocimientos de los sistemas informéaticos (hardware, redes, sofware)

e Conocer los elementos basicos del ordenador y sus funciones.
e Conectar los periféricos basicos del ordenador (impresora, raton...) y realizar su
mantenimiento (papel y tinta de la impresora...).

e Conocer y realizar el proceso correcto de inicio y apagado de un ordenador.

Instalar programas (siguiendo las instrucciones de la pantalla o el manual).

Uso basico del sistema operativo
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Conocer la terminologia basica del sistema operativo: archivo, carpeta, programa...
Guardar y recuperar la informacién en el ordenador y en diferentes soportes (disquete,
disco duro...).

Organizar adecuadamente la informacion mediante archivos y carpetas.

Realizar actividades bésicas de mantenimiento del sistema (antivirus, copias de
seguridad, eliminar informacioén innecesaria...)

Conocer diferentes programas de utilidades: compresion de archivos, visualizadores de
documentos...

Saber utilizar recursos compartidos en una red (impresora, disco...).

Busqueday seleccion de informacion a través de internet

Disponer de criterios para evaluar la fiabilidad de la informacion que se encuentra.
Saber usar los navegadores: navegar por internet, almacenar, recuperar, clasificar e
imprimir informacion.

Utilizar los “buscadores” para localizar informacion especifica en internet.

Tener claro el objetivo de basqueda y navegar en itinerarios relevantes para el trabajo

gue se desea realizar (no navegar sin rumbo).

Comunicacion interpersonal y trabajo colaborativo en redes

Conocer y respetar las normas de cortesia y correccion en la comunicacioén por la red.
Enviar y recibir mensajes de correo electronico, organizar la libreta de direcciones y
saber adjuntar archivos.

Usar responsablemente las TIC como medio de comunicacién interpersonal en grupos

(chats, foros...).

Procesamiento de textos

Conocer la terminologia basica sobre editores de texto: formato de letra, parrafo,
margenes...
Utilizar funciones bésicas del procesador de textos: redactar documentos,

almacenarlos e imprimirlos.
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e Estructurar internamente los documentos: copiar, cortar y pegar.

e Dar formato a un texto (tipos de letra, margenes...)

e Insertar imagenes y otros elementos graficos.

e Utilizar los correctores ortograficos para asegurar la correccion ortografica.

e Conocer el uso del teclado.

Tratamiento de la imagen

e Utilizar las funciones basicas de un editor grafico: hacer dibujos y graficos sencillos,

almacenar e imprimir el trabajo.

Uso de la hoja de calculo

e Conocer la terminologia basica sobre hojas de calculo: filas, columnas, celdas, datos y
formulas...
e Utilizar las funciones basicas de una hoja de célculo: hacer célculos sencillos, ajustar el

formato, almacenar e imprimir...

Uso de bases de datos

e Saber qué es y para qué sirve una base de datos.
e Consultar bases de datos.

e Introducir nuevos datos a una base de datos a través de un formulario.

Entretenimiento y aprendizaje con las tic

e Controlar el tiempo que se dedica al entretenimiento con las TIC y su poder de
adiccion.

e Conocer las mdltiples fuentes de formacion e informacidon que proporciona internet:

bibliotecas, cursos, materiales formativos, prensa...

e Utilizar la informacion de ayuda que proporcionan los manuales y programas.

Telegestiones

e Conocer las precauciones que se deben seguir al hacer telegestiones monetarias, dar

o recibir informacion...
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e Conocer la existencia de sistemas de proteccion para las telegestiones: firma

electronica, privacidad, encriptacion, lugares seguros...

Actitudes generales ante las tic

e Desarrollar una actitud abierta y critica ante las nuevas tecnologias: contenidos,
entretenimiento...

e Estar predispuesto/a al aprendizaje continuo y a la actualizacién permanente.

e Evitar el acceso a informacion conflictiva y/o ilegal.

e Actuar con prudencia en las nuevas tecnologias: procedencia de mensajes, archivos
criticos...

e Dada la celeridad con la que acontecen los cambios tecnolégicos y sociales en el uso
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), es preciso advertir sobre
la previsible caducidad de la presente investigacion, especialmente en lo que respecta

a la terminologia, habilidades asociadas a un hardware o software especifico, etc.
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4. METODOLOGIA

4.1. Contexto.

El universo de estudio estd formado por la poblacion escolarizada de nifios vy
adolescentes que pertenecen a tres establecimientos educativos del &rea urbana que se
encuentran funcionando actualmente en el canton Mera y parroquia Shell, los cuales

pertenecen a la provincia de Pastaza, de la Regién Amazonica.

Breves caracteristicas institucionales de la escuela “Fray Jacinto Davila”. Esta unidad
educativa presta una educacidon publica y gratuita impartiendo una pedagogia de alta
calidad, desde la fecha de su creacion efectuada el 11 de abril de 1923. Padilla, L (1986)
pagina 18. Segun el criterio de varios expertos, este plantel educativo mantiene un
reconocido prestigio debido a su historia y trascendencia; ya que esta, ha impartido
educacién primara a personas notables del pueblo durante varias décadas, acogiendo a
estudiantes en su mayoria de clases sociales media y baja que provienen de la ciudad y

sus alrededores.

En los dltimos anos la escuela ha crecido de manera significativa, tanto en su estructura
fisica como en la poblacion estudiantil, debido a la presencia de estudiantes de parroquias

y caserios aledafios.

Caracteristicas principales del Colegio “Jorge Icaza”. Este establecimiento presta una
educacién publica por ende gratuita, los periodos de clase son por la mafiana y también
labora en la noche; es decir, funciona en horarios diurnos y nocturno, para dar facilidades
a los estudiantes que se educan en este plantel, en razén que una gran mayoria trabaja el

dia y asiste a clases en la noche.

Respecto a los estudiantes que asisten a este colegio, la mayoria proviene de los
alrededores de la provincia de Pastaza, existiendo también un indice bajo de alumnos de

otras provincias, principalmente de Tungurahua y Napo.

En cuanto a las caracteristicas sociales, culturales y econémicas de este conglomerado

humano, se puede aseverar que la mayor parte de los estudiantes pertenecen a un nivel
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medio y bajo; por cuanto pertenecen a hogares en los que sus progenitores son
agricultores, empleados publicos y privados, jornaleros, es decir que sus ocupaciones no

son rentables.

El tercer plantel en el que se realizé la encuesta es la Unidad Educativa “Héroes del
Cenepa”. La caracteristica fundamental de esta unidad es la de ser Militar, sus autoridades
y administradores son militares; contando para su accionar de maestros de fiscales y
empleados contratados por los militares.

Los estudiantes que pertenecen a este plantel educativo, en su mayoria son hijos de
militares; y, el resto son jovenes que pertenecen a hogares de estratos sociales médicos,
por cuanto en este plantel pese a ser fiscal, obligatoriamente deben pagar una pension

mensual; y adquirir uniformes de altos valores.

Sin embargo de estas consideraciones, esta Unidad Educativa cuenta con un considerable
namero de estudiantes, por cuanto los bachilleres que se gradian en este plantel, tienen la

opcion de ingresar a la Escuela Superior Militar.

4.2. Disefio de la investigacion.

El presente estudio se extrae de una investigacion institucional realizada por la Universidad
Particular de Loja encomendada a sus egresados como proyecto investigativo de fin de

titulacion.

La investigacion tiene la modalidad de campo y bibliografica documental; de campo porque
el investigador acudié al lugar donde se producen los hechos para recabar la informacién
de acuerdo a los objetivos el desarrollo de la investigacion se recurri6 a fuentes de
informacion secundaria como libros, revistas especializadas, internet, Acuerdos
Ministeriales, disposiciones, reglamentos para estudiar, analizar, profundizar y deducir

aspectos y criterios referentes al tema motivo de investigacion.

e En el caso de este trabajo investigativo, la muestra incluye a un total de 50 nifios 'y

adolescentes de 6 a 18 afos, del ambito urbano de la ciudad de Mera cabecera
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cantonal del cantén que lleva el mismo nombre. Por edades se distribuye de la

siguiente manera:

e Nifios de entre 6 y 9 afos: Este grupo esta compuesto por 26 personas

(Pertenecientes a entornos urbanos).

e Adolescentes de entre 10 y 18 afios: En este caso hablamos de 24 personas

(adolescentes de entornos urbanos).

El presente estudio cuenta con las siguientes caracteristicas:

e No experimental: ya que se realiza sin la manipulacion deliberada de variables y

solo se observan los fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos.

e Transaccional (transversal): Investigaciones que recopilan datos en un momento
anico.

e Exploratorio: Se trata de una exploracién inicial en un momento especifico.

e Descriptivo: Se podran indagar la incidencia de las modalidades o niveles de una o
mas variables en una poblacion, estudios puramente descriptivos. Hernandez. R.
(2006)

Es importante destacar que el paradigma de investigacion puede complementarse entre
dos o mas disefios de investigacion, sin que necesariamente exista una confrontacion
entre ellos; por tanto, se utilizara el disefio mixto, ya que es “un proceso que recolecta,
analiza y vincula datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio o una serie de
investigaciones para responder al planteamiento de un problema” Teddlie y Tashakkori,
2003; Cresswell, 2005; Mertens, 2005; Williams, Unrau y Grinell, 2005) citados en
Hernandez, Fernandez-Collado, & Baptista (2006).

El enfoque del disefio y la estructura de la encuesta permiten que no se produzcan
repeticion de respuestas por un mismo usuario o que queden preguntas sin responder.

Ademas, hay otros dos elementos de control que aseguran la calidad de la informacion



43

recopilada: la limitacion temporal para responder el cuestionario y la presencia de un

profesor en el aula durante la recogida de datos. Por otro lado, se evita el problema de

contaminacion, es decir, que los alumnos lean el cuestionario antes de realizarlo.

4.3. Dimension de la investigacion.

Para el desarrollo del presente estudio se han considerado las siguientes dimensiones:

1. Caracterizacion sociodemografica.

2. Redes sociales y pantallas

3. Redes sociales y mediacion familiar

4. Redes sociales y &mbito escolar.

5. Redes sociales, riesgos y oportunidades.

6. La generacioén interactiva en Ecuador e Iberoamérica.

4.4. Participantes de lainvestigacién.

En el trabajo investigativo se conté con la participacion conjunta de muchos entes que sin

su ayuda jamas se hubiera podido realizar este magnanimo trabajo que ha requerido

mucho tiempo y dedicacion, a continuacion se detallan los participantes de la presente

investigacion:
e Los sefiores coordinadores y tutores del Proyecto Investigativo de fin de Carrera.
e Los rectores y directores de los establecimientos educativos seleccionados: Colegio

“Jorge Icaza”, Unidad Educativa “Fray Jacinto Davila” y la Unidad Educativa “Héroes

del Cenepa”.
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e Maestros de diferentes establecimientos educativos que aportaron con su conocimiento

y experiencia.

e Maestros de la especialidad de Lengua y Literatura que brindaron su apoyo en la parte
de la estructura sintéctica, morfoldgica y semantica.

e Nifios y jovenes de Educacion General Basica y Bachillerato, distribuidos en tres
grupos:

-ler. Grupo: nifios de 6 — 9 afios (2do - 5to afio de Educacién Basica)
- 2do. Grupo: nifios de 10 — 14 afios (6to - 10mo afio de Educacién Basica)
-3er. Grupo: jovenes de 15 — 18 afios (I a Il de Bachillerato)

e Egresado de la Universidad Técnica Particular de Loja Modalidad a distancia, mencién
Lengua y Literatura, como ente esencial y responsable para realizar la investigacion a
fin de que la misma contribuya a resolver un problema educativo y por ende contribuir

al desarrollo social. (egresado José Fernando Malucin Cafar ).

e Tutora del trabajo de fin de titulacion.

4.5. Técnicas e instrumentos de investigacion.

En el trabajo de investigacion cientifica se utiliz6 como técnica la encuesta con su

instrumento el cuestionario.

Se utilizé la encuesta porque esta técnica permite recoger la informacién sobre el tema
propuesto; y, el cuestionario, instrumento disefiado con preguntas relacionadas con el
hecho a investigarse que permiti6 enlazar los objetivos de la investigacion con las

realidades estudiadas.

45.1. Técnicas.
o Andlisis
o Observacion directa

o Encuestas
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o Discusion

4.5.2. Instrumentos.

o Cuestionario

Teniendo en cuenta que la muestra se divide en dos grupos diferentes, también el
cuestionario presenta dos versiones distintas:

Para la presente investigacion se utilizaron los siguientes cuestionarios:

e Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad, tomado del estudio en Espafia

sobre generaciones interactivas
- Objetivo: Conocer el uso y valoracién de las nuevas tecnologias.
- Dirigido a: Primer grupo, (estudiantes de cuarto afio de EGB)

- Aspectos generales: Se aplico este cuestionario, sélo a los alumnos de cuarto afo
de EGB.

e Cuestionario 2: Para nifios y jovenes de 10 — 18 afos de edad, tomado del

estudio realizado en Espafia sobre generaciones interactivas.

- Objetivo: Conocer el uso y valoraciéon de las nuevas tecnologias.

- Dirigido a: Segundo grupo (estudiantes de séptimo afio de EGB) vy tercer grupo
(estudiantes de primer afio de bachillerato)

- Aspectos Generales: Se utilizé el mismo cuestionario tanto para los estudiantes de
séptimo de EGB y primero afio de bachillerato, porque los alumnos que cursan
estos niveles se encuentran en el rango de edad para quien es dirigido el

cuestionario.

e Cuestionario 3: Para niflos y jovenes de 10 — 18 afios de edad, elaborado por el
ILFAM.

- Objetivo: Conocer la opinién de los jovenes respecto al ambiente familiar
- Dirigido a: Nifios y jévenes habitantes en el entorno del estudiante investigador
- Aspectos generales: Este cuestionario, se dirigi6 especialmente a los nifios y

jovenes que se encuentran o viven en el entorno del investigador.
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- Localizaciéon de los encuestados: Barrio Miraflores en la ciudad de Mera de la

provincia de Pastaza.

4.6. Recursos.

Entre los recursos mas relevantes vamos a enunciar de manera general ayudandonos de
tabla estadisticas que nos brindaran cantidades porcentuales e irrefutables de todos los
gastos y menesteres empleados:

4.6.1. Humanos.

Los recursos humanos que mas se destacaron en este proceso de la investigacion se dan

a conocer en la siguiente tabla;
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Participantes activos de la investigacion

Estudiantes de la Unidad
Educativa: “Fray Jacinto

Davila”

de 6 a 9 anos

18 estudiantes

Estudiantes de la Unidad
Educativa: “Héroes del

Cenepa”

De 10 al4 anos

15 estudiantes

Colegio “Jorge Icaza”

De 14 a 18 anos

9 estudiantes

Director de la Unidad | Lic. Nancy limbay 1
educativa: “Fray Jacinto

Davila”

Director de la Unidad | Lic. Patricio Baguero
educativa:” Héroes del

Cenepa”

Rector del Colegio “Jorge

Icaza”

MSc. Marco Fiallos

Tutores de trabajo de

investigacion

Lic. Maria de los Angeles

Guaman

Equipo de planificacion de
la UTPL

Alumno investigador

Fernando Malucin

Autor: Fernando Malucin
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4.6.2. Institucionales.

Los recursos institucionales mas sobresalientes fueron;

Tabla 1

Recursos institucionales

Escuelas de Ciencias de
la Educacion UTPL.

Biblioteca municipal de
Mera

Unidad Educativa Héroe
Cenepa

Escuela Fray Jacinto

Davila

“Colegio Jorge Icaza”

Autor; Fernando Malucin

4.6.3. Materiales.

Los recursos materiales mas sobresalientes fueron:
Tabla 1

Recursos materiales

Cuestionario para nifios de 6 a 9 afios

Manual de trabajo de la investigacion

Cuestionario para jévenes de 10 a 18

anos

Programas para el ingreso de datos

Cuestionario ILFAM

Textos basicos

Oficios enviados por la UTPL al director

Revistas electréonicas

Material de escritorio Camara
MP3 y celulares Computadoras
Internet Filmadora

Autor: Fernando Malucin
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4.6.4. Econémicos.

Los recursos econdmicos invertidos se detallan a continuacion;

Tabla 1
Recursos econdémicos
Cantidad Material Valor Unitario Valor Total
2 Memoria USB 10$ 20%
10 Paquetes de hojas | 5% 50%
1 Notebook 800% 800$%
1 Cd 1% 1$
Otros gastos Impresiones, 300
empastado de
tesis y otros
gastos.
Resultado final 1071 UDS.

Autor; Fernando Malucin

4.7. Procedimiento

4.7.1 Acercamiento a las instituciones educativas

En primer lugar, para recopilar la informacion se busco instituciones educativas que

sean de facil acceso, que no estén muy distantes, al lugar de residencia y previo a

la primera entrevista con el directivo institucional, se adquiri6 las referencias

generales del centro educativo: nombres de los directivos, politicas institucionales,

horas de atencion al publico, entre otros, datos que fueron indispensables para

solicitar una audiencia.
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e La presentacion personal, la fluidez verbal y la actitud positiva fueron los requisitos
basicos para la presentacion ante las autoridades, profesionales, profesores y

alumnos durante el proceso de investigacion de campo.

Primer momento:

1.- Entrevista con el Director

Para solicitar la colaboracion del Centro Educativo fue importante la entrevista con el
directivo del mismo. Se presenté la carta enviada por la Direccion de Titulacion de
Ciencias de la Educacion General, en la que se daba a conocer el objetivo de la visita por
parte del egresado a la institucion educativa y el trabajo a realizar, a mas de dos
documentos oficiales con la asignacién del centro en el que investigara.

Se presentd la solicitud al director, fue necesario explicar y resaltar los propdsitos y el
alcance de la investigacion, las caracteristicas de la institucién auspiciante (U.T.P.L.), los
objetivos a lograr, la seriedad como investigador, los requerimientos de parte de la
universidad, y el compromiso como egresado de entregar un reporte final con los

resultados obtenidos en el centro educativo.

2.- Entrevista con el inspector, para solicitar el paralelo en el que trabajara y el listado de

estudiantes, con la finalidad de conocer el nimero exacto de alumnos.

3.- Entrevista con el profesor de clase, para determinar el dia y hora de la aplicacion de los

cuestionarios a los nifios y jovenes.

Segundo momento:

1.- Acudir al establecimiento en la fecha y hora acordada con el Centro Educativo o con el

Profesor de aula, para la aplicacién de cuestionarios.

2.- Aplicacion del cuestionario a los nifios y o jévenes.
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4.7.2. Aplicacién de los instrumentos

Los instrumentos de investigacion se manejaron con total responsabilidad y ética
profesional y se aplicaron con rigurosidad metodoldgica, puesto que permitié obtener los

datos necesarios para dar una descripcion de la realidad encontrada.
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5. INTERPRETACION, ANALISIS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1 Cuestionario aplicado a nifios de 6 a 9 afios.

En este apartado vamos a realizar un analisis deductivo concerniente a las encuestas
realizadas en la “Escuela Fray Jacinto Davila”. ;, Para satisfacer las expectativas que
como investigador previamente se planteado. En el primero grupo contamos con una
muestra de veintiséis estudiantes que estadn cursando quinto afio de educacién béasica o

primaria y oscilan entre 7 a 9 afios de edad.

Nombre del instrumento:
Cuestionario dirigido a nifios de 6 a 9 afios, tomado del estudio realizado en Espaia sobre

generaciones interactivas.

Grupo 1:

Nifilos de 6-9 afios de edad (2do — 5to afio de educacion general basica).

Nombre de la institucién
“Escuela Fray Jacinto Davila”.

“Escuela Fray Jacinto Davila” (cantén Mera, provincia Pastaza)

Zona de ubicacion de la institucién educativa:

Urbano.

Afo lectivo:
2011- 2012.
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“La posibilidad de acceder a las Redes Sociales supone alfabetismo e

integracién social”

(An6nimo)

El establecimiento educativo donde se realiz6 las encuestas esta ubicado en la
zona urbana, del cantén Mera, provincia de Pastaza. Al estar ubicado en el sector

urbano y por las caracteristicas sefialadas anteriormente, el plantel educativo es
hispano. La mayoria de los alumnos que acuden a esta escuela pertenecen a la
poblacion del cantdon Mera que esta constituida por colonos pertenecientes de la serrania

gue hace mas de 100 afios llegaron a este territorio.

Observando la manera como la tecnologia ha impactado la comunidad global, echando
una mirada a la riqueza cultural, lo remoto de su ubicacion y el impacto de los medios de
comunicacion surge el interés por hacer un trabajo investigativo que nos ayude a tener

datos aproximativos sobre el uso de los TIC's en este establecimiento educativo.

Considerando lo importante de los resultados para obtener los objetivos de la investigacion
se analiza las tablas por categorias, aplicando cuestionarios que constan de preguntas de
una sola opcién y opcién multiple. Cabe mencionar que en el presente analisis en aquellas
preguntas de opcién multiple la frecuencia varia debido a que los estudiantes podian elegir
entre 2 0 mas respuestas y al momento de elaborar las tablas no se agruparon las
respuestas, sin embargo, es importante recalcar que el nimero de encuestados que
corresponde a 26 estudiantes es el mismo que da respuesta a las preguntas de una sola

opcién y las de opcion multiple.

Para el presente analisis se ha analizado todos los resultados obtenidos en la encuesta,

tanto los que corresponden a los de opcién simple como a los de opcién multiple.
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5.1.1 Contexto sociocultural y bioldgico del nifio

5.1.1.1 Datos biolégicos de los nifios investigados

En las tablas siguientes se pueden visualizar los datos obtenidos del cuestionario aplicado

a los nifios de 6 a 9 afios de EGB.

Tabla 1 Tabla 2
¢;Cuantos afos tienes?
Sexo
Opciéon  |Frecuencia | % Opcion | Frecuencia | %
7 afos |12 46,15
Masculino |9 34,62 -
8 anos |9 34,62
Femenino |17 65,38 9 afios
omas |5 19,23
TOTAL 26 100
TOTAL |26 100
Tabla 3
¢A qué curso vas?
Opcién Frecuencia %
4to de primaria 26 100
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Los item de las tablas 1, 2,3 estan disefiados para recopilar y exponer la informacion en lo
gue respecta al sexo, edad y afios de educaciéon basica que cursan.
De acuerdo a los resultados obtenidos con respecto al sexo, se evidencia que el 65% son

mujeres, mientras que los varones comprenden un 34%.

En lo que respecta a la edad pueden apreciar que esta oscila los entre los 7 y 10 afios
de edad. EL 46% esta representado por nifios de 7 afios: un 34% corresponde a nifios

de ocho afios: mientras que el 19%, est& constituido por nifios de 9 afios en adelante.
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En lo que se refiere a la tercera tabla que se investiga corresponde al afio que cursan,
como la encuesta fue aplicada a los estudiantes de tercer afio de Educacion Bésica,
I6gicamente que el 100% representado por 26 nifios y nifias, el préximo afio cursara el

cuarto afno de Basica.

Esta investigacion permite determinar que la poblacion estudiantil en este plantel, en su
mayoria corresponde al sexo femenino, lo cual esta en contraposiciéon con los datos
estadisticos proporcionados por el INEC, segun el censo del afio 2010 que al referirse a la
poblacién del Ecuador en las edades comprendidas entre 0 y 14 afios, con respeto al sexo
indica lo siguiente:” 0-14 afos: 30,1% (hombres 2.301.840/mujeres 2.209.971) (INEC,
2010).

En lo que respecta a la edad de los estudiantes que cursan el tercer afio de Educacion
Basica, existen diferencias, o que determina que los nifios y niflas no han ingresado a la

escuela a los seis afios conforme lo determina la Ley de educacion.

Con respecto a la tercera tabla se aspira que los 26 estudiantes que corresponde al 100%,
ingresen al cuarto afio de educacion Basica, a fin de seguir complementando su formacién
en los aspectos cognitivos, sicomotrices y afectivos, situacion que contribuira a superar los

indices de alfabetizacion del pais.
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Tabla 4 Tabla 5
¢Qué  personas  viven ¢Qué es lo que mas te
contigo?, gustaria hacer hoy después
Opcibn Frecuencia | % de cenar?

Padre 21 29,17 ., .

Opcion Frecuencia | %
Madre 23 31,94 -

Irme a mi
Un o

habitacion |8 30,77
hermano o
hermana |15 20,83 Navegar |5 19,23
2 herm 6 8,33 Leer,
4 herm 1 139 estudiar 8 30,77
5herm |2 278 Hablar
Mi con mi
abuelo/la |4 5,56 familia ° 19,23
TOTAL 72 100 TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Las tablas antes detalladas reflejan la nomenclatura de la familia ecuatoriana, la mayoria
de los encuestados se manifestaron que viven con su padre y madre y un hermano/a.

Con respecto a la pregunta ¢Qué personas viven contigo?, se aprecia que el 29%
comparten la vivienda con su padre; el 31 % con su madre: y un 20% con un hermano/a:

un 5.56%, manifiesta que comparten con sus abuelitos.

Se concluye por tanto que los nifios encuestados pertenecen a hogares conformados por
el padre, la madre y un solo hermano en la mayoria de los casos; caracteristica de los
hogares modernos del sector urbano donde prevalecen familias pequefias, obedeciendo

este fendmeno a circunstancias socioeconémicas.

Respecto a la pregunta de la tabla 5, el 30.77% manifiesta que después de cenar mas le

gustaria ir a su habitacién; en mismo porcentaje indican que le agradaria ir a leer y a
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estudiar; el 19.23% dice que la gustaria hablar con su familia, en igual porcentaje el de ir a

navegar.

Estos datos reflejan que los estudiantes prefieren irse a su habitacién o a leer y estudiar,
en definitiva los chicos prefieren estar solos: apenas un 19.23% manifiesta que desearia
conversar con sus padres: este fendbmeno repercute en la interrelacién social con sus
familiares debido a la poca comunicacién; problema que es notorio en los hogares desde
cuando se ha insertado en la vida moderna los medios informéticos y es necesario que los
padres aprovechen conversando con ellos y ayudando en el cumplimiento de los deberes,

induciéndoles los valores éticos y morales.

Tabla 6
¢Donde estéa el ordenador que mas utilizas en tu casa?
Opcion Frecuencia %
No contesta 5 19,23
En mi habitacion 8 30,77
Habitacion de un hermano 3 11,54
En la sala de estar 6 23,08
En un cuarto de trabajo 3 11,54
Es portatil 1 3,84
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador
Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad
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Tabla 7
,Tienes ordenador en casa?
Opciodn Frecuencia %
No 7 26,92
Si 19 73,07
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador
Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Existe una amplia diferencia entre los que poseen computadora y los que carecen de tal
instrumento. Fluctia entre73.07% los estudiantes que dicen que si mientras que los que

se privan llegan a un 26.92%.

Segun la encuesta realizada un grupo mayor de la poblacion en estudio se pronuncié que
su ordenador estaba en su piso con un ferviente 30% en la sala un 23% también es

considerable el 19% de los nifios que no contestaron.

Asi, en el 2008, el 22,8% de hogares contaba con computadoras, pero para el 2010 el
porcentaje subié a 27%. Tomado del INEC.

Mientras escuchamos por la radio miramos por la tele o en la red la relevancia que tiene un
ordenador en casa en el &mbito de la educacion. Las estadisticas del poder adquisitivo
tienden al auge , se importa computadoras a gran escala de hecho en los ultimos meses
las ventas se elevaron en los almacenes de linea blanca, pero la familias pobres que en el
Ecuador son la gran mayoria sufre la desazon de privarse de un ordenador, la primera
razon es el precio, un buen computador oscila los 1500 délares en el mercado vy lo dificil
gue es obtener un crédito para las personas de bajos recursos, seria bueno que el
gobierno brinde el apoyo necesario y ponga carta en el asunto para que todos tengan la
dicha de tener este esencial aparato. Porque caso contrario estamos lejos de que todos

los hogares posean un computador.
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Si la mayoria de nifios tienen ordenadores en sus casas es una gran ventaja porque todos
deben tener derecho a permanecer cerca o junto a la tecnologia para mantener equilibrio
de superacién, porque lo otro significaria quedarse relegado de la cultura y educacion que

son signos de desarrollo.

Tabla 8
¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una
respuesta)
Opcidn Frecuencia %
En casa 12 54,56
En el colegio 3 13,64
En un ciber café 1 4,55
En casa de un amigo 4 18,18
En casa de un familiar 2 9,09
TOTAL 22 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.
Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Los lugares en donde se suele usar el internet con mas frecuencia varia de manera
parcial un 54.56 % refleja que utiliza el internet en su cuarto o habitaban nos da entender
gue la mayoria de poblacion encuestada dispone de internet en sus hogares en tanto que
un 18.18 % frecuentaba la casa de un amigo apenas un 13.64% lo hacia en el colegio

estos resultados son el pleno reflejo de una sociedad en progreso.

Segun el INEC, En cuanto al acceso a Internet, siete de cada 100 hogares contaba con
conexion en el 2008; el afio pasado el indicador fue 12 de cada 100 hogares. En el dltimo
afio, sefiala el reporte del INEC, el acceso a Internet se ha incrementado en 53% y se
accede principalmente por banda ancha. Ademas, 3 de cada 10 ecuatorianos ha ingresado
a la Internet en el 2010 y el acceso ocurre principalmente desde el hogar o de centros de

acceso publico.

Si el internet estan utilizando en casa porque sus padres con gran esfuerzo lo adquirieron,

lo mejor que sus padres deben hacer es que lo utilicen de buena manera con un horario y
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control moderado pero permanente, porque no todos los programas Utiles y de reconocido
valor cultural, moral y cientifico que es lo que se desearia, pero de pronto la pornografia y

otros pasatiempos indeseables que por negocio exageran pueden atraer al nifio o joven en

esta edad.

Tabla 9
La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible méas de
unarespuesta)
Opcidn Frecuencia %
Solo 3 15,78
Con amigos/as 6 31,58
Con hermanos/as 3 15,79
Con mi padre 3 15,79
Con mi madre 2 10,53
Con otros familiares 1 5,26
Con un profesor/ra 1 5,26
TOTAL 19 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Los chicos que mostraron un porcentaje mayor mas rescatable es la variable que supone
gue en los momentos de uso del internet lo hacen en compafiia de a amigos/a fluctian
31.58% es rescatable estos resultados debido a que generalmente en la etapa escolar los
nifios trabajan en grupos con propésitos de facilitar las tareas y despertar el trabajo en
equipo que genera muchas ventajas en lo concerniente al aprendizaje. Existe una
igualdad o empate técnico con las otras variables que corresponden al manejo del internet
gue denotan particulares resultados por ejemplo las opcién que denotaba sin compafia
solo alcanz6 un 15.79 % igual cantidades alcanzo las opciones con mis hermanos y con
mi padre cada uno un apreciable 15.79 %, lo destacable y haciendo un balance final nos
damos cuenta que la mayor poblacién encuestada suele usar el internet mas acompafnado

gue en solitario.
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Los amigos no todos pueden ser de la misma edad y con la misma inocencia, hay unos
gue han recorrido mas tiempo, lugares y entre tantos siempre tiene el afan de sobre
imponer e infundir el malos habitos, aparecen con cuestiones novedosas positivas o
negativas que estas Ultimas pueden ser un su mayoria, que les encanten frecuentar sitios

para adultos y de esas amistades sus padres deben cuidar.

Tabla 10
. ¢Hay conexién a Internet en tu casa?
Opcidn Frecuencia %
No contesta 6 23,08
No 7 26,92
Si 13 50
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Tenemos un consistente mayor porcentaje respecto aquellos que no se privan de tener
una propia conexion de internet de hecho hemos encontrado porcentaje cuantitativo del
50% es satisfactorio y sorprendente que en apenas unos afios que se ha democratizado
el internet ya media poblacion lo haya comprado pero también encontramos resultados un
tanto menores que revelan que muchos de los estudiantes tienen la desventaja en los
planteles educativos ya que ellos no tienen la conexion de internet en sus domicilios para
investigar y aprender, en definitiva la otra mitad total se dividi6 entre el grupo que no
contesta y los que de hecho no tienen dicha conexion con el 23.08 y 26.92 %.

Es importante tener en cuenta el apogeo notable que ha surgido en los dltimos afios en
nuestro pais a pesar que si comparamos con paises vecinos del cono, el Ecuador esta por

debajo del consumo del internet.

Segun el INEC el uso de internet en Ecuador se increment6 en 3,3 puntos, es decir, un
29% de ecuatorianos utilizaron Internet en el 2010 frente al 25,7% de 2008.
En el sector urbano el uso de Internet crecié del 34% al 37,7%; mientras que en el sector

rural paso del 9% al 12%.
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Si la mayoria tienen Internet en sus casas es una gran ayuda a la educacién y a la cultura,
pero también puede se utilice mal y entonces sera un perjuicio produciendo desviaciones
de la conducta a temprana edad, repercutiendo en su caracter y su formacién integral

como un ser Util a la sociedad en el futuro.

Tabla 11 Tabla 12

¢,Como conseguiste el teléfono

Utilizas algun teléfono celular? movil?
Opcidn Frecuencia | %
Opcién Frecuencia |% No contesta 1 3,85

Pedi que me lo

Si, el mio 20 76,92 compraran 4 15,38
Si, el de otras Fué unregalo (10 38,46
personas 6 23,08 Me lo dieron

mis padres 11 42 31
TOTAL 26 100 TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.
Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Que si utilizan algun celular los nifios, en su mayoria la respuesta es un si rotundo,
alcanzando un 76.92%, los encuestados afirman tener como herramienta de comunicacion
movil alguna variedad de celular de tipo personal lo que demuestra y pone en evidencia
el valor significante que ha adquirido el celular en nuestra sociedad vanguardista.

Por otro lado apenas un 23.08 % dicen utilizar el de otras personas, sabemos que la
economia de las familias ecuatorianas no es equitativa encontremos familias de clase alta
media y baja es la clara justificacién para que un considerable porcentaje utilice el mévil
ajeno, ahora nos damos cuenta de que la gran mayoria de los chicos disponen a su
servicio de un celular y ademas de cuan primordial se ha convertido esta herramienta

en toda la sociedad.

En lo datos que corresponden al segunda tabla nos encontramos con macro resultados

gue aluden la alternativa me lo dieron mis padres alcanzando un 42,31%. En la opciones
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antepenultima que se refiere a que fue un regalo, tienen estrecha relacién ya que los
encuestados obtuvieron como dadiva, de alguna persona familiar o simplemente alguien
conocido estos resultados mayores alcanzaron un 38% 42% respectivamente apenas un
estudiante se abstuvo de no contestar el cual le corresponde el 3.38%entanto que la
opcion de pedido voluntario se encontré6 en 15%, estos resultados guardan estrecha
relacion en cuanto al auge que ha tenido en ventas el celular a nivel nacional segun

encuestadoras del pais.

El 80,1% de los hogares ecuatorianos posee celular, 10,2 puntos mas de lo registrado en
el 2008, en el que el porcentaje de tenencia era de 69,9%.Tomado del INEC.

Si la mayor parte de nifios poseen celular propio que les compraron sus padres es una
situacion correcta y aceptable, por eso que sus padres tienen injerencia en controlar y
guiar el uso debido, incluso los gastos que conlleva el mantener activo en sus recargas que

resultan costosas.

5.2. Redes sociales y pantallas

5.2.1. Uso de redes sociales relacionadas con la internet (facebook, twiter, hi 5,

skype, e-mail, etc.) y pautas de consumo

Tabla 1 Tabla 2

Tengas o no Internet en casa ¢Para que sueles usar Internet? (Es
sueles utilizarlo? posible mas de unarespuesta

Op Fr %
Opcién | Frecuencia |%

Pag Web 5 20
No -

Videos 7 28
contesta |7 26,92 _

E-mail 3 12
No 3 11,54 Descargas 5 20

_ Chatear 4 16

Si 16 61,54

Red Social 1 4
TOTAL |26 100 TOTAL 25 |100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.
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Las personas que utilizan el internet rotativamente en su vida escolar segin nuestra
estadisticas alcanzan un indice de 61.54% pertenecen a una mayoria considerable que en
conjunto usan moderadamente el internet ya se en casa o la opcién de alquilar. Las
limitaciones econdmicas revelan y es la causa primordial que existe porcentajes de
muchos nifios privados del internet. Estan los que se han abstenido de contestar y ortos
se han manifestado que no lo utilizan oscilando en cifras de 29.92% vy
11%.respectivamente. Lo favorable es que comparado con estadisticas pasadas se ha
incrementado en los hogares la red y se han originado en la mayoria de ciudades grandes
y pequefias muchos negocios los cuales también lo alquilan el internet razén por la cual

los chicos se convierten en usuarios frecuentes.

Los investigados segun las encuestas realizadas utilizan el internet cualitativamente y
cuantitativamente unos optaron por descargas otros por paginas web un 20% por bando
para entretenerse bajando videos 28% para escribir e- mail12%, son los resultados mas
importantes podemos denotar algo de equidad en cada variable.

Las practicas mas relevantes que suelen hacer los jovenes en la red acotadas para la
investigacion se ha encontrado que los chicos utilizan equitativamente todas opciones
descargar videos escribir correos etc., se debe a que todas las variable en interrogacion

tiene la funcidn de entretenimiento.
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5.2.2. Uso de pantallas (television, celular, video juegos, computador) y pautas de

consumo

Tabla 3

¢;Donde estdn? (Es posible mas de unarespuesta)

Opcidn Frecuencia %

Mi habitacion 11 39,29
La habitacion de un hermano 2 7,14
El salén o cuarto de estar 4 14,29
La habitacion de mis padres 8 28,57
En un cuarto de juegos 1 3,57
Otros sitios 2 7,14
TOTAL 28 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Tabla 4

. ¢Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una

respuesta)
Opcién Frecuencia %
PlayStation2 1 5
PlayStation 3 6 30
Xbox 360

1 5
Wii 2 10
PSP 6 30
Nintendo DS 1 5
Game Boy 3 15
TOTAL 20 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.
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Los chicos que se inclinaron por ser propietarios del juego PSP y play station3 equivale a
un 60% es una cantidad considerable a sabiendas que estos juegos han estado en
constante evolucién se los encuentra en el mercado las Ultimas versiones razén por la cual
se comprany el consumo en los tiempos actuales se ha convertido en un practica diaria

principalmente de estos tipos de juego antes acotados.

Los juegos de game boy también llegan a una preferencia de un 15% en tanto que las
otras opciones alcanzaron resultado menores hacia los otros tipos de juegos.

Los juegos de videos que desde sus origenes han calado en casi todos los nifios y
adolescentes de modo universal creando falencias en su comportamiento ya que muchos
utilizan frecuentemente desarrollando adiccion este problema se da a menudo en las

clases sociales medias y altas porque ellos tienen facilidades en su adquisicion.

En la mayoria de familias usualmente la television la montan en la sala de estar o de
espera es facil apreciar cuando llegas a una casa ajena esta la tele, se hace aduciendo

por parte de los padres que es la manera de poder controlar a los nifios lo que ven.

En los resultados totales se encontr6 porcentajes que fluctian de la siguiente forma
primero la opcién, en el cuarto de cada miembro de la familia y se lo evidencia en la tabla
estadistica dandole un 39% al cuarto personal un 29% a la habitacién de los padres. Y en

las salas un 14%.

En los resultados respecto al sitio donde estéa la tele se revelan la confianza que impera en
los padres para con sus hijos que la mayoria tiene en su propio cuarto su television.

En los resultados respecto al sitio donde estéa la tele se revelan la confianza que impera en
los padres para con sus hijos que la mayoria tiene en su propio cuarto su televisién. Si la
Television permanece en su propio cuarto y no hay quien le recuerde que tiene que hacer
los deberes, leer y hasta comer con tranquilidad estamos evidenciando una falta de
precaucion y control sobre el futuro de los nifios y jovenes ya que tampoco dormiran lo
necesario y elemental para una salud fisica y de recuperacién de energias vitales y

psicoldgicas.
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5.2.3. Uso de las tecnologias e impacto (positivo-negativo) en el dmbito familiar y

escolar
Tabla 5 Tabla 6
¢Con cudles de estas frases ¢Coémo consigues tu propio
estas de acuerdo dinero? (Es posible mas de una
Opcion Frecuencia | % respuestay)
No contesta |3 11,54 Opcién Frecuencia |%
Tengo mas Paga semanal |3 12
. | _
dinero  de Cuando necesito
que _ algo pido y me
necesito 7 26,92 dan 4 16
T.engo el En cumpleafios,
dinero fiestas, Navidad |9 36
suficiente -
Hago algun
para mis _
trabajoencasa (6 24
necesidades | 6 23,08 .
Hago algun
Tengo
g trabajo fuera de
menos
casa 1 4
dinero  del
No me dan
que .
_ dinero 2 8
necesito 10 38,46
TOTAL 26 100 TOTAL 25 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.
Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

En estas encuestas vemos un resultado mayor que corresponde a un 38% que compete a
la variable tengo menos dinero del que necesito, mediante un andlisis  deductivo
basandonos en los resultados encontrados podemos decir que la regulacion econdmica de
los padres a sus hijos les causa oposicion al conformismo de adaptarse a una vida en el
gue el dinero no es esencial a su edad a también puede ser gue los padres no tengan

dinero suficiente para satisfacer los pequefios.
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En el otro lado se encontraron dos grupo el primero estaban aquellos que casi nunca
estan satisfechos con lo que poseen. Entre el tengo lo suficiente dinero con la otra opcién;
tengo mas dinero del que necesito de se reparten un 23% Y 27%, respectivamente, cabe
sefialar que los alumnos puestos a investigacion pertenecen a una clase media y baja

econdmica, en tanto que a los chicos que se abstuvieron de contestar pertenece un 11%.

Un 36% de los estudiantes asevera en los resultado encontrados: que consigue dinero en
ocasiones especiales y a intervalos prolongados, un 24% indico que hacia un trabajo
cualquiera en su casa obviamente en los afios escolares los padres tratan de fomentar el
trabajo en los menores, abecés desarrollando una actitud de soledad porque el nifio se
aleja de sus amigos y deja de practicar lo tipico de su edad que es el juego y el
descanso otro grupo reducido a menos se manifesto llegando a un 16% la opcion que
pide lo que necesita y lo dan la variables restantes tuvieron resultados menores poco

relevantes.

La forma de ganarse el dinero mediante el trabajo ha marcado prioridad en lo encuestados
pero esto se da origen a un problema el que debemos tratar de solucionar los menores de
edad no deben someterse al trabajo por pequefio que este sea, en tanto que recibir como
dadiva ha quedado relevante pero en intervalos en cada fin de semana o en ocasiones

especiales.

Como es légico pensar en este tiempo de déficit econdmica en el que el desempleo esta
en aumento y la estrecheces econdémicas en la familias es notable por ende los mas

pequefios también sufren las secuelas de estos problemas sociales.



5.3. Redes sociales y mediacion familiar

Tabla 1

Si tuvieras que elegir ¢scon que te

guedarias?

Opcién Frecuencia | %

No contesta |3 11,54

Videojuegos |12 46,15

Television 9 34,62

No lo sé 2 7,69

TOTAL 26 100
Tabla 3

Tabla 2

. Si tuvieras que elegir ¢con que

te quedarias?

Si tuvieras que elegir ¢con que te

guedarias?

Opcidn Frecuencia |%
Internet 11 42,31
Television 13 50
No lo sé 2 7,69
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Opcidn Frecuencia | %

Teléfono

movil 7 26,92

Television (18 69,23

No lo sé 1 3,846

TOTAL 26 100
Tabla 4

Si tuvieras que elegir ¢con que te

quedarias?

Opcién Frecuencia |%

Teléfono

movil 8 30,77

Videojuegos |13 50

No lo sé 5 19,23

TOTAL 26 100

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

En el andlisis correspondiente la apetencia por los medios tecnolégicos se da de modo

equitativo no existe una preferencia despuntada de ninguna de las tecnologias innovadas

de comunicacion y entretenimiento,

alcanzando un 46% vy la television 36% se obtuvo un ligera ventaja de la preferencia de los

cuando se pregunto

entre los videos juegos

videos juegos, en tanto que las otras opciones quedaron con resultados menores.
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Existe una falta de informacion sobre los efectos a mediano y largo plazo del empleo de
estos "inofensivos" juego. Una de las cosas mas importantes es que los nifios desarrollan
su vision del mundo, de la vida, del como socializar, reaccionar ante los demas, etc.

5.1.3. Redes sociales y mediacion familiar

5.1.3.1 Relacidn de las tecnologias con el entorno familiar

Tablal
¢Juegas con videojuegos o0 juegos
de ordenador?
Opcién Frecuencia |%
No contesta |3 11,54
No 2 7,69
Si 21 80,78
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Al preguntar respecto a la practica de los juegos de video o los juegos de ordenador
tuvimos resultados amplios afianzando al que si son usuarios, con un 81% que afirma que
los niflos emplean masivamente cualquier clase de juego de nintento dejando por debajo
la otra variable llegando apenas a un 8% es importante considerar que unl2% de los

encuestados se abstuvo de contestar.

Una de las razones que da origen en este masivo uso es la publicidad que se mira en la
tele promocionando este producto que vulnera al menor, segundo estan los mismos
padres los cuales por hacerles el mejor regalo se los dan a su hijo sin darle el control
necesario es cuando empieza el abuso de los juegos por parte de usuarios poco
capacitaos. Los videos de ordenador que es el que més lo utilizan por su bajo costo y
acceso, basta tener unos veinticinco centavos o menos y alquilan aquel que lo quiera sin
medir las consecuencias que implica y el asesoramiento que debe tener un nifio para el

uso correcto.
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En general, se encuentra poco apoyo para la teoria que relaciona el jugar a videojuegos
como inductor al cambio de comportamiento normal. Al contrario, otros autores en un
estudio de nifios preescolares que usan videojuegos han visto que tienen un desarrollo
superior en varias areas de las capacidades sociales comparado con los que no juegan. En
otro estudio encuentran que los videojuegos son Utiles para ensefiar representacion
espacial, particularmente en nifios con pocas habilidades en ésta area.

Estos pocos estudios que se fijan en la habilidad de ensefianza de los videojuegos, no
descartan su capacidad para ensefiar violencia.

5.1.3.2. Pautas de consumo relacionadas con las tecnologias en el entorno familiar

Tabla 2
¢,Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta
Opcién Frecuencia %
PlayStation2 5 21,74
PlayStation 3 3 13,04
Xbox 360 1 4,35
Wii 1 4,34
PSP 3 13,04
Nintendo DS 3 13,04
Game Boy 3 13,04
Ordenador 4 17,39
TOTAL 23 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad

Las encuestas corroboran lo que ya todos conocen respecto a la amplia utilizacién de los
juegos de video de toda indole se puede apreciar en la tabla que el PlayStation2 ocupa
el primer puesto con un 22% seguido por los juegos de computadora llegando 17% es
eXbox 360 Wii.es lo que menos se lo emplea con apenas un 4% en tanto que los restantes

ocupan un 13% respectivamente.

En la actualidad como todos sabemos para nifios y personas en general el acceso de los

video juegos es en extremo facil ser usuarios sobre todo en periodos de clases debido a
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gue la mayoria de ellos cuentan con cantidades de dinero diarias suficientes para alquilar 1
hora de juego en una consola de xbox ; cabe anexar que conforme lo establecen las leyes
comerciales y restricciones en forma clara y explicita que es el ilegal utilizar
artefactos\eléctricos electronico mecanicos y domésticos para uso comercial y lucrativo sin
debida autorizacion y supervision legal con el estado. Hoy en dia se puede establecer este
ilegal negocio con un maximo de $10.000.000 haciéndolo un tentativo y lucrativo negocio
gue mantiene con facilidad a una familia completa, tan es asi que cada vez se ven mas
negocios de alquiler de consolas que produce competitividad entre los duefios de estos
negocios que a su vez causa una disminucion progresiva de los precios por hora para cada

consola.

El lugar que se realizé la encuestas es notoria el ascenso los negocios que han abierto
las puertas para alquilar videos juegos de toda indole a bajo precio en su mayoria rentan
juegos pirateado y nadie contrala ni asesoran a esas personas que acosta de los menores

hace dinero.
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5.1.3.3. Tiempo dedicado a las tecnologias en relacién a la familia

Tabla 3
Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta
Opcién Frecuencia %
Solo 6 22,22
Mi padre 9 33,33
Mi madre 5 18,52
Algun hermano/a 5 18,52
Otro familiar 1 3,70
Otras personas 1 3,70
TOTAL 27 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

De nosotros los padres depende que este poderoso medio de comunicacién social se

convierta en un peligro o en una gran riqueza.

Si vemos la televisién en familia y nos damos un tiempo para hablar, pensar, intercambiar
opiniones, etc., sobre lo que vemos, hasta de la peor programacién podemos extraer
experiencias positivas obteniendo el mensaje correcto de acuerdo a nuestras convicciones

y valores.

Se puede notar cierta independencia para ver television pero el control no deben

descuidarse los padres los horarios la programacion y tiempo deben primar.

Un 22.22% es capaz de ver solo la tv, este grupo es el mas pequefio aquellos nifios que
tienen la potestad de ver en solitario tienden a desarrollar autoridad y rebeldia; El otro
bando en esencia mayor el cual se basa en mirar la tele en compafiia con un 78% ya

sea con un amigo o familiar existiendo preferencia més por el padre.

El mal uso de la television puede hacer dafio a nifios y mayores. El buen uso y la seleccion

apropiada de programas pueden ser formativos y enriquecedores depende de la
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capacidad de los padres en ensefiar en las casa lo bueno y lo malo para eso debe

instruirse con sicélogos o personas afines al tema.
Si tenemos la televisibn como la nifiera que entretiene a nuestros retofios, mientras
nosotros nos ocupamos de nuestras cosas, la formacion de nuestros hijos estara en

peligro. Tomado de http://ptobal.wordpress.com

5.1.3.4. Relaciéon de “poder adquisitivo” de la tecnologia en la familia

Tabla 4
¢ Cuéantos televisores que funcionen hay en tu casa?
Opcién Frecuencia %
Ninguno 3 11,54
Uno 9 34,62
Dos 10 38,46
Tres 3 11,54
Cuatro o mas 1 3,85
TOTAL 26 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Encontramos aproximadamente un 88% que posee tv en casa obviamente es légico
pensar que ahora una tele se le mira como la esencia de una casa y mas que una vanidad
es una herramienta de comunicacion pero cabe hacer énfasis en el 12%que pertenece a
los que no lo tienen esto se debe a que se realiz6 esta encuesta en una escuela publica en

donde hay estudiantes de todo estrato social.

La television en su uso prudente tiene beneficio inverosimiles para la formacion de criterio

esenciales en alas personas les citamos algunas ellas;

-Ponen al alcance, como nunca antes, el conocimiento cientifico.

-Permiten manejar y disponer todo tipo de informacion.
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-Facilitan nuevos cauces de relacién y comunicacion.

-Ofrecen una gran cantidad de material para la diversion y el entretenimiento.

-La falta de control genera en los nifios un mal uso lo que acarrea una problematica la cual

debemos tener presente.

-Riesgo de aislamiento.

-Pérdida de la nocién del tiempo.

-Facilitan el acceso a materiales no adecuados y/o perjudiciales.

-Ofrecen informacién que, en algunas ocasiones, puede llegar a estar incompleta, ser

inexacta y/o falsa.

-Favorecen la adopcion de falsas identidades que pueden dar lugar a conflictos de

personalidad.

-Tendencia al consumismo: deseo de estar siempre a la Gltima.

-Poca seguridad: facilidad en el robo de contrasefias y datos personales, suplantacion de
la identidad. Estos beneficios y riesgos se han tomado de

http://www.tecnoadicciones.com/.

5.1.4. Redes sociales y ambito escolar

Las redes sociales se han desarrollado en pos de ligar mas personas y mantenerse en
constante contacto mediante el compendio de ventajas que ofrece y no es para menos
gue ha influido en el area escolar. Los nifios a pesar de su corta edad lo utilizan con sus

comparfieros y maestros principalmente el Twitter y Facebook.

Las redes sociales y comunidades virtuales han ido paulatinamente convirtiendo en

herramientas imprescindibles para los usuarios de Internet. Desde su nacimiento,
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Los usuarios crecen a un ritmo impresionante, de manera que algunos de estos espacios
aglutinan a mas de doscientos millones de internautas en todo el mundo. Al mismo tiempo
gue evolucionan se les buscan nuevos usos y aplicaciones, tanto en el ambito

profesional, como en el de entretenimiento y por supuesto en el campo de la educacion.

En este trabajo analizamos los usos y potenciales de esta herramienta en materia
educativa: tanto desde el punto de vista de los alumnos, como desde la Optica de los de los
investigadores.

5.4.1. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el @&mbito escolar y familiar

El aprendizaje se considera un proceso activo y colaborativo. Por ello, queremos que el
trabajo se convierta de verdad en un espacio de encuentro entre todos, ya que
consideramos esencial y enriquecedor compartir con los demas profesores y hombres
afines a la educacion de nuestros hijos las experiencias individuales en las aulas y en los
hogares para inculcar el manejo perfecto de las TIC, y evitar problemas de riegos para con

los jovenes.

5.1.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades

Tabla 1

Con el moévil sueles (Es posible mas de una respuesta)
Opcion Frecuencia %
Hablar 10 41,67
Enviar mensajes 2 8,33
Jugar 9 37,5
Navegar 1 4,167
Otras cosas 2 8,33
TOTAL 24 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad
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Los chicos los cuales fueron encuestados dejaron evidenciar su utilizacion mas usual que
le dan hoy en dia al celular se encontré6 porcentajes mayores en la practica de habla y

escribir mensajes oscilando en un 80% sumados ambos dejando por debajo las demas.

Los padres en su mayoria son sobre protectores alegan a favor del movil que pueden
tener localizados a sus hijos y, también, porque no quieren que su hijo se sienta
discriminado por ser el Unico que no tenga de su grupo, pero no mide el riesgo que se
desarrolla el tener un celular a edad prematura. Respecto a lo que podemos acotar en
base a los resultados afines a que no lo usan menores esto se da por el costo el tipo de
familia o a la falta de confianza hacia sus hijos.

Tabla 2
¢,Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)
Opcion Frecuencia %
Con mi madre 13 52
Con mi padre 7 28
Con mis hermanos 1 4
Con otros familiares 2
Con los amigos/as 2 8
TOTA.L 25 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Al tratar con estudiantes de primaria es normal que su entorno comunicativo se ha
preferente el dialogo fundado con el padre o la madre respectivamente que con cual otro
familiar o amigo, por tal razén se encontrado resultados correspondientes a que los nifios
se comunican mas ya se con su madre o padre llegando a un 80%, en tanto que los de

mas se inclinaron por las otras variable alcanzando un 20%.

Hoy en dia, la situacién y estructura de la familia ha cambiado mucho debido a causas
sociodemogréficas como el retraso a contraer matrimonio, la reduccion del niamero de
hijos por mujer debido a su incorporacion al mercado de trabajo y al desplazamiento de la

maternidad a edades mas avanzadas, u otras como el aumento de separaciones y
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divorcios. Esto da lugar a nuevos modelos de familia como pueden ser los hogares sin

hijos, los hogares monoparentales y aquellos que se constituyen sin vinculos familiares.

En el &mbito del consumo destacan los estudios que comparan familias monoparentales
frente a familias completas (con padre y madre). Asi, se ha demostrado que existen
diferencias segun se trate de una u otra estructura (Tinson, Nancarrow y Brace, 2008).

Por eso la comunicacion generalmente lo realizan con el papa y la mam4, tomando en
cuenta que son nifios y estan bajo su protecciéon y cuidado, que le vengan a traer de la
escuela o que le compren algo por ejemplo, esto se da en familias organizadas y con una

formacion ética y moral que es plausible en nuestra sociedad.

Tabla 3
De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en
casa:
Opcion Frecuencia %
Ordenador portatil 4 7,84
Impresora 14 27,45
Scanner 3 5,88
MP3/MP4/iPod 1 1,96
Céamara de fotos digital 5 9,80
Camara de video digital 3 5,88
Television de pago 3 5,88
Equipo de musica 2 3,92
Teléfono fijo 1 1,96
DVD 15 29,41
TOTAL 51 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad
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Encontramos en los resultados que los nifios concuerdan con cierta indole de objetos que
dicen tener en casa, se evidencio que el por adquisitivo no era muy satisfactorio sin
embargo en mayor cantidad se hallo, las impresoras 27.45%. Los DVD 29.41% las
camaras fotogréficas digital con un 10% la otras variables obtuvieron porcentajes
menores por ejemplo el ordenador portatil abarco un 7.84% la camara de video digital,

Scanner Yy la television de pago alcanzaron 5.88% cada uno.

El poder adquisitivo de los electrodoméstico que en la mayoria son importado de paises
industrializado ha tenido un notable aumento en su valor de adquirian, esto se debe a
las siguientes pautas, el aumento de los aranceles, el control riguroso por parte de SRI
etc.

A pesar que también han aparecido redes de almacenes que ofrecen buenos créditos al
largo plazos fue regular los resultados de los nifios, se afianzaron ellos a que en su casa

no tenian aquellos aparatos consultados.

5.1.5.3. Acceso a las tecnologias en funcién del uso-utilidad

Tabla 4
¢, Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
Opcién Frecuencia %
Solo 4 16,67
Con mi madre 5 20,83
Con mi padre 3 12,5
Con mis hermanos 6 25
Con los amigos 5 20,83
Con otras personas distintas 1 4,167
TOTAL 24 100

Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

Fuente: Cuestionario 1: Para nifios de 6 a 9 afios de edad.

Lo chicos suelen jugar segun las tabla de encuesta realizada de la siguiente forma: con
sus hermanos llegando a un 25%en tanto que acompafiados de con los amigos y su

madre se reparte un 20.83%, del total de la muestra con el padre un 12.5% es preciso
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sefialar que se parcializado los resultados desarrollando cierta tendencia de confianza

mas a los hermanos que a su propios padres.

Los padres muchas veces descuidan el control de sus hijos pierden la confianza la
autoridad y el tiempo no lo comparten con su familia mas bien pasan horas trabando y en
otro menesteres. Es imprescindible que los padres sean los primero con los que los nifios
jueguen con ellos y no sus amigos ya que debe recibir formacién enrolada correctamente

ala préactica de los juegos de videos.

5.2. Cuestionario aplicado a nifios y adolescentes de 10 a 14 afios y 15 a 18 afios
- Cuestionario aplicado a nifios y adolescentes de 10 a 14 afios

Nombre del instrumento: Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes de 10 a 14 afios,
tomado del estudio realizado en Espafia sobre generaciones interactivas.

Grupo 2: Nifios de 10-14 afios de edad, séptimo afio de educacién general basica.

Nombre del instituto: Colegio Jorge Icaza

Zona de ubicacion de lainstitucion educativa: Urbana

Afio Lectivo: 2010 — 2011

- Cuestionario aplicado a jévenes de 15 a 18 afios

Nombre del instrumento: Cuestionario dirigido a jévenes de 15 a 18 afios, tomado del

estudio realizado en Espafia sobre generaciones interactivas.

Grupo 3: Nifios de 15 — 18 afos de edad, primero de bachillerato.

Nombre de lainstitucion: Colegio Héroes del Cenepa

Zona de ubicacion de lainstitucion educativa: Urbana
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Ano lectivo: 2010 — 2011.

Se aplicé el mismo cuestionario para nifios y jévenes de 10 a 14 afios y jovenes de 15 a 18

anos.

“La posibilidad de acceder a las Redes Sociales supone alfabetismo e integracion social

Anénimo

El establecimiento educativo donde se realizd las encuestas estd ubicado en la zona
urbana, del cantén Mera, provincia de Pastaza. Al estar ubicado en el sector urbano y por
las caracteristicas sefialadas anteriormente, el plantel educativo es hispano. La mayoria
de los alumnos que acuden a esta Unidad Educativa pertenecen a la poblacion de la

provincia de Pastaza y la provincia de Tungurahua especificamente del cantén Bafios.

Observando la manera como la tecnologia ha impactado la comunidad global, echando
una mirada a la riqueza cultural, lo remoto de su ubicacién y el impacto de los medios de
comunicacion surge el interés por hacer un trabajo investigativo que nos ayude a tener

datos aproximativos sobre el uso de los TIC's en este establecimiento educativo.

Considerando lo importante de los resultados para obtener los objetivos de la investigacion
se analiza las tablas por categorias, aplicando cuestionarios que constan de preguntas de
una sola opcién y opcién multiple. Cabe mencionar que en el presente analisis en aquellas
preguntas de opcién multiple la frecuencia varia debido a que los estudiantes podian elegir
entre 2 0 mas respuestas y al momento de elaborar las tablas no se agruparon las
respuestas, sin embargo, es importante recalcar que el nimero de encuestados que
corresponde a 15 estudiantes es el mismo que da respuesta a las preguntas de una sola

opcion y las de opcion mdltiple.

Para el presente analisis se ha analizado todos los resultados obtenidos en la encuesta,

tanto los que corresponden a los de opcion simple como a los de opcion mdltiple.
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5.2.1. Caracterizacién sociodemografica.

5.1.1.1 Contexto sociocultural y biolégico del nifio

-P.1. ¢En qué curso estas?

- P.2. ;Cuantos afos tienes?

- P.3. Sexo.
Tabla 1
Grupo 2: 10-14 afios|Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcién (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
b1 7to. De primaria 9 100 - -
1ro bachillerato - 14 93,33
Masculino 7 11,11 12 80
P2 Femenino 1 77,77 3 20
11 afos 9 100 - -
13 afos - - 1 6,67
03 14 afos - - 8 53,33
15 afios - - 3 20
16 afios - - 1 6,67
17 afos - - 1 6. 67

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Con el siguientes dos grupo que se va a trabajar son los correspondiente a la encuestas
realizadas a niflos y adolescentes cuyas edades se encuentran comprendidas entre los 10
a 18 afios de edad, hemos trabajado especificamente con nifios 7to de . De primaria y 1ro
bachillerato oscilan en las edades de 11 afios el primer grupo y el segundo 13, 16, 17,

afios, en lo que concierne al sexo se trabajé con mas varones que mujeres.

Los chicos entre varones y mujeres seleccionados previamente son los entes relevantes
los cuales jugaran el rol de protagonistas ya que toda la investigacion lograda es gracias
su comportamiento y actitud frente a las pantallas se llegara a definir un compendio de
pautas que ayudaran a buscar soluciones a los problemas los cuales enfrentan nuestros

jovenes estudiantes en su vida cotidiana.
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P.4 Sin contarte a ti mismo, ¢(Qué personas viven contigo?, (es posible mas
de unarespuesta)
P.5 ¢ Cudl es la profesion de tu padre?

P 6¢Cudl es la profesion de tu madre?

Tabla 2
» Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a
Opcion (aplicado 8vo de EGB) 3ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Mi padre 9 39,13 13 28,89
Mi madre 8 34,78 14 31,11
Un hermano/a 4 17,39 6 13,33
P4 2 Hermanos/as 1 4,34 6 13,33
3 Hermanos/as 2 4,44
4 Hermanos/as 1 2,22
Mi abuelo/a 1 4,34 1 2,22
Otras personas 2 4,44
Es jubilado 1 11,11 1 6,67
Trabaja en el
hogar 1 11,11 1 6,67
Desempefia un
oficio 2 22,22 2 13,33
P.5 [Realiza un trabajo
técnico 1 11,11 3 20
No lo sé/otro 4 44,44 5 33,33
Esta
Desempleada 1 11,11
No contesta 1 6.66
Es jubilada
1 11,11
Trabaja en el
hogar 3 33,33 6 40
P .6 |Desempefia un
oficio 1 11,11 3 20
trabajo técnico 1 11,11
trabajo de nivel
universitario 2 22,22 2 13,33
No lo sé/otro 3 20

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Notamos que lo en la cuestion sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo? los
por porcentajes altos revelan que los encuestados conviven con sus padres y hermanos
sefialan ademas a la familia como una constitucion parental padre madre e hijos; empero
hay diferencias minimas en los resultados encontramos porcentajes menores que se
inclinaron por las madres esto hace entrever que existe entre los chicos encuestado un
gran volumen de madres solteras que viven solas con sus crios, porcentajes menores

sefialaron que vivian con sus padres y hermanos o algun otra familia.

En el empleo que realizan los progenitores no hay resultados distintos al de nuestra
sociedad contempordnea existe porcentajes que avalan el incremento del trabajo de

ambos miembros principales de la familia.

Los porcentajes de las encuestas fluctuaron paralelamente de la siguiente manera los
pertenece a que no saben que es lo que en realidad hacen sus padres llegando a 31% en
tanto que las madre siguen encargandose del hogar sin ninguna remuneracién oscilando
en un 33 % y 40 % si hablamos de trabajos técnicos o universitarios un 11.11% y 20% en
los padres mientras que en las madres hay porcentajes nada satisfactorio, estas cifras
hacen entrever los cambios de época las mujeres y los hombres se ven en la obligacién
de buscar un trabajo que ayude a solventar la familia, por tal motivo se han visto
involucrados en la necesidad constante estudio con el propdsito de tener una prestigiosa

remuneracion.
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P.7 Seiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que

me aisle de mis amigos y familiares”.

Tabla 3
., Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 1,11 2 13,33
Nada 3 33,33 5 33,33
P.7 Poco 3 33,33 3 20
Bastante 2 22,22 4 26,67
Mucho
- - 1 6,67

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

En los encuestados un 33% descubrimos que pensaba respecto al internet que no les
aislaba nada de sus amigos en ambos grupos un poco el 33% y 20%, sin dudar son
adolescentes que utilizar la internet no se sienten en soledad debido a que es la ventana
en donde tu puedes sociabilizar con sin nimero de persona de toda indole puede ser
compafieros de instituto colegas de barrio viejos amigos etc. Que por varias razones
estan lejos y principalmente los adolescentes se empecinan cuando sienten la necesidad

de tener alguien que les entienda ya que la adolescencia es una etapa muy complicada.

Gracias a las renovadas redes sociales los chicos tienen la facilidad de compartir musica
mensajes videos etc. aunque 0jo nos puede comparar con la relacion de amigos tradicional

en donde la presencia fisica es basica y se puede hacer mas cosas divertidas y sanas.
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P. 8 ¢ Tienes movil propio?
P.9 ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono mévil?

P.10 ¢(Como conseguiste tu primer teléfono movil?

Tabla 4
., Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 11,11 1 6,67
P.8 Si 7 77,78 10 66,67
No, pero uso el de
otras personas 1 11,11 4 26,67
No contesta 2 22,22 4 26,66
A los 8 afios o
menos 3 33,33 1 6,66
A los 9 afios 3 33,33 2 13,33
A los 10 afos 1 11,11 1 6,66
P9 | Alos 11 afios - - 2 3,33
A los 12 afos - - 1 6,66
A los 13 afios - - 2 13,33
A los 14 afos - - 1 6,66
Con mas de 15
anos - - 1 6,66
No contesta 3 33,33 4 26,66
Me lo compraron
mis padres sin
pedirlo 1 11,11 5 33,33
Me lo compraron
mis padres porque
se lo pedi 2 22,22 1 6,66
P.10 "Fue un regalo de
cumpleafos,
Navidad,
comunién 1 11.11 1 6,66
Me lo compré yo
mismo - - 1 6,66
Lo heredé de otra
persona 2 22,22 3 20

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Notamos en ambos grupos que en su mayoria poseen celular personal en
tanto gue una minoria utiliza el de otra persona o se abstuvo de

contestar.

Segun las Ultimas estadisticas de la Superintendencia de Telecomunicaciones, hay tantos
celulares como habitantes en Ecuador. Si bien es cierto que el interés por el celular es
generalizado, también se puede apreciar el especial atractivo que supone para los chicos.

Nifios y adolescentes los que no poseen celular aspiran a tener este dispositivo que se ha
convertido en simbolo estereotipado de su generacion en ambos grupos lo encuestados
manifestaron en su mayoria haberlo adquirido desde muy chicos desde 8 a 9 afios.

Esto demuestra que dicha tecnologia informatica en este caso los celular se encuentra en
constante mejoramiento de calidad y utilidad por ende nadie quiere mantenerse aislado y
se las ingenian para poder ser duefio de un mdvil. Los resultados obtenidos obedecen a
gue amas de ser herramienta primordial de comunicacién su oficios se adhieren también al
el entretenimiento y la informacién, es un acceso al mundo mediante internet la television
radio y su bene son cuantiosos y evoluciona a pasos ligeros, el celular juega un elemento
ademas basico para la comunicacion a distancia que rompe fronteras generando mas

adeptos en todas las clase sociales y culturas.

A esto se suma el hecho de que son cada vez mas los nifios pequefios que usan celular no
solo por su gusto, sino para que sus padres estén al tanto de todas sus actividades.
El Instituto Europeo de la Juventud evaluo este afio el uso de celulares por parte de nifios
y jévenes en todo el mundo. Segun revelo, el 59% de los niflos menores de 10 afios tiene
un celular o utliza el de sus padres son resultados que coinciden con nuestra

investigacion.

Ante esto, los padres se preguntan qué tan recomendable es el que los jovenes y nifios
tengan un celular para su uso personal. Es factible e imprescindible el movil para poder
conversar con los hijos a cualquier momento por ende actualizarse ante una avalancha de
tecnologia, para no ser unos mediocre y avanzar al progreso. Basados en los ultimos
afos respecto a la utilizacion del movil en nifios y jévenes es imprescindible su adquisicion

no solo como el mejor regalo si por lo elemental que significa tenerlo.
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P.11 ¢ Qué tipo de teléfono tienes actualmente?
P.12-¢Quién paga actualmente los gastos del movil?

P.13 Qué tipo de pago tienes para el teléfono

Tabla 5
Grndldn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 4 26,66
Comprado
P.11 nuevo 4 44,44 8 53,33
De segunda 3
mano 33,33 3 20
No contesta 1 11,11 5 33,33
P 12 Yo mismo 3 33,33 3 20
Mis padres 4 44,44 6 40
Otros 1 11,11 1 6,67
No contesta 3 33,33 5 33,33
P13 Es de tarjeta 3 33,333 2 13,33
Es de contrato 2 13,33
No lo sé 3 33,33 6 40

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

La cuestién correspondiente a qué tipo de celular eres duefio la mayoria en ambos
grupos ese expresaron tener un nuevos con un 44.44% y 53,33% y evidentemente fueron
sus padres los responsables en predisponerles el celular en 44.44% y 44% respecto al tipo
de pago se detectd cierta ambigliedad en ambos grupo los primeros sefialaron es de
tarjeta con 33.33% el grupo de chicos mas grandes por tarjeta y contrato en un 13.33, %

respectivamente.

Todos los jovenes coinciden en sefialar que el celular es parte importante de su vida al ser
una herramienta de comunicacion a distancia pero, ademas es un aparato que funciona en
forma multiple: agenda, reloj, radio, musica, entre otras funciones 'y, principalmente, para

estar en contacto con el mundo.
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En los momentos actuales donde tan necesario es poseer un celular no es para menos
gue el sondeo muestre a los chicos como propietario de un celular nuevo o usado y mas
aun cuando tienen la edad y madurez suficiente para poder cuidar y evitar el hurto ya que
el robo a los celulares es progresivo en nuestro pais. También los padres corren el riesgo
de que los chicos boten el celular por tal razén también se hallé resultado que reflejaban
en grado menor que tenian de segunda mano y no es para menos ya que si los padres
son los que le regalan ellos tendran sus dudas de dar algo nuevo.

P.14-¢;Tienes juegos pirateados?

Tabla 6
Opcién Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 5 33,33
No, Ninguno 2 22,22 4 26,66
P.14
Si, tengo alguno 4 44,44 3 20
Si, casi todos los
que tengo 3 20

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

En lo que compete a los juegos pirateados en nuestro pais ha crecido voluminosamente
este problema social que nadie ha pretendido extinguir y también un problema de todo los
paises subdesarrollados, ahora en los propietarios de los video juegos se alcanz6 un 40%
y 44.44% eran pirateados y es que encontrar juego pirateados es muy sencillo basta salir
de la calle, en tanto que un 26%y 22.22% dijo no habia ningun pirateado en su coleccién
esto se debe a que son hijos de padres potentados que tienen familia en el extranjero y se

los envian, mas de una cuarta parte de la muestra se negé contestar.



P.15-¢Cuéantos televisores que funcionen hay en tu casa?

P16-¢Estas de acuerdo con alguna la siguiente frase?

Tabla 7

Opcidn

Grupo 2: 10-14 afios
(aplicado 7vo de EGB)

Grupo 3: 15 - 18 afios
(aplicado a 1ro de bachillerato)

Frecuencia

%

Frecuencia

%

P.15

No contesta

Ninguno

11,11

6,66

1

11,11

20

2

44,44

26,66

3

(VI N P

33,33

13,33

Mas de tres 3

1
3
4
2
5

33,33

P.16

Veo mas tele de
la que deberia

w

37,55

15,38

Me gusta ver la
tele
acompafnado/a
que solo/a

25

7,69

Alguna vez he
visto programas
que mis padres
no me dejan ver

=

12,

7,69

Me aburre la
television

12,5

Elijo el programa
antes de
encender la
television

23,07

Me encanta
hacer zapping

7,69

Suelo enviar
SMSalaTV
para que
aparezcan en
pantalla

12,5

7,69

No estoy de
acuerdo con
ninguna

4

30,76
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

En lo que compete al poder del nimero de aparatos televisivos en ambos grupos se

hallaron resultados de un 44,44% y 26,66% que corresponde a que los jévenes tienen dos



91

televisores y aquellos que tenian tres oscilaron en un 33,33% y 13,33%, en los tiempos
actuales en que las familias han disminuido su tasa de natalidad hablando en la area
urbana, es casi una cultura que en cada habitacion haya una televisién, grave error
comenten los padres. Darle unan tele en cada cuarto de cada hijo y mas si es un
preadolescente los ecuatorianos tienen la teoria de que la tele es la mas idénea para

formar a los chico sobre todo en el tema de sexualidad.

La cifras mas relevantes que manifestaron los dos grupos en estudio dijeron que veo mas
tele de la que deberia 37,55% y 15,38%, la alternativa me gusta ver la tele acompafiado/a
gue solo/a un 25 %y 7,69% es interesante saber que los chicos tienen la conviccion de
mirar la tele en compafiia eso se puede deber a que necesitan de alguien quien le

explique de algun determinado asunto el que no alcanza a entender.

La television es, por excelencia, el medio masivo mas utilizado en la sociedad
contemporanea aparentemente el indice de ventas y demanda de aparatos televisivo a
crecido en el Ecuador, la familia de los chicos de ambos grupos poseen como un minimo

dos de televisiones llegando a tener hasta cinco en su casa.

Segun el Foro Generaciones Interactivas de la Fundacion Telefénica, entre el 92% y el
95% de los hogares latinoamericanos son receptores de television, aunque con diferencias
notables entre mas del 95% en muchos paises (Argentina, Colombia, Ecuador, Perq,
Venezuela, Puerto Rico) y hasta apenas el 90% en Brasil y el 77% en Panama. En funcion
de investigaciones internacionales de Telecoms & Media (Zenith; 2006) citadas por Enrique
Bustamante, en 2005 América Latina conté con 99,72 millones de hogares con televisor,

frente a los 150,31 de la Unién Europeay a los 122,56 de los Estados Unidos.



P.17-¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas las que tengas en casa?

Tabla 8

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcion (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Ordenador
portatil 4 8,33 7 5,74
Webcam - - 6 491
11
Impresora 6 12,5 9,01
8
Scanner 2 4,17 6,6
USB o disco 10
duro externo 6 12,5 8,19
8
Mp3/ Mp4/iPod 3 6,25 6,56
Camara de
fotos digital 4 8,33 10 8,19
Camara de 10
video digital 4 8,33 8,19
P.17
Televisiéon de
pago 3 6,25 8 6,56
Equipo de 11
musica 4 8,33 9,02
12
Teléfono fijo 5 10,42 9,84
DVD 5 10,42 11 9,02
Disco duro &
multimedia 2 4,167 6,56
Ninguna de
estas tengo
otras. ) ) 5 1.64
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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En lo concerniente a los aparatos que mas poseen los adolescentes tenemos un poder de
adquisicion basico y aceptable para las familias de los encuestados que sin dudar se
esfuerzan por adquirir lo elemental, los porcentaje fueron distribuidos equitativamente por
cada variable, ningan aparato obtuvo una ligera ventaja.

Lo que se puede destacar de esta cuestién es que pese lo caro que es comprar un aparato
electronico de marca y con garantia las personas relacionadas a esta encuesta se
esfuerzan por adquirir, aunque hay que decir que la mayoria de aparatos que se
encuentran en el mercado son genéricos tienen una esperanza de vida de 1 a 2 afios
maximo y se quedan obsoletos, seria bueno que todo esos aparatos entren exonerados de
impuestos para poder adquirir las mejores marcas del planeta y excita equidad.

P.18-;,Como consigues tu propio dinero?

Tabla 9
Opcién Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3:15- 18 e_lﬁos
(aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Paga semanal 3 27,27 2 12,5
Cuando necesito
algo pido y me
dan 1 9,09 6 37,5
Entu
cumpleafios,
fiestas, Navidad
P.18 | 5 dias especiales 3 27,27 2 12,5
Hago algun
trabajo en casa 2 18,18 2 12,5
Hago algun
trabajo fuera de
casa 2 18,18 2 12,5
No me dan
dinero 2 12,5

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Respecto a la tabla primera que hace referencia a la forma constante de adquirir dinero en
su vida cotidiana. Se hallaron resultado equitativos los cuales se enmarcaron de la siguiente
forma para el literal paga semanal 27,27% en el primer grupo y en el segundo grupo el que
mas numero de votos alcanzo fue 37% que dijeron que simplemente pedia lo que

necesitaba.
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El dinero un factor primordial en toda las etapas de la vida del ser humano es necesario e
imprescindible para solventar gastos, pero en la etapa de la adolescencia el manejo del
dinero puede causar gran mal ya que pueden verse envueltos en drogas o alcohol por eso
deben tener presente los padres en dar solo lo necesario para no mal acostumbra al chico y
en nuestras encuesta notamos a prudencia de los padres lo cual evidencia experiencia y

madurez.

5.1.2. Redes sociales y pantallas

P.1-¢Qué es lo que te gustaria hacer hoy después de cenar?
P.2-¢Qué lees?
P.3 -¢Cuantas horas estudias o haces entre semana?

P.4-¢;Cuantas horas estudias o haces las tareas los fines de semana?
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Tabla 1
. Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a
Opcion (aplicado 7vo de EGB) 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 1 6,67
Irme a mi
habitacion a leer,
navegar 2 22,22 5 33,33
Navegar, jugar,
P.1 | verlatele con mi
familia 2 22,22 3 20
Leer, estudiar,
irme a dormir 2 22,22 2 13,33
Hablar con mi
familia - - 4 26,67

Sélo las lecturas
obligatorias del
colegio 1 11,11 4 26,67
P2 Otras lecturas:
libros, revistas o

comics 6 66,67 7 46,67
Nada 2 22,22 4 26,67
30 minutos 3 33,33 1 6,67
Entre 30 minutos y
una hora 1 11,11 1 6,67
P 3 Entre una y dos
) horas 2 22,22 4 26,67
Entre dos y tres
horas 1 11,11 3 20
Mas de tres horas 2 22,22 6 40
30 minutos 4 44,44 1 6,67
Entre 30 minutos y
una hora 3 33,33 1 6,67
P.4 Entre una y dos
horas 1 11,11 4 26,67
Entre dos y tres
horas - - 3 20
Mas de tres horas 1 11,11 6 40

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Qué es lo que te gustaria hacer hoy después de cenar la variable mas sobresaliente en
ambos grupos fue: Irme a mi habitacion a leer, navegar 22,22% y33,33% .los muchachos
tienen la sana costumbre lo cual se enmarca en una posicion provechosa en fomento de

las buenas actitudes que deben poseer los jévenes , justo hoy que la educacion juega un



96

rol decisivo en pos del desarrollo de la familia y del pais, una de las destrezas que se han
tendido al baja es la lectura muchos llegan a leer obligado por su profesor o por algun

trabajo pendiente impuesto.

Notamos un decreciente en el habito de lectura los estudiantes encuestados apenas leen
libros revistas etc. Un 66%y 46%, leen pero obligado es muy penoso pero es la realidad
y tengamos muy en cuenta que son estudiantes pero un 22.22% y 26% no lee nada segun
las ultimas estadisticas en el ecuador la gente lee muy poco.

El promedio que se demora los estudiantes del plantel encuestado varia bastante
encontramos porcentaje mayores del 11.11% y40% en cada grupo, que se demoraban
haciendo la tarea méas de tres horas,11.11% y 26% entre unas y dos horas también una

minoritaria parte se inclind entre dos y tres horas.

Motivar e incentivar la lectura en jovenes y adolescentes es un desafio que convoca no
sb6lo a su entorno familiar, sino también a las autoridades educativas del pais. Es
importante desarrollar habitos de lectura a temprana edad debido a sus innumerables

ventajas.

Hoy en dia los libros tienen una dificil tarea. Estos deben competir con innumerables
entretenciones. Los videojuegos y la television son dos de los principales rivales de las

historias contadas en papel.
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P. 5 Cuando haces latarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?

P.6- Te ayudas del ordenador internet para realizar los deberes o estudiar

Tabla 2
e Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta - - - -
En mi
habitacion 2 22,22 7 46,66
En la
habitacion de
P.5 | un hermano/a - - 1 6,66
En una sala de
estudio 3 33,33 4 26,66
En la sala de
estar 3 33,33 3 20
En la cocina 1 11,11 - -
P& No contesta 1 11,11 3 20
Si 8 88,88 12 80

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin alumno investigador.

En lo correspondiente al sitio especifico que suelen hacer las tareas lo chicos en ambos
grupos se hallé ala variable en mi habitacién 22,22% y 46,66%, siempre y cuando la
habitacién tenga los implementos necesario y basicos para hacer las tareas o estudiar
esta bien, es aconsejable crear una especie de estudio en donde se tenga a la mano todo
lo necesario, los experto aseveran que uno de las falencias que se presentan para el
fracaso de los estudiantes es debido al ambiente que hacen las tareas, factores como el

ruido la luz la ventilacién son disyuntivas que se deben tener en cuenta.

En los dos grupos mas del 80% si utilizan el internet. En los tiempos actuales ha crecido el
uso de las Tics,en el @mbito educativo y en los planteles encuestados no podian ser
diferente y en este caso el internet ha crecido su uso por parte de las escuelas, colegios,

hogares, e instituciones no gubernamentales etc.
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Los gobiernos han trabajado arduamente por demaocratizar y disponer de internet barato y

de calidad teniendo un alza de usuario cada dia en el pais.

P.7-¢Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?

P.8-El movil te sirve principalmente para... (Es posible mas de una respuesta)



Tabla 3
ODCi6 Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado
pcion (aplicado 7vo de EGB) a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 4 26,66
No lo sé 3 33,33 4 26,66
5 dolares o
menos 2 22,22 3 20
Entre 5a 10
P.7 délares 1 11,11 1 6,66
Entre 10y 20
dolares - - 1 6,6
Entre 20y 30
délares - - 2 13,33
Mas de 30
dolares 1 11,11 - -
Hablar 5 10,42 9 13,04
Enviar mensajes 5 10,42 9 13,04
Chatear 2 4,167 1 1,45
Navegar por
Internet 2,08 1,45
Jugar 10,42 7,25
Como reloj o
como
despertador 4 8,33 2 2,89
Ver fotos y /o
videos 3 6,25 8 11,59
P.8 Hacer fotos 4 8,33 7 10,14
Grabar videos 4 8,33 8 11,59
Como agenda 3 6,25 3 4,35
Como
calculadora 4 8,33 5 7,25
Escuchar
musica o la
radio 8,33 5,79
Ver la television 4,16 2,89
Descargar
(fotos, juegos,
fondos, tonos,
etc.) 2 4,16 5 7,25
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL
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El gasto en el celular encontrados en las encuestas fueron médicos desde 5 dolares hasta
30 ddlares en el mes, gracias a los planes de las telefénicas que trabajan en el pais y la
politica el gobierno se ha reducido el costo de los minutos y los mensajes, pero el gasto el
movil se convierte en un prioridad basica en la familia el cual si afecta el bolsillo por el
indiscriminado gasto que le dan los chicos al mévil y en la gran mayoria de las ocasiones

son los padres los que se hacen cargo de la factura del teléfono.

De acuerdo con lo que se puede ver en las encuetas nos encontramos con resultados
parciales distribuidos en todas las variables en un posicibn primordial para los
encuestados se hallé enviar mensajes y hablar con un 10% y 13%% otros se inclinaron
ver fotolvideos y grabar videos con porcentajes similares en tanto que las demas variable

fueron triviales para los entes investigados.

El teléfono movil estd ampliamente extendido entre los adolescentes y la familia es clave a
la hora de facilitarles el acceso a este aparato. Los resultados analizados respecto al uso
de la telefonia movil que realizan los adolescentes méas utiliza el moévil para escribir

mensajes y todo que implica, lo hacen donde residen en los colegios o en la calle.
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P.9-¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de una

respuesta

Tabla 4

Opcioén

Grupo 2: 10-14 afios (aplicado

7vo de EGB)

Grupo 3: 15 - 18 afios
1ro de bachillerato)

(aplicado a

Frecuencia

%

Frecuencia

%

P.9

He utilizado el
movil para enviar
mensajes, fotos o
videos ofensivos

contra alguien

20

Alguna vez me
han perjudicado
con un mensaje,
foto o video a
través del
teléfono movil

20

Conozco a
alguna persona
gue esta
enganchando al
movil.

22,22

He recibido
mensajes
obscenos o de
personas
desconocidas

22,22

No estoy de
acuerdo con
ninguna

9

60

5

55,55

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL.

En base a la interrogante que se plante6 respecto asi estaban de acuerdo con una de estas

frases manifestaron los dos compendios de manera unilateral, he utilizado el mévil para

enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien un 20.% y alguna vez me han

perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono mévil en el primer grupo,

conozco a alguna persona que estd enganchando al mévil 22.22%.He recibido mensajes

obscenos o de personas desconocidas 22.22% en el segundo grupo por ultimo la variable

no estoy de acuerdo con ninguna alcanzo un 60% y 55.55%en ambos grupos.
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En lo que respecta a las malas actitudes que se generan al tener celular y por ende tener
contactos nos encontramos con chicos muy educados en su mayoria ya el buen uso del

celular contribuye al desarrollo del respeto.

P.10-De la siguiente lista selecciona la consola que tengas

P.11-Habitualmente sueles jugar con video juegos o juegos de ordenador

Tabla 5
, Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %
PlayStation 2 4 50 5 20
PlayStation 3 1 12,5 3 12
Wii 1 12,5 3 12
P.10 Game Boy 2 25 3 12
XBox 360 - - 3 12
PSP - - 5 20
Nintendo DS - - 3 12

No contesta 1 11,11 1 6,67

P.11 No 2 22,22 5 33,33
Si 6 66,67 9 60

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

En el tema correspondiente a que plataforma de video juego utilizan la PlayStation 2 tuvo
mayor preferencia con 50% y 20% respectivamente las demas PlayStation 3 Wii,Game Boy,XBox

360,PSP y Nintendo DS también tuvieron preferencia pero relativamente

En el tiempo actual en que nos encontramos todo los ciudadanos inundados por tanta
tecnologia sofisticada en sus funciones que no siempre es beneficiosa los encuestados
en su mayoria los varones han convertido a los videos juegos en la practica cotidiana que
al cual le dan mas preferencia que a otras practicas saludables dedican a mucho de su
pasatiempos o tiempos de ocio que no siempre son bueno ya que algunos son

simplemente perjudiciales desarrollando personalidades de ficcion.
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Son los juegos de videos los que se han convertido en una moda que ha llegado y se ha
establecido en todos los estratos sociales comprenden en su mayoria violencia muerte y
son estereotipada de seres fantastico y cosas imaginarias.

En los resultados encontrados hay una mayoria que si los utiliza los video juegos con mas
del 60% conforme se ha planteado la cuestidon y que reflejan la realidad de apetencia por

este medio de entretenimiento universal.

P.12-Juegas con la PlayStation 2

P.13-PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles méas de una
respuesta).

Tabla 6
., Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 2222 5 33.33
P.12 No 3 33,33 6 40
Si 4 44,44 4 26.67
Pro Evolution
Soccer 2008 3 18,75 2 14,29
Fifa 08 3 18,75 2 14,293
Pro Evolution
Soccer 2009 2 12,5 3 21,43
Need of speed:
Pro Street - - 1 7,146
Fifa 09 1 6,25 1 7,143
Grand Theft
P.13 Auto: San
Andreas
Platinum 2 12,5 1 7,14
God of War |l
Platinum 2 12,5 3 21,43
Los Simpson: el
videojuego 2 12,5 -
Singstar:
canciones
Disney 1 6,25 -
Ninguno - - 1 7,18

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Encontramos resultados muy bajos que favorecian al si de una porcién total de 44.44% y
26.67% que decian que jugaban de alguna manera con el Play Station en tanto que los
chicos que no jugaban alcanzaron un porcentaje mayor de 40% y 33.33% lo relevante es

que no existe un favoritismo del el Play Station.

Sobre la adictividad de los videojuegos, pues como cualquier cosa divertida en este mundo,
ahi tiene que entrar el autocontrol de las personas para no convertirse en un hurafio que
nos dé mala fama al resto de jugadores normales. De todas formas al final cada persona

elige como divertirse, aunque no se compartan ideas.

En lo que respecta a la variedad de juego que tienen los muchachos fue el Call of Duty
Modern Warfare por detras se establecié el Pro Evolution Soccer 2009 en tanto que la

otras variables no alcanzaron resultado relevantes

Playstation 1 (PSX): Fue la primera consola creada por Sony. Dicha consola fue la pionera
en la utilizacién de CD-ROM a diferencia de Nintendo y Sega que utilizaban los cartuchos.

La PlayStation se considera la consola mas exitosa tanto en ventas como en popularidad.

Se estima que se vendieron aprox. 102.5 millones de consolas en todo el mundo.

La PlayStation nacié luego de la ruptura del acuerdo que mantenia Sony con Nintendo. El
acuerdo consistia en que Sony desarrollaria el CD-ROM de la nueva consola de Nintendo,
pero Nintendo al ver el poco éxito del Sega CD y demas consolas con CDS decidié no
continuar con el acuerdo. Sony no se encontraba de acuerdo con Nintendo y decidié
continuar con el proyecto por separado. Asi nacid la PlayStation 1 que fue lanzada a la
venta el 3 de diciembre de 1994 en Japdn y el 26 de septiembre de 1995 en Estados
Unidos. Tomado de www.taringa.net/posts/.../historia-y-evolucion-de-la-PlayStation.html
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P.14.Juegas con play estation 3
P.15Play estation 3. tienes alguno de estos juegos

Tabla7
., Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 44.44 6 40
P.14 No 2 22,22 5 33,33
Si 3 33,33 4 26,67
Pro Evolution
Soccer 2009 1 10 2 25
Call of Duty:
Modern Warfare 3 30 4 50
P.15 FIFA 09 2 20
Assasins Creed 1 10 1 12,5
Prince of Persia 2 20
Grand Theft Auto
v 1 10 1 12,5

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Encontramos resultados muy bajos que favorecian al si de una porcién total de 33.33% vy
26.67% gque decian que jugaban de alguna manera con la play estation 3 son de dltima
generacion esta ha alcanzado gran demanda en los mercados de Europa y Estados
Unidos, los chicos respecto a este tipo de juego el poder de adquisicion fu muy bajo lo que
lamentablemente nos da entender la poca importancia que les dan los padres a lo video
juegos, nuestras familia no pueden proveer de lo necesario a sus hijos por economia o
cultura los cuales buscan otras alternativas fuera de casa , los padres deben tomar en
cuenta que no es del todo perjudicial tener este tipo juego en el hogar sino que esto puede
ayudar al chico a desarrollar destrezas cognoscitivas de razonamiento Utiles para su

rendimiento académico.
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PlayStation 3 (conocida también como PS3)3 es la tercera videoconsola de sobremesa
fabricada por Sony Computer Entertainment y la sucesora de la PlayStation 2 como parte
de la marca PlayStation.Con 70 millones de unidades vendidas hasta el 4 de noviembre del
2012. La PlayStation 3 esta compitiendo actualmente contra la Xbox 360 de Microsoft y la

Wii de Nintendo como parte de las videoconsolas de séptima generaciéon.4

Una caracteristica importante que distingue a la PlayStation 3 de sus predecesoras es su
servicio unificado de videojuegos en linea, la PlayStation Network,5 lo que contrasta con la
anterior politica de Sony de confiar en los desarrolladores de juegos para jugar en linea.
Anton ,Sh, (2006)

P.16 ¢Juegas con la XBox 3600?
P.17 Xbox 360 tienes algin juego de estos

Tabla 8
, Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 5 33,33
P.16 No 5 55,56 7 46,67
Si 2 22,22 3 20
Grand Theft Auto
\Y) - - 2 22.22
Gears of war
classics - - 1 11.11
Hallo 3 2 33,33 1 11.11
P17 Pro Evolution
Soccer 2009 1 16,67 2 22.22
FIFA 08 1 16,67 - -
Call of duty:
modern warfare 1 16,67 2 22.22
Ninja Gaiden Il 1 16,67

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Al revisar los resultado respecto al consumo de los XBox 3600 se hall6 que los jovenes en
su mayoria no apetecian esta clase de juegos sin embargo aquellos que si, comprendian

un descendido 20% y 22% estos sefialaron que poseen en casa entre los juegos
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propuestos en primer lugar y en un emparentado empatado con un 22.% cada uno, los
respectivos juegos; Grand Theft Auto IV, Pro Evolution Soccer 2009 y Call of duty: modern
warfar los restantes se posesionaron en la Ultima casilla también empatados en un 11.11%.
Xbox 360 es la segunda videoconsola de sobremesa producida por Microsoft. Fue
desarrollada en colaboracion con IBM y ATl y lanzada en América del Norte, Japén, Europa
y Australia entre 2005 y 2006. Su servicio Xbox Live permite a los jugadores competir en
linea y descargar contenidos como juegos arcade, demos, tréilers, programa de television y
peliculas. La Xbox 360 es la sucesora directa de la Xbox, y compite actualmente contra la
PlayStation 3 de Sony y la Wii de Nintendo como parte de las videoconsolas de séptima
generacion. Ortega, O, (2006).

P.18-Nitendo wii tienes de estos juegos

P.29-Juegas con nintendo wii

Tabla 9
., Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 6 40
P.18 No 2 22,22 6 40
Si 4 44,44 3 20
Wii Paly - - 1 11.11
Mario Kart 4 50 2 22.22
Wii Fit 1 12,5 -
Big Brain
academy 1 12,5 - -
P.19
Triiviial 1 12,5 -
Mario Party 8 1 12,5 1 11.11
Super Mario
galaxy - 2 22.22
Super smash
bros brawl - 3 33.33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Encontramos cierta tendencia a la baja en el consumo de los juegos de los Nintendo Wii de
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la muestra total en estudio apenas un 44.44%en el grupo de preadolescentes y la quinta
parte del otro grupo se declaré que jugaba con el Nintendo Wii en definitiva se hallé un
consumo relativo de los cuales sin duda se inclinaron a ser duefios en un primer lugar con
un Mario Kart 50% en el primer grupo y 33.% Super Mario galaxy en el segundo grupo en
segundo lugar y no con mucha diferencia se hall6 los juegos de Mario Kart y Super smash

bros brawl alcanzando porcentajes decadentes cada uno respectivamente .

Los juegos el tipo wii que sin duda tienen mayor adquisicién en las familias del primer
mundo sin embargo la ténica es que en nuestro pais se esta importado esta clase de juego
pero los tienen muy pocos ya que la cultura no es parecida a los norteamericanos los

cuales tienen como prioridad coleccionar todo tipo de vanidad.

La consola Wii es una plataforma de videojuegos para el hogar y fue lanzada en el mes de
noviembre de 2006 por la firma Nintendo.

Siendo la séptima generacién de consolas, la Wii compite en forma primaria con Microsoft
Xbox 360 y con Sony PlayStation 3. Nintendo afirma que su plataforma incluye un grupo
demografico mayor que las otras dos, ya que sus titulos apuntan a los videojuegos para

nifios y sus familias. Ortega, O, (2006)



P.20-Juegas con la psp

P.21-PSP; Tienes alguno de estos juegos

Tabla 10

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcidn (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 5 33,33
P.20 No 4 44,44 5 33,33
Si 2 22,22 5 33,33
Grand Theft
Auto: Vice City
Stories Platinium 1 50 - -
Los Simpsom 1 50 - -
Pro evolution
Soccer 2008 - 1 10
| Grand Theft
Auto: Vice City
Stories Platinium - 1 10
p.21 WWE
Smackdown! vs
Raw - 1 10
Final Fantasy VII:
Crisis Core - 2 20
FIFA 09 - 1 10
God of war:
Chains of
Olympus -- 3 30
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Al analizar el uso de los juegos PSP no encontramos un masivo uso predeterminado sin

embargo se alcanz6 un total de 22% y 33.33% que se declaran usuarios de PSP ahora de

los diferente juegos de este tipo los jovenes se inclinaron de manera parcial dando mayor

preferencia alos Simpsom 50%en el primer grupo y al God of war: Chains of Olympus

con un 30% en el segundo grupo seguido el juego de Final Fantasy VII: Crisis Core.

Segun La Wikipedia: PlayStation Portable o PSP (significado en espafiol: Estacion de

Juego Portétil) es una videoconsola portatil de la compafia japonesa Sony Computer

Entertainment. Tercera consola de la linea PlayStation y primera incursion de Sony en el
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mercado de las portatiles, fue presentada oficialmente en la Electronic Entertainment Expo

(2003). el 13 de mayo de 2003

P.22-Nintendo DS; tienes alguno de estos juegos

P.23-Juegas con nintendo DS

Tabla 11

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 6 40
p.22 No 4 44,44 5 33,33
Si 2 22,22 4 26,66
New Super Mario
Bross 2 40 3 17,65
42 juegos de
siempre 1 20 4 23,52

Mario y Sénico
en los juegos

Olimpicos 1 20 - -
Guitar Hero: On
Tour 1 20 - -
Cocina conmigo - - 1 5,88
Magia en accion - 1 5,88
P.23 42 juegos de
siempre - 1 5,88
Brain Training
del Dr.
Kawashima - - 1 5,88
Mario y Sénico
en los juegos
Olimpicos - - 2 11,76
Mario Kart DS 2 - - 2 11,76
5,88
Mas Brain
Training - - 1
Imagina ser 1
mama - - 5,88

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL
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En lo que concerniente a los juegos de Nintendo DS se encontré una muestra parcial del
grupo que con frecuencia suele utilizar apenas el 44.44% y 33.33% si juegan que juegos
de DSy los tipos de juegos que marcaron con prioridad son Guitar Hero: On Tour y New
Super Mario Bross, seguida se nota la preferencia en escala menores los juegos Mario y
Soénico en los juegos Olimpicos, Mario Kart DSenparenta su resultado parciales fueron

bajos los demas juegos obtuvieron preferencia minima.

La constante evolucion en el campo de la tecnologia que se apega al aprovechamiento de
la actividades cognoscitivas de los chicos dejan entrever una modernizacién de lo que
algun dia fue renovado no hace falta ser sabio para ver con gran lucidez como va
cambiando en cuerpo y forma cada aparato digital obviamente el s6calo es el mismo pero el
precio tiende a cambiar.

Segun Wikipedia el nintento DS es una videoconsola portéatil de la multinacional de origen
japonés, Nintendo, para videojuegos y multimedia. Es oficialmente la segunda consola mas

vendida de la historia detras de PlayStation 2.
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P.24-Juegas con Game Boy

P.25-Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

Tabla 12
., Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 5 35.714
P.24 No 4 44,44 6 42.85
3
Si 3 33,33 21.42
Super Mario Bros 3 37,5 3 50
PoKémon Yellow 1 12,5
Mario Tennis 1 12,5
P.25 Dragon Ball Z 2 25 1 16,66
Asterix y Olbelix 1 12,5
Legend of Zelda:
DX 1 16,66
Final Fantasy
Tactics Advance 1 16,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Los resultados no varian en el consumo minimo de los videos juegos y no es la excepcion
el Game Boy se hallé que un 33.33% y 21.42% de los jovenes encuestados dijeron o
afirmaron jugar con esta clase de juego, en lo que compete a poseer estos juegos los
chicos tanto como féminas y masculinos un contundente 37.5% y 50% con una amplia e
inverosimil ventaja se postulé6 como opcién preferencial en primer lugar el clasico y
renovado Super Mario Bros en segunda y ultima preferencia de tenencia se encontré las

variables restantes en parcial empate.

Segun los expertos los videos juegos es la enfermedad del futuro inmediato: “En los
proximos dos afios el consumo de los juegos en linea se va a multiplicar por cinco”. Esa es

la realidad que plantea Jorge Arnao, el psicoanalista e investigador principal del mas
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reciente estudio cuanti-cualitativo sobre videojuegos elaborado por el Centro de Informacion

y Educacion para la Prevencion del Abuso de Drogas (Cedro).

P.26-Juegas con Game Boy.

P.27-Game Boy; Tienes alguno de esto juegos.

Tabla 13

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcidn (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 6 40
P.26 No 4 44,44 5 33,33
Si 3 33,33 4 26,66
Super Mario Bros 3 37,5 - -
PoKémon Yellow 1 12,5 - -
Mario Tennis 1 12,5 - -
pP.27
Dragon Ball Z 2 25 - -
Asterix y Olbelix 1 12,5 - -
Call of Duty:
Modern Warfare - 4 100

Fuente:

Cuestionario 2 aplicado al g

Autor: Fernando Malucin — UTPL

rupo 2 (10-14 afios de edad)

y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

En lo concerniente a que si Juegas con Game Boy lo chicos de ambos compendios

aseveraron ser poco jugadores activos, con el si 33,33% y 26,66% fue lo mas destacado y

lo respecto aque juegon poseen se inclinaron Super Mario Bros, PoKémon Yellow, Mario

Tennis, Call of Duty: Modern Warfare y Dragon Ball Z en porcentajes repartidos

equitativamente.

La game boy es una plataforma de video juegos que posee un costo de adquisicién caro

ya que es de Ultima generacion tecnolégica hace muy dificil encontrarse con chicos de

clase baja o media lo posean sin embargo las familias pudientes de las ciudades mas

importantes del pais predisponen a su hijos de estos aparatos, esto se evidencia en los

medios de comunicacién en su publicidad y programacion.



114

Nosotros somos testigos evidénciales de los cambios que estan dando a nivel social de la
avalancha de productos tecnoldgicos patentados por los anglosajones y chinos que nos
venden principalmente a los paises del tercer mundo, que queda mas remedio que
comprar ya que aqui no se invierte en tecnologia y los grande empresarios multimillonarios
son duefios de las patentes los cuales dia cuesta millones de dolares, ellos se hacen mas

ricos a base de nuestra sociedad consumidora y necesitada.

P.28 ¢Juegas con el ordenador?
P.290rdenador: ¢ Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible més de una respuesta)

Tabla 14
Geian Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
p (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 6 40
p.28 No 2 22,22 5 33,33
Si 4 44,44 4 26,66
Los Sims 2y
sus hobbies 1 25
Los Sims
megaluxe 1 25
Call of Duty:
P.29 Modern
Warfare 1 25 4 100
World of
Warcarft- Battle
Chest 1 25

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Los chicos respecto a que su jugaban con este tipo de video juego destacaron que si en un
44.44%y 33.33% por cada respectivo grupo, estos ultimos afilos hemos tenido que
presenciar el aumento exponencial de los sitios o centros de cémputo que han venido en
auge pero lo mas relevante que quiero acatar es el masivo ingreso de adolescentes con el

Unico propdsito de pasar horas en los juegos que se encuentran en la red.
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En lo que compete al tipo de juego es factible decir que el jugo Los Sims 2 y sus hobbies,
Los Sims megaluxe, Call of Duty: Modern Warfare, World of Warcarft- Battle Chest
obtuvieron preferencia relativamente significativas, basta con poseer una computara y estar
conectado a la red podemos encontrar demos de todo los tipos de juegos del mundo por
€S0 es necesario tener el cuidado necesario para evitar que los chico desperdicien mucho
de su tiempo libre en cosas vanales, somos los pares los que tenemos poner las reglas y
detectar cualquier anomalia para no perder el control.

P.30.- ¢Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas
de unarespuesta).

Tabla 15
. Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15- 18 afios  (aplicado
Opcion (aplicado 7vo de EGB) a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Estoy
enganchado/a

algun juego, o
conozco a alguna
persona que, en
cuanto llega a
casa, ho para de

jugar. 3 60 1 12,5
Los videos juegos
pueden volverme
violento. Es mucho
mas divertido jugar
acompafado/a que

solo/a 2 40 3 37,5
Los videos juegos
me permiten hacer

cosas que no

puedo hacer en la

P.30

vida real - - 1 12,5
No estoy de
acuerdo con

ninguna - - 3 37,5

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

La frase que los encuestados en el sonde més preferida fue para el primer grupo estoy

enganchado/a algun juego, 0 conozco a alguna persona que, en cuanto llega a casa, no
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para de jugar. 60% y para el segundo las los videos juegos pueden volverme violento. Es
mucho mas divertido jugar acompafiado/a que solo/a 37,5% y no estoy de acuerdo con
ninguin 37,5%.

Los chicos necesitan el control y guia permanente de un tutor puede ser sus padres o
maestros que en su quehaceres cotidiano les ensefien las pautas necesarias que deben
seguir para evitar un problema mayor, corren muchos riegos al estas involucrados en este
fenbmeno de los videos juegos y mas si lo hacen en soledad es preferente jugar
acompafiado la mayoria de juegos son para jugarlo en colectivos es una ventaja la cual
deben aprovechar los padres para evitar que el chico desarrollar preferencia por algun

juego de manera compulsiva.

P.31 ¢Con cudl de estas frases estas de acuerdo?

Tabla 16
Opcion Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3:15-18 aﬁos
(aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Tengo mas
dinero del que
necesito 2 22,22 1 6,66
No contesta 4 44,44 - -
Tengo el
P.31 dinero
suficiente para
mis
necesidades - - 10 66,66
Tengo menos
dinero del que
necesito 3 33,33 4 26,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

En lo que respecta a con que frase estabas de acuerdo el tercer grupo se incliné por
tengo el dinero suficiente para mis necesidades 66,66% las otras frases terminaron asi
tengo més dinero del que necesito 22,22% y 6,66% tengo menos dinero del que necesito,

33,33% y 26,66% en el segundo y tercer grupo.
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La mayoria de los chico se sienten conformes con dinero que les dan sus padre los padres
en nuestra sociedad existe la sana costumbre sana de dar cierta cantidad de dinero en
cada jornada de clase no es mucho pero suficiente para que el chico solvente los gasto en
su colegio, los padres que mas dinero tienen obviamente la cantidad sera mayor y aquellas
de familias humildes daran lo esté a su alcance, el asunto es que el chico siempre tendra lo

suficiente para cubrir sus gasto.

P.32 De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacién, que te gusta mas
P.33 De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion, que te gusta mas

P.34De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion, que te gusta mas

Tabla 17
Ol Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios

2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 1 6,66
P 32 Teléfono movil - - 2 13,33

Internet 5 55,55 6 40

No lo se 2 22,22 6 40
No contesta 1 11,11 1 6,66
P33 Internet 2 22,22 5 33,33
No lo se 4 26,66
Video juegos 6 66,67 5 33,33

No contesta 2 22,22 - -
P 34 Video juegos 3 33,33 7 46,66
Television 4 44,44 4 26,66
No lo se - 4 26,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Entre las preferencias cuantitativas que mostraron los alumnos de 10-18 afios varian
significativamente al mismo tiempo los resultados fueron muy parejo, cuando se pregunta
entre el internet y la television los encuestados se inclinaron por el internet llegando a un
contundente 40% mientras los que prefirieron la television fue de un 33% quedando por

debajo de la otra opcion, es muy singular con los resultados realizados a nivel nacional e
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ibero américa.

Al preguntar si tuvieran que elegir entre internet y teléfono mavil los resultados fueron
completamente desiguales, se establecié la preferencia por el internet el cual se mantuvo
en un 40% pero los que aseguran no saber, alcanzando otro 40% cabe sefialar que los
usuarios de celulares crece constantemente a un ritmo acelerado en los ultimos afios las

ventas de teléfonos fueron ascendentes.

Al entablar a los adolescentes en estudio que elijan entre el internet y los videos juegos se
encontré un gran porcentaje de alumnos que se abstuvieron de contestar que llegaron a un
26% la preferencia por el internet es bastante amplia que alcanza un empate con los videos
juegos en un 33% cada uno es congruente entre las dos mas relevantes elecciones que se
pregunta, el internet tuvo un estable gusto que los encuestados prefirieron el internet de la
misma manera que los video juegos dejando por debajo otras opcién neutral.

Al preguntar a los alumnos entre los video juegos y television los resultados se mostraron
desiguales crecia la preferencia hacia los video juegos llegando 46.67% mientras los
amantes a la television tendieran a la baja ocupando 26.67% resultados que evidencian el
crecimiento de los usuarios de videos juegos los adolescentes no son excepcién consumen

juegos en esa edad pero hay que tener cuidado en el manejo.
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P.35 De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion, que te gusta mas

P.36De cada pareja de cosas que te presentamos
P.37De cada pareja de cosas que te presentamos
P.38De cada pareja de cosas que te presentamos

P.49De cada pareja de cosas que te presentamos

a continuacion, que te gusta mas

a continuacion, que te gusta mas

a continuacion, que te gusta mas

a continuacion, que te gusta mas

Tabla 18
e Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 i i
1. Teléfono
P 35 movil 3 33,33 g 33,33
2. Television 4 44 44 33,33
No lo se 5 33,33
No contesta 2 22,22 - -
No lo se 4 26,66
P.36 . , .
Teléfono movil 3 33,33 4 26,66
Mp3/ Mp4/
iPod 7
i 4 44,44 46,66
No contesta 2 22,22 - -
2
Wii
P 37 4 44 .44 13,33
PlayStation3 2 22,22 5 33,33
No lo se 1 11,11 8 53,33
No contesta 2 22,22
P 38 Teléfono movil 2 22,22 6 40
Video juegos 5 55,56 50 33,33
No lo se ) ) 4 26.66
No contesta 2 22,22 - -
7
p3g| PSP 3 33,33 46,66
Nintendo DS > 22.22 1 6.66
No lo se 2 22,22 7 46,66
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Al postular la cuestion que elijan o prefieran entre una television y el teléfono movil se
encontrd cierto escepticismo y se obtuvo entre la opcién neutral de no lo sé y las dos
variables mas importantes se hallaron en un empate, cada uno llego a un 33% lo que
despeja con certeza que ambos aparatos son indispensables en la vida de un adolescente

y de la sociedad en general.

Ahora cuando se pregunta cual elegiria de entre teléfono mavil o mp3/ mp4 ipod

encontramos una amplia ventaja, los chicos que querian mas un mp3 / mp4/ etc.

Alcanzando un 46.66% en tanto que el teléfono movil se establecid con un 26% es
importante sefialar que las personas somos tendientes a las modas y a los estereotipos por

la razén se encontré preferencia amplia hacia los inventos de vanguardia.

Cuando preguntamos de entre teléfono movil y video juegos cual le gustaria mas se
postulé con mas preferencia por los chicos el teléfono movil con un 40% aunque solo con
una ligera ventaja ya que el gusto por los videos juegos le seguia los talones alcanzando un
33% pero los estudiantes que se los hizo dificil optar por una opcién también fue un

porcentaje considerable llegando a un 20%.

Al preguntar acerca de los juegos de videos de entre wii , y play station 3 los jévenes
escogieron en su mayor parte porcentaje que oscilaron en 33%el play estation 3 en tanto
que la otra variable apenas en un 13%correspondiente al WII ; una cifra superior a las otra

variables obtuvo la oposicion un 53%
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5.1.3. Redes sociales y mediacion familiar

P.1 ¢Que ayudarecibes ala hora de hacer la terea?
P.2Tienes algln tipo de ayuda al hacer la terea

Tabla 1
., Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Tengo un
profesor
particular - - 1 7,69
Me ayudan mis
hermanos/as - 3 23,08
P.1 Voy a una
academia 1 7,69 1 7,69
Me ayuda mi
padre 6 46,15 4 30,78
Me ayuda mi
madre 6 46,15 - -
P2 Si 9 100 6 60
No 9 40

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Que ayuda recibes a la hora de hacer la terea los datos que mayor auge fueron tanto para
el grupo namero dos y tres asi, me ayuda mi padre 46,15% y 30,78%, me ayuda mi madre

Unicamente en el segundo grupo 46,15%.

Tienes algun tipo de ayuda al hacer la terea el si 100% y 60% en tanto que solo en el

tercer grupo hallo un no con 40%.

Los padres son el eje central en la progresiva formacion de sus hijos pero les resulta dificil
brindales la correcta ayuda porque en muchos de los casos no comprenden el nivel de
educacién de hoy en dia la cual ha mejorado considerable mente, incentivar a sus hijos

para que valoren los estudio es un beneficio mutuo que en el futuro tendra sus frutos.
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Muchos de los padres pasan el mayor tiempo en su trabajos lo cual es natural pero el
chico queda desamparado sin recibir ningun tipo de ayuda a veces se las ingenia para

poder salir adelante pero necesita de un profesional para poder suplir a sus padres.

También es impértate sefialar que en los colegios tienen el tiempo necesario para captar la
ensefianza en todo tipo de materia, el problema puede presentarse en aquello que sufren
problemas de retraso en el aprendizaje los cuales deben tener obligatoriamente un
profesor extra.

P.3 ¢ Tienes algun profesor que usainternet para explicar su materia?

P.4 ;Tienes ordenador en casa?

P.5 ¢Dbnde estd el ordenador que mas utilizas en tu casa?

P.6 ¢Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet en
casa (antivirus, filtro de contenidos)? (Es posible mas de unarespuesta)
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Tabla 2
Opcién Grupo 2: 10-14 afos (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a
p 7vo de EGB) 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
. No, ninguno - - 1 6,66
Si, algunos 7 77,77 8 53,33
P.3 | Si(menos dela
mitad) 1 11,11 4 26,66
Si, casi todos
(mas de la mitad) 1 11,11 2 13,33
No (pase a la
pregunta 22 1 11,11 3 20
P.4 Si, todos 3 33,33 3 20
Si
5 55,55 9 60
1
En mi habitacion 3 33,33 6,66
No contesta 5 33,33
En la habitacion
de un hermano/a 3 33,33 1 6,66
En la habitacién
P5 de mis padres - -
. En la sala de
estar - - 6 40
En un cuarto de
trabajo, estudio o
similar
2 22,22 2 13,33
Es portatil
1 11,11 - -
No contesta 4 44.44 - -
.No lo sé - - 1 11,1
P.6
Si, tengo un filtro 1 33,33 1 11,11
Si, tengo un
antivirus 2 66,66 6 66,66
Si, pero no sé lo
que es 1 11,11
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia los resultados oscilaron de
la siguiente forma Si, algunos 77,77% y 53,33%, Si (menos de la mitad) 11,11% y 26,66%,
Si, casi todos (mas de la mitad) 11,11% y 13,33%.

En el &mbito educativo se ha progresado enormemente, son mas escasa las huelgas, la
infraestructura e indumentaria educativa se ha actualizado hoy en los maestro gozan de
buena remuneracion tiene seguro y otra comodidades. Gracias a su buen salario les ha
permitido que puedan adquirir un computar de escritorio y portatil también puedan costear
el pago del internet, pero no es todo sino que también se han esmerado por actualizar su
metodologia.

Tienes ordenador en casa los encuestados se sefialaron que mas del 60% contaban con

su ordenador en la familia.

Los chicos en su mayoria tienen ordenador el cual se debe al alta utilidad que presta'y mas
si en los plantes los profesores obligan a su alumnos a que todo trabajo se ha transcrito en
computadora, los padres estdn en la obligacion de adquirir porque si ho se vera

estropeado el rendimiento de sus hijos.

Segun el INEC destaca que nuestro pais muestra un aumento de ordenadores en los
hogares pero a un persiste un indice que priva de tener un computador asi, en el 2008, el
22,8% de hogares contaba con computadoras, pero para el 2010 el porcentaje subi6é a
27%.

Donde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa el segundo grupo se manifestdé que
en mi habitacion 33,33%, en la habitacion de un hermano/a 33,33% y 6,66% para ambos
grupos, en la sala de estar 40% Unicamente para el tercer grupo, en la habitaciéon de mis

padres y es portatil no tuvieron mucha importancia.

En cuanto a las partes mas utilizadas para el computador fueron la habitacion de los
padres esto viene a suceder basicamente por el cuidado que deben tener los chicos con el
aparato muchas veces dafian y no hay control si lo tuvieran en su habitacion personal, en
cambio en la sala se puede democratizar ya que en la familia existe muchos miembros los

cuales necesitan tener acceso a la computadora.
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Los resultados obtenidos evidencian la realidad comdn de las familias ecuatorianas, existe
mucha desigualdad econémica, mientras unas familias tienen dos o tres ordenadores otras
carecen y no tiene acceso ni son duefias de ninguna. Ahora vale la pena acotar que
nuestro pais se encuentra en una etapa de transicion, en los Ultimos afios se ha

presentado un ascendente nimero de las familias que se han provisto de ordenadores

Tienes instalado algun sistema de proteccidén para navegas por internet en casa (antivirus,
filtro de contenidos) Si, tengo un filtro 33,33% y 11,11 Si, tengo un antivirus 66,66% Yy
66,66%

En lo que respecta a este tema es un su gran mayoria lo hace y es que nos para menos
para que una computadora trabaje se debe tener la presencia de un un buen filtro y
antivirus cosa que no es complicada al costosa si, existen paginas web que dan tutoriales
de todo tema relacionado a la informatica las cuales sin duda los chicos visitan

frecuentemente.

P.7 ¢ Quién te ha ensefiado a manejar internet?

Tabla 3
el Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Nadie, he
aprendido yo
solo 5 55,55 10 71,42
Algun hermano/
a 2 22,22 2 14,28
Mi novio/a - 1 7,14
pP.7
Algun amigo - - -
Mi padre - - - -
Mi madre 1 11,11 - -
Algun profesor/a
del colegio 1 11,11 1 7,14

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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En lo concerniente a quién te ha ensefiado a manejar internet afirmaron de la siguiente
forma nadie, he aprendido yo solo 55,55% y 71,42% algun hermano/a 22,22% y 14,28%.

Los chicos acotaron en su mayoria que habian aprendido solos esto se debe a que el
internet no es muy complejo mas bien es algo sencillo, es solo un poco de practica pasar
unas cuantos horas y se va descubriendo como funciona y més si los chicos tiene deseos

de aprender.

El internet que apenas tiene menos que una década en nuestro pais, se ha convertido en
una herramienta de la educacion, investigacion y el entretenimiento, al igual que en pais
del primer mundo los hogares ecuatorianos se han esmerado por comprar internet y

tenerlo en sus casas.

El aumento que ha tenido los usuarios de internet a tenido un auge En el sector urbano el
uso de Internet crecié del 34% al 37,7%; mientras que en el sector rural pasé del 9% al
12%.(INEC 2011)



P.8 ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones?

Tabla 4
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Opcién

Grupo 2: 10-14 afios (aplicado

7vo de EGB)

Grupo 3: 15 - 18 afios
1ro de bachillerato)

(aplicado a

Frecuencia

%

Frecuencia

%

P.8

Me pongo nervioso
o0 me enfado
cuando no puedo o
no me dejan
navegar

60

10

Creo que puedo
poner cualquier
foto/video mia en
internet

40

30

Creo que puedo
poner cualquier
foto/video de mis
amigos o familiares
en internet

10

No hay ningun
problema porque
desconocidos
sepan sobre mis
aficiones o vida
personal

No me importar
agregar a
desconocidos a mi
Messenger

Es divertido hablar
con desconocidos
a través de internet

10

Alguien me ha
perjudicado a
través de internet
(envio de fotos,
videos,
comentarios,

No estoy de
acuerdo con
ninguna

5

25

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grup

Autor: Fernando Malucin — UTPL

0 2 (10-14 afos de edad) y grupo

3 (15 a 18 afios de edad)

Al plantear la interrogante si estaba en desacuerdo con las siguientes situaciones o

actitudes se encontré6 un 40% y 30% del grupo, que supo manifestarse en primer lugar.

Creo que puedo poner cualquier foto video mio en internet, otro considerable grupo afiadid
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gue no estaba de acuerdo con ninguno de aquellas situaciones, también un10% de la
muestra se distribuyé en un empate. Me pongo nervioso y me enfado cuando no puedo
0 no me dejan navegar. Creo que puedo poner cualquier foto video de mis amigos o
familiares. En tanto que, En internet es divertido hablar con desconocidos a través de

internet las otras alternativas obtuvieron un 5% cada una del tercer grupo.

Al paso del tiempo usuarios de internet se va familiarizando con los estudiantes que
pueden ser susceptibles a un incorrecto manejo y desarrollar paulatinamente malas

actitudes como por ejemplo destinar demasiado tiempo las redes sociales.

Los chicos se convierten en partidarios de paginas, las cuales no contribuyen en la
formacion del estudiante y segun refleja nuestras encuestas relacionadas a este tema los
chicos le dan un uso al internet sin tener en cuenta los problemas que puede acarrear una

mala practica .

P.9 ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?
P.10 ¢ Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

P.11. ;Te premian o te castigan con el uso de internet?
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Tabla 5
e Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
P9 | No contesta 1 11,11 1 6,66
No 2 22,22 7 46,66
Si 6 66,66 7 46,66
Por el tiempo
que paso 4
conectado/a 6 100 66,66

Por el momento
P.10| del dia en que

me conecto 1 16,66
Por lo que hago
mientras estoy

conectado/a 1 16,66
No contesta 1 11,11 1 6,66

P.11 No 2 22.22 12 80
Si 6 66,66 2 13,33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Los alumnos del colegio encuestados respecto a la cuestion que si discutian con sus

padres o0 no, se manifestaron asi no 22,22% y 46,66%, si 66,66% y 46%, para cada grupo.

Estos resultados aseveran rotundamente una pauta de confrontacion que surge airosa
por el uso muchas veces errado del internet por parte de los chicos, los padres como
pioneros de la formacion de sus hijos tienden a reflejar su autoridad y su experiencia
pretendiendo impulsar un correcto empleo de tan valiosa herramienta de educacion,
mientras que los chicos prefieren el entretenimiento quemando horas y horas en nada

fructifero.

Los padres cuyo objetivo innato es cautelar el porvenir de sus hijos, deben ser centinelas
activos estar pendiente de lo hagan y precisamente hacer énfasis en la educacion por

medio de la red todo aquello dependera para el uso correcto del internet.
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El reflejo de las encuestas realizadas muestra un parcial descuido de los padres justo en el
momento que presencia a su hijo colgado en la red, en ese instante deberia darles las

pautas necesarias acerca de lo bueno u util que tiene el internet.

Los adolescentes en investigacion en un total del 22% y 80% la gran mayoria obviamente
asevero que no recibiria alguna especie de premio por el uso del internet, se aclara con
certeza que no se valora el internet como herramienta educativa, por tal razon los padres
miran con ojos de desazon al internet, pero también existe una pequefia muestra del grupo

gue dijo que si recibia algin premio avanzando un 66, %y 13.13% del total.
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P.12 (Qué hacen tus padres mientras estds conectado/a internet? (Es posible méas
de unarespuesta)

Tabla 6

Grupo 2: 10-14 afios (aplicado 7vo de Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcion EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)

Frecuencia % Frecuencia %

Me preguntan
gué hago 5 45,45 9 33,33
Echan un

vistazo 3 27,27 5 18,51

Me ayudan, se

sientan conmigo 2 7,40
Estan en la
misma
habitacion 1 9,09
después por
donde he
navegado 1 3,70

Comprueban
Miran mi correo
electrénico 1 9,09 1 3,70
Hacemos algo
juntos: compras,
organizar viajes,
escribir a la
familia, etc. 1 9,09 3 11,11
Me recomienda
sitios para
navegar o como
acceder a
Internet 3 11,11

P.12

No hace nada 3 11,11
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL

Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a internet las opciones mas importantes
fueron me preguntan qué hago 45,45% y 33,33, echan un vistazo 27,27% y 18,51% para

el segundo tercer grupo en estudio.

En constante apogeo se presenta la preocupacion de los padres en su mayoria por
salvaguardar el buen uso de esta herramienta informatica en la mayoria de las veces,
para evitar consecuencias frustrantes a priori los padres optan por bloquear las paginas

gue contengan material para adultos ademas ponen énfasis en el control de las chicas
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porque son mas vulnerables al engafio por parte de personas inescrupulosas dedicados a

la trata de blancas o pervertidos en la red.

P.13 Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te

dejarian jugar con ellos?

Tabla 7
e Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 4 44,44 5 33,33
Si con todos 4 26,66
p.13| Con algunos si,
con otros no 3 33,33 4 26,66
No me dejarian
jugar con casi
ninguno 2 22,22 2 13,33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas te dejarian jugar con
ellos con algunos si, con otros no 33,33% y 26,66% no me dejarian jugar con casi ninguno
22,22% y 13,33%.

Muchos padres son altamente sobre protectores tienen la intuicibn seleccionar a los
amigos con quienes sociabilizan sus hijos y les imponen ciertas limitaciones la cuales
puede comprender el tipo de actividades que vayan a realizar, en nuestro pais lo juegos
de video no tienen mayor preferencia en comparacién con sociedades estadounidenses y
europeas pero si cala bastante en los jovenes, los cuales pueden desarrollar un desorden

en su gusto.

Los juegos de video son buenos o positivos siempre y cuando ademas de ser divertidos
deben ser educativos, ya que sea demostrado que los juegos de video desarrollan la
habilidad para solucionar problemas, coordinacion y destrezas de atencién espacial, pero
lo malo o negativo es que si se usa en exceso puede producir adiccién en los usuarios con

consecuencias lamentables y peor adn si su contenido es violento, ya que puede
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desarrollar comportamiento agresivo atentando contra la vida de los demas y hasta su

propia vida.

P.14. El sabado o el domingo ¢.cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?

P.15. ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).

P.16. ¢ Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
Tabla 8
Grndldn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
p (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 11,11 1 6,66
Menos de una
hora 1 11,11 3 20
Entre una hora y
P.14 dos 4 44,44 4 26,66
Mas de dos
horas 3 33,33 5 33,33
No lo sé 2 13,33
25
En mi habitacién 3 8 28,57
En la habitaciéon
de un
hermano/a. 1 8,33 7 25
P.15 [ En la habitacién
de mis padres 6 50 4 14,28
En la sala de
estar 2 16,66 8 28,57
En la cocina 1 3,57
Solo 3 23,07 12 25,53
Con mi padre 4 30,76 10 21,27
Con mi madre 3 23,07 10 21,27
P.16 Con algun
hermano/a 1 7,69 10 21,27
Con otro familiar 1 7,69 3 6,38
Con un amigo/a 1 7,69 2 4,25

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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El sdbado o el domingo cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa las alternativas
mas importantes fueron distribuidas de la siguiente forma menos de una hora 11,11% vy
20%,entre una hora y dos 44,44% y 26,66% mas de dos horas 33,33% y 33,33%.

Los dos dias de los fines de semana los cuales muchas veces son utilizados para los
tiempos de ocio como dormir y mirar tele no encontramos basados a los resultados
arrojados que los chicos observan en intervalos modicos la television, si comparamos
con chicos de otro pais diriamos que nuestro jévenes estan por debajo, una es razén
elocuente es que los fines de semana en la mayor parte del pais se realizan campeonatos
de futbol o alguna otra disciplina, y no les queda tiempo de sobra también las familias
ecuatorianas tienen la sana costumbre de hacer viajes al campo, visitan balnearios o van

a los estadios etc.

Cuando ves la tele sueles hacerlo esta pregunta hace referencia al sitio exclusivo donde el
chico mira la tele, en mi habitacién 25% y 28,57%En la habitacién de un hermano/a 8,33%
y 25%, en la habitacibn de mis padres 50% y 14,28%, en la sala de estar 16,66% Yy
28,57%.

Todas las opciones tuvieron significativa preferencia aquellos que miran la tele en la
habitacion personal son por lo general hijos de padres sobreprotectores que tienen la
ideologia de predisponer de todo los gusto sean triviales o importantes aceden sin medir
las consecuencias, en lo que respecta aquellos que ven la televisiéon en el bloque de sus
padres son sin embargo en aquellas familias donde la economia no permite tener mas de

una tele.

Cuando ves la tele sueles hacerlo esta cuestion trata de la persona con quien ve el chico la
television, solo 23,07 y 25,53%,con mi padre 30,76% y 21,27%, con mi madre 23,07% vy
21,27%,con algin hermano/a 7,69%y 21,27%,con otro familiar, 7,69% y 6,38.

Los chicos en un porcentaje considerable miran solos la television, esto son aquellos que
tienen en su habitacion dicho aparato carecen de control y supervisién pero gozan de una
entera confianza, los que miran con sus padres es porque los padre tienen la cautela de

estar siempre vigilantes ante las acciones de sus hijos.
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Es menester sefialar que en nuestra television local no existe programas valorados por
nuestra juventud, ellos prefieren programas, pelicula series de Estados Unidos en donde

se presenta un mundo ficticio que promueve la promiscuidad y el abandono de la moral.

P.17. ¢ Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas de
unarespuesta).

P.18 ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

P.19 ¢Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

Tabla 9
e Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Estudiar o hacer
la tarea del
colegio 3 17,64 4 12,12
Comer 5 29,41 9 27,27
Navegar por
internet 2 11,76 4 12,12
Hablar por
P.17 teléfono 2 11,76 2 6,06
Leer 2 11,76 1 3,03
Dormir 1 5,88 8 24,24
Charlar con mi
familia 1 5,88 2 6,06
Jugar 1 5,88 3 9,09
No contesta 3 33,33 2 13,33
P.18 No 4 44.44 12 80
Si 2 22,22 1 6,66
Por el tiempo
que paso viendo
la tele 2 66,66 1 33,33
P19 Por gl momento
del dia en el veo
la tele. 1 33,33 1 33,33
Por los
programas que
veo 1 33,33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele, las opciones mas usuales que
mayor importancia obtuvieron fueron distribuidas de la siguiente forma estudiar o hacer la
tarea del colegio 17,64% y 12,12, comer 29,41% vy 27,27, navegar por internet 11,76% vy
12,12% en cada grupo.

Se tienen la mania de hacer dos cosas ala ves estan desarrollando un comportamiento
desordenado en donde la educacion y las buenas costumbre se van desapareciendo y lo
gue es mas lamentable desencadena en un pérdida de tiempo, nadie puede hacer dos
cosas bien pero sucede esto cuando los padres dan poco valor a los detalles menores no
estan dificil hablar de lo que es correcto y sobre todo dar el ejemplo.

Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV, esta interrogantes se manejé de la
siguiente forma no un 44.44 %y 80% el si 22,22% y 6,66%.

La televisibn es un medio de informacion y entretenimiento con mucho afios de
trascendencia la cual como cualquier invento tiene ventajeas desventajas la cuales crean
secuelas en el usuario fisicas o psicologicas, las discusiones se presentan en continde
cuando los padres a pesar de reiterar el cuidado que deben tener respecto al tiempo pero
los chicos por siempre se enajenan ante la voz de la experiencia y siempre llevan la

contraria aduciendo a su rebeldia.

Por qué motivos discuten los chicos por dos razones primero, por el tiempo que paso
viendo la tele 66,66% Yy 33,33%, por el momento del dia en el que veo la tele un 33,33% y
33,33%.

Los motivos los cuales siempre el padre tiene que regafiar a su hijo es cuando pasan
demasiado tiempo sentados en el sofa mirando de un canal al otro pescando programas a
fines a su gusto pero el origen de todo es que el chico no es incentivado por un adulto a
gue realice la practica de un deporte a que salgo con sus amigos a ser actividad

recreativas.
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P.20 ¢ Te castigan o premian con la tele?

P21 ¢Cuando ves la television en familia ¢quién decide qué programa mirar?

P.22 ¢Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

P.23 ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?

Tabla 10
Grndldn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 3 33,33 1 6,66
P.20 No 3 33,33 10 66,66
Si 3 33,33 4 26,66
No contesta 2 22,22 1 6,66
Y0 mismo 3 33,33 5 33,33
P.21 | Mis hermanos/as 1 11,11
Mi padre 2 22,22 3 20
Entre todos, lo
negociamos 1 11,11 6 40
Peliculas 4 21,05 12 23,07
Dibujos
animados 5 26,31 8 15,38
Deportes 2 10,52 7 13,46
Series 1 5,26 6 11,53
P.22 Concursos 2 10,52 2 3,84
Documentales 1 5,26 4 7,69
Noticias 3 15,78 5 9,61
Programas del
corazoén 4 7,69
Reality shows 1 5,26 4 7,69
No contesta 2 22,22 3 20
Me dejan ver
todos los
P.23
programas 3 33,33 5 33,33
Si hay
programas que
no me dejan ver 4 44 44 7 46,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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En lo concerniente a la pregunta te castigan o premian con la tele los grupos dijeron no
recibir ningan premio en su mayoria aungue en el grupo primero éxito un 33% gue aseveré

recibir algun tipo de premio.

Segun el Fondo de Cultura Econdmica, 2008 .es probable que, si la televisién fuese una
persona, la mayor de nosotros preferir amos que se mantuviera lejos de nuestros hijos.
Porque, entonces, la sociedad se inclina cada vez mas a dejar a los nifios frente a la

televisién, ocupando el lugar de los padres en su orientacion.

Se descubrié que en la muestra total de estudio, respecto cual elige el programa que
miras, en un posicion privilegiada en ambos grupos como la més favorita alcanzando la
alternativa que aseveraba que se negocia entre todo los integrantes de la familia en un
40% y 11% en una segunda posicion se funddé con mucho argumento que eran ellos
mismos lo que elegian oscilado en 33.33% tanto que un 20%y 22% se manifesté que era
el mas idéneo para elegir que ver en la tele al padre el residuo de porcentaje fueron de
menos valor. Segun Torrecilla, T El consumo cada vez mas individualizado de la televisién
en los hogares hace que padres e hijos coincidan cada vez menos frente a la pequefa
pantalla y que aumente el desconocimiento por parte de los mayores del consumo real que

hacen sus vastagos.

Al entablar la pregunta acerca de que le privaban de algun programa televisivo lo chicos se
expresaron en las encuestas de manera heterogenia entre me deja ver todos los
programas y si hay programas que no me deja ver para la primer variable expuesta logro
un porcentaje menor de en tanto que el libre albedrio para ver la tele tuvo mayoria con
una diferencia no muy amplia fluctuando en.Torrecillas, de la Universidad CEU San Pablo,
que analiza las caracteristicas de los contextos familiares de recepcion televisiva infantil y

la responsabilidad mediadora de los padres.

Segun esta experta, la mediacion "se reduce a la existencia o no de normas restrictivas e
improvisadas cuando se percatan de que los hijos estan visionando algo que consideran
inadecuado, en la mayoria de los casos Unicamente escenas de sexo o violencia o cuando
consideran que el hijo lleva demasiado tiempo delante del televisor". "No existen normas
consistentes y estables que calen en la conducta de los nifios frente al medio”, afirma

Torrecillas, para quien la mediacién se caracteriza "por un alto grado de permisividad".



139

Se identifico los programas que de cierto modo eran censurados por los padres de familia
aungue hay que aclarar que existié una baja eleccion por los jévenes participantes en la

investigacion se consiguio resultados homogéneos en cada variable.

En los resultados concernientes a estos tres literales existe una minuciosa regulacion de
los padres lo es bueno en pos de concientizar asi su hijos de hecho los padres estan en la
obligacion de ser pioneros en el correcto uso de este instrumento de gran envergadura
social. Como custodios de los nifios la funcion primordial de los padres es estar pendiente
de sus hijos que al hora de elegir se dignen voluntariamente cual programa es apto para
ver analizarlo y comentarlo en la familia seria lo correcto. Ver a que horario es factible
contar con su hijo y ser facilitadores, la gran mayoria de padres tiende a desarrollar temor
al television porque en la etapa de la adolescencia sus hijos desarrollan adiccion y pierden
largas horas de su tiempo en la tele. Resulta justificable la actitud de los padres y es que
en los momentos actuales hemos sido testigos de las aberraciones que se muestra en la
tele y las programaciones a diario es solo violencia sexo drogas y perversion social de
toda indole importada de pais corrompidos por el dinero y el placer y que las cadenas
televisivas del pais nuestro compran por el hacer mas dinero dejando de cumplir funciones

basicas como informar y fomenta valores morales.

5.1.4. Redes sociales y ambito escolar

5.4.1. Conocimiento y relacién de las tecnologias con el ambito escolar y familiar.

P.1 ¢;Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una respuesta)

P.2 La dltima vez que te dieron las notas, ¢,cudles de estas asignaturas aprobaste?
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Tabla 1
e Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Internet:
Buscadores y
paginas web 6 66,66 8 50
CD interactivo
P.1 Enciclopedias
digitales 3 18,75
Word, Power
Point, Excel,
etcetera 3 33,33 5 31,25
No contesta 1 6,66
Todas 7 77,77 5 33,33
P.2 Matemaéticas 2 22,22 3 20
Lenguay
Literatura 5 33,33
Otra 1 6,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Respecto a qué tipo de herramientas utilizas para ello el Internet: Buscadores y paginas
web se postularon con mas preferencia es menester acatar que lo relaciona al internet es

lo que mas se utiliza y no pasa e menos en nuestras encuetas.

Segun Adell, J, La Internet es utilizado por millones de personas diariamente. Entre ellas
hay no sélo profesores, investigadores y estudiantes universitarios o0 empresas Yy
particulares sino también maestros y alumnos de primaria y secundaria (que la usan
individual y colectivamente), autoridades educativas, etc... En 1994 se estimé en mas de
250.000 los usuarios relacionados con la educacidon béasica en los EE.UU (LAQUEY
PARQUER, 1994). Estas cifras no deben sorprendernos si tenemos en cuenta que uno de
los objetivos de la administracion Clinton/Gore con la iniciativa NII (National Information
Infrastructure) es que todas las escuelas y bibliotecas de los EE.UU. estén conectadas a la
red el afio 2.000.

En la pregunta planteada en el cuestionario de 10- 18 que dice, la Ultima vez que te

dieron las notas ¢ Cual de estas asignaturas aprobaste? Un 77%y 33% asevero que habia
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aprobado todas sin embargo existié una eleccién entre materias por ejemplo, Lengua y
Literatura la aprobaron un 33.33% dejando por debajo la aprobacion de las Matematicas,
conocimiento del medio de Ciencias, coinciden con la realidad nacional que atraviesa
nuestra educacién existe un masivo nimero de estudiantes que reprueban el afio por
causa de las Mateméticas.

De acuerdo al Sistema Nacional de Evaluacion de la Calidad de la Educacion Aprendo, en
el que se califican las destrezas en matematicas, un 80% de estudiantes se encuentra en
un nivel basico y el 13% en el de avance (intermedio). Esto significa que solo siete de cada
100 alumnos estan en capacidad de dominar las destrezas y por lo tanto de pasar un afio
escolar.

P.3 Tengas o no internet en casa ¢sueles utilizarlo?

P.4. De lunes a viernes ¢ cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

P.5. El sabado o el domingo ¢ cuanto tiempo utilizas diariamente internet?

P.6. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas
de unarespuesta)
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Tabla 2
e Grupo 2: 10-14 afios (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a
P 7vo de EGB) 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 11,11 1 6,66
P.3 No - - 2 13,33
Si 8 88,88 12 80
No contesta 1 11,11 1 6,66
Menos de una hora 4 44,44 3 20
Entre una y dos
horas 3 33,33 5 33,33
P.4
Mas de dos horas 3 20
Nada 1 11,11 1 6,66
No lo sé - - 2 13,33
No contesta 1 1 6,66
Entre una y dos
horas 5 55,55 7 46,66
p.5 | Mas de dos horas 2 22,22 2 13,33
Nada - - 3 20
No lo sé 1 11,11 2 13,33
En mi casa 6 54,54 9 50
En el colegio 1 9,09 1 5,55
En un ciber 1 9,09 6 33,33
P.6
En un lugar publico 1 9,09 - -
En casa de un
amigo - 1 5,55
En casa de un
familiar 2 18,18 1 5,55

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

El mas del 80% en ambos grupos tiene internet en casa o lo utilizan de algin modo, el
Internet bien dosificada y administrada puede ser una gran fuente de ayuda para los nifios
y adolescentes en su quehacer diario. Su uso para fines educativos proporciona gran

cantidad de informacién y recursos tales como enciclopedias, periédicos online, acceso a
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bibliotecas y publicaciones sobre diversos temas. Como material didactico tiene un valor
incalculable, pues ayuda a realizar trabajos e investigaciones con solo el ordenador como
herramienta, lo cual ha supuesto un gran avance para la formacién académica de los

chicos, y esté siendo utilizado como un elemento mas del programa docente.

Cuando se planteo acerca del tiempo que destinan los chicos al internet de lunes a vienes
diariamente los resultados fueron distribuidos entre menos de una hora alcanzando un
44% y 20%, el resultado que a mi parecer es el inadecuado que concierne entre una horay
dos alcanz6 un notable porcentaje llegando a mantenerse como resultado mayor entre las
demas variables la Internet es una herramienta valiosa para los nifios, pero también se

convierte en un peligro cuando no es controlado.

De igual modo se halla resultados parecidos a los de lunes a viernes en la pregunta, los
sabados y domingos. ¢Cuanto tiempo utilizas diariamente el internet? EIl porcentaje mas
alto llego a establecerse en un contundente 55% y 46,67% los que se inclinaba por una
hora y dos otra considerable parte del grupo y la opcién mas de dos hora, junto a los que
no sabian alcanzaron un resultado trivial cada uno. En nuestro pais a pesar de su atraso

econdémico e industrial encontramos un abuso respecto al uso indiscriminado del internet

Segun estudios realizados por la fundaciéon Kaiser Family, el tipico adolescente
norteamericano esta conectado a la red ya sea en un teléfono inteligente, computadora,

televisién o algun otro aparato electrénico casi el mismo tiempo que esta despierto.

En qué lugar sueles usar el internet (para navegar, chat, e mail)! El sitio mas preferido por
ambos grupos en un 50% de los encuestados se dijeron a que la casa usa mas la
internet para cumplir con dichas funciones por otro lado un 9% y 33.33% alquilaba una
computadora e internet en un ciber con porcentajes menores obtuvieron, las opciones

restantes como en el colegio, casa de un amigo, familiar.

La utilizacién de Internet en Ecuador se incrementd en 3,3 puntos, es decir, un 29% de

ecuatorianos utilizaron Internet en el 2010 frente al 25,7% de 2008.
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De acuerdo a la ultima encuesta de Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon TIC,
realizada por el INEC, en el sector urbano el uso de Internet crecié del 34% al 37,7%;

mientras que en el sector rural paso del 9% al 12%.

P.7. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas de
unarespuesta)

P.8. ¢A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

Tabla 3
Opcion Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15- 18 aﬁps (aplicado a
(aplicado 7vo de EGB) 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Sélo 4 36,36 11 44
Con amigos 2 18,18 2 8
Con hermanos 5 20
P.7 Con mi padre 2 18,18 1 4
Con mi madre 2 18,18 3 12
Con mi novio/a - - 2 8
Con un
profesor/a 1 9,09 1 4
Familia 2 22,22 - -
Amigos/as ’ 9,52
Estudios 4 44,44 2 9,52
Deporte 1 11,11 3 14,28
P.8 Lectura 1 11,11 2 9,52
Television 3 14,28
Videojuegos 1 11,11 3 14,28
Hablar por 3
teléfono - - 14,28
A nada - - 3 14,28

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL



145

En la cuestién planteada. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar la

variable solo se postulé con la mayoria alcanzando un 36.36% 40% respectivamente

Es importante que los padres controlen la manera que sus hijos(as) usan el Internet. En
general, los adolescentes se mantienen conectados mas tiempo que los adultos, tienden a
tener acceso a Internet desde diferentes lugares, participan en una variedad de servicios
en linea y se adaptan con mayor facilidad a los cambios tecnoldgicos. Estas caracteristicas
ofrecen buenas oportunidades pero también traen problemas.

El 31,4% de la poblacién de Ecuador ha utilizado Internet en el 2011, segun el Instituto
Nacional de Estadistica y Censos (Inec). El 32, 0% son hombres frente al 30,8% de las

mujeres

La tendencia del acceso a Internet entre los sectores pobres es en los centros educativos
(48,0%), en los centros de acceso publicos (36,9%) y en sus hogares (13,2%), en cambio
el 42,7% de los no pobres lo en sus hogares, el 27,1% en los centros de acceso publicos y

el 17,3% en las instituciones formativas.

A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet los resultado fueron divididos entre
todas las variables las mas relevantes fueron a lo estudios televisibn juegos con

porcentajes equitativos

P.9. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de una respuesta)
P.10. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar?
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Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcién (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Para visitar paginas
web 6 46,15 7 20,58
Envio de SMS 3 8,82
Compartir videos,
fotos.
Presentaciones,
etcétera 2 15,38 6 17,64
Para usar el correo
electrénica (e-mail) 1 7,69 3 8,82
Televisién digital 1 2,94
Radio digital 1 2,94
P.9
Para usar programas
1 7,69 3 8,82
Para descargar
masica, peliculas o
programas 1 7,69 6 17,64
1 2,94
Comprar o vender 2 15,38
Foros o listas de
correo
Blogs 1 2,94
Fotologs 1 2,94
Hablar por teléfono 1 2,94
Deportes 3 20 6 14,28
Software e
informatica 1 6,66 3 7,14
Programacion de
television 2 4,76
Noticias 1 6,66 5 11,90
Educativos 5 11,90
P.10
Culturales 1 6,66 4 9,52
Juegos 4 26,66 5 11,90
Musica 4 26,66 10 23,80
Humor 1 2,38
Concursos 1 6,66
Adultos 1 2,38

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Al preguntar a los adolescentes investigados respecto. Para qué sueles utilizar internet
encontramos resultados que indicaban como mayor practica para, visitar paginas web un
46.15% y 20.59% seguido por las opciones compartir videos, fotos, presentaciones,
etcétera 15,38% y 17,64% las demas alternativas obtuvieron menores porcentajes ,
descargar musica, peliculas o programas, correo electrénico, envid un sms, para usar
programas etc. Los chicos tienen cierta tendencia a los Juegos de video en ambos grupos
se encontraron resultados de 26,66% y 11,90% también sobresalié el gusto por la musica
en un 26,66% y 23,80%.

Los datos revelan que la internet en los chicos es mas utlizado con fines de
entretenimiento que con fines educativo, utiliza las paginas de web en su gran mayoria

para bajarse la musica de moda o pasar tiempo en los video juegos

Los fines educativos que persiguen los chicos son de segundo plano, se denota énfasis
en visitan la paginas web las cuales en su mayoria ofrecen informacién cuantiosa la que
beneficia en muchas formas a la chico pero debemos tener en cuenta que también existe

muchas paginas de internet la cuales son nocivas y merecen tener un poco de cautela.



P.11. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
P.12. Mientras chateas o estas en el Messenger...

P.13. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?
P.14. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)

Tabla b

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

Opcion (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 1 6,66
Con chat 4 44,44 9 60
P.11| Con Messenger - - 2 13,3
Con las dos
anteriores 2 22,22 1 6,66
Con ninguna de las
anteriores 1 11,11 2 13,33
No contesta 2 22,22 3 20
Siempre me
muestro como soy 5 55,55 9 60
P12 1™ A veces finjo ser
otra persona 2 22,22 3 20
Siempre finjo ser
otra persona - -
No contesta 2 22,22 3 20
Nunca 4 44,44 9 60
P.13
A veces 3 33,33 3 20
Siempre - - - -
Con mis amigos 3 33,33 11 57,89
P.141  Con mifamilia 6 66,66 7 36,84
Con amigos
virtuales - - 1 5,26
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Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afos de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Al referirnos te puedes comunicarte por algunos de los medios a través del internet

muestra parcial que oscila de un 44.44% y 60% corresponde a que los jovenes que revela

la comunica por medio del chat otro grupo minoritario dijeron el messenger de las dos

maneras propuestas aunque relativamente desigual son los medios de comunicacién de

los chicos por medio del internet.
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El chat segun los expertos es un sistema mediante el cual dos 0 mas personas pueden
comunicarse a través de Internet, en forma simultanea, es decir en tiempo real, por medio
de texto, audio y hasta video, sin importar si se encuentra en diferentes ciudades o paises.
A diferencia de | messenger este suela se de forma escrita la cual es mas utilizado para

envia misivas o documentos a cualquiera momento.

Mientras los chicos estan en el messenger el 55.55% y 60% dijeron que siempre me
muestro como soy, se mostraban autentico desviando toda apariencia falsa mientras que
un residuo contrasto con la mayoria alineandose; a veces finge ser otra persona.
Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?. Los encuestados se
mostraron precavidos ante esta interrogante la mayoria sefialo que nunca un 44,44% y
60%.

Al igual que Internet y que muchas otras herramientas que utilizamos con nuestros
ordenadores, la webcam tiene sus ventajas: puedes ver a la otra persona, compartir
momentos con familiares y amigos que estan en cualquier lugar del mundo y a cualquier
hora, puedes hacer un video llamado...y encima, jes gratis!

Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? aqui se descubri

en segundo plano con sus amigos 36,84% y 33,33%.

La particularidad que se ha encontrado en un andlisis general acerca del tema es el
masivo interés por estar siempre pendiente de la familia y no es para menos en el Ecuador,
gue debido a factores como la migraciéon interna externa de afios atras separo muchos

familias.

Queda claro que el chat ha extendido las fronteras de sociabilidad hoy en dia ya no
conocemos solo gente del barrio, colegio, o universidad etc. Porque que tenemos la
facilidad de entablar dialogo con todas las personas que queramos no importo en donde
estén solo haciendo un clic.

P.15. ¢Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

P.16. ¢Sueles usar internet para jugar en red?

P.17. ¢ A qué tipo de juegos en red has jugado Ultimamente? (es posible més de una
respuesta)p.

18.Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a travées del
Internet
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Tabla 6
., Grupo 2: 10-14 afios (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a 1ro
Opcion 7vo de EGB) de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 3 20
No tengo ninguno 2 22,22 8 53,33
P.15 | Tengo, pero no los
conozco 3 33,33 2 13,33
Tengo y he conocido
alguno 2 22,22 2 13,33
No contesta 1 11,11 1 6,66
P.16 No 1 11,11 4 26,66
Si 7 77,77 10 66,66
Juegos de
comunidad virtual
(The Sims, etcétera) 1 11,11 1 8,33
Juegos de carreras
(Need for Speed,
Death Race,
Shangay Street
Racer, etcétera) 5 55,55 2 16,66
Juegos de
P.17 estrategias y batalla
(Teeken, Counter
Strike, etcétera) 1 11,11 4 33,33
Juegos de Deporte
(FIFA 2008,
etcétera) - - 3 25
Casinos (Casino
Ménaco, Casino -
Tropez) 1 11,11 -
Juegos de rol
(Virtual Galaxy,
Guild Wars, Solaris,
etcétera) 1 11,11 1 8,33
A ninguno 1 8,33
Juego en red con mi
grupo de amigos 5 83,33 7 58,33
Jugar en red te
P.18 permite hacer
amigos 1 16,66 3 25
No estoy de acuerdo
con ninguna - 2 16,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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En la interrogante acerca de que si han llegado a conocer a algun amigo virtual la opcién
mas importante fue no tengo ninguno con un 22,22% y 53,33%, tengo, pero no los conozco

un 33,33% y 13,33% respectivamente.

Se ha convertido en un problema social esto de tener amigos en la red haciendo referencia
aquellos que nunca hemos conocido fisicamente ya que muchas veces se presentan
personas inescrupulosa que persiguen fines mal intencionados en nuestra investigacion
se encontrd un grado de prudencia en los chicos ya que supieron manifestarse que no
tenian amigos de este tipo, si se llegase a crear una amistad en las redes sociales deben
seguir el protocolo inculcado por los padres o algun adulto que basicamente consiste en el
cuidado que deben tener con los desconocidos.

Segun Pénelas a la hora de utilizar una red social el "eslabén méas débil" en la seguridad
siempre es la persona. Los usuarios se exponen a diario a situaciones de peligro "por
desconocimiento o dejadez" y los expertos subrayan la falta de formacion en buenas

practicas.

Que si jugaban en la red mostraron la mayor parte de los chicos que si lo hacian con un
77,77% y 66,66%.este fendmeno tiene en el Ecuador poco tiempo sin embargo son cada
dia mas lo que van descubriendo esta variedad de juegos, miles y miles de personas de
todas las edades, nivel cultural y socioeconémico se encuentran a diario en Internet para

jugar.

Respecto al tipo de juegos que practican en su faena los mas importantes resultados
fueron los Juegos de carreras (need for speed, death race, shangay street racer, etcétera)
con un 55,55% y 6,66% los juegos de estrategias y batalla (teeken, counter strike, etcétera)
11,11% y 33,33%, siempre desde su origen los juegos del tipo de competencias en pistas
han tenido preferencia loables en aquellos aficionados a los juegos esto se da a la

adrenalina 'y emocion que se siente al momento del juego.

Los juegos en red, con los que mas juegan son con mi grupo de amigos un 83,33% y
58,33%, los chicos en estudio prefieren a sus amigos y comparieros que es algo alienado a

los canones respecto a que en la edad escolar es usual pasar mas tiempo con amigos
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novios que hacerlo con sus padre sobre todo haciendo actividades afines al

entretenimiento cosa que los padres deben entender.

P.19. ¢ Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de una

respuesta)

P.20. ¢Has hecho alguna pagina web o algun blog?

P.21.. ¢Con qué contenido? (Es posible més de una respuesta)
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Tabla 7
Opci6n Grupo 2: 710-14 afos (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 aﬁ_os (aplicado
vo de EGB) a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Facebook 3 27,27 12 40
Orkut 1 9,09 - -
Hi5 3 27,27 8 26,66
Tuenti - -
P.19 MySpace 2 18,18 3 10
WindowsLiveSpace 2
- - 6,66
LinkedIn 2 18,18 - -
Sonico - - 3 10
Otras redes sociales - - 6,66
No contesta 2 22,22 2 13,33
P20 No 3 333 9 60
Si 4 44,44 4 26,66
Deportes 1 8,33 1 8,33
Software e informética - - 1 8,33
Noticias 2 16,66 1 8,33
Educativos 1 8,33 2 16,66
P21 Juegos 3 25
4 33,33
Musica 2 16,66
Humor 1 8,33
Adultos 2 16,66
Historia personal
2 16,6 1 8,33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Se conoci6 acerca de las redes que mas utilizan los muchachos en estudio se inclinan con

mas preferencia son el Facebook y His el primero alcanza un notable 27,27% y 90% vy el

segundo llega a un 27,27%y 26.67%.
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A pesar de que mucho se ha hablado de lo solitario que se ha transformado el hombre
por causa del trabajo de alguna manera se ha propiciado la amistad mediante estas redes
sociales, evidente mente otra clase de amistad que no necesariamente sugiere estar cerca

para comunicarse.

Al entablar la cuestion respeto a si han creado algun blog los resultado més destacables
fueron por el si 44,44% y 26,66%, en tanto que el resto dijo no haberlo hecho.

Conocemos que los chicos no se dedican afondo a investigar y tratar de dominar o
manipular el internet recordemos que para los paises subdesarrollados recién empieza la
convivencia masiva del internet, por esa razén se hall6 un bajo nimero de chicos que eran
capaces de crear un Blog o pagina web, tuvieron preferencia por el contenido, musica
16,66% y 33.33%. Educativos, un 8,33% y 16.67% los mas importantes, los contenidos de
Deportes, Software e Informatice, Noticias, adultos, Historia, Personal Noticias obtuvieron

porcentajes menores.

Es necesario mantener un control mesurable y profesional respecto a como debemos
proteger a nuestro jovenes de las maliciosas paginas de la red la psicéloga Alicia Lopez de
Fez considera que los adolescentes constituyen un grupo de riesgo, porgue tienden a
buscar sensaciones nuevas y son los que durante mas tiempo se conectan a Internet,

ademas de estar muy familiarizados con las nuevas tecnologias.
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P.22 Cuando navegas por Internet, seglin tus padres, ¢(qué cosa nho puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus padres.

Tabla 8
e Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Comprar algo 5 45,45 4 18,18
Chatear o usar el
Messenger 1 9.09 1 4,54
Dar informacion
personal - - 5 22,72

Suscribirme en
algun boletin o
lista de correo 1 9,09 - -
Acceder a una
red social (tipo
Facebook) o a
una comunidad
virtual (tipo
Habbo) - - 1 4,54
Descargar
pP.22 archivos
(programas,
masica,
peliculas, etc.) 1 9,09 3 13,63

Ver videos o 1
fotos 9,09 2 9,09
Enviar mensajes
a teléfonos
moviles 1 9.9 2 9,09
Enviar correos
electrénicos - - 2 9,09

Jugar - - 1 4,54

No me prohiben
nada 1 9.09 1 4,54
Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)

Autor: Fernando Malucin — UTPL

Cuéndo navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes hacer dijeron los
chicos comprar algo un 45,45%y 18,18% como lo mas destacable, la variables como
chatear o usar el messenger dar informacién personal, suscribirme en algun boletin o lista

de correo, acceder a una red social (tipo facebook) o a una comunidad virtual (tipo habbo),



156

descargar archivos (programas, musica, peliculas, ver videos o fotos, enviar mensajes a
teléfonos maviles, enviar correos electrénicos juga no me y no prohiben nada recibieron

parcialmente porcentajes menores.

Los padres en el Ecuador en su mayoria tienen cierto grado de retroceso en el aprendizaje
de la informatica pese a que existen masiva concurrencia a curso e computacion les ha
sido dificil saber mas que sus hijos ya que ellos reciben clase relacionados al tema
periédicamente en muchos de muchos de los casos los padres no saben ni las base de la

informética pero su hijos son una lumbrera.

Segun Belén Albornoz sicéloga clinica agrega que los padres deben entender qué
significa Internet para sus hijos. No solo asociarla con el computador o el artefacto.
“Internet es un espacio mas de construccién de identidad, de socializacién, de gratificacién
inmediata. Esto implica que los padres deben acompaniar a sus hijos en este espacio como
en cualquier otro de sus vidas. Con la misma responsabilidad que lo hacen en el mundo
presencial’, concluye. Ya lo sabe entonces, para educar a los nuevos nativos digitales hay

gue conocer su mundo, y entenderlos.
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P.23 ¢Dbénde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

P.24. .De lunes aviernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la televisién en casa?

Tabla 9

Grupo 2: 10-14 afios

Grupo 3: 15 - 18 afios

OpC|on (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
En mi habitacion 4 28,57 1 6,66
En la habitaciéon
de un
hermano/a. 2 14,28 2 13,33
En la habitacién
P.23 | de mis padres 6 42,85 5 33,33
En la sala de
estar 2 14,28 4 26,66
En la cocina - - 1 6,66
En un cuarto de
juegos - - 2 13,33
No contesta 2 22,22 1 6,66
Menos de una
hora 2 22,22 3 20
Entre
P.24 | una horay dos
5 55,55 4 26,66
Mas de dos
horas - - 5 33,33
No lo se - - 2 13,33

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Dénde esta el televisor o televisores en tu casa encontramos postura que oscilaron en

porcentaje cuantitativos repartidos de forma parcial por ejemplo en en la habitacion de mis
padres un 42,85% y 33,33%, en la sala de estar un 14,28% y 26,66%, en mi habitacién

28,57% y 6,66%, esto resultados demuestran la alta prevenciéon en su mayoria que tienen

los padres respecto a | peligro que denota poner la tele en la habitacion del menor lo que

recomiendan los ilustrados en este campo es que la televisidbn se encuentre en un sitio de

concurrencia colectiva como seria la sala, cocina etc. Debemos tener en cuenta que son

inmaduros y esto acarrearia problemas los cuales perjudicarian el rendimiento académico.
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De lunes a viernes respecto a cuanto tiempo dedicaban a ver la tv, encontramos resultados
en escalas desde mas de dos horas con 26.67% en el primer grupo y entre una hora y dos
55,55% es lo mas destacable las demas opciones en una hora y dos y menos de una hora, los

chicos sefialaron notable porcentajes reducidos a menos.

En los resultados nos encontrados que no hay un abuso de lunes a viernes se debe a que
lo muchachos estan atareados con la tareas del colegio y en su itinerario no le resta tiempo
suficiente para ver la tele otra razén es por el alto costo de la tele por cable y la
programacion regular de los canales de sefial abierta es pésima ademas politizada por el

gobierno.
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5.1.5. Redes sociales, riesgos y oportunidades

P.1. Cuando utilizas Internet ¢{,cémo te consideras respecto a la gente que esta a tu
alrededor (familia, amigos profesores?

P.2. Seiala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es til, ahorra
tiempo y facilita la comunicacién”

P.3. Seiala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer

que alguien se enganche”

Tabla 1
Ol Grupo 2: 10-14 afos Grupo 3: 15 - 18 afios
2 (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 1 11,11 2 13,33
Un principiante 5 55,55 3 20
Tengo un nivel
P.1 medio 2 22,22 7 46,66
Mi nivel es
avanzado - - 2 13,33
Soy todo un
experto 1 11,11 1 6,66
No contesta 1 11,11 1 6,66
Nada 1 11,11 2 13,33
P.2 Poco 5 55,55 7 46,66
Bastante 2 22,22 3 20
Mucho - - 2 13,33
No contesta 1 11,11 - -
Nada 2 22,22 4 26,66
P.3 Poco 5 55,55 3 20
Bastante 1 11,11 4 26,66
Mucho - - 4 26,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Cuando utilizas Internet ¢cdmo te consideras respecto a la gente que esta a tu alrededor

(familia, amigos profesores? los chicos expresaron de la siguiente forma un principiante
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55,55% y 20%, tengo un nivel medio 22,22% y 46,66%, mi nivel es avanzado 13,33% en

el grupo de adolescentes

A coalicidn los grupos se expresaron entre las opciones de principiantes y nivel medio es
debido a su edad temprana y que no son estudiantes de informatica poseen un
conocimiento basico si se trata de temas complejos les falta mucho para ser diestros en

manipular tan complicado tema.

Al preguntar a los estudiantes encuestados respecto a que sefialen cuanto de acuerdo
estaban con la frase “internet” puede hacer que alguien se enganche se encontraron
resultados divididos parcialmente casi de modo homogéneo, las dos opciones poco
55,55% y 46,66%, la variable bastante 22,22% y 20%.

Los jovenes en estudio no se mostraron como pedantes ni altaneros si no mas mostraron
una actitud indulgente respecto a que si e se sentian enganchados a pesar de que casi
la mitad estaban enrolados a esta corriente llamada internet, es evidente que la influencia

de la publicidad y de los programas norteamericanos influyen enormemente a los jovenes.

Mientras se pregunté internet es util ahorra tiempo y facilita la comunicacion la alternativa

poco 55,55% y 20% también sobresaliéo la alternativa nada con 22,22% y 26,66%.

Lo mas destacado es la poca valoracién sin embargo es debido a su autocontrol, pese a
esta pregunta suena logica casi la tercera parte de los encuestado pensaban que de
cierto modo era un facilitador de comunicacioén, es evidente que la alternativa mas factible
de comunicacion en nuestro tiempo actual es el internet por ese cumulo de ventajas que

anida.
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P.4. ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el movil? (es posible mas de
unarespuesta).

P.5. Si me quedara dos semanas sin movil...

P.6. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces del movil?
P.7. ¢ Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)

Tabla 2
GraiEn Grupo 2: 10-14 afios (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado a
P 7vo de EGB) 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Con mi padre 5 27,77 8 19,04
Con mi madre 6 33,33 9 21,42
Con mis
P4 hermanos/as 2 11,11 5 11,90
Con mis familiares 4 22,22 5 11,90
Con mis amigos/as 1 5,55 9 21,42
Con mi novio/a - - 6 14,28
No contesta 1 11,11 4 26,66
P5 Mi vida cambiaria
' a mejor 2 22,22 - -
No pasaria nada 6 66,66 11 73,33
No contesta 2 22,22 4 26,66
P.6 No 3 33,33 8 53,33
Si 4 44,44 3 20
Por el tiempo que
lo uso 3 50 1 100
Por el momento
p7 del dia en que lo
uso -
1 16,66 -
Por el gasto que
hago 2 33,33 - -

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Los resultado mas destacables respecto a con qué personas sueles comunicarte mas con

el movil, las cifras mas importantes

también evidenciaron importancia.

estuvieron relacionados al circulo familiar, con mi

padre un 27,77 % y 19,04% con mi madre 33,33% Yy 21,42% los amigos los novios/a
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Existe una nutrida amistad y entera confianza de los padres hacia los chicos es normal en
nuestra sociedad contemporanea ya por el hecho de ser menores de edad tienen cierta

dependencia, la cual genera prioridad a la familia.

Si me quedara dos semanas sin movil 66,66% y 73,33% dicen no pasaria nada esta
pregunta resulta un tanto capciosa ya como personas estamos acostumbra a cambios
constantes y solo necesitamos pertenecer a un grupo social y los problemas esta resueltos
no es para menos el celular que es algo mundano y los chicos dan la razon a la evolucion

en su respuesta aseverado que no se alteraria nada.

Discutes con tus padres por el uso que haces del movil? aqui se presentaron do
disyuntivas la primera por el no con un 33,33% y 53,33% Yy la segunda opcién por el si en
un 44,44% y 20% en este tema se contrasta en los que si discuten y los que no lo hacen
pero esta claro de que los jévenes suelen discutir por el mévil haciendo un diagnostico las

rencillas siempre suele tener indicios concernientes a la disciplina o economia.

Los motivos que llevan a la discusién son por el tiempo que lo uso 50% y 100% por el

momento del dia en que lo uso16.66% en el grupo dos de preadolescentes.

Los muchachos los cuales tienen ciertas afrentas con sus padres siempre suele ser debido
al tiempo que pasan colgado hablando por horas y mas si tienen novio en el caso de las
chicas o viceversa y el costo es otra razén frecuente, gastan mas minutos del presupuesto
y luego esta enfadados porque los padres no pueden estar les dando dinero a cada rato lo
aconsejable seria poner reglas las cuales rijan el uso del moévil y evitar tener pleitos

banales.
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P.8. ¢ Te castigan o premian con el uso del movil?

P.9. ¢En cual de estas situaciones apagas el mévil? (es posible mas de una
respuesta).

P.10. ¢Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?

Tabla 3
Blaeian Grupo 2: 10-14 afos (aplicado | Grupo 3: 15 - 18 afios (aplicado
p 7vo de EGB) a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 5 33,33
P.8 No 6 66,66 9 60
Si 1 11,11 1 6,66
Cuando estoy en
clase 5 50 8 47,05
Cuando estoy
estudiando 2 20 4 23,52
Cuando estoy con la
P.9 i .
familia, comiendo,
viendo la Tele,
etcétera. 2 20 3 17,64
Cuando estoy
durmiendo 1 10 2 11,76
No contesta 1 11,11 3 21,42
P 10 Nunca 3 33,33
Algunos dias 5 55,55 10 71,42
Todos los dias 1 7,14

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Te castigan o premian con el uso del movil, en el grupo nimero dos y tres sefialaron los
jovenes resultados de la siguiente manera para el no un 66,66% y 60%, la opcién si un
11,11% y 6,66%. Lo mas destacable en esta cuestion es lo poca cultura de dar premio o
recompensa que muestran los padres hacia sus hijos, en ningun de los caso no habido
cifra que abalen una personalidad solidaria a dar algo por un minimo esfuerzo una actitud
benévola es imprescindible para desarrollar en los chicos el valor de que el esfuerzo vale la

pena.

En cual de estas situaciones apagas el mévil lo mas sobresaliente respecto la cuestion

planteada fue cuando estoy en clase con un 50% y 47,05%, cuando estoy estudiando
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20% y 23,52%, cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la tele, etcétera., un 20 % y
17,64, segun las ordenanza de los establecimientos educativos es obligatorio apagar el
movil para evita que interrumpa la clase es un orden dictada en porvenir del educando la
cual no deben faltar por la sancién que recibiria, también se presenta relevante apagarlo
cuando se esta estudiando otra justificacion para desactivar el mévil por unos minutos

suscita por respeto a los mayores en una reuniones e familia.

Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama lo més relevante
es cuando estoy durmiendo un 10% y 11,76, algunos dias con 55,55% y 71,42%, existe
un gran namero de chicos que reciben llamadas nocturnas y estas llamada suelen ser
producto de algun tipo de relacion sentimental o al ves de afieja amistad la cual
reciprocamente motiva llamar a cualquier hora para conocer a todo tiempo el estado en

gue se encuentre o por simple curiosidad.

El 80,1% de los hogares ecuatorianos posee celular, 10,2 puntos mas de lo registrado en

el 2008, en el que el porcentaje de tenencia era de 69,9%.
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P.11. (,Cémo los consigues? (Es posible més de una respuesta)
P.12. ¢ Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)
P.13. ¢Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?

Tabla 4
., Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Descargandolos
de internet - - 2 40
Los grabo de un
P.11 amigo 3 75 - -
Los compro en
una tienda o en
la calle 1 25 3 60
5
Juego solo 4 36,36 29,41
Con mi madre 2 18,18 1 5,88
P.12| Con mipadre 1 9,09 1 5,88
Con mis
hermanos/as 3 27,2 5 29,41
Con los
amigos/as 1 9,09 5 29,41
No contesta 3 33,33 5 35,71
P.13 No 2 22,22 7 50
Si 4 44.44 2 14,28

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Como los consigues, esta es una cuestién que hace referencia a los videos juegos y se
encontro los resultados repartido de la siguiente forma, descargandolos de internet con un-
40% para el tercer grupo el tercero, los grabo de un amigoun 75% para el segundo

grupo, los compro en una tienda o en la calle con 25% y 60%.

Las pautas elemental y mas factible para el menor es sin duda en contra en la calle ya que
el trabajo informal ha crecido exponencialmente, des que aparecio la pirateria en lo que
respecta a todos los formatos de los videos juegos, nadie absolutamente ha hecho por
erradicar este problema y mas si esos un mercado apetecido por lo contrabandista por el

hecho de tener al délar como moneda oficialen.



166

Sudamérica es legal la pirateria tanto de juegos como peliculas, y esto es porque las
grandes empresas detras de esos juegos y peliculas no tienen sucursales en ninguno de
los paises. Obviamente la ausencia de estas empresas en estos paises hace que sea muy
dificil conseguir juegos originales, y cuando se consiguen son muy caros porque hay que

traerlos de otros paises, marcando una tendencia aun mayor a la pirateria.

Con quién sueles jugar, los resultados terminaron asi juego solo 36,36% y 29,41%,con mi
madre 18,18% y 5,88%, con mi padre 9,09% y 5,88% con mis hermanos/as 27,2% y
29,41%, con los amigos/as 9,09% y 29,41% respectivamente por grupo.

La mayoria de los encuestados coincidieron en aquellos con quienes mas juegan lo juegos
de video fueron sus hermanos y amigos y otros lo asian solos esto se origina de alguna
modo porque los padres tienen un tabu el cual consiste en que los videos juegos no son
sanos y alteran la personalidad del chico, se necesita un importante asesoramiento para

evitar creer en esa torpeza.

Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos la dos opciones mas
importantes terminaron asi para no 22,22% Yy 50% mientras que el si 44,44% y 14,28% los
resultado tienen el matiz que si se presenta una discusién por los video s juegos lo cual es
natural ya que los padres estan en el deber de construir a su hijo como un prototipo que
sirva al sociedad, entonces si el chico pasa tiempo exorbitantes en el juego debe llamarle

la atencion obligatoria mente y mas si el rendimiento escolar se reducido a menos.
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P.14. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de una respuesta?
P.15. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?
P.16. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?

Tabla 5
., Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
Opcion (aplicado 7vo de EGB) | (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Por el tiempo
gue paso
jugando 3 60 2 66,66
P.13 | Por el momento
en el que juego 2 40 1 33,33
Por el tipo de
juegos - -
No contesta 3 33,33 6 40
P.14 No 2 22,22 6 40
Si 4 44,44 3 20
No contesta 3 33,33 5 33,33
P15 No 1 11,11 4 26,66
Si 2 22,22 5 33,33
No lo sé 3 33,33 1 6,66

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

Pero también hubo un indice considerable de aquellos que si discutian sefialaron que se
debe por motivos del tiempo que pasan jugando con un 60% y 66.61%, por el momento en
el juego un 40% y 33.33%.

Muchas veces se escucha a padres las frases” juega pero solo cierto tiempo”, pero
siempre se pasan de minutos por lo entretenido del juego, esto va a generar que el padre
se enfade y le aplique algun tipo de castigo lo cual le viene bien al chico para evitar caiga

en la adicion.

Que si le premiaban por jugar los videos juegos se presentd una negacion de un 22.22%y
40% mientras ligera ventaja de la variable de los que dijeron que si recibian algun premio
con 44.44% y 20%.
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Segun se puede observar existe padres que premian a sus hijos esto se da cuando los
chicos son responsables y acatan los parametros impuestos por el padre lo cual es l6gico

reciban su recompensa.

Aunque es de conocimiento general casi siempre los padres tienden a castigar a sus hijos

por el abuso de cualquier mania perjudicial.

Saben tus padres que vas a los videos juegos el 22.22% y 33.33% sefalo que si en
cuanto que un 11.11% y 26.67% desconocian que no.

Muchos de los chicos tenian la buena costumbre inculcado, de pedir permiso a sus
padres de a donde van lo cual ayuda a evitar incertidumbre y preocupacién ademas se
puede controlar el tiempo y medir la responsabilidad de los chicos.
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P.16. ¢A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible mas de
unarespuesta).

P.17. ¢Dbénde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible més de una
respuesta).

Tabla 6
Grndldn Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
Familia 3 37,5 2 15,38
Amigos/as 1 12,5 2 15,38
Estudios 2 25 4 30,76
P.16 Deporte 1 12,5 2 15,38
1
Lectura 1 12,5 7,69
Television - - 1 7,69
Hablar por teléfono - - 1 7,69
En mi habitacién 4 28,57 8 25
En la habitacion de
P17 un hermano/a. 2 14,28 7 21,87
’ En la habitaciéon de
mis padres 6 42,85 7 21,87
En la sala de estar 2 14,28 10 31,25

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL

A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos lo que mas destacado fueron la
variables familia 37,5%y 15,38%, amigos/as 12,5% y 15,38%, estudios 25% y 30,76%.

Los videos juegos en medidas mayores son la causa en ascenso principalmente en los
preadolescentes en donde desperdicia largas horas de ocio sin medir la consecuencias,
los chicos receptan el gusto por los videos interpretando a los chicos de las peliculas
yanqui en donde se resalta el consumo de los juegos de video lo cual es para ellos una
cultura, pese a que le acceso cuesta dinero hemos tenido muchas formas de jugar ya

sea en el celular, ordenador y en alguna plataforma o consola de video juegos.

Donde esta el televisor o televisores en tu casa los sitios mas importantes en donde se

empotra la television fue en mi habitacion 28,57%y 25% en la habitacién de un hermano/a,
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14,28% y 21,87%, en la habitacién de mis padres 42,85% y 21,87% en la sala de estar
14,28% y 31,25%.

La televisidn respecto al sitio idoneo tiende aludir al habitacion delos padres y la sala de
estar como lo mas recomendados por los expertos, lo cual se viene practicado como un
protocolo el cual conlleva a tener la posibilidad ensefiar a los menores el uso correcto de
la television ademas se tiene la alternativa de democratizar la programacion la cual se ve

a diario.

P.18. Cuando ves la televisiéon en familia ¢ quién decide qué programa mirar?
P.19. (De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)

Tabla 7
Sroellan Grupo 2: 10-14 afios Grupo 3: 15 - 18 afios
P (aplicado 7vo de EGB) (aplicado a 1ro de bachillerato)
Frecuencia % Frecuencia %
No contesta 2 22,22 1 6,66
Yo mismo 3 33,33 5 33,33
P.18 | Mis hermanos/as 1 11,11
Mi padre 2 22,22 3 20
Entre todos, lo
negociamos 1 11,11 6 40
Peliculas 4 36,36 2 11,11
Dibujos animados 2 11,11
Deportes 1 9,09 2 11,11
Series 2 11,11
P.19 Concursos 2 18,18 2 11,11
Documentales 1 9,09 2 11,11
Noticias 2 18,18 2 11,11
Programas del
corazoén 1 9,09 2 11,11
Reality Shows 2 11,11

Fuente: Cuestionario 2 aplicado al grupo 2 (10-14 afios de edad) y grupo 3 (15 a 18 afios de edad)
Autor: Fernando Malucin — UTPL
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Respecto a quien elige que programacion ver encontramos resultados alienados de la
siguiente forma yo mismo 33,33% y 33,33%, mi padre 22,22% y 20% entre todos,

lo negociamos 11,11% y 40% mis hermanos/as obtuve un porcentaje importante.

La television que se presenta en sefial abierta esta dirigida al entretenimiento de chicos y
grandes, existe programa creados especificamente para cierta edad de la cuales esta
dirigida a un publico especifico también a existe un control imperante por parte del
gobierno que ha restringido ciertos programas en horarios estelares que promovian

iméagenes obscenas o sexo explicito

Acerca de los contenidos se puede observar preferencia existi6 un repartido gusto por
todas las variables pero mas preferencia tuvo mayor preferencia fue la peliculas y luego
dibujos, animados, deportes, series concursos, documentales, noticias, y programas del

corazon.

De los programas prefieren hacer hincapié en la mayoria de programacion esto se debe a
gue los chicos tienen gusto por aquellos programas que estén de moda por ejemplo si se
trasmite un clasico de futbol ecuatoriano o de la liga de Espafia o la nueva temporada de

los simpson etc.

5.1.6. Relacion de los jovenes con respecto al ambiente familiar (Cuestionario
ILFAM)

Realizamos nuestra encuesta del cuestionario ILFAM, en el barrio de mi ciudad con
chicos de clase social media en un 40%, el resto provienen de estratos sociales

humildes.

Esto chicos pertenecen a los plantes educativos de la provincia de Pastaza del area
urbano y rural, especificamente de la escuela Fray Jacinto Davila el colegio Héroes de

Cenepay Jorge Icaza.

En la cuestién respecto a con quien vivian los resultados mayores se inclinaron por
una familia parental normal dotada de un padre y una madre es menester aclarar que

en nuestro pais existe un abaja cifra de divorcio sin embargo por otros factores como la
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migracion muerte accidentales etc. reflejaron un ndmero menor de chicos que

aseveraron compartir el lecho con una familia monoparental.

Al entablar la pregunta Segun tu opinién ¢cémo esta conformada la familia ideal? seria
descabellada que un hijo prefiera vivir en una familia mono parenteral pero a pesar de
la err6nea idea se encontrd porcentajes poco relevantes que aludia vivir mejor solo con
su madre o padre sin embargo se descubrié que lo que les hacia pensar de ese modo
fue la costumbre y alguna especie de remordimiento surgido por el abandono de uno de
sus padre pero la mayoria de los jévenes aseveraron que no puede haber mejor
nucleo de la sociedad a un familia que esté constituido de padre madre e hijos.

¢Como valoras tu relacion familiar? emitieron cantidades que se liaban por estar al
frente buena y excelente, cabe sefialar que la etapa de la adolescencia es muy dificil
eso hace que tienda a cambiar la idea o estilo de vida sin embargo se not6 una

excelente relacion de familia.

De las practicas que se les indico fluctuaron resultados emparentados con mayor
frecuencia, se not6 una aceptable preferencia que frecuentaba ver televisiény el uso
del internet y como pocas veces labores sociales en cuanto a los problemas actuales
de la sociedad que merman el funcionamiento normal de la familia, todos obtuvieron

democraticamente aceptacion.

Nuestra educacién reclama a gritos transformaciones que dirijan el ser humano por

sendas de valores, ya que hoy en dia los valores se estan perdiendo.
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6. Conclusiones y Recomendaciones

6.1 Conclusiones

6.1.1 Redes sociales y pantallas.

- Referente al uso de la telefonia mévil, mas del 80% de los encuestados utilizan
este medio para poder comunicarse con algun familiar. Ademas el celular es uno de
los instrumentos tecnoldgicos que esta permitiendo una mejor comunicacion de los

adolescentes con sus padres, especialmente cuando se encuentran fuera de casa.

-El nivel de consumo de las tics, en los estudiantes investigados alcanza mayores
porcentajes de acuerdo al avance en los Ultimos afios, conforme avanza su edad,

los jovenes de primer afio de bachillerato, en su totalidad disponen de celulares.

61.2 Redes sociales y mediacion familiar

-Los padres ente la formacion en sus hijos revelan en el trabajo realizado que se
preocupan en gran medida por el uso de las tecnologias les han comprado un celular
de primera mano en un 60% incluso se ha encontrados resultados relevantes que se
inclinan a que los padres le dan alguna especie de dadiva a sus hijos ya sea por el uso

del internet, tv, celular o juegos de videos.

-Respecto a las redes sociales y la mediacion familiar se planteé en un principio la
conviccion de llega a conocer los lineamientos generales que inciden de manera

masiva en los jovenes en investigacion el gusto por el internet y se ha detectado
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problemas concernientes al uso lo erréneo y surge cuando el chico desperdicia largas

horas visitando pagina de ocio dejando en un segundo plano las web educativas.

6.1.3 Redes sociales y &mbito escolar.

-La herramienta tecnolégica que cada dia juega un papel mas preponderante en la
educacién ha encontrado una di&fana evidencia que los maestros en su mayoria
predisponen de sus propios dispositivos tecnoldgicos como el internet, pero existen
muchas falencias para estar a la vanguardia. Nuestros establecimientos publicos
de educacibn en su mayoria y los investigados no son la acepcion les falta

proveerse de lo basico para poder dar una buena educacién apoyado en las tic.

-La internet se ha convertido en la herramienta mas utilizada entre chicos y ellos el
60 son usuarios frecuentes de internet lo usan para comunicarse y entretenimiento

pero también lo emplean con fines de formaciéon académica.

6.1.4. Redes sociales, riesgos y oportunidades

-Los chicos se han convierta en adeptos compulsivo se presenta dificil poder tratar
de controlar lo que ven a diario se ofrece en la pantalla violencia, pornografia
lenguaje obsceno etc., Que son fenbmenos nocivos los cuales siempre estaran

contaminado a los chico y telecomunicaciones.

-El uso de las redes sociales por los jovenes “es cierto” que intensifica los conflictos
familiares (casi siempre por el tiempo empleado, que los padres suelen encontrar
excesivo), pero también, recalca el informe, ha traido consigo “una mayor
sensibilizacién de padres y madres hacia el uso correcto de las pantallas o un

mayor grado de conocimiento de su potencial o de sus riesgos”.
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6.2 Recomendaciones.

6.1.1 Redes sociales y pantallas

-Fomentar procesos de investigacion, con amplia variedad de instrumentos para
la recoleccion de la informacion, e incluir a los estudiantes pobres y ricos de todo
estrato sociales , ya que son parte primordial del proceso educativo, y asi poder
triangular la informacién que se genere en relacioén hacia el aprendizaje autbnomo

gue ellos desarrollan empleando las herramientas que ofrecen las TICs

-Extender dicha investigacion a nivel micro, meso y macro entre el profesorado
padres de familia y de todos los entes que participa en la formacion de nifios y
jovenes, bajo el aval de los organismos encargados de dirigir, orientar, planificar y
ejecutar las tic las lineas de accién que regiran dicha area debe hacerse referencia

en el sistema educativo de muestro pais.

6.1.2 Redes sociales y mediacion familiar

-Crear una comisién permanente de profesores o0 expertos los cuales asesoren a
los padres de familia respecto a como deben incentivar a sus hijos en el uso de las
redes sociales y ademas sefialen pautas para que puedan controlar, si es posible
hagan presencia en intervalos de una tres veces al mes en las casas, que se
encargue de producir, evaluar, asesorar y divulgar de manera constante,
informacion acerca de los adelantos tecnolégicos en materia educativa, y, en
especial, aquellas que contribuyan al desarrollo del &rea de educacién general

bésica.

-Incentivar y crear mecanismos para que los padres de familia comiencen a

fomentar el uso de estas herramientas de comunicacién en este caso las redes
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sociales dentro de su quehacer en las diversas actividades que realiza dentro y
fuera de casa. Ademas, crear pequefios grupos de discusion en aspectos sencillos

y tangibles en las familias, los cuales deben ir profundizando cada dia mas.

6.1.3 Redes sociales y &mbito escolar

-En el tiempo actual en plena era de tecnologia los nifios y adolescentes, la
mayoria de las personas en todo se ha detectado poco conocimiento en el manejo
y uso de la redes sociales, justamente la escuela deberia ser la principal pionera
en masificar una correcta e idénea ilustracién del valor que se le debe dar a esta

relevante innovacion tecnolégica que ya es parte de nuestra sociedad.

-El sistemas de educacion tiene mucho trabajo por delante la misién de disponer de
la herramientas de informatica de manera democratica a todos los establecimiento
publicos de educacion porque en la actualidad la mayoria de escuelas y colegios no
poseen ni computadoras peor aun internen y las que si poseen en un minimo

porcentaje estan caducos u obsoletos.

6.1 4 Redes sociales riesgos y oportunidades.

-La expansién acelerada de la infraestructura de redes de telecomunicaciones ha
generado que las redes sociales se vayan instalando en el diario vivir de cada
persona y puede que una falta de manejo pueda acarrear adiccion fomentandose la
pereza, el ocio, el sedentarismo etc. Pero también permite al usuario de estas
redes estar al tanto de lo que sucede en mundo lo cual es bueno ya que enriquece

Su acervo.

-Las redes sociales contribuyen a la socializacion de los menores de edad, a que se

relacionen mas con su entorno cercano, sus conocidos y amigos. Y aunque Su uso
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conlleva riesgos, y ellos lo saben, los asumen, ya que son también muchas las ventajas y

oportunidades que ofrecen.
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8. Anexos

Anexo # 1: Cartade ingreso a Instituciones educativas

Dir.: Km. 1 % via Mera - Bafios

Web: comil11cenep.mil.ec

GOBIERNO NACIONAL DE LA
REPUBLICA DEL ECUADOR

Telfffax.: 032790119-032790140

e-mail:Comil11cenepa@yahoo.com

EJERCITO ECUATORIANO
UNIDAD EDUCATIVA MILITAR No. 11 “HEROES DEL CENEPA”

Oficio No. 2011-0066-U.E.M.11-HdC-Vicerr.
Mera, 27 de junio del 2011.

MG. MARIA ELVIRA AGUIRRE BURNEO

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION DE LA

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
En su despacho.-

Asunto: Contestando solicitud

La Unidad Educativa Militar No. 11 “Héroes del Cenepa” le hace llegar a usted un atento saludo y

los deseos de éxitos en todas sus actividades en beneficio de la educacion de nuestro pais.

En atencion al documento de fecha 17 de junio del 2011, por el presente me permito poner en su
conocimiento que este plantel educativo militar autoriza al sefior José Fernando Malucin Cafiar
egresado de la Escuela de Ciencias de la Educacion de la Universidad Técnica Particular de Loja

para que realice la investigacion requerida.

Agradeceré poner en conocimiento del interesado este particular.

Atentamente,

MAYO. DE I\* \c. oY/ )
N ax e
RECTOR DE CA%EM:No, 1)

N~
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Unrwersidad Catdlica de Lopa

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Mera 17 de junio del 2011
MSc. Marco Fiallos

De mi consideracion:

La Universidad Tecnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion en
el ambito de la Educacidon , en cooperacion Interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interes de nuestra institucion en la
forma superior, aportar el proceso de formacion superior , aplortar el proceso de investigacion
nacional que responda a la necesidad imperiosa de que el el Ecuador se realicen estudios con
un alto nivel de impacto en el desarrollo educativo y socio — economico.

Por ello me permito dar a conocer que el ambito de la “La utiliz -acion de las tecno:logias por
parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de Investigacion
Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general “ Conocer el grado del
uso de las tecnologia de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y joovenes de
nuestro pais”.

Por lo expuesto, solicito a usted MSc. Marco Fiallos | se autorice a José Fernamndo
Malucin Cafiar egresado de la Escuela de Ciencias de la Educacion de la Uni'versidad Tecn'ica
Particular de Loja, para que se pueda realizar dicha investigacion de la institucion a su cargo.

Es importante iindicar que la U.T.P.L. se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados
y la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados netamente academicos e investigativos guardando asi la identidad de las personas e
instituciones participantes. Una vez que se tenga los resultados, se entregara el debido reporte
a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente sin otro particular me subscribo de Ud.

Atentamente,

Mg. Ma guurre TTE0.
DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIE =
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE ¢
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
Ca Unrversidad (atdlica de Loga

MODALIDAD DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

~Mera 17 de junio del 2011
Lic. Nancy ILbay
De mi consideracion:

La Universidad Tecnica Particular de Loja, viene trabajando en varias lineas de Investigacion en
el ambito de la Educacion, en cooperacion Interinstitucional con varias Universidades e
instituciones relacionadas con aspectos sociales. Ademas es interes de nuestra institucion en la
forma superior, aportar el proceso de formacion superior , ap.ortar el proceso de investigacion
nacional que responda a la necesidad imperiosa de que el el Ecuador se realicen estudios con
un alto nivel de impacto en el desarrollo educativo y socio — economico.

Por ello me permito dar a conocer que el ambito de la “La utiliz ‘acion de las tecnollogias por
parte de los nifios y jovenes de nuestro pais”, se ha planificado el proyecto de Investigacion
Nacional sobre esta tematica, el mismo que tiene por objetivo general “ Conocer el grado del
uso de las tecnologia de la informacion y de la comunicacion entre los nifios y jo venes de
nuestro pais”.

Por lo expuesto, solicito a usted Lic. Nancy llbay Directora se autorice a Jose Fernamndo
Malucin Cafiar egresado de la Escuela de Ciencias de la Educacion de la Uni versidad Tecni‘ca
Particular de Loja, para que se pueda realizar dicha investigacion de la institucion a su cargo.

Es importante ‘indicar que la U.T.P.L. se encuentra apoyando el trabajo de nuestros egresados
y la labor que desplegaran en esta investigacion, puesto que los datos levantados seran
utilizados netamente academicos e investigativos guardando asi la identidad de las personas e
instituciones participantes. Una vez que se tenga los resultados, se entregara el debido reporte
a usted.

Segura de contar con la favorable atencion al presente sin otro particular me subscribo de Ud.

Atentamente,
WEeA ’.:,9
m . os_’cus Of
eeitsealasers
Mg. M Te TT1Ee0.

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE CIENCIAS
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE



Anexo # 2: Cuestionario para Nifios de 6 a 9 afios

Cuestionario 1° - 4° Primaria
1. (A qué curso vas?

* 2° de Educacién Basica.de E
* 3° de Educacion Basica

* 4° de Educacion Basica

* 5° de Educacién Basica.

2. ¢;Cuantos afos tienes?

* 6 afios 0 menos

* 9 afios 0 mas
3. Sexo
* Masculino

* Femenino
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4. ¢Qué personas viven contigo?, sin contarte a ti mismo (Es posible mas de una

respuesta)

* Mi padre

* Mi madre

* Un hermano o hermana

» 2 hermanos o/y hermanas
* 3 hermanos o/y hermanas

* 4 hermanos o/y hermanas
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* 5 hermanos o/y hermanas o mas

» Mi abuelo o/y abuela

* Otras personas

5. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?
* Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar musica solo
» Navegar, jugar a la videoconsola, ver la tele, hablar por teléfono
* Leer, estudiar, irme a dormir

* Hablar con mi familia

6. ¢ Tienes ordenador en casa?

* No (pasa a la pregunta 9)

* Si

7. ¢Dbénde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?

* En mi habitacién

* En la habitacién de un hermano/a

* En la habitacion de mis padres

* En la sala de estar

* En un cuarto de trabajo, estudio o similar

* Es portatil

8. ¢Hay conexion a Internet en tu casa?

* No

* Si

9. Tengas o0 no Internet en casa ¢,sueles utilizarlo?



187

* No (pasa a la pregunta 13)

* Si

10. ¢ Para qué sueles usar Internet? (Es posible mas de una respuesta)
* Para visitar paginas Web

» Para compartir videos, fotos, presentaciones... (Youtube, Flickr, SlideShare, Scribd...)

* Para usar el correo electronico (e-mail)

» Para descargar musica

» Para chatear o usar el Messenger

* Para utilizar redes sociales (Facebook, Tuenti...)

11. ¢En qué lugar sueles usar Internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible mas

de unarespuesta)

* En mi casa

* En el colegio

* En un “ciber café”

* En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades...)
* En casa de un amigo

* En casa de un familiar

12. La mayoria de las veces que utilizas Internet sueles estar... (Es posible mas de

una respuesta)
* Solo
» Con amigos y/o amigas

» Con hermanos y/o hermanas



» Con mi padre

* Con mi madre

+ Con otros familiares (primos, tios, etc.)

» Con un profesor o profesora

13. ¢ Utilizas algun teléfono celular?

* No (pasa a la pregunta 17)

* Si, el mio

* Si, el de otras personas (mis padres, hermanos, etc.)
14. ;Como conseguiste el teléfono movil?

* Pedi que me lo compraran

* Fue un regalo

* Me lo dieron mis padres

15. Con el movil sueles (Es posible mas de una respuesta)
* Hablar

» Enviar mensajes

 Jugar

* Navegar en Internet

* Otras cosas

16. ¢ Con quién sueles comunicarte? (Es posible mas de una respuesta)
« Con mi madre

» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

188



189

*» Con otros familiares (primos, tios, abuelos, etc.)

» Con los amigos y/o amigas

17. ¢Juegas con videojuegos o juegos de ordenador?
* No (pasa a la pregunta 21)

18. ¢ Con qué aparatos juegas? (Es posible mas de una respuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

« XBox 360

* Wi

« PSP

* Nintendo DS

» Game Boy

» Computador

19. ¢Y cual de ellas tienes? (Es posible seleccionar mas de una respuesta)
* PlayStation 2

* PlayStation 3

« XBox 360

* Wii

* PSP

* Nintendo DS

» Game Boy

* Ninguna de las anteriores
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20. ¢Con quién sueles jugar? (Es posible mas de una respuesta)
* Solo

+ Con mi madre

» Con mi padre

» Con mis hermanos y/o hermanas

» Con los amigos y/o amigas

» Con otras personas distintas

21. ;Cuantos televisores que funcionen hay en tu casa?
* Ninguno (pasa a la pregunta 24)

* Uno

* Dos

* Tres

* Cuatro o mas

22. ¢ Db6nde estan? (Es posible mas de unarespuesta)
* Mi habitacion

* La habitacién de un hermano/a

* El salén o cuarto de estar

* La habitaciéon de mis padres

* En la cocina

* En un cuarto de juegos (para la videoconsola)

» Otros sitios

23. Cuando ves la tele, sueles estar con... (Es posible mas de una respuesta)



* Solo

* Mi padre

* Mi madre

* Algun hermano/a
» Otro familiar

* Un amigo/a

* Otras personas

24. De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en casa:

* Ordenador portatil

* Impresora

 Escaner (copia fotos en papel, libros, etc. al ordenador)

* Web cam

* MP3/MP4/iPod

« Camara de fotos digital

« Camara de video digital

* Television de pago (digital o por cable: Digital Plus, ONO, Imagenio...)
* Equipo de musica

* Teléfono fijo

« DVD

* Disco duro Multimedia (para bajar peliculas de Internet y verlas en la television)
* Ninguna de estas, tengo

25. ¢,Como consigues tu propio dinero? (Es posible més de unarespuesta)
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» Paga semanal

» Cuando necesito algo pido y me dan

* En cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales
* Hago algun trabajo en casa

* Hago algun trabajo fuera de casa

* No me dan dinero

26. ¢ Con cudles de estas frases estas de acuerdo?

» Tengo mas dinero del que necesito

* Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

» Tengo menos dinero del que necesito

27. Si tuvieras que elegir ¢con que te guedarias?
* Internet

* Television

*Nolo sé

28. Si tuvieras que elegir ¢con que te guedarias?
* Internet

* Teléfono mévil

*Nolo sé

29. Si tuvieras que elegir ¢con que te quedarias?
* Videojuegos

* Television

* No lo sé
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30. Si tuvieras que elegir ¢con que te guedarias?
* Teléfono mévil

* Television

*No lo sé

31. Si tuvieras que elegir ¢con que te guedarias?
* Teléfono mévil

* Videojuegos

* No lo sé
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Anexo # 3: CUESTIONARIO PARA NINOS Y JOVENES de 10 a 18 afios.
CUESTIONARIO 5to. DE PRIMARIA EN ADELANTE (10-18 afios)

. ¢En qué curso estas?

. 6to. De Educacion Basica

. 7mo. De Educacion Bésica

. 8vo. De Educacion Basica

. 9no. de Educacion Basica

. 10mo. De Educacion Basica

. lero. De Bachillerato

. 2do. De Bachillerato

. 1ro. De formacion profesional de grado medio
. 2do. De formacion profesional de grado medio

. ¢,Cuéantos afios tienes?

1
1
2
3
4
5
6
7
8
9
2
1. 11 afios
2. 12 afios
3. 13 afios
4. 14 afios
5. 15 afios
6. 16 afios
7. 17 afios
8. 18 afios 0 mas
3. Sexo
1. Masculino
2. Femenino
4. Sin contarte a ti mismo, ¢Qué personas viven contigo?, (es posible mas de una
respuesta)

. Mi padre

. Mi madre

. Un hermano/a

. 3 Hermanos/as

1
2
3
4. 2 Hermanos/as
5
6. 4 Hermanos/as
7

. 5 Hermanos/as o mas
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. Mi abuelo/a

. Otras personas

. ¢, Cudl es la profesién de tu padre?
. Esta desempleado

. Es jubilado

. Trabaja en el hogar
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. Desempenfia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, es albaiiil, obrero,
carpintero, agricultor, mecanico, mozo, personal de seguridad, etcétera)

5. Realiza un trabajo técnico (maestro, ingeniero técnico, bancario, etcétera)

6. Realiza un trabajo de grado universitario (médico, abogado, arquitecto, ingeniero,
dentista, etcétera)

7. No lo sé/otro

6. ¢, Cuédl es la profesion de tu madre?

1. Est4 desempleada

2. Es jubilada

3. Trabaja en el hogar

4. Desempefia un oficio (trabaja en una fabrica, en mantenimiento, carpintera,
agricultora,

mecanica, personal de seguridad, etcétera.)

5. realiza un trabajo técnico (técnico en computacion, secretaria, disefiadora, fotdgrafa,
chef

de cocina, cajera de banco, enfermera, comercial, militar, etc.)

6. Realiza un trabajo de nivel universitario (abogada, arquitecta, ingeniera, dentista,
farmacéutica, profesora, psicologa, médico, etc.)

. No lo sé/otro

. ¢Qué es lo que mas te gustaria hacer hoy después de cenar?

. Irme a mi habitacion a leer, navegar, jugar o escuchar masica solo

. havegar, jugar, ver la tele con mi familia

. Leer, estudiar, irme a dormir

7

7

1

2

3

4. Hablar con mi familia
8. ¢ Qué lees?

1. Nada

2. Solo las lecturas obligatorias del colegio
3

. Otras lecturas: libros, revistas o comics
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. ¢,Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea entre semana?
. Nada

. 30 minutos

. Entre 30 minutos y una hora

. Entre una y dos horas

. Entre dos y tres horas
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. Més de tres horas

10. ¢ Cuantas horas al dia estudias o haces la tarea los fines de semana?
1. Nada

2. 30 minutos

3. Entre 30 minutos y una hora

4. Entre una y dos horas

5. Entre dos y tres horas

6. Mas de tres horas

12. ¢ Tienes algun tipo de ayuda a la hora de hacer la tarea?

1. No (pasa a la pregunta 13)

2. Si

13. ¢(Qué ayudas recibes a la hora de hacer la tarea? (es posible mas de una
respuesta)

1. Voy a una academia

2. Tengo un profesor particular

3. Me ayudan mis hermanos/as

4. Me ayuda mi padre

5. Me ayuda mi madre

14 Cuando haces la tarea en casa ¢en qué lugar la haces habitualmente?
1. En mi habitacion

2. En la habitacion de un hermano/a

3. En una sala de estudio

4. En la sala de estar

5. En la cocina

15. ¢ Te ayudas del ordenador o internet para realizar los deberes o estudiar?
1. No (pasa a la pregunta 16)

2. Si
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16. ¢(Qué tipo de herramientas utilizas para ello? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Internet: Buscadores y paginas web

2. CD interactivo

3. Enciclopedias digitales

4. Word, Power Point, Excel, etcétera para realizar textos y presentaciones

17. La dultima vez que te dieron las notas, ¢cuales de estas asighaturas
aprobaste?

. Todas

. Mateméticas

. Lenguay Literatura

. Historia/ Geografia

. Idiomas

. Conocimiento del Medio Ciencias (Fisica, Quimica, Biologia, etc.)

. Otra
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18. ¢ Tienes algun profesor que usa internet para explicar su materia?
1. No, ninguno

2. Si, algunos (menos de la mitad)

3. Si, casi todos (mas de la mitad)

4. Si, todos

19. ;Tienes ordenador en casa?

1. No (pase a la pregunta 22)

2. Si

20. ¢Db6nde esta el ordenador que mas utilizas en tu casa?
. En mi habitacién

. En la habitacién de un hermano/a

. En la habitacion de mis padres

. En la sala de estar

. En un cuarto de trabajo, estudio o similar

. Es portatil

. No (pase a la pregunta 22)

. Si

22. ¢Tienes instalado algun sistema de proteccién cuando navegas por internet
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en casa (antivirus,
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filtro de contenidos)? (Es posible mas de una respuesta)

1. No

2.Nolosé

3. Si, tengo un filtro

4. Si, tengo un antivirus

5. Si, pero no sé lo que es

23. Tengas o0 no internet en casa ¢sueles utilizarlo?

1. No (pasa a la pregunta 51)

2. Si

24. De lunes a viernes ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Menos de una hora

2. Entre una y dos horas

3. Mas de dos horas

4. Nada

5.Nolo sé

25. El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo utilizas diariamente internet?
1. Entre una y dos horas

2. Més de dos horas

3. Nada

4. No lo sé

26. ¢En qué lugar sueles usar internet (para navegar, chat, e-mail)? (Es posible
mas de una respuesta)

. En mi casa

. En el colegio

. En un ciber

. En un lugar publico (biblioteca, centros de actividades, etc.)

. En casa de un amigo
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. En casa de un familiar

27. La mayoria de las veces que utilizas internet sueles estar... (Es posible mas
de unarespuesta)

1. Sélo

2. Con amigos

3. Con hermanos

4. Con mi padre
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5. Con mi madre

6. Con mi novio/a

7. Con un profesor/a

28. ¢ Quién te ha ensefiado a manejar internet? (es posible mas de una respuesta)
. Nadie, he aprendido yo solo

. Algun hermano/a

. Mi novio/a

. Algun amigo

. Mi padre

. Mi madre
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. Algun profesor/a del colegio

29. ¢ A qué le has quitado tiempo desde utilizas internet? (Es posible mas de una
respuesta)

. Familia

. Amigos/as

. Estudios

. Deporte

. Lectura

. Television

. Videojuegos

. Hablar por teléfono
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. A nada

30. ¢ Para qué sueles usar internet? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Para visitar paginas web

2. Envio de SMS

3. Compartir videos, fotos. Presentaciones, etcétera (Youtube, Flickr, SlideShare,
Scribd)

4. Para usar el correo electronica (e-mail)

5. Television digital

6. Radio digital

7. Para usar programas (Word, Excel)

8. Para descargar musica, peliculas o programas

9. Comprar o vender (Ebay, Segundamano.es, etcétera)

10. Foros o listas de correo
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11. Blogs

12. Fotologs

13. Hablar por teléfono (tipo Skype o0 MSM)
31. Cuando visitas paginas web, ¢cuales de los siguientes contenidos
acostumbras a consultar?

(Es posible més de una respuesta)

. Deportes

. Software e informatica

. Programacion de television

. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. MUsica
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. Humor

10. Concursos

11. Adultos

32. ¢ Te sueles comunicar por alguno de estos medios a través de internet?
1. Con chat

2. Con Messenger

3. Con las dos anteriores

4. Con ninguna de las anteriores (pasa a la pregunta 36)

33. Mientras chateas o estas en el Messenger...

1. Siempre me muestro como soy

2. A veces finjo ser otra persona

3. Siempre finjo ser otra persona

34. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢usas webcam?

1. Nunca

2. A veces

3. Siempre

35. Mientras chateas o estas en el Messenger ¢con quién sueles hablar? (es
posible mas de una respuesta)

1. Con mis amigos

2. Con mi familia
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3. Con amigos virtuales

36. ¢ Has conocido en persona a alguno de tus amigos virtuales?

1. No tengo ninguno

2. Tengo, pero no los conozco

3. Tengo y he conocido alguno

37. ¢ Sueles usar internet para jugar en red?

1. No (pase a la pregunta 39)

2. Si

38. ¢A qué tipo de juegos en red has jugado ultimamente? (es posible més de una
respuesta)

. Juegos de comunidad virtual (The Sims, etcétera)

. Juegos de carreras (Need for Speed, Death Race, Shangay Street Racer, etcétera)
. Juegos de estrategias y batalla (Teeken, Counter Strike, etcétera)

. Juegos de Deporte (FIFA 2008, etcétera)

. Juegos de mesa y cartas (poquer, parchis, Trivial, Pictionary, etcétera)

. Casinos (Casino Ménaco, Casino Tropez)

. Juegos de rol (Virtual Galaxy, Guild Wars, Solaris, etcétera)

o N o 0o~ WN PP

. A ninguno

39. .Si utilizas los juegos en red donde puedes jugar con otras personas a través
del Internet

¢.Estas de acuerdo con algunas de la siguientes frases? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Juego en red con mi grupo de amigos

2. Jugar en red te permite hacer amigos

3. No estoy de acuerdo con ninguna

40. ¢ Sueles utilizar redes sociales, (Tuenti, Facebook, etcétera)?

1. No (pase a la pregunta 41)

2. Si

41. ¢Puedes indicarnos qué redes sociales sueles utilizar? (Es posible mas de
una respuesta)

1. Facebook

2. Orkut

3. Hi5

4. Tuenti
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5. MySpace

6. WindowsLiveSpace

7. LinkedIn

8. Sonico

9. Otras redes sociales

42. ;Has hecho alguna pagina web o algun blog?
1. No (pasar a la pregunta 44)

2. Si

43. ., Con qué contenido? (Es posible mas de una respuesta)
. Deportes

. Software e informéatica

. Programacion de television

. Noticias

. Educativos

. Culturales

. Juegos

. MUsica
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. Humor

10. Concursos

11. Adultos

12. Historia personal

44. ;Qué es lo que te parece mas util de tener una web o blog propia? (Es posible
mas de una respuesta)

. Expresar mi opinién

. Compartir informacion con conocidos
. Darme a conocer y hacer amigos

. Escribir sobre lo que me gusta

. Me sirve de desahogo

. Ser util para otros interesados en el tema
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. Poder contar a todo el mundo lo que no puedes contar en persona

45. ¢ Estas de acuerdo con alguna de las siguientes situaciones? (Es posible mas de
una respuesta)

1. Me pongo nervioso o me enfado cuando no puedo o no me dejan navegar

2. Creo que puedo poner cualquier foto/video mia en internet



203

3. Creo que puedo poner cualquier foto/video de mis amigos o familiares en internet

4. No hay ningun problema porque desconocidos sepan sobre mis aficiones o vida
personal

5. No me importar agregar a desconocidos a mi Messenger

6. Es divertido hablar con desconocidos a través de internet

7. He utilizado internet para perjudicar a alguien (envio de fotos, videos, comentarios,
etc.)

8. Alguien me ha perjudicado a través de internet (envio de fotos, videos, comentarios,
etc.)

9. No estoy de acuerdo con ninguna

46. ¢ Discutes con tus padres por el uso de internet?

1. No (pase ala pregunta 47)

2. Si

47. ¢ Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que paso conectado/a

2. Por el momento del dia en que me conecto

3. Por lo que hago mientras estoy conectado/a

48. ¢ Te premian o te castigan con el uso de internet?

1. No

2. Si

49. ¢ Qué hacen tus padres mientras estas conectado/a a internet? (Es posible mas de
una respuesta)

. Me preguntan qué hago

. Echan un vistazo

. Me ayudan, se sientan conmigo

. Estan en la misma habitacion

. Comprueban después por dénde he navegado

. Miran mi correo electrénico

. Hacemos algo juntos: compras, organizar viajes, escribir a la familia, etc.

. Me recomienda sitios para navegar o como acceder a Internet
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. No hace nada
50. Cuando navegas por Internet, segun tus padres, ¢qué cosa no puedes
hacer?(Es posible mas de una respuesta) Sefiala qué cosas te prohiben tus

padres.
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. Comprar algo

. Chatear o usar el Messenger

. Dar informacion personal

. Suscribirme en algun boletin o lista de correo

. Acceder a una red social (tipo Facebook) o a una comunidad virtual (tipo Habbo)
. Descargar archivos (programas, musica, peliculas, etc.)

. Ver videos o fotos

. Colgar videos o fotos
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. Enviar mensajes a teléfonos moviles

10. Enviar correos electronicos

11. Jugar

12. No me prohiben nada

51. Cuando utilizas Internet ¢,cOmo te consideras respecto a la gente que estd a tu
alrededor (familia, amigos profesores?

1. Un principiante

2. Tengo un nivel medio

3. Mi nivel es avanzado

4. Soy todo un experto

52. Senala cuando de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet es Uutil,
ahorra tiempo y facilita la comunicacion”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante

4. Mucho

53. Sefnala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer
gue alguien seenganche”

1. Nada

2. Poco

3. Bastante

4. Mucho

54. Sefala cuanto de acuerdo estas con la siguiente frase: “Internet puede hacer que
me aisle

de mis amigos y familiares”.

1. Nada
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2. Poco

3. Bastante

4. Mucho

55. ¢ Tienes mévil propio?

1. No (pasa ala pregunta 70?

2. Si

3. No, pero uso el de otras personas.
56. ¢ A qué edad tuviste tu primer teléfono movil?
. A'los 8 afios 0 menos

. A'los 9 afios

. A'los 10 afios

.Alos 11 afios

. A'los 12 afios

. A'los 13 afios

. A'los 14 afos

. A'los 15 afios

© 00 N O O A W N PP

. Con més de 15 afios

57. ¢Cbémo consegquiste tu primer teléfono mévil?
. Me lo compraron mis padres sin pedirlo

. Me lo compraron mis padres porque se lo pedi

. Me los compraron otros familiares

. Me lo compré yo mismo

. Fue un regalo de cumpleaios, Navidad, comunién...
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. Lo heredé de otra persona

58. ¢Qué tipo de teléfono tienes actualmente?

1. Comprado nuevo

2. De segunda mano

59. ¢Quién paga habitualmente el gasto del movil?

1. Yo mismo

2. Mis padres

3. Otros

60. ¢Qué tipo de medio de pago tienes para el teléfono?
1. Es de tarjeta

2. Es de contrato
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3.Nolosé

61. ¢ Sabes cuanto gastas mensualmente en el teléfono movil?
.Nolo sé

. 5 dolares 0 menos

. Entre 5 a 10 dolares

. Entre 10 y 20 ddlares

. Entre 20 y 30 ddlares

. Méas de 30 ddlares
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62. El mévil te sirve principalmente para... (es posible mas de una respuesta)
. Hablar

. Enviar mensajes

. Chatear

. Navegar por Internet

. Jugar

. Como reloj o como despertador

. Ver fotos y /o videos

. Hacer fotos
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. Grabar videos

10. Como agenda

11. Como calculadora

12. Escuchar musica o la radio

13. Ver la television

14. Descargar (fotos, juegos, fondos, tonos, etc.)

63. ¢Con qué personas sueles comunicarte mas con el mévil? (es posible més de
unarespuesta).

1. Con mi padre

2. Con mi madre

3. Con mis hermanos/as
4. Con mis familiares
5. Con mis amigos/as
6. Con mi novio/a
64. Si me quedara dos semanas sin mavil...
1. Mi vida cambiaria a mejor

2. Mi vida cambiaria a peor



207

3. No pasaria nada

65. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces del moévil?

1. No (pasa ala pregunta 66)

2. Si

66. ¢ Por qué motivos? (es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que lo uso

2. Por el momento del dia en que lo uso

3. Por el gasto que hago

67. ¢ Te castigan o premian con el uso del mévil?

1. No

2. Si

68. ¢En cudl de estas situaciones apagas el movil? (es posible méas de una
respuesta).

1. Cuando estoy en clase

2. Cuando estoy estudiando

3. Cuando estoy con la familia, comiendo, viendo la Tele, etcétera.

4. Cuando estoy durmiendo

5. No lo apago nunca

69. ¢ Sueles recibir mensajes o llamadas de noche cuando ya estas en la cama?
1. Nunca

2. Algunos dias

3. Casi todos los dias

4. Todos los dias

70. ¢Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases? (es posible mas de
una respuesta)

1. He utilizado el mévil para enviar mensajes, fotos o videos ofensivos contra alguien
2. Alguna vez me han perjudicado con un mensaje, foto o video a través del teléfono
movil.

3. Conozco a alguna persona que esta enganchando al movil.

4. He recibido mensajes obscenos o de personas desconocidas.

5. No estoy de acuerdo con ninguna

71. Habitualmente ¢,sueles juagar con videojuegos o juegos de ordenador?

1. No (pasa a la pregunta 100)

2. Si
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72. De la siguiente lista, selecciona la consola que tengas (Es posible mas de una
respuesta).

. PlayStation 2

. PlayStation 3

. XBox 360

Wii

PSP

. Nintendo DS

. Game Boy
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. No tengo ninguna

73. ¢Juegas con la Playstation 27?

1. No (pasa a la pregunta 74)

2. Si

74. PlayStation 2 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

. Pro Evolution Soccer 2008

. Fifa 08

. Need of speed: Pro Street

. Pro Evolution Soccer 2009

. Fifa 09

. Grand Theft Auto: San Andreas Platinum
. God of War Il Platinum

. Los Simpson: el videojuego
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. Singstar: canciones Disney

10. Ninguno

75. ¢Juegas con la Playstation 3?
1. No (pasa a la pregunta 76)

2. Si

76. PlayStation 3 ¢Tienes alguno de estos juegos? (es posibles mas de una
respuesta).

1. Pro Evolution Soccer 2009

2. Call of Duty: Modern Warfare

3. Beijing 2008: juegos olimpicos

4. FIFA 09
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5. Assasins Creed

6. Grand turismo 5 prologue

7. Prince of Persia

8. Metal gear solid 4: guns of the patriots
9. Pro Evolution Soccer 2008

10. Grand Theft Auto IV

11. Fifa 08

12. Ninguno

77. ¢Juegas con la XBox 36007
1. No (pasa a la pregunta 78)

2. Si

78. XBox 360: ¢Tienes alguno de estos juegos? (Es posible mas de una
respuesta).

. Grand Theft Auto IV

. Gears of war classics

. Hallo 3

. Pro Evolution Soccer 2009

. FIFA 08

. Call of duty: modern warfare

. Assasin’s creed

. Lost Odyssey

. Soul Calibur IV

10. Ninja Gaiden I

11. Ninguno
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79. ¢ Juegas con Nintendo Wii?

1. No (pasa a la pregunta 80)

2. Si

80. .Nintendo Wii: ¢Tienes algunos de estos juegos? (Es posible méas de una
respuesta)

1. Wii Paly

2. Mario Kart

3. Wii Fit

4. Super Mario galaxy

5. Super smash bros brawl
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6. Mario y Snic en los juegos Olimpicos.

7. Big Brain academy

8. Triiviial

9. Link’s crossbow training + Wii Zapper

10. Mario Party 8

11. Ninguno

81. ¢Juegas con la PSP?

1. No (pasa a la pregunta 82)

2. Si

82. PSP: ¢ Tienes algunos de estos juegos? (Es posible més de unarespuesta)
. Pro evolution Soccer 2008

. FIFA 08

. Grand Theft Auto: Vice City Stories Platinium
. Tekken: Dark Resurrection Platinium

. WWE Smackdown! vs Raw 2008

. Final Fantasy VII: Crisis Core

. FIFA 09

. Los Simpsom — el videojuego
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. God of war: Chains of Olympus

10. Buzz! Concurso de bolsillo

11. Ninguno

83. ¢ Juegas con la Nintendo DS?

1. No (pasa a la pregunta 84)

2. Si

84. Nintendo DS: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

. New Super Mario Bross

. Cocina conmigo

. Magia en accién

. 42 juegos de siempre

. Brain Training del Dr. Kawashima

. Mario y Sonico en los juegos Olimpicos
. Mario Kart DS

. Mas Brain Training
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9. Guitar Hero: On Tour

10. Imagina ser mama

11. Ninguno

85. ¢Juegas con los Gameboy?
1. No (pasa a la pregunta 86)

2. Si

86. Game Boy: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

. Super Mario Bros

. Boktai: The Sun Is Your Hand

. PoKémon Yellow

. Final Fantasy Tactics Advance
. Legend of Zelda: DX

. Mario Tennis

. Dragon Ball Z

. Asterix y Olbelix
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. Los Sims toman la calle

10. Pokémon Esmeralda

11. Ninguno

87. ¢ Juegas con el ordenador?

1. No (pasa a la pregunta 88)

2. Si

88. Ordenador: ¢Tienes alguno de estos Juegos? (Es posible mas de una
respuesta)

. Los Sims 2 y sus hobbies

. Los Sims megaluxe

. World of Warcraft

. World of Warcraft - the Burning Crusade
. Los Sims: cocina bafia-accesorios

. Call of Duty: Modern Warfare

. Activa tu mente

. Sacred 2: Fallen Angel
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. Brain Trainer 2
10. World of Warcarft- Battle Chest
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11. Ninguno

89. De lunes a viernes ¢,Cuénto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora

2. Entre una hora y dos

3. Més de dos horas

4. No lo se

5. Nada

90. El sdbado o el domingo ¢Cuéanto tiempo utilizas diariamente los videojuegos?
1. Menos de una hora

2. Entre una hora y dos

3. Mas de dos horas

4. No lo sé

5. Nada

91. ¢ Tienes juegos pirateados?

1. No, Ninguno (pasa a la pregunta 92)

1. Si, tengo alguno

2. Si, casi todos los que tengo

92. ¢, Cdmo los consigues? (Es posible mas de una respuesta)

1. Descargandolos de internet

2. Los grabo de un amigo

3. Los compro en una tienda o en la calle

93. ¢, Con quién sueles jugar? (Es posible mas de unarespuesta)
1. Juego solo

2. Con mi madre

3. Con mi padre

4. Con mis hermanos/as

5. Con los amigos/as

94. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de los videojuegos?
1. No (pasa a la pregunta 95)

2.Si

95. ¢ Por qué motivos (Es posible mas de unarespuesta?

1. Por el tiempo que paso jugando

2. Por el momento en el que juego

3. Por el tipo de juegos
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96. ¢ Te premian o te castigan con los videos juegos?

1. No

2. Si

97. ¢ Saben tus papas de qué van los video juegos con los que juegas?

1. No

2. Si

3.Nolosé

98. Si tus padres supieran de qué van los videojuegos con los que juegas ¢Te
dejarian jugar con ellos?

1. Si con todos

2. Con algunos si, con otros no

3. No me dejarian jugar con casi ninguno

99. ¢A que le has quitado tiempo por usar los videos juegos? (Es posible méas de
unarespuesta).

. Familia

. Amigos/as

. Estudios

. Deporte

. Lectura

. Television

. Hablar por teléfono
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. A nada

100. ¢ Estas de acuerdo con algunas de las siguientes frases? (Es posible mas de
unarespuesta).

1. Estoy enganchado/a algun juego, o conozco a alguna persona que, en cuanto llega a
casa, no para de jugar.

2. Los videos juegos pueden volverme violento. Es mucho mas divertido jugar
acompafiado/a

gue solo/a

3. Los videos juegos me permiten hacer cosas que no puedo hacer en la vida real

4. No estoy de acuerdo con ninguna.

101. ;Cuantos televisores que funciones hay en tu casa?

1. Ninguno (pasa a la pregunta 115)

2.1
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3.2

4.3

5. Més de tres 3

102. ;Ddénde esta el televisor o televisores en tu casa? (Es posible mas de una
respuesta).

. En mi habitacion

. En la habitacién de un hermano/a.

. En la habitacion de mis padres

. En la sala de estar

. En la cocina
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. En un cuarto de juegos

103. .De lunes a viernes ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en casa?
1. Menos de una hora

2. Entre una hora y dos

3. Més de dos horas

4. No lo se

5. Nada

104. El sdbado o el domingo ¢cuanto tiempo ves diariamente la television en
casa?

1. Menos de una hora

2. Entre una hora y dos

3. Més de dos horas

4. No lo sé

5. Nada

105. ; Cuando ves la tele sueles hacerlo?... (Es posible mas de una respuesta).
1. En mi habitacion

. En la habitacién de un hermanol/a.

. En la habitacion de mis padres

. En la sala de estar
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. En la cocina

6. En un cuarto de juegos

106. ;Cuando ves la tele sueles hacerlo?...... (Es posible mas de una respuesta).
1. Solo

2. Con mi padre
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3. Con mi madre

4. Con algun hermano/a

5. Con otro familiar

6. Con un amigo/a

107. ¢Realizas alguna de estas actividades mientras ves la tele?(Es posible mas
de unarespuesta).

. Estudiar o hacer la tarea del colegio
. Comer

. Navegar por internet

. Hablar por teléfono

Leer

. Dormir

. Charlar con mi familia
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. Jugar

108. ¢ Discutes con tus padres por el uso que haces de la TV?

1. No (Pasa a la pregunta 109)

2. Si

109. ¢ Por qué motivos? (Es posible mas de una respuesta)

1. Por el tiempo que paso viendo la tele

2. Por el momento del dia en el veo la tele.

3. Por los programas que veo

110. ¢ Te castigan o premian con la tele?

1. No

2. Si

111. Cuando ves la televisiéon en familia ¢quién decide qué programa mirar?
1. Yo mismo

2. Mis hermanos/as

3. Mi padre

4. Mi madre

5. Entre todos, lo hegociamos

112. ;Qué tipo de contenidos de television prefieres? (Es posible mas de una
respuesta)

1. Peliculas

2. Dibujos animados
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. Deportes

. Series

. Concursos

. Documentales
. Noticias

. Programas del corazon
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. Reality shows (Gran hermano, Supervivientes, Operacién Triunfo, etcétera.)
113. ¢Hay algun programa que tus padres no te dejen ver?
1. Me dejan ver todos los programas (Pasar a la pregunta 114)
2. Si hay programas que no me dejan ver

114. ;De qué tipo? (Es posible mas de una respuesta)

. Peliculas

. Dibujos animados

. Deportes

. Series

. Concursos

. Documentales

. Noticias

. Programas del corazon
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. Reality Shows

115. .;Estas de acuerdo con alguna de las siguientes frases?(Es posible mas de
una respuesta)

. Veo mas tele de la que deberia

. Me gusta ver la tele acompafiado/a que solo/a

. Alguna vez he visto programas que mis padres no me dejan ver

. Me aburre la television

. Elijo el programa antes de encender la television

. Me encanta hacer zapping

. Suelo enviar SMS para votar en concursos

. Suelo enviar SMS a la TV para que aparezcan en pantalla.
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. Lo primero que hago al llegar a la casa es encender la television
10. No estoy de acuerdo con ninguna.
116. ¢De la siguiente lista de cosas selecciona todas aquellas que tengas en

casa?
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. Ordenador portatil

. Impresora

. Scanner

. Webcam

. USB o disco duro externo
. Mp3/ Mp4/iPod

. Camara de fotos digital

. Camara de video digital
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. Television de pago (Digital o por cable Digital Plus, ONO, Imagenio, etc.)
10. Equipo de musica

11. Teléfono fijo

12. DVD

13. Disco duro multimedia (para bajar peliculas y verlas en la television)
14. Ninguna de estas tengo otras.

117. (,Cémo consigues tu propio dinero? (Es posible seleccionar mas de una
respuesta)

. Paga semanal

. Cuando necesito algo pido y me dan

. En tu cumpleafios, fiestas, Navidad o dias especiales.

. Hago algun trabajo en casa.

. Hago algun trabajo fuera de casa
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. No me dan dinero

118. ;Con cual de estas frases estas de acuerdo?

1. Tengo mas dinero del que necesito

2. Tengo el dinero suficiente para mis necesidades

3. Tengo menos dinero del que necesito

119. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Internet

2. Television

3. Nolose

120. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Internet
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2. Teléfono movil

3. Nolo se

121. .De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢ qué te gusta
mas?

1. Internet

2. Video juegos

3. Nolose

122. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Video juegos

2. Television

3.Nolose

123. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Teléfono movil

2. Television

3.Nolo se

124. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Teléfono movil

2. Mp3/ Mp4/ iPod

3.Nolo se

125. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢gué te gusta
mas?

1. Teléfono movil

2. Video juegos

3.Nolose

126. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta
mas?

1. Wij

2. PlayStation 3

3. Nolose

127. De cada pareja de cosas que te presentamos a continuacion ¢qué te gusta

mas?



Anexo # 4: Cuestionario dirigido a nifios y adolescentes, elaborado por el ILFAM

Cuestionario sobre familia

Objetivo: Conocer la opinidn de los jovenes respecto al ambiente familiar.
Dirigido a estudiantes: jovenes de 10 a 18 afios.

Instrucciones:

* Ponga una (x) en los paréntesis en la alternativa seleccionada.
* Lea las instrucciones especificas escritas en preguntas seleccionadas.
* Por favor escriba con letra legible en las preguntas abiertas.

I. ASPECTOS GENERALES:
I.1 Edad:
II. 10 — 12 afios () b. 13 — 15 afios () c. 16- 18 afios ()
1.2Sexo: M () F ()
1.3 Lugar donde usted vive con su familia:
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1.4 Tipo de institucién educativa donde estudia:
1. Fiscal ()

2. Fiscomisional ()
3. Particular laico ()
4. Particular religiosa ()

5. Municipal ()

219
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Il.  ASPECTOS FAMILIARES
1.1 iCon quién vives?
1.()Papa 2.( )Mama 3.( )PapdyMama 4.( )Soloen micasa 5.( )Con mi/s_

1.2 Segin tu opinién icomo estd conformada la familia ideal?

1. Padre y madre. ()
2. Padre, madre e hijo. ()
3. Padre e hijo. ()
4. Madre e hijo. ()
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1.3 ¢Como valoras tu relacion familiar?

Coloca una (X) sobre el niimero de tu respuesta considerando los siguientes valores: 5 excelentes, 4
muy buena, 3 buena, 2 regular y 1 mala

Cuestiones Categorias:
5 Bl 3 2 1
Excelente | Muy Buena | Buena | Regular | Mala

1. Relacion de pareja
(padre/madre)

Relacion padre e hijos
Relacion entre hermanos
Relacion madre e hijos
Relacion entre hijos y abuelos
Relacion con otros familiares

S

1.4 iComo se emplea el tiempo libre en tu familia?

Cuestiones Rangos

Siempre | Casi siempre | Muchas veces | Pocas veces | Nunca

1. Ver television

2. Usodel Internet

3. Actividades deportivas
4. Paseos familiares

5. Labores del hogar

6. Visita a familiares

7. Labor social

8. Labor pastoral

9,  Fiestas familiares
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1.5 iQué factores afectan tu estabilidad familiar?

Coloca una (X) sobre el ndmero de tu respuesta considerando |a frecuencia: 5 siempre, 4 casi siempre,
3 muchas veces, 2 pocas veces y 1 nunca.

CATEGORIAS
. 4 3 2
Cuest
pesthones . . Casi Muchas | Pocas :
Siempre . MNunca
siempre Veres VECes
A. Factor economico:
1. Desempleo
2. Pobreza
3. Remuneracion baja
B. Factor social:
1. Inseguridad
2

. Falta de atencion en salud y edu-
cacion.

3. Problemas comunitarios
4. Migracion
C
1

. Factor intrafamiliar:
. Violencia familiar: (fisica )

2 Violencia familiar: (Psicoldgica)
3. Alcoholismo
4. Drogadiccion

5. Infidelidad

6. Embarazos en la adolescencia

IL6  De la siguiente lista de valores presentada a conlinuacion sefiala cudl consideras en orden
de importancia deben ser prioritarias en la vivencia familiar.

Ran

5 4 3 2 1
Cuestiones Siempre Casi siempre | Muchas | Pocas | Nunca

1.Responsabilidad
2 Honestidad
3.Respelo
4.Comunicacion
5.5clidaridad
6.AMOr
7.Fidelidad
B.Amistad
9.Autoestima
10.Alegria
11.Paciencia

12.Tolerancia
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1.7 Respecto al aborto que opinidn tienes:

1. Se lo debe hacer en algunos casos ()

a. En caso de ser afirmativo. En qué casos serian
1.1 1.2

2. En ningln caso se debe aplicar ()

11.8 ¢ En qué temas concretos referentes a la familia, te gustaria recibir orientacion?
1. Familia y educacion en valores ()

2. Relacion padres e hijos ()

3. Familiay vida ()

4. Dificultades en la adolescencia ()
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Anexo # 5: Fotos de nifilos y jovenes de 10 a 18 afios.

e Establecimientos educativos en los cuales se aplicaron las encuestas :

5.1 Escuela Fray Jacinto Davila

Fuente: Escuela Fray Jacinto Davila

Tomada por: Malucin, Fernando (2012)

Fuente: Escuela Fray Jacinto Davila

Tomada por: Malucin, Fernando (2012)



5.2 Colegio Jorge Icaza

Fuente: Colegio Jorge Icaza

Tomada por: Malucin, Fernando (2012)

Fuente: Colegio Jorge Icaza

Tomada por: Malucin, Fernando (2012)

5.3 Unidad Educativa Héroes del Cenepa
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Fuente: Unidad Educativa Héroes del Cenepa
Tomada por: Malucin, Fernando (2012)

Fuente: Unidad Educativa Héroes del Cenepa
Tomada por: Malucin, Fernando (2012)



