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RESUMEN

El tema de investigacién que se ha desarrollado es denominado “Ambientes de aprendizaje
no convencionales que promuevan el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afos del
Centro de Desarrollo Infantil de la ciudad de Quito, Provincia Pichincha en el afio lectivo
2017-2018”, el objetivo se enfoc6 en lograr armar un ambiente con recursos no
estructurados para lograr un aprendizaje significativo por parte de los nifios, mientras los
maestros cumplan la funcibn de acompafiantes atentos a descubrir las propuestas

espontaneas de cada uno de sus educandos.

El contexto donde se realiz6 este ambiente de aprendizaje encierra la participacién de la
familia y de la comunidad, para plasmarlo en el aula como una historia de colaboracién por
parte de todos los que forman el ambiente donde se desarrolla el nifio, el método inductivo y
deductivo fue el pilar que ayudo a configurar el conocimiento y darles una forma logica a los

datos empiricos recogidos a través de la investigacion de campo.

El reto es lograr armonia entre el conocimiento antiguo y todo lo descubierto durante la
investigacion, se abre paso a una verdadera trascendencia, un sinfin de intentos en lograr

dicha armonia.

PALABRAS CLAVES: ambientes, recursos no estructurados, aprendizaje, espontaneo,

familia, comunidad.



ABSTRACT

The research topic that has been developed is "Non-conventional learning environments that
promote the integral development of children from 3 to 5 years of the Child Development
Center of El Condado, neighborhood of the city of Quito, Pichincha province in the school
year 2017-2018", the objective was focused on achieving an environment with unstructured
resources for achieve meaningful learning on the part of the children, while the teachers fulfill
the function of attentive companions to discover the spontaneous proposals of each of their

students.

The context where this learning environment took place involves the participation of the
family and the community, to translate it into the classroom as a history of collaboration of all
those who form the environment where the child develops, the inductive and deductive
method was the pillar that helped to shape knowledge and give a logical form to the empirical

data collected through field research.

The challenge is to achieve harmony between the before knowledge and everything
discovered during the investigation, it opens the way to a true transcendence, an endless
number of attempts to achieve this harmony.

KEY WORDS: environments, unstructured resources, learning, spontaneous, family,

community.



INTRODUCCION

El tema desarrollado consiste en un andlisis a partir de una investigacion de campo que se
ha realizado acerca del tema “Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan
el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios del Centro de Desarrollo Infantil de la
ciudad de Quito, Provincia Pichincha en el afio lectivo 2017-2018”, es la descripcién de los
aprendizajes durante la realizacion de la carrera profesional de Educacién Infantil, los cuales
han querido llegar a un punto de equilibrio entre las experiencias adquiridas en lugares que
han llegado al extremo de salirse totalmente del sistema educativo y lugares que estan

arraigados en la educacion tradicional.

El documento consta de tres capitulos, el primer capitulo es el Marco Teorico, donde se da
informacién acerca los ambientes y recursos estructurados y no estructurados, se ha
realizado un analisis de metodologias que dan paso a la escuela nueva y a la innovacién del
sistema educativo, ademas de ciertos andlisis de la importancia de cambiar el sistema
educativo tradicional, y la responsabilidad que tiene el educador al momento de trabajar con

nifios, pues su trabajo es trascendental para lograr un mundo mejor.

Se hace un andlisis objetivo en cuanto al desarrollo y aprendizaje de los nifios en las edades
de 3 a 5 afios, que es la base a considerar al momento de organizar ambientes y recursos
educativos, es importante conocer como funciona la biologia de los nifios, esa es la guia

principal que el educador debe tomar en cuenta.

El capitulo dos de este documento se trata del disefio metodolégico para la investigacion,
gue basicamente es una investigacion participativa, cualitativa, exploratoria y descriptiva. El
capitulo tres de este documento es un analisis y discusion de resultados en base a los

instrumentos de investigacion que se han utilizado.

La importancia de esta investigacién es brindar a los educadores una herramienta para
encontrar caminos que logren innovar el sistema educativo sin renunciar al mismo, lo cual es
beneficioso para la gran mayoria de esta sociedad que se encuentra inmersa en un sistema
educativo caduco, que no logra trascender debido a la negligencia y a la mentalidad facilista
por parte de educadores que se han acurrucado en el sistema educativo por el simple hecho
de que puede brindarles un empleo y un sueldo seguro, es un llamado para los directores de

centros infantiles a organizar sus instituciones de manera innovadora.

Las respuestas encontradas durante esta investigacion son mas bien cuestionamientos que
dan apertura a una investigacion sin fin, tal cual lo es la trascendencia humana, tal cual
deberia ser la educacion. Durante la investigacion de campo se encontraron estilos de vida

que se salieron totalmente del sistema educativo que basicamente sirve al sistema
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econdémico, lo que conlleva un cambio total de filosofia de vida, el reto de esta investigacion
es encontrar el punto de equilibrio entre este hecho y el hecho de arraigarse al sistema
educativo tradicional, por lo que la respuesta encontrada fue justamente lograr ese punto de

equilibrio.

Los objetivos planteados se cumplieron de manera satisfactoria en el sentido de que las
maestras que estuvieron durante la implementacién de la propuesta utilizando recursos no
convencionales en una escuela tradicional, se sintieron a gusto y les parecié un buen aporte

para sus planificaciones.

Lo que facilitd esta investigacion es la inquietud por parte del investigador que surge a partir
de informacion brindada por la Universidad Técnica Particular de Loja, en cuanto a los
problemas que enfrenta la educacion tradicional y las metodologias innovadoras de grandes
pensadores, filésofos, psicélogos, bidlogos, doctores que se han inquietado con el desarrollo
humano.

Un investigador inquieto aprovecha las oportunidades que se le presentan en el momento,
especialmente por las investigaciones de campo realizadas, las cuales brindaron rica
experiencia, de estas vivencias surge un gran cuestionamiento en cuanto a cémo esta

actualmente el sistema educativo y la urgencia de innovarlo.

El mayor inconveniente fue el tiempo, ya que para lograr plasmar una investigacion
trascendental se necesita trabajarla a tiempo completo, lo cual es imposible para el
investigador que tiene que cumplir con sus obligaciones laborales y personales, pues en
este caso el tiempo se vuelve limitante y es un gran reto investigar e implementar el punto
de equilibrio entre educacién tradicional y renunciar a la misma, los recursos econémicos
pueden ser un gran limitante, pero sigue predominando la inquietud auténtica de un
investigador que ha despertado conciencia, se va renunciando a necesidades falsas que
impone el sistema econémico consumista, y se van armando redes sociales que ayudan a la
creacion de nuevos proyectos educativos como puede ser una verdadera comunidad

educativa.

Se ha utilizado una metodologia investigativa a través de investigaciones con enfoque de
accion participativa, la investigacion que se propone es de tipo cualitativo, exploratorio y

descriptivo para dar paso a la transformacion constante de la realidad.



CAPITULO 1.

MARCO TEORICO



1. Ambientes de aprendizaje convencional y no convencional

1.1. Concepto

Considerando que el ambiente es lo que nos rodea, y que el ser humano es un ser que
empieza a descubrir y aprender desde el mismo instante en que es concebido, pues se
podria decir que todo ambiente brinda aprendizaje, especialmente los primeros afios de vida
en que todo ambiente es nuevo; los ambientes son lugares que brindan experiencias, y son

precisamente esas experiencias las que nos brindan ese aprendizaje.

Wild (2007) define al ambiente como el lugar donde se desarrolla la vida, la cual sigue su
curso cuando los organismos tienen ambientes con los cuales interactuar. Los ambientes de
aprendizaje son los lugares donde se dan los procesos de la vida en base a las necesidades
de los organismos vivos que se desarrollan en dichos ambientes, pues son las necesidades
auténticas de estos organismos las que permiten que su desarrollo se dé 6ptimamente, en
favor de su crecimiento saludable, y un ambiente natural permite que el crecimiento y el

desarrollo sean procesos espontaneos.

Un ambiente de aprendizaje convencional vendria a ser un ambiente que brinda
experiencias que se vuelven un habito, que se han repetido una y otra vez, experiencias que
se han escrito en un documento en forma de un conocimiento dado que se debe ensefar,
como delimitando el conocimiento, definiendo lo esencial a saber, de acuerdo a
convenciones sociales establecidas en conformidad al momento histérico y las necesidades
culturales de la época, llegando un momento en el que el aprendizaje se vuelve estatico, se
pierde la originalidad y la curiosidad, pues no hay nada nuevo que descubrir, las
experiencias se vuelven reglas que hay que obedecer, experiencias impuestas por un
tercero y no por el propio sujeto que aprende; los maestros que se desenvuelven en estos
ambientes de aprendizaje convencionales “generalmente saben cien veces mas acerca de
la materia que ensefian que de los alumnos que en teoria deberian asimilar estos
conocimientos” (Wild, 2007, p.19).

Los ambientes de aprendizaje que se dan en la educacion convencional requieren de un
despertar de conciencia por parte de los educadores, es un largo camino que recorrer para
mejorar el sistema educativo, gracias a Dios en Educacion Infantii se puede armar
ambientes de aprendizaje mas libremente que en afios posteriores de educacién, sin
embargo en mas de 40 centros infantiles visitados en la ciudad de Quito lamentablemente

todavia no ha logrado innovar, en un documento de investigacibn que se llama



“Participacion de la familia en la escuela latinoamericana” hay una reflexion de Ferriere
(1879-1960) basada en la escuela para el nifio de su época, es lamentable que esta

reflexion todavia quepa en la estructura actual del sistema educativo:

“El nino ama la naturaleza: se le amontona en salas cerradas;

quiere jugar: se le hace trabajar;

quiere que su actividad sirva para algo: se hace de modo que su actividad no tenga fin
alguno; quiere moverse: se le obliga a mantenerse inmovil;

quiere manipular objetos: se le pone en contacto con las ideas;

quiere servirse de sus manos: no Se pone en juego MAas que su cerebro;
quiere hablar: se le impone el silencio;

quiere razonar: se le hace memorizar,

quiere buscar por si mismo la ciencia: se le sirve hecha;

quisiera seguir su fantasia: se le doblega bajo el yugo del adulto;
quisiera entusiasmarse: se inventan los castigos;

quisiera servir libremente: se le ensefia a obedecer pasivamente.

“Simul ac cadaver’4 (Blanco, Umayahara y Reveco, 2004, p.10).

Un ambiente de aprendizaje no convencional, es un ambiente dindmico, que se da de
manera nhatural, nada se ha definido, todo se descubre, se aprende de acuerdo a la
necesidad del momento, son experiencias inesperadas, el ambiente puede ser conocido
pero las experiencias que brinda ese ambiente se van dinamizando de acuerdo a la
naturaleza de quienes crecen y se desarrollan en ese ambiente, incluso ese ambiente puede
ser alterado por quienes viven en el mismo, porque un ambiente natural insta al ser humano
a crear, siendo el ser humano el Unico ser vivo que tiene la capacidad de trascender
ambientes tanto externos como internos, el ambiente donde vivimos y nos desarrollamos los
seres humanos nos brinda experiencias que desconciertan, incluso hay un amplio espacio
para la equivocacion y el error, lo que nos mueve el espiritu y la mente para comprender lo
incomprensible, lo que nos lleva a parar para poder observar, pensar, analizar, preguntar,
sentir inquietud, investigar, comunicar y empezar un nuevo conocimiento, que se vuelve un
auténtico aprehendizaje, lo cual hace descubrir que hay ciertas leyes que rigen en el
ambiente, leyes que son comprendidas porque esta en juego la supervivencia, leyes que
encajan con la légica de la vida y de la seguridad de quienes crecen y se desarrollan en ese

ambiente.



Wild (2007) habla de que los ambientes naturales corresponden a las necesidades
auténticas de las que nos ha equipado la misma naturaleza, estas necesidades exigen
interactuar con el ambiente en situaciones especificas, los seres humanos al igual que
cualquier organismo vivo somos dotados de un plan interno de desarrollo y “la armonia de
nuestra vida depende de las regularidades de una interaccion plena entre un plan interno de

desarrollo y un ambiente que le corresponda” (Wild, 2007, p.21).

1.2. Importancia

En el Debate herencia-medio ambiente del que habla Robert S. Feldman (1999) se destaca
la importancia de los factores ambientales en el desarrollo del comportamiento y la

personalidad del ser humano.

Sin embargo justamente en esa combinacién entre la herencia-medio es donde el educador
desempenfa su mision, alli en esa fusion es donde el educador tiene que actuar con ingenio,
pues cada ser humano viene con una estructura Unica genética, la cual marca el camino
anico de aprendizaje de cada ser, el gran reto en un centro infantil es lograr identificar la
autenticidad de cada uno de los nifios, que la educacién logre hacer que cada ser humano
descubra su para qué en esta vida, la educacion debe estar al servicio del individuo mas no

del sistema, ni educativo, ni econémico, ni politico.

La importancia de lograr ambientes de aprendizaje correctos radica en la importancia de ser
conscientes de la unicidad de cada ser humano, la mision como educadores es lograr que
los educandos se descubran a si mismos, un ser humano que ha logrado descubrir su
verdadera mision en la vida es un ser humano feliz, auténtico y capaz de aportar para lograr
un mundo mejor, un ser humano auténtico es un ser humano creativo, audaz y va a la par
de la trascendencia de la vida y la existencia, pues deja de ser victima de las circunstancias

para ser creador de circunstancias.

Un ambiente de aprendizaje en educacion infantil debe estar elaborado en base a las
necesidades que distinguen a los nifios, pues los docentes deben despertar, no se puede
seguir lineamientos al pie de la letra de manuales descritos, se debe tener una clara idea del
funcionamiento biolégico de los nifios, y del ser humano en general, y ser grandes

observadores para poder distinguir las necesidades de cada uno de nuestros nifios.



Para esto se debe analizar todos los medios ambientes donde se desarrolla el nifio, los
cuales desde el enfoque ecoldgico de Bronfenbrenner son su microsistema que consiste en
las personas y objetos en el entorno inmediato del individuo, siendo las personas mas
cercanas al nifio su familia, los microsistemas tienen una fuerte influencia en el desarrollo;
los microsistemas se conectan para crear un mesosistema, tomando como ejemplo el
ambiente en la casa y en la escuela; luego esta el exosistema que se refiere a las
situaciones sociales que quiza la persona no experimente directamente, pero que pese a
ello influyen en el desarrollo, como por ejemplo las politicas gubernamentales; por dltimo el
contexto ambiental mas amplio es el macrosistema, es decir, las culturas y subculturas que

engloban al macrosistema, microsistema y exosistema (Kail y Cavanaugh, 2011, p.16).

Se puede concluir que “el nifio o nifia no viven aisladamente, conviven, viven con una familia
y en una comunidad, en una determinada cultura; por ende, hablar de educacién, es
consustancial a la educacion del nifio pequefio, la educacién con la familia y la comunidad
del infante” (Blanco, Umayahara y Reveco, 2004). Por lo que los ambientes de aprendizaje
que se creen en la escuela deben ser realizados con la participacion activa de los padres del
nifio, escuela y hogar deben trabajar juntos, los docentes no deben quedarse en una simple
inconformidad en cuanto a la negligencia que existe actualmente por parte de los padres del
niflo, un educador consciente empieza un camino de revolucién, primero interna, pues
empieza a desaprender y a convertirse en un profundo investigador de los procesos reales
de vida, soltar todo lo aprendido es un camino dificil para al adulto educador, pero necesario
para lograr revolucionar el sistema educativo que sirve al sistema econémico, lograr llegar a
los hogares de los nifios y empezar el cambio que necesitan los seres humanos para salir
del camino que ha tomado actualmente la sociedad hacia la destruccion del ser humano,
retomar el camino hacia la trascendencia espiritual y realmente aportar para un mundo

mejor.
1.3. Dimensiones del ambiente de aprendizaje
1.3.1. Dimension fisica

La dimensidn fisica se refiere al aspecto material y fisico del ambiente, lo que cominmente

conocemos como aulas, los aspectos a considerar en este espacio fisico son:

La ubicacién: que tenga un facil acceso tanto hacia el interior del aula como hacia el exterior,

ademas que tenga una relativa independencia.

La orientacién: considerando que el ambiente tenga lo maximo de luz natural posible pero

gue a la vez no sofoque la luz del sol, lo ideal es que la luz del sol de indirectamente, dentro



de este punto se debe considerar la climatizacién, que sea un ambiente fresco ya que

generalmente los nifios estan calientes debido a su actividad fisica.

El espacio: debe cumplir con el espacio minimo que toda persona requiere para hacer
actividades basicas, este espacio debe cubrir su radio corporal lo que como promedio puede
definirse un metro cuadrado por persona, pero hay que tomar en cuenta que una de la
necesidades basicas del nifio es el movimiento, por lo que se cuestiona el uso de mesas y
sillas, tomando en cuenta la realidad cultural y basica del nifio, en un ambiente natural lo
gue menos usa es una silla y una mesa, por lo que habria que considerar usar este recurso
solo para actividades especificas de motricidad fina las cuales se deben realizar durante
muy poco tiempo, la mayor parte de las veces el nifio se siente mas cémodo sentado en el
suelo o en almohadones comodos, por lo que la mesa y la silla no debe ser la parte central

de la ambientacion.

Condiciones ambientales: pues aqui debemos considerar las condiciones basicas de
seguridad, higiene, ventilacion e iluminacién (Peralta, 1996).

Es mejor trabajar en ambientes sin decoraciones, simplemente utilizar colores bajos en las
paredes, de esta manera se mantiene la atencién del nifio en los materiales que ofrezca el

ambiente, o en las actividades de movimiento y musica que proponga el docente.
1.3.2. Dimension funcional

La dimensién funcional se refiere a la manera de utilizar los espacios fisicos, la sala donde
se realiza actividades debe ser lo mas funcional posible es decir se preste a diversas formas
de agrupar y trabajar, lo cual ayudard a la distribucién de los materiales fisicos que se
utilicen; esto le da una dimensién fluida y facil de estructurar y desestructurar, lo cual ayuda
a gue sea “un lugar donde hay cosas que cambian, que invitan a observar, a experimentar, a

transformar” (Peralta, 1996, p.73).

El ambiente en cuanto a su funcionalidad, debe ser un lugar que ofrezca sentido al nifio,

principalmente en lo afectivo para que la parte intelectual y motriz fluya.

La sala de actividades debe funcionar de acuerdo a la propia curiosidad del nifio, por lo que
es un lugar donde el educador observa al nifio, permite que el nifio juegue libremente y de
ahi surjan las actividades que proponga el educador, por lo que es un lugar donde hay
momentos de juego libre por parte del nifio y momentos de actividades propuestas por el

educador en base a lo que observo en ese primer momento de juego libre.
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1.3.3. Dimensioén relacional

La dimension relacional se refiere a las relaciones humanas que se dan dentro del ambiente,
la relacién que tiene el educador con sus nifios y las relaciones que se establecen entre los
nifios, y en estas relaciones se debe incluir a la familia, pues los ambientes educativos
deben dar espacio al establecimiento de relaciones entre los nifios, sus docentes y sus

familias.

En esta dimension es donde se puede hablar de normas de convivencia y de seguridad, en
base a las relaciones que se establezcan el educador puede dar sentido a las normas, para
que los nifios entiendan que son establecidas de acuerdo a la armonia que se debe

mantener en las relaciones humanas.

En las relaciones humanas es donde se encuentra sentido a los valores de respeto,
altruismo, confianza, afectividad, seguridad, creatividad, expresividad, comunicacion entre
otros, es aqui donde el educador puede lograr la formacién de valores y misticismo en los

nifnos y su familia.
1.3.4. Dimension temporal

La dimensién temporal se refiere a la organizacion del tiempo en el que se realizaran las
actividades, son los momentos de los que ya hablé en la dimensién funcional, son dos
grupos de momentos, primero el momento de juego libre y luego el momento de actividades

propuestas por parte del educador.

Durante experiencias en la metodologia Reggio Emilia, que se basa en dejar que el nifio
juegue libremente para que el educador pueda observar, a partir de aqui el docente organiza
actividades empatadas con las destrezas que estan en el curriculo oficial del Ministerio de
Educacion, esas destrezas estan bien definidas y cumplen con la naturalidad del aprendizaje
del nifio, estan descritas para evitar negligencia por parte de los educadores, pues son las
habilidades minimas que deben adquirir los nifios para lograr el desarrollo completo de esta
etapa, el nifio lo que necesita es acompafiamiento y atencion por parte de sus educadores,
para que los adultos puedan explicarles lo que ellos van preguntando y van necesitando
aprender, como lo dice Ignacio Estrada “si un nifio no puede aprender de la manera en que
le enseflamos, quizds debemos ensefiarles de la manera en que aprenden”; y esto solo se

logra observandolos.

Concluyendo, la dimensién temporal define los tiempos de aprendizaje en base al juego libre
y las actividades que propone el educador en base la observacién profunda en el momento

del juego libre.
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2.  Recursos de ambientes de aprendizaje
2.1. Concepto de recursos estructurados y no estructurados

Los recursos son herramientas que facilitan la experiencia de aprendizaje, y se utilizan como
apoyo para el desarrollo de los procesos de ensefianza (Valderrama, 2013).

Los recursos estructurados, son todos los materiales que ya estan creados, como lo son
materiales didacticos, materiales Montessori, libros, textos escolares, materiales impresos,
laminas, entre otros; estos materiales tienen una estructura metodologica, pues al momento
de escoger materiales estructurados, el educador debe tener conciencia que quiere lograr
en el niflo, el educador debe tener una filosofia profunda y clara acerca de qué es educar y
se esti hablando de crear ambientes no convencionales, de lograr libertad y autenticidad
por parte de los educandos, se necesita trascender el sistema educativo, formar nifios

auténticos y conscientes de si mismos.

Por lo que al momento de escoger materiales estructurados se debe apegar a las
metodologias educativas que facilitan el proceso de aprendizaje libre y auténtico, las
metodologias que ya se estan utlizando en la ciudad de Quito, con una profunda
investigacion por parte de educadores que realmente estdn marcando diferencia y tratando
de revolucionar el sistema educativo para lograr un mundo mejor, son las metodologias

Montessori, Emmi Pickler y Reggio Emilia.

Los materiales estructurados que salen de estas metodologias son de gran ayuda para los
educadores, sin embargo no deben ser limitantes a pensar que estas metodologias son la
gran verdad, pues la verdad es un ideal que mueve el espiritu investigativo, como un
horizonte que guia pero al gue nunca se llega, la meta no es encontrar la verdad, sino mas
bien el camino que se sigue hacia ella, el dia que se crea que se ha encontrado la verdad

seria el final de todo (Norman, 2017).

En cuanto a los recursos no estructurados, dan paso a la imaginacion tanto del educador
como del nifio, es buscar recursos en ambientes naturales, cotidianos, no necesariamente
ambientes educativos, es despertar conciencia de que la educacion esta en todo ambiente;
al utilizar la imaginacion los recursos pueden ser muy convenientes econdémicamente,
incluso pueden ser gratis, se despierta el espiritu de cuidar el planeta dejando de consumir y
gastar, y mas bien reciclar, crear, transportarse a la mente del nifio que encuentra un mundo
fascinante en una caja de zapatos, cartones para huevos, ollas, cucharas, etc. En los
recursos que se utilicen en los ambientes educativos es donde se puede lograr conectar el

ambiente educativo con la realidad del nifio, de su familia y de la sociedad.
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2.2. Tipos de recursos estructurados y no estructurados

Se nombraran los recursos estructurados basados en metodologias innovadoras como los
son Montessori, Reggio Emilia y Emmi Pickler (Wild, 2016).

Existe amplia informacion facil de encontrar en el internet, acerca de las metodologias
Montessori, Reggio Emilia y Emi Pickler, de donde se puede facilitar fotografias e imagenes,
lo dificil es entender y aplicar de manera correcta estas metodologias, por lo que es
necesario un estudio muy profundo, es necesario el entendimiento de que la tarea de
educadores es una responsabilidad muy fuerte y profunda, la investigacion que hay que
realizar es infinita, pues toma toda una vida para ir a la par de la trascendencia del ser

humano.
Recursos Montessori para nifios de 3 a5 afios

Estds imagenes han sido tomadas del sitio web PequeOcio (http://www.pequeocio.com/) se

ha considerado este material por la importancia de la utilidad del mismo, son una buena

referencia ademas de que son materiales faciles de crear por parte del educador:
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Figura 1. Recursos Montessori para ordenar y clasificar
Fuente: https://www.montessorinature.com/
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 2, Recursos Montessori para actividades sensoriales
Fuente: http://www.ourtimetolearn.com/
Elaborado por: Silvia Noriega

14



N

Figura 3. Recursos Montessori para actividades sensoriales
Fuente: https://www.hellowonderful.co/
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 4. Recursos Montessori para actividades matematicas

Fuente: http://ahandmadechildhood.blogspot.com/
Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 5. Recursos Montessori para actividades matematicas
Fuente: https://www.montessorinature.com/
Elaborado por: Silvia Noriega

Recursos Reggio Emilia para nifios de 3 a 5 afios

Los recursos en la metodologia Reggio Emilia, son en si recursos no estructurados, lo que
en realidad guia a la hora de elegir recursos es la metodologia, por esto no se encuentran
escuelas Reggio Emilia que utilicen los mismos materiales, ya que son las mismas familias y

las industrias las que proveen de materiales a las escuelas (Linares, 2015).
Los recursos que tienen en comun las escuelas Reggio Emilia son:

Mesa de luz (Linares, 2015). Como se pueden ver en las imagenes que muestro a
continuacion, se pueden utilizar a la creatividad del mismo nifio, y los recursos propuestos
para utilizar en la mesa de luz lo hace el educador de acuerdo a un momento previo de

observacion al nifio en el juego libre:
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Figura 6. Recursos Reggio Emilia para nifios de 3 a 5 afios
Fuente: http://www.lasjirafassabenbailar.com/wp_jirafas/

Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 7. Mesas de luz Reggio Emilia

Fuente: mesa de luz, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 8. Mesas de luz Reggio Emilia

Fuente: https://www.demicasaalmundo.com/blog/
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 9. Mesas de luz Reggio Emilia

Fuente: Reggio Emilia for Realia, Pinterest
Elaborado por: Silvia Noriega
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Composiciones Reggio Emilia (Linares, 2015). Después de observar al nifio en el patio o0 en
alguna salida al parque o espacios naturales, el educador provee de materiales naturales,
cotidianos, donados por la familia o reciclados al nifio para que éste pueda realizar sus
propias composiciones, es importante documentar estas composiciones con fotografias y
apuntes por parte del educador, porque desde aqui se proponen actividades que planifica el
educador.

Figura 10. Composiciones Reggio Emilia

Fuente: https://noeslaclassedesempre.com/

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 11. Composiciones Reggio Emilia
Fuente: http://www.silvillop.es/
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 12. Composiciones Reggio Emilia

Fuente: http://www.silvillop.es/
Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 13. Composiciones Reggio Emilia
Fuente: http://www.silvillop.es/
Elaborado por: Silvia Noriega

Retroproyector Reggio Emilia (Linares, 2015). Es jugar con luz pero proyectando imagenes
que despierta la curiosidad el nifio, con diversos materiales no estructurados que salen de

ideas que el mismo nifio propone en la hora del juego.

Figura 14. Retroproyector Reggio Emilia

Fuente: Retroproyector, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 15. Retroproyector Reggio Emilia
Fuente: Retroproyector, Pinterest
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 16. Retroproyector Reggio Emilia

Fuente: Retroproyector, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 17. Retroproyector Reggio Emilia

Fuente: Retroproyector, Pinterest
Elaborado por: Silvia Noriega

Construcciones Reggio Emila (Aguamarina, 2016). Los nifios disfrutan mucho construyendo
cosas, eso les permite manipular su entorno y dejar aflorar su creatividad, desarrollando
naturalmente su motricidad fina y gruesa, su inteligencia kinestésica, coordinacion ojo-mano
y habilidades matematicas, aunque en el juego libre se desarrolla mucho méas de lo que se
puede nombrar, estdn en juego sus emociones, pensamiento simbdlico, asociaciones
mentales con la realidad y la fantasia, un mundo muy rico de aprendizaje, los nifios de 3 a5
afios de edad ya construyen puentes, apilan piezas e incluso ya construyen una

composicion completa como por ejemplo un edificio o una pared.
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Figura 18. Construcciones Reggio Emilia
Fuente: Educacion infantil, Pinterest
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 19. Construcciones Reggio Emilia

Fuente: http://www.kireei.com/

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 20. Construcciones Reggio Emilia

Fuente: http://www.jugarijugar.com/es/

Elaborado por: Silvia Noriega

El Atelier (linares, 2015) el atelier es un espacio construido por un artista que trabaja de la
mano de los educadores de una escuela Reggio Emilia, quien monta el espacio de una
manera que el nifio pueda realizar su juego libre, el artista documenta todas las experiencias
gue viven los nifios durante su juego libre en este espacio, para luego junto con los
educadores planificar actividades que estén articuladas al curriculum oficial, “El atelier es el
espacio por excelencia para la experimentacion, la investigacion y la manipulacion. En el
atelier se escucha la voz del nifio sobre cualquier otra y se otorga libertad en sus procesos

creativos” (Hernando, 2014, Escuela21.com).
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Figura 21. Atelier, Reggio Emilia

Fuente: http://www.letthechildrenplay.net/
Elaborado por: Silvia Noriega
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Recuros Emmi Pickler para nifios de 3 a 5 afios

Basicamente lo que propone Emmi Pickler es dejar al nifio moverse en libertad, preparar los
ambientes educativos de una manera segura para evitar que el adulto diga “NO”, el adulto
acompanfa, brinda carifio y confianza al nifio pero se destaca la “actitud no intervencionista
del adulto” (pickler, 1984, p.13). Consiste en respetar al nifio para favorecer un desarrollo
auténomo, es contrario a la negligencia ya que el adulto brinda dulzura, total atencién
durante el acompafiamiento que brinda al nifio, pero no se le exige cumplir parametros, el
adulto esta consciente de que los parametros de desarrollo son muy amplios y confia en las
aptitudes naturales con las que ya cuenta el nifio para desarrollarse.

Con esta filosofia se articulan las filosofias como Montessori, Reggio Emilia, Waldorf entre
otras filosofias innovadoras, he aqui algunas imagenes de lo que inspira Emmi Pickler a la
hora de crear ambientes y recursos educativos:

Figura 22. Recursos Emmi Pickler

Fuente: https://www.archello.com/

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 23. Recursos Emmi Pickler

Fuente: http://3macarrons.com/waldorf-y-montessori/
Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 24. Recursos Emmi Pickler

Fuente: https://montessorispace.com/producto/moverse-en-libertad/

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 25. Recursos Emmi Pickler
Fuente: http://3macarrons.com/waldorf-y-montessori/
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 26. Recursos Emmi Pickler

Fuente: Emmi Pickler, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 27. Recursos Emmi Pickler
Fuente: Emmi Pickler, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 28. Recursos Emmi Pickler

Fuente: Emmi Pickler, Pinterest

Elaborado por: Silvia Noriega
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Recursos que se utilizan para la ensefianza a través de la musica

En cuanto a recursos estructurados, se citaran los instrumentos que utiliza la ensefianza a
través de la masica, la musica se puede utilizar para estructurar todas las destrezas que se
describen en el curriculo oficial (www.kindermusik.com), en cuanto a nifios de 3 a 5 afos,
los ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje del curriculo de educacion inicial vigente en el

Ministerio de Educaciéon Ecuatoriano, son:

Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje para nifios de 3 a 5 afios

EJES DE DESARROLLO Y EDUCACION INICIAL
APRENDIZAJE AMBITOS DE DESARROLLO Y
APRENDIZAJE
3 A5 ANOS

DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL Identidad y autonomia

Convivencia
DESCUBRIMIENTO DEL MEDIO Relaciones con el medio cultural y
NATURAL Y CULTURAL natural

Relaciones l6gico matematicas
EXPRESION Y COMUNICACION Comprension y expresion del lenguaje

Expresioén artistica

Expresién corporal y motricidad

Figura 29. Ejes y &mbitos de desarrollo y aprendizaje para nifios de 3 a 5 afios
Fuente: curriculo de educacion inicial del Ministerio de educacion Ecuatoriano, 2014, vigente en la actualidad.
Elaborado por: Silvia Noriega

Se pueden hacer actividades con musica para desarrollar cada una de las destrezas

descritas en el curriculo oficial, la mUsica es una herramienta fundamental.

El ambiente debe ser lo mas simple posible, casi sin decoraciones y si se utilizan deben ser
muy sutiles, para que se destaquen los instrumentos musicales, las canciones que propone

el educador y las voces de quienes hacen la clase.

La filosofia Emmi Pickler se utiliza en cuanto a preparar el ambiente de tal manera que el
educador evite decir no, un ambiente que brinde seguridad y confianza tanto al adulto como
al nifio, de tal manera que el adulto pueda jugar la educacion, desde esta metodologia el
que juega es el adulto, y el nifio aprende del ejemplo, el adulto no se distrae por que el nifio
se distrae, el adulto se concentra en el juego de cantar y tocar instrumentos, dejando al nifio
libre, siempre utilizando el “floor time” (tiempo en el suelo) metodologia que se utiliza para

31



crear un circulo de confianza y de vinculos afectivos, cuando el adulto juega la educacién
atrae la atencién del nifio, y el aprendizaje empieza por medio de imitacién, la educacion se

vuelve divertida tanto para el adulto como para el nifio.

A continuacion se presentaran fotografias de los recursos que utiliza la musica para
actividades educativas:

Figura 30. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 31. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 32. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub

Elaborado por: Silvia Noriega

33



Figura 33. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 34. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub

Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 35. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 36. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega
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Figura 37. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica
Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega

Figura 38. Recursos educativos utilizados en la ensefianza a través de la musica

Fuente: Quito Educaclub
Elaborado por: Silvia Noriega

2.3. Importancia de recursos estructurados y no estructurados

La importancia de los recursos que se utilice en los ambientes educativos debe enfocarse en
las necesidades auténticas del nifio y de su medio ambiente, pues los educadores deben
estar conscientes de los peligros a los que se esta enfrentando la sociedad, como lo es la
pérdida de los valores, de la capacidad mistica del ser humano, de la falta de tiempo de

36



calidad para compartir en familia, de la destruccion del medio ambiente por causa del
consumismo desmedido, la ambicion y la ansiedad. Los recursos que utilicemos deben estar
enfocados en el despertar de la conciencia del ser humano, para lo cual es necesario llegar
a la familia del nifio, pues ya no se trata de utilizar recursos estructurados para lograr el
desarrollo intelectual o motriz del nifio, en realidad deberia ser al revés, que al momento de
estructurar los recursos junto con ellos, utilizando una creatividad individual y colectiva, por

afiadidura y naturalmente los nifios van desarrollando su intelectualidad y su motricidad.

Se trata de estructurar recursos que todavia no estan estructurados, para encontrar la
estructura junto con las familias de los nifios y con los mismos nifios, por lo que su
estructura siempre serd cambiante y flexible; ademéas lo recursos deben contar
principalmente con capital humano mas que con capital financiero. Uno de los mayores
problemas sociales es la falta de conciencia de cuidado a nuestro planeta, lo que esta
causando un desequilibrio ecolégico que amenaza la vida de los seres que lo habitan, pues
la estandarizacion de comportamientos estan afectando la vida conyugal, las relaciones
sociales, la falta de capacidad para relacionarse con los vecinos y hacer comunidad (Gatarri,
2012).

Los recursos deben ser en si un recurso para hacer un llamado a la familia y al barrio donde
viven los nifios, un buen pretexto para conocerse, para dejar de vivir subjetivamente, para
lograr el despertar del altruismo del ser humano y la benevolencia incondicional de la que
habla Matthieu Ricard en el documental “La Revolucién Altruista”, que las acciones del ser
humano estén a la par de la realidad de que son seres interconectados y no entidades
separadas (Ricard, 2014).

Existen ya ciertos recursos estructurados como lo son los materiales Montessori, que
estimulan el aprendizaje de mateméticas, estimulacion sensorial, lenguaje, motricidad, etc.
Pero basados en la curiosidad, el orden y la disciplina positiva, pueden ser de gran ayuda
para el docente en cuanto a brindar ideas de qué tipo de recursos se pueden utilizar para el
desarrollo de actividades diarias, pero estos recursos no deben ser una guia limitante para
el educador, sino mas bien una guia para ayudar cuando hay estancamiento de ideas, de
todas maneras si se le deja al nifio hacer su trabajo del juego siempre se le ocurrira una idea

al educador.

El juego es el principal recurso con el que cuenta el educador, es en el juego donde se

descubrir la esencia del ser humano, donde descubre lo que le gusta y lo que le ayuda a

fluir, aqui es donde surge la pregunta de cual es el verdadero sentido de la vida, y su

respuesta mas simple es ser feliz, precisamente en el juego le encontramos este sentido a la

existencia, este es un recurso no estructurado que puede estructurar las actividades tanto
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educativas como diarias, incluso las actividades de sustentabilidad, “si no es divertido no es

sustentable” (frase que se utiliza en el taller Dragon Dreaming).

3. Proceso metodolégico parala creacion de los ambientes de aprendizaje no
convencionales

3.1. Estrategias y procesos metodoldgicos para instalar ambientes de aprendizaje

Hablando de innovar la educacion los educadores contamos con algunas metodologias que
nos guian hacia esa innovacion, como se he nombrado en el apartado de recursos de
ambientes de aprendizaje, las metodologias que mayormente se han aplicado y de las
cuales tenemos amplia informacion y de facil acceso son: Montessori, Emmi Pickler, Reggio
Emilia y Waldorf, estas metodologias pueden ser tomadas como guia ya que se han
aplicado en nuestro pais, pues la investigacion de la cual tengo experiencia se basa en la
ciudad de Quito, existen fundaciones que pueden guiar a los educadores que quieran aplicar
estas metodologias en sus centros infantiles, no es tarea facil ya que romper con el

esquema de la educacion tradicional es muy complejo.

Por esta razon la persona que dirige un centro infantil puede contar con un buen apoyo para
poder crear ambientes educativos innovadores que logren ser entendidos por las profesoras
y el personal que forma un centro infantil, como se nombré anteriormente ninguna
metodologia es la verdad absoluta, pero si pueden guiar al momento de romper esquemas
tradicionales, ya que darse cuenta de que son siglos de aplicar metodologias de ensefianza
caducas que todavia se siguen aplicando en la actualidad, puede dejar sin piso al educador,
y necesita de estas metodologias para re-estructurar la educacion, de todas maneras la
educacion siempre se debe re-estructurar, para estar a la dinamica de la gran trascendencia

gue se da de una generacion a otra.

Existen algunas comunidades educativas en la ciudad de Quito y el pais que se podrian
visitar, es enriquecedor saber que existen estas comunidades y que estan a la mano para
tener ideas acerca de innovar la educacién, se las puede encontrar como “comunidades
educativas” y estar pendientes de los talleres y encuentros que proponen. El FEP, cuenta
con datos de escuelas que han aplicado su metodologia y que se pueden visitar alrededor

del pais.

Entre otros métodos pedagogicos, a partir de los cuales se podrian crear ambientes
educativos, ademés de las metodologias anteriormente nombradas (Montessori, Emmi
Pickler, Reggio Emilia y Waldorf), se puede nombrar dos que son también conocidos a nivel

latinoamericano y ecuatoriano:
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Método Logosdfico: “La Pedagogia Logosdfica nace en Argentina de la mano del educador y
humanista Carlos Bernardo Gonzalez Pecotche (1901-1963) quien fue conocido por su
seuddnimo literario Raumsol” (Perez, 2013 p.67). Existe una escuela creada con este
método en Uruguay, es el “Colegio Nueva Cultura” su principal enfoque es el conocimiento y
la conciencia de si mismo, en sus ambientes educativos utiliza recursos ludicos, musica,
areas para motricidad fina y gruesa, plastica, danza y movimiento e informética (tomado del

sitio web del Colegio Nueva Cultura).

Método Kilpatrick: los ambientes educativos con esta metodologia se instalan con la
finalidad de realizar proyectos para lo cual se pueden aplicar los recursos que se utilizan
para Montessori, Waldorf, Reggio Emilia, Emmi Pickler, pero se destaca la investigacion y la
estimulacion de la capacidad cientifica de los nifios al momento de desarrollar un proyecto,

los ambientes deben brindar experiencias significativas (Diaz, 2010).
3.2. Creacion de ambientes de aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios

A la hora de crear ambientes de aprendizaje se podria intentar integrar los conocimientos
gue nos han brindado las metodologias innovadoras, que se resume en realizar actividades
en base al interés propio del nifio, de despertar conciencia y altruismo, de encontrar formas
de vincular a la familia del nifio con el centro educativo, de lograr aprendizajes significativos,
de sembrar semillas que ayuden a trascender el sistema educativo, que la escuela sea un
punto de encuentro y referencia para organizar todos los ambientes donde se desarrolla el
nifio, como su familia, su barrio, su cultura, la escuela debe ser un ambiente de apoyo para
el nifio y la familia, formar una verdadera comunidad educativa para lograr incluso mejorar la
mentalidad de un sistema econdémico consumista irresponsable en cuanto al gasto de

recursos.

Se deben empezar a planear los ambientes educativos junto con las familias, utilizando
recursos que requieran mayormente de capital humano méas que de capital econdémico, ser

siempre proactivos a materiales de reciclaje, los cuales demandan de mucha creatividad.

Los ambientes deben ser lo mas simples posible, pensando en brindar espacio al nifio para
el movimiento libre y al adulto para la observacion profunda. Se pueden crear ambientes y
recursos estructurados en base a las necesidades de las familias y los nifios, pues
directores y educadores pueden guiar en cuanto a su conocimiento de logros que debemos
articular con el curriculo oficial, las necesidades biolégicas de los nifios correspondiente a su
etapa de desarrollo, y las observaciones realizadas durante las rutinas diarias en el centro

infantil.
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3.3. Creatividad

Pues la creatividad la brindan los mismos nifios a la hora del juego libre, las necesidades
expuestas por las familias y los recursos que propone la comunidad educativa, un educador
creativo se inspira en el nifio y el juego, un educador debe jugar la educacion para lograr
creatividad, ademas de estar siempre investigando a la vanguardia de nuevas ideas,
metodologias y técnicas, juntar la realidad con el juego es una herramienta poderosa para

lograr creatividad.

Ademas de que el educador debe estar siempre educandose, buscando, haciendo talleres,

conociendo y viviendo experiencias educativas.
3.4. Estética

La estética se mantiene armonica siempre que reine el orden y la higiene, ademas de la
seguridad y suficiente espacio para moverse y hacer actividades comodamente, mantener
un clima calido, pero no sofocante, la decoracion lo mas simple posible, pues los
aprendizajes significativos no estan en la decoracion del lugar sino mas bien en los recursos

y materiales educativos.
3.5. Organizacién

Para organizar los ambientes de aprendizaje debemos tener en claro los objetivos que
queremos lograr como comunidad educativa, en el curriculo de educacion inicial del
Ministerio de Educacién Ecuatoriano, se plantea literalmente “Vigostky (1974), plantea que
el desarrollo humano no puede ser concebido como un proceso del individuo independiente
del contexto en el que este piensa y actua, si no que se ve determinado por el entorno
sociocultural a dos niveles: por una parte, la interaccion social proporciona al nifio
informacion y herramientas Utiles para desenvolverse en el mundo; por otra, el contexto
historico y sociocultural controla el proceso a través del cual los miembros de un grupo
social acceden a unas herramientas o a otras. Considera entonces que la interaccién social

es el motor principal de desarrollo” (Curriculo de Educacion Inicial, 2014, p.14,15).

Los ambientes de aprendizaje y sus recursos deben ser organizados junto a la familia, y los
objetivos deben estar al servicio de las necesidades tanto individuales como sociales del
ambiente donde se desarrolla el nifio, para lo que un centro educativo debe realizar alianzas
estratégicas con entidades activistas que estén realizando trabajo social, para de esta
manera formar redes que provean de recursos materiales y humanos para los ambientes
educativos, tejer redes sociales es una de las tendencias predominantes del momento, pues
esta es una misién por parte de los centros infantiles para lograr llegar a todos los ambientes

en los que se desarrolla el nifio.
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En el curriculo de educacion inicial del Ministerio de Educacion Ecuatoriano, se consideran
las siguientes necesidades que los niflos necesitan para potenciar su desarrollo y

aprendizaje:

¢Qué necesitan los nifios para potenciar su desarrollo y aprendizaje?

Familia y
comunidad
g:‘ﬁwm-ienle

Figura 39. Qué necesitan los nifios para potenciar su desarrollo y aprendizaje
Fuente: Curriculo de educacion inicial del Ministerio de Educacion Ecuatoriano

Elaborado por: Silvia Noriega

4. Desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios
4.1. Caracteristicas del area motriz

Los nifios de 3 a 5 afios han desarrollado ya su equilibrio y mantienen su postura lo
suficientemente erguida, por lo que dominan el caminar y corren rapidamente, incluso
dominan los cambios de velocidades y de direcciones, ademas ha adquirido la habilidad de
saltar, aunque a los tres afios saltara solo unas cuantas veces sobre un pie y mientras lo
hace mantendra rigida la parte superior del cuerpo, en cambio un nifio de 5 afios ya puede
saltar largas distancias sobre un pie o alternando los dos pies, los nifios de esta edad
preescolar disfrutan mucho del juego libre, columpios, trepar y mantener el equilibrio, la

mayoria a los 5 afios monta triciclos y saben nadar.
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En cuanto a la motricidad fina los niflos de esta edad han adquirido destreza y hacen
movimientos precisos y delicados con sus manos y dedos, cuando las habilidades motoras
finas aparecen es un buen indicador de que el nifio puede cuidarse de si mismo y se vuelve
mas independiente a la hora de comer y vestirse. A los tres afios de edad se pueden colocar
ropa sencilla con cierre, pero todavia no dominan el abotonar, a los 4 afios de edad ya
pueden abotonar, a los 5 afios ya pueden vestirse y desvestirse solos con todo tipo de

prendas, excepto amarrarse los cordones.

Para los 4 o 5 aflos de edad ya pueden realizar dibujos para representar objetos

reconocibles.

En cuanto a la dominancia de la mano para saber si un nifio es zurdo o diestro, a los tres

afos ya esta bien definida y es dificil revertirla (Kail y Cavanaugh, 2011).

En la edad de 3 a 4 afios, los nifios desarrollan especialmente las habilidades para
balancearse, saltar, galopear, brincar, se vuelven mas habiles en cuanto a su motricidad
fina, como por ejemplo la capacidad de coger un lapiz, su cuerpo se vuelve mas agraciado
en cuanto a su estiramiento, tiene mayor conciencia del espacio que ocupa su propio
cuerpo. Como maestras debemos considerar que Las actividades motoras gruesas Yy finas
aumentaran en sofisticacion y el niflo se sentirA mas orgulloso de poder exhibir sus
habilidades recién descubiertas. El educador que reconoce esto dara muchos comentarios
positivos a cada intento que haga el nifio y reforzara sus habilidades de "crecimiento”. Como
siempre, él / ella respetara los diferentes rangos de desarrollo de los nifios, dando una
confirmacion de la habilidad de cada nifio para moverse y mostrar nuevas habilidades

(Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

En la edad de 4 a 5 afios, el nifio logra pararse en un pie por al menos cinco segundos,
lanza la pelota por encima, patea la pelota hacia adelante y atrapa la pelota rebotada la
mayor parte del tiempo, se viste y se desviste solo, utiliza tijeras, galopa, salta, corre dando
saltos anchos, salta alrededor de un pie sin soporte. A medida que los nifios maduran, son
capaces y necesitan actividades mas desafiantes para igualar su capacidad de aprendizaje
y su nivel de energia. El educador que sabe esto los desafiard con actividades de
movimiento mas complicadas y controladas. Sus habilidades motoras finas desarrolladas les
permitiran comenzar a tocar el teclado de la clase, en caso de que se cuente con uno

(Kindermusik training for teach only Educators, 2017).
4.2. Caracteristicas del &rea cognitiva

En cuanto al desarrollo del pensamiento segun Piaget los nifios de 3 a 5 afios de edad se

encontrarian dentro del Periodo pre-operacional, esta es la etapa que corresponde a los
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nifios de 2 a 7 afios de edad, durante esta etapa es donde los nifios acceden al méagico
mundo de los simbolos, aunque todavia cometen algunos errores fundamentales, las

anomalias que identificd Piaget en los nifios de esta etapa son:

Egocentrismo, en el sentido de que los nifios de esta etapa creen que los demas perciben el
mundo tal cual ellos lo ven, es decir que no tienen la capacidad de ver el punto de vista de
otra persona, debido a este egocentrismo suelen atribuir sus propios sentimientos o
pensamientos a quienes lo rodean, incluso se da el fendmeno de animismo que consiste en

atribuir vida a objetos y dotarles de sentimientos (Kail y Cavanaugh, 2011).

De todas maneras, en el documental “La Revolucion Altruista” muestra algunos
experimentos en los que los nifios responden a las necesidades de los otros, cuando por
ejemplo un sefior bota un esfero y trata de alcanzarlo, la mayoria de nifios le ayuda y le
pasan el esfero, igualmente a abrir alguna puerta que interrumpe el paso de la persona que
realiza el experimento, esto demuestra que los nifios estan interesados en el otro y tienen el

instinto de ayudar.

Centracion: se refiere al tipo de pensamiento que se enfoca en un solo aspecto y se deja
llevar por la apariencia fisica, por ejemplo, cuando se le muestra dos vasos iguales con la
misma cantidad de jugo, y luego se pasa el liquido de uno de los vasos a otro mas ancho, el

nifio pensara que el vaso ancho tiene menos liquido.

Apariencia como realidad: el nifio se guia por las apariencias y no capta la realidad de algo

gue puede ser fingido (Kail y Cavanaugh, 2011).
En la edad de los 3 a 4 afios de edad los nifios aprenden a través de la imitacion.

El juego de cooperar y compartir se ha desarrollado mejor a partir de los 3 afos, por lo que
las situaciones sociales son mejor entendidas y aceptadas, disfrutan mucho descubrir,
comparar, tomar decisiones, resolver problemas, encontrar patrones y hacer mejores

amigos.
A esta edad hay una integracién de movimiento, lenguaje, emociones e interaccion social.

En la edad de 3 a 4 afios de edad, la imaginacién esta en su apogeo, es la edad de los
amigos imaginarios, los superhéroes son de primordial importancia, los nifios de esta edad
captan conceptos como alto / bajo, nimeros, letras, y tienen muchas ganas de aprender
disfrutan mucho del humor sin sentido, siguen instrucciones y resuelven problemas,
generalmente cuentan hasta 20, reconocen los numeros del 1 al 10 y los colores,
generalmente siguen instrucciones de 3 pasos. Los nifios de esta edad se deleitardn y

prosperaran en un mundo imaginario. El educador que reconoce esto "ir4 con la corriente"
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de situaciones imaginarias e ideas creativas que los nifios traeran a la clase. El educador
creard una clase centrada en el nifio, donde los pensamientos de los nifios se incorporan en

la leccion del maestro (Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

En la edad de 4 a 5 afios, el nifio se involucra en juegos imaginarios mas complejos,
entiende el orden y el proceso, entiende los conceptos de mafiana, tarde y noche, cuenta
hasta mas de 20, ordena los objetos por forma, color, tamafio, similar / diferente, conoce al
menos 6 colores. Se pueden introducir temas mas complejos, tanto en general como
musicalmente. La literatura apropiada, los términos musicales y temas interesantes atraen al
nifio de esta edad. El educador que sabe esto puede complementar su clase con actividades
y proyectos mas complicados para crear un entorno de aprendizaje integrado. La musica se
puede utilizar para ensefiar habilidades mateméaticas especificas, como patrones y
secuencias, asi como para aprender sobre otras culturas y pueblos. Sus habilidades
emergentes de lectura y escritura los ayudaran a aprender a leer y entender simbolos

incluso musicales. (Kindermusik training for teach only Educators, 2017).
4.3. Caracteristicas del area linglistica

Especialmente en la edad de 3 a 4 afios se caracterizan por hablar todo el tiempo, el
lenguaje expresivo se ha abierto durante este afio, por lo que ahora ya pueden expresar sus
necesidades, deseos, gustos y disgustos, junto con bonitas historias imaginarias, por lo que

un educador tiene la tarea de escucharlo.

En la edad de 3 a 4 afios, los nifios se caracterizan por contar historias, hacer muchas
preguntas, disfrutan de sonidos y palabras sin sentido, el habla se vuelve casi 100%
inteligible, producen elaboradas estructuras de oraciones, usan la voz expresivamente y
empieza una explosion de vocabulario. El vocabulario explosivo que los nifios exhiben a
esta edad necesitara de cuidados y control. Como cuando aprendieron a caminar y
necesitaban practicar esta habilidad para excluir todo lo demas, querran y necesitaran
practicar sus habilidades linguisticas. El educador que reconoce esto entendera que tiene un
papel importante en ensefiar a los nifios a turnarse para escuchar a todos y controlar el
volumen de su voz. El maestro alentara sus preguntas e historias y se deleitard con su loco

sentido del humor (Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

En la edad de 4 a 5 afios, el nifio da respuestas a preguntas simples, habla en oraciones
completas, usa preposiciones (debajo, al lado, al frente), habla con suficiente claridad para
gue los extrafios lo entiendan, conoce nombres de animales familiares, nombra objetos
comunes en libros ilustrados o revistas, tiene una amplia verbalizacion a medida que lleva a

cabo actividades, por lo general, puede repetir palabras de cuatro silabas, juega con
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palabras haciendo repeticion obsesiva de las mismas, de frases, de silabas, de sonidos e
incluso haciendo rimas. El lenguaje es una herramienta ahora en lugar de algo que aprender
a controlar. El desarrollo adicional del vocabulario, el lenguaje oral, la audicion y la
exposicion a la lectoescritura ayudardn a que un nifilo en riesgo se quede con sus
compaferos en lugar de quedarse atrds. jSon capaces de contar historias divertidas e
interesantes que tienen sentido y aman los chistes! Un educador que sabe esto se dara
cuenta de la importancia de lo que estd enseflando y podrd comunicarlo a los padres
(Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

4.4. Caracteristicas del area afectiva

A pesar de que se encuentran en una edad de desarrollo de independencia, todavia les

causa ansiedad la separacion de su madre.

Los nifios de 3 a 4 afios de edad denotan una actitud soleada y con muchas ganas de
complacer, se caracteriza por ser exuberante en su manera de ser y expresar la vida, teme
a los ruidos fuertes y a la obscuridad, se puede sentir facilmente sobre-estimulado, se
encuentra en pleno desarrollo del control de sus impulsos, tiene cada vez mas sentido de lo
que es correcto y lo que es incorrecto, tiene cierta estabilidad en cuanto a sus cambios de
humor. Al igual que un niflo de dos afios, las emociones de un nifio en edad preescolar
pueden pasar de felices a tristes en un segundo. La buena noticia es que los nifios en esta
etapa son mas faciles de regresar a su estado feliz cuando algo les molesta. El educador
gue reconoce esto sera un agudo observador de los estados de animo de los nifios de su
clase y tratara de evitar cosas que podrian molestarles. Un educador usara su entusiasmo,
buena voluntad y sentido de equidad para crear un ambiente de clase agradable y seguro

(Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

En la edad de 3 a 4 afios empieza el juego cooperativo, los nifios de esta edad ya pueden
esperar turnos, desarrollar amistades, les gusta presumir sus habilidades ya comparten en
su mayor parte y se muestran socialmente afectivos y carifiosos. La posibilidad de que cada
nifio establezca conexiones sociales y aprenda a participar en un grupo es muy importante a
esta edad. El educador que reconoce esto comprendera que, una vez mas, esta puede ser
la primera vez que los nifios se han involucrado en situaciones sociales como esta y que
tendra que ser paciente al ensefarles como participar el uno con el otro. Su creciente
sentido de autocontrol y voluntad de compartir ayudara (Kindermusik training for teach only
Educators, 2017).

En la edad de 4 a 5 afios, el mundo imaginario es real para los nifios de esta edad, exhiben

confianza en si mismos y confiabilidad, comenzando a ver las cosas desde la perspectiva
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del otro. Este es el momento perfecto para obtener la ayuda de los nifios en el desarrollo de
pautas que haran que las actividades educativas sean emocional y fisicamente segura para
todos. El educador que sabe esto se convertird en un colaborador de los nifios para crear
una situacion de clase agradable para todos. Estan preparados para aprender a seguir las
reglas y sus ansias de complacer haran que aumenten sus deseos de cooperar

(Kindermusik training for teach only Educators, 2017).

En la edad de 4 a 5 afios, el nifio coopera con los compaferos de juego, muestra un poco
de comprension del razonamiento moral (justo, bueno, mal comportamiento), se compara
con los demas, tiene mas conciencia de los sentimientos de otras personas, intenta resolver
problemas, puede tener un mejor amigo, se vuelve mas independiente, sigue y muestra
liderazgo entre los nifios. jA esta edad, el grupo lo es todo! El educador que se da cuenta de
esto fomentara un sentido de comunidad llamando a la cooperacion y al sentido del humor
dentro del grupo para reforzar el aspecto importante y divertido del aprendizaje en un

conjunto.

46



CAPITULO II.

METODOLOGIA

47



2.1 Disefio metodoldgico para lainvestigacion

Es una investigacion de tipo participativa, cualitativa, exploratoria y descriptiva, ya que
determinard la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales en el
desarrollo de las actividades diarias en los centros infantiles, lo que resolvera los problemas
encontrados en las préacticas escolarizantes que limitan la autonomia y creatividad de los
nifios.

La investigacion realizada est4 basada en el problema basico de la negligencia que existe
por parte de los padres en cuanto a la participacién del proceso educativo en los centros
infantiles, y la falta de energia por parte de los docentes para innovar y aportar con auténtica
creatividad al momento de desarrollar las actividades educativas cotidianas en el centro
infantil.

La investigacién tiene el enfoque de accidn participativa, para lograr un verdadero cambio y
mejora de la realidad actual, la investigacion que se propone es de tipo cualitativo,
exploratorio y descriptivo para dar paso a la transformacién constante de la realidad.

Las técnicas que ha facilitado el proceso de investigacion son:

Técnicas de investigacion bibliografica como fuente de investigacion tedrica, utilizando la
lectura, mapas conceptuales, organizadores gréficos, el resumen o la parafrasis para facilitar
el entendimiento de los contenidos.

Se han utilizado también técnicas de investigacion de campo, visitando las posibles
realidades que ayuden a mejorar la nuestra, los datos y las experiencias se han recogido por

medio de la observacién y participacion activa en los campos visitados.

2.2. Preguntas de investigacion

¢ Cudl es La funcién educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje en los nifios de 3
a 5 afios?

¢, Cuales son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar experiencias
significativas?

¢, Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la
implementacion de los ambientes de aprendizaje?

¢ Como se disefian e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales para el
desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios?

¢ Cudles son los procedimientos metodologicos para ejecutar las experiencias en los
ambientes de aprendizaje disefiados?

¢Qué actividades general experimentacion e interacciones positivas para desarrollar

autonomia y convivencia arménica en los contextos escolares?
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2.3. Métodos, técnicas e instrumentos de medicion
2.3.1. Métodos
Los métodos que se pueden realizar en el proceso de la investigacion son:
Método descriptivo: describir las actitudes de los docentes y las familias durante el proceso
de investigacion.
Método analitico: al momento de desestructurar la realidad actual para entender qué da
paso al estancamiento de la trascendencia del sistema educativo.
Método inductivo y deductivo: ayuda a configurar el conocimiento y darle una forma logica a
los datos empiricos recogidos a través de la investigacién de campo.
Método estadistico: para analizar la parte cuantitativa de la investigacion
Método hermenéutico: para la recoleccién de la bibliografia en la elaboraciéon del marco

tedrico y facilitar la informacién empirica durante la realizacién del marco tedrico.

2.3.2. Técnicas
Técnicas de investigacion bibliografica, recopilacién de la bibliografia utilizada durante el
proceso de investigacién que se utilizaran como apoyo para el analisis de la teoria empirica
por parte del investigador, para organizar y poder expresar la teoria recopilada en la
bibliografia se usan las siguientes técnicas:
Lectura, mapas conceptuales, organizadores gréaficos, que son técnicas para sintetizar la
informacion de una manera comprensible.
El resumen o parafrasis para presentar un texto con propia autoria y abreviado.
Técnicas de investigacion de campo para recopilar datos y analizarlos, a través de la
observacion directa por parte del investigador para lograr informacién pura y auténtica, la
observacion se realiza con atencién ya que ayuda a despejar las dudas del propio
investigador.
La encuesta, es una de las técnicas mas utilizadas donde se pueden plasmar las dudas
esenciales del tema de investigacion para obtener respuestas precisas y objetivas.

2.3.3. Instrumentos de investigacion

Para el caso de esta investigacion, los instrumentos que se utilizaran son:
a. Cuestionario a docentes de Educacion Inicial de las diferentes aulas de los Centros de
Educacion Inicial minimo 5 docentes, este instrumento indaga sobre el conocimiento de los
ambientes de aprendizaje y recursos utilizados por parte de las docentes de Educacion
Inicial.
b. Ficha de observacion a los nifios: esta ficha consta de 23 criterios que registran avances
en diferentes areas de desarrollo infantil a través de una correcta intervencion en los

ambientes de aprendizaje.
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3.1 Cuestionario para Docentes

3.1.1 El ambiente de aprendizaje

Tabla 1. El ambiente de aprendizaje

P1. El ambiente de aprendizaje se define como
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

a. Es un espacio vivo organizado con recursos Yy
actividades que provocan interacciones a través de los
cuales el nifio descubre y transforma el ambiente para su
desarrollo integral.

b. Es la infraestructura que posee dimensiones definidas,
en el cual se produce el proceso de ensefianza y 0 0%
aprendizaje en las instituciones educativas.

c. Es parte de la metodologia de educacion inicial que la
docente planifica para motivar al nifio en el aprendizaje 0 0%
relacionandose con el contexto social y cultural.
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito

Elaborado por: Silvia Noriega

8 100%

P1. El ambiente de aprendizaje se define
como:

Figura 40. El ambiente de aprendizaje
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Del numero de maestras entrevistadas el 100% de las mismas escogié la opcién “a”. Es un
espacio vivo organizado con recursos Yy actividades que provocan interacciones a través de

los cuales el nifio descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral”.

Creo que a la gran mayoria de educadores les parece que el ambiente de aprendizaje es un
espacio vivo, de todas maneras, durante la observacion no se vio que los nifios tengan la
oportunidad de transformar el ambiente, pues los recursos que utilizan son estructurados,
como por ejemplo el dibujo de un sol al que tienen que rellenarlo con papeles de color
amarillo, o describir qué actividades hacen en el dia y en la noche, con una luna y un sol

hecho por la profesora.

El nifio es un ser activo, cuya actividad esta subordinada a las leyes de sus propios

intereses tanto internos como externos (Wild, 2016). Las profesoras no proponen
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actividades en base a los intereses de los nifios, solamente se enfocan en las destrezas que
describe el curriculo oficial, y en su propia traduccion de dichas destrezas, entonces no es
posible dar la oportunidad al nifio de transformar el ambiente, solo de responder a las

preguntas que las profesoras proponen.

El nifio deberia mostrar interés a través de su actividad espontanea (Wild, 2016), pues las
actividades son impuestas por las profesoras, el nifilo no sugiere nada por lo que sigue

siendo un proceso de ensefianza y aprendizaje tradicional.

3.1.2 Tipos de ambientes de aprendizaje

Tabla 2. Tipos de ambientes de aprendizaje

P2. Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
100%
13%
63%
63%
25%

a. Rincones de juego

b. Ambiente no convencionales

c. Arenero

d. Taller de arte

N (O |1 [ |00

e. Salén de juegos

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P2. Los tipos de ambientes de aprendizaje que
conoce son:

\|

a. Rincones de juego b. Ambiente no convencionales
c. Arenero d. Taller de arte

m e. Salén de juegos

Figura 41. Tipos de ambientes de aprendizaje
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Del nimero de maestras entrevistadas, la mayoria respondié que el ambiente de
aprendizaje que conocen es el de rincones de juego, seguido por el arenero y el taller de

arte.

Solamente el 13%, es decir una de ellas reconocid el término “Ambientes no

convencionales” y el 25% reconoce el ambiente saldn de juego.

En una escuela activa los ambientes no son convencionales, en realidad no hay dos dias
iguales, se basan en actividades como excursiones con los nifios, donde los dejan explorar,

el maestro en este tipo de escuela no pregunta, sino que observa atentamente las acciones
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espontaneas de los nifios, dia a dia modifican el ambiente basado en las observaciones del
maestro del dia anterior (Wild, 2011).

“La clase activa nos permite la maxima flexibilidad. Podemos, por ejemplo, sin decir nada,
afiadir nuevos objetos al ambiente preparado y esperar a ver qué es lo que hacen los nifios
con ellos. Si muestran interés podemos dar un paso mas, y después de observar la actividad
espontanea de algunos nifios, mostrarles nuevas posibilidades de uso. Otro método que
ponemos en practica a menudo consiste en trabajar nosotros mismos animadamente con un
material nuevo, Por lo general los nifios se acercan a nosotros con curiosidad y nos
preguntan qué estamos haciendo. Algunos se entusiasman inmediatamente y quieren que
les mostremos la nueva técnica. Otros permanecen impasibles y, dandose importancia,

aclaran que ahora no tienen tiempo y que tal vez vendran mas tarde” (Wild, 2011, p.147).
3.1.3 Elementos que componen la dimension fisica

Tabla 3. Elementos que componen la dimensién fisica

P3. Los elementos que comprende la dimension fisica son:
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. La medidas del espacio 63%
b. Los materiales y el mobiliario 63%
c. La ubicacion y utilizacién del mobiliario 50%
d. Las relacion entre los nifios 0%

o~ (0|,

e. La organizacion del tiempo en la jornada diaria 0 0%
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P3. Los elementos que comprende la dimension
fisica son:

. La medidas del espacio

T o

. Los materiales y el mobiliario

. La ubicacidén y utilizacién del mobiliario

o o

. Las relacidn entre los nifios

m 2. La organizacion del tiempo en la jornada diaria

Figura 42. Elementos que componen la dimension fisica
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas el 63% comprende a la dimension fisica como “las medidas
del espacio” y como “Los materiales y el mobiliario”, un 40% comprende la dimension fisica

como “la ubicacion y utilizacion del mobiliario”.

Pues la dimension fisica se refiere mas a las medidas del espacio, pues tanto los materiales,

el mobiliario y la utilizacién del mobiliario se refieren a la dimensién funcional, ya que es aqui
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donde se debe pensar como distribuir el material fisico, es decir a la manera de utilizar los

espacios fisicos (Peralta, 1996).

La dimension fisica podria estar determinada por el ministerio de Educacién o entidades
publicas que guian en cuanto al espacio con el que se debe contar por nifio, pero con un
buen plan educativo guiado por las metodologias propuestas como Emmi Pickler y
Montessori, se puede tomar en cuenta el movimiento libre que necesitan los nifios mas que

los recursos educativos que llenen la dimensién fisica.
3.1.4 Importancia en los ambientes de aprendizaje en la accion educativa

Tabla 4. Importancia de los ambientes de aprendizaje en la accién educativa

P4. Segun su criterio cual es la importancia de los ambientes de aprendizaje en la accién educativa

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
a. Promover la motivacion de los nifios para mantener la atencion
en las actividades diarias 2 25%
b. Generar bienestar a través de las condiciones materiales que le
ofrece la institucion educativa 1 13%

c. Facilitar el aprendizaje mediante la interacciones con los demas y
los recursos que le permiten experimentar, descubrir y transformar
el contexto inmediato. 7 88%
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito

Elaborado por: Silvia Noriega

P4. Segldn su criterio cual es la importancia de los
ambientes de aprendizaje en la accicon educativa

a. Promover la motivacidn de los nifios para mantener la atencidn en las actividades diarias

b. Generar bienestar a través de las condiciones materiales que le ofrece la institucion
educativa

c. Facilitar el aprendizaje mediante la interacciones con los demas v los recursos que le

rmiten exnerimentar_descubric v transformar el contexto inmediato

Figura 43. Importancia de los ambientes de aprendizaje en la accién educativa
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas el 88% reconoce que la importancia de los ambientes de
aprendizaje en la accion educativa es “Facilitar el aprendizaje mediante la interacciones con
los deméds y los recursos que le permiten experimentar, descubrir y transformar el contexto
inmediato”, existe un porcentaje minimo entre la opcién de “Generar bienestar a través de
las condiciones materiales que le ofrece la institucién educativa”, y la opcion de “Promover la

motivacién de los nifios para mantener la atencion en las actividades diarias”.

Si en la realidad las maestras estuvieran conscientes de que la importancia radica en

permitir al nifio que experimente, descubra y transforme el contexto inmediato, pues no se
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utilizaria tanto material estructurado, y las actividades no serian tan dirigidas, pues lo nifios

no tienen la oportunidad de transformar algo tan estructurado, peor aiin descubrir.

“Aunque fuera cierto que todo lo que existe puede ser medido, si nosotros supiéramos como
hacerlo —aquello que no existe, no puede ser medido. Y no caemos en ninguna
contradiccién cuando afirmamos que el maestro tiene un profundo interés por aquello que no
existe. Porque una escuela progresista est4 basicamente interesada en el crecimiento, en
un proceso en movimiento y cambiante, en la transformacion de aptitudes y experiencias ya
existentes. Aquello que ya existe, debido a la disposicion natural y a los primeros
rendimientos de un individuo, esta subordinado a aquello que tiene que llegar a ser; las
posibilidades son mas importantes que lo que ya existe, y nuestro conocimiento de los que
ya existe recibe su significado desde su relacion con las posibilidades que de ella pueden
surgir’ (Wild, 2016, p. 120).

3.1.5 Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial

Tabla 5. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacién Inicial

P5. De acuerdo a su criterio los recursos mas utilizados en las aulas de educacion inicial son:

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Estructurados 4 50%
b. No estructurados 0 0%
c. Semi estructurados 3 38%
d. Ninguno de los anteriores 1 13%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P5. De acuerdo a su criterio los recursos mas
utilizados en las aulas de educacién inicial son:

a. Estructurados b. Mo estructurados

c. Semi estructurados d. Ninguno de los anteriores

Figura 44. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas el 50% reconoce que los recursos mas utilizados en las aulas

en educacion inicial son estructurados, seguido por un 30% que los reconoce como semi-
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estructurados, apenas en 13% es decir una persona no reconocié ninguno de estos

términos.

De las observaciones que se realizaron todas las maestras utilizan recursos estructurados,
son ellas las que proponen los recursos, pues los nifios no tienen la oportunidad de sugerir

ningun recurso ni actividad, lo deciden las maestras en sus planificaciones.

En la escuela activa se recomienda que al menos los niflos menores de 10 afios son
demasiado pequefios para una planificacion estructurada, es mejor corresponder dia a dia a
sus intereses espontaneos, muchas veces los nifios ya llegan a la escuela con sus propios
planes, o simplemente el hecho de dejarlos libres jugando es un momento en el que el
profesor puede observar que recursos conseguir para el siguiente dia y explorar el
aprendizaje de un tema que el nifio propone, es ahi donde los recursos pueden o no ser
estructurados, generalmente requiere de buena imaginacion por parte del maestro y tratar
de utilizar material reciclado, pues muchas actividades en educacion infantil requieren
pinturas de todo tipo, dibujos, libros, por lo que esos recursos seria los estructurados con los
gue cuenta la escuela para algunas actividades, otros recursos habra que conseguirlos junto
a los nifios y sus familias, dando preferencia a material reciclado (Wild, 2011).

3.1.6 Recursos utilizados en el trabajo pedagdgico

Tabla 6. Recursos mas utilizados en el trabajo pedagdégico

P6. Senale tres de los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagdgico:
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
100%
25%
88%
63%
0%
13%

g. Material de reciclaje 3 38%
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

a. Cuentos

b. Loterias

c. Rompecabezas

d. Pelotas

e. Telas

= (O |01 [N [N |00

f. Cajas
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P6. Sefnale tres de los recursos que mas utiliza en
su trabajo pedagdgico:

S

a. Cuentos b. Loterias c. Rompecabezas
d. Pelotas me. Telas f. Cajas

m . Material de reciclaje

Figura 45. Recursos mas utilizados en el trabajo pedagogico
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 100% utiliza cuentos, seguido
por un 88% que utilizan rompecabezas, luego estd un 63% que utiliza pelotas. En las

minorias tenemos un 30% que utilizan material de reciclaje, un 25% loterias y un 13% cajas.

En la escuela activa el material de preferencia es el de reciclaje, especialmente en las
escuelas Reggio Emilia, las cajas son uno de los mejores recursos, pues los nifios tienen

mucha imaginacién al momento de utilizar las cajas (Linares, 2015)

Las telas es un recurso que ninguna de las maestras reconocid, sin embargo, es uno de los
materiales preferidos por los nifios, los nifios disfrutan mucho de las telas por su capacidad
de transformacién, juego de esconderse, por su ligereza, por ser un elemento facil de
manipular, ofrecen calidez, son confortables para el tacto, y muchas posibilidades para jugar

con ellas (Tierra en las Manos, 2017).

Parte del trabajo de ser maestro es estar siempre a la vanguardia de innovar, mas que
seguir parametros establecidos y faciles de encontrar, es necesario combinar investigacion
junto con la observacién que se hace en cuanto a los intereses que demuestran los nifios
para escoger recursos pedagoégicos innovadores y que vayan a la par de la trascendencia

de las generaciones.

3.1.7 Recursos en el aprendizaje de la primera infancia

Tabla 7. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia

P7. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcion de :
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio 2 25%
b. Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accion
auténoma del nifio 6 75%
c. Motivar a los nifios para patrticipar en las actividades 4 50%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega
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P7. Los recursos en el aprendizaje de la
primera infancia cumplen la funcion de :

a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio
b. Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accion auténoma del nifio

c. Motivar a los nifios para participar en las actividades

Figura 46. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 75% piensan que los recursos
en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcion de Mediar el proceso de
aprendizaje gracias a la accion autbnoma del nifio, seguido de un 50% que piensan que
cumplen la funcion de Motivar a los nifios para participar en las actividades, por ultimo, un

25 % piensa que cumplen la funcién de Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio.

Las maestras de una escuela convencional parecerian que entienden a la autonomia desde
el punto de vista de la independencia, tienen como objetivo que coman solos, que logren ir
al bafio solos, incluso realizan actividades para reforzar la habilidad de que se vistan solos,
sin embargo, se olvidan de que la autonomia se refiere también a la capacidad de obrar
segun el propio criterio, incluso la autonomia se refiere a la capacidad de autogobernarse,

segun el diccionario de la lengua espafiola.

Pues los nifios que se observaron en la escuela no tienen la oportunidad de obrar segun su
propio criterio, pues siguen indicaciones, lo hacen independientemente, pero no se auto
descubren, tienen la capacidad de seguir reglas, pero no de crearlas ni entenderlas de
acuerdo a su propio criterio. “Solamente las interacciones auténomas pueden disparar todas
las secuencias de acontecimientos internos y externos que transforman al organismo en
crecimiento, y van configurando las estructuras de una personalidad integra, esto se logra
gracias a una actividad espontanea, contrario a realizar actividades propuestas por las
profesoras (Wild, 2007).
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3.1.8 La efectividad de los recursos

Tabla 8. La efectividad de los recursos

8. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas. Seleccione tres que
considera las mas importantes

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Resistente y duradero 6 75%
b. Atractivo 63%
c. No estructurado 0%
d. Seguro 40%
e. Funcional 25%
f. Util para el trabajo individual y grupal 38%
g. Pertinente al contexto social y cultural 25%
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

NWIN (A~ (OO,

P8. La efectividad de los recursos debe considerar las
siguientes caracteristicas. Seleccione tres que considera las
mas importantes

TN

= a. Resistente y duradero b. Atractive
c. No estructurado d. seguro
= e. Funcional = f. Util para el trabajo individual vy grupal

= g. Pertinente al contexto social y cultural

Figura 47. La efectividad de los recursos
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 75% considera que la
efectividad de los recursos debe considerar la caracteristica de resistente y
duradero, seguido de un 63% que considera la caracteristica de atractivo, un 40%
considera la caracteristica de seguro y un 38% considera la caracteristica de (util

para el trabajo individual y grupal.

Las minorias correspondientes el 25% consideran que un recurso es efectivo por su
funcionalidad y por ser pertinente al contexto social y cultural. Ninguna de las

maestras entrevistadas considera efectiva la caracteristica de no estructurado.

Pocas maestras consideran la utilidad de los recursos, pues su enfoque principal es
la resistencia y duracion del recurso, cuando en realidad los recursos deben ser
cambiantes, no estructurados, pues la mentalidad de la educacion tradicional se
arraiga a la duracién, a perseverar y mantenerse quietos, cuando el desarrollo
humano es siempre cambiante, el nifio se encuentra en un continuo de “hacerse a si
mismo”.
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El nifio esta en un proceso de crecer y desarrollarse y es constantemente impulsado
por necesidades especificas, no es posible suprimir estos impulsos en nifios

pequefios sin provocar serias consecuencias (Wild, 2007).

3.1.9 Consideraciones para la seleccidon de recursos

Tabla 9. Consideraciones para la seleccion de recursos

P9. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

a. Relacion con las actividades didacticas que propone en la

planificacion 4 50%
b. Correspondencia con la edad e intereses de los nifios 4 50%
c. El bajo costo de los productos 0 0%
d. Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad

e interaccion 4 50%
e. Pertinencia con el contexto socioeducativo. 0 0%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P9. Cuando usted selecciona los recursos,
considera los siguientes criterios

a. Relacién con las actividades didacticas que propone en la planificacion
b. Correspondencia con la edad e intereses de los nifios

. El bajo costo de los productos

o n

. Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad e interaccidn

= e. Pertinencia con el contexto socioeducativo.

Figura 48. Consideraciones para la seleccion de recursos
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas, se distribuyeron en tres grupos, el 50% selecciona los
recursos en base a la Relacibn con las actividades didacticas que propone en la
planificacién, otro 50% selecciona los recursos en base a la Correspondencia con la edad e
intereses de los nifios y otro 50% en base al desarrollo de la indagacién, la experimentacion,

la creatividad e interaccion.

Ninguna maestra selecciona lo recursos en base al bajo costo de los productos ni en base a

la pertinencia con el contexto socioeducativo.

Pues para seleccionar recursos educativos, se deberia considerar también el contexto
socioeducativo, justamente el curriculo de educacion inicial del Ecuador se habla de la
importancia del entorno en el que se desenvuelven los nifios. “El desarrollo cognitivo de los
nifios es un aprendizaje que tiene lugar a través de la participacion guiada en la actividad
social con comparfieros que apoyan y estimulan su comprensién y su destreza para utilizar

los instrumentos de la cultura.
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Las destrezas e inclinaciones especificas que los nifios desarrollan tienen sus raices en las
actividades historicas y culturales propias de la comunidad en la que el nifio y sus

companeros interactian”(Rogoff, 1993).

3.1.10 Creacion de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico

Tabla 10. Creacién de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico

P10. Considera que la creacién de los ambientes de aprendizaje requiere un procedimiento especifico

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Si 8 100%
b. No 0 0%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P10. Considera que la creacidn de los ambientes
de aprendizaje requiere un procedimiento
especifico

a.Si b. No

Figura 49. Creacién de ambientes de aprendizaje-procedimiento especifico
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas el 100% considera que la creacibn de ambientes de
aprendizaje si requiere un procedimiento especifico, sus razonamientos se basan en tomar
en cuenta las edades de los nifios, en la seguridad que deben brindar y en la planificacién

que deben realizar.

La planificacién de un ambiente de aprendizaje debe ser basada en el estudio profundo del
programa interno del ser humano, tanto en sus primeros afios de vida como en las
repercusiones que se pueden dar en caso de no respetar ese programa interno, el cual
permite procesos de maduracion humana auténtica, si las circunstancias son favorables
(Wild, 2007).

“En la practica, esta decisién implica preparar ambientes adecuados para cada etapa de
desarrollo, a la vez que un cambio en el rol del adulto: en lugar de planificar y definir las
actividades de los alumnos, la responsabilidad del adulto es apoyar y cooperar en las
interacciones de los nifios, interacciones que surgen a partir de sus necesidades interiores

de desarrollo y se rigen por ellas” (Wild, 2007, p.8).
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Este cambio de mentalidad de no definir las actividades de los alumnos representa un
desafio para los adultos, se crea un nuevo término para definir a la educacioén, consiste en
“‘acompanfiar”, cuando el adulto acompafia y observa al nifio se empieza realmente a
cuestionar sus habitos y reacciones inconscientes, empieza un descubrimiento de cémo los
procesos de desarrollo de los nifios estan relacionados con los del adulto y la convivencia

con los nifios puede servir para el propio desarrollo humano del adulto.

3.1.11 Creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 11. Creacion de ambientes de aprendizaje

P11. La creacién de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de:
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

a. Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo
oficial 7 88%
b. Los intereses y necesidades de los nifios y nifias 3 38%
c. El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje 0 0%
d. La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la
sorpresa 1 13%
e. Las exigencias establecidas por el Ministerio de
Educacién 1 13%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P11. La creacidon de ambientes de aprendizaje se
realiza a partir de:

N

. Los objetivos vy destrezas establecidos en el curriculo oficial
. Losintereses y necesidades de los nifios y nifias
. El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje

La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la sorpresa
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. Las exigencias establecidas por el Ministerio de Educacidn

Figura 50. Creacién de ambientes de aprendizaje
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 88% considera que la creacion
de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de los objetivos y destrezas establecidos en
el curriculo oficial y apenas un 38% cree que se debe considerar los intereses y

necesidades de los nifios y nifas.

Estar conscientes de los objetivos y destrezas descritos en el curriculo oficial es necesario
para evitar la negligencia por parte de algunos adultos que no brindan ningun tipo de
estimulacion a los nifios, este documento es de gran ayuda para los educadores al momento
de saber qué es lo minimo necesario que debe desarrollar un nifio, si se hace una lectura
profunda y un buen andlisis de las bases tedricas del disefio curricular, el educador puede

saber que el nifio ya naturalmente se encuentra en un periodo especialmente sensible para
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el aprendizaje, se puede aprovechar la “zona de desarrollo proximo” para brindar

experiencias de aprendizaje significativo (Curriculo Educacion Inicial, 2014).

En el curriculo oficial también se habla de crear un ambiente familiar, lleno de afecto,
entorno ludico, habla de que la relacién con los adultos y docentes cobra en la educacién un
papel fundamental, habla de que el aprendizaje significativo se da cuando el nifio construye
nuevos conocimientos sobre la base de una idea general que ya esté en su estructura
mental, 0 en sus conocimientos previos, la internalizacion de nuevos conocimientos,
habilidades y destrezas relacionadas con los intereses y necesidades del nifio, le dara un

sentido al aprendizaje (Curriculo Educacion Inicial, 2014).

Pues los intereses y necesidades de los nifios y nifias es una prioridad, si el educador se
enfoca en esto principalmente, las destrezas y objetivos descritos en el curriculo oficial se da

naturalmente.

3.1.12 Criterio de los docentes de Educacioén Inicial

Tabla 12. Criterio de los docentes de Educacion Inicial

P12. Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un
ambiente de aprendizaje se basan principalmente en el siguiente aspecto:
ESCALA FRECUENCIA |PORCENTAIJE
a. Creatividad 6 75%
b. Estética 1 13%
c. Organizacion 0 0%
d. Funcionalidad 5 63%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P12. Segun su criterio las docentes de educacidon
inicial cuando crean un ambiente de aprendizaje
se basan principalmente en el siguiente aspecto:

m a. Creatividad b. Estética c. Organizacion d. Funcionalidad

Figura 51. Criterio de los docentes de Educacion Inicial
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 75% cree que las docentes de
educacion inicial cuando crean un ambiente de aprendizaje se basan principalmente en la

creatividad, seguido de un 63% que cree que se basa en la funcionalidad.
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El gran problema es que se basan en la creatividad del adulto educador y no en la del nifio,
las maestras son muy creativas a la hora de crear un ambiente de aprendizaje, pero esta
pensado con la mente adulta, cuando en realidad debe ser al contrario, el adulto debe
enfocarse en las sugerencias del nifio, quien se luce en crear lindos ambientes educativos
es el adulto y su funcionalidad est4 basada en la seguridad, en cumplir con los objetivos del
curriculo inicial pero no en que cumpla con los requerimientos de las necesidades e

intereses propios del nifio.

El aspecto principal a considerar para crear un ambiente de aprendizaje es dar paso a la
espontaneidad del nifio con una disposicion de abrirse a experiencias imprevistas, tomar en
cuenta que el pensamiento formal no puede ser la maxima meta del ser humano, es
importante saber las necesidades auténticas de cada etapa de desarrollo para que la
educacién logre principalmente ayudar a descubrir “Quien soy yo en este mundo” (Wild,
2011).

3.1.13 Manejo temporal

Tabla 13. Manejo temporal

P13. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Modificarse cada semana 3 38%
b. Permanecer todo el afio para que los nifios roten 0 0%
c. Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje
que se desarrolle 6 75%
d. Disefiarse por motivos especiales 0 0%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

P13. En cuanto al manejo temporal, los
ambientes de aprendizaje deben:

Modificarse cada semana
Permanecer todo el afio para que los nifios roten

Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se desarrolle

o0 oo

. Disefiarse por motivos especiales

Figura 52. Manejo temporal
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 75% considera que en cuanto

al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben crearse de acuerdo a las
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experiencias de aprendizaje que se desarrolle, seguido de un 38% que considera que
deberia modificarse cada semana.

El manejo temporal en una escuela no directiva como lo es la propuesta de Mauricio y
Rebeca Wild se basa efectivamente de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se
desarrolle, poniendo siempre hincapié que es el nifio el que vive y propone esas
experiencias, el tiempo no esta determinado por actividades, simplemente se crean centros
de actividades autonomas donde los nifios pueden dedicarse espontdneamente a
actividades, el Unico horario que existe es la hora de llegada, la hora de comer y la hora de

salir, todas las demas actividades y el manejo temporal las decide el nifio (Wild, 2009).

Para poder manejar el tiempo que se debe dedicar a una actividad, se debe tomar en cuenta
la espontaneidad, lo que fluye correctamente gracias a recursos no estructurados, donde las
actividades no tienen un fin en si mismas, lo que importa es el proceso del momento, las
creaciones inesperadas que surgen de esa espontaneidad, el tiempo dedicado a una
actividad estaria basado en el interés que muestre el nifio y en las horas principales de

entrada, comida, receso en patios exteriores y salida.

3.1.14 Habilidades de la docente de Educacioén inicial

Tabla 14. Habilidades de la docente de Educacion Inicial

14. Escoja tres habilidades gue la docente de educacion inicial debe desarrollar para la creacion de
ambientes de aprendizaje:

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y
organizar los recursos de acuerdo al espacio de interaccion 6 75%
b. Identificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las
bases tedricas para utilizar los recursos en el ambiente 1 13%
c. Promover las destrezas manuales para confeccionar
decoraciones que generen atencion en las actividades 4 50%
d. Desarrollar la creatividad para proponer diferentes
ambientes de aprendizaje considerando la realidad
educativa 7 88%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega
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P14. Escoja tres habilidades que la docente de educacidn inicial debe
desarrollar para la creacion de ambientes de aprendizaje:

a. Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de acuerdo al
espacio de interaccidn

b. Identificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases tedricas para utilizar los
recursos en el ambiente

c. Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen atencién en
las actividades

d. Desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje considerando

la realidad ediwcartiva

Figura 53. Habilidades de la docente de Educacion Inicial
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 88% considera que debe
desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje considerando la
realidad educativa, seguido de un 75% que considera que debe desarrollar la sensibilidad
estética para seleccionar y organizar los recursos de acuerdo al espacio de interaccién y
como tercera opcién un 50% considera que debe promover las destrezas manuales para

confeccionar decoraciones que generen atencion en las actividades.

Debido a que la educacion tradicional esta arraigada a un tipo de educacion directiva, donde
es el educador quien decide qué tipo de actividades y la creatividad sale del adulto mas no
del nifio, es importante que una directora de un centro infantil identifique los modelos
pedagdgicos que proporcionan las bases teoricas para utilizar los recursos en el ambiente
de manera que sea el nifio quien proponga las actividades y sea del nifio de quien sale la
creatividad para crear ambientes educativos, los educadores tienen una formacion
tradicional inevitablemente y son muy reacios a entender los conceptos de la nueva escuela
por ejemplo, y la educacion no directiva, por lo que necesitan un buen lider que los guie por

estos nuevos caminos.

3.1.15 Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje

Tabla 15. Criterio pedagégico de los ambientes de aprendizaje

15. De acuerdo a su criterio pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben organizarse segun:
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
a. Areas de conocimiento 0 0%
b. Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje 3 38%
c. Los recursos de que dispone la institucion 0 0%
d. Las capacidades que los nifios deben desarrollar. 5 63%

Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega
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P15. De acuerdo a su criterio pedagodgico los ambientes de
aprendizaje deben organizarse segun:

. Areas de conocimiento
. Ejesy ambitos de desarrollo y aprendizaje

. Los recursos de que dispone la institucion

o 0 T w

. Las capacidades que los nifios deben desarrollar.

Figura 54. Criterio pedagogico de los ambientes de aprendizaje
Fuente: docentes de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De las maestras entrevistadas la mayoria correspondiente al 63% de acuerdo a su criterio
pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben organizarse segun las capacidades que los
nifios deben desarrollar, seguido de un 38% que consideran que deben organizarse segun

los ejes y &mbitos de aprendizaje.

Las capacidades que los nifios deben desarrollar no se da gracias a un educador, se da
espontdneamente gracias a la interaccién entre su sistema interno y sus experiencias
externas, lo que debe entender un educador es que solo gracias a la espontaneidad se da
pasa a la capacidad de autopoiesis, término estudiado por Maturana, biélogo chileno
reconocido con algunos premios gracias a su estudio de la biologia de los seres vivos, estos
estudios dan el conocimiento de que los seres vivos son capaces de hacerse a si mismos
(Cossio, 2013).

La educaciéon directiva blogquea la capacidad de autopoiesis en los nifios, y los adultos
crecen de tal manera que no saben cOmo auto regularse ante circunstancias externas que
no estan bajo su control, una gran masa de seres obedientes que no se auto descubreny es
causa de enfermedades emocionales como depresion, ansiedad, psicosis entre otras. El
educador debe preparar ambientes confiando en que los nifios ya cuentan naturalmente con
un sistema para desarrollar sus capacidades, dando paso a la espontaneidad para que los
nilos mantengan su capacidad de hacerse y re hacerse a si mismos durante su desarrollo y

durante toda su vida.
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3.2 Ficha de observacion para los nifios
3.2.1 Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje.

Tabla 16. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 2 20%
Bueno 5 50%
Muy bueno 2 20%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Demuestra curiosidad y el asombro en el
ambiente de aprendizaje

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Tabla 55. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por Silvia Noriega

En cuando a la curiosidad y asombro en el ambiente de aprendizaje un 50 % de los nifios

observados mantiene una categoria de bueno, un 20% bajo y otro 20% muy bueno.

Pues que un nifio no despierte alta curiosidad es porque simplemente no se le presenta
nada nuevo, si mantuvieron una buena curiosidad y asombro es gracias a que son nifios, a
pesar de que hubieron 2 nifios que definitivamente no se asombraron y mantuvieron bajo

nivel de curiosidad.

La curiosidad se mantiene cuando se descubre, cuando se esta ante algo desconocido, no
estructurado, los nifios necesitan tener la oportunidad de descubrir para mantener el
asombro, la naturaleza puede ser una gran guia a la hora de crear ambientes de aprendizaje
(Montalbetti, 2010), por esta razon los recursos que se escogen para el ambiente deben ser
basados en la época del afio, o que sugiere un ambiente vivo, una salida al parque, incluso

armar ambientes en base a las experiencias vividas en el hogar que cuenten los nifios.
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3.2.2 Inicia el juego con facilidad.

Tabla 17. Inicia el juego con facilidad

Inicia el juego con facilidad
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 2 20%
Bueno 1 10%
Muy bueno 7 70%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Inicia el juego con facilidad

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 56. Inicia el juego con facilidad
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados un 70% inicia el juego con facilidad, sin embargo, no llega a ser
excelente, un 20% tiene un bajo interés en jugar y un 10% presenta buenas capacidades de

jugar.

El estado natural el nifio es jugar, es triste ver a uno o dos nifios con desinterés por jugar,
talvez soy nifilos muy introvertidos. El juego para los nifios es la fuente mas rica de
comunicacion y expresion de sus emociones, para crear vinculos afectivos que fomentan su
autoestima (Espinoza, 2015). Lamentablemente la maestra no esta jugando, pues los
adultos somos un elemento fundamental de juego para el nifio, el adulto tiene que aprender
a jugar la educacion, pero cuando cumple el papel de dirigir la educacion es cuando la

fuente del juego no fluye.
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3.2.3 Comparte el material con los demas compafieros.

Tabla 18. Comparte el material con los deméas compafieros

Comparte el material con los deméas compafieros
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 0 0%
Muy bueno 10 100%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Comparte el material con los demas
companeros

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 57. Comparte el material con los demas comparieros
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

El 100% de los nifios observados comparten material, al ser actividades grupales el
compartir materiales se vuelve espontaneo, de todas maneras en el momento de juego libre
en el ambiente de aprendizaje de rincones, se da espontaneamente la oportunidad de que

los nifios escojan sus juguetes favoritos y puedan jugar solos.

Compartir es un tema gque hay que manejarlo con mucho cuidado, pues los nifios no deben
ser obligados a compartir, al obligarlos pierden la capacidad de defenderse y de hacerse
respetar, si un nifio esta utilizando algo y viene de pronto otro nifio a querer tomar lo que
tiene, se pone a llorar, el adulto enseguida le obliga a “compartir” arranchandole el derecho
gue tiene con algo que es de su pertenencia, un adulto jamas dejaria que alguien le
arranche su celular por ejemplo, pues los nifios tienen la misma sensacion de ser faltados al
respeto cuando se les obliga a compartir, ese es algo que se tiene que dar de una manera
muy armoniosa, el nifio que quiere algo de otro, tiene que aprender a respetar y buscar algo

gue nadie esté usando, después de esto podemos hablar de turnos (Bastida, 2010).

El respeto del que se habla para los nifios justamente se basa en entender el desarrollo

tanto fisico como psicoldgico del nifio, el adulto educador debe ser lo mas practico posible

en cuanto a ese entendimiento, el que debe ser construido bajo informacién cientifica mas
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gue informacién que brinda la sociedad en cuanto a percepciones, para que el educador
actie de manera correcta en cuanto a ensefiar a los nifios compartir debe considerar la
etapa de desarrollo en la que se encuentra, ademas de los rasgos unicos de personalidad

de cada nifio, para que este tipo de valores se vayan dando espontdneamente.

3.2.4 Permanece tiempo prolongado en el juego.

Tabla 19. Permanece tiempo prolongado en el juego

Permanece tiempo prolongado en el juego

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 2 20%
Muy bueno 8 80%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Permanece tiempo prolongado en el juego

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 58. Permanece tiempo prolongado en el juego
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 80% tiene un muy buen desempefio en cuanto a permanecer

tiempo prolongado en el juego, apenas un 20% tiene un rendimiento bueno.

Debido a que el mundo de los nifios en si es un juego, pues su estado natural es el juego,
los nifios que permanecieron menos tiempo en el juego eran nifios muy introvertidos, eran

nuevos en el grupo y no tenian confianza en el ambiente en el que estaban.

71



3.2.5 Tiene una actitud positivay de interés en el juego.

Tabla 20. Tiene una actitud positiva y de interés en el juego

Tiene una actitud positiva y de interés en el juego
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 2 20%
Bueno 4 40%
Muy bueno 4 40%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Tiene una actitud positiva y de interés en el juego

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 59. Tiene una actitud positiva y de interés en el juego
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 40% tiene muy buena actitud positiva e interés en el juego, otro

40% tiene un nivel més bajo, aunque bueno y 2% tiene un nivel bajo.

Pues la mayoria de los nifios dispersa su atencién y empieza a jugar algo diferente a lo que
propone la maestra en el ambiente educativo, la maestra pega un grito a todos: “nifos
permanezcan en sus puestos” y ellos enseguida obedecen y se vuelven a enganchar en la

actividad, siempre jugando debido a su estado natural de ser nifio.

Las maestras deben despertar conciencia en cuanto a la pedagogia del amor, “De acuerdo
con las interpretaciones del bidlogo Humberto Maturana, el amor es la fuerza fundamental
que hace posible los procesos de vida. Vivir el amor en la praxis y darle un contenido real ha
sido en el Pesta un continuo esfuerzo: crear circunstancias adecuadas que permitan dar
atencion con carifio y mostrar interés en las actividades autbnomas de nifios y jévenes, para

asi equilibrar sus necesidades sociales y de autorrealizacion (Wild, 2009)”.

72



Los nifios nuevos permanecen quietos y solo observan a los demas, no se juntan al juego y
la maestra est& ocupada dirigiendo la actividad, pues no son notados por su maestra ya que
la gran mayoria estd enganchada en la actividad, pues justamente para esto es necesario
gque la maestra no dirija sino acomparfie, para que pueda observar los casos individuales y
apoyarlos para que se integren al grupo en caso de ser necesario, 0 simplemente hacerles

sentir a estos niflos que si existen, que si son vistos y merecen atencion.

3.2.6 Establece interacciones positivas con los deméas compafieros.

Tabla 21. Establece interacciones positivas con los demas compafieros

Establece interacciones positivas con los demas comparieros
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 10%
Bueno 2 20%
Muy bueno 7 70%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Establece interacciones positivas con los demas
compafneros

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 60. Establece interacciones positivas con los demas comparieros
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 70% mantiene muy buenas interacciones positivas con los
demas compafieros, el 20% mantiene buenas interacciones y el 10 % bajas interacciones

positivas.

La mayoria de nifios mantiene interacciones positivas debido a que hay un ambiente de
respeto en el aula, nadie se arrancha nada, en realidad no comparten muchas
conversaciones juntos, pero si tienen la capacidad de trabajar por grupos en una mesa
compartiendo armoniosamente los materiales, se hablan para si mismos, mas que para
comunicar una idea a alguien, los nifios con un nivel mas bajo corresponde al grupo que no
habla para nada en voz alta, mantiene su total atencion en si mismo, y pareceria no

interesarles el mundo externo.
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Las situaciones de estrés se presentan cuando algun nifio, generalmente ya tildado como el
nifio dificil del grupo, rompe las reglas, o tiene una buena rabieta en plena clase, pues son
niflos que generalmente estan sufriendo situaciones de estrés en su hogar, para lo cual el
maestro a cargo debe ser muy sensible a la hora de captar estas situaciones, para saber Si

es necesario hablar con los padres y descubrir las razones de sus rabietas (Wild, 2007).
3.2.7 Respeta y expresa afecto hacia los compafieros.

Tabla 22. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

Respeta y expresa afecto hacia los compafieros
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 10%
Bueno 3 30%
Muy bueno 6 60%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 61. Respeta y expresa afecto hacia los comparieros
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados, el 60% mantiene un nivel muy bueno en cuanto a respetar y
expresar afecto hacia los compafieros, un 30% mantiene un nivel bueno y un 10% un nivel

bajo.

Los nifios aprenden en su mayoria aspectos positivos a la hora de trabajar en grupo, se
desarrolla naturalmente el afecto con los pares que vienen a la escuela juntos dia a dia, el
trabajo en grupo tiene claro un objetivo comun que lo logran gracias a trabajar juntos y
aportar juntos para lograrlo, solo un nifio era grosero con sus compaferos, de todas

maneras, el grupo le ayudaba a controlar su tono de voz y sus impulsos.

El trabajo en grupo tiene mayormente beneficios, de todas maneras las maestras deben
estar pendientes de que todos participen para lograr el objetivo comun, habia respeto y

afecto, pero unos nifilos colaboraban mas que otros, los extrovertidos cogian sin timidez
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alguna los materiales y los colocaban sobre la hoja, los introvertidos solo miraban y
timidamente tomaban un papel para pegarlo cuando no haya nadie a su paso, pues es una
buena oportunidad para que la maestra observe e identifique los nifios extrovertidos y los

nifios introvertidos (Alonso, 2017).

3.2.8 Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes.

Tabla 23. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAIJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 2 10%
Bueno 0 0%
Muy bueno 8 80%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Colabora en el juego para conseguir objetivos
comunes

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 62. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la gran mayoria correspondiente al 80% tiene un nivel muy bueno
de colaboracion en el juego para conseguir objetivos comunes, apenas un 20% tiene un

nivel bajo.

Los nifios colaboran naturalmente en modo de juego ya que esa es una cualidad
espontanea de ser nifio, no se puede tener la seguridad de que si tienen la conciencia de
gue todos quieren lograr un objetivo comun, simplemente estan siguiendo las indicaciones
de la maestra, dichas indicaciones estan dictadas para todos y el objetivo es el de la
maestra, en este tipo de actividades no se construye el sentido del objetivo comun, para

lograr el verdadero entendimiento de este concepto se puede utilizar el trabajo en equipo
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para superar algo desafiante, donde realmente un nifio necesite la ayuda de otro para lograr
un objetivo (Roldan, 2017).

El juego debe ser en si una metodologia consiente que utilice el maestro en clase, incluso el
mismo maestro debe funcionar en modo juego a la hora de tratarse de educacion infantil, el
juego consiente permite que la vida fluya, que las situaciones de estrés se manejen de una
manera mas relajada, y aprovechar al maximo los momentos en la escuela como momentos

de rica expresion, curiosidad y creatividad.

3.2.9 Demuestra autonomia en sus acciones.

Tabla 24. Demuestra autonomia en sus acciones

Demuestra autonomia en sus acciones
ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 4 40%
Bueno 0 0%
Muy bueno 6 60%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Demuestra autonomia en sus acciones

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 63. Demuestra autonomia en sus acciones
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los niflos observados un 60% tiene un nivel muy bueno de demostrar autonomia en sus

acciones, un 40% tiene un nivel bajo.

Los nifios de la escuela en su mayoria hacen solos las cosas, pero no logran tomar sus
propias decisiones, ninguna de las actividades son propuestas por los nifios, por lo que la
autonomia se define por el logro de hacer cosas sin ayuda, pero no por la capacidad de

tomar decisiones, en este sentido, los nifios son muy buenos siguiendo reglas.

Al momento de convivir con nifios estamos en contacto con el proceso de la vida, estar a
favor de la vida es estar dispuestos a buscar la armonia entre las fuerzas y regularidades de

un organismo vivo, lo cual significa que debemos dar mas importancia a las energias
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internas que buscan la realizacién de objetivos externos. Las interferencias y decisiones de
manipular al nifio puede dar resultados educativos notables, como lograr que se comporten,
gue aprendan muchas letras, nimeros, colores, etc. y que nos complazcan con altos
rendimientos en sus actividades culturales, ese es un camino directo y rapido de educacion,
“sin embargo desde la perspectiva del desarrollo de la vida y a pesar de sus obvias ventajas,
este camino tiene también sus inconvenientes: disminuye las posibilidades de adquirir
experiencias de procesos autbnomos de toma de decision, Por lo tanto, crea mdultiples

dependencias y desemboca en una falta de autonomia” (Wild, 2007, p.44).

3.2.10 Explora con sus sentidos los materiales.

Tabla 25. Explora con sus sentidos los materiales

Explora con sus sentidos los materiales
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 8 80%
Bueno 0 0%
Muy bueno 1 10%
Excelente 1 10%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Explora con sus sentidos los materiales

N

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 64. Explora con sus sentidos los materiales
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la mayoria correspondiente al 80% tiene un nivel bajo de explorar
con sus sentidos los materiales, apenas un 10% tiene un nivel muy bueno y otro 10% un

nivel excelente.

En realidad, las actividades realizadas en el ambiente educativo no se enfocan en los
materiales, si no en el objetivo propuesto por la profesora, tienen que terminar de pintar un

dibujo, o rellenar con papel y goma el sol y la luna, diferenciar colores en base a la actividad.

Por esta razon el nifio se enfoca mas alla del material que esta manipulando, en realidad el

material no tiene la importancia como para explorarlo, solamente un nifio muy distraido, el
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cual parece no haber escuchado el objetivo propuesto por la profesora, empieza a explorar
los materiales, toma un papel con sus manos y lo queda mirando, luego lo frota y luego
escucha el sonido que hace, después hay el grito de la profesora dirigido hacia el grupo: “ya
vaya terminando” el nifio se metié en su mundo explorando el material, y lo solté al momento

de que el grupo termind la actividad.

Pareceria que al momento de que la maestra determind un objetivo, desaparecié la magia

de la capacidad de disfrutar del ahora.

Los nifios no vienen al mundo con estructuras mentales parecidas a las de los adultos, esto
lo confirmé Piaget segun sus profundas y enriquecedoras investigaciones, los adultos no
somos los encargados de definir los contenidos y conocimientos que necesitan los nifios
segun un régimen definido en el sistema educativo, las estructuras intelectuales y morales

del nifio son totalmente distintas de las de los adultos (Wild, 2007).

3.2.11 Inventa juegos simbdlicos.

Tabla 26. Inventa juegos simbdlicos

Inventa juegos simbdlicos
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 1 10%
Bajo 8 80%
Bueno 0 0%
Muy bueno 1 10%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Inventa juegos simbalicos

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 65. Inventa juegos simbdlicos
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados, la gran mayoria, correspondiente al 80% tiene un nivel bajo en
cuanto a inventar juegos simbolicos, un 10% tiene un nivel muy bajo, y apenas un 10% tiene
un nivel muy bueno, esto es realmente penoso, cuando el enfoque principal de la educacién

es dejar al nifio fluir de tal manera que jamas se obstruya su capacidad de jugar
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simbdlicamente, solo un nifio lo hizo, y era justamente el nifio que no tenia la capacidad de
seguir reglas, es otro indicador de que las reglas en una escuela tienen que ser construidas

junto a los nifios.

El juego simbdlico es una superacion del juego natural, es una actividad donde se
representa, proyecta, imagina, fantasea, se puede transportar hacia un mundo imaginario, la
mente empieza a trabajar de una manera maravillosa. El juego simbdlico es donde se hace
uso de los simbolos, y estimulamos la capacidad de transformar los objetos para simular lo
que esta en nuestra imaginacién (Vidal, 2014). El juego simbdlico es la gran puerta al
lenguaje, poder comunicar lo que hay en nuestra mente es el gran principio de materializar
las mas increibles y maravillosas fantasias, como cuando un gran artista crea obras de arte

gque son deleite para el mundo y son la muestra de la genialidad del ser humano.

Los educadores deben planear actividades sin descuidar jamas el juego simbdlico, por esto
la importancia de utilizar en su mayor parte materiales no estructurados, para que los nifios
tengan la oportunidad del juego simbdlico, tanta saturacion de materiales estructurados es lo

que ha bloqueado tanto la imaginacion del ser humano.

3.2.12 Transforma simbdlicamente los objetos.

Tabla 27. Transforma simbdlicamente los objetos

Transforma simbdlicamente los objetos
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 1 10%
Bajo 9 90%
Bueno 0 0%
Muy bueno 0 0%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega
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Transforma simbdlicamente los objetos

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno ® Excelente

Figura 66. Transforma simbdlicamente los objetos
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la gran mayoria correspondiente al 90% tiene un nivel bajo en
cuanto a la capacidad de transformar simbolicamente los objetos y un 10% tiene un nivel
muy bajo, esto demuestra que la educacion tradicional con recursos totalmente
estructurados desde muy tempranas edades, es nocivo para la salud de la imaginacion del

ser humano.

La edad de los nifios observados corresponde a la edad de 3 afios, justamente la edad de
inicio para el juego simbdélico es alrededor de los dos afios (Vidal, 2014), es decir que este
grupo de nifios estd en plena edad de imaginar, de transformar, como es posible que no
tengan la oportunidad de transformar simbdlicamente los objetos, esto es un indicador de
gue hay que trabajar para lograr hacer ver en los educadores cual es el verdadero objetivo
de la educacién, parece ser que existe una confusién entre educar y amaestrar aunque
suene muy duro el término; la educacion tradicional esta enfocada en lograr que los nifios
sigan reglas, por esta razén en las actividades observadas los nifios no tienen la capacidad

de transformar simbdlicamente los objetos.

3.2.13 Establece comparaciones entre los objetos o situaciones.

Tabla 28. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones

Establece comparaciones entre los objetos o situaciones
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 1 10%
Bajo 7 70%
Bueno 0 0%
Muy bueno 2 20%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega
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Establece comparaciones entre los objetos o
situaciones

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 67. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 70% tiene un nivel bajo en cuanto a tener la oportunidad de
establecer comparaciones entre los objetos o situaciones, un 20% tiene un nivel muy bueno

y un 10% tiene un nivel muy bajo.

En realidad las actividades que propone la maestra son las que no brindan la oportunidad a
los nifios para establecer comparaciones entre los objetos o situaciones, no existen
actividades desafiantes para los nifios, esto demuestra una cierta negligencia por parte de
los maestros, si bien es cierto que el curriculo oficial puede ser una buena guia en cuanto a
las destrezas que los nifios deben desarrollar, pues este documento se ha convertido en una
especie de norma que los profesores siguen para cumplir los requerimientos del ministerio
de educacion; esto puede ser una muestra de que fueron maestros educados dentro de un
sistema de educacién convencional que nunca les dio la oportunidad de actividades
desafiantes, pues son buenos seguidores de reglas y estan haciendo lo mismo con sus

ninos.

La escuela tradicional educa a nuestros hijos para obediencia, la puntualidad y el trabajo
rutinario, sin importar las lagunas de conocimientos, pues los nifios mientras mas van
creciendo van encontrando en la memorizacion la manera de sobrevivir a la escuela, pueden

obtener buenas notas a pesar de no entender nada (Wild, 2016).

“Pero por regla general el individuo es tan inconsciente que desconoce por completo sus
posibilidades de decidir y por ese motivo, siempre anda buscando, miedoso y desorientado,
reglas externas a las que atenerse. Aparte de la general insuficiencia humana, la culpa e
esta situacion, en buena medida, la tiene la educacién porque se centra exclusivamente en
aguello que generalmente se sabe y, en cambio, no habla de la experiencia personal del
individuo. Asi, se ensefian ideales de los cuales la mayoria de veces se sabe con seguridad
gue nunca podran ser realizados y que, por oficio, los predican aquellos que saben que ellos
mismos nunca los han realizado y nunca los realizaran. Esta situacién se acepta sin el

menor reparo” (Jung, 1962).
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3.2.14 Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos.

Tabla 29. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos

Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 1 10%
Bajo 9 90%
Bueno 0 0%
Muy bueno 0 0%
Excelente 0 0%

«

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito

Elaborado por: Silvia Noriega

Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de
los objetos

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 68. Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados, la gran mayoria correspondiente al 90% tiene un nivel bajo en
cuanto a la oportunidad de describir caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos,

un 10% tiene un nivel muy bajo.

Las actividades realizadas durante la observacion estaban enfocadas en identificar colores,
por ejemplo, pero no en describirlos, igualmente con la forma y el tamafio. Para lograr que
los nifios describan un color, una forma o un tamano, se deberian estructurar actividades en
las que los nifilos puedan explicar, definir con detalles las cualidades de tal color o cual
forma (definicion ABC), esto significa que el nifio debe construir algo que termine en la
creacion de ese color o de esa forma, de otra manera seria imposible para el nifio

describirlo.
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3.2.15 Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas.

Tabla 30. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 1 10%
Bajo 8 80%
Bueno 0 0%
Muy bueno 1 10%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 69. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 80% tiene un nivel bajo en cuanto a utilizar cuantificadores en

las actividades cotidianas, un 10% tiene un nivel muy bajo.

De las actividades que realizaron durante las observaciones, los nifios realizaron una
actividad para identificar las caracteristicas del dia y la noche, lo que identificaban, por
ejemplo, eran las actividades que hacen al levantarse o al acostarse, en el dia van a la

escuela, en la tarde van a la casa y en la noche cenan y duermen.

Durante la observacién no se desarroll6 una actividad donde identifiquen las nociones de

tiempo en acciones que suceden antes y ahora (Curriculo Educacion Inicial, 2014).
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3.2.16 Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad.

Tabla 31. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 10%
Bueno 2 20%
Muy bueno 7 70%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Se comunica gestual o verbalmente con facilidad vy
claridad

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 70. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la mayoria correspondiente al 70% mantiene un nivel muy bueno
en cuanto a comunicarse gestual o verbalmente con facilidad y claridad, un 20% mantiene

un nivel bueno y un 10% mantiene un nivel bajo.

Una de las primeras habilidades que desarrolla el nifio para comunicarse es la capacidad de
decirlo con gestos, los nifios tienen una naturalidad de ser muy expresivos al momento de
comunicarse, predominando siempre el movimiento en estas edades tempranas, los nifios
de esta la escuela tienen una manera muy clara de hablar en su generalidad, solamente los
nifios timidos no se expresaron con facilidad, permanecian callados, era muy dificil que la

profesora los note, pero era muy féacil identificarlos durante la observacion.

Los nifios tenian libertad de hablar lo cual fue una experiencia positiva, sin embargo, era

necesario que la maestra controle su tono de voz para mantener la armonia en el ambiente.

Los niflos de edades entre 3 y 4 afios necesitan actividades en las que tengan mas
oportunidad de contar historias, hacer preguntas, sonidos para utilizar su voz
expresivamente, que se podria realizar en un ambiente de aprendizaje donde la muasica sea

el elemento integrador (Kindermusik training for teach only Educators, 2017).
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3.2.17 Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la

Tabla 32. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o

imaginaria
Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o imaginaria

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 10 100%
Bueno 0 0%
Muy bueno 0 0%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Representa graficamente objetos, personas o
situaciones de la realidad objetiva o imaginaria

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 71. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o
imaginaria

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito

Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados el 100% tiene un nivel bajo en cuanto a la capacidad de
representar graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o

imaginaria.

En las actividades observadas los nifios reciben solamente indicaciones, lo cual no les
permite representar nada que su mente imagine, pues las indicaciones no permiten la
imaginacién, son bien capaces de seguir indicaciones, se podria decir que tienen mas
oportunidad de representar una realidad objetiva dictada por la maestra, pero no tienen la

oportunidad de representar una realidad imaginaria porque no hay paso para esto.

La pregunta es si las indicaciones son parte de la realidad del nifio, los nifios son diferentes
a los adultos, desde que el nifio nace, el adulto tiene que enfocarse en las necesidades del
nifio ante sus propias necesidades, para alimentarlo, cuidarlo, brindarle calor, etc. Esto
implica que el adulto debe esforzarse para concientizar que su presencia como educador
esta para captar qué es lo que el nifio necesita, saber que funciona diferente a un adulto por
lo que no esta para dirigir su desarrollo ni su educacion, los nifios necesitan actividades

espontaneas sin interferencias ya que éstas bloquean la autonomia del nifio (Wild, 2007).
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Pues la capacidad de representar se da de la manera mas espontanea posible, ain mas
para tener la capacidad de imaginar e inventar una realidad, pues esta capacidad bien
desarrollada en los adultos es imprescindible para crear nuevas realidades trascendentales
al ritmo de este mundo cambiante.

3.2.18 Utiliza los espacios y recursos de forma creativa.

Tabla 33. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

Utiliza los espacios y recursos de forma creativa
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 6 60%
Bueno 1 10%
Muy bueno 3 30%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 72. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la mayoria correspondiente al 60% tiene un nivel bajo en cuanto a
utilizar los espacios y recursos de forma creativa, seguido de un 30% que tiene un nivel muy
bueno y un 10% bueno.

Los nifios reciben demasiada directividad por parte de las profesoras, dirigen e intervienen
en su aprendizaje, este tipo de educacion altera el orden de sus procesos internos en
interaccion con los estimulos externos, por lo que los nifios que se desarrollan en estos

ambientes crecen sin la necesidad de hacer esfuerzos propios (Wild, 2007).

El primer paso para bloquear la creatividad es la directividad, los nifios que si utilizan los
espacios y recursos de forma creativa son los que no tienen la capacidad de seguir reglas,
se distraen facilmente lo cual es mal visto en la educacién tradicional, pero muy necesario
para su creatividad, los nifios especialmente en la edad de 0 a 7 afios necesitan mucha

libertad para aprender y desarrollar su creatividad.
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3.2.19 Controla los movimientos a nivel global y segmentario.

Tabla 34. Controla los movimientos a nivel global y segmentario

Controla los movimientos a nivel global y segmentario

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 10%
Bueno 1 10%
Muy bueno 8 80%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Controla los movimientos a nivel global y
segmentario

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno m Excelente

Figura 73. Controla los movimientos a nivel global y segmentario
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la mayoria correspondiente al 80% tiene un nivel muy bueno en
cuanto a controlar los movimientos a nivel global y segmentario, un 10% tiene un nivel

bueno, y un 10% tiene un nivel bajo.

Los nifios observados corresponden a la edad de 3 afios, en esta edad ya se ha
desarrollado naturalmente el equilibrio, tienen la postura lo suficientemente erguida,
dominan cambios de velocidades y direcciones (Kail y Cavanaugh, 2011), entre otras
destrezas, lo cual ayuda a su control de movimientos, los nifios con nivel bajo en cuanto a
esta destreza, son los nifios timidos que permanecen quietos ante el grupo, son nifios
introvertidos, que seguramente tienen desarrolladas todas las destrezas correspondientes a

esta edad en cuando a motricidad, de todas maneras en el aula no lo demuestran.

Es imprescindible que la maestra esté atenta a todos los nifios, en especial a los que no se
hacen notar, pues este puede ser un indicador para organizar actividades que desafien a

estos nifios a actuar en cuanto a motricidad global y segmentaria.

87



3.2.20 Manipula los materiales con precision.

Tabla 35. Manipula los materiales con precision

Manipula los materiales con precision
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 10%
Bueno 1 10%
Muy bueno 8 80%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Manipula los materiales con precisién

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 74. Manipula los materiales con precision
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados la mayoria correspondiente al 80% tienen un nivel muy bueno en
cuanto a manipular los materiales con precision, un 10% tiene un nivel bueno y un 10% tiene

un nivel bajo.

En cuanto a la motricidad fina los nifilos de esta edad han adquirido destreza y hacen
movimientos precisos y delicados con sus manos y dedos, por esta razén la mayoria de los
niflos observados logra un nivel muy bueno, los nifios con niveles mas bajos son nifios que

no trabajan, no estan interesados en la actividad propuesta.

Para poder trabajar mejor esta destreza se pueden desarrollar actividades individuales, por
ejemplo que dibujen individualmente, y la maestra puede ir acompafiando de uno en uno
dando comentarios positivos para incentivar su participacion, los nifilos de edades entre 3 a
5 afios se sienten muy orgullosos en cuando a sus nuevas habilidades de dibujar y poder
representar sus ideas, por lo que un comentario positivo por parte de su maestra refuerza su
autoestima y sus ganas de seguir creando (Kindermusik training for teach only Educators,
2017).

88



3.2.21 Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones motrices.

Tabla 36. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices

Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 1 10%
Muy bueno 9 90%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones
motrices

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 75. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios entrevistados la gran mayoria correspondiente al 90% tiene un nivel muy bueno
en cuanto a demostrar coordinacion y equilibrio en las acciones motrices, solamente un 10%

tiene un nivel bueno.

Los nifios de edades entre 3 a 5 afios nifios desarrollan especialmente las habilidades para
balancearse, saltar, galopear, brincar, por lo que la coordinacion y equilibrio en un nifio sano
se da de manera muy natural, las actividades que realizan los nifios observados en la
escuela para poder demostrar estas destrezas se observan en el juego libre en el patio, y en
un programa de futbol llamado “Little Kickers” a pesar de ser actividades dirigidas, los nifios
se divierten mucho en estas actividades por el movimiento que requieren, pues el
movimiento es una de las herramientas principales para aprender en estas edades, y una

buena oportunidad para trabajar ordenadamente en equipo.

Solamente uno de los nifios observados tiene un nivel mas bajo que los demas en cuanto a
coordinacion y equilibrio, pero no porque no tenga la destreza, sino porque es un nifio que
no quiere participar, pues es introvertido y para hacer estas actividades en equipo se distrae,

se le hace muy dificil seguir las reglas.
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3.2.22 Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante.

Tabla 37. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 1 10%
Muy bueno 9 90%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 76. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios observados, la gran mayoria correspondiente al 90% tiene un nivel muy bueno

en cuanto a utilizar la mano, pie, oido y ojo dominante, apenas un 10% tiene nivel bueno.

En cuanto a la dominancia de la mano para saber si un nifio es zurdo o diestro, a los tres
afios ya esta bien definida y es dificil revertirla (Kail y Cavanaugh, 2011), especialmente en
las actividades observadas se puede definir facilmente la mano dominante, un nifio con
desarrollo normal del cerebro tiene mano, pie, oido y ojo del mismo lado del cuerpo como
dominantes (Malmierca, 2017), esto significa que tienen una lateralidad completa; el nifio
gue tiene un nivel mas bajo es porque es muy introvertido y trabaja menos que el grupo, de

todas maneras tiene un nivel bueno.

Cuando los nifios no tienen una lateralidad definida se pueden convertir en problemas de
lectura, dislexia o tartamudez, generalmente el desarrollo inapropiado de lateralidad ocurre
cuando los nifios zurdos son forzados a ser diestros (Malmierca, 2017), las maestras tienen
gue estar atentas a descubrir cuél es el lado dominante del nifio en sus actividades

espontaneas.
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3.2.23 Identifica las partes gruesas del cuerpo.

Tabla 38. Identifica las partes gruesas del cuerpo

Identifica los partes gruesas del cuerpo
ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 1 10%
Muy bueno 9 90%
Excelente 0 0%

Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

Identifica los partes gruesas del cuerpo

Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno = Excelente

Figura 77. Identifica los partes gruesas del cuerpo
Fuente: nifios de un centro infantil del barrio “El Condado” de la ciudad de Quito
Elaborado por: Silvia Noriega

De los nifios entrevistados la gran mayoria correspondiente al 90% tiene un nivel muy bueno
en cuanto a identificar las partes gruesas del cuerpo, solamente un 10% tiene un nivel

bueno.

Durante las actividades observadas en el programa de futbol que tiene la escuela llamado
“Little Kickers”, los nifos identificaban muy bien sus partes gruesas del cuerpo, de todas
maneras, funcionan en grupo, fue dificil identificar casos individuales, solamente el nifio que
tiene un nivel mas bajo que el grupo fue facil de identificarlo porque era especialmente mas

timido que los demas nifos.

Para desarrollar un mejor desarrollo de la inteligencia kinestésica que se trata de “la
capacidad de wunir el cuerpo y la mente para conseguir la optimizacion y el
perfeccionamiento del desempefio fisico” (servis, 2016), los nifios necesitan actividades mas
desafiantes para igualar su capacidad de aprendizaje y su nivel de energia, actividades
como movimiento con musica son de mucha utilidad para este tipo de inteligencia, ademas
de actividades de equilibrio como la posturas que sugiere el yoga, actividades de patrones
ritmicos, conciencia de pulso y tempo, contrastes como movimiento y quietud, sol algunas
de las actividades que sugiere la musica y son de gran ayuda para lograr esta capacidad de

unir cuerpo y mente.

91



Propuestas

PRIMERA PROPUESTA

Ambiente | Edad Objetivo Actividades Recursos | Tiempo
de
los
ninos
(Ambito De 3 |La instalacion de | INICIO: Cubetas de | 45
expresion ab recursos en el | La profesora da la | huevos. minutos.
artistica) afios | ambiente se hara de | bienvenida a los
tal manera que | nifios, hacen una | Rollos de
Ambiente durante este periodo | ronda, se sientan en | papel
para de clase no habra | circulo y cantan la | higiénico.
explorar ninguna directividad | cancién de
uno de los por parte de la | bienvenida. Cartones.
elementos maestra.
esenciales La profesora les | Papel
de la Solamente se | indica a los nifios | celofan.
musica: El indicaran reglas de | que ha realizado una
sonido. orden y respeto. instalacion para que | Botellas de
exploren libremente, | plastico
Serd un momento de | les recuerda las | llenadas
total juego libre con | reglas de orden y | con
el objetivo de | respeto y les invita a | distintos
observar y | pararse para | tipos de
documentar las | explorar. semillas
experiencias de los COMmo arroz,
ninos, las | DESARROLLO quinua,
curiosidades qgue | Los nifios exploran | frejol,
surgen, sus | libremente en las | lenteja,
preferencias, sus | siguientes garbanzo
inquietudes, qué es | instalaciones: seco,
lo que mas disfrutan, azucar.
si hay algo que les | Se colocaran varios
disgusta, este sera | rincones con | telas de
un momento pleno | distintos tipos de | distintos
de observacion por | materiales, en un | tipos y
parte de la maestra. | rincon se colocaran | tamafos.

Analizar la
capacidad de juego
simbélico y

representacion.

Obtener a partir de
esta instalacion
ideas para
actividades dirigidas.

cubetas de huevos,
rollos de  papel
higiénico y cartones.

En otro rincon del
espacio se colocaran
baldes de plastico
vacias y palos de
madera.

En otro rincén del
espacio se colocara
papel celofan
colgado.

En otro rincén del
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espacio se colocaran
varias botellas de
plastico llenadas con
distintos tipos de
semillas como arroz,
guinua, frejol, lenteja,
garbanzo seco,
azucar.

En otro rincén del
espacio se colocaran
telas de distintos
tipos y tamanios.

La actividad consiste
en dejarlos explorar
y jugar libremente,
respetando las
reglas de orden vy
respeto.

La profesora
acompafara y
contestara cualquier
duda que surja por
parte de los nifios, 0
cualquier tema de
conversacion que
ellos sugieran, la
profesora registrara y
documentara con

anotaciones y
fotografias las
actividades que

realizan los nifios
libremente en el
ambiente.

CIERRE
La profesora indica a
los nifios que el

tiempo de
exploracion a
terminado, se

cerciora que los
nifios hayan dejado
todo en orden, si es
necesario  ordenan
juntos todo lo que
haya quedado en
desorden, la
profesora les
pregunta qué les
pareci6, qué les
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gustd, que sonidos
identificaron, gue
describan e imiten
los sonidos, y
comparten un tiempo
de compartir lo vivido

durante esta
instalacion.
La profesora

agradece a los nifios
por su colaboracion,
por el orden y por las
experiencias
compartidas, cantan
juntos la cancién del
adiés y los nifos
proceden a
colocarse los
Zapatos para salir.
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SEGUNDA PROPUESTA

Ambiente Edad Objetivo Actividades Recursos | Tiempo
de
los
ninos
(Ambito De 3 | Descubrir si se dan Reproductor
expresion ab espontaneamente INICIO de musica.
artistica) afios | las siguientes | *Empezamos con
destrezas descritas | una cancion  de | Pafiuelos.
Ambiente en el curriculo | bienvenida, el
musical para oficial de ministerio | enfoque principal | Maracas de
experimentar de educacion: para lograr e | plastico.
y diferenciar identificar las
sonidos Del Ambito de | destrezas serd el
fuertes y Identidad y | “tempo”, por lo que
suaves. Autonomia: antes de empezar a
Colaborar en el |cantar la cancion
mantenimiento del | haremos con
orden del aula | nuestras manos
ubicando los | golpes sutiles en

objetos en su lugar.

Del Ambito
Expresion

corporal y
motricidad:
Realizar varios
movimientos y

desplazamientos a
diferentes
velocidades

(rapido, lento).

Del Ambito
Conviviencia:
Colaborar
espontaneamente
con los adultos en
actividades y
situaciones
sencillas.

Del Ambito
Relaciones
Logico-
Matematicas:
*|dentificar en los
objetos las
nociones de
medida: alto/bajo,

pesado/liviano.

nuestras rodillas, la
maestra dirige el

tempo y empieza
con un tempo
normal, se siente el
tempo al hacerlo
juntos, luego o
hacemos lento,
luego lo hacemos

rapido, y paramos,
sentimos el silencio,
y la profesora da la
oportunidad a cada
nino a dirigir el
tempo en el grupo,
(esta sera una gran

oportunidad para
analizar las
sugerencias de los
nifos y sus

personalidades, por
lo que debe contar

con una asistente
que apunte y tome
fotos), luego
cantaremos la
cancion de
bienvenida en

tempo normal, luego
en tempo despacio,
luego en tempo
rapido y por ultimo
paramos y sentimos
el silencio.

95




Descubrir qué otras

destrezas han
demostrado los
nifios
espontaneamente.

DESARROLLO

*A continuacion
colocaremos una
cancion con
diferentes tempos,
es instrumental, la
profesora dice a los
nifos: ustedes se
moveran al ritmo
gue sugiere esta
cancioén, yo haré lo
mismo.

La profesora tiene
gue jugar y sentir el
juego de tal manera
gue los nifios no se
den cuenta de que

esta atenta a la
manera de
desenvolverse de
los nifos, para

registrar quien logré
moverse al ritmo de
la cancibn o qué
sugerencias  salen
de los nifios para
planificar la
siguiente clase, se
termina la cancion,
la profesora toma de
la mano a los nifios,
cantando una
cancion para hacer
un circulo y
sentarse.
**La profesora
indica a los nifios
gue se queden
sentaditos, les voy a
traer unos pafiuelos
divertidos, entonces
la profesora pasa
repartiendo un
pafiuelo a cada
nifio, y sentados en
circulo en el suelo,
la profesora juega
muy divertidamente
con su pafiuelo a su
libertad, sin hacer
dar cuenta a los
nifos que los esti
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analizando para ver
que proponen, en
caso de que los
nifios empiecen a
hacer juegos suaves
con los pafuelos,
que es lo mas usual,

la profesora
después de dejar
que jueguen

libremente, colocara
una cancidon suave
para movernos al
ritmo de la mdusica.
En caso de que los

ninos realicen
movimientos mas
bruscos, la

profesora hara que
los nifios se paren 'y
colocara una
cancién para bailar
con los pafiuelos,
las canciones que
se usan son
preferiblemente

instrumentales para
la letra de la musica
no sea la que
sugiera los
movimientos, sino el
ritmo y el tempo de
la cancion, se
termina la cancioén y
la profesora pide a
los niflos colocar los
pafiuelos en la
canasta que ella
colocard  en el
centro, mientras
todos cantan la
cancion “a guardar a
guardar cada cosa
en su lugar”, cuando
todos los pafiuelos
hayan sido
colocados en |la
canasta por los
nifios, la profesora
retira la canasta y la
coloca fuera del
circulo en un
mueble fuera del
alcance de |los
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nifios.

**La profesora
agradece a los nifios
por el orden, se
sienta nuevamente
junto a ellos en el
circulo y ahora les
ofrece instrumentos
con mas peso que el
de los pafiuelos, les
indica que se
gueden sentaditos
mientras ella trae los
instrumentos y
coloca la canasta en
el centro para que
los niflos cojan un
instrumento cada
uno ordenadamente,
esta vez los
instrumentos son
unas maracas de
plastico en forma de
elefante con un
buen peso y sonido
alto, para poder
contrastar con las
cualidades de los

pafuelos,

igualmente la
profesora juega Yy
observa qué

sugerencias dan los
nifios, pues con este
tipo de instrumentos
indudablemente hay
mucha bulla, por lo
gue la profesora
colocara una
cancion con tempo
rapido para tocar los
instrumentos al
ritmo de la mdasica,
igualmente la
cancion tiene que
ser instrumental.
Luego recoge los
instrumentos con las
mismas indicaciones
desarrolladas para
los pafiuelos.
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CIERRE

**La profesora
colocara la canasta
de los pafiuelos en
un extremo de la
habitacion y la
canasta de las
maracas en forma
de elefante en otro
extremo de la
habitacion, les dice
a los niflos que va a
colocar una cancion
que tiene contrastes
de tempos, tiene
partes tocadas muy
suaves 'y otras
tocadas muy rapido
intercaladas, les
dice a los nifios que
de acuerdo al ritmo
gue ellos sientan
pueden tomar los
instrumentos que
quieran, la profesora
coloca la cancién y
observa qué hacen

los ninos,
documenta y utiliza
esa informacion

para la planificacion
de la siguiente
clase.

**Cuando termina la
cancién les pide a
los niflos que por
favor coloquen los
instrumentos en su
lugar cantando la
cancion “a guardar a
guardar cada cosa
en su lugar’, vy
agradece a los nifios
por su colaboracion
para haber dejado
todo ordenadito.

**La profesora toma
a los nifios de la
mano, canta una
cancion para hacer
el circulo y sentarse
en el suelo, se
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termina de cantar la
cancién y se siente
el silencio unos
segundos.

**La
agradece
momento
maravilloso de juego
y masica y
empiezan todos a
cantar la cancion del
adios.

profesora
por un

TERCERA PROPUESTA

Ambiente | Edad Objetivo Actividades Recursos Tiemp
de o]
los
nifio
s

(Ambito De 3| Descubrir si se | INICIO Tubos de | 45

expresion a b5 |dan *Empezaremos papel minuto

artistica) afos | espontaneamente | saludando y dando la | higiénico. s

las siguientes | bienvenida a los

Ambiente destrezas ninos, haremos un | Lavacaras o

para descritas en el | circulo cantando, | tazones de

experimenta curriculo oficial de | hacemos una ronda | plastico

r dos ministerio de | cantando, luego nos | medianos.

elementos educacion: sentamos en circulo y

basicos de nos guedamos | Tarros

la  mausica: Del Ambito de | calladitos sintiendo el | plasticos

sonido y Identidad y | silencio. vacios, los

silencio. Autonomia: que se

*Comunicar **La profesora explica | utilizan para
algunos datos de | que cantaremos | guardar las
su identidad | nuestra cancién del | pinturas
como: nombre. saludo, diciendo cada | acrilicas para
uno su nombre, | pintar
*Colaborar en el | cuando le toque el | paredes.
mantenimiento turno, contestando al
del orden del aula | “hola hola” que canta | Telas

ubicando los
objetos en su
lugar.

Del Ambito
Relaciones
Logico-

Matematicas:
*|dentificar en los
objetos las

el grupo, por lo que
cantamos todos juntos
“hola hola” hacemos
una pausa para
escuchar el nombre
del nifio que le toca,
empezaremos por la
derecha, y después de
escuchar el nombre,
contestamos

cuadradas vy
rectangulares

Tridngulos
musicales de
metal.
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nociones de
medida: alto/bajo,
pesadol/liviano.

*|dentificar
objetos de formas
similares en el
entorno.

*Descubrir formas
basicas circulares
triangulares,
rectangulares y
cuadrangulares

en objetos del
entorno.

Del Ambito
Expresion
Corporal y
Motricidad:
*Realizar
actividades de
coordinacion
visomotriz con
materiales
sencillo 'y de

tamarfio grande.

La profesora tiene
el trabajo de
observar, si es
posible tener una
ayudante para
que le ayude a
documentar todas
las experiencias
vividas en el
ambiente para
descubrir

destrezas que se
han  presentado
espontadneamente

“bienvenida” o}
“bienvenido” segun
sea hombre o mujer.

Terminamos el canto
cuando todos hayan
dicho su nombre.

**Luego la profesora
explica que haremos
una actividad muy
especial, con la
materia prima de la
muasica que es el
sonido, explicara que

jugaremos con el
sonido para identificar
su duracion, su

intensidad, su timbre,
y su tonalidad.

DESARROLLO
*Primero  jugaremos
con la voz, vamos a
ver duracién, cuando
duro cantando la nota
“la” de una sola vez,
tomo mucho aire y
canto
“laaaaaaaaaaaaaaaaa
” la profesora juega
con los nifios hasta
que se acabe el aire y
se fija en los nifios
diciendo a cada uno
observaciones como
“Ana” la duracion de tu
voz fue muy larga,
“José” la duracion de
tu voz fue muy corta
parece que estas
cansado” tomen
mucho aire para que
la duracién de su voz
dure mas.

*Seguimos  jugando
con la voz, ahora
vamos a identificar la
intensidad de nuestra
vOoz, vamos a cantar
“‘La” muy alto para que
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todo el barrio nos
escuche:

“laaaaaaaaa” luego
paramos, sentimos el
silencio y ahora
cantamos muy baijito,
como si quiesieramos
contar un secreto,
vamos a susurrar
‘Laaaaaaaa” y
silencio, jugamos
algunas veces con la
intensidad de las
voces.

*Seguimos  jugando
con el timbre de
nuestras voces, cada
uno tiene un timbre de
voz diferente, vamos a
ver como suena la voz
de cada uno, vamos a
decir “la” por turnos,
con una duracion de 5
segundos, escuchen
mi timbre, entonces la
profesora canta
‘Laaaa” alzando la
mano contando hasta
5, ahora empezamos
por la izquierda,
escuchemos el timbre
de ‘“anita” y la
profesora anima a
cada nifio a cantar la
por 5  segundos,
recalcando que el
timbre de voz de cada
nino es diferente y
Gnico.

*Y ahora vamos a
jugar con la tonalidad
de nuestras voces, la
profesora dice: “miren
puedo hacer la voz de
mama muy  muy
aguda y canto
‘laaaaaa” con voz de
mujer, luego imito la
voz de papa que es
muy grave Yy canto
‘laaaaaa” grave con
voz de papad’, Ila
profesora invita a los
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nifios a hacer voz de
mama y papa, es decir
voces agudas y
graves.

**|_a profesora canta y
luego les dice a todos,
ahora paremos,
calladitos, stop, vy
sentimos el silencio.

**a profesora explica
que ahora sacard
algunos materiales
para hacer sonido,
pues vamos a
identificar qué tipo de
sonido hace cada
material.

**La profesora saca
primero los tubos de
papel higiénico, les da
un tubo a cada nifio, la
profesora preguntarén
que forma tiene el
tubo que tienen en sus
manos, hasta lograr
describir el circulo y
talvez salga la idea de
que es un cilindro,
pero esto tiene que
salir de los nifos, les
pregunta también si lo
sienten liviano o]

pesado, luego
descubren juntos
como suena, la

profesora observa vy
mira como hacen
sonar los tubos los

nifos, unos los
golpearan, otros lo
aplastaran, y la

profesora juega junto
a los nifios para
desubrir como hacer
sonar los  tubos,
recalca algunas ideas.

**La profesora hard
notar que el sonido de
un solo tubo tiene una
intensidad muy baja,
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por lo que explicara
que necesitamos
juntar  tubos para
obtener un sonido con
una intensidad un
poco mas alta, asi que
repartird una lavacara
o tazon y 3 tubos e
papel higiénico
adicionales a cada
nifio, para lo coloquen
dentro del tazén y lo
agiten, entonces
juntos decubrirdn que
han obtenido una
intensidad mas alta, la
profesora pide a los
nifios que coloquen en
una funda de tela
todos los tubos de
papel higiénico
mientras cantan “a
guardar a guardar
cada cosa en su
lugar”, igualmente
colocaran los tazones
en un contenedor
exclusivo para estos.

**Luego la profesora
sacara los triangulos
de metal con su
batuta, y repartira un
juego a cada nifo,
juntos descubriran que
forma  tiene  este

instrumento, y
compararan el peso
con los tubos,

descubriendo  juntos
que el tridngulo es
mas pesado, ademas
descubrirdn como
suena recalcando que
tiene un timbre muy
singular, tratando de
imitarlo, pues hemos
visto el triangulo y un
timbre particular que
suena a metal como
“iiiiin”  la  profesora
pregunta a los nifios si
tiene un sonido mas
alto o mas bajo que
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los tubos de papel
higiénico, y jugara con
los nifos para
descubrir sus
particularidades; luego
coloca una cancion
instrumental para
poder tocar los
triangulos libremente
al ritmo de la musica.
Luego la profesora
recoge los triAngulos
cantando la cancion “a
guardar”.

**Luego la profesora
saca unas telas
cuadradas y reparte a
cada nifo una tela,
descubren juntos la
forma cuadrada de la
tela y el peso
comparado con los
tubos y el triangulo,
dejando siempre la
profesora descubrir y
gue lo digan los nifios,
sentimos la textura de
la tela y descubren
juntos que es muy
dificil que la tela
produzca sonido, mas
bien pareceria que la
tela puede hacer
movimiento del
silencio, hacen todos
silencio y mueven la
tela en silencio,
disfrutan del juego del
silencio, luego la
profesora les dice que
pueden taparse con la
tela para descansar y
coloca una cancién
muy suave para jugar
el juego simbdlico de
dormir, si es posible la
profesora apaga las
luces y deja a los
nifios  sentir  esta
actividad.

**Cuando se acaba la
cancion la profesora
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les dice “despertarse”
guardan todos los
pafiuelos en su lugar y
se vuelven a sentar en
circulo.

CIERRE

**La profesora
agradece a los nifios
por el tiempo

compartido, y se da un
tiempo para conversar
acerca de las
experiencias  vividas
en la clase, les
pregunta cual fue el
sonido mas largo, cual
fue el mas fuerte, el
que se escuch6 mas,
el que se escuchd
menos, cual fue el
sonido mas agradable,
qué forma les gustd
mas, Yy  seguiran
conversando de
acuerdo a los
intereses de los nifos.

**La profesora les
dice: bueno es hora
de terminar nuestra
hora de clase, vamos
a despedirnos con
nuestra cancién del
adiés, y cantan todos
juntos la cancion del
adiés, se despiden y
todos los nifos
proceden al lugar
donde estan los
zapatos para
colocarse y salir de la
clase.
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CUARTA PROPUESTA

Ambiente | Edad Objetivo Actividades Recursos | Tiempo
de
los
nifios
(Ambito De 3 | Descubrir si se dan | INICIO 45
Relaciones | ab espontadneamente Los nifios entran al | Semilleros | minutos
con el medio | afios | las siguientes | espacio del huerto, la | plasticos en
natural y destrezas del | profesora hace una | serie
cultural) curriculo oficial: ronda para recibirlos,
cantan una cancion | Tierra
Como Del Ambito | de ronda y parados
ambiente Relaciones con el | en circulo la profesora | Semillas de
utilizaremos medio natural vy | dalas reglas de orden | rAbano
el huerto. cultural: y respeto.
Identificar a los Chisguetes
seres vivos de su | DESARROLLO
entorno a través de | La profesora les lleva | Mesa
la exploracion del | a los nifios a unas | pequefia
mundo natural. mesas pequefias
donde estan | Lavacaras
Reconocer y | colocados semilleros
diferenciar entre | de plastico, los cuales | Jabones y
elementos tienen varios huecos | esponjas
naturales y | vacios en forma de | para
artificiales por | piramide invertida, | lavarse las
medio de los | pregunta a los nifios | manos.

sentidos.

Reconocer
diferentes
elementos de su
entorno natural
mediante la
discriminacion
sensorial.

Apoyar el cuidado
de plantas y
animales de su
entorno.

Del Ambito
Relaciones Légico
Matemaéticas:
Identificar las
nociones de tiempo
en acciones que
suceden antes vy
ahora.

Identificar  objetos
de formas similares
en el entorno.

que forma tienen los
huecos, explica que

estos son los
semilleros, donde
colocaremos las

semillas para permitir
que broten, entonces
les reparte la tierra
lista para que la
coloquen a pufios en
los semilleros.

Esparcen bien la
tierra en los
semilleros, y quitan el
exceso, entonces la
profesora les pide que
le indiquen el dedo
indice, muy bien les
dice, ahora con ese
dedito vamos a hacer
un hueco en cada uno
de los
compartimentos  del
semillero, les muestra
las semillas, y les
explica que  son
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Descubrir  formas
basicas circulares
triangulares,

rectangulares y
cuadrangulares en
objetos del entorno.

Reconocer los
colores primarios,
el blanco y el negro
en objetos e

imagenes del
entorno.

Del Ambito
Expresion
corporal y
motricidad:
Realizar
movimientos de

manos, dedos vy
mufiecas que le
permiten coger
objetos utilizando la
pinza tripoide vy
digital.

semillas de réabano,
entonces les
demuestra como hace
con el dedo el hueco
en uno de los
compartimentos  del
semillero, y coloca
una semilla, Iluego
tapa el hueco para
cubrir la semilla.

Después de haberles
hecho una
demostracion, entrega
10 semillas a cada
nifio, y les dice que
deben colocarlas una
en cada hueco.

Después de que los
ninos hayan
terminado de colocar
las semillas, la
profesora les dice que
pueden tomar los
chisguetes para regar
las semillas.

Después de que
hayan terminado de
regar, la profesora
coloca los semilleros
aparte y les explica a
los nifios que en unos
dias los veremos
nacer en pequenas
hojas verdes y
después de eso estan
listos para plantarlos
en el huerto.

CIERRE
Les explica que la
siguiente actividad
sera la siempre de las
semillas brotadas en
el huerto.

La profesora les da
las gracias a los nifios
por este lindo
momento de contacto
con la naturaleza y la

vida, les explica que
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hay que dejar todo
ordenado y juntos
arreglan y limpian el
lugar.

Después la profesora
les indica que pueden
acercarse a lavarse
las manos vy retirarse
del ambiente del
huerto para entrar a
otro ambiente.
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QUINTA PROPUESTA

Ambiente Edad Objetivo Actividades Recursos Tiempo
de
los
ninos
(Ambito De3 | EI objetivo | INICIO: 45
expresion ab principal de | La profesora da la | Maderas minutos
artistica) afios | esta actividad | bienvenida a los | conseguidas
es lograr una | nifios, les toma de la | en Edimca
Ambiente  con educacién no | mano y les dice que | que son
recursos no directiva, que | vamos a hacer una | consideradas
estructurados la  profesora | ronda, cantamos una | basura,
para manipular cumpla su | cancion de ronda, | tratadas en el
objetos de papel de | hagamos una ronda | taller de unos
distintos acompaflar y |ya vamos a jugar, | de los
tamafios y crear observar. nos tomamos las | abuelitos de
construcciones. manitos y | los nifios.
A través de | escuchamos antes
este ambiente | de empezar.

el nifio tendra
la oportunidad
del juego
simbdlico y de
expresarse
libremente.

Durante la
actividad la
profesora solo
da

indicaciones
en la parte de
inicio en
cuanto a
reglas de
orden y
respeto,
durante el
desarrollo la
profesora
permanece
callada y solo
observa,
documenta

por escrito y
por medio de
fotografias.

La profesora les dice
que vamos a hacer
construcciones con
las maderas que
estan colocadas en
el aula, les indica
que tendremos
cuidado para evitar
accidentes, ademas
les indicara que todo
lo que esta alli es
para compartir, que
todo es de todos y
que por favor deben

respetarse entre
comparfieros.
La profesora les

dice: “ahora vamos a
tomar esas maderas
para realizar
cualquier tipo de
construcciones que
se les ocurra”.

DESARROLLO
Los nifios proceden
a tomar las maderas

y hacer
construcciones
libremente.

Durante las

actividades de los
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nifios, la profesora
observa, acompania,
ayuda a los nifios
espontaneamente en
sus dudas o sus
ganas de compartir
ideas.

La profesora
documenta lo que
mas puede

textualmente y con
fotografias.

CIERRE
La profesora indica a
los nifios que el

tiempo de
exploracion ha
terminado, se

cerciora que los
nifos hayan dejado
todo en orden, si es
necesario  ordenan
juntos todo lo que
haya quedado en
desorden.

Se sientan en circulo
y les pregunta como
se sintieron durante
esta actividad, da un
tiempo para que los
nifos compartan sus
ideas.

Les felicita por toda
la creatividad, el
orden y su manera
de compartir, les da
las gracias y se
despide, los nifios
salen
ordenadamente del
ambiente.
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Ficha de documentacion y reflexion

DATOS INFORMATIVOS

Sala: Bananas nifios de 3 a 4 afios
Numero de nifios: 16
Responsable: Silvia Noriega
Fecha: 19 de diciembre de 2017
PROCESO

Nombre de instalacion ludica:

Construcciones Reggio Emilia
Materiales:

Maderas conseguidas en Edimca que son consideradas basura, tratadas en el taller de unos

de los abuelitos de los nifios.

Objetivo:

El objetivo principal de esta actividad es lograr una educacién no directiva, que la profesora
cumpla su papel de acompariar y observar.

A través de este ambiente el nifio tendra la oportunidad del juego simbdlico y de expresarse
libremente.

Durante la actividad la profesora solo da indicaciones en la parte de inicio en cuanto a reglas
de orden y respeto, durante el desarrollo la profesora permanece callada y solo observa,
documenta por escrito y por medio de fotografias.

Descripcién de la instalacion:

Este ambiente est4 inspirado en lo que propone la metodologia Reggio Emilia, en cuanto a

construcciones.
Se utilizara un aula sin ningun tipo de decoraciones, lo mas vacia posible.

Se colocaran como recursos maderas que han sido donadas por una industria en este caso
EDIMCA en Quito.

Los materiales pueden ser donados también por las familias de los nifios, en este caso las
maderas fueron tratadas por el abuelo de uno de los nifios del centro infantil quien tiene un

taller para trabajar con madera.
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Capacidades infantiles observadas:

Durante la realizacion de la actividad, los nifios estaban muy curiosos de ver las tablas en
los rincones, estaban muy atentos a las indicaciones, la principal indicacién fue “todo es de
todos”, ellos preguntaron: “;Y qué hacemos con esto?” Considerando que son nifios
acostumbrados a recibir siempre indicaciones se sintieron un poco perdidos, pero cuando se
les dio la indicacion de que podian hacer lo que ellos querian, entonces procedieron
rapidamente a jugar, fue un momento muy rico para el juego simbdlico, empezaron a realizar
construcciones muy creativas, de todo tipo, lineales, cuadradas, hacia arriba, hacia los
lados, hubo mucho respeto y aunque hubieron solamente un par de nifios que se quejaron
porgque les quitaron sus maderas, enseguida la acompafante les explicé que como todo es
de todos puede tomar otro que no estén utilizando, incluso uno de los nifios devolvié una de

las tablas tomadas y dio cuatro mas.

Para los nifios fue muy facil comprender que este material era para compartir, incluso
hubieron tres grupos de dos nifios y dos grupos de mas de dos nifios que empezaron a
construir juntos. Muchos nifios construian una cosa, luego la deshacian y volvian a construir

otra cosa totalmente diferente.

Al momento de ordenar las tablas para dejarlas tal como las encontraron fue muy facil
obtener su cooperacién, todos ayudaron rapidamente e hicimos la ronda para poder
preguntarles acerca de esta experiencia, entonces la profesora hizo la pregunta: “;Les
gustd?” Todos contestaron con un auténtico “SI”, entonces la profesora pregunté uno por
uno: ¢;Qué construiste?” y muchos contestaron “una casa” uno que otro nifio parecia
responder lo que respondi6 la mayoria, otros contestaron cosas que sorprendieron mucho a
la profesora como vacas, edificios, arboles, ciudades, personas, una de las nifias que
construyd una especie de columna simplemente contesté colocando su cuerpo en el piso
boca abajo y dijo: “yo construi esto”; fue muy enriquecedor dejar en libertad a los nifios para

dar paso al juego simbdlico, a su capacidad de representar y a su creatividad.

Testimonio de docentes

Las profesoras del centro infantil donde se realizé la instalacion lograron ver la diferencia
entre la educacién no directiva y la educacion tradicional, estaban muy sorprendidas,
primero no comprendian el objetivo de la instalacién, cuando se les explicé que el objetivo
es dar paso al juego simbdlico y que después de esta actividad se pueden planear
actividades propuestas por los nifios, mas no por las profesoras, estaban muy
entusiasmadas, empezaron a darse cuenta de lo importante de la observacioén durante esta
actividad, las profesoras describian las particularidades que presentaban los nifios, pues les

parecié una propuesta muy valida y pidieron mas informacion acerca de esta metodologia.
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Testimonio de nifos

Al momento de contestar qué les parecio la actividad estaban muy emocionados, disfrutaron
mucho de la actividad, cuando se les preguntd uno por uno “;Qué construiste?”, la mayoria
eran muy timidos para contestar, uno de ellos dijo “una casa” y todos empezaron a contestar
lo mismo, hasta que uno de ellos dijo yo hice “vacas”, entonces los demas empezaron a
contestar cosas diferentes a una casa, dijeron edificios, arboles, ciudades, personas, una de
las nifias que construy6 una especie de columna simplemente contest6 colocando su cuerpo
en el piso boca abajo y dijo: “yo construi esto”, poco a poco podian expresar mejor lo que
trataron de construir aunque se notaba que todavia no podian comunicar claramente con

lenguaje lo que tenian en su mente.
Reflexién pedagdgica

Si se piensa en la palabra pedagogia, sale a la luz del pensamiento la formacién del ser
humano para funcionar en una sociedad ideal, pues el educador debe tener conciencia de
que no estamos en la sociedad ideal, el educador debe reflexionar cuél seria esa sociedad
ideal, para lo que habria que conectarse con lo mejor que tiene el ser humano para ofrecer a
una sociedad que necesita ser trascendida, mejorada, que logre superar los problemas

politicos y econémicos.

Para tomar el camino facil y mas practico de explicar la condicién de ser humano, se puede
hablar de su capacidad de ser creativo y de tener conciencia de su existencia, lo que le da
paso a su libertad. Su creatividad, su conciencia de ser es lo que lo diferencia de los demas
seres Vivos, y el aprendizaje viene a partir de esa conciencia, pareceria que el aprendizaje
esta antes de la ensefianza, por lo que el educador debe estar siempre dispuesto a

aprender.

Si un educador toma en cuenta estos tres factores: la creatividad, la conciencia y la libertad,
puede darse cuenta de que eso necesita un ser humano para cambiar una realidad injusta,
ensefar no es adiestrar para que el educando funcione en una realidad, ensefar es lograr
que el educando construya la realidad en base a su propia conciencia, por lo que no se trata
de transferir conocimientos, se trata de crear experiencias que provoquen la construcciéon de

la realidad.

Con un ambiente de aprendizaje que utiliza recursos desestructurados, se da paso a la
creatividad, a la curiosidad, que es lo que los nifios dominan y los educadores deben estar
conscientes de que la creatividad y la curiosidad no deben ser bloqueadas por la educacion,
al contrario, deben ser siempre promovidas.
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Durante la realizacion de esta actividad en un ambiente no convencional con recursos no
estructurados, se logré la creatividad, el juego simbdlico, la capacidad de representacion de

los nifios, incluso se logro la curiosidad por parte de las profesoras.
Propuestas de mejoramiento

Para lograr una mejor experiencia se necesita mas tiempo, esta fue solo el principio de
varias experiencias que habria que desarrollar a partir del juego libre, principalmente
después de la capacidad y la sensibilidad de la profesora de observar, de conocer al nifio
auténticamente, de dejarse ensefiar por el nifio para entender qué propone y a partir de alli

desarrollar méas actividades.

Para aprovechar de mejor manera esta experiencia, seria bueno poder explicar mejor este
tipo de metodologia a las profesoras, en realidad deberia ser explicada de manera mas

profunda a la directora del centro infantil donde se desarroll6 esta actividad.

115



CONCLUSIONES

Una de las principales conclusiones de la investigacion realizada es la importancia de
conocer los objetivos que persigue la educacion, es un gran reto actualizar la mentalidad de
los educadores en cuanto a que la educacién no sirve para amaestrar o para formar a los

nifios la capacidad de obediencia y seguir reglas.

Existe ya gran cantidad de informacion en cuanto al problema de la educacion tradicional, la
gran mayoria de centros infantiles y escuelas en el Ecuador siguen aplicando un sistema
caduco de educacion, parte del problema del sistema educativo actual es que los adultos
criados en ese sistema han crecido con la falta de capacidad creativa para innovar,
solamente se rigen a las reglas que impone el gobierno para abrir centros infantiles y se

rigen al pie de la letra de lo que proponen los curriculos oficiales.

Los nifios reciben demasiada directividad por parte de los maestros, los ambientes y
recursos no convencionales ni siquiera son tomados en cuenta por las maestras a la hora de
planificar sus actividades, los nifios no tienen la libertad necesaria para descubrir y
desarrollar autonomia, no tienen la oportunidad de desarrollar su capacidad de autopoiesis

que es la capacidad de hacerse y re hacerse a si mismo en un mundo cambiante.

Los materiales y recursos educativos que utilizan las maestras son estructurados, ademas
de que no motivan al desarrollo de actividades desafiantes para los nifios, el mayor
problema detectado durante las observaciones en una escuela tradicional es que se esta
blogueando la capacidad del juego simbdlico y la representacion de realidades imaginarias
en los nifios, lo que nos lleva a un mundo lleno de adultos sin autonomia, sin nada nuevo
que proponer a la sociedad por lo tanto vivimos en una sociedad conformista, sin lideres,

victimas de gobiernos dictatoriales que velan solamente por intereses de poder y ambicion.

Las directoras de los centros infantiles estdn enfocadas mas en la productividad del negocio
gue en la ética, la conciencia y la trascendencia de la tarea de educar, solamente cumplen
funciones y obligaciones que impone el Ministerio de Educacion, pero no tienen la
sensibilidad necesaria para darse cuenta de la importancia de valores y virtudes como la
autonomia para lograr seres responsables y éticos durante la construcciébn de sus

realidades.
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RECOMENDACIONES

Una buena manera de mover la mentalidad tradicional por parte de los educadores es estar
siempre a la vanguardia de la investigacion, y realizar talleres que se ofrecen acerca de las
nuevas metodologias y entendimientos del ser humano, existen algunas opciones muy
buenas en el Ecuador, donde los educadores pueden acceder a recursos no convencionales

y al entendimiento del desarrollo del ser humano como ser autébnomo, libre y responsable.

Actualmente existen ya escuelas fiscales que estan aplicando ambientes de aprendizajes no
convencionales, en el sentido de que no se usan sillas y mesas, sino mas bien rincones de
aprendizaje, es alli donde las profesoras pueden utilizar recursos no estructurados; pues el

curriculo oficial no es el limitante, lo que limita al educador es su propia mentalidad.

Los educadores necesitan mas informacion acerca de desarrollo y biologia humana, la
manera en como funciona el cuerpo humano, como se desarrolla es una guia mucho mas
objetiva en cuanto a cémo aprender, qué aprender; el educador debe entender las
necesidades biologicas especialmente en los nifios, desde una buena estructura biolégica

se puede brindar una buena educacion.

Los educadores deben entender el problema de la directividad, lo cual no permite a los nifios
ser autbnomos, los nifios no son capaces de crear realidades, y se bloguea terriblemente su
creatividad, pues los educadores deben enfocar todas sus actividades para promover el
juego simbdlico y la capacidad de representar realidades imaginarias, existe muy buena
bibliografia en cuanto a cémo realizar educacion no directiva, la cual consta en la bibliografia
de este documento, es muy recomendable utilizarla como guia para empezar a romper

paradigmas de la educacioén tradicional.

Los directores de centros infantiles son los llamados a realizar el cambio y la innovaciéon que
necesita la educacion tradicional, son quienes pueden guiar a los profesores a realizar
actividades no directivas, propuestas por la propia curiosidad del nifio, si una directora no

esta consciente de esta urgente innovacién, poco podran hacer sus profesoras.
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PREPARACION DEL AMBIENTE
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PREPARACION DEL AMBIENTE
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INICIO:

La profesora da la bienvenida a los nifios, les toma de la mano y les dice que vamos a hacer
una ronda, cantamos una cancién de ronda, hagamos una ronda ya vamos a jugar, nos
tomamos las manitos y escuchamos antes de empezar.
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La profesora les dice que vamos a hacer construcciones con las maderas que estan
colocadas en el aula, les indica que tendremos cuidado para evitar accidentes, ademas les
indicara que todo lo que esta alli es para compartir, que todo es de todos y que por favor
deben respetarse entre compafieros.
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La profesora les dice: “ahora vamos a tomar esas maderas para realizar cualquier tipo de
construcciones que se les ocurra”.
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DESARROLLO

Los nifilos proceden a tomar las maderas y hacer construcciones libremente.
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CONSTRUCCIONES REALIZADAS LIBREMENTE POR LOS NINOS
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umalucﬁa aLuvidaue , proresora
observa, acompafia, ayuda a los nifios
espontdneamente en sus dudas o sus ganas de
compartir ideas.

La profesora
documenta lo que
mas puede

textualmente y
con fotografias.
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CIERRE

La profesora indica a los nifios que el tiempo de exploracion ha terminado, se cerciora que
los nifios hayan dejado todo en orden, si es necesario ordenan juntos todo lo que haya
gquedado en desorden.
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Se sientan en circulo y les pregunta como se sintieron durante esta actividad, da un tiempo
para que los niflos compartan sus ideas.

Les felicita por toda la creatividad, el orden y su manera de compatrtir, les da las gracias y se
despide, los nifios salen ordenadamente del ambiente.
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