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RESUMEN

La presentacion de la tesis “Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el
desarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios en los Centros de Desarrollo Infantil
de la cuidad de Manta-Ecuador durante el afio lectivo 2017-2018”, tiene como propdsito dar a
conocer la utilizacién de los recursos no convencionales y la incidencia que tienen los
ambientes de aprendizaje no convencionales en el desarrollo integral de los infantes del

Ecuador durante el periodo lectivo 2017-2018.

Esta investigacion de caracter participativa, descriptiva y exploratoria, consideré como
actores principales a los nifios y a los docentes, permitiendo observar claramente que existe
una discrepancia entre lo que los docentes dicen conocer acerca de los ambientes de
aprendizaje no convencionales, y el uso que ellos hacen de los mismos, ya que a través de la
utilizacion de instrumentos de investigacién como fueron: fichas de observacién, entrevistas,
y fichas de documentacion, se obtuvo datos que evidenciaron que aunque exista una
definicion correcta de los mismos, casi la totalidad de los docentes no hace uso de materiales
no convencionales durante su practica pedagdgica.

Palabras claves: ambientes de aprendizaje, nifios, docentes.



ABSTRACT

The presentation of the thesis "non-conventional learning environments that promote the
development and comprehensive learning of children through the ages of 3 to 5 in child
development centers of the city of Manta-Ecuador “, is intended to publicize the use of non-
conventional resources and the incidence of having non-conventional learning environments
within the kindergarten classrooms for an integral development of Ecuadorian infants during
the academic year 2017-2018.

This research is participatory, descriptive and exploratory, the major players that are
considered are children and teachers, and you can clearly see that there is a discrepancy
between what the teachers say they know about non-conventional learning environments , and
the use they make of them, through the use of research instruments were: sheets of
observation, interviews, and documentation tabs, you will notice that although there is a correct
definition of them, almost all of the teachers does not use unconventional materials during their

pedagogical practice

Key words: learning environments, children and teachers.



INTRODUCCION

El tema que se desarrolla en esta tesis hace un enfoque principal en el efecto que tienen los
ambientes de aprendizaje no convencionales para el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5
afios del Ecuador. Se define a los ambientes de aprendizaje como aquellos que deben ser
conceptualizados partiendo desde la interdisciplinariedad, que busca enriquecer y proveer
interpretaciones y posibilidades creativas, cautivantes e innovadoras sobre los distintos temas
que se pueden tratar dentro de las aulas de inicial, aportando nuevos conocimientos que

mejoraran el fendmeno educativo (Duarte, 2003)

Dentro del quehacer educativo, el ambiente hace referencia no solo a la organizacion del
espacio, sino también a la distribucion y disposicion de los recursos didacticos que se
encuentran dentro del mismo, y a las actuaciones o interacciones gue se llevan a cabo como
son: docente-alumno, alumno-ambiente, docente-ambiente, alumno-alumno, entre otras. (De
Pablo,1999)

El ambiente de aprendizaje interviene en el desarrollo emocional, cognitivo, fisico y social de
los nifios de 3 a 5 afios, ya que es dentro del mismo, donde se desarrollan caracteristicas
como: autocontrol, pensamiento concreto, potenciacién del lenguaje motricidad tanto fina

como gruesa, Yy muchas mas (Trister y Colker,2000)

De acuerdo a lo expuesto en esta tesis podemos concretar diciendo que el ambiente de
aprendizaje interviene directamente en el correcto desarrollo de las habilidades de los
infantes, por lo tanto este debe ser motivador, creativo, debe potenciar el aprendizaje y buscar
crear distintas actividades que no sean solo de caracter convencional que cumplan con lo que
indica el curriculo o con lo establecido por los centros de educacién, sino que vayan mas alla,
que busquen potenciar ese espiritu experimentador de los nifios que con ayuda de los
docentes se puede lograr y hacer que los nifios aprendan de forma creativa utilizando
materiales no convencionales que en principio no fueron creados con fines meramente

pedagdgicos.

Para el desarrollo de este tema de tesis se conceptualizaron en el primer capitulo los
siguientes temas: ambientes de aprendizaje , recursos de ambientes de aprendizaje, proceso
metodoldgico para la creacion de ambientes de aprendizaje, desarrollo y aprendizaje integral
de los nifios de 3 a 5 afios de edad, en el segundo capitulo se habla de todo lo pertinente al

desarrollo metodolégico que se empled para la realizacion de la tesis y en el Ultimo capitulo
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se habla acerca de las propuesta de los distintos ambientes de aprendizaje no convencionales
que se quieren llevar a conocer por medio de esta tesis, ademas de las conclusiones y

recomendaciones de las mismas.

Durante el desarrollo de la investigacion no se presentaron muchas novedades que
entorpecieran la misma, sino que, al realizar el trabajo de investigacién, se sinti6 como las
docentes que fueron encuestadas para obtener los resultados presentados en este trabajo,
brindaron su ayuda de manera desinteresada, ademas despejaron dudas y contestaron

preguntas que se presentaron en el proceso de desarrollo de la investigacion

La importancia de esta presentacién de tesis radica en que dara a conocer mas acerca del
efecto que tienen los ambientes de aprendizaje en los nifios, los docentes podran capacitarse
mas al respecto entendiendo que el nifio no es un ser estatico que aprende siempre de la
misma manera convencional, sino que existe un sinnimero de formas nuevas de implementar
los ambientes de aprendizaje para que los nifios pueden hacer mejor uso de ellas, ademas
gque aunque el uso de material didactico convencional sea adecuado para los nifios, no
significa que es el Unico y el mas importante dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, sino
gue el medio nos brinda una gran cantidad de oportunidades y materiales que le permitiran
crear variadas experiencias de aprendizaje que colaboraran en el correcto desarrollo de las

distintas habilidades de los nifios en la etapa de educacion inicial.

Este trabajo de tesis brindo a los estudiantes de la Universidad Técnica Particular de Loja,la
oportunidad para que sean parte de un proyecto que les permita estar involucrados con la
realidad educativa que enfrentaran como futuros profesionales, ademas para la realizacion de
este proyecto se necesitd llevar a cabo una investigacion que brindo informaciéon oportuna
acerca del concepto y la forma como implementar distintos ambientes de aprendizaje no
convencionales. La investigacion brindara a los estudiantes las capacidades necesarias para
emplear estos conceptos permitiéndoles que adapten nuevas y dinamicas maneras de como

ambientar el aula de clase, segun las necesidades de cada uno de los nifios.
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1. Ambientes de aprendizaje convencional y no convencional

1.1 Concepto

El ambiente de aprendizaje se debe entender no solo como el &mbito en el que acontecen los
procesos educativos sino ademas como el sitio, contexto o lugar en el que las personas se
desarrollan, también es definido como el conjunto de relaciones interpersonales que tienen
lugar en el aula. En el plano educativo se entienden a los ambientes de aprendizaje como los
lugares donde se crearan condiciones favorables para el desarrollo de nuevas habilidades y
aprendizaje de conocimientos de los nifios y nifias de las edades comprendidas entre 3-5
afios (Mufioz, 2009). EI ambiente de aprendizaje es el conjunto del espacio fisico y las
relaciones que se forman en él; como, por ejemplo, los afectos y las interrelaciones entre las

nifias y los nifios y el docente (lglesias, 1996).

Desde la pedagogia Montes soriana hasta la actualidad uno de los principales objetivos en la
Educacion Inicial se basa en preparar a los nifios para que sean libres y autbnomos, que
piensen por ellos mismos, que tengan las capacidades para poder elegir, decidir y de actuar
a partir de las proposiciones mas o menos estructuradas que el medio les ofrece. Siendo
justamente Maria Montessori la que consideraba que mediante un ambiente de aprendizaje
incitador, estructurado y motivador se puede desarrollar la actividad autébnoma de los nifios la
cual consistia en que el nifio/a tuviera oportunidades de accién y eleccién durante el proceso

de aprendizaje.

Los autores Cano y Lled6 se referian al concepto de ambiente educativo haciendo
hincapié también en las interacciones que en él se generaban y la capacidad de poder
proyectarnos en él, pero especialmente de la capacidad de los nifios para utilizarlo y
apoderarse de él. “No hacemos “nuestro” un espacio por ocuparlo, por estar en él
simplemente, sino por la capacidad de utilizarlo y transformarlo, por ser capaces de

poder proyectarnos en él”. (Cano y Lledd, 1995, p.14)

1.2 Importancia

Otalora (2010) designa que los ambientes de aprendizaje deben coadyuvar significativamente
al desarrollo integral de los nifios “Un espacio educativo resulta significativo para el desarrollo

en la infancia cuando el conjunto de situaciones relacionadas entre si, favorecen la



construccion de nuevo conocimiento y permiten el crecimiento de formas de pensamiento mas

avanzadas y modalidades mas complejas de interaccion” (p.77).

Un ambiente de aprendizaje es aquel que promueve la autonomia de los nifios sobre los
procesos de aprendizaje, dando lugar a que los sujetos se atribuyen a el compromiso de su
propio proceso de aprendizaje, permite que el nifio tome determinaciones donde puede
experimentar con estrategias diversas, solucionar distintas complicaciones por si mismos,
instruirse del fracaso que le permite reflexionar y tener conocimientos que le permitan resolver

nuevos problemas en circunstancias diversas (Otalora, 2010).

Desde el punto de vista del autor, el correcto uso de los ambientes de aprendizaje trae consigo
un sinnimero de beneficios, estos permiten que el infante sea una parte fundamental de su
proceso aprendizaje, brindan distintos escenarios donde los nifios pueden interactuar con los
demés comparieros, entre otras. La caracteristica principal de los ambientes de aprendizaje
es que deben impulsar la autonomia y la libertad de los parvulos.

La finalidad de la invencion de un ambiente de aprendizaje es fomentar que los nifios sean
personajes principales de su propio proceso de aprendizaje, un ambiente que sea promotor,
innovador y participativo donde los nifios intervengan, pero también reflexionen sobre su
propia accion desde una posicidn activa y adecuada, que posibilite la comunicacion y el
encuentro con las personas que lo ocupan (Riera, Ferrer y Ribas, 2014). De acuerdo con
Duarte, el ambiente debe ofrecer a los infantes la oportunidad de asimilar nuevos saberes,

plantearse nuevas metas, descubrir, crear, transformar y pensar (2003).

En la historia de la educacién infantil las estrategias metodoldgicas tienen en comin una
determinada organizacion del espacio que busca ser una opcion a la educacion que considera
que todos los parvulos deben instruirse de la misma manera , contemplando a la diversidad
como un hecho indiscutible y un rasgo que enriquece la coexistencia de todos los personas,
favoreciendo de esta manera al nifio para que este pueda aprender a su ritmo al contar con

proposiciones adaptadas (Riera, Ferrer y Ribas, 2014).

En tal sentido, lo expuesto por los autores permite definir a los ambientes de aprendizaje en
los centros de educaciéon infanti como elementos de vital importancia debido a que
representan a el escenario en el cual se presentan todas las actividades y situaciones de
aprendizaje que se evidencian dentro del salon de clase. La organizacion, disposicion, estética
y creatividad que posean los ambientes de aprendizaje seran un reflejo de como el docente
tomo la decisién de hacer uso de los espacios, la manera como presenta los materiales, el
uso de distintos recursos de aprendizajes, el mobiliario, entre otros.

7



La influencia que tienen los ambientes de aprendizaje al planificar las actividades que se van
a realizar durante las clases, es bastante significativa, ya que el docente debe encargarse de
que los mismos cuenten con orden y que estén equipados con elementos (materiales o
recursos didacticos) que estimulen la creatividad, el conocimiento y la imaginacion de los
nifios. Estos ambientes de aprendizaje deben ser considerados como espacios de
construccién de conocimiento porque es aqui donde el nifio aprende desde su centro de
interés, es motivado por su curiosidad de experimentar, de aprender, de equivocarse,
realizando actividades que desarrollan sus distintas capacidades sensoriales, motrices, de

lenguaje, matemadticas, entre otras.

El ambiente de aprendizaje se considera como uno de los elementos mas importantes en el
que hacer pedagogico dentro de la educacion inicial, es en el ambiente de aprendizaje donde
se posibilita que los nifios/as pueden vivenciar experiencias de aprendizaje con el medio que
los rodea. Llegando al descubrimiento de nociones como: nimeros, relaciones espaciales y
temporales de los objetos, caracteristicas, diferencias, tamafios, formas, colores, entre un
sinnimero de nociones que mediante el uso de los ambientes de aprendizaje pueden ser

transmitidas.

1.3 Dimensiones del ambiente de aprendizaje

1.3.1 Dimensioén fisica

La dimension fisica es el marco arquitecténico que interviene como una plataforma basica que
permite que los nifios se puedan encontrar constituidos en solo contexto escolar. dentro de la
dimensiéon fisica se debe considerar las siguientes variables: dimensiones del aula,
temperatura, manera como se organiza el ambiente de aprendizaje, recursos, mobiliarios,
elementos decorativos, etc. La dimensién fisica como marco arquitecténico es una estructura
estable con la cual el docente puede generar cambios, modificar y adecuar el espacio para

cumplir asi los objetivos que se vaya a plantear (Sarlé, 2014).

La variable temperatura hace referencia a los factores climaticos que dependeran a la zona
geografica donde se encuentre ubicado el centro de educacion, en este aspecto también se
consideran la adecuacion del espacio, su 6ptimo funcionamiento, la disposicion y distribucion
de ventanas, puertas, ventiladores, todo lo que nos brinde un ambiente placido y célido para
desarrollar los aprendizajes en los nifios. El tamafio del aula varia de acuerdo al disefio

arquitectdénico con el cual se cuenta, puede ser grande, mediana o pequefia, pero debemos
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recordar que el docente puede convertir un espacio pequefio en un lugar donde se presenten
un sinnimero de aprendizajes nuevos, haciendo parecer que este espacio pequefio es un

mundo nuevo para los nifios (Sarlé, 2014).

Las determinaciones que toma el docente en la dimension fisica buscan originar un ambiente
que conlleve confianza, alegria y bienestar. Los ambientes de aprendizaje en la practica
deben resultar acogedores y amigables para los nifios, deben tener como prioridad el juego
para asi promover diversas situaciones de aprendizaje. La dimension fisica permite que un
ambiente sea alfabetizador que aliente el desarrollo de la autonomia y la responsabilidad de

los nifios de 3 a 5 afios de edad (Sarlé, 2014).

De acuerdo a las definiciones de la dimension fisica de los ambientes de aprendizaje, se
puede definirla como el marco arquitecténico que considera dentro de si mismo, un sin nimero

de variables, las cuales siempre deben orientadas hacia el desarrollo integral de los nifios

1.3.2 Dimensién Funcional

La dimension funcional se encuentra relacionada con la manera como se utiliza el espacio
fisico, las adecuaciones, los recursos, y las actividades para la cual estan destinados. El
docente cumple el rol de facilitador, como un actor pasivo que no interviene, ni interfiere
directamente con los momentos de juego que se presentan dentro de los ambientes de
aprendizaje. Estos momentos de juego son convertidos en situaciones de aprendizaje para
asi alcanzar destrezas y habilidades que se encuentran contempladas en el curriculo
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014).

Es aduefiandose de todo lo que el espacio fisico y sus dimensiones representan que el
docente hace que este sea mas que simplemente estructura con la cual se cuenta, sino que
adquiere un sentido pedagdgico y representativo de las necesidades de los nifios/as. El
docente debe considerar que la mayoria de las actividades que se llevan a cabo durante el
dia son realizadas dentro del salén de clases, pero no debe olvidarse que se puede hacer uso
de otros espacios de aprendizaje que se encuentren cercanos al aula como son: pasillos,
espacios verdes, corredores, explanadas, etc. El aula debe tener un espacio lo
suficientemente amplio para facilitar un facil desplazamiento dentro del mismo, tiene que
albergar todos los recursos didacticos tanto estructurados como no estructurados, el

mobiliario, los elementos decorativos deben estar organizados para que favorezcan la labor



educativa y estimulen el desarrollo integral de la educacion en las distintas areas de
aprendizaje.

1.3.3 Dimension relacional

La dimension relacional hace referencia a la forma como se utiliza el espacio, facilitando la
instalacion de las diversas relaciones que suceden en el aula, y la relacién que tiene con otros
ambientes del centro de educacion. En esta dimension se considera el modo como se
organiza el mobiliario, los métodos y estrategias de intervencion del docente en los ambientes
de aprendizaje, entre otros. La manera como organizamos los ambientes de aprendizaje
interviene directamente en los vinculos que se presentan entre los nifios, los ambientes de
aprendizaje deben invitar al equilibrio, orden y la alegria, la forma de acceso al espacio debe

ser libre para que los nifios puedan actuar con autonomia dentro de los mismos (Sarlé,2014)

Un ambiente de aprendizaje positivo cuenta con: el espacio necesario que brinde apertura a
la socializacién, donde las relaciones sociales entre los nifios y los docentes sean llevadas a
cabo con respeto, igualdad, afecto, pero esto no significa que no debe contar con reglas que
atiendan a las particularidades y necesidades de los infantes. Es mediante un ambiente célido
y estimulador que se propicia la libertad y la autonomia de los nifios y nifias de 3 a 5 afios
(Ministerio de Educacion y Deporte de Bolivia, 2005)

De las evidencias anteriores se puede argumentar que la dimension relacional indica como
se debe organizar el mobiliario, y el impacto que esta organizacion tiene sobre el ambiente de
aprendizaje, es decir cuando existe armonia, equilibrio y una buena utilizacién de estrategias
de aprendizaje se lograran en los nifios situaciones de aprendizaje significativas que serviran

para el desarrollo 6ptimo de sus habilidades.

1.3.4 Dimension temporal

La dimensién temporal es la que hace referencia a la organizacion del tiempo y los momentos
dentro del proceso ensefianza aprendizaje donde utilizaremos distintos espacios, también
hace referencia al ritmo y la velocidad con la que se desarrollan las distintas actividades, por
lo tanto, podemos decir que el tiempo de las actividades diarias que se realizan en el salén
de clases estaran estrechamente ligadas con el espacio fisico donde se efectuaran las

mismas.
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Esta dimension hace referencia al tiempo que los nifios se encuentran en el centro de
educacion inicial y el modo como se dispone del tiempo durante la labor educativa diaria.
Cuando se relacionan los espacios de aprendizaje con la dimensién temporal podemos notar
que debe existir un balance a la hora de planificar, logrando que exista mas precision en la
potencialidad educativa que se desarrollara en cada dia de trabajo y por lo consiguiente en el
trabajo semanal (Sarlé, 2014).

Los ambientes de aprendizaje tienen una estructura flexible, predecible, consistente y
espontanea, por lo tanto, la dimension temporal nos permite organizar periodos de tiempo
concretos para que los parvulos participen en diversas experiencias de aprendizaje, ofrece un
balance entre los momentos activos y pasivos, proporcionando a los nifios el tiempo vy los
recursos necesarios para que lleven a cabo diversas actividades (Ministerio de Educacion y
Deporte de Bolivia, 2005).

Lo anteriormente expuesto, indica que la dimensién temporal tiene una relacion directa con el
tiempo gque pasan los nifios dentro de las aulas de educacion inicial, esta dimension debe
brindar a los nifios variadas experiencias de aprendizajes que pueden ser de caracter
espontaneo o planificados, dichas experiencias brindaran un desarrollo 6ptimo de las

habilidades y destrezas de los nifios.

2. Recursos de ambiente de aprendizaje

2.1 Concepto de recursos estructurados y no estructurados

Los recursos didacticos son objetos que utiliza el docente y/o el alumno durante los procesos
educativos que facilitan la enseflanza, se utilizan dentro del aula de clase para facilitar la
adquisicion de conceptos, habilidades, destrezas, etc. Los materiales didacticos son
herramientas 0 medios de aprendizaje que apoyan al infante en los aspectos fisicos,
emocionales, intelectuales y sociales, buscando lograr en el su desarrollo integral, estos son
los medios que desarrollan la capacidad creativa y estimulan el aprendizaje, es por esto que
los materiales didacticos son una parte fundamental en los procesos educativos (Cedefio,
2004).

La utilizacion de materiales o recursos dentro del aula promueve el descubrimiento de los
aprendizajes de manera ltdica, una interaccion 6ptima entre el ambiente educativo y el nifio/a,

incentiva al infante a jugar para que este adquiera asi las distintas habilidades y destrezas
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para un buen desempefio escolar. Los recursos didacticos poseen un papel muy importante
dentro del aprendizaje, ya que son el medio que nos conduce a la conceptualizacion de
distintos temas que se presentan en la educacion inicial; el nifio aprende haciendo,
experimentando, jugando, es por esto que los materiales deben siempre beneficiar el
aprendizaje, de manera didactica, podemos dividir a los recursos o materiales en dos grandes
grupos: recursos didacticos estructurados y no estructurados.

Los recursos didacticos estructurados tienen un fin pedagdgico ya que cuentan con
requerimientos cientificos, técnicos, y didacticos. Son de facil acceso en el mercado, podemos
denominarlos también como los materiales de uso convencional dentro del aula de clase,
cuentan con un propdsito que debe ser cumplido por el nifio para asi alcanzar el aprendizaje
gue con este se quiere lograr. Los recursos didacticos estructurados son una base
fundamental para crear conocimientos, constan de una estructura y fin especifico que sirve
para crear nociones en las distintas areas de aprendizaje de los parvulos; por ejemplo, el uso
de bloques ldgicos crea nociones del pensamiento légico-matematico (Secretaria de Estado

de Educacién de Republica dominicana,2009).

Los recursos didacticos no estructurados corresponden a los distintos materiales que
pueden ser realizados por los docentes, a diferencia de los recursos didacticos estructurados
estos no poseen un fin didactico especifico, son empleados en cualquier momento de
enseflanza- aprendizaje, pueden provenir directamente del medio natural, social y cultural,
son creativos, de caracter espontaneo, se pueden realizar con materiales de reciclaje, al igual
que los recursos estructurados deben estar siempre en funcion al nifio/a que necesite hacer

uso del mismo (Secretaria de Estado de Educacién de Republica dominicana,2009).

Ulloa (2008) indica que “el principal rasgo que deberia mantenerse a la hora de seleccionar
estos objetos es el potencial ludico del material. Esto es, un objeto que abra el campo de
juego, que permita entradas multiples a la creacién de situaciones ludicas” (p. 80). A partir de
esta conceptualizacion se puede decir que, al hacer uso de los recursos no estructurados no
necesitamos de un juguete, o un material de uso convencional como tal para propiciar el
aprendizaje mediante el juego, es en el uso de estos materiales donde explotamos la
creatividad de los nifios, quienes son capaces de convertir objetos de uso diario en un

sinnumero de nuevas posibilidades.

Marqués, (2005), “en la investigacion sobre Materiales Didacticos, menciona que para que un

material didactico resulte eficaz en el logro de unos aprendizajes, no basta con que se trate
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de un “buen material”’, ni tampoco es necesario que sea un material de ultima tecnologia”
(Citado en Alban, Brugueiro y Flores, 2014, p. 18). Segun lo que este autor indica el uso de
los recursos no estructurados y estructurados nos coadyuvan al logro del aprendizaje
brindandole al nifio una cantidad infinita de nuevos materiales y estimulos, con distintas

caracteristicas, colores, formas, entre otros.

De tal modo se podria argumentar que los recursos estructurados y no estructurados son
mediadores afectivos con los que las nifias y los nifios pueden expresar todas sus emociones
y sentimientos, son una ayuda para los docentes que hacen uso de los mismos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje para asi transmitir conocimientos significativos para toda la vida
de los infantes, permitiendo que sean capaces de combinar y contrastar nuevos

conocimientos con conocimiento previos creando asi un nuevo saber.

Tanto los recursos didacticos estructurados como no estructurados deben propiciar la
participacién de manera activa de los niflos/as durante el proceso de aprendizaje, este debe
sentirse como el actor principal en la creacion de sus propios conocimientos, haciendo uso no
solo de sus facultades y habilidades sino también de los distintos recursos que se encuentran
en el aula de clase. Contar con los materiales o recursos adecuados, conocer la manera cémo
vamos a hacer uso del mismo, nos asegurara que el desarrollo intelectual y afectivo del nifio

se desenvuelva de manera adecuada.

2.2 Tipos de recursos estructurados y no estructurados

Los recursos estructurados y no estructurados deben reforzar, enriquecer, ejercitar
habilidades para la resolucién de problemas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, debe
fomentar el trabajo en equipo, ademas de proporcionar el correcto ambiente para que los
nifios sientan la libertad de expresarse creativamente en las distintas &reas de aprendizaje.
Los recursos didacticos estructurados transmiten de manera implicita el mensaje
(aprendizaje) que el docente quiere comunicar a los alumnos, para estimular las diferentes de

areas de desarrollo que son: cognitiva, expresion o comunicacion, desarrollo socio-emocional.

Los recursos estructurados tienen un fin didactico especifico, pero eso no significa que el
mismo material que es usado para las nociones l6gico mateméticas puede ser utilizado
también para el desarrollo de las habilidades linglisticas por ejemplo: cuando se utiliza un
material como los bloques I6gicos de Dienes los cuales estan divididos en cuatro cualidades

gue son: forma, tamafio, color y grosor, donde se pueden crear diversas situaciones de

13



aprendizaje, entre esas la dualidad tamario-color de los bloques, en el cual podemos pedir a
los infantes que separen de acuerdo al tamafo (pequefio, grande), con la finalidad de
evidenciar que existe un desarrollo de nociones légicas matematicas, después podemos
decirle que mediante el uso de su lenguaje oral nos indiquen los colores que tienen los
blogues, comprobando que mediante el uso de un solo recurso estructurado, hemos creado

una situacion de aprendizaje que beneficia el desarrollo de distintas areas en el nifio.

Segun el Manual did4ctico de Orientaciones Metodolégicas para el Uso del Material Didactico
en el Nivel inicial (2006), los recursos estructurados buscan desarrollar las distintas areas de
aprendizaje de los nifios, mediante el uso de los mismos se pueden crear nociones basicas
de pensamiento l6gico matematico, el medio natural y social que los rodea, el desarrollo de la
lengua escrita y oral, el desarrollo artistico y corporal, existen una gran cantidad de recursos

que podemos utilizar, se procedera a nombrar algunos de ellos:

Clasificacion de los recursos estructurados segun el area de aprendizaje

Concepcion (2006) clasifica a los recursos estructurados de la siguiente manera:

Desarrollo 16gico matematico: Bloques logicos de Dienes, Loterias de formas y
colores, Bloques de construccion, Rompecabezas, Juegos de ensartar, Dones de Froebel
(juego de blogues de madera).

Desarrollo de lalengua escritay oral: Libros de cuentos, adivinanzas, trabalenguas,
retahilas para nifios, titeres, material impreso variable y estimulante que incentive a los nifios
a la lectura, tarjetas didacticas que muestren distintos objetos, loterias de letras, CD con
canciones para que los nifios desarrollen el lenguaje oral y escrito.

Desarrollo artistico y corporal: Disfraces, pinturas, hojas de papel, lapices de colores,
crayones, tijeras, titeres, juguetes, entre otros.

Desarrollo socio-emocional: estos materiales pueden ser los mismos que ya hemos
usado previamente ya que cuando se intenta desarrollar el &rea socio emocional de los nifios
se realiza mediante juegos de dramatizacion, canciones, bailes, entonces podemos utilizar los

recursos que también se utilizan para desarrollar otras &reas.
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Figura 1. Regletas Cuisenaire.
Fuente: http://www.actividadeseducativas.es/regletas-matematicas-en-educacion-primaria-por-donde-

empiezo-n-78-es
Elaborado por: http://www.actividadeseducativas.es/regletas-matematicas-en-educacion-primaria-por-

donde-empiezo-n-78-es

Figura 2. Bloques l6gicos de Dienes.
Fuente: http://www.aula3.com/BLOQUE-LOGICOS-DE-MADERA-GRANDE
Elaborado por: http://www.aula3.com/BLOQUE-LOGICOS-DE-MADERA-GRANDE

Los recursos didacticos no estructurados buscan lograr aprendizajes en los nifios al igual que
los recursos didacticos estructurados, como ya se mencioné la diferencia parte en la
espontaneidad y creatividad de su uso. Los objetos cotidianos, objetos reciclados y los objetos
provenientes de la naturaleza conforman a los recursos no estructurados, cada cual tiene una

o varias funciones didacticas dictadas tanto por el nifio como el docente, estos recursos no
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estructurados pueden formar parte del proceso ensefianza-aprendizaje en cualquier momento

gque se crean necesarios.

La Secretaria de Estado de Educacion de Republica Dominicana (2009) dice que los recursos
no estructurados se clasifican en:

Recursos no estructurados cotidianos: espejos, pinzas de ropa, prendas de vestir, llaves,
monedas, recipientes de distintos tamafios entre otros.

Recursos no estructurados reciclados: cajas de distintos tamafios, cintas, envases
plasticos de diversas formas, cucharas, tapas plasticas, cordones, palitos de helado, etc.
Recursos no estructurados provenientes de la naturaleza: semillas, hojas, palitos, rocas,

arena, conchas, plantitas en distintos maceteros, etc.

Juego didéactico:
Ordenar los tubos segiin el tamaiio

Caja de Cart6n

Figura 3. Ejemplo de recurso no estructurado con cajas de carton.
Fuente: Secretaria de Estado de Educacion de Republica dominicana (2009)
Elaborado por: Secretaria de Estado de Educacién de Republica dominicana (2009)

Figura 4. Instrumentos musicales hechos con materiales de reciclaje.

Fuente: Secretaria de Estado de Educacién de Republica dominicana (2009)

Elaborado por: Secretaria de Estado de Educacion de Republica dominicana (2009)
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2.3 Importancia de recursos estructurados y no estructurados

Los recursos estructurados y no estructurados proporcionan medios de observacion y
experimentacion, que facilitan la comprension de distintos temas que se quieran tratar en el
aula de clase, incentivan la creatividad y la autonomia. Existe una gran variedad de recursos
ubicados dentro de los ambientes de aprendizaje distribuidos para que los nifios/as tengan un
libre acceso hacia ellos ademas de que puedan elegir con libertad las distintas actividades
que deseen realizar. La funcién del docente es ser un guia en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios, los cuales recién estan entrando en el mundo del conocimiento por
lo tanto deben brindarles todas las herramientas para que dicho proceso sea armonioso,

creativo y libre (Barragan y Gonzélez, 2010).

Todos los recursos estructurados y no estructurados tienen distintos fines didacticos que
constituyen un punto de contacto entre la mente del nifio/a y una realidad externa,
permitiéndole realizar gradualmente ejercicios de mayor dificultad. Los recursos deben estar
organizados de tal manera que capten la curiosidad innata de los nifios, estos pueden ser
utilizados no solo de manera individual por cada nifio, sino que se los puede utilizar en trabajos
en grupo, distintas actividades ludicas, entre otros. Todos los recursos didacticos deben ser
auto correctivos para que de esta manera el nifio/a se pueda percatar por si solo que la tarea

gue esta realizando esta incorrecta. (Barragan y Gonzalez, 2010).

La adecuacion de los ambientes de aprendizaje y los recursos didacticos que se vayan a
utilizar deben alcanzar los objetivos previstos para cada actividad que se vaya a realizar
dentro del aula de clase. Los recursos didacticos estructurados y no estructurados ofrecen al
docente la oportunidad de enriquecer y mejorar su practica pedagdégica, obteniendo asi mejor
resultados, experiencias de aprendizaje, mayores momentos de creatividad, en fin, brindando

todas las posibilidades que posibiliten al nifio a alcanzar una buena ensefanza.

Segun Concepcion, A. (2006), quién, cita a Froebel nos dice: El juego con materiales
didacticos tanto estructurados, como no estructurados, ofrece a los nifios y a las nifias,
la oportunidad de combinar actividad y pensamiento, desarrollar su curiosidad,
compartir experiencias, sentimientos y necesidades, articular la realidad y la fantasia,
el conocimiento y la emocion, afianzar su autonomia y autoestima, crear, indagar,
observar, y sobre todo relacionar los nuevos descubrimientos con experiencias vividas
y asi generar nuevos conocimientos (Citado en Castillo, Ventura y Camacho, 2013, p.
2)
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Montessori, quien es citado por Valverde, H. (2012) nos dice que:

No es un simple pasatiempo, ni una sencilla fuente de informacion, es mas que eso,
es material did4ctico para ensefiar. Estan ideados para captar la curiosidad del nifio,
guiarlo por el deseo de aprender. Para conseguir esta meta han de presentarse
agrupados, segun su funcién, de acuerdo con las necesidades innatas de cada
alumno. La maestra, ha de organizar el ambiente en forma indirecta para ayudar a los
nifos a desarrollar una «mente estructurada». La idea es que al nifio hay que
transmitirle el sentimiento de ser capaz de actuar sin depender constantemente del
adulto, para que con el tiempo sean curiosos y creativos, y aprendan a pensar por si

mismos. (Valverde, 2012, p. 2)

Montessori, explica que el material tiene la capacidad de ofrecer a los parvulos simbolos y un
medio de interpretar su mundo de una forma mas coherente y diferenciada, estimulando el
deseo de aprender haciendo, lo cual tiene como consecuencia directa que el aprendizaje sea
placentero, libre, permitiéndoles descubrir cosas nuevas. La utilizacion de los recursos
did4cticos sirve como un medio de enlace entre el alumno y el docente debido a que por medio
de este se puede generar un clima placentero, la edificacion de aprendizajes significativos
dentro del aula y procesos pedagogicos apropiados para el trabajo con nifios de 3 a 5 afios
de edad (1979).

Morales, en su libro Elaboracion de Material Didactico explica que el material didactico
desempefia diversas funciones en aula de clase, desarrolla la imaginacién, mejora la
comprension de contenidos y estimula el interés por el aprendizaje (2012). Se debe contar
con recursos didacticos adecuados y de calidad faciliten el trabajo diario con nifios pequenios,
cuando el docente estimula, despierta el interés, del nifio/a con distintos recursos didacticos
podran estos explorar, experimentar, desarrollar habilidades y destrezas, entre otras. Los
recursos didacticos estructurados y no estructurados nos permiten utilizar diversos escenarios
de aprendizaje mediante el juego y la imaginacion, sirven como el enlace entre el docente y
el alumno para la transmisién de conocimientos, creando asi un aprendizaje significativo que
permite que el alumno esquematice los conocimientos aprendidos y los convierta en nuevas

experiencias a partir de conexiones neuronales (Juarez, 2015).

Gracias a la implementacién adecuada de recursos estructurados y no estructurados en la

educacion inicial se alcanza el aprendizaje significativo dentro del aula de clase, se puede
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lograr que el nifilo amplie sus conocimientos y ademas los retenga permanentemente

aplicandolos en su quehacer educativo (Juérez, 2015). Roméan (2014):

Plantea que los recursos didacticos son todos aquellos dispositivos e instrumentos que
posibilitan el logro de objetivos en el aprendizaje, desarrollan y estimulan el proceso
de aprendizaje, capacidades actitudes y habilidades, ademas de facilitar el desarrollo
de pensamiento l6gico, la comunicacion y el lenguaje, mediante la apropiacion de
saberes que permiten que el nifio de preescolar analice y transfiera conocimientos
(Citado en Juarez, 2015, p.16).

Por otro lado, Cafias (2010), dice que:

Los materiales didacticos son todos aquellos mediadores entre el nifio y el proceso
ensefianza aprendizaje que estimulan la atencién, y despiertan el interés. Son todos
aguellos instrumentos que despiertan la creatividad como medios para el juego y
actividad en la etapa preescolar, pues permite la observacion, manipulacion, y
construccion de contenidos educativos, asi como el descubrimiento del mundo que lo
rodea, ya que el nifio elabora sus propios conocimientos (Citado en Juéarez, 2015,
p.16).

Los recursos didacticos estructurados y no estructurados cumplen con una serie de
caracteristicas que evidencian su importancia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje
entre ellas podemos nombrar: favorecen el desarrollo integral de los nifios/as, la imaginacion,
estimulan la expresion, el desarrollo psicomotor, la socializacion de los nifios/as a través del
juego individual y colectivo. Al momento de organizar y seleccionar los recursos didacticos a
utilizar se deben considerar que estos inciden directamente en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, por lo tanto, estos deben ser variados, estimulantes, creativos, deben tener
correspondencia con los objetivos y propdsitos con los aprendizajes que se pretende alcanzar,

con las estrategias empleadas y las actividades a realizar (Concepcion, 2006).

Las habilidades y las competencias de los nifios/as demuestran si estamos haciendo buen
uso de los recursos estructurados y no estructurados, por lo tanto, los mismos deben ser
adecuados para satisfacer las necesidades, intereses y capacidades de los nifios/as de 3a 5
afos. La planificacion de clase invita al docente a reflexionar sobre cuéles son los recursos
didacticos mas adecuados para conseguir los aprendizajes que se esperan alcanzarla

importancia de los recursos estructurados y no estructurados dentro del contexto educativo
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radica en que son instrumentos auxiliares que facilitan el proceso de ensefianza, la
adquisicion de habilidades y destrezas, y a la formacién de actitudes y valores. Los recursos
didacticos que se encuentra en el aula estédn ahi para cumplir objetivos, cumplen un rol vital
en las decisiones a tomarse cuando se organizan las areas de aprendizaje, mediante el buen
uso de los distintos recursos estructurados y no estructurados se crea un ambiente de
participacion dinamica en el aula, y por ultimo estos recursos son el acompafante diario del

docente, son la via que nos ayuda a conducir los conocimientos

3. Proceso metodoldgico parala creacion de los ambientes de aprendizaje no

convencionales

3.1 Estrategias y procesos metodoldgicos parainstalar ambientes de aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje se crean a partir de los fines pedagdgicos que el docente ha
planteado para su quehacer educativo, existe una gran cantidad de estrategias y procesos
metodoldgicos que facilitan el aprendizaje por lo tanto los educadores buscan estimular el
desarrollo integral de los nifios, seleccionando las estrategias que pueden ser adaptadas
segun el contexto en el cual se desempefian, se pueden crear estrategias nuevas,
considerando el espacio y cuéles son los recursos que se emplearan para la creacion de

ambientes de aprendizaje.

Los procesos metodolégicos de ensefianza constituyen al conjunto de decisiones que toma
el docente para impartir su saber, para promover los aprendizajes para configurar las
situaciones de ensefianza més adecuadas para el ambiente de aprendizaje en un
determinado entorno contextual. Las estrategias hacen referencia a procesos o actividades
mentales que facilitan el aprendizaje sirven para procesar, organizar, retener y recuperar el
material informativo. Las estrategias son los planteamientos conjuntos de las directrices que
determinan actuaciones concretas en cada una de las fases del proceso educativo. Pueden ir
desde un gran marco general, como las planteadas en las politicas educativas hasta las

estrategias micro que sigue un docente en su ambiente de aprendizaje (Ramirez, 2013).

Las estrategias metodologicas son contempladas en el desarrollo curricular, ya que en la
planificacion se delimitan los objetivos, contenidos y recursos que se van a utilizar, y se
plantea como se idearan las actividades del aula. Las estrategias que se utilicen dependeran
de muchos factores, entre ellos se encuentran los requerimientos sociales, institucionales,
personales.

El uso de las taxonomias de conocimientos representa un gran apoyo en la seleccion

de las estrategias que se usaran para promover determinados aprendizajes, pues
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permite identificar el nivel que quiere lograrse en lo que se transmitira y, con base en
ello, el facilitador de ambientes de aprendizaje puede apoyarse para seleccionar las
estrategias que lo llevaran a promover la adquisicion de esos conocimientos (Ramirez,
2013, p.18).

De igual forma, explica que:

Los modelos, métodos, técnicas y estrategias deben ser combinados e integrados en
un ambiente de aprendizaje donde se trabaje con varias disciplinas, niveles y alcances.
En cada seleccion que se haga de los diversos componentes para una situacion de
ensefianza -aprendizaje (tanto de los modelos, métodos, técnicas, estrategias) y las
formas de trabajar el conocimiento (multidisciplinar, interdisciplinar, transdisciplinar,
transversal) hay un aspecto central que el facilitador de los ambientes debe tener
presente: el sentido de trascendencia para impactar en el contexto. El contexto es el
escenario donde se llevan a cabo los procesos de ensefianza aprendizaje y en cada
situacion hay caracteristicas sociales, geogréficas, psicologicas, sociolégicas vy
culturales especificas que es necesario conocer para trabajar con los participantes y
para tratar de trascender, a través de la experiencia formativa (Ramirez, 2013, pp.18-
19).

El juego como estrategia metodoldgica es muy importante en las etapas comprendidas a la
educacioén inicial, ya que el juego le permite al docente crear situaciones de aprendizaje donde
el nifio se encuentra motivado, feliz y a gusto con las actividades que realiza, El juego satisface

la necesidad vital de los nifios a explorar, experimentar y comprender el mundo que los rodea.

El Curriculo de Educacién Inicial en Ecuador nos dice que:

El juego, como principal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje en este
nivel, es una acti-vidad innata de los nifios, que puede tomar multiples formas y que
va cambiando con la edad. Cuando juegan, los nifios se involucran de manera global
-con cuerpo, mente y espiritu-, estan plenamente ac-tivos e interactan con sus pares,
con los adultos y con el medio que les rodea (Ministerio de Educacién del Ecuador,
2014, p. 21).

Como se puede inferir en lo expuesto en el curriculo el docente debe utilizar el juego como

una de las estrategias metodoldgicas mas indicadas para que los nifios/as aprendan, ya que

el juego es algo innato que nace de ellos mismos, que cambia a partir de sus intereses que

evoluciona a medida que desarrollan distintas habilidades. El juego como estrategia
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metodoldgica puede presentarse con distintas cualidades como lo son: (juegos espontaneos,
juegos con reglas, juegos simbdlicos, juegos de construccion, juego-trabajo, juego-arte,
juegos tradicionales) cada uno de ellos brinda muchos beneficios (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014).

La organizacion de los ambientes de aprendizaje tiene como caracteristica principal ser
abierta, acogedora para que los nifios se sientan parte de ese espacio que los acompafia
durante las horas de clase, sintiendo seguridad y libertad al escoger las actividades que
quieran realizar , aduefiandose del espacio que les ayudara a desarrollar habilidades en la
motricidad fina y grueso, la creatividad, la comunicacion, las relaciones sociales, entre muchas

mas capacidades que se busca promover en los nifios.

3.2 Creacion de ambientes de aprendizaje no convencionales

La disposicion de los distintos ambientes de aprendizaje, los recursos estructurados y no
estructurados tienen una relevancia muy importante dentro del proceso ensefianza-

aprendizaje tal como lo plantean Cabanellas y Eslava:

El ambiente lo debemos concebir como coparticipe del proyecto pedagdgico.
Ambiente o microclima entendido como una eleccién consciente de espacios, formas
relacionales, vacios, llenos, materiales, texturas, colores, luces, sombras, olores, etc.,
gue deben potenciar, ayudar y reflejar la convivencia pedagdégica y cultural que se
construye en las instituciones educativas, creando vinculos que hagan posible la

definicion de las diversas identidades (2005, p. 173).

Los ambientes de aprendizaje tiene potencialidades ludicas ,por lo tanto no deben poseer una
estructura rigida, sino ser espacios seguros en donde prime la creatividad ,donde se
encuentren los distintos tipos de materiales tanto estructurados como no estructurados, donde
el mobiliario cumpla con los requisitos que propicien el aprendizaje La seleccion de recursos
estructurados y no estructurados y la manera como se encuentran distribuidos en los distintos

ambientes de aprendizaje afecta directamente la conducta de los nifios.

Existe un sinnimero de criterios a considerar a la hora de seleccionar los distintos recursos
que se van a utilizar, pero como caracteristicas comunes segun Rodriguez Cancio (2005), los
materiales tienen caracteristicas comunes deben ser: atractivos pero funcionales, llamando la

atencion de los nifios para que interactien con ellos, deben ser elementos favorecedores de
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aprendizaje que ayuden a relacionar los aprendizajes con las metodologias y actividades que
se desarrollan para conseguir los objetivos planteados. En otras palabras, podemos decir que
los recursos constituyen un soporte base para la creacién de ambientes de aprendizaje, ya
que respaldan la labor educativa son el nexo entre el aprendizaje y la metodologia utilizada.

La correcta utilizacion de los recursos didacticos es importante para el posterior desarrollo a
nivel global de los nifios/as de 3 a 5 afios. La creacion de ambientes de aprendizaje no
convencionales apunta a nuevas formas de ver el aprendizaje, como un proceso mas creativo
donde el nifio es el principal actor, donde no solo debe hacer uso de los recursos cotidianos,
sino que estos deben ser variados en funciones, en formas, en texturas y hasta en donde los
podemos encontrar; es mediante el uso de los recursos no estructurados (materiales no
convencionales como cajas, botones, semillas, etc.) que podemos crear ambientes de
aprendizaje mas abiertos a nuevos opciones, mas libres y autbnomos. Cuando se trabaja con
nifios se debe recordar que ellos son capaces de convertir un simple objeto en algo totalmente
extraordinario, esta capacidad es la que debe orientar el quehacer educativo al momento de

crear ambientes de aprendizaje no convencionales.

3.3 Creatividad

La creacién de ambientes de aprendizaje no convencionales invita a la creatividad a ser parte
principal dentro del proceso-ensefianza, permitiéndole al docente generar un sinnimero de
ideas, posibilidades y planteamientos basados en la originalidad que este quiere impregnar

en su practica docente.

Bono dice que la creatividad no es una cualidad o destreza cuasi mistica; tampoco es una
cuestion de talento natural, temperamento o suerte, sino una habilidad mas que podemos
cultivar y desarrollar (1994). Constantemente se relaciona a la inteligencia con la creatividad,
pero se puede afirmar que no se necesita de una inteligencia excepcional para ser creativo.

La creatividad comprende “una gama de destrezas distintas; es una actividad compleja porque
a medida que creamos, vamos formando, simplificando, configurando e inventando la
realidad. Tiene mucho que ver con la experimentacion; significa explorar nuevas direcciones

y cambiar las cosas” (Iglesias, 1999, p.943). Se considera que:

La esencia de la creatividad descansa en la habilidad para tener percepciones nuevas,

pero la percepcion es una actividad intencional y selectiva, pues de los muchos
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estimulos que llegan a los sentidos s6lo unos pocos son seleccionados por el sujeto
en funcion de sus intereses, actitudes o experiencias (Iglesias, 1999, p.944).

En la creacion de ambientes de aprendizaje se debe ver a la creatividad como un proceso
durante el cual el docente se abre a una interrelacidén con los recursos, estrategias, y procesos
metodoldgicos, para asi no imponer una rigida ordenacion previa, sino que el ambiente de
aprendizaje permite establecer asociaciones nuevas para que se generan nuevos cambios.
Mufioz (1994) sefiala como factores negativos que afectan la creatividad: actitudes
autoritarias, el conformismo, actitudes burlonas, actitud autoritaria por parte del docente. La

intolerancia hacia una actitud de juego dependiendo del contexto frustra la creatividad

Un ambiente de aprendizaje creativo, incentiva la curiosidad, fomentara la autoevaluacion y
el autoaprendizaje, buscara un clima de libertad, comunicacion y afecto en el aula, pospondra
juicios sobre las personas y las ideas, promovera la flexibilidad de pensamiento, motivara las

preguntas y explorara la dimension holistica de las distintas situaciones (Iglesias, 1999, p.946).

La creatividad del docente se manifiesta en su labor cotidiana de ensefianza, ya que utiliza
sus habilidades creativas para construir y desarrollar estrategias adecuadas en los distintos
procesos de ensefianza-aprendizaje, esta creatividad incita al docente a crear ambientes de
aprendizaje no convencionales donde los recursos no estructurados sirven para que los
ambientes estén llenos de nuevas opciones creativas y originales para potenciar los
aprendizajes. La creatividad, posibilita al docente elaborar esquemas basados en las
interacciones diarias entre él y los nifios/as, le permite improvisar, manteniendo asi una clase
gue no es monétona, sino que invita al nifio a jugar, a crear, a ser participe activo de su

aprendizaje.

3.4. Estética

Loughlin y Suina (1995) apuntan que la estética del ambiente debe ser lo suficientemente
agradable y diversa, de manera que motive o incite a que la comunidad educativa la descubra,
la admire, se emocionen y la asimile en su cotidianidad, al punto que no dé lugar a actitudes

indiferentes, negligentes o conformistas (Citado en Castro y Morales, 2015, p. 4).

Los ambientes de aprendizaje no solo deben ser atractivo, estético y practico, deben contar
con la organizacion y el orden necesario para que cumpla sus distintas funcionalidades, deben

estimular los distintos intereses de los nifios para ampliar su desarrollo general. La estética,
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la atraccion es una cualidad que deben poseer los ambientes de aprendizaje, debe haber una
armonia, es decir todo el ambiente de aprendizaje debe estar organizado de tal manera que
resulte nuevo, llamativo, atractivo para los nifios de 3 a 5 afios de edad.

Abad y Ruiz de Velasco (2008) dicen que:

La configuracién de contextos de “belleza y relacion”, para favorecer el juego libre y
espontaneo, ya que es en este tipo de situacién donde se pueden expresar y favorecer
las propias ideas, los proyectos, y las emociones. Los nifios interpretan las
instalaciones que los adultos les proponen, asi se pretende que sean ellos los que,
mediante la gestiébn autonoma del espacio, el tiempo, los objetos y las relaciones,
experimenten la vivencia de transformar libremente el contexto de juego ofrecido, y

ponerse en situacién de tomar decisiones, respetar a los demas, etc. (p. 207).

De igual manera el autor enfatiza la relevancia de la estética en la formacién de la
ornamentacién arménica y que no se sature de elementos siguiendo el principio clave de la
elaboracion de ambientes donde menos, es mas (Ministerio de Educacion de Colombia,
2014).

3.5. Organizacion

La organizacién de los ambientes de aprendizaje segun la Guia Metodoldgica para la
Implementacion del curriculo del Ministerio de Educacion del Ecuador divide a los ambientes
de aprendizaje de la siguiente forma: rincon del gimnasio (motriz grueso), rincon de
construccion, rincén de la casita (del hogar), arenero, rincén de modelado, rincén de masica,
rincon de modelado, rincén de juego simbdlico, rincon de pintura y dibujo, rincén de juegos
tranquilos, rincon del agua. Es a partir de esta clasificacion que el docente decide cémo
organizar su aula de clase, aumentando o disminuyendo ambientes de aprendizaje,
adecuandolos segun las necesidades de los nifios, el entorno en el cual se encuentra, y

distintas variables que pueden afectar la organizacion de los ambientes (2015).

Es recomendable que el aula se encuentre organizada por lo menos en tres areas o ambientes
de aprendizaje que son: Un area delimitada donde se realicen las actividades iniciales y
finales, debe ser capaz de brindar la capacidad de reunién del docente con los nifios/as, Una
seccion con mesas Y sillas destinada a los momentos de alimentacion y a algunas de las

actividades dirigidas. Un area designada a los rincones de juego-trabajo.
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Se dice que los ambientes de aprendizaje:

Deben renovarse o cambiar periédicamente. Es aconsejable que al menos uno de los
rincones corresponda a la experiencia de aprendizaje que se esta desarrollando, para
ejercitar las destrezas tanto en los momentos de actividad dirigida como en el tiempo
de juego en rincones. Es recomendable organizar los rincones de manera que los
nifios puedan trabajar sin distracciones, aquellos determinados para actividades con
movimientos y sonidos (como el de dramatizacién) no ubicarlos junto a los que
requieren silencio o concentracion (como el de lectura) (Ministerio de Educacién del
Ecuador, 2015).

Estos rincones o ambientes de aprendizaje serdn organizados segun la creatividad,
funcionalidad, espacio fisico, entre otros aspectos que afectan directamente a la organizacion.
La labor del docente consiste en tomar decisiones acerca de cémo organizar su aula de
clases, los tipos de recursos a utilizar tanto estructurados como no estructurados, las
estrategias y procesos metodologicos, considerando cada una de estas opciones se crearan
ambientes de aprendizaje funcionales, creativos, seguros, libres siempre beneficiando el

desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios de edad.

El docente debe ser lo suficientemente creativo para aprovechar al maximo todos los recursos
con las cuales cuenta, por ejemplo debe considerar que hay ciertos ambientes de aprendizaje
gue no requieren mucho espacio por lo tanto estos pueden ser organizados juntos para asi
crear la ilusién de que el espacio donde se trabaja es mayor, también puede planificar las
actividades de tal manera, que una gran cantidad sean realizadas en patio del centro, en lugar
de que sean realizadas dentro del aula, evitando de esta manera tener al nifio/a mucho tiempo
dentro del salén de clases. Otra de las formas como también se puede aprovechar un espacio
pequerio es utilizando solo los recursos que se necesitan, recordar que los recursos que sirve

para un ambiente pueden ser también utilizados para otro ambiente de aprendizaje.

La organizacion del aula debe responder a la necesidad de actividad y movimiento que tienen
los nifios por lo tanto se debe distribuir adecuadamente los espacios exteriores e interiores
logrando asi una mejor funcionalidad de los mismos. Para el ordenamiento de los materiales
se estimara el agrupamiento de estos segun su uso, Los espacios donde se encuentran
organizados los materiales, deben estar organizados de manera que los nifios y las nifias
puedan moverse con libertad y elegir por ellos mismos los objetos.
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Las areas de trabajo dentro del aula de clase permiten, sin duda, una organizacion especial,
pero es necesario tener en cuenta en esa organizacion ciertos aspectos que pueden ayudar

a que la adecuacion y definicion de las areas sea lo mas adecuada:

* Procurar que las condiciones de los equipos que se vayan a utilizar estén en
buen estado.

» Determinar espacios de almacenaje para los materiales segun las areas
estipuladas.

» Establecer reglas de circulacion en el aula, con el fin de que el nifio aprenda
normas y reglas durante las actividades.

* Tener variedad de materiales y clasificarlos segun los propésitos pedagogicos
gue tenga el profesor.

» Exhibir fotografias de nifios trabajando, con el fin de incentivarlos a la

realizacion de las tareas (Jaramillo, s/f., pp. 14-15).

Cada una de estas areas o ambientes de aprendizaje brinda a los nifios nuevas experiencias,
la capacidad de desarrollar habilidades, en cada espacio del salén de clases. Los recursos,
las metodologias y estrategias tienen que ser planificadas con creatividad, para crear asi
ambientes de aprendizaje significativos para los nifios con los recursos adecuados, que
permitan a los mismos sentirse libres, que invite al docente a jugar con ellos, que sea un
espacio que conduzca hacia al conocimiento mezclado con alegria. La organizacion de un
buen ambiente de aprendizaje lleva consigo muchos requerimientos que deben ser

alcanzados para el buen desarrollo de las capacidades de los nifios.

4. Desarrollo de aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios

4.1 Caracteristicas del area motriz

El cuerpo es el andamiaje del nifio, mediante distintos movimientos es capaz de expresar sus
emociones, estado de &nimo. Los nifios de 3 a 5 afios comienzan a controlar su cuerpo, puede
imitar con agilidad, soltura y rapidez los movimientos que realizan sus demas comparfieros,
sienten gusto al correr, bailar, trepar, columpiarse. A la edad de 5 afios presenta una
exuberancia motriz y sensorial y la mayoria de los nifios han alcanzado un buen control de su
cuerpo, sienten alegria al realizar actividades e incrementan su dificultad a medida que van

adquiriendo nuevas habilidades. Los infantes tienden a situarse en lugares altos que lo hacen
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sentir emocién, ademas cuando se encuentran en un arbol o en un muro alto, los nifios

alcanzan o sobrepasan la altura de los adultos, sentdndose asi superior a este (Moderna, s/f).

Durante las edades comprendidas entre 3 a 5 afios, los nifios comienzan a tener mas control
con su cuerpo, se vuelve més consciente de sus movimientos, a medida que avanza de edad,
el nifio se encontrard en diversas situaciones cotidianas que los pondra en evidencia con sus

limitaciones y avances motrices.
4.2 Caracteristicas del &rea cognitiva

Los nifios de 3 a 5 aflos se encuentran en la etapa pre operacional, perteneciente al
pensamiento simbdlico pre conceptual, el nifio es capaz de formar simbolos mentales para
representar acontecimientos, personas y objetos. Mediante la funcion simbdlica el nifio
reproduce e imita movimientos, asimila hechos reales o ideas. El pensamiento de los nifios
de 3 a 5 aflos se caracteriza por la atencion que los prestan a las percepciones inmediatas,
siendo este un pensamiento aun egocentrista, subjetivo, intuitivo que le permite afirmar la
certeza de un concepto, pero aun no puede demostrar su veracidad. El parvulo explica de
manera inconsciente su punto de vista, durante estos afios se presenta una fase denominada
relativismo o subjetivismo, en la cual él puede ser capaz de distinguir entre su propio
pensamiento y el medio que lo rodea. El pensamiento egocentrista del nifio, le impide
distinguir entre la realidad y la fantasia, malinterpreta con frecuencia lo que puede observar y
oir (Castro, 2012).

Al respecto se puede decir que el nifio tiene la capacidad de crear simbolos correctos de
personas y acontecimientos que le suceden. Aun asi, aln tiene un pensamiento infantil que
se basa en el egocentrismo, a veces es incapaz de entender a las demas personas y se le

dificulta diferenciar entre lo que es real y lo que no es.

4.3 Caracteristicas del area linguistica

Durante el desarrollo de las habilidades del lenguaje en las edades de 3 a 5 afios, el nifio/a
hara avances en el que el lenguaje poco a poco se ira adecuando a sistema de comunicacién
mas complejo que le servira para intercambiarlo con otros, especialmente con los adultos. En
el tercer afio el nifio hace preguntas utilizando el por qué, aunque no esta pidiendo una
explicacién acerca de la causa, sino que quiere entender cudl es la finalidad de los objetos.
Hace uso de los “preconceptos”, es decir, emplea palabras que solo tienen un significado para

él, pero que no necesariamente tiene la misma significacion para los adultos. (Moderna, s/f).
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El nifio disfruta experimentando con el lenguaje, es capaz de hacer juegos con palabras para
divertirse o para llamar la atencién. A los 5 afios el nifio ya no cuenta con ese caracter infantil
que tenia la articulacion de palabras en los afios anterior, ocasionando que haga menos
preguntas, porque ya conoce mas significados El lenguaje escrito también juega un papel
fundamental en este periodo, es a lo largo de esta etapa en la que muchos nifio/as hacen sus
primeros intentos de escribir su nombre. El nombre representa en las personas un sentimiento
de identidad por lo tanto al escribir su nombre, los nifios se sienten importante, lo cual provoca
que los niflos se interesen por la escritura del mismo, al igual que pueden escribir los de sus

amigos, hermanos, entre otras personas que los rodean (Moderna, s/f).

Por consiguiente, se puede decir que el nifio en estas edades disfruta usando el lenguaje,
creando palabras que a veces solo tienen un significado para ellos. El desarrollo del lenguaje
también se ve beneficiado mediante la realizacion de actividades como: cantar, escuchar

cuentas, rimas, entre otras.

4.4, Caracteristicas del area afectiva

Los nifios/as en este periodo desarrollan sus relaciones sociales y afectivas, mediante el tacto
experimentan situaciones de aprendizaje que adquieren un saber afectivo, limitando lo que
puede hacer a través de las relaciones que establece con sus pares y adultos, experimenta 'y
busca la aprobacién de los demas, entiende que sus actitudes tendran una consecuencia
(castigo) los sentimientos se centran en las relaciones familiares, sienten celos, envidia,
empatia, alegria, tristeza, permitiendo que el infante tome conciencia de si mismo, aunque

aun no puede reflexionar sobre si mismo (Galdamez, s/f).

Es incapaz de diferenciar entre el “yo” y el “no yo”, es decir no puede distinguir entre las
actividades que realiza él y las que realizan otras personas. Durante esta fase el nifio presenta
actitudes conformistas e inconformistas. Aprende habilidades sociales necesarias para asi
poder participar de juegos con reglas, juegos simbdlicos, juegos tranquilos e intercambiando
ideas, sentimientos y pensamientos. Los infantes son dominantes, porque lo tienden a querer
imponer sus propias reglas, y a “mandar” a los demas. La curiosidad y el deseo de explorar
es innato en este periodo, les gusta ser elogiados por sus éxitos que los hacen sentir libres e

independientes (Galdamez, sff).
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2.1. Disefio metodoldgico para lainvestigacion

El enfoque de la investigacion a realizarse para el desarrollo del tema “Ambientes de
aprendizaje no convencionales que promuevan el desarrollo integral de los nifios y nifias de
3 a5 afnos en los Centros de Desarrollo Infantil de la cuidad de Manta-Ecuador durante el afio
lectivo 2017-2018” es de tipo accién- participativa la cual se emplea para la descripcion de un
conjunto de actividades que se realizan tipicamente en el profesorado, esta investigacion es
un instrumento capaz de generar un cambio social, brindando autonomia y poder a quienes
la llevan a cabo (Rodriguez, Herraiz, Prieto de la Higuera, Martinez, Picazo, Castro y Bernal,
2010)

Al momento de trabajar en esta investigacion se nota que su enfoque es accidén-participativa
debido a que busca transformar el tipico objeto de cualquier investigacion social, permitiéndole
a los investigadores una participacion real de todos los involucrados dentro de la misma. Este
enfoque de participacion genera conocimientos basados en la realidad de lo estudiado,
describe el contexto donde se realiza e identifica cual es el problema de la investigacion
(Herrera, 2008).

Rodriguez et al. (2010) indica que debido a que la investigacion parte de un enfoque
investigacidn-accion participativa, esta busca mejorar y transformar la practica mediante una
mejor comprensién de la misma por parte de los investigadores. No busca tanto generar
conocimientos, mas bien pretende ser un instrumento que sirva para generar un cambio, y
que a partir de la informaciéon que se recolecta con esta investigacion exista un acercamiento

a la realidad del contexto en donde se desarrolla.

El tipo de investigacion es de caracter cualitativo, exploratorio y descriptivo.

Caracter cualitativo: Cuando se dice que una investigacion es de tipo cualitativo se hace
referencia a que se puede investigar un diverso nimero de temas al mismo tiempo, ya que se
encuentran relacionados entre si. La investigacion cualitativa es de caracter inductivo, la
realidad donde se desempefia la investigacion es analizada como un todo, todos los
escenarios donde se realice la investigacion se consideran parte primordial de la misma, entre
otros (Herrera, 2008).

Caracter exploratorio: El objetivo de la investigacion exploratoria es recopilar informacion
sobre un fendémeno poco estudiado o que ha sido poco explorado, nos permite conocer cuales

son las variables y factores que intervienen en la investigacién para relacionarlos con el
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fendbmeno a estudiar. Por lo tanto, sirve para familiarizarse con fendmenos relativamente

desconocidos, poco estudiados o novedosos, permitiendo identificar conceptos o variables.

Caracter descriptivo: En la investigacion descriptiva se opta por la seleccion acertada de
conceptos o variables del tema a investigar, para describir las propiedades mas importantes

del fendbmeno a investigar

Esta investigacion al ser de tipo cualitativo, exploratorio y descriptivo, nos hace notar que
tiene un enfoque multidisciplinar, ya que al ser exploratoria; busca las distintas variables, al
ser descriptiva, define dichas variables y al ser cualitativa nos permite el desarrollo de

diversos temas referentes a una misma investigacion.

2.2. Preguntas de investigacion:

¢ Cudl es la funcién educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los nifios de 3
a 5 afios?

¢ Cudles son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar experiencias
significativas?

¢ Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la implementacion
de los ambientes de aprendizaje?

¢ Como se disefian e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales para el
desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios?

¢Cudles son los procedimientos metodolégicos para ejecutar las experiencias en los
ambientes de aprendizaje disefiados?

¢, Qué actividades generan experimentacion e interacciones positivas para desarrollar

autonomia y convivencia arménica en los contextos escolares?
2.3. Métodos, técnicas e instrumentos de medicion:
2.3.1. Métodos:
Los métodos con los cuales se trabajan en esta investigacion nos sirven para describir
detenidamente la forma en que se ha ejecutado. Una buena estructura metodoldgica brinda a

la sintonia con el enfoque, asegurando de esta manera la validez de la investigacion (Abreu,
2014).

En el tema “Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el desarrollo integral
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de los nifios de 3 a 5 afios en los Centros de Desarrollo Infantil de la cuidad de Manta-Ecuador
durante el afio lectivo 2017-2018” se utilizan los siguientes métodos descritos por Hernandez
(2006): método descriptivo, analitico-sintetico, inductivo, deductivo, estadistico vy

hermenéutico.

Método descriptivo: Pretende construir el conocimiento mediante la observacién directa que
hace el investigador, ademés de los conocimientos que pueda obtener este cuando realice
lecturas y estudios relacionados con el tema que va a investigar. Posee un rigor metodolégico
elevado, que ofrece una informacién significativa acerca de la realidad del fenémeno de la

investigacion (Abreu, 2014).

Método analitico-sintético: Es un método fundamental dentro de cualquier investigacion a
realizarse, mediante el uso de este se construye el camino que llevara al resultado final de la
investigacion, a través de la descomposicién de un fenémeno, es decir, cuando hacemos uso

de este método se parte desde lo mas simple hasta lo mas compuesto.

Método inductivo: Este método permite conocer las caracteristicas genéricas que se reflejan
en el fendmeno a estudiar. Se lleva a cabo mediante la observacion directa, planteando un

razonamiento de caracter ascendente, que va de lo particular a lo general (Abreu,2014).

Método deductivo: Posibilita la determinacion de las caracteristicas acerca de una realidad
particular que se estudia, obteniendo asi conclusiones particulares que parten de leyes
universales. Calduch (2012) dice que, para el desarrollo de cualquier investigacion, estos dos

métodos se encuentran entrelazos, complementandose entre si. (Citado en Abreu,2014)

Método estadistico: Este método tiene tres propdsitos especificos dentro de una
investigacion que son: obtener la informacién necesaria, resumir y organizar de forma
adecuada la informacion numérica que se pueda presentar dentro de una investigacion, y
ademas interpretar los resultados obtenidos. Desempefia una funcién importante ya que

proporciona informacién sumamente Util para la investigacion.
Método Hermenéutico: Es un método de caracter inductivo que parte desde la experiencia

descriptiva de un texto. La descripcion de los datos es una parte fundamental en este método,

ya que facilita el analisis de la informacién de la investigacion.
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2.3.2. Técnicas:

Dentro de la investigacion se utilizan diversas técnicas para llevarla a cabo, entre ellas

podemos citar a las siguientes:

Técnicas de investigacién bibliografica las cuales constituyen el primer paso en las
investigaciones, debido a que mediante el uso de estas técnicas se recolecta y analiza la
informacioén, entre las técnicas de investigacion bibliogréfica encontramos a: la lectura, los

mapas conceptuales y organizadores graficos, el resumen o parafrasis.

La lectura: Constituye una parte esencial en el desarrollo de una investigacion, la informacion
gque se obtiene mediante la lectura enriquecen el tema de estudio. Por lo tanto, se puede

argumentar segun Fernandez y Ramirez (2011):

La lectura en el proceso de investigacion precisa esfuerzo,
atencion, constancia, placer y disciplina, y la relacion estable-
cada entre el texto y el lector es un proceso interactivo, con-
tractivo y creativo en que la lectura es el eje para confrontar,

ratificar, modificar o crear nuevos conocimientos (p.29)

Los mapas conceptuales y organizadores graficos: A los mapas conceptuales y
organizadores graficos se los considera como una técnica que permite la mejor estructuracion
de los contenidos de una investigacion favoreciendo asi la comprension del mismo. Sirven

como un medio de representacion y organizacion de conocimiento (Reyes, s/f.)

El resumen o paréafrasis: Sirve para poder presentar un texto original de forma abreviada;
mediante esta técnica se logra una mejor comprension del tema que se investigara, ademas
se redactara de tal manera que sea de total entendimiento no solo para el investigador, sino

que también lo pueda entender cualquier persona que necesite hacer uso de la investigacion

Técnicas de investigacion de campo: Dentro de las técnicas de investigacion de campo,

resaltaremos las siguientes que seran utilizadas para la recoleccion y el andlisis de datos:

La observacién: Considerada como una técnica basica dentro de la investigacion, debido a

que sirve de sustento para las demas técnicas a utilizar. La observacion establece una

relacion entre el sujeto(investigador) que observa y el objeto(fendmeno) que va a ser

observado, permitiendo asi que el investigador comprenda la realidad de lo que esta

observando. La técnica de observacion no es improvisada, tiene una reflexion y planificacion
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previa, y el investigador debera escoger la finalidad por la cual realiza la investigacion. La
observacion que se realiza en esta investigacion puede denominarse como una observacion
directa debido a que el investigador entra en contacto directo con el fendbmeno que va a
investigar (Benguria, Martin, Valdes, Pastellides, Gomez, 2010)

La encuesta: Es una técnica que se utiliza constantemente debido a su practicidad, esta se
basa en los datos recogidos de una poblacion concreta, permitiendo de esta manera conocer
las opiniones, creencias, actitudes etc. Tiene un enorme potencial como fuente de
informacién, se apoya en un cuestionario que consta de preguntas concretas que sirven para
obtener respuestas precisas que permiten una tabulacion, analisis e interpretacion de la

informacién que se necesita para la investigacién (Begofia y Quintanal, s/f).

2.3.3. Instrumentos de investigacion:

Los instrumentos de investigacibn son la herramienta que se utiliza para recolectar
informacién, al momento de hacer la seleccion de los instrumentos de investigacion se debe
considerar que los instrumentos sean validos y confiables. La aplicacién correcta de los
instrumentos de investigacion nos permite obtener las observaciones necesarias para la
realizacién de la investigacion.

En esta investigacion se utilizan los siguientes instrumentos

Cuestionario: Este instrumento sirve para recoger informacién, se compone por un listado de
preguntas y dentro de la misma se especifica el modo de respuesta que van a ofrecer las
personas que estaran sujetas a la utilizacion de este instrumento (Begofia y Quintanal, s/f).
En esta investigacion se utiliza este instrumento cuando se realiza el cuestionario a los
docentes de Educacion Inicial, que permite averiguar el nivel de conocimiento acerca de los

ambientes de aprendizaje

Ficha de observacion: Es un instrumento que se emplea cuando el investigador tiene que
registrar los datos que provienen de otras personas, circunstancias o lugares donde se
presenta el problema a investigar (Herrera, 2011). La ficha de observacion se realizara a los
niflos comprendidos entre las edades de 3 a 5 afios de los centros de Educacion Inicial, consta
de 23 criterios que registran los distintos avances que presentan los nifios en las areas de

desarrollo infantil a través de la intervencién correcta de los ambientes de aprendizaje.
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Ficha de documentacidn y reflexidon: Este instrumento busca documentar la forma como se
implementa el ambiente de aprendizaje no convencional, ocasionando una reflexion en los

investigadores que ayudara a la construccion de la parte final del proceso investigativo.

2.4 Poblacion y muestra.

La poblacion a investigar en este trabajo son los docentes y los estudiantes del nivel Inicial 2,
del centro de Educacion Inicial de la Cuidad de Manta. Para la realizacion de esta
investigacion se utilizan dos instrumentos los cuales son: cuestionarios y fichas de
observacion.

El instrumento cuestionario esta dirigido a los docentes del Centro de Educacién Inicial, y las
fichas de observacién tienen como destinatarios a los nifios de las edades comprendidas entre
3 a5 afios de edad.

La poblacién total de los nifios del Centro de Educacién Inicial de la cuidad de Manta es 150
nifios, repartidos en 5 niveles que son: Inicial 1 “A”, Inicial 1 “B”, Inicial 1 “C”, Inicial 2 “A”, e
Inicial 2 “B”. Para la realizacion de la investigacion se tomé una muestra de 15 alumnos que
corresponden al nivel Inicial 2 “B”

La poblacion total docente del Centro de Educacion Inicial es de 9 docentes, de los cuales se

tomo una muestra de 8 para implementar el instrumento de investigacion.

Tabla 1. Poblacién

Docentes 8
Estudiantes 15
Total 23

Fuente: Docentes y nifios del centro de educacion inicial de la cuidad de Manta.
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

2.5 Procedimiento

Para llevar a cabo esta investigacion se consider6 como poblacién a investigar, la
correspondiente a un centro de educacion inicial en la cuidad de Manta, la cual comprendia
de los docentes que laboran en la misma y a los infantes que atienden a ella, para emplear
las técnicas de investigacion como lo fueron: el cuestionario, la ficha de observacion y por
ultimo la ficha de documentacion y reflexion.

Los datos obtenidos de la aplicacién de estos instrumentos, fue tabulada primeramente para
luego ser analizada, haciendo uso de tablas y gréficos, los cuales nos demuestran resultados
realistas y certeros acerca de cdmo se encuentra la poblacion educativa comprendida entre

las edades de 3 a 5 afos.
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3.1 CUESTIONARIO PARA LOS DOCENTES

3.1.1 El ambiente de aprendizaje

Tabla 2. El ambiente de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades
gue provocan interacciones a través de los cuales el nifio
) 8 100%
descubre y transforma el ambiente para su desarrollo

integral

Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, en
el cual se produce el proceso de ensefianza y aprendizaje 0 0%

en las instituciones educativas

Es parte de la metodologia de educacion inicial que la
docente planifica para motivar al nifio en el aprendizaje 0 0%

relacionandose con el contexto social y cultural

TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

EL AMBIENTE DE APRENDIZAJE SE DEFINE COMO:

B Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades que provocan
interacciones a traves de los cuales el nifio descubre y transforma el
ambiente para su desarrollo integral

m Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, en el cual se
produce el proceso de ensefianza y aprendizaje en las instituciones
educativas.

B Es parte de la metodologia de educacion inicial que la docente planifica
para motivar al nifio en el aprendizaje relacionandose con el contexto social
y cultural

Figura 5. El ambiente de aprendizaje
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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El 100% del personal docente, define al ambiente de aprendizaje como: un espacio Vvivo
organizado con recursos Yy actividades que provocan integraciones a través de los cuales el
nifio descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral.

El ambiente de aprendizaje no se debe limitar solo a las condiciones materiales, sino que
debe ser un espacio donde se mantengan las relaciones interpersonales basicas entre
maestros y alumnos, debe instaurar dindmicas, vivencias y multiples relaciones con el
entorno, para que de esta manera se concreten los propositos pedagdgicos, culturales que se

quieran alcanzar con el ambiente de aprendizaje. (Duarte, 2003)

Por ello se puede decir que el ambiente de aprendizaje no solo toma en cuenta la dimension
fisica del mismo, sino que ademas considera distintas variables para que se pueda constituir
un ambiente de aprendizaje significativo que brinde a los nifios, todas las posibilidades para

que puedan alcanzar un desarrollo integro de sus habilidades y capacidades.

3.1.2 Tipos de ambientes de aprendizaje

Tabla 3. Tipos de ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Rincones de juego 5 63%
Ambientes no convencionales 2 25%
Arenero 0 0%
Taller de arte 0 0%
Salén de juegos 1 13%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:

B Rincones de juego B Ambientes no convencionales
Arenero Taller de arte

m Salén de juegos

Figura 6. Tipos de ambientes de aprendizaje
Fuente: Docentes del Centro de Educacién Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Como resultado de esta pregunta se obtuvo que el 63% del personal docente, reconoce a los
rincones de juego como el tipo de ambiente de aprendizaje que mas conoce. Un 25% de los
profesores encuestados respondié que el tipo de ambiente de aprendizaje que mas conoce
corresponde a los ambientes no convencionales, y asi mismo un 13% de los encuestados

dice que el salon de juegos es un tipo de ambiente de aprendizaje.

Los centros de Educacion Inicial del pais deben contar con un espacio dentro del aula de
clase, el cual debe estar destinado para la creacion de ambientes o rincones de aprendizaje,
dichos ambientes deben ser disefiados por los profesores de acuerdo a las necesidades de
los nifios para estimular el aprendizaje. Segun el espacio con el que se cuente y los materiales
a utilizar, se crean los ambientes de aprendizaje que pueden ser: rincon del gimnasio, rincon
de construccion, rincon del hogar, arenero, rincén de lectura, rincén de juego dramatico, rincén

de pintura y dibujo, entre otros (Ministerio del Ecuador, 2015)

Las afirmaciones anteriores sugieren que las respuestas obtenidas por el personal docente,
dan a notar que conocen que dentro de los centros de educacion inicial deben existir diversos
ambientes de aprendizaje, los cuales deben siempre brindar a los nifios un sinnimero de
materiales y experiencias de aprendizaje para que asi desarrollen todas sus habilidades y

conocimientos.
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3.1.3. Elementos que componen la dimensidn fisica

Tabla 4. Elementos que componen la dimensidn fisica

ESCALA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Las medidas del espacio 3 38%
Los materiales y el mobiliario 2 25%
La ubicacion y utilizacion del mobiliario 1 13%
Las relaciones entre los nifios 2 25%
La organizacién del tiempo en la jornada diaria 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

LOS ELEMENTOS QUE COMPONEN LA DIMENSION FISICA

SON:

B Las medidas del espacio

B Los materiales y el mobiliario

m La ubicacion y utilizacion del mobiliario

Las relaciones entre los nifilos

m La organizacion del tiempo en la jornada diaria

Figura 7. Elementos que componen la dimensidn fisica

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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El 38% de los docentes encuestados considera que la dimension fisica estd compuesta por
el elemento medidas del espacio. Un 25% de los encuestados cree que los elementos que
componen a la dimensién fisica son los materiales y el mobiliario, el 13% de los profesores
escogio la opcion ubicacién y utilizacion de los materiales como el elemento que compone
a la dimensién fisica, la opcion las relaciones entre los nifios representa el 25% de las
respuestas de los encuestados.

La dimension fisica influye directamente en la comunicacion entre los docentes y los
estudiantes, se considera que el disefio fisico del ambiente de aprendizaje se debe adecuar
al momento de escoger la estrategia didactica que utilizara el docente para la realizacion de
sus clases. La disposicion del mobiliario, material didactico, las medidas del aula de clase,
cada uno de estos elementos que constituyen a la dimensidn fisica, influencian las decisiones
diarias que toma el profesor al momento de realizar las distintas actividades que planea

durante su proceso de ensefianza. (Escribano y Peralta, 1993)

La dimension fisica de acuerdo a la definicion de Iglesias (2008) es:
Dimensién fisica. Hace referencia al aspecto material del ambiente. Es el espacio fisico
(el centro, el aula y los espacios anexos, etc.) y sus condiciones estructurales
(dimension, tipo de suelo, ventanas, etc.). También comprende los objetos del espacio
(materiales, mobiliario, elementos decorativos, etc.) y su organizacion (distintos modos

de distribucion del mobiliario y los materiales dentro del espacio). (lglesias, 2008, p.3)

Al comparar estas evidencias se puede concluir que las respuestas obtenidas de los docentes,
consideran que las medidas del espacio es el elemento que mas impacto tiene en la dimension
fisica, pero aun asi conocen que la dimension fisica no solo se compone de este elemento,
sino que también esta compuesta con elementos como: materiales y mobiliarios, ubicacién y
utilizacién de los materiales, ademas de las relaciones entre los nifios. En base a esto, los
docentes del centro de educacion fueron capaces de definir de manera correcta cuales son

elementos que componen a la dimension fisica.
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3.1.4. Importancia de los ambientes de aprendizaje en la acciéon educativa

Tabla 5. Importancia de los ambientes de aprendizaje en la accidn educativa.

ESCALA FRECUENCIA [ PORCENTAJE
Promover la motivacion de los nifilos para mantener la 0 0%

atencion en las actividades diarias

Generar bienestar a través de las condiciones materiales L 13%

que le ofrece la institucion educativa

Facilitar el aprendizaje mediante las interacciones con los

demas y los recursos que le permiten experimentar, |7 88%
descubrir y transformar el contexto inmediato

TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Segun su criterio cudl es laimportancia de los ambientes de
aprendizaje en la accién educativa

B Promover la motivacidn de los nifios
para mantener la atencion en las

actividades diarias

M Generar bienestar a través de las
condiciones materiales que le ofrece
la institucion educativa

M Facilitar el aprendizaje mediante las
interacciones con los demas y los
recursos que le permiten
experimentar, descubrir y
transformar el contexto inmediato.

Figura 8. Importancia de los ambientes de aprendizaje en la accién educativa

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Un 88% de los profesores encuestados define que la importancia de los ambientes de

aprendizaje en la accion educativa es facilitar el aprendizaje mediante las interacciones

con los demas y los recursos que le permiten experimentar, descubrir y transformar el

contexto inmediato. El 13% de los docentes considera que la opcion generar bienestar a
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través de las condiciones materiales que le ofrece la institucién educativa es la que

mejor define la importancia de los ambientes de aprendizaje en la accion educativa.

Un ambiente de aprendizaje es aquel que promueve la autonomia de los nifios sobre los
procesos de aprendizaje, dando lugar a que los sujetos se atribuyen a el compromiso de su
propio proceso de aprendizaje, permite que el nifio tome determinaciones donde puede
experimentar con estrategias diversas, solucionar distintas complicaciones por si mismos,
instruirse del fracaso que le permite reflexionar y tener conocimientos que le permitan resolver

nuevos problemas en circunstancias diversas (Otalora, 2010).

En virtud de los resultados aqui expuestos, por esto se puede decir que los ambientes de
aprendizaje en la accién educativa deben buscar facilitar y promover la autonomia de los
nifios, mediante recursos que le permitan experimentar y descubrir con estrategias nuevas,

creando asi sus propios conocimientos.

3.1.5. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacién Inicial

Tabla 6. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Estructurados 7 88%

No estructurados 0 0%

Semi estructurados 1 13%

Ninguno de los anteriores |0 0%

TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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De acuerdo a su criterio los recursos mas
utilizados en las aulas de educacioén inicial son:

m Estructurados

m No estructurados

Semi estructurados

Ninguno de los
anteriores

Figura 9. Recursos mas utilizados en las aulas de Educacion Inicial
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los docentes encuestados de acuerdo a su criterio creen que los recursos mas utilizados en
las aulas de educacion inicial son los recursos estructurados representando un 88% de las
respuestas obtenidas, el 13% de los profesores encuestados consideran que los recursos
sema estructurados son los mas utilizados en las aulas de educacion inicial

Los recursos estructurados hacen relacion a todo tipo de material que ya tenga de por si un
fin pedagogico, en cambio los recursos no estructurados son aquellos cuya finalidad no es
pedagdgica, pero se le puede dar al mismo una funcion dentro del aula para poder alcanzar
con él distintos aprendizajes.

Los materiales didacticos o estructurados son elementos fundamentales dentro del ambiente
del aula de inicial, ya que provocan actividades de construccion del conocimiento del nifio.
Son capaces de facilitar interaccion, poseen objetivos y motivan actividades que fomentan la
creatividad. Los recursos no estructurados o recuperables del medio, que también pueden ser
traidos de la casa o material de desecho como, por ejemplo: (semillas, piedras, botellas,
piedras, etc.), favorecen la educacion al igual que los materiales estructurados, pero tienen la
caracteristica de fomentar alin mas la creatividad ya que hay que buscar nuevas opciones

para hacer uso del material, el cual fue creado con un fin no pedagdgico (Polanco, 2004).

En relacion con las implicaciones expuestas, se puede concretar diciendo que un alto
porcentaje de los docentes encuestados, hace uso de los recursos estructurados como el
material que mas utilizan dentro del proceso ensefianza-aprendizaje. Los recursos

estructurados son aquellos que tienen un fin pedagdgico preestablecido, entre ellos podemos
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citar a los siguientes: libros, bloques I6gicos, pinturas dactilares, lapices de colores, hojas de

papel bond, etc.

3.1.6 Recursos mas utilizados en el trabajo pedagdgico:

Tabla 7. Recursos mas utilizados en el trabajo pedagégico

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Cuentos 8 33%

Loterias 2 8%
Rompecabezas 7 29%

Pelotas 4 17%

Telas 0 0%

Cajas 2 8%

Material de reciclaje | 1 4%

TOTAL 24 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Senale tres de los recursos que mas
utiliza en su trabajo pedagogico

B Cuentos

M Loterias
Rompecabezas
Pelotas

H Telas

B Cajas

B Material de reciclaje

Figura 10. Recursos mas utilizados en el trabajo pedagdégico
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Los docentes encuestados sefialaron a los recursos: cuentos, rompecabezas y pelotas,
como los recursos mas utilizados en su trabajo pedagdgico. Representando respectivamente

la opcion cuentos el 33%, la opcién rompecabezas el 29% y la opcion pelota el 17%.

Los recursos o materiales didacticos, tienen como uso principal favorecer el desarrollo 6ptimo
de las distintas habilidades de los nifios, a través del lenguaje oral y escrito, la socializacion y
la imaginacion, conduciéndolos a un mejor conocimiento de ellos mismos y de las demas
personas que los rodean. Para que exista una mejor comprension de los temas que se tratan
en la Educacion Inicial, los recursos deben siempre promover la estimulacion e interés
particular del educando, considerando que la intencionalidad siempre es que el nifio aprenda

mediante el andlisis y reflexién, creando asi su propio conocimiento. (Morales,2012)

En relacién con las implicaciones, se puede considerar que los cuentos pueden ser utilizados
en diversas actividades, los cuales permiten que el nifio aumente su habilidad de escucha, de
comprension y aumente su vocabulario. Los rompecabezas buscan desarrollar la capacidad
de aprender, describir y comparar las distintas piezas de acuerdo al tamafio, forma, color, etc.,
se desarrolla también la motricidad fina, la paciencia y la tolerancia mediante el armado de los
rompecabezas. Las pelotas como recurso didactico ayudan a desarrollar distintas habilidades
motrices tanto gruesas como finas, mediante diversas actividades que pueden ser propuestas
por el docente y pueden provenir por iniciativa propia de los nifios, este recurso brinda un
sinnimero de posibilidades, por lo tanto, podemos concluir indicando que los recursos o
materiales didacticos que sefalaron los docentes ayudan a los parvulos a lograr distintos

aprendizajes promoviendo la estimulacién e interés de los educandos.

47



3.1.7. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia

Tabla 8. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio 1 13%

Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién

. 4 50%
auténoma del nifio
Motivar a los nifios para participar en las actividades 3 38%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los recursos en el aprendizaje de la
primera infancia cumplen la funcion
de:

M Reforzar los aprendizajes
que alcanza el nifio
Mediar el proceso de

W aprendizaje gracias a la
accion auténoma del nifio

Figura 11. Recursos en el aprendizaje de la primera infancia
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 50% de los docentes encuestados indica que los recursos en el aprendizaje de la primera

infancia cumplen la funciébn de mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién

autonoma del nifio, el 38% de los encuestados considera que los recursos en el aprendizaje

cumplen la funcién de motivar a los nifios para participar en las actividades.

Los materiales o recursos son elementos indispensables debido a que tienen una gran

influencia dentro proceso de ensefianza/aprendizaje. Por lo tanto, debe existir una buena

clasificacion de los recursos a utilizarse, ya que son la fuente educativa directa de la cual

hacen uso los nifios para crear su propio aprendizaje. (Moreno, 2013)
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La funcién bésica de los recursos o materiales didacticos es servir como una base de la
actividad educativa, estos deben tener un caracter innovador y motivador para que se puedan
adquirir nuevos conocimientos. (Doménech y Vifias, 1997).

Como se puede inferir a partir de lo expuesto y en base a lo que los docentes encuestados
respondieron, la funcion que cumplen los recursos en el proceso de aprendizaje en la
educacion infantil, es la de crear las condiciones necesarias para que el nifio logre su propio

aprendizaje mediante la experimentacién, motivacion, entre otras.

3.1.8 La efectividad de los recursos

Tabla 9. La efectividad de los recursos

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Resistente y duradero 2 8%

Atractivo 7 29%

No estructurado 0 0%

Seguro 3 13%

Funcional 3 13%

Util para el trabajo individual y grupal |8 33%

Pertinente al contexto social y cultural | 1 4%

TOTAL 24 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

LA EFECTIVIDAD DE LOS RECURSOS DEBE CONSIDERAR
LAS SIGUIENTES CARACTERISTICAS. SELECCIONE TRES
QUE CONSIDERA LAS MAS IMPORTANTES

M Resistente y duradero M Atractivo
M No estructurado Seguro
M Funcional m Util para el trabajo individual y grupal

M Pertinente al contexto social y cultural

498%

Figura 12. La efectividad de los recursos
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Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Las opciones mas seleccionadas por los docentes encuestados son: atractivo que representa
el 29%, util para el trabajo individual y grupal con un 33%, y las opciones seguro y
funcional que cuentan con un mismo porcentaje de 13%.

Existe un sinnumero de criterios que se deben considerar al momento de seleccionar los
recursos que los docentes van a utilizar en el proceso ensefianza-aprendizaje. Entre las

caracteristicas que podemos nombrar seguin Rodriguez (2005) son las siguientes:

¢ El material tiene que ser atractivo tanto estéticamente como funcionalmente, tiene
que llamar la atencion del infante, invitAndolo a interactuar con él
¢ Los materiales deben de ser adecuados al momento evolutivo del nifio, adapta dos
a sus aptitudes, caracteristicas y necesidades.
¢ Que sean asequibles y manipulables, que los nifios puedan utilizar el material de
forma auténoma e independiente.
¢ Que potencie y favorezca la actividad motora, cognitiva, afectiva y social.
e Que redna las correspondientes normas de seguridad.
e Que proporciones los estimulos correspondientes a su eleccion.
¢ Que no favorezca actitudes de discriminacién de sexo ni belicistas.
¢ Que posibilite al nifio todas las posibilidades de accion que éste pueda desarrollar
(citado en Moreno, 2012, p.331)
Sin duda, de acuerdo a lo expuesto se puede concluir, que los recursos tienen una gran
cantidad de criterios que hay que considerar al momento de escoger los recursos que se van
a utilizar, por lo tanto, las respuestas de los docentes encuestados nos demuestran que existe
un consenso en que la efectividad de los recursos escogidos esté directamente influenciada

la utilidad en los trabajos grupales e individuales, la seguridad y la funcionalidad.
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3.1.9. Consideraciones para la seleccidon de recursos

Tabla 10. Consideraciones para la seleccién de recursos

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Relacion con las actividades didacticas que propone en
o 2 25%

la planificacion
Correspondencia con la edad e intereses de los nifios 2 25%
El bajo costo de los productos 0 0%
Desarrollo de la indagacién, la experimentacion, la

o ) y 4 50%
creatividad e interaccion
Pertinencia con el contexto socioeducativo 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Cuando usted selecciona los recursos,
considera los siguientes criterios

0%
25%

25%
0%

M Relacién con las actividades

didacticas que propone en la

planificacion

Correspondencia con la edad e
intereses de los nifios

El bajo costo de los productos

Figura 13. Consideraciones para la seleccion de recursos

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 50% del personal docente cree que, al momento de seleccionar los recursos a utilizarse en

las clases, estos deben buscar desarrollar la indagaciéon, la experimentacion, la

creatividad e interaccion, el 25% cree que los recursos deben tener relacién con las

actividades didacticas que propone en la planificacion, otro 25% de los docentes

encuestados piensa que al seleccionar los recursos a utilizarse estos deben tener

correspondencia con la edad e intereses de los nifios.




Los nifios aprenden a través de sus experiencias, por lo tanto, los recursos a utilizarse dentro
del salén de clases, deben brindarles oportunidades para que ellos puedan experimentar,
teniendo asi un aprendizaje activo. Estos recursos o materiales educativos deben provocar
en el nifio una experiencia sensorial para que ellos experimenten, escuchen, deduzcan, etc.,
cumplen la funcion de provocar que los nifio/as comenten, experimenten, deduzcan,

escuchen, etc. (Gobierno de Canarias, s/f)

Para la seleccion de los recursos didacticos es importante tomar en cuenta que los mismos
sean utiles con relacién a la comprension de los distintos conceptos que se ensefian dentro
del campo de Educacion. El uso de materiales didacticos es muy util dentro del proceso
ensefianza — aprendizaje, los cuales se deben adecuar a distintos factores como: contenidos,
objetivos, niveles de desarrollo y caracteristicas de los educandos, fines de la educacién, entre
otros (Morales,2012).

Sin duda podemos afirmar que los recursos didacticos dentro del campo de ensefianza deben
cumplir una gran cantidad de criterios para que sean Utiles en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios, como aseguran los autores el uso de los materiales didacticos busca
desarrollan la experimentacion, indagacion, creando ellos situaciones de aprendizaje reales
que les permitan crean sus propios conceptos basados en distintos contenidos y objetivos

planteados por los docentes.

3.1.10 Creacion de ambientes de aprendizaje procedimiento especifico

Tabla 11. Creaciéon de ambientes de aprendizaje procedimiento

especifico

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE

Si 5 63%
No 3 38%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Considera que la creacion de los
ambientes de aprendizaje requiere
un procedimiento especifico

No

Figura 14. Creacién de ambientes de aprendizaje procedimiento especifico
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Un total de 63% de docentes encuestados considera si existe un procedimiento especifico
para la creacién de los ambientes de aprendizaje y con una respuesta negativa se encuentra

un porcentaje de 38.

La organizacién y creacion de los ambientes de aprendizaje dependera de distintas variables
entre ellas podemos nombrar: la creatividad de los docentes para la implementacién de los
mismos, el presupuesto con el que se cuente, el espacio fisico que tiene el aula de clase, la
metodologia que se implementa, entre otras. Se considera que el papel del docente en la
creacion de los ambientes de aprendizaje tiene un papel que influye mucho ya que es el
encargado de motivar y construir los mismos, para esto sigue el procedimiento o0 metodologia

gue mas le convenga para el grupo con el cual esté trabajando (Castro y Morales, 2015).

De acuerdo a lo expuesto y con relacién a lo que los docentes encuestados respondieron se
puede decir que, en su mayoria consideran que al momento de crear los ambientes de
aprendizaje se debe seguir una metodologia adecuada para lograr aprendizajes significativos
que contribuyan en el correcto desarrollo de las habilidades de los nifios de 3 a 5 afios de
edad.
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3.1.11 Creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 12. Creacién de ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo
o 1 13%
oficial
Los intereses y necesidades de los nifios y nifias 3 38%
El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje 1 13%
La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a
1 13%
la sorpresa
Las exigencias establecidas por el Ministerio de
- 2 25%
Educacion
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

La creacion de ambientes de aprendizaje se
realiza a partir de:

M Los objetivos y destrezas
establecidos en el curriculo oficial

M Los intereses y necesidades de los
nifios y ninas
M El elemento integrador de la

experiencia de aprendizaje

La necesidad de romper rutinas
cotidianas y dar paso a la sorpresa

H Las exigencias establecidas por el
Ministerio de Educacion

Figura 15. Creacion de ambientes de aprendizaje
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Un 38% de los docentes encuestados considera que la creacion de ambientes de aprendizaje
se realiza a partir de los intereses y necesidades de los nifios y nifias, el 25% cree que los
ambientes de aprendizaje se crean a partir de las exigencias establecidas por el Ministerio

de Educacion

Los educadores son los encargados de la creacion de los distintos ambientes de aprendizaje
en aula de clases, estos pueden estar dentro de la misma como afuera, en un area compartida
o en las distintas aulas divididas de acuerdo al grupo de edad de los educandos. En la creacion
de los ambientes de aprendizaje se debe contar con una implementacion adecuada de
materiales que estimulen el aprendizaje, en estos debe existir orden, limpieza y buen estado
de todos los materiales que los componen. Estos ambientes de aprendizaje deben ser
renovados permanentemente de acuerdo a los intereses de los nifios. (Guia Metodoldgica

para la Implementacion del Curriculo, 2015)

Acerca de la creacion de los ambientes de aprendizaje, el Curriculo de Educacién Inicial nos
dice:
Los ambientes de aprendizaje son la conjugacion del escenario fisico con las
interacciones que se dan entre los actores en un tiempo determinado; promueven por
si mismos poderosas experiencias de aprendizaje para los nifios. Estos,
intencionalmente organizados con fines pedagdgicos, se constituyen en un recurso
educativo que promueven el aprendizaje activo, proporcionando ambientes de

aprendizaje en los que los nifios puedan explorar, experimentar, jugar y crear.

Un ambiente de aprendizaje se concibe como un elemento vivo versétil y dinamico
dentro y fuera del centro, que responde a los cambios de intereses y necesidades del
desarrollo de los nifios en los diferentes momentos del dia a lo largo del tiempo

(Curriculo de Educacion Inicial, 2014, p50).

Por consiguiente, para la creacion de los ambientes de aprendizaje, los docentes deben tomar
en cuenta los intereses y motivaciones de los nifios para la correcta utilizacion de los mismos,
que sirven como un medio de creacion de aprendizaje cuando son implementados de manera
adecuada, estos deben permitir que el nifilo consiga el aprendizaje de manera creativa

mediante la experimentacion y el juego haciendo uso de sus sentidos y conocimientos previos.
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Tabla 13. Criterio de los docentes de educacion inicial

3.1.12. Criterio de los docentes de educacioén inicial

ESCALA FRECUENCIA [PORCENTAJE
Creatividad 6 75%
Estética 0 0%
Organizacion 0 0%
Funcionalidad 2 25%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Segun su criterio las docentes de educacion
inicial cuando crean un ambiente de
aprendizaje se basan principalmente en el
siguiente aspecto:

M Creatividad
M Estética
Organizacion

Funcionalidad

Figura 16. Criterio de los docentes de educacion inicial
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Un 75% de los profesores encuestados respondié que segun su criterio los docentes de
educacion inicial al momento de crear un ambiente de aprendizaje se basan en el aspecto
creatividad, el 25% restante considero al aspecto funcionalidad como principal .al momento

de crear un ambiente de aprendizaje. La creatividad es una combinacion de sensibilidad y
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originalidad que permite a los docentes tener ideas nuevas para implementar en el proceso
de ensefianza-aprendizaje (Madi, 2012)

La funcionalidad como criterio para la creacion de los ambientes de aprendizaje, se refiere
directamente a la forma como los docentes hacen uso de los recursos que tienen dentro del
aula, cada ambiente de aprendizaje debe poseer los recursos adecuados y necesarios para
desarrollar las habilidades de los nifios. En la estrategia de rincones o ambientes de
aprendizaje, los materiales cumplen un papel fundamental, convirtiéndose en mediadores del
aprendizaje, ellos sugieren e inspiran el juego. El educador debe seleccionar y manejar los
materiales con mucho cuidado para que los ambientes de aprendizaje cumplan su objetivo.
(Ministerio del Ecuador, 2015)

Finalmente se puede decir que la creatividad del docente se manifiesta en su labor cotidiana
de ensefianza, ya que utiliza sus habilidades creativas para construir y desarrollar estrategias
adecuadas en los distintos procesos de ensefianza-aprendizaje, esta creatividad incita al
docente a crear ambientes de aprendizaje no convencionales donde los recursos no
estructurados sirven para que los ambientes estén llenos de nuevas opciones creativas y
originales para potenciar los aprendizajes. La creatividad y la funcionalidad de los materiales,
posibilita al docente a elaborar esquemas basados en las interacciones diarias entre él y los
nifios/as, le permite improvisar, manteniendo asi una clase que no es mondétona, sino que

invita al niflo a jugar, a crear, a ser participe activo de su aprendizaje.

3.1.13 Manejo temporal

Tabla 14. Manejo temporal

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Modificarse cada semana 0 0%
Permanecer todo el afio para que los nifios roten 0 0%
Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje

8 100%
gue se desarrolle
Disefarse por motivos especiales 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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En cuanto al manejo temporal, los
ambientes de aprendizaje deben:

B Modificarse cada semana

Permanecer todo el afio para que
los nifios roten

Crearse de acuerdo a las

experiencias de aprendizaje que se
100% desarrolle

Disefarse por motivos especiales

Figura 17. Manejo temporal
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 100% del personal docente encuestado respondié que en cuanto al manejo temporal de
los ambientes de aprendizaje estos deben crearse de acuerdo a las experiencias de

aprendizaje que se desarrollen.

Los ambientes de aprendizaje son espacios donde se originan nuevas y ricas experiencias de
aprendizaje significativo, la creacion de estos rincones o0 ambientes de aprendizaje debe estar
compuestos por valores funcionales, comunicativos y semanticos que llevaran a la creacion
de ambientes donde exista un aprendizaje donde prime la participacion, la flexibilidad y el
equilibrio que debe existir para crear conocimientos que le sirvan a los infantes para su

correcto desarrollo (Hertzberger, 2009).

Para la creacion y disefio de los ambientes de aprendizaje estos deben: crear las conexiones
necesarias entre las experiencias que tienen los nifios y sus conocimientos previos, ser
complejos y dinamicos, adecuados a cada edad de desarrollo de los distintos nifios, entre

otros (Riera, Ferrer y Ribas, 2014).
El reto al momento de crear los ambientes de aprendizaje adecuados para cada edad, es que

estos deben generar relaciones y encuentros adecuados, dinamicos que inviten a la actuacion

Yy que sean capaces de construir conocimientos.
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3.1.14 Habilidades de la docente de Educacion Inicial

Tabla 15. Habilidades de |la docente de Educacién Inicial

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y
organizar los recursos de acuerdo al espacio de 5 21%

interaccion

Identificar los modelos pedago6gicos que proporcionan

las bases tedricas para utilizar los recursos en el 8 33%
ambiente

Promover las destrezas manuales para confeccionar 5 506
decoraciones que generen atencion en las actividades

Desarrollar la creatividad para proponer diferentes

ambientes de aprendizaje considerando la realidad 5 21%
educativa

TOTAL 24 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Escoja tres habilidades que la docente de
educacion inicial debe desarrollar para la
creacion de ambientes de aprendizaje

H Desarrollar la sensibilidad estética
para seleccionar y organizar los
recursos de acuerdo al espacio de

interaccion
M |dentificar los modelos

pedagdgicos que proporcionan las
bases tedricas para utilizar los

recursos en el ambiente
Promover las destrezas manuales

para confeccionar decoraciones
que generen atencion en las

actividades
Desarrollar la creatividad para

proponer diferentes ambientes de
aprendizaje considerando la
realidad educativa

Figura 18. Habilidades de la docente de Educacién Inicial
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Las habilidades mas seleccionadas por el personal docente encuestados son: identificar los
modelos pedagdgicos que proporcionan las bases teoricas para utilizar los recursos
en el ambiente con el 33%, la opcion promover las destrezas manuales para confeccionar
decoraciones que generen atencién en las actividades con el 25%, con un 21% las
opciones desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje
considerando la realidad educativa y desarrollar la sensibilidad estética para

seleccionar los recursos de acuerdo al espacio de interaccién.

A finales de los afios 80 Loughlin y Suina (1987) se referian al ambiente de aprendizaje como
las relaciones que se producen entre el entorno fisico y la conducta, entre disposiciones
ambientales y aprendizaje. Se referian ya al concepto del ambiente como ensefnante: “El
entorno de aprendizaje puede ser un poderoso instrumento docente a disposicién del profesor

(...) Pueden ensenar a través del ambiente y sus materiales” (p. 21).

En base a lo aqui expuesto se puede argumentar que el profesor tiene cuatro tareas
principales en la disposicion de entornos de aprendizaje: organizacion espacial, dotacion para

el aprendizaje, disposicidén de los materiales y organizacién para propésitos especiales.

3.15 Criterio pedagoégico de los ambientes de aprendizaje

Tabla 16. Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Areas de conocimiento 0 0%
Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje 4 50%
Los recursos de que dispone la institucion 0 0%
Las capacidades que los nifios deben desarrollar 4 50%
TOTAL 8 100%

Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 19. Criterio pedagdgico de los ambientes de aprendizaje
Fuente: Docentes del Centro de Educacion Inicial de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

En esta pregunta se encuentra divido en 50% y 50% las respuestas recibidas por parte de los
docentes encuestados, de acuerdo al criterio pedagégico de los mismos consideran que los
ambientes de aprendizaje deben organizarse segun las siguientes dos opciones: ejes y

ambitos de desarrollo y aprendizaje y las capacidades que los nifios deben desarrollar

La organizacién de los ambientes de aprendizaje constituye una alternativa a la educacion la
cual considera que todos los educandos son capaces de aprender los mismos contenidos y
al mismo ritmo, para esto se debe contar con las propuestas adecuadas para conseguir los
desarrollos adecuados de acuerdo a su edad y a sus distintos intereses (Riera, Ferrer y Ribas,
2014)

Para crear ambientes de aprendizaje significativo, se debe partir desde el principio que el nifio
€S un ser con iniciativa propia, el cual busca investigar y explorar por si solo, decidiendo de
esta manera lo que a él le interesa aprender, pero esto no significa que no necesite de un
adulto que le proponga distintas actividades para el desarrollo de las capacidades de los
niflos. Dichas actividades pueden ser de carécter individual o grupal, fomentando asi el

aprendizaje entre pares y el trabajo cooperativo (Rierra, Ferrer y Ribas, 2014).

Para concluir, los ambientes de aprendizaje buscan un desarrollo 6ptimo de las capacidades
que los nifios deben desarrollar en los distintos momentos o &mbitos de desarrollo que son:
relacion con el medio natural y cultural, convivencia, identidad y autonomia, expresion
artistica, relaciones l6gico-matematicas, comprension y expresion del lenguaje, expresion
corporal y motricidad.
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3.2 FICHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO Y APRENDIZAJE INTEGRAL DE
LOS NINOS DE 3 A 5 ANOS

3.2.1 Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

Tabla 17. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de

aprendizaje
ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 2 13%
Muy bueno 9 60%
Excelente 4 27%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Demuestra curiosidad y el asombro en
el ambiente de aprendizaje

MUY BAJO BAJO BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

Figura 20. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 60% de los nifios observados presenta un nivel muy bueno, un 27% representa un nivel
excelente y un 13% tiene un nivel bueno al momento de mostrar curiosidad y asombro en

los distintos ambientes de aprendizaje.
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La organizacién de la clase por ambientes de aprendizaje es una estrategia pedagodgica
implementada por los docentes, la cual potencia el deseo de los nifios para aprender

adquiriendo asi nuevos saberes. Por lo tanto, la autora Proafio dice que:

Organizar la clase por rincones de actividad es una buena manera de contribuir a que
el nifo, segun sus necesidades, “juegue y aprenda espontaneamente”.

Observar cdmo juega un nifio, jugar con él, es una buena manera de conocerlo; tan
sélo es necesario acercarnos para observar que su edad es la edad de la fantasia. Y
es necesario dotarlo de todo tipo de recursos que les proporcionen la necesaria libertad

para despertar sus fantasias y revivirlas en sus juegos (Proafo, s/f, p.22)

De acuerdo a lo expuesto podemos decir que en la organizacion de los ambientes de
ambientes de aprendizaje se debe proveer a los nifios las herramientas necesarias para que
desarrollen sus aprendizajes, fomentando siempre la curiosidad innata en ellos, por eso es
gue esta estrategia pedagdgica funciona muy bien en Educacién Inicial. Si bien es cierto que
los rincones o0 ambientes de aprendizaje buscan que el nifo demuestre curiosidad y asombro
cuando realizan trabajos en ellos, en esta investigacion se puede verificar que los recursos
gue se utilizan dentro de los rincones 0 ambientes de aprendizaje son los adecuados ya que
donde se llevo a cabo la observacion, se observa que el porcentaje de nifios que presenta un

nivel alto de asombro y curiosidad al momento de trabajar en ellos.

3.2.2 Inicia el juego con facilidad

Tabla 18. Inicia el juego con facilidad

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 3 20%
Muy bueno 4 27%
Excelente 8 53%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 21. Inicia el juego con facilidad
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Un 53% de los nifios observados son capaces de iniciar el juego con facilidad con un nivel
excelente, un 27% presento un nivel muy bueno al observar si puede iniciar el juego con
facilidad y el 20% tiene un nivel bueno, es decir que inicial el juego, pero con un poco mas de
dificultad que el resto de sus compaferos.

El juego es definido como la:

Principal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en este nivel, es una
actividad innata de los nifios que puede tomar multiples formas y que va cambiando
con la edad.

Cuando juegan, los nifios se involucran de manera integral con cuerpo, mente y
espiritu, estan plenamente activos e interactiian con sus pares, con los adultos y con
el medio que les rodea. Al jugar, los nifios experimentan de manera segura mientras
aprenden acerca de su entorno, prueban conductas, resuelven problemas y se

adaptan a nuevas situaciones (Ministerio Del Ecuador, 2014, p. 41).

Debido a que el juego es considerado como una actividad innata por parte de los nifios de 3
a 5 afos, fue facil reconocer que mas del 50% de la poblacion observada era capaz de iniciar
el juego con sus compafieros de manera excelente, aunque existe un cierto nimero que aun

le cuesta poder iniciarlo de manera mas libre, esto no significa que tengan algun retraso o
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problema en su desarrollo, sino que cada nifio es un mundo diferente, con distintas

habilidades, caracteristicas y pensamientos.

3.2.3. Comparte el material con los deméas compafieros

Tabla 19. Comparte el material con los demas compafieros

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 3 20%
Bueno 9 60%
Muy bueno 3 20%
Excelente 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

COMPARTE EL MATERIAL CON LOS DEMAS
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Figura 22. Comparte el material con los deméas compafieros
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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El 60% de los nifios observados presenta un nivel bueno, lo cual indica que es capaz de
compartir de buena manera el material con sus demas compafieros, igualados en un

porcentaje de 20% estan los niveles muy bueno y bajo.

En el desarrollo social de los nifios nos podemos percatar que entre las edades comprendidas
entre 3 a 5 afos, los niflos presentan actitudes de recelo y enojo al momento de compartir.
Aunque a veces comparten solo con los comparieros que le caen bien, el egocentrismo propio
que caracteriza al infante le impide compartir sus materiales, haciendo que se dificulte el
trabajo de manera grupal y complicando a su vez la dinamica dentro del salén de clases (Vega,
2011).

En la observacion realizada se puede observar que dentro de este grupo de nifios existe un
buen nivel con respecto a la manera como comparten el material con los demas compafieros,
por lo tanto, se puede concluir que, aunque el egocentrismo prime dentro de estas edades,
en ciertas ocasiones ocurre que los nifios son capaces de dejar esta actitud para asi poder

relacionarse mejor con los demas.

3.2.4. Permanece tiempo prolongado en el juego

Tabla 20. Permanece tiempo prolongado en el juego

ESCALA |FRECUENCIA|PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 6 40%
Bueno 3 20%
Muy bueno 6 40%
Excelente 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 23. Permanece tiempo prolongado en el juego
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El nivel muy bueno presenta un 40% que indica que los nifios observados son capaces de
permanecer un tiempo prolongado en el juego, mientras que el otro 40% que presenta un nivel
bajo es decir que los infantes no poseen la capacidad de permanecer un tiempo prolongado
durante el juego debido a que pierden la concentracién y atencion rapidamente y por ultimo

un 20% de los observados tiene un nivel bueno.

La atencion en los infantes durante esta etapa comprendida entre los 3 a 5 afios de edad, es
un reflejo directo acerca de relaciones de interés que tiene con los elementos u objetos que
lo rodean, y las acciones que con ellos puedan realizar. La concentracion del nifio se mantiene
mientras no se vea decaido su interés. Por esto se puede decir que los nifios no son capaces
de ocuparse por mucho tiempo en una misma actividad. Los nifios de 3 a 4 afios pueden
permanecer en un mismo juego que trata sobre el mismo tema durante un periodo de 30 a 50
min, desde los 5 a 6 afios la duracion del juego aumenta llegando hasta la hora y media
(Asociacion Mundial de Educadores Infantiles, s/f).

El grupo de nifios observados comprenden al subnivel 2 de educacion inicial y corresponden
a las edades de 4 a 5 afios, de acuerdo a lo expresado previamente se podria inferir que el
tiempo medio que el nifio puede permanecer en el juego varia entre una hora y podria llegar
hasta la hora y media, pero de acuerdo a la observado los infantes tienen aln problemas para

lograr una permanencia prolongada en el momento del juego, esto es porque su atencién adn
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esta muy dispersa que le impide concentrarse de manera correcta, distrayéndose con facilidad
con los objetos o situaciones que se le presentan en el momento del juego, o simplemente el
juego no es lo suficientemente motivador para que el nifio pueda permanecer en el por un

tiempo prolongado y lo disfrute de manera correcta.

3.2.5 Tiene una actitud positivay de interés en el juego

Tabla 21. Tiene una actitud positivay de interés en el juego

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 4 27%
Bueno 5 33%
Muy bueno 4 27%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Tiene una actitud positiva y de
interés en el juego
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Tiene una actitud positiva y de interés en el juego

Figura 24. Tiene una actitud positivay de interés en el juego
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El porcentaje mas alto se presenta en el nivel bueno con un 33% de los nifios observados,

los cuales presentan una actitud positiva y de interés cuando se encuentran jugando, los
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niveles bajo y muy bueno tienen un mismo porcentaje de 27%, y el nivel excelente solo
alcanza el 13% lo cual nos indica que en este grupo de nifios observados no existe una actitud

muy positiva ni existe mucho interés por el juego.

El juego es considerado como una actividad creativa de caracter natural que deviene de la
vida misma, por lo tanto, el juego es una funcion vital y necesaria para todos los seres vivos.
La accion de jugar es auto motivada de acuerdo a los intereses de los infantes, siendo asi un
reflejo de lo que rodea los participantes del juego, una actividad que contribuye al desarrollo

integral de las habilidades y conocimientos de los nifios (Meneses y Monge, 2011).

Aun cuando el juego es una actividad innata en los nifios, este puede verse afectado por la
mala planificacion y seleccién de los materiales por parte de los docentes, que es lo que
sucede en el caso de este grupo observado, ya que solo el 33% de los infantes presenta un
nivel bueno en su actitud con respecto al juego. Este porcentaje deberia ser un poco mas alto
ya que en estas edades de 3 a 5 afios es donde el nifio aprende todos sus saberes haciendo

uso del juego, utilizandolo como una herramienta vital para su crecimiento.

3.2.6. Establece interacciones positivas con los demas compafieros

Tabla 22. Establece interacciones positivas con los demas

compaferos
ESCALA |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 6 40%
Bueno 5 33%
Muy bueno 2 13%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 25. Establece interacciones positivas con los demas compafieros
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 40% de los nifios observados presenta un nivel bajo con respecto a las interacciones que
tienen con sus deméas compafieros, el 33% de los observados tiene un nivel bueno, es decir
tiene buenas interacciones con sus comparieros, los niveles muy bueno y excelente tienen un

13% respectivamente.

Los estudios acerca de la sociabilidad durante las edades de 3 a 5 afios permiten determinar
que los nifios son cada mas extrovertidos dirigiendo sus gestos sociales para un publico mas
variado y amplio. Cuando recién comienzan el proceso de socializacion es facil notar que aun
necesiten de la compafia de un adulto para poder comunicarse con los demas, buscando en
ellos apoyo y gestos de carifio que los ayuden a entender que esta correcto lo que estan
realizando, mientras van avanzando en edad a los 4 y 5 afios sus conductas sociales van
orientadas hacia la aprobacion de sus iguales, cambiando asi sus cualidades y caracteristicas

para amoldarse al grupo de nifios con el cual hace la socializacion (Betancur, 2010)

Si bien es cierto que el proceso de socializacion aun no alcanza un estado madurativo en los
niflos observados, existe claramente un nivel bajo acerca de la buena interaccion que tienen
con sus comparieros o iguales dentro del salén, de clases, aun se les dificulta este proceso,
lo cual los lleva a la frustracion teniendo asi una actitud negativa en el aspecto de

socializacion.
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3.2.7. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

Tabla 23. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

ESCALA |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 5 33%
Bueno 6 40%
Muy bueno 2 13%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

Figura 26. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 40% de los nifios observados tiene un nivel bueno en las relaciones con sus compafieros,
ya que son capaces de respetarlos y expresar afecto hacia los mismos. Existe el mismo
porcentaje en los niveles muy bueno y excelente lo cual nos indica que dentro del aula de
clase existe un clima de respeto y afecto entre compaferos. Aunque el nivel bajo tiene un
33%, es decir, aunque exista un buen clima por parte de la mayoria de los compafieros, los
nifios que presentaron un nivel bajo, tienen conflictos para relacionarse y mostrar afecto con

sus demas compafieros.
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Las teorias acerca del desarrollo social de los infantes, separa a las relaciones entre iguales
en dos grupos: las interacciones entre iguales (misma edad) y las interacciones de edades
mixtas, las cuales le conceden al nifio el aprendizaje de distintos tipos de normas sociales,
reconociendo y moldeando su papel social dentro del mundo que lo rodea. Durante esta etapa
de primera infancia los nifios perciben todo tipo de interacciones sociales con distintos grupos
como lo son: la familia que es el primer agente socializador de los nifios, luego la escuela que
sirve como un agente de socializacién programado que le ayuda a reconocer las figuras de
autoridad y por ultimo los grupos de amigos dentro de la escuela los cuales le brindan una
ruptura entre el nifio y la familia, contraponiendo habitos culturales distintos a los que estaban
habitualmente acostumbrados, permitiendo asi desarrollar la autonomia como una
consecuencia segun la reprobacién y aprobacion que sucede dentro de este proceso de

socializacién (Betancur, 2010)

En conclusién , se puede concretar diciendo que las interacciones entre los compaferos del
grupo observado, nos evidencia que existen ciertas dificultades aun en este proceso de
socializacion , lo cual puede ser considerado como normal ya que los nifios aun no son
capaces de demostrar afecto y carifio por sus compafieros, esto puede ser porque en ellos
aun prime ese sentimiento egocentrista que caracteriza al infante preescolar, pero a medida
gue pase el tiempo esto ira cambiando, y el nifio se convertira en una persona mas autbnoma

capaz de compartir sus sentimientos y habitos con los demas.

3.2.8. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

Tabla 24. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 2 13%
Bueno 7 47%
Muy bueno 4 27%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 27. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los niveles bueno, muy bueno y excelente, tienen porcentajes altos los cuales nos indican
gue los niflos se muestran colaborativos al momento del juego para asi conseguir objetivos
comunes, cada nivel tiene los siguientes porcentajes respectivamente: nivel bueno con un
47%, nivel muy bueno con un 27% vy el nivel excelente con un 13%. El nivel bajo tiene un
13% lo cual nos indica que prevalece la colaboracion en el momento del juego para conseguir

objetivos comunes en los nifios observados.

El juego cooperativo o colaborativo tienen como rasgo caracteristico que no existen
ganadores o perdedores, debido a que todas las personas que participan en él pueden ser
beneficiados de la misma manera sin sentir la necesidad de vencer a los otros, estos juegos
se caracterizan por no ser de caracter competitivo. Por lo tanto, al utilizar esta metodologia de
juego todos los nifios cooperan para obtener un objetivo comun o grupal, siendo participe del

juego y ayudandose mutuamente (Granado y Garayo, 2015).
Segun lo que se dice acerca del juego cooperativo y lo que se observo en esta investigacion

se puede decir que los nifios participan de manera correcta para alcanzar objetivos grupales

gque beneficien a todos de la misma manera.
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3.2.9. Demuestra autonomia en sus acciones

Tabla 25. Demuestra autonomia en sus acciones

ESCALA |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 1 7%
Bajo 1 7%
Bueno 5 33%
Muy bueno 5 33%
Excelente 3 20%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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» Demuestra autonomia en sus acciones

Figura 28. Demuestra autonomia en sus acciones
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los niveles bueno y muy bueno tienen 33% representando asi los niveles mas altos, por lo

tanto, podemos considerar que los nifilos observados presentan un nivel alto de autonomia

en sus acciones. El nivel excelente tiene un porcentaje de 20% indicandonos también que

existe un buen nivel de autonomia en los nifios observados, mientras que los niveles bajo y

muy bajo tienen el mismo 7% de acuerdo a las observaciones realizadas.
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Se define a la autonomia como:

La base para aprender de manera constante durante toda la vida. Esta se ve
fortalecida a medida que los nifios, nifias y adolescentes van adquiriendo

responsabilidades y son conscientes de que ellos y ellas son responsables de sus

propias acciones y decisiones (Gomez y Martin, 2013, p.4)

La autonomia comienza con la responsabilidad. Cuando se habla de autonomia en los
nifios y nifias parece un concepto que no va dirigido a ellos. La autonomia favorece la

independencia y la responsabilidad, y se fomentara acorde a la edad del nifio o de la

nifia (Gémez y Martin, 2013, p.5)

Como se puede inferir la autonomia en los nifios favorece la independencia y responsabilidad
en ellos, ya que al adquirir distintas responsabilidades seran capaces de realizar distintas
actividades por si solo, como por ejemplo si los padres les ensefian a los nifios a atarse sus
zapatos y lo aprende de manera correcta no tendra problemas en hacerlo por si solo evitando
asi pedir ayuda a la docente para que esta le ate los zapatos. En el grupo de nifios observados
podemos percatarnos que existe un nivel elevado de acuerdo a la autonomia que tienen los

nifios, esto nos dice que los nifios tienen las suficientes responsabilidades para comenzar a

ser mas autébnomos en sus acciones.

3.2.10 Explora con sus sentidos los materiales

Tabla 26. Explora con sus sentidos los materiales

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 7%
Bueno 5 33%
Muy bueno 7 47%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

75




Explora con sus sentidos los
materiales

MUY BAJO BAJO BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Explora con sus sentidos los materiales

Figura 29. Explora con sus sentidos los materiales
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Un 47% de los nifios observados tiene un nivel muy bueno al momento de explorar con sus
sentidos los materiales, en el nivel bueno hay un porcentaje de 33%, los niveles excelentes

y bajo tienen porcentajes de 13% y 7% respectivamente.

Los sentidos cumplen un papel primordial en la educacion infantil, debido a que el nifio desde
Su nacimiento tiene una relacion instantdnea con el mundo que lo rodea, y logra el
descubrimiento del mismo haciendo uso de sus sentidos. Los materiales de caracter
manipulativo poseen una gran influencia debido a que propician una gran cantidad de
procesos cognitivos dentro del proceso enseflanza/aprendizaje, el aprendizaje a través de los
sentidos, le permite al nifio construir ideas propias en relacion con el mundo en el cual viven
(Soler, 1993).

En resumen, los nifios observados tienen un porcentaje elevado en esta caracteristica la cual
indica que son capaces de explorar con sus sentidos de manera correcta los distintos
materiales de caracter manipulativo que se le ofrecen en este periodo de formacién escolar,
haciendo uso de los sentidos como el tacto para percibir texturas, del sentido de la vista para

discriminar conceptos como tamafios, pesos, entre otros.
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3.2.11. Inventa juegos simbdlicos

Tabla 27. Inventa juegos simbdlicos

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 2 13%
Muy bueno 2 13%
Excelente 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 30. Inventa juegos simbdlicos
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

De los 15 nifios observados el 73% presenta un nivel excelente, evidenciando que son

capaces de inventar juegos simbdlicos con facilidad, de manera rapida y consistente.

Piaget (citado en Moreno y Rodriguez, s/f) define al juego simbdlico como:
Se basa en la teoria del Egocentrismo, al analizar basicamente el juego simbdlico.
Esta etapa se caracteriza por hacer el “como si” con conciencia de ficcion y por el uso

de simbolos propios. El nifio y la nifia adquiere la capacidad de codificar sus
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experiencias en simbolos y puede recordar imagenes de acontecimientos. A su vez el
juego simbolico se divide en dos momentos:

Apogeo del juego simbdlico (2-4 afios):

A los 2 afos el simbolo es muy egoceéntrico, donde comienza haciendo el “como si” de
acciones que €l habitualmente realiza, para trasladar luego esta accidn a otros objetos.
Posteriormente empieza a hacer el “como si” de acciones que realizan los adultos,
para después trasladar esta accién al mufieco. A los 3 afios el juego simbdlico se
enriguece y se impregna de gran imaginacién, se construyen y juegan escenas enteras
y complejas.

Declinacion del juego simbdlico (4-7 afios):

El simbolo se convierte en menos egocéntrico y se va transformando en la direccion
de representacién imitativa de lo real, llegando a perder ese caracter de deformacion,
por la necesidad de compartir el simbolismo con los compafieros y compafieras del

juego, al desarrollarse el juego simbélico colectivo (p.89)

A partir de lo aqui expuesto, se puede constatar que los resultados obtenidos nos dicen que

los nifios tienen un nivel excelente al momento de inventar juegos simbdélicos, debido a que

se encuentran en las edades donde este juego simbdlico va perdiendo el caracter

egocéntrico que lo caracterizaba en los primeros afios de desarrollo, para convertirse en una

actividad mas estructurada, en donde este juego ya comienza a ser una representacion mas

real del mundo que los rodea.

3.2.12. Transforma simbdélicamente los objetos

Tabla 28. Transforma simbdlicamente los objetos

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 1 7%
Muy bueno 3 20%
Excelente 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Transforma simbdlicamente los objetos

Figura 31. Transforma simbdlicamente los objetos
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

A partir de lo observado se evidencia que los infantes presentan un 73% de acuerdo a la
caracteristica transforma simbdlicamente los objetos, lo cual nos indica que mas de la mitad

de los nifios observados es capaz de realizar esta caracteristica de manera correcta.

El Ayuntamiento de Pamplona nos dice que:
Mediante el juego simbolico el nifio comienza a separar las cosas reales de su
significado (ejemplo: separar el coche real del coche como concepto, y un coche de
otro diferente). Dicha separacién se realiza con el apoyo de un objeto sustituto que se
asemeja en sus propiedades al objeto real que representa (ejemplo: un taco de madera
hace de coche, un palo hace de caballo). A medida que el juego simbdlico va
evolucionando, el nifio podra ir prescindiendo de la accion sobre estos objetos
sustitutos y asi, podra pensar en los objetos reales sin verlos, porque ya sera capaz

de elaborar una imagen mental de los mismos (Ayuntamiento de Pamplona, s/f, p.14).

De acuerdo a lo aqui expuesto se podria decir que los infantes observados son capaces de
transformar simbdlicamente los objetos haciendo uso del juego llamado también simbdlico,
ya que este va evolucionando hasta convertirse en un aprendizaje duradero que permitira

que creen una propia imagen mental de los distintos objetos.
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3.2.13. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones

Tabla 29. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0%
Bueno 4 27%
Muy bueno 10 67%
Excelente 1 7%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 32. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

En la caracteristica establece comparaciones entre los objetos o situaciones de acuerdo al

grupo observado se obtuvo los siguientes resultados: el nivel muy bueno con un 67%, el nivel

bueno con un 27% y por ultimo el nivel excelente con un 7%.

Mediante el uso de la imaginacion el nifio puede realizar combinaciones de representaciones

gue le permite atribuir a los objetos distintas cualidades no inherentes que puedan poseer, en

la mayoria de los casos los nifios pueden aumentar o reducir las caracteristicas de los objetos

o0 situaciones que comparan. El nifio es incapaz de representar y comparar una gran cantidad

de objetos, debido a que no posee aun una gran cantidad de estimulos mentales que le
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permitan hacer uso de su imaginacion para representar distintas caracteristicas de las
situaciones u objetos que los rodean. La imaginacion constituye una de las vias de conduccion
para que el nifio conozca y pueda asimilar el mundo circundante, aunque al momento de
establecer comparaciones siempre se debe contar con la ayuda de un adulto que lo guie para
diferenciar entre las caracteristicas reales y propias de los objetos de las imaginarias
(Asociacion Mundial de Educadores, s/f)

Si bien es cierto que dentro de este grupo que fue sometido a la observacién, el nivel muy
bueno tiene un porcentaje de mas de la mitad (67%), esto nos evidencia que los nifios son
capaces de establecer comparaciones entre las distintas situaciones u objetos que
encuentran en su entorno inmediato, haciendo uso de su imaginacién para atribuir

caracteristicas, diferencias, entre otros.

3.2.14. Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos

Tabla 30. Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos

ESCALA |FRECUENCIA |[PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 7%
Bueno 2 13%
Muy bueno 10 67%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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objetos

Figura 33. Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

De acuerdo a la destreza: describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos se
obtuvo los siguientes resultados; el 67% del alumnado observado tiene un nivel muy bueno
ya que cumple con esta destreza de manera correcta, los niveles bueno y excelente tienen un
13% cada uno, demostrando también que el nivel de cumplimiento de esta destreza es
alcanzado de manera muy buena por el grupo en general.

El pensamiento esta divido en distintos tipos de conocimientos que son: el conocimiento fisico
y el conocimiento légico-matematico. El primero hace referencia a la distincion de las
caracteristicas externas como (tamafio, color, forma, grosor entre otras) de los distintos
objetos las pueden ser identificadas mediante la manipulacién, la observacion y la
experimentacion, el segundo conocimiento l6gico- matematico, se refiere a la actividad mental
gue realiza el nifio de acuerdo a la informacién que extrae de la forma como asocia, compara,

busca semejanzas entre los objetos (Piaget, 1978).

Sin duda el infante es capaz de distinguir las distintas caracteristicas externas de los objetos
con los cuales tiene un contacto directo, es mediante la manipulacién de estos objetos que él
es capaz de diferenciar caracteristicas como: color, tamafio y forma, debido a estas
conceptualizaciones podemos concluir diciendo que los nifios observados casi en su mayoria

pueden realizar esta destreza sin ninguna complicaciébn mayor.
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3.2.15 Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Tabla 31. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 1 7%
Bueno 4 27%
Muy bueno 8 53%
Excelente 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Figura 34. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

A partir de lo observado se obtuvieron los siguientes resultados: el nivel muy bueno con el

porcentaje mas alto que representa al 53% de los nifios observados, el 27% representa al

nivel bueno, mientras que el 13% representa al nivel excelente y de esa misma manera el

7% representa al nivel bajo, estos resultados nos indican que el nivel verbal de los nifios al

momento de utilizar cuantificadores durante sus actividades cotidianas es bastante alto.

Al respecto de la cuantificacion se dice lo siguiente:
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En la vida cotidiana, el nifio y la nifia utilizan muy pronto un vocabulario relacionado
con la cantidad: todo, nada, algunos... y también con las parejas de contraste: muchos-
poco, mas-menos. Ejemplo: “dame muchos caramelos”, “dame un poquito de agua”,
“esto pesa mucho”, “esta cuerda es mas larga que la otra.... Todos estos términos se

utilizan para comparar (Ministerio de Educacién y Deporte de Venezuela, 2005, p.26)

En virtud de los resultados y con la fundamentacion tedrica se puede concluir indicando que

durante las actividades diarias los niflos hacen uso de los cuantificadores de manera

espontanea y correcta casi en todas sus utilizaciones, empleandolos en conversaciones que

tiene no solo con la maestra sino también con sus pares dentro del centro de educacion

inicial, y en el entorno familiar del nifio.

3.2.16. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

Tabla 32. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 1 7%
Bajo 1 7%
Bueno 4 27%
Muy bueno 6 40%
Excelente 3 20%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 35. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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El 40% de los infantes que fueron sometidos a la ficha de observacion son capaces de
comunicarse gestual o verbalmente con facilidad y claridad teniendo un nivel muy bueno, el
27% representa a un nivel bueno y otro 20% se encuentra en el nivel excelente, los nifios que
formaron parte de esta observacidén estan entre las edades de 4 a 5 afos, por lo tanto, es
claro que estos resultados estan de acuerdo con la edad que ellos poseen ya que durante
estas edades el avance del lenguaje es notorio.

La comunicacion es un proceso en el cual se realiza un intercambio de: conocimientos, ideas,
pensamientos, opiniones y sentimientos, este proceso tiene como caracteristica principal ser
de caracter verbal y no verbal. La forma de comunicacion establecida por parte de los seres
humanos es el lenguaje, la cual implica el conocimiento y la comprensién de simbolos y signos
con los cuales se expresan los pensamientos. Existen unas caracteristicas observables que
estan en relacién con el desarrollo del lenguaje entre ellas podemos decir: el lenguaje de un
nifio de 2 afios solo es comprendido por la familia o las personas que se encuentran en cargo
del cuidado de él, aun asi estos solo entienden la mitad de lo que el nifio quiere comunicar, a
los 3 afios se entenderd aproximadamente las tres cuartas partes del habla del nifio, pero a
los 4 afos el nifio usa el habla de manera correcta lo cual le permite comunicarse eficazmente
con la mayoria de las personas inclusive quienes no lo conocen son capaces de entender lo

que él quiere comunicar (Gobierno de Chile, s/f)

Las afirmaciones anteriores sugieren que los nifios hacen uso del lenguaje para intercambiar
ideas, conocimientos, pensamientos y opiniones y que este lenguaje puede ser tanto verbal
como no verbal, a la edad de 4 afios ya pueden hacer uso del lenguaje de manera tan clara
gue sus ideas son comprendidas no solo por su nacleo familiar, sino que por todas las
personas con las cuales puede entablar una conversacién, de acuerdo a los resultados
obtenidos un 40% los nifios observados tienen un nivel muy bueno al momento de realizar el

proceso de comunicacion, lo pueden hacer de forma muy clara y con una facilidad notoria.
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3.2.17 Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la realidad

objetiva o imaginaria

Tabla 33. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la

realidad objetiva o imaginaria

ESCALA |FRECUENCIA |[PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 4 27%
Muy bueno 11 73%
Excelente 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 36. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la
realidad objetiva o imaginaria

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El porcentaje més alto corresponde al nivel muy bueno que cuenta con un 73% de las

observaciones realizadas, por lo tanto, podriamos deducir que en este grupo de infantes

pueden hacer una buena representacion gréafica de objetos, personas o situaciones que

corresponden a la realidad objetiva o imaginaria.
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La etapa denominada garabateo con nombre comprende a las edades entre 3 y 4 afios, la
cual tiene como caracteristica principal la realizacion de distintos movimientos que solo el nifio
quiere hacer, primeramente, de forma aun desordena para ir paulatinamente convirtiéndolos
en unos movimientos mas ordenados y controlados. Durante esta etapa el nifio le pone
nombres a los distintos garabatos que realiza, lo cual parece indicar el inicio de un cambio en
la forma de pensar, siendo capaces de representar con mas exactitud algin elemento externo
que lo rodee. El dibujo toma un caracter intencionado que carecia en las edades posteriores,
siendo este realizado con intenciones de dibujar algo que puedan observar como una persona,
una situacion entre otras, los garabatos que componen a estos dibujos tienen una mejor

distribucién y tienen la intencion de comunicar algo (Lowenfeld, 1980)

Los infantes observados se encuentran en esta etapa aqui conceptualizada, ya que estan en
la edad de 4 afos, por lo tanto, sus dibujos son mas ordenados y con una intencionalidad
palpable que les permite representar graficamente distintos objetos, personas o situaciones
tanto de la realidad objetiva como imaginaria, siendo evidente que el resultado sea un nivel

muy bueno representando al 73% de la poblacién observada.

3.2.18. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

Tabla 34. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 5 33%
Mu

y 6 40%
bueno
Excelente 4 27%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

Figura 37. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los resultados obtenidos son los siguientes: el 40% de la poblacién observada tiene un nivel
muy bueno, el 33% tiene un nivel bueno y el 27% tiene un nivel excelente de acuerdo al criterio

utiliza los espacios y recursos de forma creativa.

Durante la etapa correspondiente a la educacion infantil, las utilizaciones de los espacios
escolares tienen que hacerse de un punto de vista mas verséatil y flexible, las aulas deben ser
innovadoras para que cumplan con todas las demandas que provienen de una poblacién
heterogénea que se encuentra entre las edades de 3 a 5 afos, ya que poseen distintos niveles
de madurez y una necesidad constante hacia la actividad. Los criterios de organizacion de los
espacios tienen que estar orientados fundamentalmente a la cumplir las necesidades
creativas, de disfrute, de expresion y comunicacion de los nifios, el material que se emplee
para las distintas actividades sera también un determinante para el desarrollo de estructuras
de pensamiento que influirdn directamente en la conducta general del nifio (Laorden y Pérez,
2002)

Debido a que en la educacion inicial se busca que los espacios y los materiales a utilizarse
dentro de los mismos, fomenten la creatividad de los niflos ademas que cumplan con las
distintas necesidades que caracterizan a los infantes de estas edades, se puede constatar
que la poblacion observada tiene un 40% correspondientes a un nivel muy bueno de acuerdo

al criterio utiliza los espacios y recursos de forma creativa, aunque este porcentaje es alto no
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representa a mas de la mitad de la poblacion, por lo tanto se podria decir que los espacios y
los materiales no estan evocando en su totalidad la creatividad en los nifios, aun existen
criterios muy rigidos y pocos creativos en la seleccion de los materiales y en la forma como

se estructuran los espacios de aprendizaje que entorpecen este criterio.

3.2.19. Controla los movimientos a nivel global y segmentario

Tabla 35. Controlalos movimientos a nivel global y segmentario

ESCALA |FRECUENCIA |PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0%
Bueno 0 0%
Muy

bueno 12 80%
Excelente 3 20%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Figura 38. Controla los movimientos a nivel global y segmentario
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 80% de los nifios observados es capaz de controlar los movimientos a nivel global y

segmentario a un nivel muy bueno, el 20% lo hace a un nivel excelente.
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La cadera es considerada como el punto que representa el centro de gravedad del cuerpo
humano. En el movimiento global, la trayectoria de la cadera es la encargada de describir el
desplazamiento del cuerpo en el espacio, al igual que en el movimiento segmentario, también
se considera a la cadera como el referente que se utilizara para describir los distintos
desplazamientos que realizan los nifios, como son las trayectorias rectilineas y trayectorias

rotarias que se pueden realizar con el cuerpo (Petrone, s/f)

De acuerdo a lo aqui expuesto, los movimientos globales y segmentarios toman como punto
de partida a los realizados desde la cadera, ya que es la forma como esta se mueva la que
describe a los distintos movimientos o trayectorias que pueden realizar los nifios, gracias a
una buena motivacién fisica los nifios observados son capaces de tener niveles muy altos que
evidencian que son capaces de controlar los movimientos tanto a nivel global como a nivel

segmentario.

3.2.20. Manipula los materiales con precision

Tabla 36. Manipula los materiales con precision

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 2 13%
Muy bueno 8 53%
Excelente 5 33%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por:
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Figura 39. Manipula los materiales con precision
Fuente: Nifios de 3 a 5 afos del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los resultados que se obtuvieron a partir de la poblacién observada son los siguientes: 55%
al nivel muy bueno, 33% al nivel excelente y un 13% que corresponde al nivel bueno, dichos

resultados corresponden al criterio manipula los materiales con precision.

La motricidad fina es la capacidad para utilizar distintos musculos para realizar actividades
especificas como: recortar, cerrar los pufios, arrugar papel, apretar los labios entre otras. Para
el desarrollo de la motricidad fina se necesita que el nifio alcance un nivel elevado de
maduracién a nivel neurolégico, este desarrollo cumple un papel primordial en la
experimentacién y el aprendizaje que el nifio puede tener del entorno que lo rodea (Pacheco,
2015).

El desarrollo de la motricidad fina es la que lleva al nifio a tener una buena manipulacién de
los materiales con los cuales se trabaja en el nivel inicial, es mediante la manipulacién e
experimentacion de los mismos que el nifio alcanza paulatinamente niveles més especificos
de desarrollo de la motricidad fina. Los niflos observados se encuentran en las edades
comprendidas entre los 4 y 5 afios, su motricidad se encuentra en nivel muy bueno como se
evidencia de acuerdo a los resultados, y son capaces de manipular con precision los

materiales.
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3.2.21. Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones motrices

Tabla 37. Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones motrices

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 1 %
Muy bueno 8 53%
Excelente 6 40%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Demuestra coordinacion y equilibrio
en las acciones motrices

MUY BAJO BAJO BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices

Figura 40. Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones motrices
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

Los porcentajes més altos corresponden a los niveles muy bueno y excelente, con un 53% y

un 40% respectivamente, indicandonos que el desarrollo motriz de los infantes observados

esta en un nivel 6ptimo y de acuerdo con su desarrollo.

El equilibrio se puede definir como la capacidad que tienen las personas para mantener o

adoptar distintas posiciones corporales que van de forma opuesta a la fuerza de la gravedad.
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El equilibrio es un estado en el cual una persona puede adoptar posiciones como: mantener
un gesto por un tiempo, quedarse inmovil entre otras (Pacheco, 2015)

La coordinacion viso motriz se define como la ejecucién de distintos movimientos que son
controlados por el 6rgano de la visién. Esta coordinacion permite que el nifio ejecute varios
movimientos como son: como coger un objeto con la mano o golpearlo con el pie, entre otros.
La coordinacion viso motriz o 6culo-manual tiene un impacto considerable en el aprendizaje

de la escritura (Pacheco, 2015).

De este modo se puede decir que tanto el equilibrio como la coordinacién cumplen papeles
primordiales dentro del desarrollo de los nifios y nifias de 3 a 5 afios, ya que mediante distintos
movimientos los infantes van desarrollando estas habilidades para asi lograr aprendizajes
futuros, como la escritura, entre otros. En esta observacion realizada mas de la mitad de la
poblacion presenta un nivel muy bueno, lo cual nos indica que su desarrollo motriz es correcto

y que en el futuro tendran menos problemas para seguir su desarrollo intelectual.

3.2.22. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

Tabla 38. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 0 0%
Muy bueno 8 53%
Excelente 7 47%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra
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Utiliza la mano, pie, oido y
ojo dominante

M Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante
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Muy bajo Bajo Bueno Muy bueno  Excelente

Figura 41. Utiliza la mano, pie, odio y ojo dominante
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta
Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

En este criterio: utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante; los nifios observados presentan
altos porcentajes en los niveles muy bueno y excelente, el 53% representa al nivel muy bueno

y el 47% representa al nivel excelente.

Tipos de dominancia y lateralidad definidos por Méndez:
Normalmente se diferencian cuatro tipos de dominancia:
Dominancia Manual: es la facilidad o preferencia para utilizar la mano derecha o la
mano izquierda para la ejecucién de cualquier accion, por ejemplo, coger un lapiz.
Dominancia Podal: nos indica el pie dominante para realizar cualquier accion, por
ejemplo, mantenerse en pie con una pierna.
Dominancia Ocular: los dos ojos se necesarios para configurar una imagen correcta,
hay uno que se prefiere para realizar cualquier actividad como mirar por un catalejo,
por lo tanto, se trata del ojo dominante.
Dominancia Auditiva: se refiere a la preferencia a escuchar mas por un oido que por

el otro, como es el caso de coger un teléfono moévil (Méndez, 2010, p. 2)

Segun las definiciones los nifios de las edades entre 3 a 5 afios tiene una dominancia manual,
podal, ocular y auditiva que les permite realizar distintas actividades con las manos, pies,
oidos y ojos de acuerdo a su lateralidad que puede ser homogénea (cuando la mano, 0jo, pie,

y oidos coinciden) y la lateralidad cruzada (cuando la mano, ojo, pie y oidos dominantes son
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contrarios). Por lo tanto, la poblacion observada muestra sefias de que utilizan la mano, el pie,

el oido y el ojo dominante para llevar a cabo variadas actividades en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3.2.23. Identifica las partes gruesas del cuerpo

Tabla 39. Identifica las partes gruesas del cuerpo

ESCALA |FRECUENCIA [PORCENTAJE
Muy bajo 0 0%
Bajo 0 0%
Bueno 0 0%
Muy bueno 11 73%
Excelente 4 27%
TOTAL 15 100%

Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacion Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

IDENTIFICA LAS PARTES
GRUESAS DEL CUERPO

M |dentifica las partes gruesas del cuerpo

73%

B

N X X
=] =) =)
MUY BAJO BAJO BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 42. Identifica las partes gruesas del cuerpo
Fuente: Nifios de 3 a 5 afios del Centro de Educacién Infantil de la cuidad de Manta

Elaborado por: Toala Rodriguez Andrea Alexandra

El 73% de la poblacion observada es capaz de identificar las partes gruesas del cuerpo en un
nivel muy bueno, mientras que el 27% de la poblacién restante tiene un nivel excelente, esto
denota que los nifios son capaces de reconocer y sefialar las partes gruesas de su cuerpo sin

muchas complicaciones.

Para que los nifios puedan construir una imagen correcta de su cuerpo y las partes gruesas
que lo componen, tuvieron que haber pasado por un proceso previo que involucra diversas

actividades que lograran que el nifio por medio de la experiencia, logre percibir y tomar
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consciencia de las distintas percepciones y sensaciones provenientes de su cuerpo. Mediante
estas distintas actividades el nifio creara el concepto de su cuerpo en relacion con las demas
personas (Martinez, 2013)

Las afirmaciones anteriores sugieren que al obtener un porcentaje de 73% en el nivel muy
bueno, los nifios observados tienen una buena capacidad para poder reconocer las partes
gruesas de su cuerpo que son:. cabeza, tronco y extremidades tanto inferiores como
superiores, y pasaron ese proceso previo que los llevo a formar un concepto adecuado de su

propio cuerpo a través de la experiencia y las actividades planeadas por los docentes.

PROPUESTAS DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE NO CONVENCIONALES
ESQUEMA DE LA PROPUESTA
Tema: “Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el desarrollo
y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios en los Centros de Desarrollo Infantill de la
cuidad de Manta-Ecuador durante el afio lectivo 2017-2018”
Objetivos:
e Disfrutar las diversas posibilidades de movimientos a través de la identificacion del
esquema corporal para incrementar expresiones artisticas.
e Realizar movimientos que involucren desplazamientos, coordinacién y equilibrio a
través de materiales no estructurados para mejorar la motricidad gruesa.
o Experimentar mezclas de colores mediante la manipulacién de materiales sensoriales
que les permita plasmar sus ideas.
¢ Discriminar los fonemas que componen su nombre a través del empleo del lenguaje
gréafico para potenciar la iniciacion de la escritura de textos creativos.
e Desarrollar habilidades auditivas a través de actividades que involucren ritmo y tiempo
utilizando materiales no estructurados llamativos.
e Discriminar formas, nociones basicas temporales, espaciales y de medida a través de
la clasificacion y estructuracion de secuencias logicas para desarrollar el pensamiento

l6gico y creativo.

Fundamentacion tedrica
La organizacion de los ambientes de aprendizaje, permite que el aula se presente como un
conjunto de espacios que brindan a los nifos, las oportunidades y los materiales necesarios

para el desarrollo 6ptimo de sus habilidades. Estos espacios 0 ambientes de aprendizaje, son
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recursos educativos que tienen como finalidad brindar y potenciar autonomia, investigacion,
exploracion, y el descubrimiento de nuevos conocimientos. El juego y las actividades tanto
dirigidas como libres, tienen un caracter educativo que ofrece a los infantes la oportunidad de
socializar y construir por si solos sus propios aprendizajes. La distribucion de los ambientes
de aprendizaje, los materiales que se encuentran en los mismos, tienen que estar organizados
para que respeten los ritmos, las caracteristicas y necesidades de los distintos alumnos que
se encuentran en el salén de clase (Ledesma, 2012).

Los ambientes de aprendizaje que se consideraron para estas propuestas son los siguientes:
¢ Ambiente del gimnasio o motriz grueso
e Ambiente de arte
¢ Ambiente de expresion artistica
e Ambiente de musica

e Ambiente de l6gico matematico

El ambiente del gimnasio o motriz grueso busca desarrollar diversas actividades como gatear,
deslizarse, correr, pararse entre otras. Este rincon busca desarrollar de manera progresiva la
coordinacion y el equilibrio (Ministerio de Educacién, 2015). Para llevar a cabo la propuesta
del rincon de gimnasio o motriz grueso se utilizaran los siguientes materiales: palos de escoba

cortados de acuerdo al tamafio de los nifios, bolas de algoddn, cinta de papel, y silbatos.

Con esta actividad se busca desarrollar la coordinacion motora de los niflos, ademas de
incrementar el equilibrio y el dominio de los elementos que se encuentran en el espacio, la
lateralidad, entre otros. Haciendo uso del juego como metodologia se pueden alcanzar un
sinnimero de conocimientos y habilidades que ayudan a la maduracion motriz de los nifios
quienes, al encontrarse en una etapa muy activa, encuentran en el juego motriz una salida

para desahogar un poco de esa energia y a la vez perfeccionan sus movimientos.

El ambiente o rincon de arte o también llamado o también llamado rincon de la expresion
plastica es definido por las autoras Guerrero e Idrovo como “el lugar donde el nifio/a tiene la
oportunidad de representar sus experiencias, mediante técnicas grafo-plasticas” (Guerrero e
Idrovo, 2010, p.34).

El Ministerio de Educacién denomina al rincon del arte como el rincon de pintura y dibujo y lo

define de la siguiente manera:
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En este rincon los nifios desarrollan el pensamiento creativo y expresan sus
emociones. Les permite explorar una gran variedad de materiales y técnicas para
pintar y dibujar. Es importante aprovechar este espacio para estimular la apreciacion
artistica, facilitando el contacto con las obras de grandes artistas plasticos. Esto motiva
a los nifios y les inspira para pintar y dibujar sus propias creaciones (Guia
Metodoldgica para la Implementacion del Curriculo de Educacion Inicial, 2015, p.27).

Los rincones 0 ambientes de aprendizaje pueden tener distintos nombres, pero su objetivo es
siempre el mismo, en el caso del rincén de arte busca poner en contacto al nifio con diversos
materiales que le ayuden a representar sus experiencias mediante distintas técnicas plasticas,
incentivando asi en los nifios la apreciacion artistica, ademas hay que aprovechar esa
motivacion innata que tienen los nifios para dibujar, pintar, etc. El disefio de esta propuesta
se basa en poner en contacto directo a los nifios con los colores y el conocimiento de su
cuerpo, busca que el nifio experimente mezclando colores, usando partes de su cuerpo para

dibujar y principalmente se divierta haciéndolo.

En el rincon de expresion linglistica propician las actividades como leer, hablar, escuchar, las
cuales pueden ser trabajadas de manera individual o grupal. Este ambiente de aprendizaje
debe brindar al nifio autonomia y seguridad, ya que el nifio se encuentra en una etapa donde
esta desarrollando su expresién oral, por lo tanto, debe contar con los materiales adecuados
para el correcto desarrollo de la misma (Fernandez,2009). El disefio de la propuesta busca
fomentar el reconocimiento de las letras que componen el nombre de cada uno de los
alumnos, utilizando material no convencional como: esponjas, ollas o recipientes de plastico,
cucharones, y agua. Para llevar a cabo esta propuesta se fomenta lo coordinacion viso motriz
del nifio, el uso de la pinza digital, y por ultimo el reconocimiento correcto de las letras de los

nombres de los alumnos.

El ambiente o rincon de musica es definido por el Ministerio de Educacion del Ecuador como:

En este rincon los nifios experimentan sonidos, ritmos y melodias. Desarrollan la
motricidad, el esquema corporal, la percepcién auditiva, el lenguaje y el juego
compartido (Guia Metodolégica para la Implementacion del Curriculo de Educacion
Inicial, 2015, p.25).

Los infantes se encuentran en un permanente contacto con el mundo sonoro, ya que desde
muy pequefios aprenden a disfrutar de él, a percibirlo y diferenciar sonidos placenteros de los
no placenteros. Los docentes deben planificar actividades que le permitan al nifio utilizar el
lenguaje musical y deleitarse escuchando canciones que le gusten que buscan no solo el

desarrollo linguistico, sino también el desarrollo corporal mediante la imitacion de
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movimientos. La exploracién dentro de este ambiente de aprendizaje deberia ser de iniciativa
propia de los nifios, pero esto no significa que el docente no debe incidir dentro de la misma,
este puede guiarlo en la elaboracion de actividades y juegos para su correcto desarrollo
(Benitez, sff).

El rincén de l6gico matematico o de construccion es definido como:

El espacio mas habitual donde el nifio manipula y realiza las actividades y donde
aprende las matematicas de forma atractiva y estimulante. Para trabajar los contenidos
de logica-matematica, utilizando juegos didacticos o materiales, es imprescindible
ofrecérselos a los nifios de forma organizada, para que puedan utilizarlos de forma
auténoma, es decir, que debemaos tener en cuenta, con que materiales contamaos en
el aula, para que sirve cada uno de ellos y a través de cuantos juegos se puede
alcanzar un mismo objetivo.

Una vez analizados y clasificados, se ponen al alcance de los nifios, cuatro o cinco
juegos de cada uno de los contenidos, bastara con que realicen correctamente un par

de ellos para saber que han logrado el objetivo (Temas para la Educacion, 2011, p.6)

Para la implementacién de la propuesta en el rincon logico-matematico o rincon de
construccioén se utilizaron los siguientes materiales: cajas de carton reciclado, tubos de papel,
botellas de plastico, tapas de botellas, piedras, monedas, rollos de cinta vacios, papel
periédico, pintura, cinta de papel, sorbetes, corchos, bolas de algodén,

En esta propuesta se planted distintas actividades que le permitian al nifio experimentar con
conceptos como: numerales, figuras geométricas, colores, tamafios, pesos; de manera
creativa y haciendo uso de la metodologia juego-trabajo que los lleva a crear conceptos
bésicos acerca de nociones matematicas que le servirdn para el desarrollo de sus habilidades

dentro de este campo de conocimiento.

99



PROPUESTA NUMERO 1

Figura 44. Propuesta de ambiente de ambiente del gimnasio o

motriz grueso.

Fuente: http://www.iheartartsncrafts.com/wp-

content/uploads/2015/08/GrossMotor2.png

Elaborado por: http://www.iheartartsncrafts.com/wp-

content/uploads/2015/08/GrossMotor2.png

Ambiente | Edad de Objetivo Actividades Recursos | Tiempo
los nifios

Ambiente | 4-5 afios Disfrutar las | Inicio: Palos de | 40 min

del diversas escoba

gimnasio posibilidades de | Previamente se

0 motriz movimientos  a | colocan con cinta de | Cinta de

grueso traves de la | papel en el piso | papel
identificacion del | distintas figuras
esquema geométricas como: | Bolas de
corporal para | circulos, cuadrados, | algodon
incrementar rectangulos,
expresiones separados entre si | Silbatos

artisticas
Realizar
movimientos que
involucren
desplazamientos,
coordinacion y
equilibrio a través

de materiales no

por un espacio

considerable para

gue los nifios se
puedan mover
libremente.

Agrupamos a los

ninos de 5 en 5,
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estructurados
para mejorar la
motricidad

gruesa

teniendo asi

grupos en total.

Construccion:

Se explica en que
consiste el juego:
para empezar
cada grupo de 5
estudiantes se
de pie
delante de cada

pone

figura geométricas
gue previamente
fueron  pegadas
con cinta en el
sueloy al frente de
las mismas se
encuentra una
cantidad grande
de de

algoddn, que van

bolas

a ser movidas con
la ayuda de un
palo de escoba

hasta completar la

misma. El grupo
gue termina de
llenar toda la
figura con las
bolas de
algodona, es el
ganador.

Dentro del juego

se pueden aplicar
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diversos niveles
de dificultad como,
por ejemplo: se le
dice al nifio que
solo puede
desplazar las
bolas de algodén
utilizando la mano
izquierda, o al
momento de
iniciar el juego se
les dice a los nifios
gue tienen que
correr hacia las
figuras saltando
en su solo pie,
trabajando asi el
equilibrio 'y la
coordinacion.
Cierre:

Al finalizar el
juego, los nifios
abran hecho
actividades  que
beneficia su
desarrollo  motriz
grueso.

Para evidenciar el
aprendizaje
podemos decirles
gue grafiquen que
tan divertido fue
esta experiencia

para ellos.
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PROPUESTA NUMERO 2

Figura 45. Propuesta del ambiente de arte.

Fuente: http://craftulate.com/paint-bombs/

Elaborado por: http://craftulate.com/paint-bombs/

Ambiente | Edad de Objetivos Actividades Recursos | Tiempo
los nifios
Ambiente | 4-5 afios | Experimentar Inicio: Botellas 40 min
de arte mezclas de de
colores La docente prepara | plastico
mediante la | previamente el lugar
manipulacién donde se llevard a | Pintura
de materiales | cabo la actividad,
sensoriales que | colocara las | Aguja
les permita | cartulinas blancas en
plasmar sus | el piso | Cartulina
ideas asegurandolas con
cinta para que no se | Soga
muevan, también
amarrara el movil | Papel
hecho con botellas y | burbuja
pintura en un lugar
donde los nifios lo | Globos
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puedan alcanzar.

Se les da a los nifios
guantes y zapatos
hechos con papel
burbuja.

Construccion:

Se lleva de manera
ordenada a los nifios
al lugar donde se
encuentra preparado
el material para el
desarrollo de la
actividad,

permitiéndoles que
observen y
manipulen el movil
hecho con botellas,

para gue se percaten

como presionando la
botella se llena el
globo de pintura,
luego se les dice que
se cologuen ya los
zapatos y los

guantes.

La docente con
ayuda de una aguja
reventara con
cuidado los globos
dejando caer la
pintura que se
encuentra en los

mismos.
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Entonces se les dice
a los nifios que
jueguen con la
pintura, mezclandola
con sus pies o con
Sus manos.

Cierre:

Se dedica un tiempo
de 15 min el cual los
infantes tendran una
experimentacion
directa con la pintura,
para que luego
hagan dibujos
utilizando la técnica
del dibujo libre para
representar los
nuevos

aprendizajes.
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PROPUESTA NUMERO 3

Figura 46. Propuesta del ambiente de expresion linguistica.

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/831758624901333947/

Elaborado por: https://www.pinterest.com/pin/831758624901333947/

con agua que tienen

adentro las

letras

Ambiente | Edad de | Objetivos Actividades Recursos
los nifios
Ambiente 4-5 afios | Discriminar los Inicio: Papelografo
de fonemas que Se presenta un
expresion componen su papelografo  grande Marcadores
linglistica nombre a través que tenga escrito
del empleo del todos los nombres de Hojas
lenguaje grafico los nifios del salon.
para potenciar la Pintura
iniciacion de la Se pide a los nifios que
escritura de textos | identifiquen su nombre | Recipientes
creativos encerrdndolo  en un | de plastico
circulo.
Agua
Construccion:
Se coloca en distintas
Cucharones
mesas delante de los
nifios, las ollas llenas Charol
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cortadas con esponja.

Al lado de cada olla se
ponen los cucharones
que servirdn para que el
nifio saque las letras de
adentro de las ollas y las
coloquen en un charol.

Cierre:

Cada nifio usa como
molde las letras de
esponja que forman su
nombre, para
plasmarlas en una

hoja con pintura

El resultado de esta
actividad nos demostrara
cuales niflos escriben
correctamente su nombre
y cuales adn tienen
problemas para hacerlo

por si solos.
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PROPUESTA NUMERO 4

Figura 47. Propuesta ambiente de musica.

Fuente: http://coolscienceexperimentshg.com/how-to-see-sound/

Elaborado por: http://coolscienceexperimentshg.com/how-to-see-sound/

materiales no

todos participen en

Ambiente | Edad de | Objetivos Actividades Recursos | Tiempo
los nifios
Ambiente | 4-5 afios | Desarrollar Inicio: Rollo de 40 min
de musica habilidades plastico
auditvas a | La docente cubre | para
través de | firmemente con | envolver
actividades plastico para envolver
que los recipientes. Recipiente
involucren plastico
fitmo y Se divide a los nifios
tiempo en grupo de 3 para que Charol de
utilizando al momento de metal
realizar la actividad
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estructurados

llamativos

ella.

Pedirles a los nifios
que coloquen en la
parte superior de los
recipientes envueltos
con plastico distintos
granos tanto de arroz

como de frejol.

Construccion:

Para el desarrollo de la
actividad se formé
grupos de tres
estudiantes, uno de
ellos levantara el
charol de metal al
mismo nivel del
recipiente que tiene en
la superior los granos,
el otro infante golpeara
el charol con la
cuchara de metal,
mientras que el otro
integrante  observara
como mediante el
efecto de golpear la
cuchara con el charol
provoca  que los
granos de arroz y frejol
se

muevan, y asi se
rotara el ejercicio para
que en cada grupo

todos participen de la

Cucharas
de metal

Granos de:
arroz,

frejol.
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actividad

Cierre:

Se forma grupos para
gue cada nifo tenga la
posibilidad de golpear
el recipiente simulando

un tambor.

Luego se les pide que
golpeen los recipientes
siguiendo un compas

sencillo.

110




DISENO E IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA 5

PROPUESTA NUMERO 5

Ambiente | Edad de | Objetivos Actividades Recursos Tiempo
los nifios
Ambiente 4-5 afios | Discriminar Inicio: Cajas de 40
l6gico- formas, Se cantan | cartén minutos
matematico nociones canciones donde | (anforas)
béasicas se nombren
temporales, distintas  figuras | Catrtillas

espaciales 'y

geomeétricas como
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de medida a
través de la
clasificacion y
estructuracion
de secuencias
l6gicas para
desarrollar el
pensamiento
l6gico y

creativo

la canciéon “La

casita”.

Se prepar6
previamente el
ambiente de

trabajo, en el cual
se encuentran
anforas y en cada
una de ellas en la
parte superior se
encuentra cortada
la forma de una
figura geométrica

distinta.

En una mesa se
colocaron figuras
geométricas
hechas de cartén,
las cuales seran
introducidas en el
anfora
dependiendo de lo
gue les indique la
cartilla, que sera
repartida por la
docente a los nifios
gue participen en

la actividad.

Cada cartilla les
indicaba la figura
geométrica y la
cantidad de

elementos que

Figuras
geométricas
hechas de

carton

Balanza
hecha con
material

reciclado

Recipientes
hechos de
botellas de
plastico

Corchos

Bolas de
algodon

112




tenian que
introducir en el

anfora.

Construccion:

Mediante el uso de
las figuras
geomeétricas

hechas con carton,
se les pide a los
nifios que
identifiquen los
distintos tamafios
gque tienen la

mismas.

Haciendo uso de la
balanza hecha con
materiales
reciclados, los
nifos pudieron
experimentar con
los pesos de
distintos

materiales.

Cierre:

A partir de las
nociones que han
aprendido durante el
dia, se procede a
hacer preguntas a
los nifos para

verificar que el
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conocimiento fue

asimilado.

FICHA DE DOCUMENTACION Y REFLEXION
DATOS INFORMATIVOS:

Sala: Subnivel Inicial 2 Paralelo “B”

Numero de nifios: 30

Responsable: Lcda. Nancy Pinargote

Fecha:

PROCESO
Nombre de instalacién ludica: “Ambiente de aprendizaje l16gico-matematico”
Materiales:
e Cajas de cartdn (anforas)
e Balanza hecha con material reciclado
e Bolas de Algodén
¢ Recipientes hechos con botellas de plastico
e Tapas de botellas
e Corchos
e Piedras
e Figuras geométricas hechas de carton

e Rollos de cinta

Objetivo:
Discriminar formas, nociones bésicas temporales, espaciales y de medida a través de la
clasificacion y estructuracion de secuencias l6gicas para desarrollar el pensamiento logico y

creativo

Descripcién de la Instalacion:

La instalacion ludica cuenta con 4 cajas que sirvieron como anforas, cada una con una tapa
la cual estaba representada con una figura geométrica (circulo, triangulo, rectdngulo y
cuadrado). En una mesa se colocaron las distintas figuras geométricas hechas con carton
reciclado y rollos de cinta. Para el desarrollo de esta propuesta se utilizé ademés una balanza

hecha con productos reciclados como: (rollos de papel, recipientes hechos con botellas
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plasticas, sogas, palitos de helado), ademas se presentd a los nifios materiales no
convencionales que segun la motivacion de los nifios fueron usados para medir su peso y

diferenciarlos entre ellos.

Capacidades infantiles observadas:

e Exploracion activa del ambiente de aprendizaje por parte de los nifios

¢ Los nifios observaron y experimentaron con los materiales los cuales llamaron su
atencion

¢ Clasificacion de acuerdo al color y forma de las figuras que se le presentaron

e Interés para hacer uso de la balanza hecha con materiales reciclados

e Asombro en la demostracion por parte de ellos mismos, cuando apreciaban que unos
materiales pesaban mas que otros.

¢ No podian asociar de manera correcta el nimero con la figura.

Testimonio de docentes

La docente encargada del grupo de Inicial 2, paralelo “B”, demostré un gran interés por la
actividad ya que, al no ser planificada, los nifios se desenvolvieron con mucha soltura y
libertad, aunque hubo peleas y desacuerdos a los nifios, debido a su caracter aun egocentrista

y competitivo.

La directora del centro, comenté que las actividades dentro del ambiente de aprendizaje
implementado, fueron buenas, aunque hubo desorden por parte de los nifios, pero se explico

que la actividad no debia ser reglada, sino que tenia que partir desde el interés de los nifios.

Testimonio de nifios

Los nifios presentaron curiosidad por conocer como funcionan las balanzas, casi en su
mayoria querian entender por qué ciertos elementos son mas pesados que otros. El tamafio
de las anforas donde se colocarian las figuras geométricas logro también su asombro,
preguntandose porque tenian distintas figuras en la parte superior de las mismas. Por lo que
se pudo observar, las actividades fueron de mucho disfrute para los nifios y lograron avanzar

en sus conocimientos légicos matematicos.
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Reflexion pedagdgica:

Al momento de realizar la implementacién del ambiente de aprendizaje, se busco crear en los
nifios las nociones de formas, tamafio, pesos, las cuales comprenden a las nociones basicas

que luego les servirdn para reconocer y diferenciar los nimeros.

La competencia matematica en los nifios de 3 a 5 afios, tiene como propdésito, desarrollar las
nociones basicas, como: la seriacién, la ubicacion espacial, la forma, la correspondencia, etc.
Todas estas nociones se las pueden logran en los nifios mediante actividades ludicas y
contextualizadas haciendo uso de material concreto y didactico que les brindara lo necesario
para la posterior adquisicién de la nocién del nimero, comprendiendo tanto el concepto del
mismo como su significado dentro de distintas operaciones (Ministerio de Educacion de Peru,
2013)

Por lo tanto, se puede decir que:
En los nifilos pequenos, el aprendizaje de la matemética se da en forma gradual y
progresiva, acorde con el desarrollo de su pensamiento, es decir, depende de la
preparacion de sus estructuras mentales para asimilar determinadas nociones
(Ministerio de Educacion de Pera, 2013, p.25).

En base a lo expuesto se puede concretar diciendo que el aprendizaje del area de
construccién o de I6gico matematico, es un proceso lento pero muy importante para el correcto
desarrollo de las habilidades de los nifios, aunque la técnica aplicada dentro de esta propuesta
de trabajo, se baso en el interés de los nifios, siempre los docentes deben guiar a los nifios
para que el aprendizaje este encaminado a lo que se quiere lograr, que en el caso de esta
propuesta era crear nociones basicas para la comprensién y asociaciéon del nimero con

figuras, tamafios y colores.

El nifio aprende jugando, explorando, sintiendo, siendo participe activo de su propio
aprendizaje, donde solo €l seréd capaz de regular lo que llama su atencion y lo que no es de

su agrado.

Propuestas de mejoramiento
Se deberian contar con mas material no estructurado dentro del aula de clase, este material
le brindara tanto al docente como el nifio, nuevas oportunidades creativas de ensefianza-

aprendizaje.
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Dentro de esta etapa correspondiente a las edades de 3 a 5 afios, es donde el nifio se
encuentra un estado muy activo, donde busca siempre satisfacer su necesidad de aprender,
de jugar, de saltar, de conocer, este estado deberia ser mejor aprovechado por parte de los
docentes que se limitan al uso de materiales estructurados, y la realizacién de las mismas
actividades durante largos periodos de tiempo, perdiendo asi el principio de creatividad y
experimentacion que deberia estar presente siempre dentro de las aulas de Educacién Inicial.
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CONCLUSIONES

Los ambientes de aprendizaje no convencionales dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje constituyen un papel muy importante, ya que una correcta implementacion
de los mismos, brindaran a los nifios una gran cantidad de oportunidades de
aprendizaje creativo que potenciaré sus habilidades, capacidades y desarrollos.

Un alto porcentaje de los docentes encuestados no hace uso de recursos no
estructurados en su practica docente, es mas la mayoria de ellos solo utiliza recursos
estructurados ya que consideran que son mejores para transmitir los conocimientos a
los nifios.

El ambiente es generador de aprendizaje, por lo tanto, para llevar a cabo su
implementacion dentro del aula de clase se debe seguir un procedimiento adecuado
gue considere todas las variables como: caracteristicas de desarrollo, conocimiento, y
creatividad de los nifios, entre otros para que de esta manera sean funcionales y
beneficien a los infantes.

Los ambientes de aprendizaje deben promover el desarrollo éptimo de las distintas
areas que se deseen mejorar en los niflos como son: area motriz, cognitiva, linguistica
y afectiva. La mejor manera de que los nifios aprendan es mediante el juego y la
experimentacion, por lo tanto, los ambientes de aprendizaje deben contar los
materiales adecuados para que se genere autonomia y convivencia armonica dentro
de los mismos.

Las propuestas que se plantean todas tienen un caracter innovador que busca que los
nifios aprendan desde su centro de interés, fueron planteadas en un intento de
recordar a los docentes que no solo el material estructurado es el Unico valido para
crear situaciones de ensefianza-aprendizaje, sino que si hacemos uso de nuestra
creatividad cualquier material puede convertirse en un material pedagoégico que servira

para crear nuevas experiencias de aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Crear ambientes de aprendizaje no convencionales que fomenten la creatividad
considerando que los nifios son seres activos e ingeniosos que siempre buscan
aprender de diferentes maneras para desarrollar sus habilidades y capacidades.
Para contrarrestar la falta de conocimientos acerca del uso de los recursos no
estructurados dentro del sal6n de clase, se deberian impartir capacitaciones para que
los docentes puedan implementar estos recursos en los ambientes de aprendizaje
Los docentes deben tener mas conocimiento acerca del procedimiento que se sigue
para organizar el espacio que constituirdn los ambientes de ambientes de aprendizaje
tanto convencionales como no convencionales dentro del aula de clase

Los recursos no estructurados no son considerados como fundamentales cuando se
dota de materiales a un salén de clases, la realidad de la mayoria de los centros de
educacion inicial, es que el Unico material considerado como importante y beneficioso
es el material o recurso estructurado, por lo tanto se deberia encontrar un balance
que permita que los materiales a utilizarse sean tanto estructurados como no
estructurados para que brinden las oportunidades de experimentacién y juego
necesarias para el desarrollo 6ptimo de los infantes

Para la creacién de ambientes de aprendizaje no convencional, los docentes tienen
gue considerar que entre mas innovador y llamativos sean los mismos, los nifios
tendran mas oportunidades de aprender, ademas que cuando se emplean recursos no
estructurados estos brindan mas oportunidades para fomentar la creatividad y asimilar

las distintas nociones que quieren ser transmitidas.
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UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA @

La Universidad Catifica de Loja

MODALIDA DE EDUCACION ABIERTA Y A DISTANCIA
ESCUELA DE EDUCACION INFANTIL- PRACTICUM ACADEMICO

Loja, 3. octubre de 2017

Sr. (a)
Rector — Director de Instituciones Educativas
En su Despacho.-

De mi consideracion:

Reciba un cordial saludo por parte de la Direccién de lo Titulacion en Educacion Infantil , le deseo el
mejor de los éxitos en sus funciones, y a la vez le expreso mis mas altos sentimientos de reconocimiento y
estima por su alta preparacion académica y su gran espiritu de colaboracion y servicio a los estudiantes
de nuestra querida Universidad.

Es importante mencionar que lo Universidad Técnica Particular de Loja, o través de la Titulacion de
Educacion Infantil oferta el practicum que para el presente periodo se denomina Précticum 4 el mismo
que tiene por objetivo cumplir con el Trabajo de Titulacion.

Por lo expuesto, solicito o usted Sr. (a) Rector (u) - Director (a) se oautorice a
Andtm}’ltldndﬁlTM\AMf 22 egresada de la Escuela de Ciencios
de lo  Educacion  mencion..Eduirtioi TonFaok portador de g
Cl.,ﬁﬁiﬂﬂ..‘im‘:{.’l‘...4......,............., con lo finalidad de que aplique los instrumentos de investigacion:

Cuestionario o docentes, ficha de observacion del desarrolio de los nifios, y, adicionaimente luego de
obtenido los resuitados aplicar una propuesta de: “Ambientes-de aprendizaje no convencionales que
promuevan el desarrolio integrel de los nifios de 3 a 5 afios”

Sequra de contar con la favorable atencién al presente, sin otro particular me suscribo de Ud.

»
1

Atentamente,
DIOS, PATRIA Y CULTURA

Mendas Vsl

Cossf

Mg. Mdnica Unda Costa
COORDINADORA DE LA TITULACION DE EDUCACION INFANTIL
DE LA UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA.
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FICHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO DE LOS NINOS: (Desarrollo y aprendizaje integral de

los nifios de 3 a 5 afios)
Nombre:.[1A(1 ogel... Kagon Turbang
Sala: ’Ln‘tfan\ ol 'D

)
Paralelo: b

Fecha:

Marque con una “X” la puntuacion mas adecuada:

Muy bajo: 1 Bajo: 2 Bueno: 3 Muy bueno: 4 Excelente: 5 No Criterio

| No | Criterio 3 4
1 | Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje &
2 | Inicia el juego con facilidad £
3 Comparte el material con los demds compafieros. b.4
4 | Permanece tiempo prolongado en el juego. X
5 | Tiene una actitud positiva y de interés en el juego X
6 | Establece interacciones positivas con los demdas compafieros ¥
7 | Respetay expresa afecto hacia los compafieros. v 4
8 | Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes. X
9 Demuestra autonomia en sus acciones. X
10 | Explora con sus sentidos los materiales. X
11 | Inventa juegos simbdlicos. a3
12 | Transforma simbdlicamente los objetos. X
13 | Establece comparaciones entre los objetos o situaciones. 4
14 | Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos. b4
15 | Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas. ¥
16 | Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. ¥
17 | Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la

realidad objetiva o imaginaria. X
18 | Utiliza los espacios y recursos de forma creativa. X
19 | Controla los movimientos a nivel global y segmentario. 5
20 | Manipula los materiales con precisidn. X
21 | Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices. 8.
22 | Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante. X
23 | Identifica los partes gruesas del cuerpo. W
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Anexo 6. Instrumento de investigacion cuestionario para docentes:

Cuestionario para los docentes:

1.

El ambiente de aprendizaje se define como:

@

b.

Es un espacio vivo organizado con recursos y actividades que provocan interacciones a
través de los cuales el nifio descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral.

Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, en el cual se produce el proceso de
ensefianza y aprendizaje en las instituciones educativas

Es parte de la metodologia de educacién inicial que la docente planifica para motivar al
nifio en el aprendizaje relaciondndose con el contexto social y cultural

Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:

a.

®
o
d.
e

Rincones de juego

Ambiente no convencionales
Arenero

Taller de arte

Salén de juegos

Los elementos que componente la dimensién fisica son:

®» an o

La medidas del espacio

Los materiales y el mobiliario

La ubicacién y utilizacién del mobiliario

Las relacién entre los nifios

La organizacion del tiempo en la jornada diaria

Segun su criterio cudl es laimportancia de los ambientes de aprendizaje en la accién educativa

a.
b.

©

Promover la motivacion de los nifios para mantener la atencién en las actividades diarias
Generar bienestar a través de las condiciones materiales que le ofrece lainstitucién educativa

Facilitar el aprendizaje mediante la interacciones con los demds y los recursos que le
permiten experimentar, descubrir y transformar el contexto inmediato. , '

De acuerdo a su criterio los recursos mas utilizados en las aulas de educacién inicial son:

ano®)

Estructurados

No estructurados

Semi estructurados
Ninguno de los anteriores

Senale tres de los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagdgico:

Cuentos
Loterias
Rompecabezas
Pelotas
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10.

1T

e Telas

@ Cajas

g.  Material de reciclaje

Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcién de:

\

a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio
b.  Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién auténoma del nifio
@ Motivar a los nifios para participar en las actividades

La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas. Seleccione tres
que considera las mas importantes

Resistente y duradero

Atractivo

No estructurado

Seguro

Funcional

Util para el trabajo individual y grupal

a
b.
¢

d.
e
f.

g Pertinente al contexto social y cultural

Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios

Relacién con las actividades didécticas que propone en la planificacién
Correspondencia con la edad e intereses de los nifios

El bajo costo de los productos

Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad e interaccién

P aon@e

Pertinencia con el contexto socioeducativo.

Considera que la creacién de los ambientes de aprendizaje requiere un procedimiento
especifico

S

3; aué anm ., leth..y.ume..aM ot M/Wm w dusuerdlbo....

I L LA st W L0 B e seerssvees et ss et ssaessrasessenres

La creacion de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de:

Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial
Los intereses y necesidades de los nifos y nifias

o)

a
b.

(_) El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje
d.  Lanecesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la sorpresa
e Las exigencias establecidas por el Ministerio.de Educacién
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12.  Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente de aprendizaje
se basan en principalmente en el siguiente aspecto:

a0 @

Creatividad
Estética
Organizacién
Funcionalidad

13. Encuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:

a.
b.
©
d.

Modificarse cada semana

Permanecer todo el afio para que los nifios roten

Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se desarrolle
Disefarse por motivos especiales

14. Escojatres habilidades que la docente de educacién inicial debe desarrollar para la creacién de
ambientes de aprendizaje:

b
©

2N

(d)

Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de acuerdo al
espacio de interaccion

Identificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases teéricas para utilizar los
recursos en el ambiente

Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen atencion en
las actividades

Desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje considerando
la realidad educativa

15. De acuerdo a su criterio pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben organizarse segun:

a.
b.

©

Areas de conocimiento

Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje

Los recursos de que dispone la institucion

Las capacidades que los nifios deben desarrollar.
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