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RESUMEN

El presente proyecto de grado tiene como objetivo el disefio y la implementacién de cinco
tipos de ambientes de aprendizaje no convencionales a estudiantes de Educacion Inicial de
la ciudad de Cuenca, cuyas edades oscilan entre los 3 y los 5 afios; en tal caso en el que
se pretende potenciar la calidad del aprendizaje integral fomentado dentro y fuera del aula
de clase. La investigacion se desarrolla bajo los fundamentos cualitativo, exploratorio y
descriptivo, donde se emplean instrumentos de recoleccion de datos, tales como entrevistas
a los docentes, observacion a los estudiantes y una ficha de documentacion, para identificar
el grado de conocimiento y uso de este tipo de ambientes educativos. En este sentido, en
la realizacion del proyecto se evidencio cierto nivel de desconocimiento por parte de los
educadores en la existencia e implicaciones de la propuesta de ambientes de aprendizaje
no convencional y recursos no estructurados en el proceso de ensefianza y aprendizaje, en
esta se emplearon estrategias de educacion curricular, enmarcada bajo pardmetros de

asignar predefinidos con el tiempo y los pasos para su ejecucion.

PALABRAS CLAVES: Ambiente no convencional, Recursos no estructurados, Aprendizaje

Integral, Creatividad.



ABSTRACT

The present project of degree has like aim the design and the implementation of five types
of ambiences of learning no conventional for students of Initial Education of the city of
Cuenca, the ages oscillate between the 3 years; In this case, the aim is to promote the
quality of integral learning fostered inside and outside the classroom. The research is based
on the qualitative, exploratory and descriptive foundations, where the data collection
instruments are used, in the interviews with the teachers, in the observation of the students
and in the documentation file, for the degree of knowledge and use of this type. of
educational environments. In this sense, the realization of the project shows the level of
ignorance on the part of educators in the existence and implications of the proposal of non-
conventional learning environments and unstructured resources in the teaching and learning
process, in this In this case, curricular education strategies were used, framed under

parameters of predefined assignments with time and the steps for their execution.

KEYWORDS: Non-conventional environment, Unstructured resources, Integral Learning,
Creativity.



INTRODUCCION

En el presente proyecto de grado se tiene como objetivo la creacion de una serie de
ambientes de aprendizaje no convencional, aplicados a estudiantes de Educacion Inicial de
3 a 5 afios de edad. Se proporciona al docente una serie de alternativas ejecutables al
ambito de la ensefianza-aprendizaje, asi como se resalta la importancia de establecer una
variedad de metodologias pedagdgicas y no remitirse Unicamente a los pardmetros de la

educacion tradicional.

En el ambito educativo se maneja una variedad de estrategias y entornos de doctrina, donde
se situa al estudiante dentro de diversas situaciones que deben otorgar, con base en sus
experiencias obtenidas, respuestas y adecuadas. Esto contextos son catalogados como
‘ambientes de aprendizaje’, que en palabras de Gil, Marval y Sdnchez (2005), son espacios
fisicos y de relaciones interpersonales establecidas entre el docente y los estudiantes,
donde se desarrollan distintos saberes y situaciones afectivas. Se establecen dinamicas
gue conciernan al area de aprendizaje en cuestién, donde interviene directamente el factor

de la socializacion.

Como otro aporte, el autor Rodriguez (2016), indica que el ambiente “corresponde a los
espacios en los que se van a desarrollar las actividades de aprendizaje, éste puede ser de
tres tipos: aulico, real y virtual” (p. 1), en cuyo caso, de forma convencional son
comprendidos bajo parametros de aplicacion y concepcién preestablecidos, ante lo cual se
presentan los ambientes diferenciadores, también conocidos como ‘no convencionales’,
donde se otorga un mayor grado de libertad creativa y de desenvolvimiento al estudiante, y
en cuyo caso, el docente funge como guia y observador, mas no como agente interviniente

en la consecucién de las actividades predispuestas.

La problematizacion dentro de este proyecto investigativo es la utilizacion del aprendizaje
con actividades dirigidas en los rincones con materiales convencionales donde se limita al
nifio a explorar y promover el juego libre no puede descubrir nuevas habilidades ni

interactuar con los demas compafieros porque estan regidos a funciones especificas.

A solucion de este problema se enfatiza en la creacion de ambientes no convencionales
ampliando el conocimiento sobre ello e implementando en el centro educativo donde los
docentes dejan atras las actividades con funciones especificas y se da a conocer la
importancia que tiene en el aprendizaje del nifio aqui tendra la oportunidad de manipular

nuevos instrumentos no estructurados y sobre todo impulsando al juego libre, incentivando
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a la imaginacion, exploracion e interaccion con los demés y de igual forma con los objetos

del entorno medio.

Entre las principales limitaciones en el presente proyecto figura la desinformacion de parte
de los docentes a la hora de pensar en estrategias pedagdgicas que disciernan del
encasillamiento que muchas veces puede haber en la educacién tradicional. En el que debe
existir un correcto equilibrio entre ambos tipos de metodologias educativas implementadas,
donde se otorgue un mayor grado de libertad de pensamiento y desarrollo creativo a los

estudiantes.

El trabajo se desarrollara en tres capitulos principales. En el primer capitulo se define qué
es un ambiente de aprendizaje, junto con sus implicaciones y componentes subyacentes,
asi como también conceptos como la creatividad, estética y el desarrollo adecuado del

aprendizaje integral a nivel de la Educacion Inicial.

Luego, en el segundo capitulo se establece el proceso metodoldégico a seguir para dar
cumplimiento a la investigacion, asi como las estrategias y objetivos a los cuales atenerse
para su consolidacion, que en este caso serd un andlisis descriptivo, a partir del cual se
realizara una serie de encuestas a docentes y estudiantes para determinar aspectos

concernientes a los ambientes de aprendizaje y su implementacion.

Posteriormente, en el capitulo tres se desarrolla adecuadamente el andlisis de los
resultados obtenidos a través de la aplicacion de los instrumentos, para asi establecer la
propuesta de ambientes de aprendizaje no convencional adecuada a las necesidades

detectadas en el objeto de estudio.

Por ultimo, se establecen las conclusiones y las recomendaciones, donde figura el contexto
situacional del proyecto, con base en la opinién de los estudiantes y los, de la aplicacion de
esta tipologia de ambientes de aprendizaje, en cuyo caso, como razén principal destaca la
tendencia al ‘caos’ en el aula, considerando que se les otorga un grado muy alto de libertad
a los estudiantes a la hora de la consecucion de las actividades, lo que, a juicio de estos
docentes, interfiere negativamente con el control que se ejerza sobre el aula; no obstante,
se estima que la aplicacion de estos ambientes debe ser paulatina y creciente en
requerimientos, para que los estudiantes y el docente se adapten a estas tipologias
educativas surgentes. Ello fue posible determinarlo a través de la implementacion del
ambiente de aprendizaje ‘Creando Sonidos’, en conjunto a la observacion realizada y la

encuesta pertinente.
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1. Ambientes de aprendizaje convencional y no convencional
1.1. Concepto

Desde la vision de Gil, Marval y Sanchez (2005), un ambiente de aprendizaje constituye el
espacio fisico y las relaciones interpersonales establecidas entre los estudiantes y el
docente, que no se remite Unicamente al &mbito del aula de clase, sino que ademas

comprende el espacio donde el nifio se desarrolla a nivel afectivo y social.

Por otra parte, Rodriguez (2016), sefiala que el ambiente “corresponde a los espacios en
los que se van a desarrollar las actividades de aprendizaje, éste puede ser de tres tipos:
aulico, real y virtual” (p. 1). El primero corresponde al entorno de aprendizaje que se
constituye dentro del aula de clase; el segundo, comprende la puesta en contexto del
estudiante en diversas situaciones concernientes a las ramas del aprendizaje en el aula; el
altimo, supone toda coexistencia del aprendiz dentro del entorno de las tecnologias
digitales, que han penetrado en la vida del ser humano, paulatinamente, desde su

surgimiento en el nuevo milenio.

Entonces, con base en los aportes de los anteriores autores, es posible sefialar que un
ambiente de aprendizaje engloba una serie de caracteristicas y componentes que no se
limitan Unicamente a la adquisicién del conocimiento habitual, de forma supervisada por el
docente, sino que también comprende el ambito afectivo y de la construccién de la psique

individual, ademas del uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (Tics).

1.2. Importancia

Por su parte, Rodriguez (2016) sefiala que, dentro de la constitucién del ambiente de

aprendizaje adecuado, parte de la responsabilidad recae sobre el docente, en tanto este:
Se logra cuando todos en el saldn de clase estan a gusto: maestro y alumnos. Para
esto, establecer los lineamientos juntos desde el inicio del ciclo escolar y que se

revise y modifique (de ser necesario), serd un recurso que favorezca a todas las
partes involucradas. (p. 1).

Duarte (2003) sefiala que en la actualidad la concepcion del aprendizaje se ha ido
transformando, en tanto las necesidades se han extrapolado a otros &mbitos incorporados

como novedosos, entre los cuales podria ser considerado el entorno virtual. Entonces:



Debido a la reconfiguracion cultural que ha sufrido la educacién en la actualidad, se
viene reconociendo una ‘generalizacion’ de lo educativo en diferentes escenarios y
procesos culturales, de modo que pensadores sefalan que la cultura contiene un
‘segmento pedagodgico’. (p. 100).

Con relacion a lo citado anteriormente es posible inferir en que la importancia de este ambito
recae en el hecho de que un ambiente se potencia y consolida las aptitudes del desarrollo
infantil dentro del aprendizaje, en sus distintas concepciones y ambitos, considerando que
en la actualidad han surgido una serie de necesidades orientadas a extrapolar la
enseflanza-aprendizaje a otros escenarios donde el individuo se desenvuelva
adecuadamente y requiera de habilidades y aptitudes para la resolucién de diversas tareas

y conflictos.

1.3. Dimensiones del ambiente de aprendizaje

Leiton, Naranjo y Zufiga (2014) sefialan que la educacion venia concibiéndose de forma
encasillada, a través de la puesta en practica de distintos procesos y estrategias regladas
por distintos curriculums educativos, pero que a raiz del fendbmeno catalogado como

‘globalizacién’, las necesidades dentro de esta materia se han ido expandiendo, en tanto:

Ante los retos que suponen las tendencias mundiales a la globalizacion y las
constantes transformaciones que traen aparejadas, donde la ciencia y la tecnologia
se entrelazan para ofrecer opciones de solucién a probleméticas comunes, se
espera contar con una poblacién capaz de enfrentar la vida con una actitud
cientifica. (pag. 145).

Se determina la importancia de repensar en los cimientos de las politicas educativas
implementadas y la importancia de un redisefio propio, dentro del contexto contemporaneo,
donde se exige la no limitacion al &mbito convencional, sino mostrar apertura a nuevas
formas de complementar lo ya existente con la afadidura de diversas herramientas

existentes en la nueva era (Martin & Pedranzani, 2012).

Se presenta una diferenciacion categérica entre los dos autores en la forma de contemplar
el aprendizaje y sus distintos entornos, siendo el primero de ellos el regido por un curriculum
educativo tradicional que busca potenciar las aptitudes de memorizacion y puesta en
practica del conocimiento, mientras que en el otro se otorga mayor libertad de pensamiento
y puesta en contexto de distintas situaciones que potencien el saber del aprendiz, ademas
de que amerita un mayor grado de comunicacion entre las partes involucradas en el proceso

(docente y estudiantes).



De esta manera, se contempla una metodologia educativa regida por normativas y
principios positivistas (el conocimiento cientifico como auténtico), no aceptando opiniones
o hipétesis subjetivas o sin comprobacion, sino admitiendo como factores determinantes a
los establecidos dentro del marco curricular educativo que se concebia en este contexto;
pues, la comprobacion de la veracidad de los hechos o el aprendizaje de teorias ya
establecidas y aprobadas dentro del marco cientifico, es la cualidad predominante en el

aprendizaje convencional.

Desde la perspectiva de Torres (2010), como causa de la insercion de un componente
digital y comunicativo dentro de la vida del ser humano, entre las necesidades presentes
en la educacion comenz6 a figurar la implementacion de estas nuevas formas de
coexistencia dentro de la pedagogia, en cuyo caso, surgen un par de componentes Nuevos:
1) el aprendizaje por indagacion, que supone que el estudiante se cuestione diversos
hechos y adquiera saberes a través de la curiosidad como cualidad intuitiva; 2)
seguidamente, destaca el aprendizaje por descubrimiento, donde el estudiante, por si

mismo, halla nuevas conclusiones y se enfrenta a nuevos escenarios del saber.

Rosales (2009), mantiene la postura de que, en el ambito educativo y comunicacional, “la
utilizaciéon de los nuevos medios con una finalidad pedagdgica y didactica presenta unas
caracteristicas diferentes a otras formas de utilizacién (informacién, entretenimiento,
comunicacion, etc.)” (p. 23). La utilizacion de las nuevas tecnologias debe ser
adecuadamente delimitada para la efectiva consecucion del aprendizaje por competencias,
en tanto el estudiante adquiere nuevas funcionalidades a través de este entorno delimitado

como ‘digital’.

En relacién a estos autores el entorno ‘no convencional, no se desliga de las caracteristicas
de la educacion formal o tradicional, sino que constituye un complemento o afiadidura a ese
engranaje global en el que se esta transformando el aprendizaje, que se extrapola a otros
ambitos de la vida del ser humano considerado como aprendiz, mas aun desde una
temprana edad, donde constituye sus principales cimientos de desarrollo independiente,

gue le permitiran especializarse en distintas areas a medida que crezca.



1.3.1. Dimensioén fisica

Dentro de esta dimension, segun palabras de Iglesias (2008), se trabaja el espacio fisico
sobre el cual se desarrollaran las actividades, tales como el aula de clase (en dependencia
de la actividad a emplear) y sus requerimientos de utileria (por ejemplo, escritorio,

elementos decorativos, etc.).

Por otro lado, y desde la perspectiva de Gil, Marval y Sdnchez (2005) se considera que la
utilizacion adecuada de la ambiente fisico y sus recursos influye directamente en el
proposito y efecto que se presente a través de la estrategia metodoldgica en cuestion, en
tanto este espacio, principalmente, debe “Brindar posibilidades para satisfacer en el nifio y

la nifa necesidades fisioldgicas, de seguridad, recreacion, juego y aprendizaje” (p. 8).

De acuerdo a los autores anteriores la dimension fisica existe una semejanza entre los dos,
para desarrollar actividades es necesario que el lugar y los recursos para el mismo debe
ser aptos cuando se trabaje con los nifios que conlleve sus necesidades y pueda desarrollar

sus capacidades intelectuales.

Por ende, se infiere en que esta dimensién comprende el entorno donde son puestas en
practica las actividades y estrategias metodoldgicas diversas, en tanto se responde a las
preguntas ‘s donde?’, ‘s de qué dispongo?’ y ;cémo esta organizado?’, como fundamentos

para su constitucion.

1.3.2. Dimensién funcional

Esta dimension recae sobre el empleo de los recursos y los objetivos que se predispongan
para si, ya sea bajo la tutela directa del docente o su simple participacién como observador
de la actividad. Dentro de este contexto, el propdsito designado para un objeto puede variar
de aquel para el que fue creado en principio (por ejemplo, un borrador de pizarra puede

fungir como un teléfono, en dependencia de la actividad y su contexto) (Iglesias, 2008).

Gil, Marval y Sanchez (2005), sefalan que esta dimension “se relaciona con el modo de
utilizacion del espacio fisico, funciones, adecuacion de los locales, de los recursos
disponibles y de las actividades a cumplir”’ (p. 9), en cuyo caso la ambientacion y distribucion
del mobiliario debe estar de acuerdo al tipo de actividad a desempefiar, de forma que su

ejecucion sea lo més provechosa posible.



Los dos autores se asemeja en la funcién que debe tener a la hora de emplear los recursos
ver sies apto o no para emplear en dicha actividad ya que los instrumentos a utilizar puede
ser util para diferentes funciones por eso es muy importante saber como voy hacer uso
estos recursos por tanto se establece que esta dimension se basa en los propoésitos de la
ejecucion de una actividad, en tanto se constituye a partir de cuestionamientos como ‘s, qué
propésito tiene cada objeto?’, ‘4 Bajo qué condiciones se lleva a cabo la actividad?’, por lo
gue es necesario delimitar el objetivo que se presenta para cada aspecto involucrado en el

proceso.

1.3.3. Dimensioén relacional

Gil, Marval y Sanchez (2005) sefialan que esta dimensidén cohesiona las distintas formas
de relacion interpersonal que se presentan dentro del contexto educativo, en tanto la
comunicacion entre los estudiantes es un factor predominante en sus codesos de
socializacién, asi como en el cumplimiento de diversos roles en coexistencia adecuada con

el estudiantado.

Bajo cuestionamientos como ‘4 quiénes estan involucrados en la actividad?’, ¢ qué roles se
presentan?’ y ‘sen qué contexto se relacionan los involucrados?’, se estima que esta
dimensién se fundamente en la calidad de las relaciones interpersonales presentadas entre
los involucrados en la actividad, ya sean los alumnos o el docente como sujeto activo dentro

de la estrategia.

1.3.4. Dimension temporal

Dentro de este contexto, interviene de forma directa la utilizacién del tiempo, en tanto las
actividades pueden realizarse por fases, de forma secuencial, asi como también ha de
presentar un ritmo y duracion para cada una de sus etapas predispuestas. Ademas, se toma
en cuenta el tipo de ambiente que se le quiere otorgar a la actividad (ya sea de presion o

de calma) (Iglesias, 2008).

Esta dimensién gestiona la utilizacion del tiempo desde sus formas, en tanto se prevé que
las estrategias sean ejecutadas durante una franje temporal del dia, por lo que la gestion

por lapsos es de suma importancia para que se cumplan los objetivos predispuestos,
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claramente, con la cualidad de la flexibilidad en la gestion de actividad, de forma que el nifio
aprenda a gestionar su tiempo para dar cumplimiento a la actividad (Gil, Marval, & Sanchez,
2005).

El tiempo constituye la base que determinara la dificultad de la actividad, asi como su
distribucién, en tanto se ejecutaria por lapsos que, en dependencia de sus requerimientos,
podrian abarcar mas o menos uso de esta cualidad. Se responde a cuestionamientos como

el ‘¢ cuando?’ y el ‘s durante cuanto tiempo?’ como consideraciones previas.

2. Recursos de ambiente de aprendizaje.

De Miguel (2006), sefiala la importancia de la constante reformulacién de las politicas y
formas de implementacion educativas, claramente, sin perder el objetivo enmarcado en los
cimientos de la pedagogia, que es que el alumno potencie sus aptitudes y saberes hallados
dentro del contexto del salon de clases, dentro de las distintas ramas del saber.
Fundamentando la idea anterior, este mismo autor sefala que:
Elaborar los nuevos planes de estudio en funcién de las competencias que debe
adquirir el titulado implica, inicialmente, plantear y resolver problemas conceptuales
y metodoldgicos —la definicion del término competencia, la seleccion de las
competencias vinculadas a una titulacion, la concrecion de los contenidos y las
estrategias para el desarrollo de las competencias seleccionadas vy, finalmente, los
procedimientos para la evaluacion de competencias— que hasta la fecha no han sido

abordados ni tampoco constituyen el nucleo de las preocupaciones de los
académicos. (p. 72).

Por otro lado, dentro del &mbito de las organizaciones globales, destaca la vision de la
UNESCO, que bajo la lupa de Stabback (2016), se sefiala que la Organizacion Internacional
de la Educacion (OIE), como ente regidor del quehacer educativo a nivel global, cuyo
objetivo es garantizar que sus distintos Estados miembros fomenten politicas orientadas a
garantizar el derecho humano fundamental, que consiste en recibir educacion de calidad
sin importar sus condiciones sociales, culturales y circunstanciales, donde se concibe una
serie de estrategias orientadas a mejorar las capacidades del alumno, no solo dentro del
contexto académico, sino en tanto se forjan herramientas para que este sea capaz de

desenvolverse adecuadamente dentro de diversos contextos sociales y culturales.

Se determina que la concepcion de las estrategias metodolégicas tiene un sentido social,

en tanto se codifican con base en las necesidades culturales y sociales de cada entorno,
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manteniendo un foco global, en tanto la educacion es un derecho de caracter universal para
el ser humano. Entonces, con base en la concepcion y surgimiento de la educacion ‘no
convencional’, en la actualidad no existe una delimitacion clara a la hora de que el docente

idee metodologias para mejorar la ensefianza-aprendizaje en el aula de clase.

2.1. Concepto de recursos estructurados y no estructurados.

Como ambientes convencionales, figuran espacios fisicos como el aula, donde los
estudiantes trabajan con base en estrategias tradicionales, como rompecabezas; juegos
con pegamento, tijeras y material de reciclaje, libros de actividades, tacos de madera y otros
elementos similares que son habitualmente empleados para trabajar sobre la motricidad en

su etapa de desarrollo pleno (Gil, Marval, & Sanchez, 2005).

Como aporte similar, destaca la vision de Henriquez y Trujillo (2007), quienes sefialan la
importancia estratégica que presenta la elaboraciébn de curriculos académicos, no
concebido Uunicamente como fundamento sobre el cual regirse a la hora de dictar alguna
catedra, sino que constituye la base metodolégica para que el docente piense en
estrategias mitolégicas para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de este
contexto, mas aun en el inicio del crecimiento, donde se deben forjar las principales

herramientas de desarrollo cognitivo, emocional y motriz.

Concuerda los aportes de estos autores, este tipo de ambientes como aquel donde
habitualmente se trabaja en estrategias metodolédgicas para que el nifio adquiera un nivel
de conciencia sobre su propia existencia, en tanto sea capaz de desarrollar tareas mediante
el uso de sus sentidos, aun en desarrollo, y profundice en sus ejecuciones, a mayor

dificultad cada vez haciendo énfasis en la utilizacion de recursos e instrumentos didacticos.

2.2. Tipos de recursos estructurados y no estructurados.

En principio, es importante sefialar el auge que se ha presentado en la insercion del
aprendizaje colaborativo desde tempranas edades, a través del empleo de ordenadores y
plataformas audiovisuales que permitan complementar los mecanismos adyacentes del
curriculum educativo convencional. El docente sitda al estudiante en contexto y los orienta

sobre el uso de estos implementos donde, por ejemplo, desde tempranas edades se puede
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realizar actividades en aplicaciones interactivas o aprender con base en contenido
codificado para cada rango de edad, en funcién a su nivel de comprension (Juarez, Nidia,
& Trigueros, 2008).

Dentro de este contexto, Diaz y Lourdes (2016) sefialan que los ambientes no
convencionales no se remiten Unicamente a la inclusion de la interactividad en el ambito
pedagdgico, sino que es posible plantear estrategias de aprendizaje donde se sitte al nifio,
desde tempranas, edades, en diversos contextos donde desarrolle con mas rapidez,
eficacia e introspeccion, aptitudes que extrapole posteriormente a otros terrenos de su vida

diaria.

Podemos ver la diferencia que cada autor manifiesta, se delimita en que los ambientes no
convencionales se fundamentan como alternativas para consolidar y complementar lo que
es aprendido a través de las metodologias habituales, constituyendo una capacidad amplia
de que el docente redimensione su aptitud y forma de ensefar y no se limita a una sola

funcion.

2.2.1. Ejemplos de recursos estructurados

Dentro de los recursos estructurados, destaca:

Figura 1: Bloques
Fuente: http://mariselamendez.blogspot.com/2010/11/recursos-educativos.html
Elaborado por: Méndez (2010)

Este tipo de recursos son empleados para situar al estudiante en contexto, en tanto aprenda

a encajar objetos diversos dentro de una estructura y comprenda su dimensionalidad.
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Figura 2: Rompecabezas
Fuente: http://www.pequeocio.com/5-puzzles-gratis-imprimir/
Elaborado por: Cintia (2014)

Por otro lado, los rompecabezas permiten al nifio armar distintas figuras en funcion al encaje

de sus piezas y sus formas.

Figura 3: Pelotas
Fuente: http://pequenjoy.es/juego-de-presentacion-con-pelota/
Elaborado por: PequenJdoy (2013)

Las pelotas permiten adquirir una mayor coordinacion y conciencia espacial de los objetos.

Ademas, potencian la visomotricidad infantil.

Figura 4: Dominé
Fuente: http://recursosparaeducacininfantil.blogspot.com/2010/12/domino-
Elaborado por: Yurena (2010)
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El empleo de dominds permite al nifio relacionar figuras en funcién a su apariencia y

cantidad.

2.2.2. Ejemplos de recursos no estructurados

Entre los principales recursos no estructurados, destacan:

TR AV Ty

Figura 5: Tapetes
Fuente: http://www.imageneseducativas.com/caja-de-almacenamiento-de-
Elaborado por: (Acrbio, 2015)

Los tapetes son empleados como recursos que pueden variar su funcionalidad en
dependencia de la actividad que el nifio realice. Pueden ser unidos con otros, concebidos

como alfombras u otra finalidad que les sea otorgada.

Figura 6: Pinzas -
Fuente: http://www.palillosbetik.com/cambio-de-marca-de-las-pinzas/
Elaborado por: Industrias Betik (2014)

El nifio puede otorgarles mdultiples usos a las pinzas, ya sea creando formas a través de su

union u como complemento a otro tipo de material empleado.
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Figura 7: Tubos de cartén
Fuente: http://olgacatasus.blogspot.com/2011/11/recursos-educativos-
Elaborado por: Catasus (2011)

Los nifios pueden crear distintas formas usando rollos de cartén. La figura creada

dependera de la cantidad de unidades presentes y de su creatividad.

B
Figura 8: Telas
Fuente: http://olgacatasus.blogspot.com/2011/11/recursos-educativos-
Elaborado por: Catasus (2011)

Las telas pueden ser combinadas con otros materiales para crear personajes y objetos

provenientes de la imaginacion

2.3. Importancia de recursos estructurados y no estructurados

Arredondo y otros (2014) sefialan que los problemas y/o actividades estructuradas suponen
aquellas que tienen una secuencia logica para su resolucion, mientras que los no
estructurados presentan mayor grado de libertad, tanto para el docente a la hora de
constituirlos, como para el estudiante a la hora de encontrar una forma de solucionarlos
adecuadamente, haciendo uso de diversas habilidades cognitivas y logicas para hallar la

coherencia en si.

Butcher, Kanwar y Uvalic-Trumbic (2015), por su parte, subrayan que, dentro de este

contexto, a la hora de pensar en recursos que no tengan una estructura predefinida o que
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puedan presentar variaciones en dependencia al contexto en el que se desarrollen, existen
los Recursos Educativos Abiertos, que, a su juicio, constituyen:
Cualquier recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de curso, libros
de estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y cualquier

material que haya sido disefiado para la ensefianza y el aprendizaje) que esté
plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiante. (p. 5).

Estos autores manifiestan que herramientas representan un gran aporte al sistema
educativo integral, en tanto constituyen formas de repensar en el quehacer de la ensefianza
a la hora de idear estrategias novedosas que pueden no estar sujetas a una delimitacion
clara, siempre y cuando cumplan el objetivo primordial que es el de la transmision eficiente

y eficaz del conocimiento.

3. Proceso metodoldgico para la creacién de los ambientes de aprendizaje no

convencionales
3.1. Estrategias y procesos metodoldgicos para instalar ambientes de aprendizaje

En primer lugar, Viera (2003) define al aprendizaje como un proceso a través del cual una
persona adquiere conocimientos y habitos por medio de la comunicacién intrinseca e
interpersonal, de forma activa y continua, fomentando sus aptitudes individuales en algun
area especifica o general de la vida. Dichas habilidades y destrezas se tornan significativas,
en tanto el sujeto, previsto como aprendiz, les otorga un sentido personal y de pertenencia,

que permitira su empleo adecuado en experiencias futuras.

Por otra parte, a la hora de contextualizar a la educacion integral, es posible sefialar que es
“el principio que guia la educacioén integral es el del desarrollo de todas las posibilidades de
una persona, preparandola tanto para el mundo de la reflexion como para el del trabajo.

Evidentemente, es igual para todos, mixta y laica” (La Salle, 2005, p. 5).

Entonces, es posible inferir que concierne a la capacidad del ser humano de adquirir
conocimientos multiples, no delimitados necesariamente a un solo ambito, en tanto la
consolidacion de diversas areas permite al individuo resolver distintos conflictos y
situaciones en contextos sociales y educativos. La base de esta premisa educativa recae

en el hecho de relacionar adecuadamente algunos tipos de aprendizajes, sean
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convencionales 0 no convencionales, segun lo ameriten las necesidades detectadas en el

estudiantado.

3.2. Creacion de ambientes de aprendizaje no convencionales.

Escobar (2006) sefiala que la Educacion Inicial constituye la base dentro de la constitucion
de las capacidades cognitivas del ser humano, en tanto dentro de este contexto se sitta al
nifio en distintos escenarios donde debe forjar sus herramientas motrices y sensoriales
primordiales, etapa que se circunscribe a los primeros seis afios de vida del individuo.
Desde el punto de vista de esta autora, durante esta etapa se constituyen los cimientos que

permitiran profundizar posteriormente en el transitar por las etapas de la educacion.

Desde la perspectiva de Fermin, y Gonzalez y Pazo (2009) sefialan que el alcance del
docente a la hora de orientar adecuadamente al nifio por el paso del aprendizaje inicial;
implica, hasta cierto punto, el aporte de los padres desde la etapa gestacional, en tanto
existe una serie de cualidades que el nifio aprende desde casa, a través de la interaccion
con los padres y entes cercanos, tales como: caminar, hablar, hacer uso aunque limitados
de sus cinco sentidos, resolver tareas sencillas y otras capacidades similares. A partir del
momento en el que se constituyan medianamente esas cualidades, el docente podra

trabajar en pro a profundizar en las mismas adecuadamente.

Con base en lo anteriormente mencionado, es posible inferir que la educacion inicial tiene
un alcance que va desde el momento en el que el nifio comienza a desarrollar habilidades
primarias (mencionadas en el parrafo anterior) y a hacer uso de ellas de forma guiada por
el docente, dentro de distintos contextos; ello hasta el momento en el que presenta una un
nivel de consciencia el cual comprende las implicaciones de cada proceso psicomotriz, con

ayuda de sus sentidos visuales y auditivos.

3.3. Creatividad

Considerando el aporte de Gil y Sdnchez (2004), quienes sefialan que la Educacion Inicial
representa un alto nivel de importancia en el desarrollo del nifio a nivel académico, en tanto
se trabaja con base en la constitucién de las bases que permitan un desarrollo adecuado

de este dentro de la sociedad, trabajando con base en metodologias tradicionales y no
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convencionales para situar al nifio dentro de distintos contextos en los cuales haga uso de
sus habilidades motrices, cognitivas, sensoriales y analiticas iniciales para resolver tareas
y potenciar su creatividad. Asi:
Su objetivo fundamental es contribuir con el desarrollo infantil, para lo cual se
requiere ofrecerle una atencion integral en un ambiente de calidad que favorezca su
crecimiento y desarrollo en los aspectos fisico, cognitivos, socioemocionales,
psicomotrices y del lenguaje. Considera al nifio o a la nifia como un ser Unico, con

necesidades, intereses y caracteristicas propias del momento en el que se
encuentra (p. 535).

Villarroel (2015), desde su 6ptica, sefiala que no existe una limitacion predefina a la hora
de establecer estrategias metodoldgicas orientadas a la correcta escolarizacion de los nifios
de cero a seis afos; en tanto, parte de ese rango de edad constituye su paso por la
educacion inicial, donde predominan estrategias orientadas a valorizar lo afectivo, la
creatividad a nivel intuitivo si bien se mencion6 que la creatividad no es intuitiva, se concibe
a su constitucion preliminar como parte de este aspecto, en tanto el infante expresa de
forma difusa, en un principio, ideas que pretenden transmitir algin tipo de emocién

especifica y otras cualidades similares.

Del aporte de los dos autores anteriores, se infiere en que en esta etapa se trabaja en pro
a la potenciacion de las capacidades del nifio a través del contacto con su entorno, juegos
didacticos, destrezas que impliquen la resolucion de rompecabezas y situaciones haciendo
uso de cubos, cilindros y figuras similares. El aprendizaje en esta etapa no se concibe como
un aspecto encasillado en un curriculum académico, en tanto se afladen valores como la
diversion, exploracién y valoracién de acciones y situaciones por parte del estudiante, para

otorgar una cualidad significativa a esta etapa e internalizar los procesos aprendidos.

3.4. Estética.

En palabras de Margarit (2004)

La educacion estética procura el fomento de la conciencia estética, en general, y de
la artistica, en particular, de los seres humanos en un contexto social determinado.
Esto, en cuanto a la comprension y valorizacién de los objetos estéticos, asi como
a la actividad que, dentro del terreno artistico, se genere. Toda educacion estética
responde a las exigencias y posibilidades dadas en una sociedad y una cultura
determinadas, desarrollandose mediante las instituciones educativas. (p. 20).

Por otro lado, se establece que este tipo de educacion es aquella que busca el desarrollo

de una capacidad estética en el hombre, concebida a través de una serie de procesos y
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ramas, entre los cuales figura el arte y el entendimiento de la naturaleza. Por tanto, el

individuo es consciente de su realidad exterior (EcuRed, 2017).

Por consiguiente, se determina que la capacidad estética permite al individuo ser consciente
de qué es atractivo o0 no, y no limitAndose a la apariencia fisica de u determinado objeto o
ente, sino a las cualidades funcionales y de importancia que se presentan a través de si. El
arte suele ser una forma de expresion habitual dentro de este contexto, que permite

valorizar aspectos y expresiones tipicas del hombre.

3.5. Organizacién.

Por una parte, Gil, Marval y Sanchez (2005), sefialan que la organizacién ird en
dependencia al tipo de la actividad a establecer, en tanto deben ser gestionadas las cuatro
dimensiones del aprendizaje en conformidad con lo que se pretende lograr. En palabras de
estas investigadoras, “para ello es necesario distribuirlos de acuerdo a su funcion, a la
planificacion que se esté desarrollando y a las caracteristicas de los nifios y nifias y el

contexto social y cultural” (p. 8)

En consecuencia, se infiere en que la organizacién es un elemento fundamental a
la hora de ejecutar estrategias metodoldgicas, que ademas de ser aplicado en su desarrollo,
es indispensable que sea transmitida su importancia al alumnado, en tanto esto les permitira
aplicarlas a otros ambitos de su vida y ser capaces de seguir instrucciones del docente y

coexistir adecuadamente con otros estudiantes.
4. Desarrollo y aprendizaje integral de los niflos de 3 a 5 afios.
4.1. Caracteristicas del area motriz

La psicomotricidad permite al nifio ‘sentirse’ a través el cuerpo y a la capacidad de ejercer
diversos movimientos y hacer uso de sus sentidos para contactarse con el espacio y el
tiempo en el que se sitdan, en funcion los objetos que le rodean. Este aspecto le permite al
niflo adquirir capacidades de interactuar con su contexto, comprendiendo su realidad y las

implicaciones de todos sus componentes (Berdicewski & Milicic, 2013).

Otro concepto valido es emitido por los autores Lores-Ruiz y Simon-Benzant (2013),

quienes sefialan que:
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El desarrollo psicomotor le permite al nifio apropiarse y tener conocimientos del
mundo que le rodea al estar estrechamente ligado al movimiento. Eso se debe a que
no se concibe al individuo desvinculado de su entorno social, por ser precisamente
ese medio un elemento regido por un sistema de normas y valores establecidos,
donde el movimiento y su significacion adquieren un lugar cimero. (p. 95).

Céndales-Castillo (2012), sefiala que la psicomotricidad esté orientada a la capacidad del
individuo de ejercer acciones corporales en relacion a la intencion mental del mismo, aptitud
gue se ve potenciada durante el proceso del crecimiento, donde los movimientos se tornan
cada vez mas especializados y premeditados. Aqui, cada movimiento tiene una
connotacién, en tanto el porqué de su ejecucién y su fin debe ser comprendido
adecuadamente por el individuo, para ser consciente del entorno que lo rodea y de su propia

corporalidad.

4.1.1. Etapas de la psicomotricidad infantil.

Berruezo (2012), sefiala que existen cuatro etapas dentro de la concepcién psicomotriz,
dividida por edades y nivel de dominio por parte del infante, que se mencionan a

continuacion:

4.1.1.1. Primera etapa.

Abarca desde los 0 a los 2 afos, donde el nifio muestra sus primeros movimientos
autbnomos y se adapta a la utilizacion de sus extremidades, de forma auln no controlada al

cien por ciento (Candales-Castillo R. , 2012).

4.1.1.2. Segunda etapa.

Comprendida entre los 2 y 5 afios, donde el nifio es capaz de desplazarse con un poco mas
de libertad y de ejecutar movimientos con mayor soltura, en tanto comienza a ser consciente

de su propio cuerpo y sus distintas implicaciones (Candales-Castillo R. , 2012).
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4.1.1.3. Tercera etapa.

Desde los 5 a los 7 afios de edad, donde el nifio constituye e internaliza las capacidades
corporales mas importantes y tiene un nivel de independencia casi absoluto, siendo capaz
de correr, ejecutar movimientos diversos con el cuerpo, ademas de controlar su respiracion

y otras aptitudes (Candales-Castillo R. , 2012).

4.1.1.4. Cuarta etapa.

Donde el nifio, entre los 7 y 11 afios, torna las capacidades aprendidas mas especialidades
y adquiere el cien por ciento de independencia, donde puede realizar movimientos mucho

mas complejos y especializados (Candales-Castillo R. , 2012).

Estas cuatro etapas constituyen los cimientos del desarrollo humano, en tanto el nifio
adquiere cierto nivel de consciencia de si mismo y de su entorno, desarrolla habilidades
sociales y comunicativas y es capaz de expresarse a través del uso de un lenguaje comun
y de comprender las implicaciones simbdlicas y la forma de los objetos que se encuentran

a su alrededor.

4.1.2. Psicomotricidad gruesay fina.

En la constitucion de la capacidad psicomotora, se presentan dos ramas fundamentales,
siendo estas fina y gruesa, en dependencia de las implicaciones que tenga el ejercicio del
movimiento en cuestion, las cuales se definiran adecuadamente a continuacion (Simoén-
Benzant, 2015):

En palabras de este autor, dentro de la psicomotricidad fina, se puede establecer que esta
“se relaciona directamente con los elementos anatomicos, fisioldgicos y sociales, los que
condicionan su surgimiento y posterior desarrollo en el individuo como ser social, anatémico
y funcional en cualquier sociedad” (p. 102), suponiendo la armonia de los movimientos
especificos, ejecutados habitualmente con las manos, en correspondencia con el resto del

cuerpo.

Por otro lado, la psicomotricidad gruesa destaca como aquella que implica movimientos

mas especializados y desarrollados, que implican el uso de varios componentes del sistema
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muscular y un nivel de esfuerzo mayor, en comparacion a la anterior (Candales-Castillo R.
, 2012).

4.2. Caracteristicas del area cognitiva.

En cuanto a la cognicién, se concibe al nifio como un sujeto activo en la construccion de su
propio conocimiento cualitativo, que parte de una serie de cualidades de uso de lenguaje y
el pensamiento, sobre lo cual se menciona, primeramente, que el nifio debe tener una
capacidad de comprension linglistica y espacial minima determinada, para ser capaz de
configurar que va aprendiendo y otorgarle un sentido légico para su desarrollo (Arteaga,
2003).

El autor Schnotz (2008), indica que el aprendizaje cognitivo tiene como fundamento ampliar
las capacidades de almacenamiento de informacion, andlisis, razonamiento y resolucion de
conflictos con base en los conocimientos previamente adquiridos, donde a su vez se
establecen una serie de cualidades en y patrones de conducta o en el individuo. Es una
fase que se constituye con base en experiencias retenidas, que luego se proyectan segun

la necesidad que se presente en el futuro en su uso.

Este progreso esta constituido por una serie de factores intrinsecos que implica la
organizacion y reconstrucciéon del conocimiento adquirido, en tanto la informacion se
recodifica a medida que se va aumentando en complejidad su comprensién, ademas de
que a través de este se construye una realidad social individual o forma de percibir y
comprender el entorno. Es un proceso mental que interviene directa o indirectamente en la

constitucion de la personalidad del individuo y su capacidad critica.
4.3. Caracteristicas del area linguistica.

Al hablar de la constitucién de las capacidades linglisticas, y desde la perspectiva de
Castafieda (2008), dentro de las etapas comprendidas entre los dos y siete afios de edad,
el nifio incrementa paulatinamente el vocabulario y su gama de expresiones en contexto,
primeramente, de forma verbal. Posteriormente, aumenta su nivel de comprensiéon del
lenguaje para realizar expresiones mas complejas y profundas; para, al insertarse en el

ambito escolar, mostrar cierto nivel de madurez neurolingiistica y neuropsicologica, en
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tanto se sitla en la etapa inicial del proceso de aprendizaje de la lecto escritura, donde

comienza a emplear el lenguaje en su concepcion escrita.

Es por ello que el autor Urquijo (2007), sefala tres cualidades que fundamentalmente
surgen del lenguaje obtenido y ampliado por el infante durante el proceso del aprendizaje
de su correcto uso en contexto, principalmente trabajado dentro del entorno académico,

siendo estos:

e Repeticidn, capacidad para reproducir de forma literal contenido linguistico captado, de
sus dos formas, escrito o hablado.

e Expresion, aptitud del nifio para exteriorizar ideas coherentes, a través de su
vocabulario retenido.

e Comprension, habilidad de comprender el trasfondo implicito en los mensajes

linglisticos y ser capaz de generar ideas como respuesta a ello (Urquijo, 2007).

En el contexto educativo, es necesario que el docente plantee a los estudiantes dentro de
diversos escenarios que ameriten el uso continuo del lenguaje, que pueden ir mas alla de
situaciones académicas o habitualmente presentadas en el aula, sino que podrian afiadirse
situaciones sociales para potenciar la capacidad del nifio de expresarse adecuadamente
en funcién a resolver un conflicto; pues, no se trata de usar el lenguaje de forma automatica,
sino comprender las implicaciones a la hora de usar algun tipo de expresién u otro, asi
como sus connotaciones simbdlicas, auto-reflexivas e introspectivas previas (Diez & Otros,
2009).

Por ende, a la hora de situarse dentro del &mbito linguistico, es necesario sefialar que el
uso del lenguaje se concibe desde dos formas fundamentales: oral y escrito, como formas
de codificacién y transmision, que es captada, segln sea el caso, por los sentidos auditivos
o visuales, ademas de que su uso varia en funcion al contexto en el que se sitle el individuo,

ya sea en su formalidad, informalidad o concepcién de uso adecuado.

4.4. Caracteristica del area afectiva.

Para Calvo y Da Silva (2014) dentro del contexto del desarrollo afectivo infantil, se
presentan las emociones como factores intervinientes, en tanto estos aspectos se potencian

desde el nacimiento, a través del vinculo con los padres y la naturaleza de las emociones
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que son exteriorizadas por el nifio, que paulatinamente intervienen en la constitucion de su
psique y la capacidad de vincularse socialmente con otros individuos. En esta perspectiva,
las cualidades emocionales no constituyen factores independientes segln la naturaleza de
su esencia (felicidad, tristeza, enojo, etcétera), sino que es una aglomeracion de todas y su
coexistencia, en tanto el estado de animo del individuo ha de cambiar segun el contexto en

el que se situe.

Partiendo de la idea anterior, es necesario sefialar que el primer vinculo que despierta
activamente el nifio es aquel generado con sus padres y hermanos (en caso de haberlos),
aptitud que se potencia cuando este se vincula con otros nifios (del mismo sexo y opuesto)
y adultos a medida que crece y en diversos contextos (social, educativo, etc.). A través de
este ambito del desarrollo, el nifio va estableciendo su personalidad propia y distintiva de
otros seres, ya que las cualidades presentes y su constitucion, se constituye a partir de sus

propias experiencias y vivencias (Hernao & Garcia, 2009).

Dentro del marco de la escolaridad, el docente interviene como sujeto activo en el aporte
de herramientas orientadas a que el nifio desarrolle aptitudes, no solo académicas, sino
humanas (donde interviene la emocionalidad), en tanto la comunicacion interpersonal
constante es un aspecto que permite desarrollar habilidades sociales que abarcara &mbitos

mas alla del académico (Manucci, Oros, & Richaud-De Minzi, 2011).

Con los aportes anteriores, se reafirma la importancia de la correcta constitucion de un perfil
emocional en el nifio, en tanto el aprendizaje en el entorno infantil, como bien se ha
mencionado, influye de manera directa en cada una de las etapas de su crecimiento y
constitucion como agente activo en la sociedad, por lo que es un aspecto que se ha ido

incorporando, paulatinamente, dentro del marco de la Educacion Inicial.
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CAPITULO I

MARCO METODOLOGICO
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2.1. Disefio metodologico para la investigacion.

Para efectos de la presente investigacion, se tomardn en cuenta una serie de enfoques que
permitiran llevar a cabo la metodologia planteada, en tanto amerita de la aplicacién de una
serie de instrumentos de recoleccién de datos a una muestra especifica, para en este caso
analizar la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales como forma de
promocion del desarrollo integral de los nifios de tres a cinco afios del centro de Educacion

Inicial de la ciudad de Cuenca, mediante el cual hago énfasis a los siguientes objetivos:
2.1.1. Objetivo general

e Determinar la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales en el

desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afos.
2.1.2. Objetivos especificos

e Determinar la importancia de la funcién educadora del ambiente en el desarrollo y
aprendizaje de los nifios de 3 a 5 afios.

e Identificar las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar
experiencias significativas.

o Disefiar recursos no estructurados en la implementacibn de ambientes de
aprendizaje.

e Desarrollar los procedimientos metodolégicos para la ejecucién de las experiencias

en los ambientes creados para el aprendizaje (Quezada, Unda, & Villarroel, 2017).

Por la cual, se toma en consideracion parte de un enfoque de tipo cualitativa, ya que, a
través de una observacion realizado en el centro de educacion inicial de la ciudad de
Cuenca, se evaluara la incidencia del docente como lo interpreta sus conocimientos e
ideologias frente a los ambientes no convencionales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los nifios; descriptiva, en tanto se pretende indagar en el panorama
otorgado por el empleo de espacios no convencionales en los estudiantes de este rango
etario, con base en observaciones de lo ya existente y opiniones diversas, generando asi
un andlisis generalizado del contexto en cuestion, no se pretende evaluar los resultados de
la hipotética implementacién de alguna propuesta pedagdgica, sino que solo se genera un
diagndstico que sirva como referencia para atender a las necesidades surgentes de esta
problematica como la utilizacion de recursos no estructurados; exploratorio, se indagara

en el problema, sus causas y consecuencias en cuanto a las actividades dirigidas y el
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desconocimiento frente a los instrumentos y rincones no estructurados, asi como también
se desarrollara un trabajo de campo adecuado a las necesidades investigativas. Se toma
en cuenta que entre las justificaciones para realizar la presente investigacién destaca que
el tema presenta muchas dudas en este caso el efecto de los ambientes no convencionales

en la educacion inicial debido a su poco abordaje en el area.

2.2. Preguntas de investigacion.

¢,Cual es la funcién educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los

nifos de 3 a 5 afios?

e ¢ Cuadles son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para generar
experiencias significativas?

e ¢ Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la
implementacion de los ambientes de aprendizaje?

e ;CbOmo se disefian e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales
para el desarrollo integral de los nifios de 3 a 5 afios?

e ¢ Cuales son los procedimientos metodologicos para ejecutar las experiencias en
los ambientes de aprendizaje disefiados?

o ¢ Qué actividades generan experimentacion e interacciones positivas para

desarrollar autonomia y convivencia arménica en los contextos escolares?

2.3. Métodos, técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
2.3.1. Métodos

Para efectos del presente proyecto, se opta por tres métodos para llevar a cabo el presente

estudio, siendo estos: 1) analitico-sintético, 2) inductivo-deductivo, 3) estadistico.

Primeramente, destaca el método analitico-sintético, que permitié el andlisis individual de
cada aspecto relevante en el proyecto, para luego generar un andlisis sintetizado y
correlacionado. Aqui, se cohesiono los resultados obtenidos a través de la implementacion

de los instrumentos de medicion numérica y la observacion realizada.
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Luego, se opta por el método inductivo-deductivo, de manera que se tomé en cuenta al
momento de organizar de forma adecuada los datos obtenidos en el proceso investigativo
permitiendo organizar la informacién de caracter documental los resultados generados por
los instrumentos de recoleccién de datos aplicados, para luego realizar la interpretacion

adecuada.

En tercer lugar, se emple6 el método estadistico, para la gestion y validacion de los datos
obtenidos, representados a través de graficos para su visualizacion y correcta comprension.
A través de este método se gestionaran los datos de las encuestas de forma estadisticas,
a través de gréficos de tortas que permitan la ilustracién adecuada del resultado de cada

pregunta, en cuyo caso, seran sustentadas con su analisis literario correspondiente.

2.3.2. Técnicas

Para efectos de la investigacion, se opta por tres técnicas:

e La observacion dentro del centro de Educacion Inicial de la ciudad de Cuenca
mediante la aprobacion de solicitud por parte del director donde se pudo evidenciar
la falta de conocimiento frente ambientes no convencionales.

e Mediante una serie de encuestas y fichas que comprenden los resultados e
informacién de los distintos instrumentos de recoleccién de datos que se aplican a
los docentes y nifios.

e Procesamiento estadistico a través de graficos, para una ilustracion adecuada de
cada uno de los cuadros del punto anterior donde se nota su rendimiento junto con

su porcentaje que parte de ahi un resultado analitico.

2.3.3. Instrumentos de investigacion

e Cuestionario a docentes de Educacion Inicial de las diferentes aulas de los
Centros de Educacién Inicial minimo 5 docentes, aplicado a (X) docentes de
Educacién Inicial de diferentes centros de Educacion Inicial de la ciudad de Cuenca,
con el proposito de identificar el uso de estrategias estructuradas/no estructuradas
y la consecucién de ambientes de aprendizaje no convencional y sus efectos en el

ambito de la ensefanza.
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e Fichade observacion, aplicada a nifios del grupo etario de 3 afios, con base en 23
criterios categéricos que permiten identificar el desenvolvimiento dentro del contexto
académico inicial.

e Ficha de documentacién, aplicada a observar la implementacion de un ambiente
no convencional dentro del &mbito del aprendizaje, para determinar los efectos del
mismo sobre el contexto y un aspecto practico fundamentado en los dos

instrumentos anteriores.

2.4. Poblacién y muestra

Para efectos de la muestra, esta sera equivalente a la totalidad de la poblacion, que para
efectos de la investigaciéon sera por conveniencia. Se optara por 15 estudiantes como objeto

de estudios y 8 docentes, representando una totalidad de 23 personas involucradas.

Tabla 1: Poblacién y muestra

CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
DOCENTES 8 34,78
ESTUDIANTES 15 65,22
TOTAL 23 100%

Fuente: Centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

2.5. Procedimiento

En primer lugar, se determina dénde se aplicara el trabajo de campo en qué centro(s)
educativos(s) se implementaran los ambientes no convencionales. Una vez aprobada la
solicitud hecha a los centros de Educacion Inicial involucrados en la investigacion, en los
cuales, en primer lugar, se aplicaran los cuestionarios a los docentes y se realizara la
observacion a los estudiantes a través de las fichas, se procede a realizar el andlisis de
datos pertinente y la generacion del diagnostico generalizado, a partir del cual se
determinaran los ambientes a ejecutar y el enfoque que se les otorgara, en funcién a las
necesidades detectadas en el alumnado. Por dltimo, se realiza la propuesta de ambiente

de aprendizaje no convencional.
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3. Cuestionario para docentes
3.1. El ambiente de aprendizaje se define como

Tabla 2: El ambiente de aprendizaje se define como

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

Es un espacio vivo y |8 100%
organizado que provoca

interacciones

Es la Infraestructura que | O 0%

posee dimensiones

Es la parte de Ila|0 0%

metodologia

TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

El ambiente de aprendizaje se define como

B Es un espacio vivo y organizado que provoca interacciones
m Es la Infraestructura que posee dimensiones
m Es la parte de la metodologia

Figura 9: El ambiente de aprendizaje se define como

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Se considera la opinion del 100% de los docentes 8 encuestados, quienes responden que

un ambiente de aprendizaje se concibe como “un espacio vivo y organizado que provoca
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interacciones”, considerada como adecuada con la percepcion tedrica que se tiene sobre

este aspecto.

Al iniciar este andlisis, es necesario considerar el aporte de Gil, Marval y Sanchez (2005),
quienes sefalan que un ambiente de aprendizaje se constituye como un espacio en el cual
se establecen relaciones interpersonales entre los estudiantes y los docentes, donde se

intercambian roles de emisor-receptor constantemente.

Es posible inferir en que un ambiente de aprendizaje se caracteriza un espacio vivo y
organizado a través del establecimiento de relaciones sociales sélidas entre las partes
implicadas, lo que se evidencia a partir del resultado generado en este cuestionamiento.
Parte de este principio radica en la capacidad de comunicarse adecuadamente y lograr

objetivos comunes en las actividades.

3.2. Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce

Tabla 3: Los tipos de ambiente de aprendizaje que conoce

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Rincones de juego 6 75%
Amblen_tes no 0 0%
convencionales
Arenero 0 0%
Taller de arte 2 25%
Salén de juegos 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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LOS TIPOS DE AMBIENTE DE APRENDIZAJE QUE
CONOCE

Arenero

) 0%
Ambiente no
convencional

es
0%

Rincones de
juego
75%

Figura 10: Los tipos de ambiente de aprendizaje que conoce
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Esto indica, de acorde la opiniobn de los encuestados, en cuyo caso, 6 docentes 75%
emplean rincones de juego, mientras los 2 restantes 25% hacen uso de talleres de arte

como metodologia pedagdgica.

Gil, Marval y Sdnchez (2005), sefialan que entre los principales ambientes de aprendizaje
se conciben los espacios de juegos interactivos, el uso de acuarela y materiales similares
como elementos de expresion artistica y otros elementos que permiten sustentar el

aprendizaje convencional.

Los juegos didacticos y el desarrollo de destrezas artisticas son los mas empleadas por los
docentes encuestados, lo que indica el autor y con relacion de los resultados obtenidos
vemos que se centra a materiales convencionales por lo que es necesario un mayor grado
de variedad de estrategias metodoldgicas con la utilizacion de recursos no estructurados

dentro del aula de clase, que diversifique los contextos en los que se sitla al estudiante.
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3.3. Los elementos que compone la dimension fisica

Tabla 4: Los tipos de ambiente de aprendizaje que conoce

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Las medidas del espacio 4 50%

Los materiales y el mobiliario 0 0%

La ubicacién y utilizacion del mobiliario 4 50%
Las relaciones entre los nifios 0 0%

La organizacion de'l tiempo en la jornada 0 0%

diaria
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

LOS ELEMENTOS QUE COMPONE LA DIMENSION

FISICA

E Las medidas del espacio
Los materiales y el mobiliario

La ubicacion y utilizacion del mobiliario

Las relaciones entre los nifios

La organizacion del tiempo en la jornada diaria

0%

Figura 11: Los elementos que compone la dimensién fisica
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

De acuerdo con la opinién de los docentes, las variables mas determinantes son las
dimensiones de espacio y la distribucion de los elementos que se encuentran en el entorno

estas dos variables la determinan con un valor de 50% para cada una.

Para el autor Iglesias (2008), la dimension fisica estd determinada por las proporciones que

tenga el lugar y por la forma en la se empleen los elementos presentes en el espacio.

Por lo tanto, la opinion de los docentes como adecuada al aporte del autor, en cuanto a la

concepcion del espacio fisico y sus implicaciones, pues no se limita Unicamente a la
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constitucion del area concebida como el aula de clases, sino a como se emplean cada uno
de los componentes presentes en este aspecto de acorde con la ubicacion, organizacién,
recursos todo va dentro de una dimensién fisica que se concibe como el entorno dispuesto

y adaptado para el desarrollo de las actividades conjuntas con los nifios.

3.4. Segun su criterio cudl es la importancia de los ambientes de aprendizaje en la

accion educativa

Tabla 5: Segun su criterio cudl es la importancia de los ambientes de aprendizaje en la accién

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Promover la motivacion de los
o ) 0 0%
nifios para mantener la atencion
Generar bienestar a través de las
g . 0 0%
condiciones materiales
Fac!lltar el qprendlzaje medlan:[e 8 100%
las interacciones con los demas
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Segln su criterio cual es la importancia de los
ambientes de aprendizaje en la accion educativa

Promover la motivacion de los nifios
para mantener la atencion
Generar bienestar a través de las
condiciones materiales

m Facilitar el aprendizaje mediante las
interacciones con los demas

Figura 12: Segun su criterio cuél es laimportancia de los ambientes de aprendizaje
en la accién educativa

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)
Esta premisa es sustentada por la opinion del 100% de los docentes encuestados, quienes
sefialan que la importancia del ambiente de aprendizaje en la accién educativa radica en
facilitar la adquisicion de conocimientos y competencias por medio de la interaccion con el
otro.
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Con base en los aportes de Duarte (2003) y Rodriguez (2016), se estima como aspecto
relevante dentro de la importancia de estos ambientes la capacidad de potenciar las
relaciones interpersonales, en tanto se desarrollan habilidades de interaccion y

socializacion, a través de la ejecucion de las actividades.

Se enfatiza en la importancia que presenta la comunicacion en la constitucién del
aprendizaje dentro de sus distintas aristas y percepciones, donde los ambientes figuran
como espacios de interaccion y creacién de experiencias, tanto individuales como

colectivas.

3.5. Los recursos mas utilizados en las aulas de educacioén inicial

Tabla 6: Los recursos mas utilizados en las aulas de educacion inicial

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Estructurados 5 62%
No estructurados 3 38%
Semi estructurados 0 0%
Nlngunc_) de los 0 0%
anteriores
TOTAL 8 100%
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
LOS RECURSOS MAS UTILIZADOS EN LAS
AULAS DE EDUCACION INICIAL
B Estructurados m No estructurados
Semi estructurados Ninguno de los anteriores

Figura 13: Los recursos mas utilizados en las aulas de educacion inicial
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Los resultados arrojados en la encuesta, se determina una leve mayoria de los docentes

optan por los recursos estructurados el 62%, frente al 38% sefialan emplear los no
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estructurados como alternativa pedagdgica. En este sentido, se halla cierto grado de
variedad en la aplicacion de estrategias metodoldgicas dentro del salon de clase

Desde la perspectiva de Leiton, Naranjo y Zufiga (2014), la educacion, considerando las
necesidades presentes en la actualidad y las herramientas presentes, demanda un
redimensionamiento constante de las mallas curriculares y sus formas de concepcion,

donde los recursos no estructurados han tomado un mayor grado de protagonismo.

Por lo tanto, debe existir una coexistencia armonica entre los dos tipos de concepcion
educativa, en tanto los recursos no estructurados permiten complementar a las formas
discursivas y de transmision de conocimientos, concebidas como alternativas de
enseflanza, aspecto que se evidencia a partir de la variaciéon en las respuestas de los

docentes, quienes implican ambos tipos de recursos en su quehacer.

3.6. Los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagdgico, seleccione tres que

considere las mas importantes

Tabla 7: Los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagégico

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE

Cuentos 8 31%

Loterias 0 0%
Rompecabezas 7 27%
Pelota 8 31%

Telas 0 0%

Cajas 0 0%
Material de reciclaje 3 11%
TOTAL 26 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Los recursos que mas utiliza en su trabajo
pedagdgico

m Cuentos
Loterias

Rompecabezas

Pelota

Figura 14: Los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagégico
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Bajo el sustento de los encuestados, se evidencia que los recursos mayormente usados
son las pelotas para mejorar la motricidad en el caso de 31% de los docentes, los
rompecabezas para potenciar las aptitudes espaciales, los cuentos 27% de la muestra para
desarrollar la capacidad imaginativa y otros, donde figura el material de reciclaje como

elemento compositivo en un 11% restante.

Destacando aportes de autores como Diaz y Lourdes (2016) y Juérez, Nidia y Trigueros
(2008), se determina que los recursos mas empleados dentro de las estrategias
metodoldgicas a nivel de Ecuacion Inicial son aquellos donde le nifio haga uso de sus
capacidades visomotoras en correcta coordinacion, a través de movimientos pequefios y

mediano

De acuerdo a estos resultados, se puede determinar que a nivel de la educacién existen
multiples formas de potenciar el desarrollo de aptitudes creativas y motrices, a través del
situado en algunos contextos por parte del docente guia, donde se recurren a recursos en
su mayoria estructurados, podemos ver claramente que no enfatiza a la utilizacién de
instrumentos por parte del docente con funcion de ser reutilizable en diferentes actividades
aplicables para cada contexto de ensefianza y se desarrollen habilidades y capacidades

de forma continua.
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3.7. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcién

Tabla 8: Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcién

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio 3 37%
Mediar el proceso de aprendizaje gracias ala
o i . 3 38%
accion autbnoma del nifio
Motivar a los nifios para participar en las 5 2504
actividades
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia

cumplen la funcién

m Reforzar los

aprendizajes que

alcanza el nifio

m Mediar el proceso de
aprendizaje gracias a
la accion auténoma

del nifio

= Motivar a los nifios
para participar en las

actividades

Figura 15: Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la funcion
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

Constatando el anterior grafico, por lo que se evidencia los siguientes resultados resaltando,

aunque no de manera diferencial y el refuerzo de su proceso de aprendizaje 37%, junto a

la generacion de la autonomia en el aprendizaje 38%, y en menor medida, y la motivacién

y participacion 25%.

Estos resultados se evidencian frente a lo que manifiesta Stabback (2016) menciona que

estas herramientas tienen un componente social, en tanto se desarrollan aptitudes en el

alumno dentro de diversos contextos y situaciones que le permiten obtener una conciencia

critica. Ademas, segun la perspectiva de Butcher, Kanwar y Uvalic-Trumbic (2015):
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Cualquier recurso educativo (incluso mapas curriculares, materiales de curso, libros
de estudio, streaming de videos, aplicaciones multimedia, podcasts y cualquier
material que haya sido disefiado para la ensefianza y el aprendizaje) que esté
plenamente disponible para ser usado por educadores y estudiante. (p. 5).

La motivacién, participacion y autonomia son tres principios basicos que deben estar
presentes en el proceso educativo inicial, para que este sea efectivo y duradero en el nifio
y adquiera de tal modo en los resultados los maestros si emplea estas funciones a la hora

de ensefiar se evidencia que utiliza bien los recursos e incentiva al estudiante a aprender.

3.8. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas,

seleccione tres

Tabla 9: La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE

Resistente y duradero 3 10%
Atractivo 8 28%

No estructurado 0 0%

Seguro 0 0%

Funcional 8 28%

Util para el trabajo individual y grupal 5 17%
Pertinente al contexto social y cultural 5 17%
TOTAL 33 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

La efectividad de los recursos debe
considerar las siguientes caracteristicas

m Resistente y
duradero

m Atractivo

Figura 16: La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes
caracteristicas

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

41



A partir del grafico anterior, se evidencian los siguientes resultados destacando la
funcionalidad y lo atractivo en igual medida 28%, seguido de lo pertinente para el contexto
Yy su resistencia y durabilidad ambas 17%, y por ultimo, lo funcional de la actividad o recurso
en cuestion 10%.

Diaz y Lourdes (2016) sefialan que dentro de la efectividad de un recurso de aprendizaje
intervienen mudltiples caracteristicas, en tanto este factor no se ve determinado por su
estructura o modo de aplicacion, sino que el enfoque y la funcionalidad que le otorgue el

docente influye de forma directa en la aplicacion del instrumento en cuestion.

Dentro de este contexto, se determina que los docentes optan por la funcionalidad del
ejercicio y su atractivo para los estudiantes, aspectos que constituye la base para que sea
efectivo en su aplicacién, en tanto debe existir cierta familiarizacién y apertura en la
utilizacion del objeto que sea apto es decir duradero, resistente y de ser posible no

estructurado para dicho manejo y puesta en practica con los nifios.

3.9. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios.

Tabla 10: Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Relacion con las actividades
didacticas que propone en la 3 37%
planificacién
Corr_espondenma con Ie~1 edad e 38%
intereses de los nifnos
El bajo costo de los productos 0 0%
Desarrollo de laindagacion, la
experimentacion, la creatividad e 2 25%
interaccion
Pertmeryua con f_sl texto 0 0%
socioeducativo
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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CUANDO USTED SELECCIONA LOS RECURSOS,
CONSIDERA LOS SIGUIENTES CRITERIOS

m Relacion con las actividades didacticas que propone en la planificacion
m Correspondencia con la edad e intereses de los nifios
m El bajo costo de los productos
Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad e interaccion
m Pertinencia con el texto socioeducativo

Figura 17: Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

A partir del restultado de esta pregunta, se determina que 38% encuestados consideran
como criterio para la seleccinar los recursos la correspondencia con los intereses de los
nifios, sedguido del 37% que se basa en la relacion de las actividades ocn la planificacion;
para, en menor medida, un 25% optar por la opcién del desarrollo de la creatividad e

interaccion.

Partiendo del aporte de Butcher, Kanwar y Uvalic-Trumbic (2015), quienes, subrayan que,
dentro de este ambito, es posible pensar en recursos que no tengan una estructura
predefinida o que puedan presentar variaciones en dependencia al contexto en el que se

desarrollen.

De esta forma, los docentes encuestados intentan relacionar la actividad a aplicar con el
contexto académico y adaptarlos a los intereses mostrados por los nifios, en tanto se
permita desarrollar aptitudes creativas en los mismos este ayudara desarrollar capacidades

para imaginar e interactuar.
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3.10. Considera que la creacion de los ambientes de aprendizaje requiere un

procedimiento especifico.

Tabla 11: Considera que la creacion de los ambientes de aprendizaje requiere un procedimiento

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 8 100%
No 0 0%

Planificaciones, Destrezas,
Resultados, Funciones.
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

SPor qué?

Considera que la creacion de los ambientes
de aprendizaje requiere un procedimiento
especifico

mSi mNo m;Porqué?

Figura 18: Considera que la creacidon de los ambientes de aprendizaje requiere
un procedimiento especifico

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

A partir del grafico anterior, se determina el 100% que la totalidad de los docentes
encuestados infiere en que la creacion de los ambientes de aprendizaje se ve enmarcada

por la presencia de una estructura predefinida.

Henriguez y Trujillo (2007) sefialan que los recursos estructurados se enmarcan bajo una
disposicién de aplicacion y concepcién determinada para cada caso. Asimismo, Leiton,
Naranjo y Zufiga (2014) sefalan que las estrategias convencionales se rigen bajo los

parametros de la educacion tradicional

Es posible relacionar ambos aportes con la opinién de la totalidad de los docentes
encuestados, quienes sefialan que optan por procedimientos especificos a la hora de crear
un ambiente de aprendizaje dentro del aula de clase donde sus actividades que emplean
en la ensefianza son dirigidas y con funciones especificas vemos que hace falta que los

docentes varien sus estrategias metodoldgicas.
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3.11. La creacién de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de

Tabla 12: La creacién de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Los objetivos y destrezaosﬁ((a;;?bleudos en el curriculo 4 50%
Los intereses y necesidades de los nifios y nifias 4 50%
El elemento integrador de la experiencia de
e 0 0%
aprendizaje
La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso 0 0%
alasorpresa
Las exigencias establecidas por el Ministerio de
T 0 0%
Educacion
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

LA CREACION DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE SE
REALIZA A PARTIR DE
m Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial
m Los intereses y necesidades de los nifios y nifias
m El elemento integrador de la experiencia de aprendizaje

La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la
sorpresa

Figura 19: La creacién de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

A partir del gréafico, en igual proporcién 50% se determina que los docentes optan, al
momento de fundamentar ambientes de aprendizaje, por velar los objetivos del curriculum

educativo y por los intereses de los nifios, en igual medida.

De Miguel (2006), sefiala la importancia de pensar en nuevas estrategias pedagdgicas,
adaptadas a las nuevas necesidades surgentes en el entorno; claramente, sin perder el

objetivo enmarcado en los cimientos de la pedagogia, que es que el alumno potencie sus
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aptitudes y saberes hallados dentro del contexto del salén de clases, dentro de las distintas
ramas del saber.

Este aspecto es sustentado por la opinién de los docentes, quienes, en igual proporcion,
sefialan que conciben los ambientes de aprendizaje a partir de los objetivos del curriculum

y los intereses del estudiante que es muy importante en base a sus necesidades.

3.12. Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente

de aprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto.

Tabla 13: Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente de

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
Creatividad 3 37%
Estética 0 0%
Organizacion 2 25%
Funcionalidad 3 38%
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

SEGUN SU CRITERIO LAS DOCENTES DE
EDUCACION INICIAL CUANDO CREAN UN
AMBIENTE DE APRENDIZAIJE SE BASAN EN
PRINCIPALMENTE EN EL SIGUIENTE ASPECTO

mCreatividad mEstética mOrganizacion Funcionalidad

Figura 20 Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente
de aprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)
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De los resultados obtenidos, se determina que un 38% de los docentes encuestados basan
sus ambientes de aprendizaje en la funcionalidad, frente a un 37% que opta por la

creatividad y un 25% restante que sefiala la organizacion como aspecto fundamental.

Escobar (2006) sefiala que la Educacioén Inicial constituye la base dentro de la constitucion
de las capacidades cognitivas y psicomotrices del ser humano, en tanto dentro de este
contexto se situa al niflo en distintos escenarios donde debe forjar sus herramientas

sensoriales primordiales.

Los docentes encuestados sefialan que, a la hora de consolidar un ambiente de
aprendizaje, se basan en la funcionalidad y la creatividad que suponga la actividad por
medio de su puesta en practica, pero también se deberia en tomar en prioridad a todos
como la organizacion y la estética juntos parten de un objetivo que promueve un espacio

con lucro y fines educativos para desarrollar sus capacidades intelectuales.

3.13. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:

Tabla 14: En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Modificar cada semana 0 0%
Permanecer todo el afio para que los nifios 0 0%
roten
Crearse de acuerdo con las experiencias de
. 100%
aprendizaje que se desarrolle
Disefiarse por motivos especiales 0 0%
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

En cuanto al manejo temporal, los ambientes
de aprendizaje deben

®m Modificar cada semana

0%
= Permanecer todo el aio
100% para que los nifios roten
Figura 21: En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Se evidencia que el 100% de la totalidad de los docentes encuestados, al momento de
gestionar temporalmente ambientes de aprendizaje, consideran que deben constituirse de

acuerdo a las experiencias que despierte en el nifio.

Henriquez y Trujillo (2007), sefialan que los objetivos y curriculos académicos deben
concebirse sobre la base de generar un aprendizaje significativo en los estudiantes, que va
mas alla de dictar de forma literal un contenido, sino de ensefiarlo en contextos diversos,
donde el estudiante adquiera un mayor nivel de comprensién simbdlica de lo que el

conocimiento adquirido significa.

Los docentes encuestados, en su totalidad, crean los ambientes para la ensefianza en
funcion a las practicas suscitadas durante el proceso de doctrina presente durante el curso

donde, varia las actividades para mejorar y desarrollar las habilidades de los nifios.

3.14. Escoja tres habilidades que la docente de educacién inicial debe desarrollar

para la creacion de ambientes de aprendizaje

Tabla 15: Escoja tres habilidades que la docente de educacion inicial debe desarrollar

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Desarrollar la sensibilidad estética para
seleccionar y organizar los recursos de 3 37%

acuerdo al espacio de interaccion

Identificar los modelos pedagdgicos que
proporcionan las bases teéricas para utilizar 3 38%

los recursos en el ambiente
Promover las destrezas manuales para
confeccionar decoraciones que generen 0 0%

atencion en las actividades
Desarrollar la creatividad para proponer

diferentes ambientes de aprendizaje 2 25%
considerando larealidad educativa
TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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ESCOJA TRES HABILIDADES QUE LA DOCENTE DE
EDUCACION INICIAL DEBE DESARROLLAR PARA LA
CREACION DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE

m Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos de
acuerdo al espacio de interaccion

m [dentificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases teéricas para
utilizar los recursos en el ambiente

m Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que generen
atencion en las actividades

Desarrollar la creatividad para propone
considerando la realidad educativa

diferentes ambientes de aprendizaje

Figura 22: Escoja tres habilidades que la docente de educacion inicial debe desarrollar para
la creacién de ambientes de aprendizaje

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

En cuanto a los resultados de esta pregunta, a la hora de determinar las principales
habilidades que se deben poseer en materia de creacion de ambientes de aprendizaje, 38%
de los docentes optan por la identificacibn de modelos pedagdégicos practicos como
cimientos, frente a un 37% que sefiala que es necesario promover la sensibilidad estética;
y un 25% restante, que sefiala como aptitud el desarrollo de la creatividad en los

estudiantes, con base en la realidad.

Este aspecto es sustentado por De Miguel (2006), quien sefiala que dentro de la educacion
debe haber un constante redimensionamiento en las politicas educativas, lo que incluye al
docente y su forma de llevar a cabo sus funciones, en cuyo caso, ademas este mismo autor
sefiala como necesario:
Elaborar los nuevos planes de estudio en funcién de las competencias que debe
adquirir el titulado implica, inicialmente, plantear y resolver problemas conceptuales

y metodoldgicos, que hasta la fecha no han sido abordados ni tampoco constituyen
el nacleo de las preocupaciones de los académicos. (p. 72).

Como bases estructurales en materia del docente, los encuestados consideran, como

herramientas fundamentales, en igualdad de resultados, poseer la capacidad de generar
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espacios de interaccion y transmitir las bases tedricas de forma adecuada en cambio, se
debe utilizar todas las habilidades para resolver y promover nuevas pedagogias de estudio,
es decir, se debe ser creativo en el momento de sistematizar los recursos en el ambiente
hacer uso las destrezas para dar un toque motivador que generen atencion en el espacio
ladico y en la hora de manipular los recursos saber si son adecuados de acuerdo a la edad

del nifio para ser implementados.

3.15. De acuerdo con su criterio pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben

organizarse segun

Tabla 16: De acuerdo con su criterio pedagégico los ambientes de aprendizaje deben organizarse
segun

ESCALA FRECUENCIA | PORCENTAJE
Areas de conocimiento 0 0%

Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje 5 62%

Los recursos de gue dispone la institucion 0 0%

Las capacidades que los nifios deben desarrollar | 3 38%

TOTAL 8 100%

Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

De acuerdo con su criterio pedagogico los ambientes de
aprendizaje deben organizarse segun

m Areas de conocimiento
Ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje
Los recursos de que dispone la institucion

Las capacidades que los nifios deben desarrollar

Figura 23: De acuerdo con su criterio pedagégico los ambientes de aprendizaje deben

organizarse segun
Fuente: Los docentes del centro educativo del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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En cuanto al gréfico generado, es posible determinar que 62% de los docentes infieren en
que los ambientes pedagdgicos deben considerarse con base en los ejes del desarrollo del
aprendizaje, mientras que el 38% restante opta, como opcidn, por las capacidades que los

nifios deben desarrollar.

El autor Stabback (2016) sefiala que a la hora de educar se debe tener en consideracion
las necesidades presentes en el nifio, para lograr que el aprendizaje sea mas significativo
y la motivacién presente un mayor grado de magnitud, pues estos factores potenciaran el

vinculo que se establezca entre el docente y el estudiante.

Se hace mencién de la opinién de los maestros encuestados, quienes sefialan como
cualidad fundamental dentro de la constitucion de las estrategias pedagogicos a la
orientacion de sus objetivos en pro a atender las necesidades académicas del estudiante,
y como aspecto secundario a potenciar las capacidades que se espera que estos posean

en este nivel educativo logrando una ensefianza eficaz.

4. Ficha de observacién del desarrollo de los nifios de 3 a 5 afios
4.1. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

Tabla 17: Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 5 33%
EXCELENTE 10 67%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Demuestra curiosidad y el asombro en el
ambiente de aprendizaje

®m Muy bajo

® Bajo
Bueno
Muy bueno

m Excelente

Figura 24: Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

El 67% de los estudiantes objeto de estudios muestra un alto nivel de curiosidad en el

ambiente aprendizaje, mientras que el 33% restante denota un interés muy bueno.

A continuacioén, Rodriguez (2016) sefiala que, dentro de la constitucion del ambiente de

aprendizaje adecuado, parte de la responsabilidad recae sobre el docente, en tanto este:
Se logra cuando todos en el saldén de clase estan a gusto: maestro y alumnos. Para
esto, establecer los lineamientos juntos desde el inicio del ciclo escolar y que se

revise y modifique (de ser necesario), serd un recurso que favorezca a todas las
partes involucradas. (p. 1).

La curiosidad es un factor determinante dentro de la efectividad que se presenta en la
puesta en practica de un ambiente de aprendizaje, al igual que el asombro que se despierta
en los nifios a raiz de las actividades es por eso que al momento de disefiar el espacio

lidico se modifique y sea aun mas llamativo.

4.2. Inicia el juego con facilidad

Tabla 18: Inicia el juego con facilidad

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 7 47%
MUY BUENO 8 53%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Inicia el juego con facilidad

BAJO EXCELENTE
0% MUY BAJOn, 0%
0%
MUY BUENO Bljf?EQO
53%

MUY BAJO mBAJO mBUENO = MUY BUENO mEXCELENTE

Figura 25: Inicia el juego con facilidad
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

8 de los 15 estudiantes encuestados mostraron, durante la observacion, un alto nivel de
iniciativa, mientras que el resto tuvo un impacto muy bueno, lo que es indicador de que se
logr6 despertar cierto nivel de iniciativa en estos, quienes denotaron un desarrollo en sus

capacidades creativas, en cuyo caso:

Su objetivo fundamental es contribuir con el desarrollo infantil, para lo cual se
requiere ofrecerle una atencién integral en un ambiente de calidad que favorezca su
crecimiento y desarrollo en los aspectos fisico, cognitivos, socioemocionales,
psicomotrices y del lenguaje. Considera al nifio o a la nifia como un ser Gnico, con
necesidades, intereses y caracteristicas propias del momento en el que se
encuentra (Gil & Sanchez, 2004, p. 535).

Parte de las actitudes de los docentes el grado de efectividad que se presente en el
ejercicio, pues es tarea de este motivar y despertar el interés participativo en los infantes
sobre todo, va mas alla de la incitacion, depende mucho del ambiente que es donde se
empieza en como esta distribuido los recursos que pueda estar al alcance de los nifios para

que principie el juego con facilidad.
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4.3. Comparte el material con los demas compafieros

Tabla 19: Comparte el material con los demas comparieros

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%

BAJO 0 0%

BUENO 9 60%

MUY BUENO 6 40%
EXCELENTE 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Comparte el material con los deméas compafieros

BAJO EXCELENTE
0% MUY BAJOW,, 0%
0%
MUY BUENO
40%
BUENO
60%

E MUY BAJO mBAJO mBUENO = MUY BUENO mEXCELENTE

Figura 26: Comparte el material con los demas comparferos
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

El 60% de los estudiantes mostraron una buena capacidad de compartir con sus

comparnieros, frente a un 40% cuya puntuacion en esta aptitud se considera muy buena.

Como manifiesta Stabback (2016), el fomento de las capacidades comunicativas del
estudiante es un elemento constitutivo de si como agente activo dentro de la sociedad,
puesto que esta cualidad no se remite Unicamente al aula, sino que es algo que se potencia

dentro de otros contextos fuera de esta.
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Se establece un resultado unificado y aceptable, a raiz de la premisa de que los alumnos
mostraron una capacidad de comunicacion e interaccidn con sus compafieros al desarrollar

las actividades en conjunto.

4.4. Permanece tiempo prolongado en el juego

Tabla 20: Permanece tiempo prolongado en el juego

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 3 20%
EXCELENTE 12 80%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

PERMANECE TIEMPO PROLONGADO EN EL

MUY BA é)JEG%AJO
0% 0%

EXCELENT
E
80%

Figura 27: Permanece tiempo prolongado en el juego
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

12 de los 15 estudiantes mostré concentracion durante la ejecucion de los juegos, frente a
3 que tuvieron un nivel menor, pero aceptable dentro de esta cualidad, en cuyo caso influy6é
directamente en el ambiente la concentracion, donde:

Ademas del espacio, se contemplan otros aspectos como el tiempo que se le dedica.

Si se pretende que los rincones respondan a una situacion educativa importante hay
gue reservar un tiempo definido dentro de la jornada escolar y no relegarlo a un
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tiempo de transicion cuando los nifios han terminado el trabajo previsto por el adulto.
(Ferrer, Ribas, & Riera, 2014, p. 29).

En particular, queda de parte del docente fomentar la participacion y la concentracion del
estudiante en el ejercicio, en tanto es necesario que no se pierda el foco durante su puesta
en préactica. Este aspecto es posible mejorarlo en un grupo que permanece tiempo
prolongado en las actividades, en cuanto a su atencion, nivel de interés, material didactico
y espacios de aprendizaje sea implementado en base a su necesidades que propicie el

juego.

4.5. Tiene una actitud positivay de interés en el juego

Tabla 21: Tiene una actitud positiva y de interés en el juego

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 8 13%
MUY BUENO 7 34%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Tiene una actitud positivay de interés en el

JUeg0  sUENO
BAJO 3%

0% Y
JO

EXCELEN MUY
53% BUENO
34%
= MUY BAJO =BAJO = BUENO

MUY BUENO m EXCELENTE

Figura 28: Tiene una actitud positivay de interés en el juego
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Segun los datos obtenidos, se sefala que el 53% de los estudiantes mostraron una actitud
positiva y un muy alto interés en los juegos, mientras que el 34% restante tuvieron un

resultado aceptable.

En cuanto, la actitud y el interés son principios elementales de toda actividad académica
bien constituida, donde mas alla de lo que se quiera ensefiar, la experiencia es fundamental

para el desarrollo continuo del nifio como agente social (Hernao & Garcia, 2009).

Tornando entre ‘bueno’ y ‘muy bueno’, se infiere en que el ambiente se tornd de interés y
actitud positiva para los estudiantes, a través de cuyo desarrollo, el nifio va fortaleciendo su
personalidad propia y distintiva de otros seres, en tanto es capaz de saber qué le gusta y

gué no, lo que aplica ademas al terreno del aula de clases.

4.6. Establece interacciones positivas con los deméas compaferos

Tabla 22: Establece interacciones positivas con los deméas compafieros

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 4 27%
MUY BUENO 11 73%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

ESTABLECE INTERACCIONES POSITIVAS
CON LOS DEMAS COMPANEROS

MUY BAJO mBAJO
MUY BUENO m EXCELENTEXCELEN

BAJO

BUENO

BUENO

27%
MUY BAJO

0%
Figura 29: Establece interacciones positivas con los demas compafieros.
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Es posible determinar que 71% de los estudiantes establecen una interaccion positiva con
sus comparieros, mientras que para el 27% restante es un aspecto positivo, pero que podria

ser potenciado si se trabaja adecuadamente en funcién de ello.

Para Calvo y Da Silva (2014) dentro del contexto del desarrollo afectivo infantil, se
presentan las emociones como factores intervinientes En esta perspectiva, las cualidades
emocionales no constituyen factores independientes segun la naturaleza de su esencia
(felicidad, tristeza, enojo, etcétera), sino que es una aglomeracion de todas y su
coexistencia, en tanto el estado de 4nimo del individuo ha de cambiar segun el contexto en

el que se sitle.

Se determina que los estudiantes mostraron un nivel aceptable (aunque no absoluto) de
interactuar positivamente con sus comparieros, aspecto que podria ser potenciado a través
del tiempo si se ponen en practica las estrategias pedagoégicas adecuadas, todo depende
su estado de animo que lleva el nifio en el que influye factores como tristeza, enfermedad
o rechazo por sus amigos, por ende, el docente debe trabajar mucha clase incentivando las

capacidades afectivas.

4.7. Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

Tabla 23: Respeta y expresa afecto hacia los compafieros

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 7 53%
MUY BUENO 8 47%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)
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RESPETA Y EXPRESA AFECTO HACIA LOS
CNABERSS

0%

Figura 30: Respeta y expresa afecto hacia los compafieros
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Como resultados del gréfico, el 53% de los estudiantes muestra afecto adecuado hacia sus

compafieros, frente a un 43% que genera un resultado positivo dentro de este parametro.

Calvo y Da Silva (2014) sefalan que las emociones, paulatinamente, intervienen en la
constitucion de la psique y la capacidad de vincularse socialmente con otros individuos, en
cuyo caso, el nivel de respeto mostrado por los nifios entre si fue intermedio, aspecto que

podria mejorarse a través del tiempo.

El afecto es una cualidad capaz de aumentar exponencialmente la efectividad que se
presenta a través de la puesta en practica de actividades académicas colectivas que surja
la interactividad entre los nifios a través del juego participando todos, aceptandose

demostrando por medio del respeto.
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4.8. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

Tabla 24: Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 3 20%
EXCELENTE 12 80%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes

BUENO BAJO
BAJD%

= MUY BAJO =BAJO =BUENO MUY BUENO = EXCELENTE

Figura 31: Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Dentro de este cuestionamiento, se genera que el 80% de los estudiantes muestran un

rendimiento altamente positivo a la hora de lograr objetivos comunes, frente a un 20%

considerado muy bueno.

Manucci, Oros, y Richaud-De Minzi (2011) sefialan que la afectividad incide directamente

en la calidad del desarrollo de relaciones interpersonales entre las personas, aspecto que

se puede extrapolar a la consecucién de objetivos conjuntos.
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Lo anterior se pudo evidenciar a través de la observacion, en tanto 4 de cada 5 estudiantes
mostraron una aptitud 6ptima de trabajo en grupo, mientras que en el resto se evidencio un
nivel adecuado y esperado esto se dio ya que algunos nifios no les llamo la atencién durante
el juego, es importante que durante esta actividad observar sus necesidades ya que a unos
les parece interesante mientras a otros no, en base de esto mejorar las estrategias y
recursos a utilizar para conseguir objetivos comunes como coordinacion, orden y desarrollo

de capacidades afectivas aumentando sus relaciones interpersonales.

4.9. Demuestra autonomia en sus acciones

Tabla 25: Demuestra autonomia en sus acciones

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 4 27%
EXCELENTE 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

QUMK

DEMUESTRA AUT
BUENO

NBE\BJC? ACCIONES
0%

EXCELENTE
73%

Figura 32: Demuestra autonomia en sus acciones
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Como resultado cuantificado, dentro de este pardmetro se evidencia que un 73% muestra
un rendimiento excelente dentro de la capacidad de ejercer acciones de forma auténoma,

frente a un 27% que se estima como positivo.

El autor Candales-Castillo (2012), sefala que la psicomotricidad esta orientada a la
capacidad del individuo de ejercer acciones corporales en relacion a la intencion mental del
mismo, aptitud que se ve potenciada durante el proceso del crecimiento, donde los

movimientos se tornan cada vez mas especializados y premeditados.

Es posible inferir en que esta aptitud se mostré acorde a la etapa de crecimiento de los
nifios objeto de estudio, quienes van adquiriendo un mayor grado de autonomia en sus
acciones a lo largo del tiempo, y que a su vez podria ser mejorado si se toman las acciones

educativas adecuadas.

4.10. Explora con sus sentidos los materiales

Tabla 26: Explora con sus sentidos los materiales

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 6 40%
EXCELENTE 9 60%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

62




Explora con sus sentidos los materiales

O C

E MUY BAJO mBAJO mBUENO mMUY BUENO mEXCELENTE

Figura 33: Explora con sus sentidos los materiales
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

El 60% refiere que explora el nifio con sus sentidos los materiales frente al 40% no evidencia

un alto nivel de interés a través de la manipulacién de materiales didacticos.

La psicomotricidad permite al nifio ‘sentirse’ a través el cuerpo y a la capacidad de ejercer
diversos movimientos y hacer uso de sus sentidos para contactarse con el espacio y el
tiempo en el que se sitlan, en funcién los objetos que le rodean (Berdicewski & Milicic,
2013).

Se avistd un alto nivel de exploracion de los materiales en los nifios mediante la
manipulacion de instrumentos expresando sus emociones y sentidos por medio del tacto y
de la vista, adquiriendo nuevas sensaciones, texturas y colores que ayuda a su capacidad

cognitiva.
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4.11. Inventa juegos simbolicos

Tabla 27: Inventa juegos simbdlicos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 4 27%
EXCELENTE 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Inventa juegos simbadlicos

EMUY BAJO mBAJO m®=BUENO MUY BUENO mEXCELENTE

Figura 34: Inventa juegos simbdlicos
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

A partir del cuestionamiento de la invencion de juegos simbdlicos por parte de los
estudiantes, se evidencia que el 73% presenta un nivel excelente en esta aptitud, frente al
27% restante, que se considera como aceptable. Este aspecto se evidencié en un nivel
Optimo en 11 de los 15 estudiantes, frente a los 4 restantes que no dejaron de tener un

desempefio emotivo y adecuado dentro de este parametro.

Villarroel (2015), infiere en que la creatividad es una cualidad que otorga libertad al ser
humano a la hora de concebir formas de expresion, resolucién de conflictos y capacidades
imaginativas.
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La capacidad creativa se potencia a partir de la puesta en practica de diversas metodologias
educativas cuyo objetivo sea el permitir que los estudiantes creen sus propias situaciones,
en los resultados vemos gran parte de los nifios inventa juegos simbolicos donde utiliza su

imaginacion en el juego interrelacionan con los deméas comparfieros.

4.12. Transforma simbdélicamente los objetos

Tabla 28: Transforma simbdlicamente los objetos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 4 27%
EXCELENTE 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Transforma simbdlicamente los objetos
BUENO BAJO

= MUY BAJO =BAJO BUENO

MUY BUENO = EXCELENTE

Figura 35: Transforma simbodlicamente los objetos
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

Dentro del grafico presentado anteriormente se evidencia que, dentro de la capacidad de

transformacién simbdlica de objetos, un 73% de los estudiantes presenta un grado éptimo,

frente a un 27% en un nivel muy bueno.

Al respecto, Lores-Ruiz y Simén-Benzant (2013) sefialan que la psicomotricidad es una

actividad que no se limita anicamente a la distincion espacial de los objetos, sino a la
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comprension de su implicacion simbdlica dentro del contexto fisico y social que concierne

al nifio.

Esta capacidad de redimensionamiento de los objetos como formas con mdultiples
connotaciones fue evidenciada por parte de los nifios tomados como objetos de estudio,
aspecto que se considera que debe seguir siendo mejorado a través de las acciones del

docente.

4.13. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones

Tabla 29: Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 7 47%
EXCELENTE 8 53%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

ESTABLECE COMPARACIONES ENTRE
LOS OBJETOS O SITUACIONES

mEMUY BAJO mBAJO mBUENO

MUY BUENO mEXCELENTE

Figura 36: Establece comparaciones entre los objetos o situaciones.
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

En partes casi igualitarias, 53% como rendimiento excelente y 47% como muy bueno, se

muestra la alta capacidad de comparar situaciones y objetos, de parte de los estudiantes.

Se evidencié que los nifios mostraron capacidades adecuadas de reconocimiento de

objetos a través de la puesta en practica de las aptitudes visomotrices (forma, color, textura,
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tamafio, peso, etcétera), sobre lo cual Lores-Ruiz y Simén Benzant (2013) sefialan que la
psicomotricidad permite al nifio desenvolverse adecuadamente en su entorno a través de

movimientos pequefios y grandes que le permitan lograr objetivos concretos.

Esto lleva a interpretar que los nifios tienen un nivel de capacidad para comparar, identificar,
explorar, los objetos del ambiente que le rodea demostrando curiosidad en la manipulacion
de dicho instrumento didactico reconociendo su textura, color, tamafio, mediante el cual es
muy bueno ya que desarrolla su nivel intelecto ayudando a identificar situaciones para

desenvolverse en su contorno.

4.14. Describe caracteristicas de color, formay tamafio de los objetos

Tabla 30: Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 8 53%
EXCELENTE 7 47%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Describe caracteristicas de color, forma
y tamafio de los objetos

MUY BAJO BAJO
MUY BUENO mEXCELENTE

BUENO

Figura 37: Describe caracteristicas de color, forma y tamafio de los objetos
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

A partir del gréfico correspondiente, se evidencia que un 53% de los estudiantes muestra
una capacidad extraordinaria de descripcion de objetos con base en su formay composicion

cromatica, frente a un 47% cuya aptitud es aceptable dentro de este parametro.
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En palabras de Simon-Benzant (2015) dentro de la psicomotricidad fina, se puede
establecer que esta “se relaciona directamente con los elementos anatémicos, fisioldgicos
y sociales, los que condicionan su surgimiento y posterior desarrollo en el individuo como
ser social, anatomico y funcional en cualquier sociedad” (p. 102), suponiendo la armonia de
los movimientos especificos, ejecutados habitualmente con las manos, en consonancia con

el resto del cuerpo.

Esto indica, bajo un nivel de capacidad de descripcién que oscila entre ‘Muy Bueno’ y
‘Excelente’ se evidencia que los estudiantes son capaces de reconocer y comprender
adecuadamente la composicion y cualidades fisicas de los objetos con la utilizacion de
recursos no estructurales se demostré interés en la exploracion identificando sus

caracteristicas con relacion al tamafio, forma, color.

4.15. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Tabla 31: Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 5 33%
EXCELENTE 10 67%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

Utiliza cuantificadores en las actividades

cotidianas

= MUY BAJO
= BAJO
BUENO
MUY BUENO
uEXCELENTE

Figura 38: Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Con base en el grafico generado, el 67% de los estudiantes presenta una alta capacidad
de contar y situar cifras en contextos diversos, frente a un 37% restante, cuyo indicador es

alto.

El lenguaje es la forma de expresién del ser humano, que puede ser concebido a través del
uso de los numeros en contexto, que representa una forma de cuantificar la realidad
(Urquijo, 2007).

Se sitla a los estudiantes bajo un estandar adecuado de capacidad de desarrollar aptitudes
cuantitativas en funcion a objetos determinados. No obstante, considerando la importancia
de la correcta ensefianza de la lectoescritura como base para el aprendizaje y la

comprension de otras areas del conocimiento.

4.16. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

Tabla 32: Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 7 47%
EXCELENTE 8 53%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

SE COMUNICA GESy, O VERBALMENTE
CON FACILI@A@%E&@RIDAD
Q% 0%

EXCELEN
TE
53%

Figura 39: Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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En este parametro, se determina que un 53% de los involucrados se comunica verbal y
gestualmente acorde a los nivelesoptimos de su rango de edad, frente a un 47%, bajo la

escala de 'Muy Bueno’, cuantia que no deja de ser aceptable para el presente estudio.

Diez y Otros (2009) mencionan que para que una persona sea capaz de comunicarse
adecuadamente con sus semejantes, debe tener un nivel de comprension y uso del
lenguaje (conjunto) adecuado, en tanto constituye la forma de codificar los mensajes para
su rapido y eficaz entendimiento por parte del (o los) receptor involucrado dentro de este

proceso.

Por lo tanto, dentro de la muestra se determina un nivel adecuado de uso del lenguaje para
la edad, en tanto los nifios son capaces de compartir informacion verbal con sus
compafieros, de tal forma, se puede potenciar alin mas a través de la motivacién del didlogo
docente-nifio por medio de cuentos creativos, para activar la concentracion y trasmitir
informacién y pueda ser entendida con un amplio uso de lenguaje para que a medida el

nifo crezca y no tenga dificultades en sus expresiones comunicativas a futuro.

4.17. Representa graficamente objetos, personas o situaciones de larealidad objetiva
0 imaginaria
Tabla 33: Representa graficamente objetos, personas o situaciones de larealidad

objetiva imaginaria

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 10 67%
EXCELENTE 5 33%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)
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Se comunica gestual o verbalmente con
facilidad y claridad

BUENO BAJO
0% 0%

MUY BAJO BAJO BUENO
MUY BUENO m EXCELENTE

Figura 40: Representa graficamente objetos, personas o situaciones de la
realidad objetiva o imaginaria

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Como resultados dentro de este aspecto, a partir del grafico elemento de apoyo visual, se
determina que el 37% de los estudiantes son capaces de comunicarse verbal vy
gestualmente de forma 6ptima, frente al 33% restante que presenta un rendimiento acorde

a las necesidades de su rango de edad.

En este analisis, es posible basarse en los aportes de Urquijo (2007), quien sefala la
importancia del uso del lenguaje como forma de expresion y su correcta constitucion, y Gil
y Sanchez (2004), quien presenta la postura de que la creatividad funge como canal de

representacion de situaciones reales y/o imaginarias).

Los estudiantes mostraron una capacidad adecuada de representacion grafica de
situaciones u objetos a través del empleo de materiales académicos, que se potenciaria
aun mas si el docente recurre constantemente a actividades de expresion artistica donde
el nifio tenga que expresar a través de dibujos, didlogo o manifestaciones visuales, algin

tipo de pensamiento ya sea real o imaginario.
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4.18. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

Tabla 34: Utiliza los espacios y recursos de forma creativa

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 5 33%
EXCELENTE 10 67%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

UTILIZA LOS ESPACIOS Y RECURSOS DE
FORMA CREATIVA

mMUY BAJO mBAJO mBUENO
MUY BUENO m EXCELENTE
0% 0%

Figura 41: Utiliza los espacios y recursos de forma creativa
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Se presenta como resultado a esta pregunta que el 67% de los estudiantes emplea, de
forma excelente y creativa los espacios y recursos presentes en estos, frente al 33%

restante, que se considera como adecuado, mas no 6ptimo.

Se contempla que, para el autor Iglesias (2008), la dimension funcional del aprendizaje,
donde el objetivo para el empleo de objetos y contextos depende de la situacion que se

presente.

Es posible inferir en que los estudiantes mostraron cualidades acordes a lo esperado dentro
de la gestidn del espacio, los objetos y sus roles en contexto, que podrian ser mejorables
si se ejecutan correctamente las actividades estructuradas y no estructuradas, en armonia

donde pone en juego la creatividad por lo tanto el maestro deberd implementar ambientes
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con un amplia accesibilidad de recursos que sean espacios lucrativos, transmita confianza

en el nifio y pueda adquirir habilidades y nuevas ensefianzas dentro del lugar.

4.19. Controlalos movimientos a nivel global y segmentario

Tabla 35: Controla los movimientos a nivel global y segmentario

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 6 40%
EXCELENTE 9 60%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

CONTROLA LOS MOVIMIENTOS A NIVEL
GLOBAL Y SEGMENTARIO

mEMUY BAJO mBAJO
MUY BUENO mEXCELENTE

BUENO

0 (

Figura 42: Controlalos movimientos a nivel global y segmentario
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Partiendo del grafico anterior, se determina que 3 de cada 5 estudiantes presenta altas
capacidades de controlar sus movimientos generales y especializados de forma adecuada
a su rango etario, representando un 60%, frente al 40% restante, cuyas aptitudes en esta
materia deben ser potenciadas.

Se parte de la base de que la ‘psicomotricidad gruesa’ implica movimientos especializados
a través del empleo de mas de un muasculo (Candales-Castillo R. , 2012) y de que la
‘psicomotricidad fina’ amerita el uso de las extremidades de forma coordinada con la mente
e intencional (Simén-Benzant, 2015).
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En este parametro evaluativo fue posible hallar una correcta relacion y ejecucion de estas
dos aptitudes (psicomotricidad gruesa y fina) en conjunto, en los estudiantes objeto de
estudio. Ambos tipos de movilidad se complementan que se emplean todo el cuerpo o
ciertas partes es decir global 0 segmentario son indispensables el uno para el otro; en tanto,

si el nifio no es capaz de coordinar movimientos pierde el equilibrio.

4.20. Manipula los materiales con precision

Tabla 36: Manipula los materiales con precision

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 8 47%
MUY BUENO 7 53%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Manipula los materiales con precision

= MUY BAJO BAJO
MUY BUENO m EXCELENTE

BUENO

Figura 43: Manipula los materiales con precision
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Constatando los datos generados en el grafico anterior, se determina que el 53% de los
estudiantes manipula a cabalidad los materiales y recursos de aula, frente a un 47% cuyas

capacidades pueden ser trabajadas aun mas, pese entrar dentro del rango ‘aceptable’.

Se toma como base la idea de que, en la ‘segunda’ y ‘tercera’ etapa de la constitucion de
la psicomotricidad infantil, cuando el nifio ejecuta acciones de desplazamientos con cierto
nivel de soltura y adquiere, paulatinamente, un mayor nivel de independencia y autonomia
(Candales-Castillo R. , 2012),
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Los nifios mostraron un nivel aceptable, a pesar de que el resultado no se mostré tan bueno
en cuanto al uso de los materiales no realizaban con precision al coger la tijera no pueden
manipular con sus manos correctamente pero, en cambio no pasa igual con todos los
recursos que utilice, el docente debe emplear méas estrategias didacticas para que no tenga

dificultades en desarrollar estas destrezas.

4.21. Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices

Tabla 37: Demuestra coordinacion y equilibrio en las acciones motrices

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 6 40%
EXCELENTE 9 60%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Demuestra coordinacién y equilibrio
en las acciones motrices

MUY BAJO
BAJO
BUENO
MUY BUENO

m EXCELENTE

Figura 44: Demuestra coordinacién y equilibrio en las acciones motrices
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las
Orquideas

Elaborado por: Garay, D. (2017)

En las capacidades de coordinacion y equilibrio en el ejercicio de acciones motoras, un 60%
de los estudiantes muestra un rendimiento excelente, frente al 40% restante que amerita

certo grado de observaciéon (aunque no se considere negativo este aspecto hallado)

En este contexto es posible resaltar la opindn de Lores-Ruiz y Simon-Benzant (2013),
quienes parten de la idea de que durante la constitucion de la psicomotricidad el nifio
adquiere una capacidad de situarse en el espacio y comprender los elementos que lo

rodean y sus implicaciones.
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4.22. Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

Tabla 38: Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%
BAJO 0 0%
BUENO 6 40%
MUY BUENO 9 60%
EXCELENTE 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

UTILIZA LA MANO, PIE, OiDO Y 0JO
DOMINANTE

mMUY BAJO mBAJO
MUY BUENO mEXCELENTE

BUENO

Figura 45: Utiliza la mano, pie, oido y ojo dominante
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

En este apartado, 60% de los estudiantes 9 emplea adecuadamente sus extremidades y

sentidos dominantes, frente al 40% restante 6 que presenta disconformidades en esta area.

En cuanto a la psicomotricidad fina, considerando que es la capacidad de ejecutar acciones
especializadas, haciendo uso de las extremidades en coordinacién con los sentidos
visuales, el autor Simén-Benzant (2015) menciona que esta es concebida a la hora de
ejecutar movimientos un poco mas especializados, habitualmente con las extremidades

(manos o pies), y que pueden implicar sujetar o mover algin objeto.

Desde la observacion realizada, y pese a que se determina un nivel estandar de empleo de
las extremidades y sentidos dominantes, se establece que esta es una a cualidad que se
debe potenciar en estos nifios mediante la psicomotricidad fina como gruesa empleando
actividades por medio del juego con movimientos de lateralidad que se podra observar sus

necesidades y coordinaciones para mejorar.
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4.23. Identifica las partes gruesas del cuerpo.

Tabla 39: Identifica las partes gruesas del cuerpo

ESCALA FRECUENCIA PORCENTAJE
MUY BAJO 0 0%

BAJO 0 0%

BUENO 0 0%

MUY BUENO 3 20%
EXCELENTE 12 80%

TOTAL 15 100%

Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

Identifica las partes gruesas del cuerpo

= MUY BAJO

= BAJO
BUENO
MUY BUENO

m EXCELENTE

Figura 46: ldentifica las partes gruesas del cuerpo
Fuente: Los nifios de 3 a 4 afios del centro de desarrollo infantil del barrio las Orquideas
Elaborado por: Garay, D. (2017)

En esta seccidn, un 80% de los estudiantes 12 es capaz de identificar adecuadamente las
partes gruesas del cuerpo, frente al 20% restante 3, que podria tener mejoras si se trabaja

adecuadamente en este aspecto

Es posible considerar el aporte de Candales-Castillo (2012) en cuanto a la psicomotricidad
gruesa, quien indica que concierne a los movimientos que implican grandes grupos

musculares, tales como correr, caminar, y aspectos relacionados al equilibrio.

Los nifios en su gran mayoria pudieron identificar sus partes gruesas de su cuerpo se
observo esta actividad a través de la exploracion del mismo como también en la
construccion de un mufieco en el que se iba identificando y colocando cada una de sus
partes, cabeza, tronco y extremidades, en cuanto a los nifios que no se evidencié cierta
destreza, debera poner mas en practica por parte del docente utilizando recursos como

canciones que incentive a moverse y tocar sus partes del cuerpo para su reconocimiento.
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PROPUESTAS DE AMBIENTES NO CONVENCIONALES

Se contempla la generacién de una estrategia pedagogica que, a través de la creacion de
cinco ambientes de aprendizaje no convencional, y de recursos académicos estructurados
y no estructurados, mejora, en cierta medida, las cualidades de aprendizaje presentes en
los nifios objeto de estudio y permita al docente adquirir una perspectiva de
redimensionamiento del quehacer educativo, en pro a potenciar las capacidades del

alumnado.
4.1.1. Tema Ambiente de aprendizaje no convencionales
4.1.2. Objetivos

e Estructurar una estrategia pedagdgica a través de la generacién de ambientes no
convencionales.

e Generar alternativas para la puesta en practica de actividades que redimensionen
su objetivo inicial.

e Disefiar formas de aprendizaje creativo a través de la aplicacion de diversos
ambientes de aprendizaje no convencional en estudiantes.

e Estimular la creatividad y las capacidades cognitivas infantil a través de la
realizacion de actividades diversas.

o Implementar el uso de diversos materiales de reciclaje para el desarrollo de
actividades pedagogicas.

e Fusionar adecuadamente el aprendizaje con el arte en juegos interactivos.

e Hacer uso de objetos diversos como formas de construccién simbdlica de la

realidad.

4.1.3. Fundamentacion Tebrica

Considerando que el ambito del aprendizaje es la base estructural del quehacer educativo,
en palabras de Rivas (2015), es posible definir adecuadamente esta terminologia, en cuyo
caso, “segun una conceptuacion originaria de la filosofia aristotélica, analogamente al
lenguaje, el aprendizaje es un propium o propiedad esencial del ser humano, aunque sin

constituir la esencia de su ser (p. 27).

Respecto al ambiente no convencional, Rosales (2009), mantiene la postura de que, en el

ambito educativo y comunicacional, “la utilizacién de los nuevos medios con una finalidad
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pedagdgicay didactica presenta unas caracteristicas diferentes a otras formas de utilizacion

(informacién, entretenimiento, comunicacién, etc.)” (p. 23).

Con relacién a los aportes de estos dos autores tanto el ambito del aprendizaje como el
ambiente no convencional dentro de este proyecto investigativo van de la mano es muy
eficaz mediante el cual se amplia los conocimientos con respecto a la ensefianza con estas
nuevas estrategias educativas que va mas alla donde el nifio es capaz de crear, manipular
desafiando la curiosidad ampliando nuevos conocimientos y a su vez adquiriendo destrezas
cognitivas, afectivas, motrices a través de actividades no dirigidas con la utilizacion de

medios no convencionales de nuestro entorno.

De este modo, la concepcién de la presente propuesta, se espera generar resultados
efectivos en los estudiantes objeto de estudio y otorgarle una significacién simbdlica que
vaya acorde a las necesidades de la actividad que se aplique. Entre estas y otras cualidades
seran potenciadas mediante la generacion de los cinco ambientes de aprendizaje no
convencional en los estudiantes y sus recursos estructurados y no estructurados, donde la
interpretacion simbdlica, el juego libre y el redimensionamiento del entorno y los objetos

jugaran un papel fundamental dentro de este proceso investigativo y practico.
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Ambiente relaciones l6gico/matematicas (engranaje de formas)
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Figura 47: Ambiente 1

Edad
de los

nifios

Objetivo

Desarrollar
aptitudes de
psicomotricidad
fina a través de
la conexioén vy el
engranaje de
distintos

objetos.

Potenciar el
conocimiento
del significado
simbdlico de

los objetos y su
rol en el

espacio.

Otorgar un
mayor dominio
de
movimientos,
con una
correcta
coordinacién
de los
movimientos
ejercidos con
los sentidos

visuales.

Actividades

Inicio
El docente debe
dar las
instrucciones al
estudiante y
situar los objetos
en el espacio,
ademas de
acondicionar el
lugar donde se
desarrollara la
actividad.
Construccién
Libertad para los
estudiantes al
momento de
crear las figuras
a través del
engranaje de los
objetos
tridimensionales.
Cierre
Mostrar los
diversos objetos
creados y
explicar su
forma y motivo
brevemente.

Recursos

Tubos de carton
Cinta adhesiva
Figuras

geomeétricas

tridimensionales

45

minutos
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Ambiente relaciones l6gico/ mateméaticas (comprendiendo las texturas)

Edad
AMBIENTE de los

nifos

Ambiente relaciones
l6gico/matematicas
(comprendiendo las

texturas)

Figura 48: Ambiente 2

Objetivo

Potenciar las

capacidades
sensoriales
y motrices

del nino.

Generar un
nivel mayor
de
comprension
simbdlica y
de textura
de los

objetos.

Actividades

Inicio
Situar los
objetos, de
distintas
formas, en el
espacio,
ubicados de
forma
aleatoria.
Distribuir a los
nifios en el
espacio y
otorgarles las
normas de
desarrollo de
la actividad.

Construccion
El docente
otorga libertad
al estudiante a
la hora de
tomar las
figuras del
espacio y los
insta a intentar
comprender su
formay

textura.

Recursos

Pelotas

Figuras

cilindricas

Cubos

PirAmides

Figuras
planas

Tiempo

45

minutos
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Cierre
Discusion de
las
experiencias
generadas ay
de las
comprensiones

de las formas.
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Ambiente de convivencia (creando mascaras)

AMBIENTE

Ambiente de
convivencia (Creando

mascaras)

Figura 49: Ambiente 3

Edad

de los

nifos

Objetivo

Potenciar las
habilidades
de
interaccion
entre los
estudiantes,
a través del
desarrollo de
una actividad

conjunta.

Desarrollar la
capacidad de
crear objetos
tridimensiona
les a través
del uso de
material de
aula.

Mejorar las
aptitudes de
mediacion
entre los
estudiantes,
en tanto
deberan
cohesionarse
una serie de

Actividades

Inicio
El docente
explica las
instrucciones
y divide a los
estudiantes
en equipos
de3ab
personas y
tras indicar
las
instrucciones
dela
actividad y su
objetivo, se
prepara para
realizar la
actividad con
ellos,
fundiendo
como guia

Construccio
n
Los
estudiantes
inflan un
globo, lo
sellan y van

Recurso

S

Globos

grandes

Periédico

Revistas

Pegamen

to blanco

Cinta
adhesiva

Pinceles
Tijeras
Acuarela
o

témpera

Papel
celofan

45 minutos
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ideas
conjuntas en
un objeto

creado

cubriéndolo
de periodico,
haciendo uso
de
pegamento;
para, tras
solidificarse,
hacer
explotar el
globo y
cortarlo por
la mitad (esta
parte la hace
el docente).
Luego, ala
forma
obtenida les
abren dos
orificios
(ojos) y se le
creala
sonrisa.
Luego, se
pinta de
forma
armonica con
acuarela o
témpera,
dejando
secary
obteniendo la

forma final.

Cierre
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Los nifios
muestran las
mascaras
realizadas a
sus
comparfieros
y se habla
sobre la
experiencia
generada.
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Ambiente de identidad y autonomia (mi cofre de experiencias)

AMBIENTE

Ambiente de
identidad y
autonomia (mi cofre

de experiencias)

Figura 50: Ambiente 4

Edad
de los

nifos

3 afos

Objetivo

Desarrollar la
creatividad
infantil a
través de la
creacion de
un cofre con
material de

reciclaje.

Estimular la
consecucion
de la
personalidad
infantil a
través del
otorgamiento
de identidad
propia al cofre
creado.

Fomentar a la
valoracion de
experiencias
y recuerdos
almacenables
en el cofre a

crear.

Actividades

Inicio
Acondicionamient
o del lugar, donde
el nifio dispondra

de una caja que
lleve para la
actividad y
material de
reciclaje para su
realizacién. Es de
caracter

individual.

Construccién
El niflo hace uso
del material de
reciclaje para
otorgarle forma e
identidad propia a
la caja, simulando
un cofre. Puede
pintarla,
agregarle papel
celofan o material
similar,
estimulando su

creatividad.

Recursos

Caja (una
por cada
nifo)
Pegamento

Tijeras

Papel
celofan

Plastilina

Pinceles

Témpera o

acuarela

Cinta
adhesiva

Revistas

45

minutos
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Cierre
Se habla de la
experiencia y el
nifio indica qué
recuerdos o
materiales
almacenaria en

su cofre personal.
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Ambiente de expresion artistica (creando sonidos). Implementacion

AMBIENTE

Ambiente de expresion artistica

(creando Sonidos)

afos

Objetivo

Experimentar,
crear,
manipular los
materiales
sintiendo su
textura e
identificando
tamarnio, color,
forma.

Reproducir,
crear sonidos
explorando su

cuerpo
mediante la
motricidad y a
la vez con
materiales no
estructurados
dentro de su

entorno.

Propiciar la
imaginacioén e
iniciar los
juegos
simbdlicos
con facilidad

Actividades

Inicio
-Dar a
conocer las
normasy
reglas dentro
del ambiente
de
aprendizaje a
los nifios.
-Se sitla a los
estudiantes
en el espacio
y se muestra
cada
instrumento y
objeto sonoro
explicando su
nombre e
identificando
su sonido,
color y textura

Construccién
Se colocan en
el centro los
objetos
sonoros para

que los nifios

Recursos

Estera
Semillas
(maiz,
fréjol,
lentejas)

Fideos.

Guitarras
de carton

Tambores
de lata

Maracas
de botella

plastica

Ollas y
sus tapas

Baldes
Botellas
Cucharas
Palos
Pomas
Cartén
Bombas

Cuerdas

45

minutos
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Figura 51: Ambiente 5

los recursos
no

estructurados.

Expresar la
sensibilidad
por medio de
los
sentimientos,
emociones,
actitud
positiva,
interés en el
juego,
creatividad y
habilidades

sociales.

Utilizar
diversos
materiales del
entornoy a su
vez enfatizar
enla
colaboracién
en el juego
para
conseguir

objetivos.

Enfatizar un
ambiente
armonico,

enriquecedora

puedan elegir
libremente
uno de ellos y
puedan
explorar a
traves de la
manipulacion
y sus
sentidos.

Los nifios
crean sonidos
nuevos a
través de los
objetos
sonoros
mediante el
juego libre
utilizando su
imaginacion,
habilidades y

creatividad.

Cierre
Dialogar
sobre lo

explorado y
pegar
imagenes de
instrumentos

en las hojas.

Ligas
Pinturas

Tabla de
picar

Cucharas
de palo

Hojas
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respetando
normas,
reglas e

interrelacion
con los

demas.

Adquirir
habilidad para
identificar
sonidos
mediante la
discriminacion

auditiva.

Como actividad de implementacion, se consider6 la actividad dentro del ambiente expresion
artistica (Creando Sonidos), por la utilidad estimulante que presenta el uso del sonido en
sus distintas concepciones, a partir de la cual se observé una importante estimulacion de
las capacidades de reaccion de los nifios, al igual que de la interpretacion y reproduccion
sonora, donde la creatividad juega un papel importante dentro de la consecucion de las
aptitudes sensoriales del infante. Se situé a los nifios en un contexto en el cual se puede
emplear un objeto para reproducir un sonido, pese a que el fin inicial del mismo no sea ese,
pero que puede ser modificado segun el contexto en el que se desarrolle la actividad o se

emplee.

La interpretaciébn de los sonidos puede variar en cada nifio, segin sus creencias,
imaginacion, subjetividad y capacidades desarrolladas hasta el momento; no obstante, es
rol del docente otorgar un sentido global y unificado, presentandose una armonia en la
concepcion de los mensajes captados auditivamente. Ademas, se considera importante la
capacidad del nifio de otorgar un rol simbdlico al objeto, en cuyo caso, situando el ejemplo
de un tenedor, habitualmente empleado para comer, en este caso puede formar parte de

un instrumento de percusion creado por el nifio.
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Planificacion
Fase de preparacioén

En la fase de preparacion debe existir un conocimiento previo y general del docente, quien
debe conocer la importancia de la implementacién de este tipo de ambientes de aprendizaje
en el aula. A partir de ello, el educador el espacio a las necesidades, al igual que identifica
los objetos que pueden ser empleados con fines simbdlicos de la actividad. La mayoria de
los instrumentos necesarios pueden ser, o traidos de casa, o encontrados en el entorno de
la institucion educativa. Se considera que un recurso fisico no tiene un uso fijo, pese a que
se cree con un propésito individual, en cuyo sentido, puede adaptarse a la necesidad
surgente en el momento, como en este caso figura la actividad a implementar, ‘Creando

Sonidos’.

Los objetos y materiales a emplear dentro del desarrollo de la actividad se enlistan a

continuacion:

e Estera

¢ Semillas (maiz, fréjol, lentejas)
e Fideos.

e Guitarras de carton

e Tambores de lata

e Maracas de botella plastica

e Ollasy sus tapas

e Baldes

e Botellas

e Cucharas

e Palos

e Pomas

e Cartén

e Bombas
e Cuerdas
e Ligas

e Pinturas

e Tabla de picar

e Cucharas de palo

91



¢ Hojas

Considerando su facil acceso y capacidad de reutilizacion, muchos de estos objetos son
traidos desde casa; otros, provistos por la institucién. Previo al establecimiento de la fecha
de la actividad, el nifio solicita a los representantes, ya sea presencialmente o por medio de
una nota (requerimiento dirigido a los padres), que los nifios colaboren con materiales
diversos, estimulandolos a pensar qué puede servir para la actividad y por qué. Si bien los
padres son referentes a la hora de buscar los recursos, el nifio deberia ser capaz de
identificar un instrumento con el que pueda crear sonidos. De esta forma, la implementacion

de la actividad se torna mas significativa.
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Ficha de documentacion y reflexion
Datos informativos
Sala: Inicial 1
Numero de nifios: 20
Responsable: Sandra
Fecha: martes 28 de noviembre del 2017.
Nombre de instalacion ludica: “Creando Sonidos”
Materiales

e Estera

o Semillas (maiz, fréjol, lentejas)
e Fideos.

e Guitarras de carton

e Tambores de lata

e Maracas de botella plastica

e Ollasy sus tapas

e Baldes

e Botellas

e Cucharas

e Palos

e Pomas

e Cartén

e Bombas
e Cuerdas
e Ligas

e Pinturas

e Tabla de picar
e Cucharas de palo

e Hojas
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Descripcion de la instalacion

Se acondiciona un salon de clase, que no debe contar con pupitres para el momento de
realizar la actividad, en tanto la distribucién adecuada de los nifios en el espacio es de suma

importancia para su desenvolvimiento durante la ejecucion de la propuesta.

Las ollas, latas y cartones figuran como elementos que forman parte de instrumentos de
percusion, donde los tenedores, cucharas y palos sirven como baquetas en la actividad.
Las tablas de picar pueden servir como platillos; las hojas, al impactarse con algun objeto
secundario, despliegan un sonido peculiar, al igual que las cuerdas al ser estiradas y hechas

vibrar.

El docente inicia la actividad creando sonidos determinados, cuya idea es que los nifios lo
imiten y comprendan el uso de cada objeto (material de reciclaje). Tras usar varios
implementos, el docente permite que el nifio explore otras formas de utilizar los materiales
para crear otros sonidos, combinando las melodias con las producidas por sus compafieros

cercanaos.

De este modo, el nifio emplea cada recurso como su creatividad le marque, produciendo
una secuencia sonora peculiar y que genere armonica con cualesquiera que lo acompafien
en su alrededor. Los participantes pueden rotar entre los distintos instrumentos creados,
para situarse en contextos diversos, donde pueden modificar, ligera o absolutamente, la

identidad simbdlica que le habia sido otorgada al objeto en primera instancia.

Capacidades infantiles observadas

e Se evidencia un amplio interés de los nifios al generar sonidos, cuyo entusiasmo se
incrementaba a medida que la actividad continuaba su marcha.

e Los nifios rotaban en el uso de los instrumentos, donde modifican la forma de usar
alguno u otro, segun su conviccion y creatividad.

e Cuando ejecutaban un sonido poco armdnico, los nifios se desmotivaban y pasaban
a usar otro instrumento.

e Muchos crearon instrumentos de percusion, empleando los cubiertos como
baquetas.

e Otros, utilizaban las latas como tambores.
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e En algunas etapas del ejercicio hubo altibajos en cuanto al orden de la actividad,
pues muchos nifios perdian el foco y ameritaba que el docente llamara su atencién
reiteradamente.

¢ No obstante, el objetivo de la actividad se considera cumplido, pues se estimul6

exponencialmente la creatividad y la iniciativa de participacion en los nifios.

Testimonio de docentes

Como testimonio principal, se destaca que la actividad despert6 el interés de muchos nifios
que no participaban mucho en clase y permitié explorar otros ambitos que las estrategias
pedagdgicas convencionales no permitian; no obstante, es una actividad que el docente no
aplicaria habitualmente, en tanto no se mantiene un foco o norte inicial, sino que se opta
por la estimulacion de la creatividad y la improvisacion. Por ende, no se considera adecuado
otorgar demasiada libertad al nifio, quien veria la actividad como un ‘juego’, y no como un

proceso de ‘aprendizaje’, como se estima en un principio que se contemple.

Testimonio de nifios
Los nifios expusieron frases como:

e iQuiero ser baterista!

e Las cuerdas pueden usarse como las de una guitarra, mira.

e Esta tabla nos sirve de platillo.

e Esto sirve de trompeta. Que el aire salga por aqui si se abre un hueco (haciendo
referencia a las botellas de plastico).

e Con los frijoles podemos hacer maracas

¢ Con estos granos, si los metes en una funda, puedes hacer el sonido de la lluvia,

mira.
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Reflexion pedagdgica

Posterior a la implementacién de la estrategia pedagdgica, es posible inferir en que su
puesta en practica debe ser paulatina, comenzando con actividades de menor dificultad o
que ameriten mas pasividad de parte del alumno, pues si se comienza con una metodologia
que requiera de un alto nivel de interaccién y participacién, su desarrollo tendera al
desorden y el docente no podra controlar adecuadamente al alumnado, lo que podria

interferir con el objetivo inicial predispuesto.

Si bien es necesario fomentar la libertad y la creatividad, siempre debe existir un limite al
momento de desenvolverse en el aula, para cohesionar las experiencias e internalizarlas
adecuadamente. Esto, a su vez, permite al docente disponer de mas control hacia el
estudiantado. Entonces, se infiere en que se deben implementar los ambientes no
convencionales poco a poco, familiarizando al estudiante con lo novedoso de sus
actividades y al docente en la busqueda de formas de mantener el foco y el control en el

aula, a su vez que las actividades refuerzan el aprendizaje tradicional.

Propuesta de mejoramiento

e Se considera importante que se cree un espacio en el aula (puede ser un estante)
donde se guarden los objetos que puedan ser empleados en las metodologias no
estructuradas.

e Se cree necesario establecer un espacio del aula para guardar los materiales de
reciclaje que puedan ser empleados en actividades a futuro, de forma que se
concientice al estudiante sobre las ventajas del reciclaje y se obtenga una mayor
organizacion en el aula.

e Intentar guardar los productos surgentes de las actividades (mascaras, cofres,
instrumentos, etc.) para utilizarlos en proyectos de clase o0 que sirvan como
referencias para futuros cursos.

e Procurar no desechar cualquier tipo de material que pueda ser reutilizado

posteriormente.
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CONCLUSIONES

Luego de los resultados obtenidos, se pudo identificar el desconocimiento de parte
de los docentes, hacia la creacion de ambientes no convencionales, en tanto sus
formas de ensefianza se remiten, en su mayoria a la implementacién de
metodologias tradicionales, donde los libros suponen un elemento sustancial para
el quehacer educativo.

Se generd una alternativa pedagdgica vista a través de una actividad donde se
redimensiona el propdsito inicial de un objeto o tarea, donde el ambiente que fue
implementada se utilizé el material de reciclaje como instrumentos de sonidos.

En cuanto a los estudiantes, si bien muestran cierto tipo de desmotivacion
actividades, en parte es por la interactividad que amerita su puesta en préctica,
aspecto que es necesario gestionar por parte del cuerpo docente en cuestion.

Se logré construir y usar material de reciclaje como instrumentos de creacién
colectiva, ademas de que permiti6 fusionar la creatividad con la capacidad
imaginativa a través de la interaccion presentada en las actividades. Ademas, fue
posible generar una capacidad de construccion simbdlica de la realidad a través del
uso de materiales no estructurados como botellas, ollas entre otros.

La propuesta planteada permite al docente optar por metodologias innovadoras de
ensefianza-aprendizaje, donde no se limite Ginicamente al rol de emisor o transmisor
del conocimiento, sino que se comparta este rol, al igual que el de receptor, con el
estudiante, el cual puede ser capaz de crear mensajes solidos, expresado a través
del uso de distintos materiales, aumentando la presencia del componente
comunicativo.

De esta manera, fue posible estructurar una estrategia pedagdgica, haciendo uso
de un ambiente no convencional, visto como la actividad ‘Creando Sonidos’, pese a
gue en principio se determin6 que la implementacion de recursos no estructurados
presenta falta de seguridad por parte de los docentes, en tanto se otorga cierto grado
de libertad al estudiante y se cuestiona su efectividad, considerando que el foco se

pierda, al igual que el orden y la concentracion en la actividad a realizar.
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RECOMENDACIONES

Frente al desconocimiento por parte de los docentes capacitar en materia de la
creacion de aprendizajes no convencionales, direccionados a potenciar el
aprendizaje significativo en el contexto de la Educacion Inicial, tomando en cuenta
sus ventajas y desventajas y las cuatro dimensiones que la componen.

Crear ambientes de aprendizaje no convencional, partiendo de aquellos que
otorguen un mayor grado de control del comportamiento de los estudiantes, de parte
del docente, e incrementandose el grado de interaccion y creatividad durante las
actividades variando instrumentos de reciclaje de acuerdo a los objetivos que se
proponga a lo largo del curso.

Generar un mayor grado de motivacién hacia el estudiante, a través de la
implementacion de este tipo de ambientes, donde se requiera un alto grado de uso
de las aptitudes creativas para la resolucién de conflictos y la creacién de objetos
simbolicos a partir del uso de material de reciclaje.

Aumentar el uso de material de reciclaje con fines académico. De esta forma, se
crea una conciencia de cuidado del ambiente en el estudiante, ademas de que se
reducen costos, tanto para los padres como para la institucion y se estimula la
creatividad colectiva.

Se insta a los docentes a mejorar sus practicas a partir del uso de estrategias
metodoldgicas creando un ambiente de interaccién social reciproco con el manejo
de materiales no estructurados para enfatizar la comunicacién y curiosidad
destacando las pedagogias innovadoras que las complementa de manera
significativa.

Implementar mas ambientes no convencionales para que los docentes tomen mas
seguridad en la utilizaciébn de recursos no estructurados para la ensefanza-
aprendizaje motivando a los nifios a experimentar por medio del juego promoviendo
actividades no dirigidas donde puedan descubrir, aprender y desarrollar

capacidades motrices.
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Anexo 1: Autorizacion del Centro Educativo

Técnica Pericular de toja, o través de le Titulacion de
dwm«e perinaa se denoming Practicum 4 el misme

Director f{a) se outorice ¢

m« * fl’ &M’O de Ciencios

A .‘.....-................,.,,.mdor de o

de que apiique las instrumentas de iavestigacian:

del cesarrollo de los nifios, y, odicionolmente fiego de
“Ambientes de aprendizaje no convencionales que
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Anexo 2: Aprobacién por el centro educativo

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
La Universidad Catdlica s Lo

CENTRO REGIONAL CUENCA

Cuenca, 9 de Noviembre de 2017

Licenciado
Omar Hurtado

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ISABEL MOSCOS0 DAVILA”
Ciudad

De mi consideracidn;

Reciba un cordial saludo de la Titulacién de Ciencias de la Educacién mencién Educacion
Infantil de 1a Universidad Técnica Particular de Loja,

quienes les deseamos los mejores
augurios de éxito en sus funclones.

El motivo del presente es con |3 finalidad de solicitarle a Ud. muy comedidamente se digne
autorizar la realizacidn de Practicas Pre-profesionales de Observacion y Vinculacidn con la

Colectividad, Practicum 4 que tiene como objetivo cumplir con el Trabajo de Titulacion a la

estudiante Deisy Karina Garay Garay portadora de laCi: 0106995400, egresada de la carrera de
Ciencias de la Educacién mencién Educacion Infantil,

La alumna debers aplicar los instrumentos de investigacién: Cuestionario a docentes, ficha de
observacién del desarrollo de los nifios Y, adicionalmente luego de obtenidos los resultados

aplicar una Propuesta de “Ambientes de aprendizaje no convencionales que promuevan el
desarrollo integral de los nifios de 33 Saiios”.

con la zona 6 de Educacisn,

Por la favorable atencisn que se digne dar a la presente, desde ya le reitero mis mas gratos
sentimientos de consideracién Y estima personal,

/
Cesd—
COORDINADORA REGIONAL CUENCA ‘

, p,
San Cayetano Alto s/n K :
Loja-Ecuador i
Tolt.: (§33-7) 287 0278 > ~
Fax: (593.7) 258 4833 P i >

informacion@utp! odu.ec Y 4
Apartado Postal: 11.01.608 A S RN i A X
www utpl eduy ec 3 \ el )

> G
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Anexo 3: Cuestionario para docentes

lnstrumel ItO de "lvesti a‘:i(," (:uestlo"afl() para dOCelltes-
g

1 El ambient
e de aprendizaje se define como:
@ Es un espacio vi v
inleraccionzzc:)tr\g\\,/gs %E?nlzadol con recursos y actividades que provocan
0s cuales el nifio descubr iente
para su desarrollo integral, e y transforma el ambie
b Eslaj ; j
procelsn;rgestructl_.ura que posee dimensiones definidas, en el cual se produce el
€ ensenanza y aprendizaje en las instituciones educativas
Es tr_:arte de'Ia metodologia de educacion inicial que la docente planifica para
motivar al nifio en el aprendizaje relacionandose con el contexto social y cultural
2, Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son:
(3 Rincones dejuego
b Ambiente no convencionales
c. Arenero
d Tallerdearts
e. Salon dejuegos
3. Los elementos que componente la dimension fisica son:
Las medidas del espacio
b. Los materiales y el mobiliario
¢. Laubicacion y utilizacion del mobiliario
d. Las relaciones entre los nifios
e. Laorganizacion del tiempo en la jornada diaria
4. Segun su criterio cual es la importancia de los ambientes de aprendizaje en Ia

accion educativa

Promover la motivacion de los nifios para mantener la atencion en las actividades

a.
diarias

b. Generarbienestaratravés delas condiciones materiales que le ofrece la institucion
educativa

@ Eacilitar el aprendizaje mediante las interacciones con los demas y
los recursos que le permiten experimentar, descubriry transformar

el contexto inmediato.

De acuerdo con su criterio los recursos mas utilizados en las aulas de

5. 0 cC :
educacién inicial son:

@ Estructurados
b No estructurados

¢ Semiestructurados
d. Ninguno de los anteriores
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Sefiale tres de los recursos que mas utiliza en su trabajo pedagogico

(a) Cuentos

b. Loterias

¢\ Rompecabezas
% Pelota

e. Telas

f. Cajas

g Material de reciclaje

7. Losrecursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen |2 funcién de

a. Reforzar los aprendizajes que alcanza el nifio
Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la accién auténoma cel nino
c. Motivar a los nifios para participar en las actividades

8. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes caracteristicas
Seleccione tres que considera las mas importantes.

Resistente yduradero

Atractivo

No estructurado

Seguro

Funcional

Util para el trabajo individual y grupal
Pertinente al contexto social y cultural

@-®=-0-

S. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios

Relacién con las actividades didacticas que propone en la planificacién
Correspondencia con la edad e intereses de los nifos

El bajo costo de los productos

Desarrollo de la indagacion, la experimentacion, la creatividad e interaccan
Pertinencia con el contexto socioeducativo.

 @-00

10. Considera que la creacién de los ambientes de aprendizaje requiere un
procedimiento especifico.

Si
No
z,Por qué?

.......................................................
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3.

a.

(=

® a o

12

La creacién de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de:

Los objetivos y destrezas establecidos en el curriculo oficial

Los intereses y necesidades de los nifios y nifias

El elemento integrador de Ia experiencia de aprendizaje

La necesidad de romper rutinas cotidianas y dar paso a la sorpresa
Las exigencias establecidas por el Ministerio de Educacion

Segun su criterio las docentes de educacion inicial cuando crean un ambiente

deaprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto:

a.
b.
c.

®

Creatividad
Estética
Organizacion
Funcionalidad

13. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben:

a.

b.
©

d.

Modificarse cadasemana

Permanecer todo el afo para que los nifios roten

Crearse de acuerdo a las experiencias de aprendizaje que se desarrolle
Disefarse por motivos especiales

14. Escoja tres habilidades que la docente de educacion inicial debe desarrollar
para la creacion de ambientes de aprendizaje:

®

Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y organizar los recursos
de acuerdo al espacio de interaccion.

|dentificar los modelos pedagdgicos que proporcionan las bases tedricas para
utilizar los recursos en el ambiente.

Promover las destrezas manuales para confeccionar decoraciones que
generen atencion en las actividades.

Desarrollar la creatividad para proponer diferentes ambientes de aprendizaje
considerando la realidad educativa.

15. De acuerdo a su criterio pedagdgico los ambientes de aprendizaje deben
organizarse segun:

a.

)

@

Areas de conocimiento
Ejes y ambitos de desarrolloy aprendizaje

Los recursos de que dispone la institucion
Las capacidades que los nifios deben desarrollar.
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Anexo 4: Ficha de observacion del desarrollo de los nifios.

F(lgHA DE OBSERVACION DEL DESARROLLO DE LOS NINOS:
esarrollo y aprendizaje integral de los nifios de 3 a 5 afios)

Nombre:
Sala: Tnicio)
Paralelo:
Fecha: A

Marque con una “X" la puntuacion més adecuada:

Muy bajo: 1 Bajo: 2 Bueno: 3 Muy bueno: 4 Excelente: 5 et

No Criterio 112 | ’”" |
1 | Demuestracuriosidad y el asombro en elambiente de ‘ 1
aprendizaje. )
2 | Inicia el juego con facilidad.

3 | Comparte el material con los demas companeros.
4 Permanece tiempo prolongado en el juego.
»

g

' Tiene una actitud positiva y de interés en el juego. ‘
Estabieceintsracciones positivas conlos demas 5
companeros. g
Raspeta v exprasa afecio hacia los companeros. &

Colabora en el iuego para conseguir objetivos cornunes. |
Damusstra autonomia en sus acciones.

10 Explora con sus sentides les materiales.

11 . Inventa juegos simbdlicos.

12 Transforma simbdlicamente los objetos. ,
13 Establece comparaciones entre los objetos o si
14 Dascribe caracteristicas de color, formaytamafio«

A objetos. _ oy
15  Utiliza cuantificadores en las actividades cc
16 | Se comunica gestual o verbalmente con |

| claridad. ;

47 Representa gréficamente objetos, per

dela realidad objetivaol :
18 | Utiliza los espacios

19 | Controla los movim
20 | Manipula los mater

21 | Demuestra ct '

| motrices.

22 Utiliza la mano

-
o
<

*‘,-.. o
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Anexo 5. Ambiente “creando sonidos”
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Anexo 6: Estan manipulando recursos no estructurados y creando sonidos
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Anexo 8. Los nifios en juego libre.
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