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RESUMEN 

 

Un ambiente de aprendizaje es aquel que potencia destrezas y habilidades dentro del 

ámbito de competencias socio-culturales y cognitivas en los niños y niñas de los centros de 

desarrollo infantil de la ciudad de Santa Rosa. Este trabajo de investigación pretende 

socializar los elementos desde el punto de vista conceptual, actitudinal y metodológico 

referenciados en los aspectos psicológico-educativos que faciliten el diseño de estos 

espacios educativos para fortalecer proactivamente las competencias de los pequeños en 

un ámbito de formación integral. Se hace la descripción de la estructura de ambientes de 

aprendizaje que permite abstraerlo como un espacio interrelacionado, activo, dinámico y con 

cierto nivel de complejidad en el campo de la construcción de los conocimientos. Es preciso 

tomar en cuenta las etapas de desarrollo infantil especialmente en los niños de 3 a 5 años, 

el cual es un tema que se debe de analizar con detenimiento dentro del campo de la lúdica, 

cada uno de los criterios han sido el producto de la aplicación de metodologías, técnicas e 

instrumentos de investigación científica para llegar a la comprobación de los resultados y el 

logro de los objetivos planteados en la investigación, dándole pertinencia y factibilidad. 

 

 

Palabras clave:   

 

Ambiente de aprendizaje, Desarrollo infantil, Educación inicial, Prácticas culturales, 

desarrollo integral.  
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ABSTRACT 

 

A learning environment is one that enhances skills and abilities within the scope of socio-

cultural and cognitive skills in children of the child development centers of the city of Santa 

Rosa. This research work aims to socialize the elements from the conceptual, attitudinal and 

methodological point of view referenced in the psychological-educational aspects that 

facilitate the design of these educational spaces to proactively strengthen the skills of the 

children in a comprehensive training environment. The description of the structure of learning 

environments is made that allows to abstract it as an interrelated, active, dynamic space with 

a certain level of complexity in the field of knowledge construction. It is necessary to take into 

account the stages of child development especially in children aged 3 to 5 years, which is a 

subject that should be analyzed carefully in the field of play, each of the criteria have been 

the product of the application of methodologies, techniques and scientific research 

instruments to reach the verification of the results and the achievement of the objectives set 

out in the research, giving relevance and feasibility. 

 

 

Keywords: 

 

Learning environment, Child development, Initial education, Cultural practices, integral 

development. 
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INTRODUCCIÓN 

 

La educación inicial es una parte fundamental en el desarrollo cognoscitivo de los seres 

humanos, ahí radica toda la carga de conocimientos, las buenas costumbres, los valores y 

las destrezas que se potencian en esta etapa tan importante que va desde su nacimiento 

hasta los cinco o seis años.  La educación en las fases tempranas tiene un valor 

preparatorio ya que admite detectar posibles desorientaciones del desarrollo infantil e 

influencias negativas en el seno familiar, facilitando así su consecuente atención a tiempo 

tanto de su vida social como educativa. 

 

“la educación es la base de una vida libre y plena. Es el derecho de todos los niños y la 

obligación de todos los gobiernos”. (UNICEF, 1999) 

 

En este contexto es obligación de todos salvaguardar una educación proactiva y 

potenciadora de buenas costumbres socio educativas que permitan un desarrollo sano 

desde el punto de vista psicológico, motriz y afectivo de los niños y niñas.  Este documento 

permite evidenciar los procesos y la influencia de los ambientes escolares en los niños de 3 

a 5 años, para esto se adecuará, diseñara y se pondrá en ejecución estos espacios para 

fomentar las actitudes dinámicas de integración a ambientes acogedores que formaran parte 

de la formación de los niños y niñas de los centros de educación inicial de la localidad. 

 

Además, se promueve la construcción de espacios eficaces de enseñanza aprendizaje con 

la finalidad de potenciar procesos abiertos, dinámicos y permanentes donde se alcancen 

espacios de reflexión y teorización sobre la práctica educativa que les permitan potenciar el 

desarrollo integral de manera preferencial en los niños de 3 a 5 años de edad de manera 

directa y con calidad, así como promover ambientes de aprendizaje que fortalezcan los 

entorno familiares y comunitarios que contribuyan a mejorar las interacciones de los niños 

con los agentes educativos. En donde, la formación interdisciplinaria, la apertura a la 

diversidad, las actitudes y la responsabilidad de los profesionales de la educación permitirán 

influir de manera positiva en estos campos de intervención mediante acciones propositivas, 

críticas y creativas. 

 

Es de suma importancia relievar que el objetivo principal de este proceso investigativo es el 

de determinar la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales de los niños 

de 3 a cinco años, en donde determinaremos la importancia de la función educadora del 

ambiente en el desarrollo del aprendizaje, de igual forma se identificara las dimensiones de 

los ambientes de aprendizaje para generar experiencias significativas, otro aspecto 
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importante será el de diseñar recursos no estructurados en la implementación de ambientes 

de aprendizaje y finalmente desarrollar los procedimientos metodológicos para la ejecución 

de las experiencias en los ambientes creados para el aprendizaje, aspectos importantes que 

se tomaran en cuenta durante todo su desarrollo. Para lograr un análisis integral se han 

tomado en cuenta tres capítulos que darán con la cristalización de este proceso de 

investigación los mismos que se detalla a continuación: 

 

El Capítulo I, aportará con los fundamentos teóricos en donde se desarrolla un proceso de 

indagación y de análisis de los recursos bibliográficos recopilados con prolijidad, propiciando 

el diseño de un compendio de informaciones que se convertirán en la base fundamental 

para encaminar este proyecto de una forma clasificada, ordenada y sistemática que permita 

la cristalización de los objetivos planteados. 

 

El Capítulo II, estará encaminado al diseño metodológico, apartado en el que se 

evidenciaran los métodos, técnicas e instrumentos de investigación contextualizados para 

lograr evidencias desde el punto de vista estadístico, realizar análisis pertinentes y formular 

conclusiones y recomendaciones que robustezcan los procesos de investigación, utilizado 

para esto métodos computadora y técnicas que permitirán visualizar gráficamente resultados 

de los métodos de tabulación y procesamiento de los datos. 

 

El análisis y la discusión de resultados se evidencia en el Capítulo III, en el que se registrara 

en base a la confrontación de los resultados de la investigación, el mismo que se 

fundamentara en los objetivos y los resultados de los instrumentos empleados en el proceso 

de indagación, este análisis se centrara en establecer, estudiar y discutir todos los aquellos 

resultados a fin de tomarlos como precedentes de  la aplicación de soluciones viables para 

fortalecer los espacios y los ambientes de aprendizaje integral de los niños y niñas de 3 a 5 

años de las instituciones de educativas. 

 

Es importante enfatizar, que este proyecto se pretende crear espacios de interacción y de 

aprendizaje utilizando metodología lúdica para de esta forma fomentar la creatividad, 

evidenciando las capacidades de los niños y niñas de los centros en forma integral, por lo 

tanto se lo considera factible desde todo punto de vista, es importante porque fortalece y 

potencia todas las cualidad, es integrador y favorece la calidad de la convivencia escolar, 

ofreciendo las posibilidades necesarias para que sus niños desarrollen sus habilidades. 
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1.1. Ambientes de aprendizajes convencional y no convencional 

 

1.1.1.  Concepto. 

 

Dentro del proceso educativo es imprescindible hacer una indagación en el tema de 

ambientes de aprendizaje a fin de conceptualizar desde el punto de vista teórico, a partir de 

este contexto se podrá socializar la idea desde el punto de vista del contexto del tema en 

mención, los espacios de aprendizaje que han de ser puestos en marcha fortalecerán a los 

niños y niñas en cuanto a sus habilidades. 

 

Los ambientes educativos ya que es importante iniciar sobre fundamentos básicos, pensar 

en ambientes para el aprendizaje es diseñar mapas estructurales desde el punto de vista 

ambiental y mental a fin de que estos se conviertan en herramientas para la enseñanza y la 

interdisciplinaridad, tomar al fenómeno educativo como un espacio para crear, innovar y 

mejorar la convivencia en el aula de clase. 

 

Se entiende por ambiente de aprendizaje, “como, construcción diaria, reflexión cotidiana, 

singularidad permanente que asegure la diversidad y con ella la riqueza de la vida en 

relación” (OSPINA, 1999 como lo cito Duarte Duarte Jakeline, 2005). “La expresión 

ambiente educativo induce a pensar el ambiente como sujeto que actúa con el ser humano y 

lo transforma. De allí se deriva que educa la ciudad (la ciudad educadora)” (Naranjo y 

Torres, 1996 como lo cita Duarte Duarte Jakeline, 2005), la calle, la escuela, la familia, el 

barrio y los grupos de pares, entre otros. Reflexionar sobre ambientes educativos para el 

sano desarrollo de los sujetos convoca a concebir un gran tejido construido, con el fin 

específico de aprender y educarse. 

 

En referencia a lo citado, el ambiente de aprendizaje es un espacio que llama a la 

interacción, a proponer diversidad y a que los niños y niñas se internen en el mundo mágico 

del juego y desarrollen creativamente espacios de interacción y comunicación , el niño y la 

niña deben de despertar a ese sueño lúdico de pensar mágicamente y aprender jugando,  

desde el punto de vista del docente, la creación de estos espacios mejora la 

interdisciplinariedad, la actitud y la aptitud, obteniendo una clase desde todo punto de vista 

productiva. 

 

En el proyecto del ambiente de aprendizaje en la educación Inicial que se está 

desarrollando, se analizará los espacios o ambientes institucionalizados o ambientes 

convencionales, en los que están inmersos: maternales, preescolares independientes y 
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anexos a las escuelas básicas, como también, los espacios familiares y comunitarios o no 

convencionales, están inmersos todos los centros que no tengan vínculos con las 

instituciones relacionadas con el gobierno y estos pueden ser centros de cuidado materno 

infantiles comunitarios, entre otros 

 

1.1.2. Ambientes convencionales. 

 

Los espacios o ambientes convencionales cuentan con la atención de un docente parvulario 

o especializado en educación inicial que aporte con método y técnicas de enseñanza 

óptimos para incentivar en los niños las experiencias pertinentes a la edad a la que 

corresponden. (Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005) afirma: 

 

El o la docente al organizar el ambiente en un Centro Educativo debe considerar 

que éste atienda a las necesidades y potencialidades del niño y la niña que les 

facilite la adquisición de nuevos aprendizajes. Así mismo, tiene la libertad de 

identificar cada rincón, espacio o lugar con nombres y/o figuras apropiadas que se 

relacionen con los procesos, las experiencias, la edad de los niños y niñas y el 

contexto social y cultural. (p. 12) 

 

En referencia a lo citado, el docente utilizara todos los recursos pertinentes para poder 

desempeñar eficientemente su trabajo, en donde el espacio físico juega un papel 

fundamental dentro del proceso de enseñanza aprendizaje, de esta forma, la niña o el niño 

puedan explorar, armar desarmar y manipular los objetos y que estos estén en un lugar 

visible y de fácil acceso para que ellos puedan dar rienda suelta a su imaginación. 

 

Otra definición de los ambientes convencionales.  (Otálora Sevilla, 2010) afirma: 

 

Los Ambientes Convencionales son los que se ofrecen en los Centros de 

Educación Inicial institucionalizados, maternales y preescolares independientes o 

anexos a las escuelas básicas donde se desarrolla la práctica pedagógica con 

profesionales especializados en educación inicial y personal de apoyo a la labor 

de atención integral. En éste se toman en cuenta muchos factores como el rol del 

docente como mediador los lineamientos curriculares, el ambiente de aprendizaje, 

la evaluación, la planificación; entre otros. (p. 3) 

 

En cuanto a este aspecto de los ambientes escolares, el desarrollo de estos es una de las 

formas de establecer los lineamientos curriculares para el desarrollo de las practicas 
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pedagógicas es imprescindible aportar con espacios que beneficien a los niños y niñas 

dentro del campo conductual, afectivo y creativo, cuentan con una programación emitida por 

los gobiernos de turno a fin de llevar una estructura académica que permita la consecución 

de los objetivos educativos planteados. 

 

1.1.3. Ambientes no convencionales. 

 

Una definición clara sobre los ambientes no convencionales, como un espacio comunitario 

de encuentro entre adultos, niños y niñas, en el que a través del juego se puede desarrollar 

una experiencia educativa. (Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005) lo cita: 

 

La atención no convencional, se brinda en espacios familiares, hogares de 

atención integral, ludotecas y otros centros comunitarios de atención infantil. Estos 

ambientes deben ser adecuados para favorecer el aprendizaje y el desarrollo. En 

el hogar donde vive el grupo primario del niño y la niña es importa espacios 

claramente definidos, para el juego, el denso, la alimentación, atendiendo a la 

edad o a las edades que se planifiquen durante la rutina diaria. (p. 22) 

 

Se analiza lo citado,  la interacción de los padres o madres de familia es de suma 

importancia y acción debe de estar encaminada a brindar atención dentro de los hogares o 

casas comunales de manera que estos espacios familiares deben brindar la comodidad 

suficiente para brindar los cuidados que requieren ese grupo de niños y niñas, planificados 

desde el punto de vista del espacio y tiempo requerido para estas edades, son de mucha 

importancia debido a que estas organizaciones brindan espacios a personas de escasos 

recursos. 

 

(Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005) afirma:  

 

Estos ambientes deben ser adecuados para favorecer el aprendizaje y el 

desarrollo. En el hogar donde vive el grupo primario del niño y la niña es 

importante ubicar espacios claramente definidos, para el juego, el descanso, la 

alimentación, atendiendo a la edad o a las actividades que se planifiquen durante 

la rutina diaria. (p. 23) 

 

Es importante hacer énfasis, en el factor de que todos los espacios no convencionales se 

deben de ubicar en espacios que estén claramente definidos en este caso en este proyecto 

se ubicara el ambiente en un aula predestinada para este el mismo que se ha estipulado 
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como un ambiente de construcción, este espacio ha sido elegido tomando en cuenta las 

características de los niños y del entorno educativo. 

 

1.2. Importancia  

 

Los ambientes de aprendizajes son elementos fundamentales dentro del desarrollo integral 

de los niños y niñas por lo tanto hay que darle la relevancia que esta amerita, el docente 

como formador, los padres como miembros fundamentales del proceso y los pequeños que 

son el material más delicado de esta trilogía esencial que define la educación y el futuro de 

estos niños y niñas esa semilla afectiva, creadora, indagadora quedara sembrada en sus 

mentes desde siempre y hasta siempre. (Gálvez & Molina, 2016) afirma: 

 

Para diseñar un ambiente hay que pensar en la configuración de los espacios, los 

materiales que se ofrecen, las relaciones que se propician y, en nuestro caso, el 

sentido simbólico. El medio en el que el niño se desenvuelve promueve, facilita o 

potencia determinadas acciones y condiciona un determinado tipo de relación e 

intercambio (p. 47) 

 

El diseño de los ambientes de aprendizaje es de suma importancia porque potencia las 

actitudes y refuerza las aptitudes de los niños, sobre todo la interrelación, la convivencia 

armónica, el compartir y sobre todo la comunicación con sus iguales facilita la toma de 

decisiones dentro del campo del contexto, por lo tanto, estará capacitado para solucionar 

sus propios problemas y aportará con sugerencias en el trabajo cooperativo dentro del 

espacio en donde aprende. 

 

Otro componente digno de destacar dentro de la importancia de los ambientes educativos es 

que son ambientes proactivos que propenden al desarrollo de la creatividad de los niños y 

niñas. 

 

Se debe de considerar como un contexto de aprendizaje y de significados los 

equipos y materiales que estén presentes en los diferentes espacios han de 

contribuir al trabajo lúdico, proporcionando en los niños el desarrollo de sus 

posibilidades a partir de experiencias y oportunidades de aprendizaje en un 

ambiente abierto, flexible y en constante interacción con el entorno. (Garcia & 

Murillo Sanchez, 20017, p. 19) 
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factor que se interpreta, es que tanto el espacio como los materiales con el que cuenta el 

ambiente debe de estar a la mano y contribuir al desarrollo de las habilidades de los niños, 

el espacio de be de tener las mejores condiciones a fin de que se concreten los pobjetivos 

puntualizados en la planificacion de las actividades, ademas es imprescindible que exista 

armonia dentro de ese ambiente a fin de que haya las mejores condicion para la 

interrelacion de los niños y niñas. 

 

1.3. Dimensiones del ambiente de aprendizaje 

 

En los momentos actuales la educación está siendo afectada por influencias de tipo externo 

y esto está repercutiendo  en la educación y comportamiento de los niños y niñas, en el 

aspecto de la calidad humana, la empatía y el respeto a las diferencias individuales, es 

imprescindible que el estudiante se interrelacione con instancias tales como las 

comunitarias, trabajo cooperativo y culturales que contribuyen a “educar”, muy contrario a lo 

mencionado anteriormente, la tecnología es una muy poderosa influencia, ya que desde 

muy temprana edad los niños y niñas están expuesto a este ambiente misterioso y lleno de 

cosas “interesantes”, generalmente no educativos. 

 

En lo que respecta a los ambientes escolares. (Acosta, 2005) lo cita: 

 

Entender o ubicar a los ambientes de aprendizaje desde la interdisciplinariedad, 

complejiza las interpretaciones que sobre este tema pueden erigirse, posibilita 

nuevos enfoques de estudio, brinda nuevas unidades de análisis para el 

tratamiento de problemas educativos y ofrece un marco conceptual con el cual 

comprender mejor el fenómeno educativo, y de ahí poder intervenirlo con mayor 

pertinencia, partiendo de los planteamientos de la reingeniería educativa, no se 

trata de cambiarlo todo, sino de “intervenir, retomar, replantear” considerando lo 

que funciona y cambiando lo que obstaculiza.(p. 6) 

 

En referencia a la cita, intervenir, retomar y plantear son las instancias al que los decentes 

deben de accionar, no se necesita de grandes recursos y hasta se podría utilizar en el 

mayor de los casos de reusar y reciclar todos aquellos materiales que la escuela no usa y 

que se le podría sacar provecho se podría utilizar para realizar esa reingeniería para aportar 

con los planteamientos de la educación de los niños y niñas, simple y llanamente 

reorganizando el espacio sería una forma de propiciar una ambiente diferente. 
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Tomando como punto de vista el ámbito escolar y estructural se entiende que existen cuatro 

dimensiones bien definidas en lo que a ambientes escolares se refiere, las mismas que 

están intrínsecamente relacionadas entre sí, las mismas las detallamos a continuación: 

 

1.3.1. Dimensión física. 

 

La dimensión física podemos destacar que responde a una premisa la misma que se 

estructura de la siguiente forma “qué, hay en el espacio y como se organiza”. (María Lina 

Iglesias Forneiro, 2008) afirma: 

 

Hace referencia al aspecto material del ambiente. Es el espacio físico (el centro, el 

aula y los espacios anexos, etc.) y sus condiciones estructurales (dimensión, tipo de 

suelo, ventanas, etc.). También comprende los objetos del espacio (materiales, 

mobiliario, elementos decorativos, etc.) y su organización (distintos modos de 

distribución del mobiliario y los materiales dentro del espacio) (p. 53). 

 

De igual forma este espacio. Se refiere al espacio físico, los materiales, el mobiliario la 

organización y distribución de estos. 

 

La organización adecuada de los recursos influirá en el uso que les darán los niños y 

niñas y en lo que aprenderán con ellos; así como también les facilitará encontrar lo 

que necesitan. Para ello es necesario distribuirlos de acuerdo con su función, a la 

planificación que se esté desarrollando y a las características de los niños y niñas y 

el contexto social y cultural. (Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005, p. 8) 

 

Respecto a la organización de los ambientes, se interpreta que, los espacios físicos deben 

de cumplir condiciones básicas, como se menciona, los materiales con que cuenta el 

entorno están supeditados al análisis y la creatividad de los docentes que están a cargo del 

aula, establecer una armonía del ambiente con el contexto del aula, es así como el pequeño 

estudiante se sienta en un ambiente que despierte la imaginación. 

 

1.3.2. Dimensión funcional. 

 

Esta dimensión está supeditado a la expresión “para que se utiliza y en qué condiciones”. 

(María Lina Iglesias Forneiro, 2008) afirma: 
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Está relacionada con el modo de utilización de los espacios, su polivalencia y el tipo 

de actividad para la que están destinados. En cuanto al modo de utilización, los 

espacios pueden ser usados por el niño autónomamente o bajo la dirección del 

docente (p. 53). 

 

En cuanto a este tema es importante que existan ciertos requerimientos para que estas 

funciones de acuerdo con normas establecidas tales como el aseo, la organización entre 

otros, tal como. El (Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005) afirma: “Se relaciona con el 

modo de utilización del espacio físico, funciones, adecuación de los locales, de los recursos 

disponibles y de las actividades a cumplir”. (p. 9). En este sentido para corroborar lo citado, 

se debe de cumplir el con acciones, como el trabajo grupal, se tomen en cuenta normas de 

higiene y reglas de utilización de los espaciosos a fin de que estos cumplan con los objetivos 

planteados de este proyecto de investigación. 

 

En este contexto, es necesario emplear materiales que van a tener una determinada función 

dentro del aspecto educativo y por ende van a incidir directamente en el actuar y en el 

estado de ánimo de los niños y niñas del aula, tales como la ubicación, las condiciones de 

ese recurso, es así como cada espacio debe de ser polivalente, esto quiere decir que el 

material deber tener armonía entre este y cada función de los elementos dentro del aula. 

 

1.3.3. Dimensión relacional. 

 

La dimensión relacional es otro aspecto que debe de tomarse muy en cuenta en el ambiente 

educativo y responde a una expresión “quien y en qué condiciones”. (María Lina Iglesias 

Forneiro, 2008) cita: 

 

Está referida a las distintas relaciones que se establecen dentro del aula y tienen que 

ver con aspectos vinculados a los distintos modos de acceder a los espacios, las 

normas y el modo en que se establecen, los distintos agrupamientos en la realización 

de las actividades, la participación del maestro en los distintos espacios y en las 

actividades que realizan los niños. (p.54) 

 
Para evidencia las interacciones entre niños y niñas. (Ministerio de Deportes de Venezuela, 

2005) afirma: “Hacen referencia a las diversas formas de relación interpersonal y 

experiencias de convivencia suceden en los espacios educativos”. (p. 35). En este caso, se 

deberá de contar con espacios en el que se incremente la socialización con climas positivos 

de relaciones interpersonales en donde se afiancen los valores especialmente el de el 
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respeto a las diferencias individuales lo que redundará en el cumplimiento del el objetivo 

planteado y una educación integral. 

 

 En lo que respecta a la dimensión relacional, y otras más, son las que configuran una 

determinada dimensión relacional del ambiente del aula. Es de esta forma que el maestro es 

la persona que orienta, estimula, dirige, congratula y sugiere la utilización de los espacios de 

esta forma se fomenta la convivencia escolar, los niños están supeditados a estas acciones 

que el maestro debe de cumplir a fin de que se utilice el espacio de una forma proactiva y 

potenciadora de las cualidades de todos los niños que están aprovechando ese espacio. 

 

1.3.4. Dimensión temporal. 

 

La organización del tiempo es un factor fundamental en esta dimensión en el momento en 

que los niños y niñas van a hacer uso de los espacios de aprendizajes. (María Lina Iglesias 

Forneiro, 2008) afirma: 

 

El tiempo de las distintas actividades está necesariamente ligado al espacio en que 

se realiza cada una de ellas: el tiempo de jugar en los rincones, de comunicarse con 

los demás en la asamblea, del cuento, el tiempo del comedor, del recreo, del trabajo 

individual o en pequeños grupos, etc., o también el tiempo de la actividad libre y 

autónoma y el tiempo de la actividad planificada y dirigida. (p. 53). 

 

Es importante aportar en respecto con lo citado, en esta dimensión el tiempo y el espacio 

están directamente relacionado, esto depende de cómo el docente a cargo ha planificado los 

tiempos en las actividades que va a realizar, esto quiere decir que si las actividades que 

realiza son en un tiempo rápido, esto puede ocasionar que los niños se estresen y lleguen a 

un nivel de cansancio, o en el caso contrario la actividad es monótona el niño o niña caería 

en el aburrimiento o el tedio, esto quiere decir que dependiendo del espacio que están 

utilizando el tiempo debe ser aprovechado de forma óptima. 

 

En cuanto a este tema, es importante de igual forma es fundamental que se trabaje respecto 

a la organización y distribución del tiempo. “La rutina diaria es una secuencia regular de 

sucesos definen evidentemente el uso de los espacios y la manera en que interactúan los 

adultos, los niños y niñas ante el tiempo que están juntos. Esta marca un ritmo, una 

sucesión de hechos y actividades de la vida diaria”. (Fernández y otros, 1994, pág. 45), 

citado (Ministerio de Deportes de Venezuela, 2005, p. 25).  En este aspecto, es de vital 

importancia que se trabaje en el tiempo que se dedica a las labores y la interaccion de 
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niños, niñas y adultos a fin de lograr experiencias enriquecedoras. Dentro de la planificacion 

de actividades el tiempo es un elemento que hay que tomar muy en cuenta en la distribucion 

de las actividades en los entornos de aprendizaje, para que el trabajo ludico no se convierta 

en un ejercicio monotono que lleve a los pequeños al aburrimiento. 

 

1.4. Recursos de los ambientes de aprendizajes 

 

1.4.1. Concepto de recursos estructurados y no estructurados. 

 

Los recursos didácticos han sido creados o diseñados para la adquisición más eficiente de 

los conocimientos, los recursos didácticos pueden ser utilizados de una infinidad de 

maneras dependiendo del objetivo educativo que tenga el docente, es por esto por lo que 

toman el nombre de recursos ya que se convierten en las herramientas de trabajo 

pedagógico del docente. Este recurso debe de ser empleado en base a las características 

de aprendizaje del estudiante tomando muy en cuenta la etapa de desarrollo del niño o niña. 

 

Los recursos pueden ser estructurados y no estructurados: 

 

1.4.2. Concepto recursos estructurados. 

 

“La finalidad del material estructurado es desarrollar las capacidades, enriquecer los 

conocimientos, alcanzar los objetivos deseados; también es el desarrollo de la creatividad, la 

potenciación de la capacidad simbólica y el logro de la autonomía en el trabajo del niño […]”. 

(Pérez, Alipio, 2007), como se citó (Capelo & Muñoz Vera, 2010, p. 93). 

 

En este sentido, el Programa Estado de la Nación (2011) citado (Castro Perez & Morales-

Ramírez, 2015) plantea que es necesario  

 

(…) generar ambientes de aprendizaje atractivos y de calidad, que potencien el 

desarrollo de los niños y satisfagan sus necesidades, supone atender una serie de 

dimensiones que incluye el ambiente físico (instalaciones, espacio), los materiales 

didácticos, la formación inicial y continua de los docentes, el currículo, la concepción 

de la práctica educativa, la interacción entre niños y docentes y la gestión de los 

centros. (p. 5)  

 

Ampliando el criterio de las citas mencionada, es muy importante dendro del proceso de 

enseñanza aprendizaje escoger los materiales optimos de manera de que estos sean la 
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herramienta que permita establecer un ambiente de aprendizaje proactivo que desarrolle 

tanto conocimientos como habilidades en los niños, reforzando los conceptos, utilizando el 

juego como medio de potenciar las habilidades, creatividad, y llegando siempre a que el 

estudiante sea el actor y solucionador de los problemas moldeandolo para que lidere 

positivamente la toma de desiciones. 

 

1.4.3. Recursos no estructurados. 

 

Los recursos no estructurados son los que dentro del proceso de enseñanza se los pueden 

manipular, (Valencuela, 2012) que cita: 

 

Los materiales no estructurados son todos los que el niño puede manipular, sin ser 

necesariamente creado con fines matemáticos, como por ejemplo juguetes. Además, 

Cascallana, se refiere a la palabra manipulativa como la primera fase para la 

adquisición de conceptos matemáticos, en donde el alumno debe observar diferentes 

materiales y tener la posibilidad de manipularlos, operar sobre ellos y comprobar por 

sí mismos el resultado de sus acciones (p. 24) 

 

Reggio Children y Domus Academy Research Center (2009) citado (Castro Perez & 

Morales-Ramírez, 2015) comentan que un ambiente escolar agradable debe ser un “espacio 

transformable, dúctil, capaz de permitir diferentes maneras de habitarlo y usarlo en el 

transcurso de la jornada o con el paso del tiempo” (p. 7). 

 

En cuanto a este recurso según la cita, es importante el uso de estos materiales ya que al 

niño o niña se les prepara para observar, manipular y operar los recursos, esto quiere decir 

que los estudiantes observan, experimenta y comprueba los resultados de los procesos que 

está aplicando el docente, desde todo punto de vista se convierte en un recurso formativo 

que aporta mediante el juego con soluciones a los problemas planteados en clase.  

 

1.5. Tipos de recursos estructurados y no estructurados 

 

En principio, son varias las definiciones que se han propuesto para recurso y material 

didáctico, con diferencias importantes entre algunas de ellas. Por ejemplo, Álvarez (1996) en 

(González Marí 2010) citado por (Enrique S & Velasco, 2010) prescinde del término recurso 

y utiliza sólo el de material didáctico para referirse a “todo objeto, juego, medio técnico, etc. 

capaz de ayudar al alumno a suscitar preguntas, sugerir conceptos o materializar ideas 

abstractas” (p. 8). 
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En referencia con la cita, los objetos que se usan dentro del proceso de aprendizaje están 

diseñados como un medio para desarrollar en el estudiante la creatividad, conceptualizar, 

abstraer y fundamentar los procesos empleados en clase a fin de lograr la abstracción en los 

niños y niñas, a fin de convertirlo en un cuestionador de las experiencias de aprendizaje, 

capaz de sacar sus propias conclusiones de lo que está percibiendo.  

 

Es importante tener una visión de los materiales se cita algunos tipos de materiales no 

estructurados: 

 

1.5.1. Tipos de recursos estructurados: 

 

El siguiente material tomado de un trabajo de investigación de (Enrique S & Velasco, 2010) 

que cita: 

 

a. Bloques lógicos 

 

Los bloques lógicos constituyen un recurso pedagógico básico destinado a introducir a los 

niños y niñas en los primeros conceptos lógico-matemáticos. Constan de una serie de 

piezas sólidas, las hay de más o menos piezas, normalmente de plástico, y de fácil 

manipulación. Cada pieza se define por diferentes variables, como pueden ser: el color, la 

forma, el tamaño, el grosor o la textura. A su vez, a cada una de estas variables se le 

asignan diversos valores. Por ejemplo: 

 

• El color: rojo, azul y amarillo 

• La forma: cuadrado, círculo, triángulo y 

• rectángulo 

• El tamaño: grande y pequeño 

• El grosor: grueso y delgado 

• La textura: rugoso y liso 

 

Cada bloque se diferencia de los demás al menos en una de las características. 
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    Ilustración 1. Bloques de lógicos 
Fuente: (Enrique S & Velasco, 2010) 
Elaborado por: (Enrique S & Velasco, 2010) 

 

Contenido: 

 

Los bloques lógicos sirven para poner a los niños y niñas ante una serie de situaciones tales 

que les permita llegar a adquirir determinados conceptos matemáticos y contribuir así al 

desarrollo de su pensamiento lógico. Con este material adquieren primero un conocimiento 

físico de los bloques, saben que éste es un círculo rojo, o que aquél es un triángulo azul. 

Además, aprenden la relación que se establece entre los bloques, es decir, que son iguales 

en cuanto al color, pero diferentes en cuanto a la forma, o que uno es más grande, o más 

delgado que otro…Estas relaciones (ser igual, ser diferente, ser mayor que…) no se 

encuentran en cada bloque aislado, y su conocimiento es el producto de una construcción 

mental hecha a partir de la experiencia obtenida en la actividad manipulativa con los bloques 

lógicos. 

 

Por lo tanto, a partir de la actividad con los bloques lógicos, el alumnado llegará a: 

 

• Nombrar y reconocer cada bloque. 

• Reconocer cada una de sus variables y valores. 

• Clasificarlos atendiendo a un solo criterio, como puede ser la forma o el tamaño, para 

pasar después a considerar varios criterios a la vez. 

• Comparar los bloques estableciendo las semejanzas y las diferencias. 

• Realizar seriaciones siguiendo distintas reglas. 

• Desarrollar el simbolismo. 

• Señalar contradicciones lógicas. 

• Iniciarse en los juegos de reglas. 
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En referencia con lo citado, estos materiales que han sido diseñados como juegos 

geométricos tienen el objetivo de que el niño y la niña aprendan a diferenciar tamaño y 

forma, colores para que de una u otra forma asimile el respeto a las normas de los juegos y 

a tener criterio sobre la solución de las problemáticas que plantea este, la organización es 

fundamental en cuanto a disposición de las figuras que está dentro de la formación tanto en 

la armada como en el orden que debe de tener el estudiante al momento que termina de 

trabajar en el ambiente predeterminado, otro aspecto que se toma en cuenta es que los 

niños fundamentan los bloques relacionándolos y de esta forma les da criterio en cuanto a si 

es mayor que, o más grande, o menor que o más pequeño que; es por esto que, este 

recurso es muy importante dentro del desarrollo de los niños y niñas. 

 

El mismo autor (Enrique S & Velasco, 2010) cita otro tipo de material. 

 

b. El ábaco 

 

Descripción: 

 

Es uno de los recursos más antiguos para la didáctica de las matemáticas, a través de su 

utilización el niño y niña llega a comprender los sistemas de numeración y el cálculo de las 

operaciones con números naturales. Consta de un marco o soporte de madera y una serie 

de varillas metálicas paralelas que pueden estar colocadas horizontal o verticalmente. En 

estas varillas van insertadas una serie de bolas o anillas de diferentes colores. Cada varilla 

representa un orden de unidades, que en el sistema de numeración decimal serían las 

unidades, decenas, centenas, unidades de millar. 

 

 
Ilustración 2. El Abaco 
Fuente: (Enrique S & Velasco, 2010) 
Elaborado por: (Enrique S & Velasco, 2010) 
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Contenido: 

 

Sirve, básicamente, para iniciar y afianzar el cálculo de las operaciones con números 

naturales. Antes de utilizarlo es conveniente que se haya trabajado la noción de cantidad y 

que el alumno y alumna tenga el concepto de número. A través de su utilización el niño y 

niña llega a comprender los sistemas de numeración posicionales y el cálculo de las 

operaciones con números naturales. El conocimiento matemático en los niños y niñas pasa 

por tres fases: una manipulativa, otra gráfica y, por último, la simbólica. Con el ábaco se 

puede cubrir esa primera fase manipulativa en la que se refiere al cálculo. Comenzar a 

trabajar el cálculo con el uso del ábaco previene errores conceptuales posteriores, como el 

de colocar las cifras en una posición incorrecta para la suma, posibilita el conocimiento del 

valor de las cifras dentro de un número por su posición y facilita la mejor comprensión del 

cero. 

 

La iniciación del cálculo a partir de una representación numérica abstracta provoca a 

menudo conceptos erróneos. La enseñanza de la suma con trucos como el de “me llevo 

una” consigue que los alumnos y alumnas aprendan mecánicamente, pero no comprenden 

lo que significa, con el uso del ábaco ven con claridad lo que significa “llevarse una” y cuál 

es el valor de esa una. 

 

En lo que refiere a este recurso, es fundamental la representación de los colores y la 

representación abstracta de los numero, el manejo de los objetos, que el niño interiorice por 

medio del juego los niveles de cada una de las filas del Abaco es importante, después que 

desarrolle su memoria gráfica que el niño aprenda su ubicación, color forma a fin de que el 

niño manipule el recurso como parte de la iniciación al cálculo, el aspecto simbólico juega un 

papel importante en la posibilidad de que ellos aprendan el valor de cada una de las fichas, 

tal es el caso de: “toma una”, “quito dos” y de esta forma los niños y niñas se adentran en el 

uso de procesos adición o sustracción a través de este juego tan interesante.  

 

c. Tangram 

 

Descripción: 

 

Es un juego de origen chino, hay diferentes tipos, pero el clásico consta de siete elementos: 

cinco triángulos rectángulos de tres tamaños diferentes, un cuadrado y un paralelogramo. 

Unidas estas figuras geométricas, forman un cuadrado. Este juego representa un excelente 

recurso para la enseñanza de la geometría. 
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Ilustración 3. Tangram 
Fuente: (Enrique S & Velasco, 2010) 
Elaborado por (Enrique S & Velasco, 2010) 

Contenido: 

 

Con el Tangram se pueden aprender las formas de las figuras y la composición y 

descomposición de estas de modo manipulativo, tanto en un contexto de juego libre como 

con reglas dadas. Este juego favorece la creatividad de los niños y niñas por las múltiples 

posibilidades que ofrecen las combinaciones de las piezas. Así, con este recurso podemos 

trabajar: 

 

• Reconocimiento de formas geométricas. 

• Libre composición y descomposición de figuras geométricas. 

• Realizar giros y desplazamientos de figuras geométricas manipulativamente. 

• Llegar a la noción de perímetro de los polígonos. 

• Desarrollar la percepción mediante la copia de figuras y reconocimiento de formas 

geométricas simples en una figura compleja. 

• Desarrollar la creatividad mediante la elaboración de figuras. 

 

Este es un recurso muy interesante, desde todo punto de vista favorece la creatividad en los 

niños y niñas, les da muchas ideas para desarrollar figuras inimaginables despierta ese 

sentido del diseño que es lo relevante a esta edad, sin conocer el nombre de las figuras 

geométricas el estudiante a esta edad tiene la capacidad de reconocer e integrar y al mismo 

tiempo hacer una comparación, de igual forma con el tamaño de ellas complementando 

unas con otras para al fin llegar a la construcción de otra figura de tal manera que desarrolla 

la capacidad espacial en el trabajo con figuras ensamblándolas y combinándolas  unas con 

otras. 
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1.6. Tipos de materiales no estructurados: 

 

son los materiales que no han sido elaborados específicamente con fines didácticos, pero 

son empleados con frecuencia en el proceso de enseñanza aprendizaje, pueden ser 

preparados o de uso espontaneo, (Puentes, 2012) lo cita a continuación: 

 

Objetos reales 

 

Ilustración 4.  Objetos Reales 
Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
Elaborado por: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 

 

 
 

 

Ilustración 5. Recursos de la comunidad 
Fuente:  https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
Elaborado por: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
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Ilustración 6. Material Recuperable 
Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
Elaborado por: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 

 

Infraestructura y ambiente de la localidad 

 

 

Ilustración 7. Infraestructura y ambiente de la localidad 
Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-martinet.jpg 
Elaborado por: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
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En cuanto a las gráficas expuestas anteriormente, se acotará, los materiales del entorno son 

muy variados y muy vistosos, desarrollan la creatividad del educando despertando en el 

muchos aspectos en las aptitudes que desembocaran al perfeccionamiento de múltiples 

habilidades y destrezas que conllevaran al uso espontaneo de los mismo, el entorno de la 

institución es un excelente repositorio de estos materiales que pueden ser construidos con 

madera, caña guadua, latas, semillas y un sinfín de materia prima que podemos encontrar 

en el contexto del plantel a partir de la búsqueda y así fomentamos la aplicación de criterios 

formativos que irán en beneficio de la calidad de la convivencia escolar y porque no decirlo 

de la eficacia de los procesos de enseñanza aprendizaje. 

 

t 

Ilustración 8. Recursos humanos 
Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 
Elaborado por: https://aprendiendomatematicas.com/wp-content/uploads/2015/06/ext-
martinet.jpg 

 
 

En lo que respecta a este tipo de materiales, son todos los objetos que podemos encontrar 

en el contexto o los que el docente fabrica utilizando los materiales del medio para fines 

didácticos, construidos durante el proceso didáctico por los estudiantes con el docente. 

 

Los materiales no estructurados han sido recolectados del entorno, no han sido fabricado 

específicamente para realizar tal o cual trabajo sino que se los recolecta del medio, se les 

asigna una utilidad especifica es por esto que llevan este nombre, en el caso de este 

proyecto de investigación utilizaremos, reutilizaremos y en algunos de los casos 

reciclaremos materiales los mismos que se convertirán en una ámbito o ambiente de 

construcción, que desarrollaran la creatividad, mejoraran el trabajo cooperativo y la 

interrelación, sobre todo la comunicación con sus iguales, se utilizara madera del medio, 

caña guagua y otros que servirán como elementos para que los estudiantes diseñen sus 
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construcciones, propendemos con esto a mejorar la actitud y potenciar la aptitud de los 

niños de educación inicial.    

Objetos reaprovechados según (Puentes, 2012) se puede aprovechar materiales que se 

pueden adquirir en el medio, tales como:  

 

• Tubos de cartón (de los rollos de Wc y de papel de cocina) 

• Hueveras 

• Cajas: de quesitos, de zapatos, de te 

• Botellas de plástico Transparentes 

• Tornillos y tuercas  

• Cucharas, platos y vasos de plástico, biberones...  

• Todos los Utensilios de cuando era bebé. 

• Recipientes de cualquier tipo 

• Cuerdas, cordones y cintas 

• Papeles: de revistas, de regalo, tarjetas de navidad, calendarios Viejos, guías 

telefónicas... 

• Cromos, postales, cartas, sobres, tarros de cristal con sus tapas 

• Tapas 

• Latas que tengan bordes que no corten. Si se tienen latas de distintos tamaños 

• Papel de lija 

 

En este aspecto es fundamental aportar, que los materiales que se adquieren en el medio 

son de mucha importancia y que incentivan la creatividad en los niños de esta edad, son 

muchos los materiales que se pueden fabricar y diseñar a partir de estos, lo fundamental en 

estos trabajos es que enseñan a partir de la experiencia dentro del proceso de aprendizaje y 

que además del conocimiento que se adquiere esto conduce al mejoramiento del trabajo y la 

convivencia escolar, la comunicación entre sus iguales y los que es fundamental la 

adquisición de valores como el compartir. 

 

1.7. Importancia de los recursos estructurados y no estructurados 

 

Los temas anteriores se puede establecer lo importante que son los recursos estructurados 

y no estructurados para el proceso de enseñanza aprendizaje, el niño y la niña están 

propensos a aprender todo tipo de experiencias que le conducen al mejoramiento no 

solamente del conocimiento sino que establece una relación con sus iguales, a trabajar en 

equipo y sobre todo a comunicarse, estableciendo dentro del aula una convivencia escolar 
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de calidad, formado en valores, los niños aprenderán el respeto a las diferencias 

individuales, siendo críticos y reflexivos. 

Los materiales representan otro elemento relevante en los espacios físicos educativos, por 

lo que se requiere seleccionar materiales y equipo que promuevan el desarrollo integral, que 

faciliten experiencias de calidad para el aprendizaje, que estimulen la creatividad, la 

exploración, la manipulación, la interacción y la integración con la diversidad cultural.  

 

Resulta esencial señalar que los materiales existentes en el medio ambiente constituyen una 

opción de bajo costo económico y pueden ser utilizados creativamente favoreciendo los 

“aprendizajes cognitivos, afectivos y sociales” (Duarte, 2003, p. 107) citado (Castro Perez & 

Morales-Ramírez, 2015, p. 12). 

 

Pero debemos tener en cuenta que no todos los materiales valen para enseñar todos los 

contenidos, ni sirven para todos los alumnos y alumnas, seleccionar un material didáctico 

adecuado es la clave para aprovechar su potencialidad práctica, Marqués Graells (2001), en 

Rosique (2009), como lo cito (Enrique S & Velasco, 2010) afirma:  

 

Cuando seleccionamos recursos educativos para utilizar en nuestra labor docente, 

además de su calidad objetiva hemos de considerar en qué medida sus 

características específicas están en consonancia con determinados aspectos 

curriculares de nuestro contexto educativo De ahí que la selección de dicho 

material se realizará contextualizada en el marco del diseño de una intervención 

educativa concreta. (p. 8). 

 

Al interpretar la cita, se podría decir que la selección de los materiales con que el docente ha 

planificado trabajar, obedecen a los objetivos que se han planteado dentro del aula, los 

ambientes de aprendizaje conjuntamente con los recursos juegan un papel importante en el 

desarrollo integral del niño o niña, estos son la base fundamental de la adquisición de 

experiencias, las características de los materiales hacen que el niño o la niña reaccionen de 

una u otra forma al estímulo, he ahí en donde radica la importancia, estos fundamentos 

deben de tomarse muy en cuenta a fin de que cumplan los objetivos planteados en los 

procesos educativos. 

 

1.8. Proceso metodológico para la creación de los ambientes de aprendizaje no 

convencionales 
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1.8.1. Estrategias y procesos metodológicos para instalar ambientes de 

aprendizaje. 

 

Son muchos los investigadores que se han dedicado a estudiar la clase como el momento 

crucial del acto educativo. En la investigación realizada por María Isabel Cano (1995) citado 

por (Duarte Duarte Jakeline, 2005) en cuanto al espacio físico y sus determinantes en las 

interacciones sociales en la escuela, se plantean unos principios como hipótesis de trabajo, 

que merecen ser retomados acá. 

 

En referencia la cita, estos procedimientos que determinaran la configuración de los 

ambientes escolares para mejorar los procesos como un determinante dentro de la 

interacción social, eso quiere decir que los procesos para instalar estos ambientes 

responden a las necesidades de los estudiantes, del docente y sobre todo del trabajo que se 

va a llevar a cabo dentro del ambiente propiamente dicho.  

 

(Duarte Duarte Jakeline, 2005), cita algunos de los principios que se deben de tomar en 

cuenta para la creación de ambientes de aprendizaje: 

 

Principio No. 1: El ambiente de la clase ha de posibilitar el conocimiento de todas las 

personas del grupo y el acercamiento de unos hacia otros. Progresivamente ha de hacer 

factible la construcción de un grupo humano cohesionado con los objetivos, metas e 

ilusiones comunes 

 

De este principio surge la pregunta por lo social, la posibilidad de construirse a partir del 

otro. Es el paso de la socialización a partir de la misma individuación, espacio para acceder 

a un grupo cohesionado, uno de los mayores aprendizajes de tipo socioafectivo y cognitivo 

que pueda tener un ser humano. Gracias a la interacción con otros, el niño empieza a 

reconocer que además de sus propias necesidades, gustos, intereses e ideas, existen las de 

muchos otros que conviven con él. Por tanto, en el aula de clase se debe favorecer el 

desarrollo de la autonomía de los sujetos en el marco de unas relaciones cooperativas con 

los demás y con el medio. El desarrollo integral del niño debe estar unido y a la vez 

posibilitado por la construcción de un grupo cohesionado y solidario. María Isabel Cano y 

Ángel Lledó (1995) citado por (Duarte Duarte Jakeline, 2005) han hecho un valioso análisis 

de la relación entre la organización y disposición espacial y los fenómenos sociales que se 

dan el grupo-clase y sus actividades. Parece observarse una enorme coincidencia entre la 

estructura de las relaciones y la disposición espacial, elemento de gran importancia para 
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propiciar ambientes de aprendizaje que permitan la individuación, pero también la 

socialización. Los siguientes diagramas permiten apreciar lo expuesto. 

 

 

Ilustración 9. Espacio no convencional de aprendizaje 
Fuente: (Duarte Duarte Jakeline, 2005) 
Elaborado por: George, D, 2017 

 
 

1.8.2. Estructura de comunicación en clase: 

 

• Bidireccional: 

• todos son Emisores y Receptores 

• Grupal e individual 

• integradora de contenidos “formales” e “informales”: metodológica, efectiva. 

 

1.9. Características de las actividades: 

 

• Opcionalidad del alumno. 

• Grupales e individuales. 

• Cooperativas. 

• Posibilidad de actividades distintas y simultáneas 

 

Principio No. 2: “El entorno escolar ha de facilitar a todos y a todas, el contacto con 

materiales y actividades diversas que permitan abarcar un amplio abanico de aprendizajes 

cognitivos, afectivos y sociales” (Duarte Duarte Jakeline, 2005) Es conocido por los 

profesionales en pedagogía, que el aprendizaje en los niños se propicia mediante la 

interacción del niño con el medio físico y social, mediado por el lenguaje. Reconocer cómo 

aprenden los niños tiene repercusiones en lo que se refiere a la construcción del ambiente 

del aula, pensado como ambiente dinámico, con la posibilidad de recrearse, cambiarse y 

suprimirse, dependiendo de los proyectos que se estén desarrollando. 
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En cuanto a este principio, los materiales del entorno son de vital importancia para el aporte 

de los conocimientos de los estudiantes debido a que del contexto aprenden a tomar los 

recursos y esto les permitirá tener la suficiente experiencia que permita una interacción con 

el medio se empodere de sus necesidades y aprenda a aportar con soluciones, mediante 

ambientes dinámicos. 

 

Principio No. 3: “El medio ambiente escolar ha de ser diverso, debiendo trascender la idea 

de que todo aprendizaje se desarrolla entre las cuatro paredes del aula. Deberán ofrecerse 

escenarios distintos, ya sean construidos o naturales- dependiendo de las tareas 

emprendidas y de los objetivos perseguidos" (Duarte Duarte Jakeline, 2005). En la intención 

de involucrar espacios exteriores como prolongación de la actividad escolar, y lo escolar 

mismo como un cuerpo poroso que no da la espalda a su contexto, existen varias 

propuestas. Casi todas hacia el desarrollo de currículos integradores de distintos escenarios 

y que consideran como un todo el conjunto espacial entre el interior y exterior del entorno 

físico del aula. 

 

En este aspecto, la diversidad es un aspecto fundamental, los ámbitos de aprendizaje deben 

estar en mutuo equilibrio con el entorno de esta manera se prolonga la actividad escolar 

interna y externamente de forma que los espacios tengan la interdisciplinariedad pertinente y 

se conjuguen los ejes integradores curriculares, los distintos escenarios para cristalizar los 

objetivos planteados. 

 

Principio No. 4: “El entorno escolar ha de ofrecer distintos sub-escenarios de tal forma que 

las personas del grupo puedan sentirse acogidas según distintos estados de ánimo, 

expectativas e intereses” (Duarte Duarte Jakeline, 2005). Parece existir, según lo establecen 

los autores citados, una relevancia entre los estados de ánimo, las relaciones personales y 

los objetivos de la actividad, tanto como las características del material y las metodologías 

que se emplean. Por consiguiente, es importante crear ambientes en el aula, 

cualitativamente diferentes: unos orientados hacia la lúdica, la relajación, la libertad de 

hacer, otros espacios más individuales y otros más colectivos. 

 

El espacio vital que se ponga en marcha ha de estar relacionado y debe de estar planificado 

para acoger a niños con distintos estados de ánimo, actitudes y formas de desenvolverse 

dentro del grupo de iguales, cada uno de ellos tendrá la libertad de explorar, analizar, 

indagar dentro de esos espacios y escoger el que sea de su predilección de acuerdo con las 

metodologías y estados de ánimo haciendo estos espacios orientados a trabajar tanto 

individual como cooperativamente. 
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Principio No. 5: “El entorno ha de ser construido activamente por todos los miembros del 

grupo al que acoge, viéndose en él reflejadas sus peculiaridades, su propia identidad” 

(Duarte Duarte Jakeline, 2005). Así como ocurre en otros ambientes sociales, la casa, y en 

ella el cuarto, los individuos tienen el derecho a decidir sobre la organización de su espacio, 

en el aula con mayor razón se debe permitir que sus habitantes participen en su 

estructuración, pues son ellos quienes vivirán en ella la mayor parte de su tiempo, por no 

decir de sus vidas. Esto genera en los estudiantes sentido de identidad y marca la 

territorialidad que todo ser humano requiere para desplegar su vida. En síntesis, se pretende 

propiciar ambientes altamente favorables para la convivencia social y los aprendizajes, por 

lo tanto, se propone: 

 

• Establecer una interacción comunicativa efectiva y circular entre el maestro, el 

estudiante y el grupo. 

• Considerar las diferencias individuales. 

• Fortalecer el autoconcepto y autoestima en los estudiantes y el maestro. 

• El manejo de la clase debe basarse en sólidas relaciones de grupo. 

 

La participación de los componentes de la comunidad educativa es esencial, los materiales 

del entorno y todas las características del grupo acogiente, este ámbito debe ser acogedor y 

serán quienes lo diseñen a su gusto, organizarlo y acondicionarlo como ellos quieran 

dependiendo de su creatividad, claro está que son ellos quienes lo compartirán todo el 

periodo, pues es la convivencia social la que prima dentro de estos ambientes lo cual deben 

de ser favorables para la generación de nuevas experiencias de aprendizajes. 

 

Otálora (2010) que lo cita (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) señala que es 

necesario explicitar y operacionalizar cinco criterios que hacen que un ambiente de 

aprendizaje se constituya en un espacio educativo significativo. Esos criterios piden que ese 

espacio sea una situación: 

 

1) Estructurada, alrededor de objetivos centrales y metas específicas; 

2) Intensiva, que exija la resolución de problemas relacionados con metas de la cultura; 

3) Extensiva, que permita manipular la complejidad de las metas en el tiempo; 

4) Que favorezca contextos complejos de interacción y, 

5) Generativa, que exija el uso de variadas competencias. 

 

Como análisis, se podría decir que la mejor metodología desde el punto de vista del objetivo 

para la creación de un ambiente de aprendizaje es promover que los niños sean 
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protagonistas de su propio proceso de aprendizaje, un ambiente que sea estimulador, 

creativo y participativo donde los niños actúen, pero también reflexionen sobre su propia 

acción desde una posición activa y competente y que posibilite la comunicación y el 

encuentro con las personas que utilizan estos espacios. 

 

1.10. Creación de ambientes no convencionales 

 

El concepto de aula como espacio esencial de la acción didáctica es substituido por el 

concepto de learning landascape (paisaje de aprendizaje) por el arquitecto holandés 

Herman Hertzberger (2008, 2009) que puede ser considerado una referencia por la forma 

innovadora en la que atiende la relación entre el espacio y las formas de aprendizaje, 

gracias a la influencia ejercida en él por las ideas de Montessori. Dicho modelo 

arquitectónico, y por supuesto pedagógico, proporciona una variedad de escenarios en los 

cuales destacan tanto espacios para la socialización como para la privacidad. Así, las 

nuevas concepciones de la educación piden diferentes áreas de trabajo (Hertzberger, 2008, 

citado por (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014). 

 

Según este arquitecto holandés diseñador de espacios el proceso para llegar a la realización 

de un Learning landscape se puede sintetizar en las siguientes etapas: 

 

• Un incremento en el número de espacios diferenciados (lugares, espacios 

comunicativos) a través de la modificación del clásico esquema de aula rectangular 

con nuevos rincones, espacios complementarios, etc.  

• La incorporación de la zona entre el aula y el pasillo (el umbral) que adquiere una 

nueva función como zona potencial de expansión del espacio educativo. 

• La superación de la idea de aula como lugar privilegiado para la instrucción y su 

sustitución con el concepto de aula como home base, puesto que el aprendizaje 

puede ocurrir en muchos otros lugares. 

• La superación de la idea de pasillo como simple conector y su sustitución por una 

calle metafórica que pueda acoger varias tipologías de actividades en una óptica de 

ósmosis entre los varios espacios educativos. 

• En general una permeabilidad visual o física entre los espacios, tanto 

planimétricamente como verticalmente. 
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Ilustración 10. Creación de espacios de aprendizaje 
Fuente: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
Elaborado por: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 

 

 

 

Ilustración 11 Espacio de tránsito habilitado con zonas de juego 
Fuente: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
Elaborado por: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 

 

Para Hertzberger (2009) citado por (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014)  la 

creación de espacios con diferentes valores comunicativos, funcionales y semánticos 

equivale a la creación de un paisaje democrático, donde se favorecen formas de aprendizaje 

personalizado y de participación desde una óptica de respeto a la diversidad. Se trata de 

una estructura en la que la flexibilidad se interpreta como un equilibrio entre la necesidad de 

lugares más íntimos y la necesidad de ambientes colectivos que acogen a grandes grupos y 

actividades sociales. 

 

Así, este autor propone, un entorno de aprendizaje en el que se pueden ejecutar una amplia 

gama de actividades paralelamente por diferentes grupos e individuos, múltiples lugares, 

salvaguardados entre sí, para que cada alumno pueda permanecer concentrado en su 

trabajo, pero, al mismo tiempo, con posibilidad de acceder visualmente al resto de los 

espacios para estimular la curiosidad y el intercambio mutuo, esta relación es importante ya 
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que se estimula la relación participativa en donde todos los niños y niñas aportan, analizan, 

critican y solucionan los problemas creados en la actividad de clase. 

 

Es importante citar algunos ítems que nos permitirán dar una visión más amplia de los 

espacios de aprendizaje, a partir de los criterios vertidos con respecto a la creación de 

espacios de aprendizaje significativo desde el punto de vista del diseño, (Riera Jaume, 

Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) que lo cita: 

 

• que ayuden a crear conexiones entre las experiencias y conocimientos 

• que inviten a actuar 

• que puedan satisfacer las necesidades de desarrollo 

• en el que los niños se sientan seguros y gocen de autonomía 

• que puedan ser utilizados y transformados 

• que sean estructurados y estimulantes 

• que sean complejos y dinámicos 

• que favorezcan la construcción de nuevos conocimientos y nuevos retos 

• con escenarios y sub-escenarios distintos 

• con diferentes valores comunicativos, funcionales y semánticos 

 

De acuerdo con lo que señala el autor, el desafío para el docente a cargo es de crear los 

ambientes adecuado para los niños según la edad de cada uno de estos, espacios que se 

conviertan como se lo analizo anteriormente en ambientes dinámicos que permitan el 

encuentro y propicien la comunicación y el trabajo cooperativo, que faciliten de una forma 

espontánea la construcción de los conocimientos y sean generadores de culturas de paz en 

ambientes de calidad y calidez, que sean respetuosos de la diversidad de su entorno, 

creativos y capaces de interrelacionarse entre sí estableciendo ese espacio en donde se 

encuentran como un espacio vital que les permita crecer en forma positiva y sobre todo que 

favorezca la comunicación. 

 

1.11. Creatividad 

 

La creatividad del docente juega un papel importante dentro del diseño de espacios no 

convencionales, el aprovechamiento del espacio puesto que en nuestra educación las aulas 

tienen a ser un poco reducidas en comparación al número de estudiantes y esto hace que el 

docente utilice todos los recursos que tiene a su alcance, aprovechar cada uno de los 

espacios con que cuenta tanto físico, materiales y humanos. 
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Se trata, como señala Otálora (2010), citado por (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 

2014), de diseñar ambientes de aprendizaje que contribuyan, significativamente, al 

crecimiento integral de los niños. Pero para que realmente sean escenarios de aprendizaje 

deben ser generadores de múltiples experiencias para quienes participan en él. “Un espacio 

educativo resulta significativo para el desarrollo en la infancia cuando el conjunto de 

situaciones relacionadas entre sí, favorecen la construcción de nuevo conocimiento y 

permiten el crecimiento de formas de pensamiento más avanzadas y modalidades más 

complejas de interacción”. Otálora (2010, p.77). Según esta autora, un espacio educativo 

significativo es aquel que:  

 

• Promueve la actuación de los niños en el mundo y la autonomía sobre sus procesos 

de aprendizaje, dando lugar a que los sujetos asuman la responsabilidad de su 

propio proceso de aprendizaje. 

• Permite al niño tomar decisiones donde puede probar estrategias diferentes, que le 

permite pensar, saber y descubrir. 

• Permite que los niños puedan resolver problemas por sí mismos, con apoyo de sus 

compañeros o maestros, en el que pueden tomar sus propias decisiones, aprender 

del fracaso y el error y utilizar sus resultados para resolver nuevos problemas en 

contextos diferentes. 

• Genera espacios de interacción entre los niños en los cuales el aprendizaje se 

construye conjuntamente de manera que se enriquece la producción de saberes con 

el trabajo colaborativo y se reconoce la importancia de coordinar las acciones y 

pensamientos con los demás. 

• Permite la inclusión de niños de diferentes edades y adultos diversos. 

 

1.12. Estética 

 

Partiendo de una definición de un espacio y las características que esta debe cumplir se 

cita, “Un ambiente de aprendizaje es un espacio estructurado en el que se articulan diversos 

elementos y relaciones necesarios para alcanzar tal objetivo […]” (Otálora Sevilla, 2010, p. 

74).  En este aspecto, en referencia con la cita, es muy importante entender la forma como 

debe de estar construido un espacio o un ambiente de aprendizaje, de tal manera que de 

acogida calida a los niños y niñas, que ese espacio tenga las caracteristicas y el diseño 

optimo y se convierta en un estimulo proactivo en los niños para la consecucion de los 

objetivos  pedagógicos para el que fue creado. 

 

1.13. Organización 
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En lo que respecta a este tema, es fundamental dentro de la organización empezar a definir 

al espacio como un ámbito, es aquel espacio en donde se realizarán los actos de 

comunicación e interrelación esa estructura espacio y tiempo lugar en donde se darán 

acontecimientos interesantes en la vida de los niños y niñas. 

 

Así, el ámbito se entiende como lugar habitable de encuentro, como espacio dinámico, 

interrelacional a partir de relaciones móviles y dinámicas que se van transformando y 

modificando, invitando a la complejidad de las actuaciones de los niños y adultos que lo 

habitan. Como lo cita  

 

Lo podemos entender como un espacio dinámico, interrelacional, cualificado y 

abierto a las posibilidades múltiples de las actuaciones humanas, a las cuales da 

sentido existencial (…). Una habitabilidad espacial que -para Malaguzzi- realza una 

arquitectura cultural que decide la cualidad del trabajo de los adultos y la cualidad de 

la vida de los niños (Hoyuelos, 2006, p. 76, citado por Riera Jaume, Ferrer Ribot, & 

Ribas Mas, 2014, p. 20). 

 

En cuanto a este tema, se entiende que los educandos gocen de espacios seguros en 

donde tengan autonomía de actuar libremente, aportando dentro de la construcción de su 

conocimiento con las actitudes y aptitudes que les permitan el diseño creativo, que 

desarrollen acciones y comportamientos de acuerdo a la información que les sugiera ese 

ambiente, que les de seguridad a esos niños de tal manera que ellos puedan hacerlo propio 

a ese espacio pero con la capacidad de compartir ese recurso de trabajo libre y espontaneo. 

 

Teniendo en cuenta la definición de ambientes de aprendizaje, (Otálora Sevilla, 2010) 

estima que la concepción de desarrollo en la primera infancia y las implicaciones para la 

implementación de espacios educativos retadores y generadores de múltiples experiencias 

es necesario explicitar y operacionalizar cinco criterios que hacen que un ambiente de 

aprendizaje se constituya en un espacio educativo significativo (p. 80)  

 

Esos criterios piden que ese espacio sea una situación:  

 

1) estructurada, alrededor de objetivos centrales y metas específicas,  

2) intensiva, que exija la resolución de problemas relacionados con metas de la cultura,  

3) extensiva, que permita manipular la complejidad de las metas en el tiempo,  

4) que favorezca contextos complejos de interacción y,  
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5) generativa, que exija el uso de variadas competencias.  

 

1.14. Rincones 

 

Los rincones según  (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) (también 

denominados zonas o áreas de actividad) son espacios delimitados dentro del aula, 

en algunos casos utilizando también pasillos y espacios exteriores al aula, en el que 

los niños individualmente o en grupo pueden realizar propuestas diversas sin la 

presencia continua del adulto. Durante el tiempo dedicado al trabajo por rincones, 

encontramos dentro de una misma aula grupos de niños realizando tareas diferentes, 

cada uno a su ritmo y según sus necesidades. 

 

 

Ilustración 12. Rincones 
Fuente: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
Elaborado por: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 

 
 

1.15. Talleres 

 

Como señala Borghi (2005) el taller es un espacio físico donde encontramos material 

específico, instrumentos y técnicas que permiten interaccionar según unas intencionalidades 

y fines pudiendo así construir múltiples proyectos usando diferentes lenguajes y formas de 

representación: “el taller puede entenderse como un espacio específicamente equipado y un 

área especializada. Se trata de un contexto (una habitación o incluso un rincón) exclusivo en 

el que se desarrollan actividades ad hoc” (Borghi, 2005, citado por (Riera Jaume, Ferrer 

Ribot, & Ribas Mas, 2014), p. 30). 
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Afianzando criterio acerca de lo citado por el autor, los talleres, aunque en general, se 

podría emitir un criterio, que el taller supone una organización espacial paralela al espacio 

aula. Se refiere a un sitio fuera del aula dedicado a unas acciones concretas donde los 

alumnos se dirigen, periódicamente o no, turnándose con el resto de los grupos, de manera 

que haya respeto por los derechos de los demás, cultura comunicativa para la organización 

de los grupos y tener conciencia del trabajo cooperativo. 

 

1.15.1. Taller de expresión. 

 

A finales de los años 60 Loris Malaguzzi propone la creación del “atelier” en las Escuelas 

Infantiles municipales de Reggio Emilia, un atelier que incorpora la figura del “atelierista”. 

Como recoge Hoyuelos (2006) en su obra sobre Loris Malaguzzi, el término atelier se 

refería, principalmente en los siglos XVIII, XIX y comienzos del XX, al taller o estudio de un 

artista. Eran lugares, principalmente, de experimentación de búsqueda de nuevas técnicas y 

procesos artísticos. Esta idea de búsqueda constante es la que Malaguzzi recupera para el 

campo educativo. En el taller, ámbito más que espacio, el pedagogo italiano rompe las 

rutinas de la pedagogía para abrir relaciones y diálogos insospechados. Rompe los 

estereotipos y prejuicios de una educación basada exclusivamente en conceptos 

psicológicos y pedagógicos. Malaguzzi habla, no por casualidad, del taller como un lugar 

impertinente. “El atelierista nace para entorpecer, el sistema-escuela, la normalizante rutina 

educativa” (Hoyuelos, 2006, citado por Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014 p.30). 

 

 

Ilustración 13. Taller de expresión 
Fuente: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
Elaborado por: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 

 
 

1.15.2. Talleres integrales 

 

Según esta concepción, las aulas pasan a convertirse en talleres que “se denominan 

integrales, debido a que suponen una transformación total de la dinámica del centro y 
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porque implican a la totalidad de sus espacios y a cuya actividad se dedica la mayor parte 

de la jornada escolar. Los talleres integrales serían un paso más respecto a los talleres 

como espacios complementarios, a los rincones dentro de las aulas o a los talleres a tiempo 

parcial” (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014, p. 31) 

 

En cuanto a este aspecto, estos son espacios complementarios a los rincones en donde se 

comparten los espacios y sobre todo las ventajas psicopedagógicas, podemos citar como 

centro la ejecucion de trabajo cooperativo, el cultivo del respeto por los demas niños que 

ocupan los espacios, el adoctrinamiento de sobre el respeto del orden, la responsabilidad, el 

aprendizaje a traves de juego, es importante enfatizar acerca de algo muy importante que es 

el desarrollo de la creatividad y la imaginacion, valores que desde muy temprana edad se 

debe de incentivar y motivar especialmente el respeto a las diferencias individuales y a sus 

intereses que son los que hacer que se genere una cultura de paz. 

 

1.16. Ambientes 

 

Haciendo un análisis de los espacios empleados para las aulas de clase en nuestro país, se 

tienen dimensiones que van desde los 54 metros cuadrados, Riera Jaume, Ferrer Ribot, & 

Ribas Mas, 2014, p. 33) “se considera el trabajo por ambientes como una modalidad de 

talleres ya que desde la perspectiva de la organización espacial supone una reconversión de 

las aulas en espacios para actividades específicas. De manera similar a los talleres 

integrales, cada una de las aulas o espacios disponibles de la escuela se convierten en un 

ambiente preparado para un determinado tipo de propuestas educativas (p. 33) 

 

 

Ilustración 14. Ambiente de construcción y de juego simbólico 
Fuente: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
Elaborado por: (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014) 
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Analizando la cita, las características de los ambientes está dado por su definición: en 

primer lugar, los niños que trabajan en estos espacios son niños de diferentes edades, 

trabajando en unión de criterios en cuanto a valores y respeto a los espacios, En segundo 

lugar, los espacios de trabajo son elegidos libremente por los niños, ellos escogen las 

actividades que desean realizar y son orientados por los docentes, escogen materiales y 

estos son los objetos que propician el juego, la interrelación y una diversidad de 

experiencias significativas. 

 

1.17. Desarrollo y aprendizaje integral de los niños de 3 a 5 años 

 

Se entiende por aprendizaje, según (Pastor, Nashiki, & Perez, 2010) “la adquisición de 

habilidades, conocimientos y destrezas que se ponen de manifiesto a través de la conducta, 

es decir, la manera en que nos relacionamos con otras y otros. La manera en que hablamos 

y nos comportamos refleja aquello que hemos aprendido hasta el momento” (p. 6). 

 

Con relación a lo citado, esta adquisición de destrezas los niños y niñas lo van manifestando 

de manera que estos lo expresan mediante el comportamiento y su interrelación con sus 

iguales, la forma en que nos comunicamos y todas las expresiones que los niños tienen y 

que han adquirido dentro de la etapa de su desarrollo lo entendemos como destrezas que 

son el resultado de su aprendizaje. 

 

Esta adquisición de conocimientos estar influida por muchos factores entre los cuales según 

(Pastor, Nashiki, & Perez, 2010, p. 6), se cita los siguientes: 

 

• Las experiencias cotidianas que vivimos, pues representan importantes 

oportunidades para adquirir nuevos conocimientos, o bien ampliar y/o corregir 

aquéllos que ya adquirimos. (Maganto & Cruz, s/f) 

 

• El proceso de desarrollo, ya que éste determinará cuándo estamos listos para 

adquirir y comprender determinado aprendizaje.  

 

De este modo podemos ver que el desarrollo y el aprendizaje son conceptos distintos, pero 

se encuentran interrelacionados, “esto es que ninguno se puede dar sin el otro, y cualquier 

avance que se presente en el primero, afectará al segundo” (Pastor, Nashiki, & Perez, 2010, 

p.6). en este aspecto todos los pensamientos en cuanto al desarrollo del aprendizaje de 

forma integral llegan a un mismo punto que es influir en los niños de una forma positiva los 

aprendizajes de forma comprensiva, de manera de que como resultado de este proceso se 
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obtenga niños con espíritu indagador, investigativo y que desarrollen su creatividad 

proactivamente. 

 

Esta interrelación de ambos procesos está guiada por características que están enfatizadas 

a continuación: 

 

1.17.1. Características de área motriz. 

 

El desarrollo motor de los niños viene dado desde todo su proceso de formación global y 

físico con un gran número de cambios que se suscitan en estos periodos, el desarrollo 

muscular, oseo y de movimientos hacen que este a medida que avanza adquiera 

experiencias y muestre cambios en su cuerpo que lo hacen cada día más hábil y diestro 

para determinadas acciones. 

 

Según (Maganto & Cruz, s/f), en el desarrollo motor pueden establecerse dos grandes 

categorías: 

 

1) motricidad gruesa (locomoción y desarrollo postural), y  

2) motricidad fina (prensión).  

 

El desarrollo motor grueso, (Maganto & Cruz, s/f), se refiere al control sobre acciones 

musculares más globales, como gatear, levantarse y andar. Las habilidades motoras finas 

implican a los músculos más pequeños del cuerpo utilizados para alcanzar, asir, manipular, 

hacer movimientos de tenazas, aplaudir, virar, abrir, torcer, garabatear (p. 6) 

 

Por lo que las habilidades motoras finas, según (Maganto & Cruz, s/f),  incluyen un mayor 

grado de coordinación de músculos pequeños y entre ojo y mano. Al ir desarrollando el 

control de los músculos pequeños, los niños ganan en competencia e independencia porque 

pueden hacer muchas cosas por sí mismos (p. 6) 

 

Corroborando la cita, todas estas características vienen dadas la respuesta del cuerpo y de 

la mente en adquirir las destrezas pertinentes para manipular y hacer movimientos para 

desarrollar la musculatura del cuerpo en relación con los ojos y los brazos en este caso el 

niño va a adquiriendo la delicadeza al coger y manipular objetos o la fuerza para levantar 

objetos pesados es lo que se llama el control muscular y la destreza para realizar 

movimientos y muchas cosas con independencia. 
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1.17.2. Características del área cognitiva. 

 

Los niños y niñas en las edades de tres a cinco años entran en un periodo de transición, 

pasa de ser un pequeño a ser un bebe grande con todas sus ganas de aprender pero en 

este sentido debe de tener atención, desde el punto de vista emocional., tratar de fortalecer 

su autoestima orientar su carácter y las relaciones que este establezca con sus iguales 

como con sus padres y los adultos de la familia, con este antecedente las experiencias 

educativa a la que se someta en esas edades debe de estar relacionadas con el 

conocimiento para poder establecer las necesidades e intereses y de esta forma poder 

brindar un proceso de aprendizaje que se ajuste a los requerimientos de estos niños. 

 

En este aspecto (Cerdas, Polanco, & Rojas, 2002) en la que cita: 

 

Esta área del desarrollo humano involucra el proceso mediante el cual el niño va 

adquiriendo conocimientos acerca de sí mismo, de los demás y del mundo en que 

vive, incluye también el estilo que tiene para aprender y para pensar e interpretar 

las cosas. En este proceso el lenguaje juega un papel muy importante porque 

contempla todas las conductas que le permiten al niño comunicarse con las 

personas que le rodean (p. 14) 

 

De acuerdo con los autores, los conocimientos adquiridos en el contexto que influyen 

directamente en el niño y de su autoconocimiento y las características del mundo que lo 

rodea y el estilo de aprendizaje esto le da la pauta para pensar y descifrar los mensajes del 

entorno, en esta etapa el niño desarrolla el lenguaje que es un aspecto muy relevante ya 

que por medio de gestos articula los sonidos para comunicarse con sus iguales y los 

adultos. 

 

Mira (1989) plantea que el niño preescolar pasa por tres estadios en el desarrollo de las 

estructuras del pensamiento. Como lo cita (Cerdas, Polanco, & Rojas, 2002): 

 

Primero se ubica el estadio del pensamiento pre conceptual, en el que el niño 

adquiere la función simbólica mediante la cual sustituye la realidad por un mundo 

ficticio. Luego el niño pasa por el estadio del pensamiento intuitivo, donde por 

medio de la intuición considerada como la lógica de la primera infancia, el niño 

logra la interiorización de las percepciones en forma de imágenes representativas 

[…]. Por último, se encuentra el estadio de operaciones concretas, que 
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corresponde a la entrada del niño a la escuela primaria, donde se coordinan los 

esquemas intuitivos y aparecen agrupados en una totalidad. (s.n.) 

 

Con respecto a la cita se interpreta, que esta es la etapa de transición, en la cual, el niño o 

niña va relacionando todas las características del entorno y va sumándolas a su banco de 

memoria y las almacena, las interpreta, las relaciona y las interioriza, para lo cual las autoras 

definen las siguientes características: 

 

• La formación de conceptos se da a partir de experiencias con material concreto: el 

niño construye los conceptos primarios partiendo de la relación que establece con 

experiencias concretas basándose en la acción y apoyándose en la percepción. Los 

primeros conceptos cuantitativos los elabora mediante parejas de contraste: más-

menos, muchos-pocos, grande pequeño, alto-bajo, entre otros. 

 

• Pensamiento irreversible: a pesar de que la intuición es una acción interiorizada, no 

es reversible, ya que en el plano de la representación es más difícil invertir las 

acciones, además la reversibilidad supone la noción de conservación. 

 

• Falta de conservación: el niño, en este período, aún no puede comprender que la 

cantidad, continua o discreta, se conserva a pesar de las modificaciones en las 

configuraciones espaciales. 

 

• Primacía de la percepción: el esquema intuitivo permite hacer comparaciones entre 

cantidades, y establecer criterios de equivalencia o diferencia. Sin embargo, estas 

comparaciones son perceptivas, es decir, dependen de la correspondencia óptica, 

pues en el momento en que se altera la configuración espacial, desaparece la 

equivalencia, por lo que aplica una comparación perceptiva del espacio ocupado. El 

niño dice, por ejemplo, al variarle la presentación de una bola de plastilina por una 

figura alargada: “hay más porque es más largo”. 

 

• Paso de una centración simple a dos centraciones sucesivas: por ejemplo, corrige o 

sustituye la centración sobre la altura: “hay más porque es más alto” por una 

descentración sobre la amplitud: “hay menos porque es más delgado”, pero todavía 

considera ambas relaciones alternativamente y no al mismo tiempo. 
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1.18. Características del área lingüística 

 

En los niños de 3 a 5 años se observa que en la adquisición del lenguaje empiezan a darse 

diferencias muy importantes a lo que se les atribuye estas diferencias a influencias del 

contexto y de la relación con sus iguales.  

 

Según Hernández Pina (1984) que lo cita (Herrezuelo Perez, 2014), se entiende por 

adquisición del lenguaje “el proceso por el cual el niño logra un dominio fluido de su lengua”. 

 

Es importante señalar, el niño/a participa en nuevas experiencias que le proporcionan más 

actividades y más niños y niñas con quien interrelacionarse, por lo tanto, su conocimiento 

del lenguaje se enriquecerá, es capaz de ajustarse y comprender el lenguaje de las 

personas adultas en situaciones que se dan dentro del contexto en donde se desenvuelve, 

por lo tanto, lo hará más curioso, indagador y captador de las conversaciones y narraciones 

que se den en el contexto. 

 

De las aportaciones de Hernández Pina (1984), Arnesto Huete (1987), Bigas y Correig 

(2008) y Reyzábal (2001), que lo cita (Herrezuelo Perez, 2014) de definen las siguientes 

características: 

 

En los niños de 3 años: 

 

• El lenguaje acompaña a la acción: Mientras el niño/a realiza una acción cuenta lo 

que va a hacer. Ejemplo: En el dibujo “Voy a dibujar una casa…, no, una casa no. 

Bueno si, la casa de los pitufos…” 

 

• La palabra sirve al niño/a para resolver dificultades: Piensa en voz alta. Primero 

describe la dificultad y luego esboza el posible plan para salir de la situación. 

Ejemplo: Cuando realiza una construcción y no sabe encajar una pieza “La rueda no 

entra… quito este palito…es pequeñita. ¡Ah! Cojo la rueda grande”. 

 

• Fantasea mientras juega solo: Él es el protagonista de su juego, da órdenes, regaña, 

da de comer a los muñecos, se convierte en diversos personajes, etc. En este tipo de 

monólogos la palabra no acompaña la acción, si no que la sustituye. La palabra crea, 

dirige la realidad. Este tipo de monólogos son susceptibles de ser observados ya que 

es en ellos cuando el niño/a elabora sus problemas y expresa sus deseos. 
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A los 4 años: 

 

• El niño/a comprende las ventajas del lenguaje para poder comunicarse y manifiesta 

interés en demostrar su nueva habilidad. 

 

• Su léxico es amplio y bastante preciso, cuando no sabe el nombre o el significado de 

algo, lo pregunta. Existen diferentes tipos de ¿por qué? que responden tanto a su 

curiosidad como a su interés por hablar: 

 

• ¿Por qué? de explicación: la respuesta esperada implica la idea de causa: 

¿por qué sale el agua del grifo? 

• ¿Por qué? de motivación: busca la explicación de una acción o de un estado 

psicológico: ¿por qué te vas? Es el más parecido al del adulto. 

• ¿Por qué? de justificación: se interesa por el sentido de una regla o 

costumbre: ¿Por qué se dice gracias? 

• Comienza el uso del condicional y el subjuntivo, aunque los confunde. Utiliza 

algunos convencionalismos: saludos, decir gracias, pedir por favor, etc. 

 

A los 5 años: 

 

• El niño/a se interesa por jugar con otros niños/as, el lenguaje le permite negociar, 

repartir roles, discutir reglas. 

 

• Tiene un léxico abundante y preciso, le cuesta comprender palabras sin un referente 

específico como libertad y solidaridad.  

 

• Tiene dificultad para interpretar metáforas o analogías.  

 

• Emplea oraciones compuestas coordinadas y subordinadas, pero a veces tiene 

problemas de concordancia. 

 

1.19. Características de área afectiva 

 

La base fundamental de las emociones que desarrolla el niño o niña se cimientan en el 

entorno familiar, es allí en donde los pequeños mediante las prácticas educativas de los 

padres y del entorno familiar, este es el punto de referencia en donde el niño o niña 
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establecen esta pertinencia en el manejo de las competencias emocionales y los niveles de 

afrontamiento y los niveles de personalidad, es en casa en donde los valores demostrados 

por sus iguales refuerzan las emociones. 

 

El desarrollo socioemocional, según (Centro Mid State Early Childhood Direction Center, 

2009), “es la capacidad de un niño de comprender los sentimientos de los demás, controlar 

sus propios sentimientos y comportamientos y llevarse bien con sus compañeros”. Para que 

los niños puedan adquirir las habilidades básicas que necesitan, tal como cooperación, 

seguir instrucciones, demostrar control propio y prestar atención, deben poseer habilidades 

socioemocionales.   

 

Los sentimientos de confianza, seguridad, amistad, afecto y humor son y forman todos estos 

aspectos parte del desarrollo socioemocional de un niño y como tal necesita tener una 

relación positiva, estable, proactiva, esta relación afectiva del niño con adultos del entorno 

familiar, escolar y parental debe estar potenciada con actitudes que le inspire confianza y 

seguridad es la parte fundamental clave para el desarrollo emocional y social exitoso. 

 

A lo largo de la infancia, los niños y niñas toman conciencia de sus propias emociones y de 

las causas de estas; es decir, establecen relaciones sobre el porqué de diferentes 

emociones en ellos y en los demás. Comienzan a reconocer en la expresión facial diferentes 

emociones y a establecer acciones en torno a lo que observan en la expresión de los demás 

(Izard, 1994, citado por (Henao López & García Vesga, 2010). 

 

Analizando la cita, los niños son como una pequeña esponja en donde ellos absorben todas 

las emociones, en sus relaciones con los familiares, amiguitos del entorno y las expresan en 

forma espontánea en relación con el contexto y su capacidad de observación, en algunas 

circunstancias se identifican expresando ciertas emociones como llorar, reír y otros 

comportamientos reconocidos en base a sus expresiones. 

 

Como lo indica anteriormente (Centro Mid State Early Childhood Direction Center, 2009). El 

desarrollo socioemocional implica la adquisición de un conjunto de habilidades que son 

características de estas edades. Entre ellas las más importantes son la capacidad de: 

 

• Identificar y comprender sus propios sentimientos 

• Interpretar y comprender con exactitud el estado emocional de otras personas 

• Manejar emociones fuertes y sus expresiones de una forma constructiva 

• Regular su propio comportamiento 
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• Desarrollar la capacidad para sentir empatía por los demás 

• Establecer y mantener relaciones 
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2.1. Diseño metodológico de la investigación 

 

El diseño parte desde el enfoque investigación- acción participativa, siendo la forma de 

indagación introspectiva colectiva, emprendida desde la acción de los participantes, Lewin 

concibió este tipo de investigación como la emprendida por personas, grupos o 

comunidades que llevan a cabo una actividad colectiva de bien público y que consiste en 

una práctica reflexiva social en la que interactúan la teoría y la práctica con miras a 

establecer cambios en la situación estudiada y en la que no hay grandes distinciones entre 

lo que se investiga, quién lo investiga y el proceso de investigación (Vizer, 2003 citado por 

IANINA LOIS, 2007). 

 

En referencia a los ambientes de construcción propuesta en el presente trabajo, este tipo de 

investigación- acción participativa  el autor emprende esta actividad colectiva para el 

beneficio de comunidades educativas, por lo tanto se determina el objetivo del presente 

trabajo como un aporte para la construcción de ambientes de aprendizaje no convencionales 

y de esta forma cristalizar el objetivo de determinar su incidencia en el desarrollo integral de 

los niños  y niñas de 3 a 5 años,  en el caso del presente trabajo de investigación a favor de 

las instituciones educativas que ofertan la educación inicial a niños y niñas es una acción 

que llama a la reflexión de las teorías educativas que van a proponer cambios de una cierta 

situación a fin de cumplir una meta predefinida. 

 

La manera critica con la que se aborda la investigación propone en el diseño del ambiente 

de construcción la participación de los miembros de la comunidad educativa como una 

iniciativa social que va en beneficio de un conglomerado de niños o niñas, los mismos que 

serán objeto de una transformación de los entornos educativos y la modificación de una 

realidad de los centros de educación inicial del cantón Santa Rosa. (Cisterna Cabrera, 2005) 

La racionalidad interpretativa, expresada en los modelos cualitativos, es abierta, y por sobre 

todo dialéctica, lo que implica que los procesos de investigación cualitativa no incluirían, en 

un estricto rigor epistemológico, la formulación de hipótesis, pues éstas surgen de una 

concepción neopositivista como respuestas anticipadas a las preguntas de la investigación 

(…) (p.  63-64). 

 

Por lo antes expuesto, de dichas hipótesis. Desde esta figura, y como una forma de 

organizar el diseño investigativo, surge como propuesta el diseño de los ambientes de 

construcción que son espacios en el que el uso de instrumentos conceptuales denominados 

“premisas”, “supuestos” y “ejes temáticos”. Parten desde la idea del uso de materiales del 
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contexto escolar, haciendo los análisis pertinentes van naciendo las ideas o supuestos los 

mismos que serán corroborados a lo largo de la presente investigación. 

 

Con este antecedente los resultados serán diseños de construcciones de materiales 

modulares y formas creativas que aportaran con la transformación de los espacios, por lo 

tanto, esta investigación que se propone es de tipo cualitativo ya que facilita la explicación 

de las características de los ambientes de aprendizajes no convencionales, tales como los 

ambientes de construcción, en los procesos de enseñanza aprendizaje de los niños y niñas 

de la instituciones objeto de la presente investigación. Por lo tanto, la investigación que se 

pone en consideración es de tipo cualitativo, exploratorio y descriptivo, ya que se determina 

la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales en el desarrollo integral de 

los niños de 3 a 5 años y consecuentemente resolverá el problema encintado en relación 

con las prácticas de escolaridad y actividades que limitan la autonomía y la creatividad de 

los estudiantes. 

 

2.2. Objetivos 

 

2.2.1. Objetivo general. 

 

Determinar la incidencia de los ambientes de aprendizaje no convencionales en el desarrollo 

integral de los niños y niñas de 3 a 5 años. 

 

2.2.1. Objetivos específicos. 

 

• Determinar la importancia de la función educadora del ambiente en el desarrollo y 

aprendizaje de los niños de 3 a 5 años. 

• Identificar las dimensiones de los ambientes de aprendizajes para generar 

experiencias significativas. 

• Diseñar recursos no estructurados en la implementación de ambientes de 

aprendizajes. 

• Desarrollar los procedimientos metodológicos para la ejecución de las experiencias 

en los ambientes creados para el aprendizaje. 

• Elaborar e implementar ambientes de aprendizaje no convencionales que fomenten 

el desarrollo integral en los niños y niñas. 

• Promover el desarrollo del desarrollo del área motriz, cognitiva, lingüística y afectiva 

mediante la experimentación e interacciones positivas que generen autonomía y 

convivencia armónica en los contextos escolares. 
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2.3. Preguntas de la investigación 

 

Las interrogantes que surgen a partir de los aspectos que anteceden y que se evidencian en 

la formulación de los objetivos planteados son los siguientes: 

 

¿Cuál es la función educadora del ambiente en el desarrollo y aprendizaje de los niños de 3 

a 5? 

 

¿Cuáles son las dimensiones de los ambientes de aprendizaje para general las experiencias 

significativas? 

 

¿Qué posibilidades tienen los recursos estructurados y no estructurados en la 

implementación de los ambientes de aprendizaje? 

 

¿Cómo se diseñan e implementan los ambientes de aprendizaje no convencionales para el 

desarrollo integran de los niños de 3 a 5 años? 

 

¿Cuáles son los procedimientos metodológicos para ejecutar las experiencias en los 

ambientes de aprendizajes diseñados? 

 

¿Qué actividades general experimentación e interacciones positivas para desarrollar 

autonomía y convivencia armónica en los contextos escolares? 

 

2.4. Métodos, técnicas e instrumentos de investigación 

 

2.4.1. Métodos. 

 

2.4.1.1. Método descriptivo. 

 

En relación con el proyecto que se está realizando con respaldo de los miembros de 

la comunidad educativa, se lo está encaminando de acuerdo con las costumbres y actitudes 

predominantes a través de la descripción exacta de las actividades, objetos, procesos y 

personas. Su meta no se limita a la recolección de datos, sino a la predicción e identificación 

de las relaciones que existen entre las variables de este proceso de investigación. Para 

tener una visión más amplia de la problemática educativa hay que introducirse al problema 

real e interpretar hechos acaecidos en el campo, fenómenos o sucesos observados en el 

plantel para determinar causas y consecuencias del problema y hallar las posibles 
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soluciones, en este caso será el diseño de ambientes de construcción. Por tanto, el 

investigador parte de la recopilación de datos inherentes al problema a la generalización de 

teorías pedagógicas y viceversa.   A través de este tipo de investigación se podrá especificar 

la problemática para mejorar la gestión educativa y con ello, generar la experimentación e 

interacción positiva para desarrollar autonomía y convivencia armónica en los contextos 

escolares. 

 

2.4.1.2. Método inductivo. 

 

Para la implementación de este proyecto, este método su aplicación será válida 

mientras no se encuentre ningún caso que cumpla el método propuesto, y crea sus leyes a 

partir de la observación, es decir, se ha realizado la observación en cada uno de los centros 

de educación inicial de todos los aspectos y criterios en los niños y niñas de las instituciones 

objeto de la presente investigación, llegando a hacer un análisis del comportamiento de lo 

que observa, el investigador en el campo realiza una generalización, aplicando la lógica y la 

secuenciación, realiza una demostración de las leyes de la lógica para mantener su validez.  

 

2.4.1.3. Método deductivo. 

 

La importancia de este método en relación al tema que se está investigando, radica 

en haber realizado un análisis para poder decidir en base a lo investigado para la propuesta 

cuales son los aspectos que beneficiarían de una forma positiva a los educando, verificado y 

planteado por la investigadora, la misma que se pondrá a prueba para conocer o llegar a la 

conclusión de que el proyecto de ambientes de construcción, en base a lo que ha planteado, 

obviamente esto se evidenciará cuando el investigador finalice con el proceso de 

implementación de los ambientes de aprendizaje, en este caso el proyecto tendrá su 

finalización hasta que el ámbito de aprendizaje este acondicionado y cumpla el cometido 

para el que fue diseñado, tiempo en que la investigadora reafirmara que las hipótesis que se 

han planteado tienen un valor de verdad o de falsedad. 

 

2.4.1.4. Método estadístico. 

 

Los métodos Matemático - estadísticos procesan informaciones que se manejan de 

una forma adecuada y que dan una base para edificar el análisis e interpretación en el que 

es indispensable un profundo conocimiento y empoderamiento del tema que se está 

procesando. En el caso del presente trabajo hemos de usar la tabulación de los 

instrumentos de investigación tales como la ficha de observación y el cuestionario y luego de 
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estos se procederá a utilizar utilitarios para proceder a diseñar los gráficos estadísticos 

pertinentes para cada indicador, haciendo luego énfasis en un análisis de los resultados de 

los antes mencionados documentos. 

 

2.4.1.5. Método hermenéutico. 

 

La utilización de este método requiere de la comprensión de los documentos 

consultados, en el presente trabajo el análisis crítico, la reflexión y comprensión de la 

información recabada es fundamental, en este trabajo de investigación se ha recopilado 

información que ha sido revisada, clasificada y sobre todo estudiada a fin de realizar una 

lectura comprensiva de los temas que se han tomado en cuenta en el proceso de 

indagación, es por esto que los datos procesados en este documento son el resultado de 

análisis y síntesis de todos los datos recopilados y que han servido como base fundamental 

en este proceso. 

 

2.4.2. Técnicas. 

 

2.4.2.1. La lectura. 

 

La lectura ha favorecido el aspecto de conocer y entender, a la vez de empoderar el 

objetivo fundamental del presente proyecto, la lectura comprensiva es una de las 

herramientas importantes para poder analizar y entender lo que se lee, en este caso de 

todos los documentos que refieren al diseño, organización, construcción y distribución de los 

espacios de aprendizaje, la lectura es parte fundamental de la investigación, en esta caso ha 

permitido establecer clases, diferencias, ventajas y desventajas que a partir de la 

observación directa se ha podido dirimir en este campo, pues nos da la pauta para 

seleccionar las fuentes bibliográficas y las referencias con las que se va a trabajar, es 

importante que utilicemos todas estas fuentes bibliográfica ya que se debe apropiarse de la 

información pertinente en este caso de los ambientes escolares para poder diseñar y 

sustentar el presente proyecto de construcción de ambientes de aprendizaje. 

 

2.4.2.2. Los mapas conceptuales. 

 

Todo mapa conceptual que se ha utilizado en el presente trabajo ha sido diseñado 

para de una forma ordenada clasificar los temas o llevar a un mapa más rico en contenidos, 

esto responde al criterio del investigador que lo ha diseñado con la finalidad de establecer 

un temario para de esta forma enfocar su investigación y tener un criterio y riqueza de 
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pensamientos o preguntas de enfoque que se plantea el diseñador, durante el proceso de 

investigación el mapa como toda herramienta del investigador sufre cotidianamente cambios 

y es posible de que este no tenga una finalización o termino debido a la riqueza de 

contenidos del presente tema. 

 

2.4.2.3. Resumen y paráfrasis. 

 

El resumen dentro del presente trabajo está relacionado a una síntesis que enfoca y 

engloba todo el trabajo que ha realizado el investigador, es fundamental que se utilice 

palabras concretas y puntuales que emitan o den al lector una idea llevándolo a sumergirse 

de una forma comprensiva y analítica en el tema que estamos tratando en el presente 

trabajo de investigación, esta técnica se la ha aplicado dentro del marco teórico en base a 

temas cuya extensión es muy amplia y admite una simplificación del tema que se está 

recopilando, así mismo con todos los apartados que ameritan de la aplicación de esta 

habilidad. 

 

2.4.2.4. Paráfrasis.  

 

Al analizar concretamente los términos, puede interpretarse que resumen y 

paráfrasis es lo mismo, la paráfrasis es el resultado de la interpretación que hace el lector de 

un texto determinado; de tal manera que, el resumen esta dado solamente por las ideas 

principales que componen el texto del presente documento. Esta es la razón por la que es 

recomendable que la paráfrasis se realice después de haber elaborado un resumen.  En el 

caso de este proceso investigativo se ha procedido a realizar una exhaustiva revisión de la 

terminología empleada en las informaciones consultadas para el diseño de este trabajo de 

indagación en el que podemos utilizar el término de que el resumen y paráfrasis de alguna u 

otra forma tienen familiaridad o son parientes muy cercanos. 

 

2.4.3. Técnicas de investigación de campo. 

 

2.4.3.1. La observación 

 

Todo hecho científico empieza con la observación, para el proceso de indagación se 

ha utilizado en el presente trabajo la observación mediante la aplicación de una ficha que 

nos permitirá auscultar las necesidades, peculiaridades y actitudes de los niños frente al 

trabajo educativo desarrollado en el aula, se observa toda situación que se da en su entorno 

y ha permitido crear ideas sobre lo observado, es por eso el método observacional ha 
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sufrido a través de la historia grandes evoluciones, es por esto es que se debe de distinguir 

la observación ordinaria de la observación científica. 

 

La finalidad principal de haber aplicado esta técnica, es la comprobación de algún fenómeno 

que el observador tiene a la vista, tal es el caso si el niño demuestra curiosidad dentro del 

ambiente especifico, si utiliza eficientemente el espacio, entre otros, es imprescindible 

detectar de forma eficiente mediante instrumentos como la ficha de observación y de esta 

forma científicamente poder determinar las cualidades, actuaciones, expresiones y valores 

de los niños y niñas, con los cuales se desenvuelve dentro del aula en el momento de ser 

parte del trabajo dentro de un espacio de aprendizaje y de esta forma sugerir el ambiente 

que podría diseñarse como propuesta a aplicarse en el aula de las instituciones de la 

localidad. 

 

2.4.3.2. La encuesta. 

 

De carácter particular, el investigador tendrá que determinar los medios o 

procedimientos específicos para analizar de manera demostrativa cada uno de los datos que 

ha recopilado. Los datos que arroja la aplicación de las encuestas implican realizar un 

detallado análisis, profundo y objetivo para llegar a conclusiones surgidas de las relaciones 

señaladas entre las contestaciones y los objetivos de la investigación.  

 

“El diseño encuesta es exclusivo de las ciencias sociales y parte de la premisa de que, si 

queremos conocer algo sobre el comportamiento de las personas, lo mejor, lo más directo y 

simple, es preguntárselo directamente a ellas” (Sabino, 1992, p. 77). 

 

“En cuanto a la información de campo, vale la pena recordar que el objetivo primordial de la 

encuesta es obtener información cuantificable; así, al concluir la codificación de las 

respuestas, conviene representarlas de manera gráfica, para facilitar su análisis”. (Quintana 

Tejera, Luis, op. cit. p. 123, citado por Gómez Bastar, 2012, p.71) 

 

Como se conoce a través de la recopilación de los resultados de la encuesta, uno de los 

propósitos de la investigación es recopilar datos, para que, mediante el análisis y la 

comparación y confrontamiento de las hipótesis planteadas, y así obtener conclusiones 

significativas. 
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2.4.4. Instrumentos de investigación. 

 

2.4.4.1. El cuestionario. 

 

Los cuestionarios en el presente trabajo de investigación, a un formato cuyo objetivo 

es de determinar la incidencia de los ambientes escolares o variables de la investigación, es 

por esto, por lo que se aplica a los docentes de las instituciones a un número de ocho 

docentes que en base a su experiencia contestan a un banco de preguntas con 

características determinadas, son variadas y como lo determina la cita son de carácter 

abierto o cerrado cada una con sus categorías o alternativas que las diferencian y que van a 

determinar que es necesaria la aplicación de la propuesta dentro el ambiente del aula. 

 

2.4.4.2. La ficha de observación. 

 

Existen diversas maneras de recopilar la información extraída de las referencias; de 

hecho, cada persona es capaz de idear su propio método de acuerdo con la forma en que 

trabaja. Dentro de este trabajo se ha utilizado una ficha para evaluar el desarrollo de los 

niños y niñas basado en varios criterios que van a dar como resultado la aplicación de una 

escala en donde se va a determinar las actitudes, aptitudes, comportamientos y otros 

factores dentro del proceso de integración en los espacios de aprendizaje especialmente la 

creatividad. 

 

2.5. Población y Muestra 

 

2.5.1. Población. 

 

Para poder empoderar de una definición de lo que es la población. (Hernández Hermosillo, 

2013) afirma: “Se entiende por población al conjunto total de individuos, objetos o medidas 

que poseen algunas características comunes observables en un lugar y en un momento 

determinado (…)” (p. 2).  En cuanto a la población se ha determinado como población las 

instituciones que tienen educación inicial, tanto a docentes como niños y niñas de edades 

que oscilen entre los 3 a 5 años. 

 

 Otra definición de población es el conjunto de personas u objetos de los que se desea 

conocer algo en una investigación. "El universo o población puede estar constituido por 

personas, animales, registros médicos, los nacimientos, las muestras de laboratorio, los 

accidentes viales entre otros". (PINEDA et al 1994:108) como se citó en (López, 2004) En 
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nuestro campo como selo explico anteriormente se tomarán los miembros de comunidades 

educativas que oferten educación inicial en los planteles de la localidad. 

 

2.5.2. Muestra.  

 

Es un estrato o parte del universo o población en que se llevará a cabo la investigación. En 

el presente trabajo de investigación se ha tomado como muestra a 20 niños y niñas con 

edades de 3 a 5 años, además, a ocho docentes de las instituciones de educación básica de 

la localidad, en los que se aplicaran los instrumentos de investigación como son los 

cuestionarios y las fichas de observación a los niños en este proyecto. 
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3. ANÁLISIS Y DISCUSIÓN 

 

3.1. Cuestionario para docentes 

 

3.1.1. El ambiente de aprendizaje. 

 

Tabla No. 1. El ambiente de aprendizaje se define como: 

 

INDICADORES 

FRECUENCI

A 

PORCENTAJ

E 

a.  Es un espacio vivo organizado con recursos y 

actividades que provocan interacciones a través de los 

cuales el niño descubre y transforma el ambiente para su 

desarrollo integral. 

8 100 

b.  Es la infraestructura que posee dimensiones definidas, 

en el cual se produce el proceso de enseñanza y 

aprendizaje en las instituciones educativas 

0 0 

c.  Es parte de la metodología de educación inicial que la 

docente planifica para motivar al niño en el aprendizaje 

relacionándose con el contexto social y cultural 

0 0 

TOTAL 8 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 1. El ambiente de aprendizaje se define como 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Interpretado los resultados del cuestionario en base a la pregunta la totalidad de las 

personas, es decir, el 100% se muestra por la definición de que, Es un espacio vivo 
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organizado con recursos y actividades que provocan interacciones a través de los cuales el 

niño descubre y transforma el ambiente para su desarrollo integral. 

 

 “Estos espacios transmiten una simbología que conecta con el pensamiento infantil, ya que 

los niños todavía no tienen acceso al razonamiento lógico, pero sí están en el proceso de 

acceder al pensamiento simbólico (…)” (Ruiz de Velasco & Abad Molina, 2016, p. 32). 

 

Los ambientes de aprendizaje son una forma de potenciar esos atributos que algunos niños 

tienen escondidos en su subconsciente y darle rienda suelta a la creatividad a ese 

pensamiento mágico que los niños poseen para poder darles criterio sobre el espacio, el 

tiempo y la comunicación factor importante para potenciar el razonamiento lógico en el niño. 
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3.1.2. Los tipos de ambientes de aprendizaje. 

 

Tabla No. 2. Los tipos de ambientes de aprendizaje que conoce son: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Rincones de juego 8 35 

b.  Ambientes no convencionales 2 9 

c.  Arenero 6 26 

d.  Taller de arte 6 26 

e.  Salón de juegos 1 4 

TOTAL 23 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 2.  Los tipos de ambientes de aprendizaje 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Haciendo un análisis al gráfico los docentes tienen conocimientos variados acerca de los 

ambientes de aprendizaje, tales como los entornos de juego en un 35%, y demás, pero lo 

que llama mucho la atención es que de acuerdo con los medios no convencionales se 

manifiesta solo un 9% en conocerlos, y un 4% el salón de juegos. 

 

Los espacios no solo están definidos por las dependencias arquitectónicas, sino también por 

la distribución del mobiliario, materiales y objetos, ya que, en función de su distribución, 

pueden generarse espacios que favorezcan determinadas acciones, actitudes y 

movimientos, al tiempo que pueden los niños ir construyendo una imagen ordenada del 

mundo que les rodea. (Cabello Salguero, 2011, p. 199) 
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Por lo citado, la respuesta docente en cuanto a esta experiencia en cuanto a los ambientes 

no convencionales, nos da la pauta necesaria para poder intercambiar conocimientos con 

los docentes y de una forma constructiva participar en el diseño y edificación de estos 

ambientes y de esta forma hacer la experiencia desde todo punto de vista positiva, para lo 

que se conversara y planificara en base al contexto del aula de todos los materiales, 

mobiliario y otros recursos que se necesitara para poder llevar a cabo esta actividad a partir 

de materia prima que se fabricaran con componentes que se conviertan en instrumentos que 

incentiven a los niños y niñas en el desarrollo de sus habilidades. 
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3.1.3. Los elementos que componen la dimensión física son. 

 

Tabla No. 3. Los elementos que componen la dimensión física son: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Las medidas del espacio 8 50 

b.  Los materiales y el mobiliario 1 6 

c.  La ubicación y utilización del mobiliario 7 44 

d.  Las relaciones entre los niños 0 0 

e.  La organización del tiempo en la jornada diaria 0 0 

TOTAL 16 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 3. Elementos de la dimensión física 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

En el grafico se denota que la organización del tiempo en la jornada diaria es escogida por 

la mayoría de los entrevistados es decir el 50%, seguidamente, escoge la ubicación y la 

utilización de los materiales en un 44%, y una minoría escoge los materiales y el mobiliario, 

los elementos de la dimensión física se entiende que es una organización que responde al 

análisis de los involucrados. 

 

En educación infantil podemos entender por marco de vida lo que se ha denominado 

Configuración del ambiente, un entramado tanto físico, materiales, espacio, tiempo, como 
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cultural: hábitos, normas, valores y afectivo-social, relaciones e interacciones entre niños/as, 

familias y profesionales que tiene lugar en la escuela. (Cabello Salguero, 2011, p. 199) 

 

En el espacio físico que se va a implementar es necesario que se tomen en cuenta todos los 

factores que priman para que el entorno cuente con las características para brindar a los 

niños y niñas armonía, paz y construcción del conocimiento, para la implementación del 

ambiente de construcción se ha tomado en cuenta estos requerimientos de tal manera que 

se cumpla lo estipulado en la programación de las actividades y de esta forma cumplir con la 

adquisición de experiencias educativas significativas para lograr una educación integral en 

ellos. 
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3.1.4. importancia de los ambientes de aprendizaje 

 

Tabla No. 4. Según su criterio cuál es la importancia de los ambientes de aprendizaje 

en la acción educativa. 

INDICADOR FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Promover la motivación de los niños para mantener la 

atención en las actividades diarias 0 0 

b.  Generar bienestar a través de las condiciones 

materiales que le ofrece la institución educativa 0 0 

c.  Facilitar el aprendizaje mediante las interacciones con 

los demás y los recursos que le permiten experimentar, 

descubrir y transformar el contexto inmediato. 8 100 

TOTAL 8 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 4. Importancia de los ambientes de aprendizaje 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Al hacer un análisis al grafico estadístico podemos apreciar que las personas consultadas 

están de acuerdo en su totalidad, es decir el 100% de ellos opina que, Facilitar el 

aprendizaje mediante las interacciones con los demás y los recursos que le permiten 

experimentar, descubrir y transformar el contexto inmediato 
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“Un espacio educativo resulta significativo para el desarrollo en la infancia cuando el 

conjunto de situaciones relacionadas entre sí, favorecen la construcción de nuevo 

conocimiento y permiten el crecimiento de formas de pensamiento más avanzadas y 

modalidades más complejas de interacción”. (Otálora 2010, que se citó en García & Murillo 

Sánchez, 2017).  

 

Respecto a los ambientes de aprendizaje propenden al mejoramiento de las actitudes y 

aptitudes de los estudiantes, configurado de una forma que se convierta en un espacio 

incentivador de estas cualidades en el niño o niña, potenciando de una forma proactiva su 

forma de pensar, desarrollando habilidades y destrezas que le permitan a estos en la edad 

que tienen a ser los solucionadores de sus propios condicionantes. 
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3.1.5. Los recursos más utilizados en las aulas de educación inicial. 

 

Tabla No. 5. De acuerdo con su criterio los recursos más utilizados en las aulas de 

educación inicial son: 

 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Estructurados 6 50 

b.  No estructurados 1 8 

c.  Semi estructurados 5 42 

d. Ninguno de los anteriores 0 0 

TOTAL 12 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 5. Recursos utilizados en el aula 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Como se puede apreciar en la gráfica los recursos estructurados son los que se usan de una 

forma mayoritaria, es decir en un 50% de los encuestados que esos son los más utilizados, 

seguidos por el 42% que piensan que los semiestructurados, y minoritariamente los no 

estructurados lo que nos da a entender que el proceso de investigación que se está llevando 

a cabo es de vital importancia y va a aportar grandemente en el desarrollo pedagógico de 

las instituciones investigadas. 
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Algunos estudios anteriores, como los de Sancho y Hernández (1981), ya se habían 

ocupado de la relación entre el entorno escolar y la conducta en aulas de educación 

preescolar, centrando su investigación en la ocupación que hacían los niños del espacio, de 

la capacidad de “hacerlo propio” y de los desplazamientos que realizaban. El ambiente se 

concebía ya como territorio de exploración y como primer abecedario (Frabboni, Galletti y 

Savorelli, 1980, que se citó en Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014, p. 22). 

 

Cuando se habla de los ambientes escolares de aprendizaje, existen características que se 

observan que se va a dar la pauta necesaria para establecer el análisis para poder 

determinar qué tipo de recursos se emplearan para diseñar el entorno especifico que 

permita desarrollar las habilidades y que los niños y niñas se sientan parte de ese espacio y 

que este conlleve a mejorar el proceso educativo de ellos. 
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3.1.6. Recursos que más utiliza en su trabajo pedagógico. 

 

Tabla No. 6. Señale tres de los recursos que más utiliza en su trabajo pedagógico: 

 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Cuentos 8 36 

b.  Loterías 3 14 

c.  Rompecabezas 8 36 

d.  Pelotas 0 0 

e.  Telas 0 0 

f.  Cajas 0 0 

g.  Material de reciclaje 3 14 

TOTAL 22 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 6. Recursos más utilizados en el aula 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Como se puede observar en la gráfica existen recursos como los cuentos que son los 

cuentos y los rompecabezas, es decir en un 36%, y las telas y las loterías en un 14%, lo que 

da a pensar que son escasos los recursos con los que cuentan tanto docentes como los 

niños y niñas y consecuentemente se estima que de igual forma el desarrollo cognitivo de 

los estudiantes está condicionado al uso monótono de estos recursos. 
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Así pues, “los espacios educativos significativos son ambientes de aprendizaje que 

favorecen no sólo la adquisición de múltiples ‘saberes’, sino que fortalecen las competencias 

afectivas, sociales y cognitivas necesarias para enfrentar de manera creativa las demandas 

crecientes del entorno durante los primeros años de vida” (Otálora, 2010, p. 80). 

 

Acogiendo la opinión del autor, se estima que los ambientes son espacios en donde exista 

diversidad tanto en la utilización de los recursos como en el desarrollo de las destrezas y 

habilidades, en donde la construcción del saber está tomada en cuenta desde el punto de 

vista de la proactividad, en donde ese espacio sea el semillero de la afectividad, de la 

interrelación social y cognitivas y ellos se conviertan en los constructores de su propio 

conocimiento. 
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3.1.7. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia. 

 

Tabla No. 7. Los recursos en el aprendizaje de la primera infancia cumplen la función 

de: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Reforzar los aprendizajes que alcanza el niño 2 25 

b.  Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la 

acción autónoma del niño 
4 50 

c.  Motivar a los niños para participar en las 

actividades 
2 25 

TOTAL 8 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 7. Recursos de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a la información recopilada en los instrumentos de investigación se ha 

determinado que, Mediar el proceso de aprendizaje gracias a la acción autónoma del niño, 

es decir la mayoría de los entrevistados opinan que ese es el cumplimiento de los recursos 

de aprendizaje en un 50% y los refuerzos y motivación en iguales porcentajes. 

 

(Según Duarte 2003 que se citó en (Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014)), el 

ambiente debe brindar a los niños la oportunidad de aprender nuevos conocimientos, 

plantearse nuevos retos, descubrir, crear, innovar y pensar. (p. 25) 

25%

50%

25%

Recursos en el aprendizaje

a.  Reforzar los aprendizajes que
alcanza el niño

b.  Mediar el proceso de aprendizaje
gracias a la acción autónoma del niño

c.  Motivar a los niños para participar
en las actividades
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Los recursos de aprendizaje en la primera infancia, se atiende la oportunidad con este 

proyecto de reafirmar el conocimiento en los niños y niñas en un ambiente que propenda a 

formar normas conductuales en la utilización de estos espacios, potenciando el respeto las 

normas establecidas dentro de ese ambiente, de igual forma a tolerar a los demás con sus 

diferencias individuales y lo mejor de todo es que aprenda a conservar y utilizar de una 

manera positiva los materiales que tiene a su disposición, consecuentemente se motivara a 

los niños y niñas para poderse desarrollar en diversos aspectos con el conocimiento 

suficiente como para crear las soluciones a sus requerimientos. 
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3.1.8. La efectividad de los recursos. 

 

Tabla No. 8. La efectividad de los recursos debe considerar las siguientes 

características. Seleccione tres que considera las más importantes 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Resistente y duradero 2 9 

b.  Atractivo 4 17 

c.  No estructurado 0 0 

d.  Seguro 7 30 

e.  Funcional 5 22 

f.  Útil para el trabajo individual y grupal 5 22 

g.  Pertinente al contexto social y cultural 0 0 

TOTAL 23 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 8. La efectividad de los recursos 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Con respecto a la pregunta formulada a los docentes se observa que uno de los mayores 

porcentajes es de que el recurso debe de cumplir las características de que seguro, es decir 

en un 30% indican que los materiales deben de tener esa característica, seguido por que 

deba ser útil para el trabajo individual y grupal y que sea funcional en un 22% que también 

se lo estima conveniente porque los materiales deben de prestar esos requerimiento ya que 

los niños y niñas tienden a manipular los objetos de una forma no adecuada, y en otro 
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aspecto también opinan que debe ser seguro ya que según en la entrevista directa con los 

docentes han existido algunos problemas con la inseguridad de algunos objetos. 

 

La elección y colocación de los objetos resulta fundamental por su aporte al sentido estético 

de la instalación y las posibilidades de juego que promueve. Por sus diferentes cualidades, 

los objetos son portadores de una «idea» que el niño desvela a través del juego. (Ruiz de 

Velasco & Abad Molina, 2016, p. 46)   

 

En cuanto a la efectividad de los recursos, se estima que la elección de los materiales con 

los que se va a acondicionar y a dotar a los ambientes debe de cumplir con las 

características estéticas y de la conservación de la integridad física de los estudiantes y 

estén de acuerdo con el análisis realizado por el docente, en el caso de los recursos no 

convencionales se utilizaran a fin de precautelar la seguridad de los niños y niñas utilizando 

materiales que ciertas características para que los niños y niñas utilicen estos de forma 

constructiva y se conviertan en herramientas de construcción del conocimiento. 
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3.1.9. Consideración para la selección de recursos. 

 

Tabla No. 9. Cuando usted selecciona los recursos, considera los siguientes criterios 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Relación con las actividades didácticas que 

propone en la planificación 4 29 

b.  Correspondencia con la edad e intereses de los 

niños 4 29 

c.  El bajo costo de los productos 0 0 

d.  Desarrollo de la indagación, la experimentación, 

la creatividad e interacción 6 43 

e.   Pertinencia con el contexto socioeducativo. 
0 0 

TOTAL 14 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 9. Consideraciones para seleccionar los recursos 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Desarrollo de la indagación, la experimentación, la creatividad e interacción, es una de las 

opciones que tiene una mayor aceptación por los docentes indagados, esto quiere decir que 

en un 43% opina que los recursos anteriores deben de ser considerados por el investigador 

para desarrollar un ambiente de aprendizaje deben de estar encaminados a el desarrollo de 

la  indagación, la experimentación, la creatividad e interacción, seguido por la opción de la 

edad como aspecto que debe de ser consideración en un 29% y en otra opción que refiere a 

28%
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experimentación, la creatividad e
interacción



74 
 

las actividades didácticas dentro de la planificación de actividades propuestas por el 

docente. 

 

En las instalaciones, los objetos se organizan con una intencionalidad por parte del adulto 

para establecer una narración a partir de su funcionalidad, sensorialidad, sentido lúdico y 

simbología. Se proponen «diálogos» con objetos entre los que existe la posibilidad de una 

vinculación o narración, de manera que un objeto actúe, interfiera, contenga o complemente 

a otro. Los objetos se presentan en el medio del espacio disponible para permitir el recorrido 

alrededor de la instalación y que los niños puedan elegir después otros lugares según su 

proyecto de juego o deriva lúdica. (Ruiz de Velasco & Abad Molina, 2016, p. 46) 

 

La intencionalidad al seleccionar u organizar los materiales de los ambientes escolares esta 

direccionado a partir de su funcionalidad,  esto quiere decir que según las características 

emocionales, psicológicas de los estudiantes y estos puedan escoger desde su criterio los 

objetos con los cuales jugaran y se interrelacionaran con sus iguales, son los docentes 

quienes tienen que hacer esta organización para que el niño o la niña escojan a partir de la 

identificación que tenga el niño con el espacio lúdico y con el objeto con el cual jugara en el 

momento determinado. 
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3.1.10. Creación de ambientes de aprendizajes-procedimientos. 

 

Tabla No. 10. Considera que la creación de los ambientes de aprendizaje requiere un 

procedimiento específico. 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

si 
5 63 

no 
3 38 

TOTAL 
8 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 10.  Creación de ambientes de aprendizajes-procedimiento 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En el presente trabajo de investigación se ha tomado en cuenta la observación en todos sus 

parámetros, a partir de la aplicación de esta técnica, se ha podido tener idea en cuanto a la 

organización de los espacios, el 62% de los entrevistados afirmaron trabajar en base a los 

objetivos que se persiguen en cuanto a la organización y a la creación de los ambientes de 

aprendizaje. 

 

Estos parámetros se fijan en aspectos básicos, relacionados con los elementos que han de 

configurar un contexto de juego. (Ruiz de Velasco & Abad Molina, 2016) afirma: 

 

Relaciones socio-comunicativas: Interés y participación ante la propuesta.  

62%

38%

La creación de Ambientes de aptendizanje
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Disfrute del juego. Relaciones con el espacio: Movimiento por el espacio: caminar, 

correr, rodar, parar, balancearse. Utilización de los objetos: Interés por el objeto: 

implicación en la manipulación, Relaciones con los tiempos: Duración del tiempo de 

observación de la situación ofrecida hasta que entran en el juego. (p. 50, 51) 

 

Los procedimientos que se aplican para la creación de los espacio de aprendizaje, después 

de haber realizado el análisis respectivo, se ha procedido a la implementación de un 

ambiente de aprendizaje con los materiales del entorno, para esto se ha de hacer una visita 

a la institución para evaluar los espacios en donde se va a instalar, para este cometido se va 

a utilizar un área de 9 metros cuadrados y se montará un ambiente de construcción el 

mismo que servirá para el disfrute de los niños y niñas para que estos puedan movilizarse y 

escoger los materiales manipularlos a fin de establecer el juego respectivo. 
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3.1.11. La creación de ambientes de aprendizaje. 

 

Tabla No. 11. La creación de ambientes de aprendizaje se realiza a partir de: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Modificarse cada semana 0 0 

b.  Permanecer todo el año para que los niños roten 6 55 

c.  Crearse de acuerdo con las experiencias de 

aprendizaje que se desarrolle 5 45 

d.  Diseñarse por motivos especiales 0 0 

TOTAL 11 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 11.  Creación de ambientes de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

La figura evidencia que el criterio para la creación de ambientes de aprendizajes responde a 

los intereses y necesidades de los niños y niñas, este es el resultado en la que los docentes 

en un 50%, es decir la mayoría reaccionan a esta interrogante, el 29% creen que deben de 

ajustarse a los objetivos y destrezas, hay lo que responde que se debe de tomar en cuenta 

el elemento integrador de la experiencia de aprendizaje, que corresponde a una minoría es 

decir al 21%, por lo que estos criterios coadyuban al mejoramiento de los entornos de 

aprendizaje y denotan el criterio de los profesionales. 
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El ambiente de aprendizaje se constituye a partir de las dinámicas que se 

establecen en los procesos educativos y que involucran acciones, experiencias 

vivencias por cada uno de los participantes; actitudes, condiciones materiales y 

socioafectivas, múltiples relaciones con el entorno y la infraestructura necesaria 

para la concreción de los propósitos culturales que se hacen explícitos en toda 

propuesta educativa. (Viveros Acosta, s.f., p. 10) 

 

Las acciones y experiencias que están involucrados en los procesos de enseñanza 

aprendizaje deben de tomarse en cuenta desde el punto de vista de los requerimientos 

psicológicos, sociales y culturales de los niños y niñas, de sus características tanto 

emocionales como de comportamiento dentro del círculo social, de todas las 

particularidades de los estudiantes y su desarrollo con el entorno, afectivo ambientales y 

culturales que ayudaran a fomentar las bases para la elección del ambiente de aprendizaje 

integral de los niños y niñas.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



79 
 

3.1.12.  Criterio de los docentes de educación inicial. 

 

Tabla No. 12. Según su criterio las docentes de educación inicial cuando crean un 

ambiente de aprendizaje se basan en principalmente en el siguiente aspecto: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Creatividad 4 36 

b.  Estética 0 0 

c.  Organización 0 0 

d.  Funcionalidad 7 64 

TOTAL 11 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 12.  Criterios para crear un ambiente de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Los docentes como factor fundamental del proceso de enseñanza aprendizaje realizan la 

planificación en base a los recursos y ellos en este proceso de cuestionamiento en base a 

entender su criterio opinan que el factor fundamentar para crear un ambiente de aprendizaje 

es la funcionalidad, es decir el 64% piensa que este aspecto es primordial y un 36% de 

creatividad lo cual consideramos que son aspectos que están directamente relacionados 

entre sí. 

 

La educación en Nivel Inicial se centra en el niño, basándose en algunos principios que lo 

identifican entre ellos mencionamos: actividad, libertad, creatividad, individualidad, 

sociabilidad, que lo ayudan al niño en su desarrollo integral. (Montero Ortega, 2012, p. 14) 
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La interacción ambiente – niño – docente es una trilogía que debe de funcionar cual 

engranaje, el niño con sus características que lo identifican como un individuo creativo, 

activo y juguetón, el docente planificador, indagador y observador de las características del 

entorno para planificar y establecer las normas y procesos dentro del aula y el ambiente que 

es el resultado del trabajo creativo que permite acogerlos a los niños con calidez, 

originalidad, dotando a ese espacio de tranquilidad y sobre todo de la libertad pertinente 

para que el niño desarrolle cualidades que van a ser el ingrediente fundamental del 

desarrollo efectivo y afectivo y sobre todo integral. 
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3.1.13. Manejo temporal. 

 

Tabla No. 13. En cuanto al manejo temporal, los ambientes de aprendizaje deben: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Modificarse cada semana 0 0 

b.  Permanecer todo el año para que los niños roten 6 55 

c. Crearse de acuerdo con las experiencias de 

aprendizaje que se desarrolle 
5 45 

d.  Diseñarse por motivos especiales 0 0 

TOTAL 11 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 13. Manejo temporal de los ambientes de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Dentro del proceso de investigación se ha auscultado las opciones que propone la pregunta 

y como resultado que los docentes plantean que el 55%, es decir la mayoría, que los 

ambientes deben de permanecer todo el año para que los niños roten, una minoría que 

corresponde al 45%, opina que deben de crearse de acuerdo con las experiencias de 

aprendizaje que se estén desarrollándose dentro del proceso. 

 

En este sentido, Ceppi y Zini (1998) se refieren a la idea de epigénesis como la cualidad de 

los espacios para modificarse favoreciendo la capacidad de los niños de transformar y 

modificar el ambiente en el que se encuentran. “La escuela se concibe como espacio 
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dinámico y cambiante que se transforma y acopla a las necesidades de sus habitantes” 

(Riera, 2005, p. 34 que se citó en Riera Jaume, Ferrer Ribot, & Ribas Mas, 2014, p. 21). 

 

Es un punto muy interesante, el desarrollo de los individuos, su origen y la forma como se 

van desarrollando los procesos educativos y sobre todo las características de los espacios 

que favorecen a los niños en la posibilidad modular de transformar los ambientes, se piensa 

muy seriamente en que los ambientes deben ser armónicos, que se acoplen a los 

requerimientos de las personas que van a habitar en ese espacio, por eso se recomienda 

que los entornos estén acordes a los requerimientos. 
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3.1.14. Habilidades de la docente de educación inicial. 

 

Tabla No. 14. Escoja tres habilidades que la docente de educación inicial debe 

desarrollar para la creación de ambientes de aprendizaje: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Desarrollar la sensibilidad estética para seleccionar y 

organizar los recursos de acuerdo con el espacio de 

interacción 

5 28 

b.  Identificar los modelos pedagógicos que proporcionan 

las bases teóricas para utilizar los recursos en el ambiente 
0 0 

c.  Promover las destrezas manuales para confeccionar 

decoraciones que generen atención en las actividades 
5 28 

d.  Desarrollar la creatividad para proponer diferentes 

ambientes de aprendizaje considerando la realidad 

educativa 

8 44 

TOTAL 18 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 14. Habilidades del docente en la creación de ambientes de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a esta pregunta las personas objetos de este instrumento afirman en un 

44%  que  dentro de las habilidades de docente es la de desarrollar la creatividad para 

proponer diferentes ambientes de aprendizaje considerando la realidad educativa,  
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identificación de los modelos pedagógicas seguido con las bases teóricas para la utilización 

de los recursos, continuando por los que piensan que el desarrollo de la sensibilidad estética 

para la selección y organización de los recursos son importantes y esto lo dicen en un 28%, 

un porcentaje igual, manifiesta que la promoción de las destrezas manuales para 

confeccionar decoraciones que generen atención en las actividades, todos estos factores 

son cualidades valederas para la creación de los ambientes de aprendizaje 

 

(Fundación de Apoyo Infantil, 2004) afirma: “Cuando entramos a un salón de preescolar, la 

atmósfera que se respira refleja la calidad de las interacciones. En un ambiente como éste, 

es posible ver a los niños y las niñas hablando, desplazándose y jugando juntos; y a los y 

las educadoras platicando con ellos, escuchando sus ideas, respondiendo a sus preguntas y 

sentimientos con un genuino interés, colocándose a su nivel físico, mirándolos y 

sorprendiéndose mientras los observan y escuchan”. (p. 21) 

 

En cuanto a las habilidades del docente, todas las características que tengan los espacios 

de aprendizajes deben de verse complementadas por la capacidad que tenga el docente 

para interactuar de forma directa con los niños y niñas, sobre todo la creatividad, en el 

ambiente de construcción se ha tenido la vivencia de que es muy importante  el aporte 

profesional, la acción planificadora que hace que las ideas sean plasmadas en acciones que 

desbordan en la obtención de ámbitos y recursos que permitan desarrollar una educación 

integral, la interacción de los estudiantes con el medio, el juego y sobre todo el despertar de 

las iniciativas,  emocionales y sociales que se evidencian en el desarrollo de las 

experiencias de aprendizaje de los niños y niñas de 3 a 5 años de edad.  
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3.1.15. Criterio pedagógico de los ambientes de aprendizaje. 

 

Tabla No. 15. De acuerdo con su criterio pedagógico los ambientes de aprendizaje 

deben organizarse según: 

INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

a.  Áreas de conocimiento 3 27 

b.  Ejes y ámbitos de desarrollo y aprendizaje 5 45 

c.  Los recursos de que dispone la institución 0 0 

d.  Las capacidades que los niños deben desarrollar. 
3 27 

TOTAL 11 100 

Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 16. Organización de los ambientes de aprendizaje 
Fuente: Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En este aspecto de la aplicación de los instrumentos de investigación la persona objeto de 

este se manifiestan por los ejes y ámbitos del desarrollo del aprendizaje, en un 46%, es 

decir la mayoría, en lo que respecta a las áreas del conocimiento y las capacidades que 

deben de desarrollar los niños y niñas revelan igualitariamente estos dos aspectos, es decir 

en un 27%, lo que nos da a entender que hay un criterio potenciador en lo que respecta a 

los ejes y ámbitos de aprendizaje. 

 

En lo que respecta a los criterios de organización se debe de tomar en cuenta muchos 

factores.  (Fernández Piatek, 2014) afirma: 
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La planificación del espacio debe estar organizada para contribuir al desarrollo de 

las capacidades infantiles y facilitar los aprendizajes. Para que esto pueda darse, 

es necesario que cada docente analice las posibilidades del grupo y del aula, y, en 

función de los diversos condicionantes, programe la distribución y organización 

espacial; pues, ante todo, el maestro debe sentirse cómodo y hacer que los niños 

se conciban integrados y felices. De este modo será, seguramente, más sencillo 

alcanzar el gran objetivo de la Educación Infantil: el desarrollo integral de la 

persona. (s.p.) 

 

En cuanto a la organización de los ambientes escolares y en este sentido, las opiniones 

redundan en la contribución al desarrollo de las disposiciones de los infantes y de esta forma 

dar viabilidad a los aprendizajes, mediante la observación y el análisis de las características, 

fortalezas y condicionantes del entorno y así contribuir con la armonía del espacio físico y 

psicológico de los niños y niñas, asimismo lograr el desarrollo integral de los pequeños 

estudiantes. 
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3.2. Ficha de observación para los niños: 

 

3.2.1. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje. 

 

Tabla No. 16. Demuestra curiosidad y el asombro en el ambiente de aprendizaje. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 6 30 

3 Bueno 6 30 

4 Muy bueno 8 40 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 18. Demuestra curiosidad y asombro 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

El resultado del proceso de investigación visualiza que el 40% de los niños y niñas 

observadas demuestran como muy buena la aptitud de desarrollar curiosidad y asombro, 

más lo que llama la atención es que los niños observados demuestran una buena y baja 

capacidad de demostrar la cualidad antes mencionada,  es decir en un 30%, lo que indica 

que hace falta incentivar estas capacidades para poder tener un equilibrio dentro del aula, 

se deberán de analizar la organización de los espacios, o la ausencia de materiales que 

incentiven la curiosidad y el asombro. 
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(Hernández, 2013) afirma. “(…) la curiosidad espontánea sin límites y la capacidad de 

asombro que caracteriza a los niños, los conduce a preguntas constantemente cómo y 

porqué, ocurren los fenómenos naturales y otros acontecimientos que llaman su atención, 

así como a observar y explorar” (p. 27). 

 

En este aspecto, la curiosidad es innata en los niños, ellos ven algo que les llama la 

atención e inmediatamente se adueñan de ello y quieren explorarlo y conocer para que 

sirve, algunos lo desarmen otros solo los miran y analizan, en fin, estas dos cualidades de 

los niños son muy cotidianas y eso los conduce a preguntar el porqué de las situaciones que 

suceden, fenómenos ocurridos que han llamado la atención. 
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3.2.2. Inicia el juego con facilidad. 

 

Tabla No. 17. Inicia el juego con facilidad. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 4 20 

3 Bueno 5 25 

4 Muy bueno 10 50 

5 Excelente 1 5 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 18. Inicia el juego con facilidad 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Dentro de este aspecto observacional, se puede aseverar que los niños tienen una 

excelente actitud para iniciar el juego, que corresponde al 5%; consecutivamente, el 50% 

tienen una muy buena actitud, es decir la mayoría de los niños y niñas tiene entre muy 

bueno y excelente actitud para iniciar los juegos, lo que llama la atención es que un 20% de 

los estudiantes presentan una baja iniciativa, lo que nos da un indicador de observancia de 

las razones por la que ellos tienen esa actitud para el juego. 

 

A través del juego el niño irá descubriendo y conociendo el placer de hacer cosas 

y estar con otros. Es uno de los medios más importantes que tiene para expresar 
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sus más variados sentimientos, intereses y aficiones (No olvidemos que el juego 

es uno de los primeros lenguajes del niño, una de sus formas de expresión más 

natural). (López Chamorro, 2010, p. 21) 

 

El juego es una de las actividades innatas de los niños y niñas, esta práctica lúdica los 

ejercita y aporta en ellos muchas habilidades dentro del campo social y cultural los integra y 

mejora la comunicación, en el ambiente de construcción ellos inventaran el entorno propicio 

para cambiar de forma de juego y el espacio para este juego potenciando en ellos ese 

aspecto socializador y que le servirá a ellos cuando lleguen a la edad adulta, y como lo cita 

el autor es una actividad que en todas las etapas del desarrollo del ser humano produce 

placer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



91 
 

3.2.3. Comparte el material. 

 

Tabla No. 18. Comparte el material con los demás compañeros. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 3 15 

3 Bueno 6 30 

4 Muy bueno 11 55 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 19. Comparte el material 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que corresponde a esta pregunta y como resultado de la observación se indica que los 

niños tienen muy buena actitud para compartir los materiales, es decir la mayoría, 

representada por un 55%, seguidamente, una buena actitud 30%, lo que suma a la gran 

mayoría;  hay un grupo de pequeños que representa el 15% que demuestra una baja actitud 

de compartir el material, lo que también nos visualiza una gran interrogante acerca de esa 

minoría por lo que se debe tomar medidas en la planificación y en el accionar del proceso 

educativo para corregir este condicionante. 
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El juguete es, por tanto, uno de los primeros modos de relación del ser humano 

con los objetos: representa y ofrece a las jóvenes generaciones mundos adultos 

en miniatura con claras referencias sociales y culturales. Son objetos materiales 

cargados de valores y connotaciones culturales, de ideas preconcebidas, de roles 

que orientan al juego. Hechos para jugar se convierten en elementos de una 

práctica social que enseña a adaptarse al mundo adulto e informa sobre la 

organización ideológica, cultural y mental de las sociedades. (López Chamorro, 

2010, p. 33) 

 

Los materiales o lo que se denomina juguete en la cita mencionada. Es parte fundamental 

para que se establezca una interacción entre los niños, son los que generan un participación 

activa dentro del grupo, afloran ese pensamiento mágico que hace que se establezca un 

vínculo social, el mismo que conlleva a una eficiente comunicación entre iguales, integran de 

forma constructiva potenciando el intercambio de bienes culturales reforzado por el cultivo 

de los valores como el respeto a las diferencias individuales, se establecen roles dentro del 

grupo adaptándose a las características el entorno con ideologías innovadoras dentro de la 

organización. 
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3.2.4. Permanece tiempo prolongado en el juego. 

 

Tabla No. 19. Permanece tiempo prolongado en el juego. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 5 25 

3 Bueno 5 25 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 1 5 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 20. Permanece tiempo prolongado en el juego 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a la permanencia del tiempo en el juego, se evidencia que un 5% 

permanece un excelente tiempo, otros persisten muy buen tiempo es decir un 45%, el 25% 

un buen tiempo; llama mucho la atención y que se convierte en una instancia para trabajar 

con los niños que no permanecen dentro del juego es decir un 25%, ya que puede ser un 

indicador para observar con más detenimiento este factor e integrarlos dentro del proceso 

lúdico. 

 

Por su parte Groos (1898, 1901) define el juego como un modo de ejercitar o practicar los 

instintos antes de que éstos estén completamente desarrollados. El juego consistiría en un 
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ejercicio preparatorio para el desarrollo de funciones que son necesarias para la época 

adulta. El fin del juego es el juego mismo, realizar la actividad que produce placer. 

 

El juego es una de las actividades innatas de los niños y niñas, esta práctica lúdica los 

ejercita y aporta en ellos muchas habilidades dentro del campo social y cultural los integra y 

mejora la comunicación, en el ambiente de construcción ellos inventaran el entorno propicio 

para cambiar de forma de esparcimiento y el espacio para esta recreación potenciando en 

ellos ese aspecto socializador y que le servirá a ellos cuando lleguen a la edad adulta, y 

como lo cita el autor es una actividad que en todas las etapas del desarrollo del ser humano 

produce placer. 
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3.2.5. Tiene una actitud positiva. 

 

Tabla No. 20. Tiene una actitud positiva y de interés en el juego. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 2 10 

3 Bueno 7 35 

4 Muy bueno 10 50 

5 Excelente 1 5 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 21. Tiene una actitud positiva y de interés en el juego 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En este mismo sentido, el proceso por el cual la niña y el niño comparten el mundo de las 

normas sociales, se promueven y practican en los juegos de reglas. Según (Sarlé 2010 que 

se citó en Ministerio de Educación de Colombia, 2014): 

 

En los niños pequeños […] suponen un momento particular en su proceso de 

desarrollo evolutivo y sociocultural, y no se adquieren tempranamente. Para jugar 

juegos con reglas se necesita la compañía del adulto o un par más competente. 

En el aprendizaje de estos es frecuente que las reglas se “reinterpreten” para 

hacer posible el juego, adaptándolas y dando lugar progresivamente a mayores 
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niveles de complejidad hasta llegar a jugar tal y como las mismas reglas lo 

establecen (p. 21). 

 

En lo que respecta al juego, como lo cita el autor, el desarrollo evolutivo de los niños dentro 

del aspecto socio cultural hace que se establezcan normas que definidas por el docente que 

supervisa el progreso pedagógico del juego, en este caso el ambiente de aprendizaje 

aportará con el desarrollo de actitudes positivas en la generación de los aprendizajes 

integradores, con la aplicación de reglas de comportamientos se moldeará el carácter de los 

niños y ellos sabrán hasta cuándo jugar y respetaran los tiempos que tienen para la 

recreación de esta forma respetara turnos. 
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3.2.6. Establece interacciones positivas. 

 

Tabla No. 21. Establece interacciones positivas con los demás compañeros. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 1 5 

3 Bueno 6 30 

4 Muy bueno 13 65 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 22.  Establece interacciones positivas 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Mediante lo observado se puede visualizar en el grafico que un muy alto porcentaje de niños 

mantienen una interacción positiva durante el juego con sus compañeros, este es un factor 

favorable para el proceso de enseñanza aprendizaje un 30% de ellos tiene una buena 

predisposición para el juego y una minoría de niños tiene un bajo nivel de interacción con 

sus compañeros. Por lo que se establece que habría que indagar en los porcentajes buenos 

y bajos cual es la problemática que solucionar. (Ministerio de Educación de Colombia, 2014) 

afirma: 

 

Las interacciones en el juego se relacionan con el placer que produce estar con 

otros, comunicarse con ellos, interpretar sus gustos, intereses, necesidades y 
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expectativas; no obstante, para que esa comunicación realmente sea efectiva, 

oportuna y pertinente, es importante la empatía, el conocimiento y el lazo afectivo 

que se haya construido entre las personas que interactúan en el juego. (p. 33) 

 

El acompañamiento de los adultos es muy importante, esta supervisión dentro del proceso 

es primordial para potenciar esos momentos tan significativos del juego, esto hace que se 

respeten ciertas normas, como los turnos, el orden de los jugadores y los que continúan las 

acciones consecutivas del solaz, todas estas situaciones dan como resultado esa 

vinculación o interacción produciéndose momentos de felicidad, risas y sensaciones que 

permiten que el grupo del juego se integre y comparta momentos de aprendizaje significativo 

que quedaran grabados en la mente de los niños y niñas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



99 
 

3.2.7. Respeta y expresa afecto hacia los compañeros. 

 

Tabla No. 22. Respeta y expresa afecto hacia los compañeros. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 2 10 

3 Bueno 9 45 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 23. Respeta y expresa afecto a sus compañeros 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

El respeto factor fundamental en toda actividad, este se ve evidenciado mayoritariamente 

como muy bueno según la gráfica lo demuestra, es decir el 45% para las dos opciones de la 

escala que lo indica para bueno de igual forma, así mismo se puede apreciar que hay una 

cantidad menor de estudiantes que tienen bajo respeto por integrarse, a la actitud de 

acatamiento y afecto lo que es una oportunidad para tomar cartas en el asunto y 

coordinarlos con los padres y docentes a fin de solucionarlo. 

 

[…], garantizar experiencias positivas durante los primeros años de vida –como un 

ambiente familiar social estimulante y lleno de afecto, una educación inicial de 
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calidad, un entorno lúdico, y adecuado cuidado de salud y nutrición– pueden 

potenciar todos los ámbitos del desarrollo infantil y tener incidencia a lo largo de la 

vida del sujeto. (Tinajero, A. y Mustard, J.F., 2011 se citó en Mineduc, 2014, p. 8). 

 

El cultivo de los valores en los niños y niñas es un factor de mucha relevancia, el 

fortalecimiento del respeto y el afecto en los niños y niñas, recordar siempre que en las 

etapas de la niñez se fijan las enseñanzas como se lo puede evidenciar en los resultados de 

esta encuesta,  se ha evidenciado la práctica de valores dentro del grupo de trabajo del 

centro de desarrollo infantil del barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa, se reafirma 

costumbres y actitudes frente a los estímulos esto garantiza que el niño va a ser un ente 

productivo en la edad adulta, el afecto es la parte primordial del proceso en donde el 

individuo va a generar sentimientos, valores que propenderán a crear actitudes positivas a lo 

largo de la vida. 
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3.2.8. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes. 

 

Tabla No. 23. Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 1 5 

3 Bueno 9 45 

4 Muy bueno 10 50 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 24.  Colabora en el juego para conseguir objetivos comunes 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En este aspecto, al analizar la gráfica observamos que el 50% de los estudiantes colabora 

con el juego y se manifiestan con actitudes positivas al mismo, de igual forma hay un grupo 

de estudiantes que tiene una buena actitud por involucrarse en el juego y colaborar en las 

actividades es decir el 45%, hay una memoria de estudiantes que tienen una actitud baja 

con respeto a la colaboración en el juego que corresponde al 5%, este es el grupo al que se 

debe de integrar y realizar el seguimiento para evidenciar los factores que condicionan su 

actitud e integrarlos. 
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El juego, como principal estrategia en el proceso de enseñanza-aprendizaje, en este nivel, 

es una actividad innata de los niños que puede tomar múltiples formas y que va cambiando 

con la edad. Cuando juegan, los niños se involucran de manera integral con cuerpo, mente y 

espíritu, están plenamente activos e interactúan con sus pares, con los adultos y con el 

medio que les rodea. (Mineduc, 2014, p. 41) 

 

Si bien es cierto los niños tienen una actitud innata por el juego, lo importante es que dentro 

del proceso aprendizaje se realicen todos los procesos de involucramiento, seguimiento e 

integración de los niños al grupo de esparcimiento, todos los niños deben de estar 

plenamente integrados, el juego una metodología lúdica que permite que los pequeños 

diseñen creativamente logren los objetivos para el cual fue implementado ese ambiente se 

integren socialmente y esto les permite interactuar, educarse de una forma integral.  
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3.2.9. Demuestra autonomía en sus acciones. 

 

Tabla No. 24. Demuestra autonomía en sus acciones. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 3 15 

3 Bueno 8 40 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 25. Demuestra autonomía en sus acciones 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En la interpretación de los datos que arroja la estadística se puede apreciar que la mayoría 

de estudiantes tienen muy buenas demostraciones de autonomía, son creativos y dan 

soluciones a todos los requerimientos del entorno, seguidos por otro grupo que de igual 

forma tiene una buena demostración de autonomía, es decir un 40%, lo que llama la 

atención es un grupo de estudiantes representados por un 15% que tienen baja 

demostración de autonomía, lo que se deben de aplicar los procesos pertinentes para 

proactivar el aspecto señalado. 
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Los niños deben sentirse parte integrante e importante del aula y del grupo; destinar un 

espacio para que ellos coloquen sus pertenencias y/o trabajos personales con identificación 

clara y con sentido para ellos, permitirá favorecer el desarrollo de su identidad y autonomía. 

(Mineduc, 2014, p. 54) 

 

Con respecto al trabajo autónomo, los niños y niñas son parte fundamental dentro del grupo 

de tarea, ellos mediante el juego, la interrelación y la comunicación deben de laborar 

organizadamente a fin de que ellos tomen la iniciativa en lo que respecta a la toma de 

decisiones y el manejo de los materiales dentro del ambiente, tales como utilizar los 

materiales de forma adecuada, organizar los objetos y sus pertenencias personales en sus 

gabinetes después de utilizarlos. 
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3.2.10.  Explora con sus sentidos los materiales. 

 

Tabla No. 25. Explora con sus sentidos los materiales. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 2 10 

3 Bueno 12 60 

4 Muy bueno 6 30 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 26. Explora con sus sentidos los materiales 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Al analizar el grafico como resultado de la respuesta a esta pregunta, la mayoría de los 

estudiantes presentan un alto porcentaje de bueno en la utilización de los sentidos los 

materiales que está manipulando, es decir el 60% lo que llama la atención ya que este 

indicador porcentual requerirá de aplicar los procesos pertinentes para lograr una mejora. 

Seguido por un grupo de estudiantes que presentan un porcentaje de muy bueno, que 

corresponde al 30%, y lo que llama más la atención es el minoritario grupo que tiene una 

baja utilización de sus sentidos al utilizar los materiales, esto de igual forma necesita que se 

hagan los reajustes que se requieran para mejorar este condicionante. 
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[…], el adulto permite la expresión no conflictiva (desde el momento que es 

permitida, escuchada y reconocida), posibilitando la creación de narraciones 

motrices y simbólicas, vinculadas a procesos perceptivos, visuales, auditivos y 

kinestésicos que son los canales privilegiados en nuestra especie para establecer 

el contacto con el mundo y elaborar distintas representaciones de éste. (Abad 

Molina, 2008, p. 168) 

 

El desarrollo de los sentidos juega un papel muy importante dentro del desarrollo integral de 

los niños y niñas, al utilización de los sentidos en la uso y manipulación de los materiales 

que se manejan dentro del espacio de aprendizaje deben de tener ciertas particularidades 

que despierten en ellos la curiosidad y el espíritu de indagar el sentido que encierra la 

utilización de ese objeto, una de las características es su vistosidad y la forma de manera 

que el pequeño se despierte la imaginación, es por esto que se ha desarrollado la propuesta 

de construcción de un ambiente de construcción para favorecer la creatividad en los 

pequeños. 
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3.2.11. Inventa juegos simbólicos. 

 

Tabla No. 26. Inventa juegos simbólicos. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 6 30 

3 Bueno 10 50 

4 Muy bueno 4 20 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 27. Inventa juegos simbólicos 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Como se puede apreciar el grafico estadístico, la mitad de los pequeños tiene una buena 

predisposición para inventar juegos, es decir el 50% presenta un nivel intermedio según esta 

escala lo que se debería de mejorar mediante la potenciación de actividades que promuevan 

esta habilidad, en otro caso un grupo de estudiantes presenta una baja intencionalidad de 

inventar juegos lo que es preocupante, en este caso es el 30%, otra porción de la muestra 

indica mediante esta escala que son muy buenos para inventar los juegos, es decir el 20% 

lo hace lo que significa que se podría utilizar las habilidades de este grupo para incentivar a 

partir de estos niños y niñas 
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El niño, a través del juego, hace el gran descubrimiento intelectual de sentirse 

“causa”. Manipulando los materiales, los resortes de los juguetes o la ficción de 

los juegos simbólicos, el niño se siente autor, capaz de modificar el curso de los 

acontecimientos. (López Chamorro, 2010, p. 22) 

 

Todos los comportamientos de los niños y niñas están supeditados a un pensamiento 

mágico, analizando e investigando la posible utilidad que le podría dar a ese objeto e inventa 

diseños que a él le parecen convenientes dar curso a su fantasía y dotes creativas. 

Podríamos decir que la utilización del juego lo conduce a la creatividad y esta cualidad lo 

encaminan a procesos de invención y de producción. 
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3.2.12. Transforma simbólicamente los objetos. 

 

Tabla No. 27. Transforma simbólicamente los objetos. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 7 35 

3 Bueno 10 50 

4 Muy bueno 3 15 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 28. Transforma simbólicamente los objetos 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

El grafico visualiza una porción de la muestra denota una buena aptitud de transformar 

simbólicamente objetos, es decir el 50% lo que esboza una actitud intermedia en este 

aspecto, otra porción de la muestra indica que el 35% tiene una baja actitud lo que llama la 

atención en este aspecto lo que sugiere el diseño de estrategias para fomentar este 

aspecto, además, el 15% de los niños y niñas demuestran un muy buen ánimo de establecer 

mecanismos para transformar objetos. 

 

(Unesco, 1980) afirma: “[…] Casi siempre es preferible el juguete elemental, palo o piedra, 

que el pequeño jugador transformará a su antojo en instrumento de música, herramienta, 

arma, vehículo o navío, muñeca o animal”. (p. 11) 
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En este aspecto, en el diseño de los ambientes escolares no convencionales es 

imprescindible dotarlo con una cantidad de materiales obtenidos del entorno para que los 

niños den rienda suelta a la imaginación, para que ellos transformen los materiales en 

diseños creativos producto de la experiencia, de la comunicación e interrelación entre sus 

iguales en donde la imaginación juega uno de los papeles más importantes. 
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3.2.13. Establece comparaciones. 

 

Tabla No. 28. Establece comparaciones entre los objetos o situaciones. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 5 25 

3 Bueno 7 35 

4 Muy bueno 8 40 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 29. Establece comparaciones 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a este gráfico, el 40% de los pequeños observados tienen una muy 

buena actitud para establecer comparaciones, es decir la mayoría instaura relaciones 

objetos y situaciones, consecuentemente otra porción de la muestra tiene una buena actitud 

para la actividad antes mencionada, en un 35%, lo que llama la atención y es pertinente 

sugerir acciones tendentes a solucionar la baja actitud que tienen los niños y niñas para 

solucionar esta contingencia, es decir el 25% necesita de un ajuste a las acciones 

pedagógicas dentro del ambiente escolar que esta por diseñarse. 

 

Diversas investigaciones (Piaget e Inhelder, 1977; Lacasa, P., Pérez C. Y Pérez, C. 1985 

que se citó en Laorden Gutiérrez & Pérez López, 2002,) han mostrado que manipulando y 
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explorando los objetos los niños descubren sus características y sus funciones, y construyen 

y desarrollan las estructuras lógicas básicas de relación, conservación, clasificación, 

seriación. Establecer comparaciones es un aspecto del razonamiento para poder diferenciar 

las cualidades de los objetos, tales como forma y colores que incentivan en los niños y niñas 

a la reflexión y la construcción, los niños y niñas de este proyecto son capaces de 

reflexionar y de relacionar y al realizar estas actividades ellos son idóneos de construir 

manipulando y explorando las características de ellos, de igual forma les sugieren 

sensaciones de tipo emocional en relación con el contexto en donde se establece el trabajo. 
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3.2.14. Describe características de color, forma y tamaño de los objetos. 

 

Tabla No. 29. Describe características de color, forma y tamaño de los objetos. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 3 15 

3 Bueno 7 35 

4 Muy bueno 10 50 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 30. Describe características de color, forma y tamaño de los objetos. 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Es este grafico se puede evidencias que los niños y niñas observados en su mayoría, es 

decir en un 50% son capaces de describir las características de los objetos, de igual forma 

los niños y niñas en una porción de la muestra indica que existe un baja cantidad de 

estudiantes que cumplen con esta característica, más hay un sector que llama la atención y 

es de un 15% de ellos que visualiza que ellos tienen una baja demostración de esta cualidad 

de descripción, lo que sugiere a la investigadora y al cuerpo docente ya que se debe de 

tomar acciones para integrar a este grupo para potenciar en ellos esta habilidad. 

 

Lo anterior es reforzado por (Iglesias (1996), citado por Jaramillo (2007), que se citó en 

Castro Pérez & Morales-Ramírez, 2015) que afirma: 
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(…) quien apunta que en el ambiente se interrelacionan los objetos, los olores, las 

formas, los colores, los sonidos y las personas que ahí permanecen y se 

relacionan; de ahí que el mobiliario del aula, su distribución, las paredes, los 

murales, los materiales, la forma como están organizados y la decoración o 

ambientación, son un reflejo del tipo de actividades realizadas, de las relaciones 

que se establecen y de los intereses de los niños, niñas y adultos (p. 4). 

 

Los entornos de aprendizaje, pero especialmente los recursos deberán ser diseñados de 

forma creativa que conlleve a el incentivo de las habilidades de los niños para que se 

produzca en ellos la reflexión, análisis  y armonía suficiente para que ellos se involucren con 

ese ambiente de esta forma los niños y niñas que actúen en este espacio desarrollen ese 

análisis que les permitan describir los materiales de una manera eficiente los objetos con los 

cuales están interactuando de armónicamente, reflexivamente y que se acoplen a las 

inteligencias y estilos de los estudiantes. 
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3.2.15. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas. 

 

Tabla No. 30. Utiliza cuantificadores en las actividades cotidianas. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 7 35 

3 Bueno 7 35 

4 Muy bueno 6 30 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 31. Utiliza cuantificadores en sus actividades cotidianas 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

De acuerdo al uso de los cuantificadores en las labores cotidianas de los niños y niñas es 

importante que hay indicadores que llaman la atención, en el caso del indicador muy bueno 

hay una porción de la muestra que indica tener un muy buen uso de los indicadores, es decir 

el 30%, en el caso del indicador bueno se aplica a que le dan buen uso a esta habilidad, y 

otra porción de la muestra indica que tiene un bajo uso de esta habilidad , es decir un 35% 

lo que llama a la reflexión de los docentes e investigador ya que esto sugiere planificar y 

utilizar recursos para incrementar estos porcentajes de logro en estos aspectos. 
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(Nerea Sánchez, s. f), afirma: “Los niños van elaborando progresivamente nuevas relaciones 

entre los objetos que van manipulando y observando, y así aparece el establecimiento de 

semejanzas y diferencias y a su vez se forman las relaciones de equivalencia” (p. 11). 

 

Con relación a los aspectos mencionados se puede  determinar que los niños y niñas objeto 

del presente investigación al momento de aplicar la propuesta irán desplegando, 

manipulando y observando, adquiriendo la experiencia pertinente para que ellos puedan 

reflexionar  y estableciendo semejanzas y diferencias, desarrollando su pensamiento lógico 

de manera de que se logren los objetivos de que los pequeños puedan adquirir nociones 

básicas de tamaño, espacio como parte de un proceso gradual y sistemático de logro de 

competencias, a partir de sus propias secuencias temporales. 
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3.2.16. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. 

 

Tabla No. 31. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 5 25 

3 Bueno 5 25 

4 Muy bueno 10 50 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 32. Se comunica gestual o verbalmente con facilidad y claridad. 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a este ítem, la mayoría de los pequeños observados tienden a tener un 

muy buena actitud para comunicarse, es decir en una 50%, otra porción de la muestra indica 

que tienen una buena predisposición para comunicarse, pero lo que sí se puede identificar y 

llama a la preocupación, es un grupo de estudiantes que equivalen al 25% que tienen una 

baja habilidad comunicativa este es un aspecto que se tiene que establecer el análisis 

pertinentes identificar de una forma constructiva y tratar de desarrollar este aspecto 

comunicativo. 
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En particular González (2003), que se citó en (Roca Melchor, 2013) afirma que “El lenguaje 

permite a los niños adquirir y desarrollar, en los primeros años de su vida, el instrumento 

esencial para la representación, la comunicación y la socialización” (p. 9). 

 

Uno se los aspectos más importantes dentro de la comunicación es el lenguaje, a partir de 

este, del conjunto de interacciones que los pequeños van adquiriendo en los procesos de 

socialización los niños van adquiriendo las destrezas comunicativas eficientes para 

estrechar lazos de convivencias y por lo tanto la socialización y la comunicación eficiente 

positiva brindaran la confianza pertinente a los niños para integrarse a un grupo con 

características diversas y con destrezas comunicativas.  
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3.2.17. Representa gráficamente objetos. 

 

Tabla No. 32. Representa gráficamente objetos, personas o situaciones de la realidad 

objetiva o imaginaria. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 5 25 

3 Bueno 6 30 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 33. Representa gráficamente objetos, personas o situaciones de la realidad objetiva o 
imaginaria 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En el análisis realizado a la gráfica podemos enfatizar en que el 45%, es decir la mayoría de 

los niños y niñas observados presentan una muy buena representación de los gráficos de 

los objetos con los que interactúa, seguidamente otra porción de la muestra tienen bueno en 

la actividad antes mencionada, es decir el 30%, y lo que hace reflexionar es que un grupo 

representativo de niños y niñas tienen una baja habilidad para representar gráficamente 

objetos lo que justifica el empleo de materiales que representen figuras geométricas lo que 

permitirá a los niños y niñas poder desarrollar esta habilidad en la ejecución de la propuesta 

de espacios de construcción. 
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Según Rivero (2011) afirma:  

 

Los desplazamientos autónomos en lugares familiares ayudan a ampliar su 

concepto de espacio a través de la propia experiencia directa. Poco a poco, va 

adquiriendo su capacidad para describir la ubicación de objetos, las distancias 

entre ellos y sus propios desplazamientos según le permitan sus palabras. (p. 16) 

 

Este aspecto es fundamental dentro del desarrollo evolutivo de la educación de los niños y 

niñas, debido a que los niños a cierta edad aun no controlan con facilidad los músculos y los 

movimientos en algunos no son tan definidos, por lo tanto, el garabateo es una acción muy 

importante en el niño o niña vincula los movimientos con los espacios teniendo un control 

visual y espacial de los objetos que dibuja aspectos muy importantes que se deberán de 

desarrollar. 
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3.2.18. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa. 

 

Tabla No. 33. Utiliza los espacios y recursos de forma creativa. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 4 20 

3 Bueno 8 40 

4 Muy bueno 8 40 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 34. Utiliza los objetos y recursos en forma activa. 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En lo que respecta a la utilización de los espacios y los recursos una parte de la muestra 

observada tiene una muy buena habilidad para manejar los espacios y los objetos que va de 

la mano con el otro indicador bueno es decir la mayoría de los estudiantes han desarrollado 

esta habilidad en un 40% respectivamente, pero hay un grupo de niños que representan en 

la gráfica el 20% de estos que tienen un bajo desarrollo de la habilidad de utilizar los 

espacios lo que denota un condicionante en el proceso de educación por lo que se deben de 

tomar los correctivos para desarrollarlos de una forma positiva. 

 

Atendiendo a Quiroga (2009) la capacidad para percibir y para organizar los elementos en el 

espacio se va desarrollando con el tiempo y con la maduración de las configuraciones 
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cognitivas. Para que la que percepción se desarrolle conforme a la multiplicidad de 

sensaciones que el niño recibe del entorno, se requiere de la atención y memoria, ya que sin 

ellas un individuo no podría organizar los estímulos sensoriales ni diferenciar los objetos 

(Muñoz, 2010 que se citó en Yagüe Sanz, 2013). 

 

La creatividad es uno de los recursos más eficientes que tienen los seres humanos, en este 

aspecto, la organización de los espacios tienen un papel preponderante en la concepción de 

las figuras espaciales y el desarrollo de esta inteligencia, los materiales que conforman el 

ambiente de aprendizaje es otro de los aspectos que tienen que ver dentro del desarrollo de 

esta habilidad de aprovechar el espacio de una forma constructiva y optima  reconociendo y 

diferenciando estos, describiéndolos y diferenciándolos, temas que se desarrollaran con la 

aplicación de la propuesta de espacios de construcción. 
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3.2.19. Controla los movimientos a nivel global y segmentario. 

 

Tabla No. 34. Controla los movimientos a nivel global y segmentario. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 4 20 

3 Bueno 10 50 

4 Muy bueno 6 30 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

 

Figura 35.  Controla sus movimientos a nivel global y segmentario 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En este ítem de la observación hay la mitad de la muestra de niños y niñas que tienen un 

buen control de sus movimientos en el espacio de aprendizaje, es decir la mayoría 

representada por el 50%, seguido de un indicador bajo en el control de los movimientos a 

nivel global y segmentario, representado por un 20%, lo que incentiva a tomar los 

correctivos pertinentes para aplicar las adaptaciones curriculares que sean pertinentes para 

estos casos. 

 

Atendiendo a Gil (1993) que se citó en (Valbuena Barrasa, 2013) “la construcción del 

espacio en el niño se desarrolla a través de la información táctil mediante movimientos 
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activos que permitan identificar las formas. Define el espacio como el producto entre la 

interacción del cuerpo u organismo con el medio” (p. 13). 

 

Atendiendo la opinión del autor, del desplazamiento de los estudiantes debe de tener 

relación con la construcción de los espacios  y del objetivo que tienen este, es importante de 

identificar cuáles son las características de los niños mediante la observación directa de los 

entornos en los que se desenvuelven, identificar los movimientos activos y de la interrelación 

que tengan con el medio que los rodea, es así que se opina de que la implantación de un 

espacio de construcción sería factible para que los estudiantes desarrollen habilidades y 

destrezas que beneficien el convivir de los mismos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



125 
 

3.2.20. Manipula los materiales con precisión. 

 

Tabla No. 35. Manipula los materiales con precisión. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 4 20 

3 Bueno 8 40 

4 Muy bueno 8 40 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 36. Manipula los materiales con precisión  
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

El grafico que se está analizando se evidencia que hay un igual porcentaje para muy bueno 

y bueno respectivamente en cuanto a la manipulación de los objetos, es decir en un 40%, en 

cambio existe un grupo de niños y niñas que no lo hace es decir su respuesta a este es baja 

que corresponde a un 20% de estos que no manipulan los objetos del ambiente, lo que da 

para que se planifiquen adaptaciones que propendan al mejoramiento de estas capacidades 

en los estudiantes 

 

Los niños hasta los 5 años tienen dificultad para ordenar los objetos en el espacio y se fijan 

en particularidades más que en la totalidad. Sin embargo, son capaces de localizar los 
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objetos en el espacio concreto o describir e identificar los elementos que aparecen en una 

fotografía (Rivero, 2011 como se citó en Yagüe Sanz, 2013). 

 

Al ser infantes que aun sus destrezas y habilidades no están completamente desarrolladas, 

las capacidades en lo que respecta a la manipulación de objetos tienden a ser un poco 

difíciles, para lo que la educación de los pequeños se debería llevar a cabo mediante la 

potenciación de la diferenciación, el reconocimiento y la relación con los espacios que están 

cercanos de los niños o niñas, para que tengan comprensión de lo que significa el espacio y 

den paso al desarrollo de la lateralidad y de esta forma asuman que el espacio es un 

componente independiente a él. 
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3.2.21. Demuestra coordinación y equilibrio en las acciones motrices. 

 

Tabla No. 36. Demuestra coordinación y equilibrio en las acciones motrices. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 3 15 

3 Bueno 8 40 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 37. Demuestra coordinación y equilibrio en las acciones motrices 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En la gráfica se puede apreciar que la mayoría de los niños y niñas observados tienen una 

muy buena habilidad en la demostración de la coordinación y el equilibrio, es decir un 45%, 

seguido de muy bueno es decir el 40% que dominan esta habilidad, consecuente mente y es 

lo que denota un condicionante es el los estudiantes que tienen una baja demostración del 

equilibrio y coordinación lo que se hace imperiosa la necesidad de hacer un análisis de las 

características de los niños a fin de lograr integrar a todos en el dominio de esta destreza. 

 

La coordinación y el equilibrio son capacidades que definirán la acción, hasta el 

punto de que una deficiencia o anomalía en el desarrollo de cualquiera de ellas, 

limitará o incluso impedirá una ejecución eficaz. (…), ya que la mejora funcional 
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del dominio corporal supondrá la adquisición de múltiples conductas motrices de 

carácter utilitario, lúdico o expresivo, que serán fundamentales para el desarrollo 

integral de nuestros alumnos/as. (Redondo Villa, 2010, p. 10) 

 

La coordinación y el equilibrio en la etapa infantil se desarrolla para definir el accionar de los 

músculos del cuerpo, en la etapa infantil a medida que va desarrollando los niños y niñas se 

denota una mejoras en las capacidades, en el caso de los niños objeto de la presente 

investigación se manifiestan por saltar, brincar en un solo pie y caminar sobre una línea, ahí 

es que con estos ejercicios los pequeños van afinándolo es muy importante que los niños 

siempre estén supervisados debido a que son acciones que denotan un cierto riesgo por lo 

tanto la presencia del docente o de algún adulto es importante. 
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3.2.22. Utiliza la mano, pie, oído y ojo dominante. 

 

Tabla No. 37. Utiliza la mano, pie, oído y ojo dominante. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 1 5 

3 Bueno 10 50 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 38. Utiliza la mano, pie, oído y ojo dominante 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

El predominio de la utilización de ciertas partes del cuerpo con dominancia se da un grupo 

de niños y niñas que tiene muy buen dominio se da en la  mayoría de los niños, es decir en 

un 50%, pero hay un porcentaje  bajo que corresponde a bueno y se da en un 45% de los 

niños y niñas, de igual forma se evidencia un indicador bajo en la escala y denota un 5% de 

los pequeños en los cuales se debe de prestar más atención y que se deben de hacer los 

ajustes pertinentes para desarrollar en ellos esta destreza. 

 

(García 2007 como se citó en Moneo Fernández, 2014)) afirma: 
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Establece un concepto similar ya que explica que es la predilección por un lado 

del cuerpo sobre el otro debido al uso y a la efectividad en las tareas. Distingue 

dos ejes: el izquierdo y el derecho, y para establecer la lateralidad explica que no 

solo se debe tener en cuenta la mano, sino también el pie, la pierna o el brazo. 

(p.7) 

 

Como se ha podido evidenciar en el grafico estadístico hay un gran porcentaje de niños y 

niñas que utilizan con predominio una que otra parte del cuerpo con dominio y es así que en 

estos casos los hemisferios del cerebro de los pequeños tienen predominancia por alguna 

parte del cuerpo, es decir a los que llamamos zurdos, diestros o ambidiestros, a esto los 

autores denominan lateralidad. 
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3.2.23. Identifica las partes gruesas del cuerpo. 

 

Tabla No. 38. Identifica las partes gruesas del cuerpo. 

ORD. INDICADORES FRECUENCIA PORCENTAJE 

1 Muy bajo 0 0 

2 Bajo 1 5 

3 Bueno 10 50 

4 Muy bueno 9 45 

5 Excelente 0 0 

TOTAL 20 100 

Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

 

Figura 39. Identifica las partes gruesas del cuerpo 
Fuente: Los niños de 3 a 5 años del Centro de Desarrollo Infantil del Barrio Mi Rosita del cantón Santa Rosa 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

En la gráfica podemos evidenciar que la mayoría de los niños y niñas observados pueden 

identificar bien las partes del cuerpo, es decir en un 50%, de igual forma otra porción de la 

muestra que representa al 45% puede muy bien identificar las partes del cuerpo, 

contrariamente a los expuesto hay un grupo de pequeños que tienen un bajo nivel de 

identificación de las partes del cuerpo, para esto se comunicara a los docentes para hacer 

los ajustes pertinentes para integrar a estos niños con la finalidad de potenciar esta 

destreza. 

 

(Redondo Villa, 2010) afirma: 
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Durante las primeras edades el juego tendrá un papel muy importante para que 

así el alumnado vaya adquiriendo madurez nerviosa y muscular necesaria para 

regular su propio cuerpo. Además de todo ello, el niño/a tendrá que ajustarlo al 

espacio, siendo muy importante el nivel de percepciones corporales, espaciales y 

temporales. La coordinación en estas primeras edades se trabaja desde la 

globalidad. (p. 5) 

 

En este aspecto, la adquisición de las destrezas los niños y las niñas las van adquiriendo de 

acuerdo con las etapas de desarrollo, y en el transcurso de estas ellos van a ir reconociendo 

a nivel global todas las partes que conforman su cuerpo, en este progreso educativo tiene 

mucho que ver el juego, la metodología lúdica fija en ellos el conocimiento y los hace 

adquirir destrezas comunicativas y de reconocimiento no solo de su entidad sino de todo lo 

que lo rodea. 
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CONCLUSIONES 

 

• En este proceso de investigación, todos los métodos que se han aplicado en teoría y 

práctica ha dado la oportunidad de evidenciar desde todo punto de vista el efecto o la 

influencia que tienen los espacios de aprendizaje en los niños y niñas de 3 a 5 años, 

se ha determinado que es concluyente en ellos y que además es totalmente 

constructiva, tanto en su comportamiento como en la adquisición de experiencias 

significativas, aspectos educativos que han tenido mucha incidencia en el aspecto 

emocional y armónico de los pequeños con sus iguales y con el entorno. 

 

• En la función educadora de los docentes, en ella, existen aspectos de suma 

importancia y que juega un papel muy significativo dentro del desarrollo integral de 

los niños y las niñas, es fundamental que los docentes estén al tanto de las técnicas 

y apreciaciones metodológicas para realizar una orientación proactiva que potencie 

las habilidades y destrezas de los niños y niñas. 

 

• En cuanto a las dimensiones de los ambientes de aprendizajes es imperativo que los 

docentes tengan pleno domino de estos para aprovechar de una forma eficiente de 

los recursos con los que cuenta el entorno, en este trabajo de investigación se ha 

tomado muy en cuenta estos preceptos para poder diseñar un ambiente de 

construcción que cumpla con todos los requerimientos a fin de que los pequeños 

tengan la oportunidad de desarrollar una educación integral y de calidad. 

 

• Al diseñar los entornos educativos, se ha implementado un ambiente de construcción 

con recursos no estructurados, empleando materiales del medio tales como: madera 

caña guadua. Todos estos elementos fueron construidos tomando como modelo las 

figuras geométricas de todas las formas y tamaños, se estima que estos modelos 

van a producir en los niños y niñas muchas habilidades y destrezas las mismas que 

combinadas con las de las de relaciones de confianza y apoyo mutuo aportan con la 

educación integral de los niños y niñas. 

 

• En lo que respecta a los procesos metodológicos, el docente debe tener la capacidad 

de aplicar los lineamientos que estipula el Ministerio de Educación en lo que respecta 

al currículo y la guia metodológica para la implantación de los procesos que el 

maestro debe utilizar en educación inicial, corroborado con los conocimientos 

adquiridos en su profesionalización y sobre todo sumando la experiencia docente 

que es el mejor aditivo para los procesos de enseñanza aprendizaje. 



134 
 

 

• Al elaborar y diseñar el ambiente de aprendizaje se ha tomado en cuenta muchos 

factores, uno de ellos es el objetivo de fomentar el desarrollo integral de los niños y 

niñas de 3 a 5 años, es por esto que como producto del análisis, observación, 

conversaciones directas con docentes y padres de familia se ha llegado al consenso 

de crear un espacio de construcción que permita a los pequeños integrarse social y 

culturalmente, que propicie el trabajo cooperativo y el respeto a las normas de 

conducta que dentro de un grupo todo niño o niña debe de tener como parte de su 

proceso educativo. 

 

• Otro aspecto importante es la promoción delas áreas de adquisición del 

conocimiento y el área motriz y social mediante experiencias que propicien la 

solución autónoma de los problemas y que se genere una convivencia armónica 

dentro de la comunidad educativa y el contexto escolar, generando estrategias para 

que los niños y niñas valoren y expresen sus logros, permitiendo en lo mayor posible 

que los niños experimenten con la utilización de los recursos, introducir nuevos 

vocablos para enriquecer el vocabulario de los pequeños y por ultimo  fortalecer en 

los niños y niñas la práctica de acciones  afectivas, de contacto físico positivo, de 

expresiones faciales y con un repertorio de palabras compresibles y cordiales.  
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RECOMENDACIONES 

 

• Es importante que el docente aplique técnicas y métodos a fin de que se evidencie 

desde todo parámetro que los espacios de aprendizaje han sido tomando en cuenta 

las características del entorno y sobre todo las características emocionales, 

conductuales y sociales de los niños que estarán inmersos dentro de ese ambiente 

para que estos desarrollen las cualidades antes mencionadas y las metodologías 

sean constructivas desde todo punto de vista. 

 

• Es fundamental que los docentes estén al tanto de las acciones metodológicas en 

cuanto al trabajo que estos desempeñan y sobre todo que estén en constante 

capacitación a fin de que se brinde una educación de calidad a los pequeños que 

integran los ambientes educativos y de esta forma dar apoyo psicopedagógico a los 

pequeños. 

 

• El docente debe aprovechar proactivamente los espacios de trabajo, es un aspecto 

en el cual los docentes deben de tener pleno dominio de manera de que estén en 

capacidad técnico-pedagógica de aprovechar con eficiencia y eficacia los ambientes 

de aprendizaje a fin de lograr una educación de calidad. 

 

• El ambiente de construcción es uno de los espacios de trabajo que se implementara 

a los niños que mediante el análisis se ha sugerido para el desarrollo de las 

funciones psicomotrices y cognitivas de los niños y niñas, sitio que fomentara el 

desarrollo de destrezas y habilidades que desde este punto de vista el docente 

refuerce las relaciones de confianza y apoyo mutuo entre los niños y niñas. 

 

• La parte metodológica, este es uno de los factores principales ya que el docente 

deberá aplicar las normativas, fundamentaciones, manuales y lineamientos que el 

ministerio de educación ha implementado como base fundamental para el desarrollo 

de las planificaciones, dimensiones y actividades que se deben de llevar a cabo 

dentro de los procesos educativos. 

 

• El fomento del desarrollo integral de los niños de 3 a 5 años mediante la 

implementación de un ambiente de construcción es la alternativa que se ha sugerido 

a los docentes en el centro de atención infantil que se ha tomado como objeto de 

esta investigación utilizando objeto construidos con materiales del medio, las mismas 

que se han diseñado utilizando formas geométricas para que el niño y niña desarrolle 
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las destrezas y habilidades lógicas, lúdicas y de comunicación para su educación 

integral. 

 

• Generar estrategias para que los niños y niñas valoren y expresen sus logros, 

permitiendo en lo mayor posible que los niños experimenten con la utilización de los 

recursos, introducir nuevos vocablos para enriquecer el vocabulario de los pequeños 

y por último fortalecer en los niños y niñas la práctica de acciones afectivas, de 

contacto físico positivo, de expresiones faciales y con un repertorio de palabras 

compresibles y cordiales. 
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4. Ficha de reflexión y documentación 

 

Ficha 1. Ambiente de construcción. 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

 

Sala: subnivel 2 

 

Número de niños: 20 

 

Responsable: Lic. Lupe Patricia Jiménez  

Fecha: jueves 14 de diciembre del 2017 

 

PROCESO: 

 

Nombre de la instalación lúdica: “Ambiente de Construcción” 

 

Materiales: 

 

• Madera del entrono 

• Caña guadua o bambú 

• Estante para almacenar los objetos 

• Lamina acrílica para el piso 

• Pintura de varios colores 

• Lija 

• Brochas 

• Herramientas de corte 

 

Objetivo: 

 

Instalar un ambiente de construcción, utilizando materiales del entorno para desarrollar en 

los niños y niñas habilidades y destrezas que le permitan adquirir una educación integral 
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Descripción de la instalación: 

 

El desarrollo del ambiente de construcción está diseñada dentro de un aula de juegos de 54 

metros cuadrados, el espacio en donde se ha instalado el ambiente de construcción tiene  

nueve metros cuadrados y consta de un pequeño estante en donde los pequeños 

estudiantes almacenan los bloques y los recursos con el que ellos juegan, se instaló una 

lámina de acrílico para aislar del piso y mantener en cierta forma un poco más de aseo, esta 

lamina es fácil de limpiar, el estante es un es un pequeño armario en donde se depositan los 

materiales, tal como se lo demuestra en la siguiente ilustración: 

 

 

Fuente: El aula de juegos 
Elaborado por: George, D. 2017 

 

Los niños y niñas que interactúan en este rincón tienen experiencias muy bonitas y se 

introducen en el espacio para desarrollar experiencias como la comunicación y el lenguaje, 

el pensamiento lógico y matemático, el trabajo cooperativo, normas y sobre todos valores en 

especial el respeto a las diferencias individuales. 

 

Los bloques son el material fundamental dentro de este espacio y da la oportunidad 

maravillosa para que los pequeños construyan, en un ambiente fresco, protegido y con un 

nivel mínimo de ruidos externos, ellos diseñan torres, casas, puentes, castillos, carreteras, 

camas, sillas, entre otros, estas actividades son potenciadoras del aprendizaje significativo. 

 

Capacidades infantiles observadas: 

 

Como se mencionó anteriormente, con el ambiente de construcción los niños desarrollan 

muchas capacidades una de ellas y la fundamental es la creatividad ya que ellos construyen 
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casas, aviones, carros, carreteras, edificios, castillos y un sinfín de elaboraciones 

dependiendo del nivel de la creatividad, desarrollando la capacidad espacial, lógico 

matemática, la comunicación, el lenguaje, el trabajo en equipo, cualidades tales como los 

valores, sobre todo el respeto a las normas y a las diferencias individuales. 

 

Testimonio de los docentes: 

 

En el caso de los docentes, tomando en cuenta la falta de recursos económicos para la 

instalación de estos ambientes, han quedado muy agradecidos por el aporte que se ha 

dado, la iniciativa de establecer un ambiente de construcción les ha resultado de mucha 

ayuda para el proceso de aprendizaje , otro factor condicionante es la situación socio 

económica de los padres de familia, ellos no cuentan con el recursos suficiente para hacerlo, 

de tal forma que los docentes tanto como los niños estuvieron muy complacidos de recibir 

esta ayuda mediante el presente trabajo de investigación. 

 

Testimonio de los niños 

 

Curiosidad, felicidad, mucha iniciativa fueron los estados emocionales antes de que 

ingresaran a utilizar el ambiente de construcción, de denoto un ambiente de mucha 

algarabía, los niños se agrupaban para trabajar, compartir opiniones y jugar diseñando los 

diferentes temas abordados por los niños, algunos opinaban que estaba lindo, otros decían 

sentirse felices, otros inmediatamente cuando se los llevo saltaban de alegría, en fin, una 

fiesta total dentro del ambiente de construcción. 

 

 

Fuente: El aula de juegos 
Elaborado por: George, D. 2017 
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Reflexión pedagógica 

 

El trabajo con bloques geométricos diseñados con materiales del entorno se convierte en 

una herramienta muy útil para el diseño y la construcción. La metodología lúdica produce en 

los niños un ambiente creativo, de trabajo cooperativo, con estas herramientas los niños y 

niñas hacen un sinnúmero de diseños y sobre todo aprenden equilibrio, igualdad, longitud, 

tamaños, descubren similitudes y diferencias y aprenden sobre el juego cooperativo, 

establecen comparaciones, el más grande, el pequeño, el más alto, el bajo, longitud de los 

objetos, entre otros; en otros aspectos, se está utilizando una metodología participativa de 

construcción colectiva e interdisciplinar del currículo, para  en este sentido, responder  a una 

educación integral en todas las etapas del desarrollo de un ser eminentemente social. Es 

decir, conseguir una formación que le sirva a los niños y niñas objeto de esta investigación 

desde la infancia hasta la madurez. 

 

Propuesta de mejoramiento: 

 

Después de un análisis de la situación de los ambientes de aprendizaje, se ha llegado al 

consenso de la implantación de un ambiente de construcción el mismo que está diseñado 

con bloques de madera en diferentes tamaños y figuras geométricas con los cuales las 

niñas y los niños estarán en capacidad de realizar todo el trabajo lúdico para afinar sus 

percepciones en los ámbitos psicomotriz, emocional, afectivo y de lenguaje comunicativo. 

 

Se utilizará materiales del entorno como caña guadua o bambú, madera que se ha 

procedido a cortar y lijar y posteriormente a pintar para darle un tono interesante a los ojos 

de los niños y niñas, en un espacio de nueve metros cuadrados dentro del aula de juegos, 

de igual forma se construyó un armario para incentivar en los niños el orden y la 

organización y cuidado de los materiales del ambiente. 
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5. Propuesta  

 

5.1. Tema:  Implementación de un ambiente de construcción 

 

5.1.1. Objetivos 

5.1.2. Objetivo general 

 

Instalar un ambiente de construcción, utilizando materiales del entorno para desarrollar en 

los niños y niñas habilidades y destrezas que le permitan adquirir una educación integral 

 

5.1.3. Objetivos específicos 

 

• Analizar las potencialidades de los niños, aplicando la observación directa y 

metodologías de la investigación para determinar la implementación de un ambiente 

educativo. 

• Determinar los recursos no estructurados que se necesitan en la implementación de 

un ambiente de construcción, para desarrollar habilidades y destrezas. 

• Implementar ambientes de aprendizaje de construcción con materiales del entorno. 

 

5.1.4. Fundamentación teórica 

 

Los rincones de trabajo son una nueva forma, estimulante, flexible y dinámica, de organizar 

el trabajo personalizado. Responden a una concepción de la educación en la que el niño y la 

niña son el referente principal. (Fernández Piatek, 2014), afirma “En unos espacios 

delimitados de la clase, los niños y las niñas, de manera individual o en pequeños grupos, 

llevan a cabo simultáneamente diferentes actividades de aprendizaje, lo que permite dar una 

respuesta adecuada a las diferencias, intereses y ritmos de cada cual” (p. 5). El 

planteamiento del trabajo por rincones responde a la necesidad de establecer estrategias 

organizativas para dar respuesta a las diferencias, intereses y ritmos de aprendizaje de cada 

niño y niña.  

 

El espacio que se está diseñando cumple con todos los requerimientos para que los niños y 

niñas reciban una educación para adquirir las habilidades y destrezas que el autor cita, los 

niños y niñas tendrán con la implementación de un ambiente de construcción un lugar con 

un ambiente armónico que influye en su paz y creatividad, que propicie las interrelaciones 

positivas y potencie el trabajo creativo. 
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5.1.5.  Rincón de las construcciones 

 

Este es un ambiente en donde el niño o niña desarrolla la inteligencia espacial, su 

pensamiento lógico matemático, como producto de la interrelación el niño desarrolla el 

lenguaje comunicativo, aprenden normas de conducta, el manejo y manipulación de los 

objetos produce la adquisición de habilidades motoras finas, desarrolla capacidades de 

observación, la capacidad de dirimir entre los tamaños, formas y colores todas las 

características de los objetos al realizar la construcción. 

 

(Montero Ortega, 2012) cita algunas actividades que se pueden realizar en los ambientes de 

construcción: 

 

• Armar figuras con los recortes de madera (casitas, robot, cohete, etc.).  

• Mete y saca cubos de colores (amarillo, azul, rojo, verde) y los clasifica.  

• Armar figuras geométricas (cuadrado, circulo, triangulo) con paletas.  

• Introducir cuentas en botellas, identificando encada una: mucho - poco - nada.  

• Ensartar cuentas en un hilo (callar, manilla) identificando: largo – corto.  

• Armar diferentes figuras utilizando tapas de refresco (torres, muñecos).  

• Armar y desarmar rompecabezas de varias piezas.  

• Meter y sacar canicas de una botella de plástico.  

• Separar los cubos por su tamaño: grande – mediano – pequeño.  

• Encajar recortes de madera en un tablero (cuadrado, circulo, triangulo, rombo, 

romboide, trapecio).  

• Armar figuras geométricas con cajas de cartón.  
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5.1.6. Implementación de ambientes 

 

Ambiente  Edad de 
los niños 

Objetivo Actividades Recursos Tiempo 

 
De Construcción 
(caña guadua - 

madera) 
 

3 a 5 años 

Instalar un ambiente de construcción, 
utilizando materiales del entorno para 
desarrollar en los niños y niñas 
habilidades y destrezas que le permitan 
adquirir una educación integral 
 

• Observación del espacio 
en donde se va a 
implementar el ambiente 

• Reconocer las 
dimensiones del 
ambiente. 

• Recopilar los materiales 
del entorno 

• Diseño de los recursos. 

• Cortar, lijar y pintar los 
recursos y construcción 
de un estante para 
almacenar y organizar los 
materiales del ambiente. 

• Diseño de gigantografía 
para identificar el 
ambiente. 

• Actividades lúdicas libres 
de los niños y niñas. 

• Tablas 

• Caña 
guagua o 
bambú 

• Pintura  

• Lijas  

• Barniz  

27 de 
noviembre 
al 14 de 
diciembre 
2017  

 

Bibliografía  

• Montero Ortega, M. (2012). “DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE 4 RINCONES DE APRENDIZAJE PARA NIÑOS DE 4 – 5 AÑOS CON 

UNA GUIA DE APOYO PARA EL DOCENTE”. dspace.uazuay.edu.ec, 14. 

• Fernández Piatek, A. (2014). “EL TRABAJO POR RINCONES EN EL AULA DE EDUCACIÓN INFANTIL. VENTAJAS DEL TRABAJO 

POR RINCONES. TIPOS DE RINCONES”. REVISTA DIGITAL INNOVACIÓN Y EXPERIENCIAS EDUCATIVAS, p- 7-8. 
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5.2. Tema: Ambientes de aprendizaje no convencionales 

 

5.2.1. Objetivos 

5.2.2. Objetivo general 

 

Implementar ambientes de aprendizaje, utilizando materiales del entorno con la finalidad de 

potenciar la educación integral de los niños y niñas de 3 a 5 años. 

 

5.2.3. Objetivos específicos 

 

• Determinar la incidencia de los ambientes aprendizaje en las actitudes y aptitudes en 

los niños de 3 a 5 años 

• Identificar las dimensiones de los ambientes de aprendizaje, por medio de la 

observación con la finalidad de desarrollar destrezas y habilidades significativas en 

los niños y niñas. 

• Diseñar objetos no estructurados con recursos del entorno con la finalidad de 

implementar ambientes educativos. 

 

5.2.4. Fundamentación teórica 

 

Según Boletín Maestras Kiddy”s House. Rincones de aprendizaje 

(http://www.kiddyshouse.com como se citó en Montero Ortega, 2012) ), dice: “Los rincones 

de aprendizaje, conocidos también como sectores, son espacios delimitados que están 

implementados con diversos materiales relacionados con el área correspondiente a cada 

rincón. En ellos los niños se organizan en pequeños grupos para realizar diferentes 

actividades en forma simultánea, estas actividades son espontáneas y netamente lúdicas” 

(p. 11). 

 

En este caso, el docente debe de distribuir el espacio de forma que las dimensiones se 

ajusten a los requerimientos contextuales, distribuir el material clasificado para cada uno de 

los ambientes, incentivando a los niños y niñas a elegir el ambiente que según sus gustos o 

afinidades ellos escojan. 
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5.2.5. Principios básicos de los ambientes de aprendizaje 

 

Según HERRERA Angela. Los Rincones en Educación Primaria (http://csi-csif.es ) la 

metodología de rincones de aprendizaje tiene unos principios básicos que permiten al 

maestro ayudar en forma íntegra al desarrollo de los niños y niñas en cada área de 

aprendizaje. (Montero Ortega, 2012, p. 13) así:  

 

• El crecimiento, el desarrollo y la maduración son diferentes cada niño y niña.  

• La conducta de los niños y niñas, sus intereses y necesidades varían de uno a otro.  

• El juego es factor vital para la niñez.  

• La experiencia directa con objetos es el mejor camino para el aprendizaje.  

• El desarrollo de tareas significativas favorece el desarrollo intelectual y afectivo.  

• Las experiencias de éxito y satisfacción fortalecen el deseo de aprender.  

• Los niños y las niñas saben elegir muy bien las actividades y juegos que les gusta.  

• Las actividades grupales favorecen la interacción y la comunicación.  

• La interacción con otros en ambientes de juego libre y espontaneo favorece el 

conocimiento, respeto y valoración de las diferencias, culturales, étnicas y 

lingüísticas.  

• El aprendizaje se logra creando y solucionando problemas.  
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5.2.6. Implementación de ambientes 

 

Ambiente  Edad de los niños Objetivo  Actividades Recursos  Tiempo  

Del hogar 
(mates de coco -  

madera) 
3 a 5 años 

Implementar el 
ambiente del hogar 
con materiales del 
entorno a fin de 
lograr el desarrollo 
integral de los 
niños y niñas. 

• Reunión de 
planificación con el 
personal directivo y 
docente 

• Elaboración de los 
recursos con 
materiales del 
entorno. 

• Organización del 
ambiente 

 

• Mates de cocos 

• Estantería para 
ordenar y 
almacenar los 
materiales 

• Lija  

• Barniz  

27 de noviembre al 
14 de diciembre 
2017  

 

Bibliografía 

• Montero Ortega, M. (2012). “DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE 4 RINCONES DE APRENDIZAJE PARA NIÑOS DE 4 – 5 AÑOS CON 

UNA GUIA DE APOYO PARA EL DOCENTE”. dspace.uazuay.edu.ec, 14. 

• Fernández Piatek, A. (2014). “EL TRABAJO POR RINCONES EN EL AULA DE EDUCACIÓN INFANTIL. VENTAJAS DEL TRABAJO 

POR RINCONES. TIPOS DE RINCONES”. REVISTA DIGITAL INNOVACIÓN Y EXPERIENCIAS EDUCATIVAS, p- 7-8. 
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5.2.7. Implementación de ambientes 

 

Ambiente  Edad de los niños Objetivo  Actividades Recursos  Tiempo  

De arte 
(caña guadua – 

cerdas naturales – 
estopa de coco -  

madera) 

3 a 5 años 

Implementar un 
ambiente de arte 
para desarrollar 
destrezas y 
habilidades 
significativas. 

• Reuniones con 
directivos y 
docentes 

• Definición y 
organización de los 
materiales. 

• Actividades 
abiertas con los 
estudiantes. 

• Palillos de caña 
guadua para 
confeccionar los 
pinceles. 

• Cerdas animales o 
vegetales sacadas 
de la estopa del 
coco 

• Marcos de madera. 

27 de noviembre al 
14 de diciembre 
2017 

 

Bibliografía 

• Montero Ortega, M. (2012). “DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE 4 RINCONES DE APRENDIZAJE PARA NIÑOS DE 4 – 5 AÑOS CON 

UNA GUIA DE APOYO PARA EL DOCENTE”. dspace.uazuay.edu.ec, 14. 

• Fernández Piatek, A. (2014). “EL TRABAJO POR RINCONES EN EL AULA DE EDUCACIÓN INFANTIL. VENTAJAS DEL TRABAJO 

POR RINCONES. TIPOS DE RINCONES”. REVISTA DIGITAL INNOVACIÓN Y EXPERIENCIAS EDUCATIVAS, p- 7-8. 
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5.2.8. Implementación de ambientes 

 

Ambiente  Edad de los 
niños 

Objetivo  Actividades Recursos  Tiempo  

Musical 
(antes – potos – 

madera – semillas 
– materiales 
reciclables) 

3 a 5 años 

Implementar un 
ambiente de 
apréndame 
musical para 
desarrollar las 
aptitudes 
musicales de los 
niños y niñas 

• Reuniones con los 
directivos y docentes 

• Adjudicación del 
espacio 

• Construcción de los 
objetos con materiales 
no convencionales 

• Botellas con 
semillas. 

• Potos llenos 
de semillas 

• Tapas de ollas 

• Botellas con 
agua. 

• Botellas de 
plástico 

• Alambre 

• Tapillas 

• Galones de 
plástico 

 
 

27 de noviembre 
al 14 de diciembre 
2017 

 

Bibliografía 

• Montero Ortega, M. (2012). “DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE 4 RINCONES DE APRENDIZAJE PARA NIÑOS DE 4 – 5 AÑOS CON 

UNA GUIA DE APOYO PARA EL DOCENTE”. dspace.uazuay.edu.ec, 14. 

• Fernández Piatek, A. (2014). “EL TRABAJO POR RINCONES EN EL AULA DE EDUCACIÓN INFANTIL. VENTAJAS DEL TRABAJO 

POR RINCONES. TIPOS DE RINCONES”. REVISTA DIGITAL INNOVACIÓN Y EXPERIENCIAS EDUCATIVAS, p- 7-8. 
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5.2.9. Implementación de ambientes 

 

Ambiente  Edad de los niños Objetivo  Actividades Recursos  Tiempo  

Arenero 
(arena – piedras 

de colores – 
semillas – madera 
-  materiales para 

reciclar) 

3 a 5 años 

Implementar un 
ambiente de arena 
para fomentar el 
desarrollo de 
destrezas y 
habilidades 
significativas. 

• Reuniones con 
directivos y 
docentes 

• Selección y 
adjudicación del 
espacio para el 
ambiente 
educativo. 

• Adecuar el espacio. 

• Actividades 
abiertas para los 
niños y niñas 

• Arena 

• Piedras 

• Pintura 

• Piedras de diferentes 
tamaños. 

• Semillas 

• Herramientas 
fabricadas a partir de 
botellas vacías. 

27 de noviembre al 
14 de diciembre 
2017 

 

 

Bibliografía 

• Montero Ortega, M. (2012). “DISEÑO E IMPLEMENTACIÓN DE 4 RINCONES DE APRENDIZAJE PARA NIÑOS DE 4 – 5 AÑOS CON 

UNA GUIA DE APOYO PARA EL DOCENTE”. dspace.uazuay.edu.ec, 14. 

• Fernández Piatek, A. (2014). “EL TRABAJO POR RINCONES EN EL AULA DE EDUCACIÓN INFANTIL. VENTAJAS DEL TRABAJO 

POR RINCONES. TIPOS DE RINCONES”. REVISTA DIGITAL INNOVACIÓN Y EXPERIENCIAS EDUCATIVAS, p- 7-8. 
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Anexo 1.  Autorización de tesis 
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Anexo 2. Entrevista con el director del platel 
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Anexo 4. Encuestando a docentes 

 

 

 

Anexo 5.  Entrevista a docente 

 

 

 

 



158 
 

Anexo 6. Preparando los recursos para implementar el ambiente de aprendizaje 
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Anexo 8. Nuestro ambiente de aprendizaje listo. 
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Anexo 10.  Niños y niñas haciendo uso de los materiales  
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Anexo 12.  Construyendo se aprende 
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Anexo 14.  El grupo de niños en la inauguración del amiente de construcción 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


